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Аннотация
Главный герой просто проходил игру, как вдруг его перенесло в мир этой игры. История о парне, который пытается стать сильнейшим в этом мире, попутно открывая для себя новые возможности, невозможные в игре.


Kitor
Шаг в бездну — Путь могущества


Новое тело

*щелчки мыши.*

*Нажатие на клавиши.*

— Мне почти это удалось, я не должен проигрывать. — Говорил парень с черными волосами, смотря в экран своего компьютера.

На экране происходило сражение, между его персонажем и последним боссом игры. Уклоняясь от лучей света, персонаж поднимался по статичным плитам застывшим в воздухе.

Тьма под ногами поднималась в след за полым рыцарем, а тени что вылетали из тьмы, наблюдали за его возвышением.

Уже находясь на самой вершине, полый рыцарь нанес последний удар.
Полый рыцарь отброшенный после удара, завис в воздухе в паре метров от последнего босса. Тьма поднялась еще выше и парой щупалец, схватила тело финального босса.

Из тьмы, вылетела тень с горящими глазами и трещиной на голове. Тень схватила руками лицо финального босса и раскрыло его. Все внутри лица начало светиться. Персонаж отбросил свою оболочку и стал тенью как и остальные. За его спиной появились черные шупальца, что нанесли завершающие удары.

*Вспышка*

Свет потоком устремился вверх из лица босса. Из тьмы появились еще щупальца, схватив тело босса, они начали затягивать его во тьму. Последний лучик света вылетел из лица босса и весь мир погрузился во тьму.

*Финальная сцена.*

Опустив руки от клавиатуры и мышки, парень отклонился на стул.

— Это заняло два дня, но я смог пройти стальную душу. Теперь можно и расслабиться. — Парень посмотрел на экран компьютера и взял почти пустую бутылку воды.

Поднеся ее ко рту, он сделал глоток. Вода оказалась у него во рту и он ее проглотил. Смочив горло и закрыв глаза, ему вдруг стало хуже.

— Что происходит? Почему так хочется спать? — Произнес парень еле открывая глаза, его руки стали ватными и тело рухнуло на клавиатуру. Глаза медленно закрылись и парень очутился в полной темноте, без возможности пошевелиться.

Через несколько секунд, в его ушах раздался звук ветра и тело испытало эффект падения. Спустя 10 секунд, тело столкнулось с твердой землей и испытало ощущение лёгкого удара, но боли за этим ударом не последовало. Попытавшись открыть глаза, парень увидел перед собой каменный пол, он не мог моргнуть и чувствовал что вокруг него находятся такие же камни, как и под ним. Вокруг поднималась большая трава и острые каменные штыри немного изогнутой формы.

Он ощутить свое тело, он даже видел его, но как-то, по другому. Как будто, вокруг него было невидимое поле, которое показывало очертания всего вокруг. Он видел то, что было перед ним, позади, сбоку и даже сверху. Это ощущение не давало парню спокойно мыслить, в его голове был полнейший хаос.

"Где я? Что с моим телом? Почему оно выглядит так? Как я могу его видеть? Почему я вообще могу видеть все вокруг себя? Это не правильно! Такого не может быть! Не существует такого! Что мне делать? Мне нужно подняться? Или продолжить лежать?" Такие мысли бесконечным потоком крутились в его голове, пока он лежал на каменном полу. Каменный пол не принес никаких дискомфорта, не было ни холода, ни боли, он просто лежал.

Недолго думая, он принял решение встать с пола. Для начала ему нужно было подняться. Проблема была лишь в том, что его тело было не пропорционально с его предыдущим, он чувствовал себя меньше чем раньше. Его голова была больше из-за черепа и это очень мешало.

Поднявшись на ноги, он почувствовал на своем теле накидку, которую не замечал, она была из странного материала, за спиной было маленькое оружие из метала.

"Я… Я не понимаю. Что со мной произошло." Он посмотрел на свои руки, они были черные и гладкие, на них не было пальцев или чего то похожего. Он мог легко различать цвета, если смотрел своими глазами через череп на голове. Но используя второе зрение, он мог видеть гораздо больше вещей вокруг, но не мог различить их цвет. Такое чувство очень дезориентировало, заставляя упасть на пол, даже после удачного подъёма на ноги. Сосредоточившись на этом втором зрении, он перестал видеть через череп, а мир вокруг него, стал обретать цвета.

"Этого не может быть! Этого просто не может быть!" Он теперь в цветах мог видеть свое тело и он знал, в каком теле сейчас был, но признавать реальность не хотел. Полый рыцарь, так звали персонажа из игры в которую он играл перед тем, как попасть сюда.

Теперь он находился в теле полого рыцаря. Он мог чувствовать тело полого рыцаря, почти так же как свое. Но из-за прошлого человеческого тела, его теперешнее, чувствовалось странно.

Не успел он сделать шаг или повторно встать, как перед ним появилась черно табличка, с золотой рамкой.

[Система активирована]

[Система начинает слияние с пользователем. Для успешного слияния с новым тело и душой, произойдет реконструкция, которая изменит тело пользователя для максимальной синхронизации с телом. Система поменяет свой вид в соответствии с параметрами мира после слияния, появятся новые функции, которых нет в прошлой системе мира (в будущем).]

После прочтения двух табличек, мой взор застелила тьма и я провалился в сон.

На следующее просыпание, я полностью смог управлять своим телом, а то чувство неправильности испарилось, так как будто его и не было.

Оглядевшись, я использовал два своих зрения, которые теперь работали вместе без проблем и неудобств.

"Если я правильно помню, здесь должна быть секретка с гео." Подумал я и подошёл к странному камню, который закрывал проход. Обойдя его, я зашёл в маленький туннель, что оканчивался пещеркой с камнем гео.

Достав гвоздь из-за спины, я нанес несколько ударов и камень с гео внутри разрушился рассыпав монетки по полу. Подойдя к ним, я попытался их забрать но они исчезли.

[Гео:15]

Табличка снова выскочила перед лицом, но теперь она имела вид оригинального интерфейса в игре и оповестила меня о собранных гео.

"Что ещё может эта система?" Подумав об этом, перед глазами появилась новая табличка.

[Вещи, амулеты, карта, журнал охотника]

После появились ещё две таблички, которые были аналогичны первым появившемся черным с золотой рамкой.

[С прохождением пользователя откроются новые функции]

[У пользователя есть задания:
1 — Победить Лучезарность (любой исход)
Дополнительные задания:
2 — Победить кошмар Грима
3 — Пройти пантеон со всеми усложнениями
4 — Уничтожить чуму (окончательно)
Личное задание от создателя системы [???????(имя скрыто от пользователя)]:
5 — Позаботиться о Хорнет]

"О чем речь, Хорнет мой любимый персонаж, даже без задания, я бы хотел быть с ней." Подумал я и закрыл табличку с заданиями.

Я вышел из пещеры и пошел вперед, вокруг все было нормальным. В игре я мог видеть только плоскую грань мира, а здесь все реально и я могу идти куда угодно. Но, вокруг были лишь стены из круглых камней ракушек, отправившись в единственный проход, я встретил препятствие в виде почти разрушенной… двери? Стены? Прохода? Не знаю. Разрушив его гвоздем, я задумался, как я способен держать гвоздь. Посмотрев на свою руку или то, чем она сейчас была, я увидел как гвоздь просто прилип к ней намертво.

Попытки снять гвоздь с рук, не увенчались успехом, но, мне нужно было просто подумать. Как гвоздь отлипает от моей руки или как я выбрасываю его из рук, как он тут же падал на пол. Когда я его поднимал, он снова прилипал к руке. Ещё я заметил странность, я был чуть больше и выше чем оригинальный рыцарь, да и тело было другим, повзрослевшим. Мое тело лишь немного было ниже поломанной двери, а если вспомнить игру, то рыцарь по росту должен быть не выше ее половины. Я как минимум вырос на 30–40 % от оригинала, и не только это изменилось. Череп на моей голове изменился, рога вытянулись, а овальный череп, преобрёл форму пятиугольника, став острее на подбородку и на скулах, если череп можно так охарактеризовать. Лицо, если его можно так назвать, стало меньше, по сравнению рогов или предыдущего овального черепа полого рыцаря.

Я сейчас очень сильно отличался от обычного полого рыцаря и в этом были и преимущества.

Когда я делал взмах гвоздем, во время него был такой же эффект, как у полого рыцаря в игре. Это значить, что я так же смогу отскакивать от препятствий с помощью гвоздя. А большой рост, даст мне способность забираться туда, куда не мог добраться персонаж в игре.

Я мысленно улыбнулся, так как у меня не было рта, как и глаз и лица в принципе, я был лишь сосудом с пустотой внутри.

"Неужели это значить, что я не смогу говорить из-за отсутствия рта? Нет, это же чепуха. Хорнет могла спокойно говорить, значить и я могу. Так как мы создавались похожим образом. Или же бледный что-то с этим сделал." Я стоял перед стеной и думал продолжал думать.

Было принято решение, начать попытки говорить. Для начала, я повторил алфавит. Это было труднее чем я думал, но у меня получилось.
Голос был другим, не похожим на мой старый, он был на тон ниже. Но теперешний голос, звучал даже лучше чем до этого, я как будто использовал программу для изменения голоса.

Я решил идти дальше и начал разрушать треснувшие двери. За одной дверью был жучок, который умер от двух ударов. После удара, в середине меня накапливалась энергия. Из жучка выпало 2 гео, которые я подобрал и пошел дальше разрушив очередную дверь. За которой была небольшая ямка в полу и ещё один жучок, что принес мне два гео.

Разрушив следующую дверь, я оказался в открытом пространстве. Самое странное было парящие блоки и плиты из каменных ракушек, снизу был жучок, который ходил туда и обратно. А повсюду летали белые жучки излучающие свет. Спустившись вниз, я заметил одну из декораций локации. Статую с маской похожую на полых рыцарей.

Убив жучка и забрал два гео, я прошел дальше снизу. В углу комнаты был проход к камню с гео, который я разрушил и забрал гео. Мне пришлось немного пригнуться, что бы войти внутрь. Я заметил дыру, которая была спуском с тайного места.

Вернувшись обратно, я запрыгнул на первый квадратный камень. Я мог контролировать высоту прыжка и меня это заинтересовало. Прыгнув ещё несколько раз, с разной силой, я понял, что есть ограничения, которые не позволяют мне прыгнуть выше определенной отметки. Но высоты прыжка было достаточно, чтобы забраться на блок надо мной.

Обычно персонаж в игре не мог допрыгнуть до туда, а с моим изменившимся телом, я спокойно туда допрыгнул (хоть мне и пришлось немного помочь себе с помощью рук).

Перепрыгнув ещё два парящих камня, я забрался на верхнюю точку и начал подниматься прыжками на каменные стены. Поднявшись на верх, я чуть не получил по голове куском острого камня, что упал у меня над головой. Гвоздем ударив по нему, я разрушил его и немного погодя пошел дальше. По пути, я наткнулся на канонный кусок камня с посланием, что начал светиться при моем приближении.

Посмотрев на него, я смог прочесть слова на плите, у меня было понимание языка на котором здесь говорят. На камне было написано.
/Высшие существа, эти слова лишь для вас.

Великой силой вы выделяетесь среди нас. Сфокусируйте душу — и достигните совершений, о которых другие могут только мечтать./

— Если я смог прочесть это, значить и говорить смогу. В игре я должен был нажать кнопку для лечения, но здесь все по другому, на камне написано сфокусировать душу. Тогда попробуем. — Сказал я своим необычным голосом продолжая тренироваться в произношении. Попытавшись взглянуть в середину себя, я заметил шарик в своем теле. Сосредоточившись на нем, я начал поглощать с него энергию и мне стало немного лучше. Все это сопровождалось белыми эффектами вокруг меня, что поднимались вверх. Я посмотрел на оставшийся запас, потратилось треть от максимального запаса.

— Как и в игре, думаю и без концентрации смогу повторить это. — Ещё раз использовав фокус, уже без концентрации, я не смог поддержать его и он остановился.

— Значить без концентрации невозможно. Это очень сложно, нужно будет поучиться использовать фокус без концентрации, а потом и в движении. — Сказав это я продолжил идти вперед.

Я заметил жучка летающего среди камней. Заметив меня, он полетел и пытался укусить своими челюстями, но двух ударов хватило, что бы упокоить его. Собрав три гео, я пошел снизу и разрушил дверь, что вела к камню с гео. Зайдя внутрь, я заметил острые шипы снизу, посмотрев на них, я увидел как они отбивают свет. Тронув один шип рукой, я точно уверился, что все шипы из метала.

— Кому в голову пришла идея, поставить здесь шипы? Это же опасно, на ум приходит только бледный с его пилами и копьями в дворце, он по видимому очень любит ставить ловушки. — Сказал я и посмотрев верх.

Я начал забираться по камням, до конца потолка. Там меня ожидал летающий жук, который умер от двух ударов, я забрал одно гео, потому что два остальных просто упали вниз в шипы и застряли где-то между ними.

— Ц. — Издал я звук похожий на цыканье, так как языка у меня как такового не было.

Поднявшись до конца, кусок камня сорвался с потолка и пытался ударить меня по голове, но я просто отошёл от него и он упал на пол, застряв в нем. Разрушив камень с гео, я с него собрал 18 гео и спустился вниз, выходя из прохода.

Прыжками я стал забираться по парящим каменным платформам, что просто статично зависли в воздухе. На последнем камне, на меня полетел жук с намерением укусить, а сверху упал острый камень с намерением пронзить мой череп. Отойдя чуть назад, камень пронзил приблизившегося жука насквозь и с него выпало три гео. Мне пришлось спуститься и забрать их, так как они упали вниз. У меня уже было 61 гео.

Перепрыгнув на другую сторону с каменной платформы, я дальше стал прыгать на стены и допрыгал до пещерки с растениями, что напоминали голубых бабочек.

Они даже двигали своими листочками похожими на крылья, а над ними, был кокон с голубой жидкостью, который иногда трясло. Я не стал его разрушать и пошел дальше.

Развернувшись я перепрыгнул с одного камня на другой и пошел дальше. На пути мне попался ползающий жучок, который принес ещё два гео. Разрушив новую дверь перед собой, я начал наблюдать за полом во время шага.

— Я знаю что пол провалиться, так что нужно быть аккуратнее. — Сказав это я пошел вперед следя за полом.

Когда он стал приседать и разрушаться, я прыгнул назад и приземлился на крепкий пол. Посмотрев вниз, я прыгнул и скорректировать свое падения так, что бы оказаться в секретке с гео. Разрушив камень, мне снова выпало 15 гео, я спустился вниз, и понял что смог бы допрыгнуть и забраться наверх используя свои руки. Спустившись немного вниз, я стал прыгать по каменным платформам, что парили над шипами. Над головой раздался звук и на меня начали падать острые камни, но я просто прыгал на другую платформу. Снизу был тайный проход, в который я спустился и разрушил камень с гео. Подойдя к шипам, я посмотрел на пол, что располагался после шипов.

Персонажу в игре нужен был один прыжок и удар для преодоления шипов. Сначала я попытался отпрыгнуть от шипов используя гвоздь.

И у меня это получилось, хоть я и не верил, но смог отпрыгнуть, это непривычно, когда тебя отталкивает вверх после удара. Но мне это не нужно было. Я за один прыжок, смог допрыгать до камня (хоть и приземлился на краешке). Вторым прыжком я преодолел вторые шипы.

Упав вниз, перед собой я увидел камень с посланием, что засиял, когда я упал перед ним. Посмотрев на него, я прочел его содержимое.

/Высшие существа, эти слова лишь для вас.

В наших землях не прячьте свое истинное обличье. Пусть все греются в лучах вашего величия, ведь только в этом Королевстве могли возникнуть такие, как вы./

Дочитав послание, я спустился ниже и открыл сундук, в котором был амулет. Взяв амулет, он исчез в мое ладони, а перед глазами появилась табличка.

[Вы нашли амулет.
Ярость Павшего]

Закрыв табличку, проведя рукой вправо, как по экрану телефона. Я посмотрел на каменное лицо, похожее на пламя с красными глазами. Обойдя камень, я не нашел ничего, что могло бы мне пригодиться.

Я вернулся почти в самое начало, спрыгнув в дыру в полу. Вернувшись к разрушенному полу, я спрыгнул вниз и прошел по верхнему пути. Забравшись на верх, я заметил деревянные балки, что удерживали пол надо мной. За 3 удара разрушив их, на меня посыпался щебень из камней.

Выпрыгнув из дыры в полу, я подошёл к следующему камню с посланием. Я начал читать, что написано на этом камне.

/Высшие существа, эти слова лишь для вас.
Вы ступаете на земли Короля и Создателя. Перейдите границу и повинуйтесь нашим законам.
Станьте свидетелями последней и единственной цивилизации, вечного Королевства.
Халлоунест/

Прочитав послание, я пошел к очень большой двери (она была реально огромной). На ней были трещины, через которые просачивался свет, а на двери был символ одной из печатей Халлоунеста. Сломав дверь за десяток ударов, я прошел через открывшийся проход. Там меня ждал разрушенный мост, вроде бы он должен был вести в кристальный пик.

Спрыгнув с моста, я приземлился на ноги, после небольшого ошеломление, я выровнялся и двинулся вперед. Вокруг были камни, впереди виднелся город, а само место было окружено горами.

Я прошел куски разрушенного моста и меня встретил фонарь, что стоял около города, вместе с другими фонарями в округе. В домах вокруг не было света, кроме одного, что стоял на самом краю. Перед моим лицом появилась табличка.

[Угасающий город.
Грязьмут]

Перед домом стоял жук, с рогатой маской. Подойдя к нему, я хотел начать разговор, но он начал говорить первый.

— Привет, путешественник. Увы, встреча не пышная, но, боюсь, здесь остался один лишь я. Как видишь, наш городок слегка опустел. Оставшиеся жители города тоже пропали. Один за другим спустились они в колодец, желая попасть в пещеры внизу. Под нашим городом раньше располагалось великое Королевство. Оно давно лежит в руинах, но все ещё манит народ в свои глубины. Кажется, что тьма руин пророчит многое: богатство, славу и просвещение. Уверен, что и ты ищешь там свои грезы. Так что будь начеку. Воздух там больной: всякая тварь сходит с ума, а путешественники забывают себя. Возможно, грезы не так уж и хороши… — Полность высказался Старейшина.

— Очень увлекательно. Грёзы не так уж и хороши, раз сводят с ума. Да и это если не иметь над ними полного контроля. — Сказал я. — Можете рассказать еще немного? — Спросил я и Старейшина кивнул.

— Многие приходят сюда в надежде, что Королевство исполнит их чаяния. Халлоунест — так раньше его называли. Возможно, самое величественное королевство всех времён, полное тайн и богатств. Гм-м. Теперь же это лишь отравленный склеп, кишащий обезумевшими чудовищами. Как видишь, ничто не вечно. — Сказал Старейшина.

— И то верно, даже нерушимая крепость падёт со временем. Не знаете, где я могу остановиться и отдохнуть? — Спросил я у Старейшины.

— Валишься с ног? Эта скамейка хоть и железная, но, уверяю тебя, весьма удобная. Лучше места для отдыха не найти. Да и мне не помешал бы собеседник. Впрочем, я вижу что ты любишь поговорить. Я даже по началу удивился что кто-то решил со мной поговорить. — Говорил Старейшина, после чего указал на скамейку.

— Спасибо. — сказал я и подошел к скамейке. Сев на нее, я почувствовал бодрость и энергия моего тела восстановилась, восстановилась не ДУША, восстановилась выносливость и уменьшилась ментальная усталость. Но и все равно опустил голову на спинку скамейки. Мои ноги трогали землю, а руки я занёс за голову подперев ими затылок.

— Я пожалуй тоже присяду. — Сказал Старейшина и сел на скамью рядом со мной. — Не хочешь послушать, каким был город до того, как все его покинули? — Спросил Старейшина.

— Не откажусь, и простите меня, если я ненароком засну. — Сказал я и Старейшина начал свой рассказ.

Новые встречи и амулеты

— А? Что? Где я? — Спрашиваю вскочив с лавочки и оглядевшись. — Похоже все таки заснул. — Сказал я и присел на лавочку получив заряд бодрости.

Открыв систему, я стал разбираться с ее функциями. Вкладка вещи, имела все те же функции, что и в игре. Здесь показывал описание вещей, например Старый гвоздь, что находится у меня за спиной.

[Традиционное оружие Халлоунеста. Время и битвы притупили его лезвие.]

Так же был фокус.

[Восстанавливает панцирь от урона, фокусирует ДУШУ на себе.
Удар по врагам восполняет ДУШУ.]

Дальше я открыл функцию амулеты. Там были слоты для разных амулетов и ячейки для этих самых амулетов. У меня сейчас был лишь один амулет, Ярость Павшего. Я надел его на себя и моя душа испытала изменения, не могу сказать как именно, но, я точно это почувствовал.

Встав с скамейки, я обратился к Старейшине.

— Старейшина, я пойду спущусь в колодец. Может найду кого-то из жителей города.

— Надеюсь на это. Удачного похода.

На это я лишь кивнул и пошел к колодцу. По пути я встретил дом, на нем была каменная табличка с надписью.

/Наш магазин карт и сопутствующих товаров откроется совсем скоро!
— Изельда и Корнифер./

Я направился дальше к колодцу. Колодец освещали три украшенные лампочки и красивая арка с символом одной из печатей Халлоунеста. Прыгнув в колодец, я упал на самое его дно приземлившись на камень. Сверху вниз свисала металлическая цепь, по ней можно было выбраться на поверхность. Перед глазами выскочила табличка.

[Забытое перепутье]

Сначала я решил идти на лево, к храму черного яйца и гусиничке. На пути к яйцу, я встретил белого жучка, он лазил по одной из трёх каменных платформ, снизу был еще один жук, он ходил на двух ногах. Когда он меня увидел, он пытался достать меня своими лапками. Пустая оболочка, вроде так звали его, после убийства, я собрал с них гео и направился дальше. Перейдя в другую комнату, я встал напроти храма черного яйца. Внутри сиял свет, а над входом были вырезаны три маски, с одним, четырьмя и шестью глазами на них. Войдя внутрь, я увидел жука, что стоял и смотрел на само яйцо. Подойдя к нему, я хотел заговорить но меня перебили.

— Привет! Как прелестно встретить ещё одного путника на этих забытых дорогах. А ты держишься браво. Я Квиррел. Меня так и тянет к неизведанным местам. Это древнее Королевство хранит множество удивительных тайн, и самая великая из них как раз перед нами. Огромное каменное яйцо среди руин древнего Королевства. И это яйцо… Оно теплое? Вокруг него стоит странный дух. Можно ли его открыть? Оно все покрыто странными отметинами… Я просто обожаю тайны… И кто знает, что за чудеса таятся глубоко под ними… — Говорил Квиррел повернувшись ко мне.

— А у тебя хорошие инстинкты, смог заметить меня даже не видя. Хотя, я и не сильно то и скрывался. Что до яйца, думаю его можно открыть. Нужно найти только ключ к нему. Не зря же на нем вырезаны маски? — От моих слов он удивился.

— Ключ? Маски? Хм-м-м… Весьма занятные рассуждения. Ты вижу, любишь приключения, раз спустился в столь опасное место. — Спросил Квиррел.
— Приключения? Не знаю наверняка, но, я спустился, потому что у меня есть цели и мне нужно их достичь. — Сказал я и приблизился к нему. — Расскажи, почему ты пришел сюда. — Поменял я направление разговора.
Квиррел кивнул и продолжил говорить.

— Меня тянуло сюда уже очень давно. Столько сказаний о чудесах и ужасах Королевства. Больше не мог противиться. Мне нужно было увидеть все самому. И ведь в какое время я решил прибыть сюда! Этот мертвый мир вновь решил вернуться к жизни. Твари встают на дыбы от гнева, грохочет земля. Воздух такой густой, что хоть гвоздь вешай. Интересно, в чем причина всего этого? — Говорил Квиррел и повернулся к яйцу, продолжая рассматривать его.

— Не знаю. Я собираюсь идти дальше, так что пока. — Говорю я Квиррелу и разворачиваюсь.

— Твоего старого гвоздя будет недостаточно, чтобы выжить в этих развалинах. Но это не проблема. Стоит только осмотреться. Многие до нас приходил сюда и пал страшной смертью, да и доспехов у них было больше нашего. Больше чем уверен — они не будут возражать, если собрат-путешественник подберёт их снаряжение. Мы им так даже добрую услугу окажем. Мирское не должно тяготить мертвых. — Остановился он и сразу продолжил.

— Знаешь городок наверху? Какое мрачное местечко. А под ним сокрыто такое величие! Сдается мне, поэтому они все сюда и спустились. Кто же упустит такую возможность? — Договорил он, а я вышел из храма.

— Воистину, это чудо… — Последнее что я услышал, выходя из храма.
В следующей комнате был жук и не один, увидев меня, они со всех ног понеслись на меня, размахивая своими лапками. Среди них был жук похожий на носорога, он опустил голову и побежал на меня пытаясь проткнуть. Убив их, я осмотрелся. В этой комнате кроме жуков, были и летающие платформы и блоки из камня, даже первое прохождение майнкрафта вспомнил.

В другой комнате было три пути, один вел в правую сторону, другой чуть ниже также вел в право и третий был слева, чуть выше второго. Запрыгнув на платформу, я зашел в правый проход. В комнате был большой жук с куском камня в руке, он был ко мне спиной. Я подошёл к нему сзади и он среагировав на мое приближение. Быстро выпрямившись, он развернулся и ударил сверху своим куском камня. Я просто отошёл с линии удара и удар поразил пол, а не меня.

Дальше он прыгнул назад, создав белую волну на полу, что распространились по всей комнате. Перепрыгнул ее, я нанес удар по тушке жука и сразу же отошёл от удара и нанес второй удар.

Таким образом, я выбрал тактику бей беги. Подходил, наносил удар и убегал в сторону. После десятка ударов, он умер взорвавшись оранжевым дымом, а с него выпало 45 гео, которые я подобрал. Дальше, я приблизился к банке в которой сидела гусеничка. Когда я приблизился, она начала радоваться и издавать странный звук.

Разбив банку, гусеничка несколько раз прыгнула на месте и закопалась под землю. Я вернулся в прошлую комнату и спустился вниз и пошел в правую комнату. Она вела в кристальный пик, но, путь можно было открыть, только если у тебя есть опустошающее пике. Я решил поговорить с одной жучихой, что копалась в этой шахте. Я слышал пение и пошел дальше, спустившись на уровень вниз, я подошёл к жучихе с каской и киркой.

— О-о-о, похороните маменьку — бледна та и худа,
Похороните папеньку — уснул он навсегда!
Сестричек закопайте, в рядочек положив,
Да и меня к ним надобно, пока я ещё жи-и-ив! — Прекратила петь жучиха и повернулась ко мне.

— Ха-ха-ха, знаешь эту песню? Одна из моих л-любимых! Мы можем спеть что-нибудь, что тебе по душе. Давай начинай, а я подхвачу. Спорю, ты прекрасно поешь! Ха-ха-ха! Ну так что, зачем спустился сюда? Если хочешь о-обоготиться, то просто оглянись! В этих шахтах до сих пор куча всего! Тут в-всем хватит, бери кирку и присоединяйся! Ха-ха! — Сказала жучиха не прерываясь, и продолжила копать шахту напевая дальше свою грустную песню.

— Зачем тебе все эти богатства? Ты не сможешь их потратить, если с тобой что нибудь случится. Ни мертвым, ни живым, не нужно богатство, которое повлечет за собой смерть. Ведь даже мертвые, из-за жадности, могут умереть. — Сказал я присев на землю и оперевшись спиной о стену.

Звуки ударов прекратились, а жучиха повернулась в мою сторону.

— Ты, как тебя зовут. Меня Мила, я о-очень люблю петь. Я могла бы выйти на поверхность, но, мне нужны богатства в этих шахтах. Разве может быть что-то лучше чем это. — Сказав это, Мила стала ждать мой ответ.

— Что же может бить лучше богатств? Все! Нужно лишь найти то, что заменит их. Путешествие в неизвестные места, новые знакомства, создание разных безделушек, тренировки или отдых. — Перечислял я варианты подняв голову к потолку.

— Нет, меня это не интересует. — Сказала Мила и продолжила копать шахту.

— Оки доки. — Сказал я и вышел из комнаты.

Пройдя в левый проход, я посмотрел перед собой. В комнате были два летающих жука и камень с гео. Убив жуков и забрав гео из камня, я спустился вниз. Как и ожидалось, путь был заблокирован. Поднявшись, я пошел в левую сторону комнаты. Там меня ждал летающий жук и шипы. Перепрыгнув шипы, я разбил сталагмит, падающий мне на голову и убил жука.

Жук носорог заметил меня, и побежал ко мне, упав на шипы. Он не задумываясь бросился на меня, не заботясь о своей жизни. Вот что делает Лучезарность, пытается убить все живое, не заботясь об сохранности тел жуков. У них конечно коллективный разум, или как там это называется, но, разве клетку можно назвать свободой? Выбросив лишние мысли из головы, я направился дальше.
В следующей комнате меня ждал длинный жук, что мог прыгать, убив его, я пошел дальше. Там были носорог и длинный жук, убив из, я посмотрел на счёт, 187 гео. В конце комнаты, меня ждал простой жук.

В комнате дальше было несколько ползающих жуков в том числе и белых, летающий жук и обычный жук. Также, в комнате была гусеничка и камень с гео. Собрав гео с жуков и камня, я прыгнул к гусенички и освободил ее.
Пройдя дальше, я оказался в длинной комнате, с кучей платформ что шла вверх и вниз. Я начал подниматься вверх, не убивая жуков, что здесь обитали. По платформам в комнате ползали жуки, а также в воздухе находились жуки, напоминающие мух. Поднявшись по платформам в самый верх, я зашёл в правую комнату, направляясь к колодцу. Забрав по пути гео с камня и жука внизу. Поднявшись по цепи на верх, я сел на лавочку. Магазин ещё не открылся. Я думал об имени, как мне себя называть.

"Мне нужно новое имя, для этого мира. Я в теле полого рыцаря, он был создан в бездне, а бездна с английского это abyss, если я правильно помню перевод. Пусть будет это имя, все равно придумывать что нибудь оригинальное лень."

— Абисс — Сказал я в слух.

— Что? — Воскликнул Старейшина.

— Я придумал себе имя, Абисс. — Сказал я вставая с лавочки.

— А разве раньше у тебя не было имени? Но хорошо что оно теперь есть. Абисс. Я хотел у тебя спросить, знаешь ли ты, о храме снизу? Говаривали, здание весьма странное, хоть сам я так ни разу и не решился туда зайти. Самые храбрые из нас как-то ходили туда молиться, а после говорили, будто обрели там спокойствие. Но вскоре перестали. Интересно, что же там изменилось? — Договорил Старейшина.

— Вы про храм черного яйца. Верно? Место не такое интересное или увлекательное. Оно хранит в себе много тайн. Я даже встретил парня, который интересуется древними руинами Королевства. Его зовут Квиррел. Если он будет здесь, то он станет хорошим собеседником для вас.

— Очень надеюсь что мне удастся поговорить с ним. Не буду тебя дальше отвлекать, наверное у тебя есть свои планы.

— Да есть, спасибо Старейшина, я еще вернусь поговорить с вами, так что не унывайте.

Я ушел к колодцу, решив вернуться к длинной комнате. Мне нужно убить первого босса и забрать кусочек масочки.

Спустившись примерно на середину, я с платформы прыгаю к левой стене и ломаю треснувшую дверь, заходя в комнату. Там меня встретил указатель, шипы на полу и жуки мухи. Прыгая по платформам над шипами, я допрыгал до статуи с ДУШАМИ или как ее можно назвать.

После удара, я пополнил количество энергии ДУШИ. Я решил потренировать концентрацию в движении, как бы это странно не звучало. Чтобы запустить фокус и восстановление души, нужно остановиться и сконцентрироваться на передаче энергии. А я хочу, запускать фокус не прерывая концентрацию во время движения.

Тренировка была короткой, слишком мало энергии ДУШ было в статуе, да и прогресса никакого не было из-за сложности выполнения, я не смог сконцентрироваться в движении. Это было похоже, на попытку вкрутить гайку с помощью телекинеза, будучи простым человеком, то-есть сделать невозможное. Поэтому я оставил это на потом и спустился вниз пройдя налево. Меня ждала стена с шипами. Прыгая по ним отбиваясь гвоздем и поднимаясь выше, я забрался наверх и прыгнул вниз с другой стороны стены, так чтобы шипы на этой стороне не поранили меня. Спустившись я прошел в следующую комнату.

В комнате меня ждали шипы, много шипов, я прыгал по платформам вниз, в один момент я не увидел платформу своим вторым зрением, потому пришлось смотреть вниз и прыгать полагаясь на обычное зрение. Там был хрупкий пол, на который я встал и провалился вниз, упав на камень пол снизу. Я пошел налево и стал подниматься вверх. Где-то по середине, меня ждала статуя с душами и я снова начал тренироваться возле нее. В статуе было больше энергии, поэтому я тренировался чуть дольше, но, даже несмотря на это, у меня ничего не получилось. Я дальше стал поднимать прыгая по платформам и камням. На верху меня ждал хрупкий пол, который я перепрыгнул и камень с гео, сломав который, я получил 15 гео.

Я обратным путем спуститься вниз и прошел в следующую комнату, шипы на полу я заметил и перепрыгнул их. В другой комнате я встретил кучу трупов жуков, что были чем-то похожи на пчелиный улей, только сверху у них были зубы. Обыскав трупы, я не нашел ничего и пошел дальше. Зайдя в проход, за мной закрылась металлическая решетка и с верху упало существо похожее на те трупы. Только на его теле была оранжевые наросты чумы. Перед глазами появилась табличка.

[Задумчивый чревень]

Он начал плеваться сгустками чумой, я уклонялся от них и бил его тело гвоздем. Он махал своими острыми как лезвие лапками, когда я пытался приблизится к нему. Его коронным приемами, было выплёвывание большого количества сгустков чумы, что падала сверху как дождь и прыгать на меня с целью раздавить под собой. В бою с ним, я получил пару ударов, так как в реальности, с ним было сложнее сражаться, чем в игре. После каждого удара, у меня было чувство, будто что-то внутри сломалось. Но я все же завершил бой в свою пользу, убив чревня.

Он начал кричать, после чего взорвался оранжевым дымом, что быстро растворился в воздухе. С трупа вылетел белый дым, что сформировал осколок маски. Прыгнув на маску, я схватил ее рукой и поглотил белые частицы, что влетели в мое тело.

"Не знаю что поменялось, но нужно посмотреть в системе." В функции вещи, появился осколок маски, посмотрев на него, я прочитал описание.

/Осколок маски.
Осколок древней маски, носимой для защиты от вреда.
Соберите ещё три осколка, чтобы укрепить ваш панцирь и уберечь себя от урона./

Закрыв таблички, я начал обыскивать всю комнату, но, ничего не было. "Хотя…" Посмотрев на чревьней, что трупами лежали в комнате, я решил собрать их зубы, возможно пригодятся. В функции вещи появились зубы чревня, их описание было такое.

/Зубы чревня (78)
Острые зубы свирепого создания, может их удастся для чего то использовать./

Закрыв табличку, я пошел дальше и разрушил деревянные балки что держали стену, открылся проход к другой комнате в которой сидел жук, он напевал странную мелодию. Перепрыгнув яму, я подошёл к нему и он начал говорить.

— Хм-м? Ах, привет. Исследуешь эти красивые старые руины? Не стану тебе мешать. Признаться, я тоже люблю исследовать. Нет большего удовольствия, чем потерять путь и обрести его вновь. Нам с тобой ужасно повезло. Я картограф, чем на жизнь и зарабатываю. Сейчас вот дорисовываю карту этой области. Хочешь купить копию моих набросков? Всего 30 гео. — Сказал Корнифер.

— Давай. А ты вижу, любишь рисовать карты. — Сказал я купив карту.

— Карта — вещь довольно полезная, но ее одной недостаточно, чтобы знать, где находишься. Если тебе нелегко ориентироваться на местности, советую купить компас у моей жены Изельды. Она сейчас как раз открывает наш магазин карт в Грязьмуте: будет продавать там всякие полезности для путешественников типа тебя. Порой она будет продавать мои старые карты. А я буду забегать, как закончу зарисовывать очередную область. Она всегда так рада меня видеть. — Договорил Корнифер.

— Тебе бы больше дома бывать. Кстати, как тебя зовут? — Спросил я, хотя и так знал его имя.

— Ох, может быть твоя правда, но, я слишком увлечен путешествиями, я ведь так и не представился, да? Приношу извинения. Когда так много времени проводишь один в компании собственных мыслей, нередко забываешь приличия. Меня зовут Корнифер, и, сколько себя помню, я всегда любил исследовать мир. Представь себе — как только я вылупился, то сразу же убежал смотреть по сторонам, оставив мою мамашу с братьями и сестрами недоумевать! Именно поэтому при первой же возможности я со своей женой переехал в Грязьмут. Такое огромное Королевство для исследований, только выйди за порог. Да кто бы смог устоять? Ладно, не буду тебя задерживать. Если удача благословит, мы встретимся вновь. Будь осторожнее и прощай! — Корнифер продолжил зарисовывать карты, а я взглянул на карту.

— Как тебе моя карта? Я попытался нанести на нее все, что смог, но карта вечно просит правок. Если хочешь дополнить ее самостоятельно, то тебе нужно купить писчие принадлежности у моей жены наверху, в Грязьмуте. Мы открыли там магазинчик, чтобы сводить концы с концами. — Внезапно сказал Корнифер.

— Да нужно купить их, меня зовут Абисс, приятно познакомится Корни. — Сказал я протягивая руку.

Корнифер ее пожал и дальше продолжил зарисовывать карты. Я начал спускаться вниз, мне нужно было ещё Слая вернуть. Только пошел я не в правый проход, а в левый, в противоположную комнату. В которой было куча зубастых червей, что вылазили из потолка и земли. Везде на полу были шипы и я не мог никуда пройти, кроме платформ что висели над шипами, ещё я забрал камень с гео, что был на куске камня статично висящим над землей. Дождавшись пока червь залезет под землю, я пошел дальше налево, прыгая по каменным платформам. Над головой вылез червь, подождав, он залез обратно и я перепрыгнул на другую платформу и запрыгнул на каменный пол, заходя в другую комнату.

Там я увидел салатового цвета воду, что пускала пузыри как будто кипела. Прыгнув вниз, я приземлился на каменный пол, вокруг летал жук, что порождал себе подобных маленьких жучков. У него была оранжевая жидкость в брюхе, которая была чумой. Убив его, я увидел как гео упали в воду, и растворились в ней. Впереди была гусеничка, которую я освободил и вернулся назад, в комнату с Корнифером.

Теперь я пошел направо и в слудующей комнате поднялся наверх. Там находились 3 камня с гео, которые я разбил и собрал выпавшие монетки. Войдя в подозрительно открытое пространство, я увидел как дверь позади меня закрылась. Из глубокой части пещеры прилетели жуки с маленьким оранжевым брюшком, что стреляли в меня сгустками чумы. Убив одного жука, я получил с него 6 гео, а на его место прилетели ещё два. Убив их я вернулся наверх, где разбил три камня с гео и открыл проход разрушив стену. За стеной был ещё один камень с гео, сломав его, я уже имел 320 гео. Спустившись вниз, я вошёл на горячий источник, там была лавочка на которую я сел.

Заряд бодрости пронесся по всему моему телу, я чувствовал как маски восстановились. Опустившись в воду, я начал восстанавливать энергию ДУШИ, я теперь мог приходить сюда и тренироваться, вода была теплой, хоть я и не мог в полной мере это почувствовать. Мое тело не чувствовало большую часть раздражителей, такие как холод, тепло, боль или другие. Я чувствовал прикосновение, ветер что касался моего тела и воду из источника.

Вернувшись в комнату, я пошел в левый нижний проход, там я увидел путь в грибные пустоши и спустившись вниз, я сломал ещё 3 камня с гео. В комнате путь к грибной пустоши вел через платформу, я смог допрыгнуть до него и мог пройти дальше, но мне сейчас туда не нужно было. Вернувшись и пройдя на право, я оказался в комнате с червями.

— Точно, Жруны. Вот как зовут этих червей. — Вспомнил я название этих существ из игры.

Снизу был камень с гео и обычный жук охраняющий его. Убив его и разрушив камень, я забрал гео, и прыгнул верх для того, чтобы забрать кусочек маски. Пройдя весь путь с ловушками в виде Жрунов, я все же добрался до маски и взяв ее. Хоть я и забрал маску, но потолок очень давил на голову. Я сразу же сломал балки что держали стену и спрыгнул вниз, проходя дальше комнату.

Перепрыгивая червей которые вылазили из под земли, я убил одного летающего жука и пошел дальше. Снизу я ещё забрал камушек с гео и зашёл в следующую комнату. Убив летающих жуков, я забрался наверх и забрал камень с гео, потом прыгнул на верх и пошел дальше по верху. Перепрыгнув к другому камню, я забрал ещё гео с камня.

Пройдя в комнату дальше, я увидел указательный знак, что оповещал о станции рогачей. Поднявшись в верхнюю комнату, я зашел на станцию и подошел к автомату, я потратил 50 гео и он опустился вниз открыв станцию и вылез колокольчик. Ударив колокольчик, я услышал звуки бега и из туннеля выбежал жук рогач. Посмотрев на меня он сказал.

— Приветствую, кроха! Как давно я не слышал звона вокзального колокола. Его эхо разлетелось по туннелям и позвало сюда к тебе. За эти годы я стал слаб да туговат на ход и многое забыл, но звон колокола всегда зовёт меня на вокзал. Туннели рогачей уходят далеко в глубины Халлоунеста. Коль хочешь путешествовать по ним, найди платформу и позови меня. Я отвезу тебя куда надо. — Сказал рогач.

— Я пока никуда не собираюсь, планирую ещё немножко походить. Можешь рассказать о этих туннелях? — Спросил я.

— Конечно, было это давно, но я прекрасно помню, как эти тракты и перепутья полнились жизнью. По этим туннелям я возил пассажиров ещё в дни своей молодости. Они уже давно канули в лету, а я все здесь. Теперь же, кажется, тут остались ты да я, да всякие мелкие твари, что украдкой скребутся да ползают вокруг нас. Если желаешь проехаться по туннелям рогачей. Запрыгивай на платформу, дай мне знать, и мы быстро отправимся в путь. — Перестал говорить рогач.

— Понял, пока можешь отдыхать. — Говорю я и выхожу с комнаты опускаясь в нижнюю комнату.

Пошел я в правый верх комнаты, там меня ждал большой летающий жук с оранжевым брюхом, убив его, я забрал гео из камня сверху и пошел вниз. Убив длинного жука я прошел в следующую комнату. Зайдя на арену, перед глазами всплыла табличка.

[Матка Жужж]

Матка Жужж, была копие мухи из длинной комнаты, только размер у нее был больше.

Я начал наносить удары и уворачиваться от ее полета, она тараном летела на меня или же билась о потолок и пол. После убийства она взорвалась оранжевым дымом и в ее пузе началось движение. Из пуза вылетели жуки мухи, убив их двери открылись и я смог пройти дальше. Я сейчас шел к Салюбре, но для начала мне нужно забрать Слая.

Зачистив локацию, я открыл проход на верх и зашёл к Слаю. Он сидел в домике, а с его головы шел оранжевый дым. Подойдя к нему, я потрусил его тело.

— … угх-х, Оро, простофиля… Ты держишь свой гвоздь как дубину… Эсми… Как глубоко нам нужно идти… Ох! Что?! Ты кто?! — Очнулся Слай и начал оглядываться по сторонам. — Вот оно что. Мы в старой деревне. Что за чудесные грезы привели меня сюда! Не найди ты меня, я бы вряд ли когда-нибудь проснулся. Меня зовут Слай, я живу вполне себе обычной жизнью наверху, в Грязьмуте. Воздух в этих руинах не по мне, так что будет лучше, если я поспешу домой. Если вернёшься наверх, заходи ко мне. Пожалуй, я самое дружелюбное создание на поверхности — и я должным образом возблагодарю тебя за спасение! — Перестал говорить Слай.

— Меня зовут Абисс, я исследую руины и набираю силу, чтобы зайти как можно дальше. — Представился я.

— Значить, ты исследуешь мир? Смело, ничего не скажешь! Множество отважных странников, ведомые жаждой открытий, сгинуло в этих старых пещерах. Но у тебя, я поглажу, есть гвоздь, и по одному твоему виду понятно, что ты умеешь ним пользоваться. — Сказал Слай.

— Ага, умею, но не так хорошо как ты. Я пойду, мне нужно навестить одну улитку, или она слизень? Точно, слизень. — Сказал я и вышел из дома направившись в право к дому Салюбры.

Прыгнув, я забрался на возвышенность на которой расположился дом Салюбры, возле ее дома стояла лавочка. Зайдя внутрь я увидел слизня что начала говорить.

— О-о-о-о-о-о-о-о-о-ох-х-х-х-х, ты меня напугал! Привет, привет! Входи, сладенький. Входи и будь как дома. Меня зовут Салюбра, а это мой уютный магазинчик амулетов. Скажи, тебя направили ко мне местные жители? М-м-м, да! Славная деревенька, правда? Теплая, душевная и полная жизни. — Проговорила Салюбра.

— Нет, я сам сюда пришел. Меня зовут Абисс, я хотел узнать. Возможно ли обучиться создавать амулеты? — Спросил я самое главное, что мне нужно было.

— А хочешь ли знать, мой блистательный смутьян, откуда берутся амулеты? Обычно я не рассказываю этого покупателям, потому что правда может быть немного печальной. Но ты у меня умничка, так что, должно быть, уже и сам догадался. Способов создать амулет не так много. Чаще всего амулет — это предсмертное желание жука, столь сильное и яркое, что оно обретает форму и становится такой вот прелестной и мощной вещицей. Но только не грусти. Само собой, бывают исключения, но сам посуди — это ведь делает их только прекраснее! М-м-м. — Сказала Салюбра метод создания амулета.

— … - Я молчал. Но в голове у меня быстро прокручивались идеи, как создать амулет не прибегая к предсмертным желаниям.

— М-м-м… О чём мы разговаривали? Ах да — амулеты! Вижу, у тебя уже своя коллекция. Прекрасно! Я покажу тебе кое-что из своей, и если какой-нибудь амулет тебе приглянется, можешь забрать его с собой! — Сказала Салюбра вспомнив о чем мы говорили.

— Нет, пока амулеты мне не нужны. Я пожалуй пойду вернусь когда буду готов к покупке. — Сказал я и помахав рукой вышел из дома.

— Ко мне в магазинчик нечасто заходят, но такие красавцы и вовсе редкость! Какие выразительные рога! А это грозное оружие! И покров тайны! О-о-ох! Так и в обморок упасть недолго! — Услышал я монолог Салюбры у выхода.

Я поднялся наверх убивая жуков, прохожу в комнату справа и забираю камень с гео, что находился внизу платформы. Я конечно мог сломать трамвай, что тут расположился, или ещё как то попытаться войти в него. Но, без проездного, он не активируется, потому я не смогу куда либо поехать. Выйдя из комнаты, я поднимаюсь еще выше по камням. Я начал зачищать локацию от жуков и камней с гео, не забывая освобождать гусеничек, которые были внутри банок. Я зачистил всю локацию где планировал, оставив на потом босса и шамана улитку, и спустился к рогачу.

— Привет, мне нужно в Грязьмут. Подвезёшь? — Спрашиваю я.

— Забирайся кроха, прокатимся с ветерком. — Сказал рогач и я залез на него.

…

— И правда, быстро доехали. — Сказал я.

— Раньше город полнился спешащими путешественниками. Теперь тут намного тише.

— Да, в городе очень мало народа осталось.

Пройдя к лифту, я поднялся на верх и активировал рычаг. Дверь открылась и я вышел из здания.

— Хо, что за дела! Наш лавочник вернулся. Просто взял и забрел к себе в дом. Я-то надеялся, что он расскажет мне о своих похождениях, но он, кажется, почти ничего не помнит! Может, просто не выдержал тяготы путешествия? Если хочешь что-нибудь у него купить, будь начеку! Цены заламывает будь здоров. Конкуренции нет, вот в чем проблема. Плохо для рынка. Но он, конечно, не жалуется. — Перестал говорить Старейшина.

— Не волнуйтесь, цена, оправдывает продукт. Конечно есть случаи, когда торгаши специально завышают цену, дабы заработать побольше. Надеюсь Слай не из таких, не хотелось бы создавать конфликт. — Сказал я и Старейшина кивнул.

— Вижу ты открыл вокзал рогачей. Никогда не думал, что увижу такое. А ведь это здание пустовало ещё до меня. Ох, я слышал много историй о тех чудесных туннелях. Целая сеть, простирающаяся на все Королевство. Не то чтобы я буду кататься по ним, что ты! Меня и тут все устраивает.

— А я буду по ним кататься. Они могут привести во множество мест этого Королевства. Кстати, прибыл ли кто нибудь сюда?

— В доме у вокзала не так давно расположилась молодая пара. Кажется, они открыли магазин карт, что может заинтересовать путешественников вроде тебя. Какая же она высокая, его жена. Я предложил выбрать им любой пустой дом в городе, но почему-то им приглянулся именно тот. Сгибаться в три погибели, как она, каждый раз, чтобы пройти в дверь… Я бы этого не вынес.

— Хорошо, мне нужно кое что у них купить, но сначала пойду к Слаю. — Сказал я и вошел в магазин Слая.

— Ах, привет! Я знал, что мы встретимся снова. Как тебе мой уютный магазинчик? Я тут неплохо устроился — сижу да продаю безделушки всяким путешественникам типа тебя. Если планируешь спускаться вниз, у меня есть для тебя пара полезных для выживания вещиц. — Сказал Слай.

Я решил купить загребущий рой за 300 гео. Теперь мне не нужно будет думать о собирании гео.

— Абисс, напротив меня открылся магазин картографа, как погляжу. Полагаю, немного здоровой конкуренции никому не помешает. Может, мне тоже начать продавать карты… или это будет слишком вызывающе? Хе-хе. Всё справедливо в мире гео.

— Не нужно отбирать хлеб у других, карма такая вещь, что тебе прилетит удар с неожиданной стороны. Поэтому лучше перестань думать о таком, и продавай то, что у тебя есть. Все равно, в этом городе не так мало жителей, а покупатель похоже только я.

— Хорошо, хорошо, послушаю твой совет. Не пропадай на долго, я не хочу лишаться единственного способного покупать мои товары парнишку. Знаешь почему единственного? Потому что, никто так и не купил ничего. Заболтался я с тобой, думаю у тебя есть дела, не буду отвлекать. Приходи еще, когда твои карманы снова будут наполнены гео.

— Обязательно приду. — Сказал я и вышел с магазина.

Следом, я зашёл в магазин карт. Когда я вошёл, со мной заговорила Изельда.

— Неужели кто-то за картами пожаловал? Вообще-то тут всем заправляет мой муж, но он сейчас отправился вниз — какая неожиданность! Он будет забегать и приносить в магазин новые карты — но я бы предпочла, чтобы он проводил побольше времени здесь, наверху. Не очень-то люблю торговать. Что ж, посмотрим, что я тебе могу продать.

— Мне нужно перо, я уже встретил Корнифера внизу и купил карты. Теперь мне нужно перо, чтобы дорисовать ее. — Сказал я и купил перо.

— И ведь надо же было остановиться именно в этом мрачном городишке! Я думала, что мы тут на время, но потом мой муж заглянул в эти старые руины и словно голову потерял. Теперь он всё своё время пропадает внизу. Каждый раз твердит мне, что картография — это прибыльный бизнес, но разве кто-нибудь у нас карты покупает, кроме тебя?

— Ну, довольно логично, что не каждый в пустом городе сможет купить карты, ведь им она попросту не нужна. Но, не будь вас здесь, я бы не смог нормально путешествовать по этим руинам.

— Тебе нравится бродить в тех руинах? Иногда послушаешь моего мужа — и поверишь, что Халлоунест просто чудесен. Но порой кажется, что там кошмары и смерть на каждом шагу.

— Ну не мудрено, там каждый хочет тебя убить. Самый простой способ выжить, это убежать или спрятаться. А если бы не чума, это королевство было бы очень большим и дружелюбным. "Может после выполнения задания, наведаться в Харлум? Интересно, что же случилось там, плохо что не смог увидеть продолжение игры." — Говорил я, после чего погрузился в мысли.

— Он всегда любил путешествовать, так что точно убежит от опасностей. — Сказала Изельда и вывела меня из раздумий.

Попрощавшись, я вышел из магазина карт и сел на лавочку.

У меня в голове прозвучал черкающий звук и перед глазами появилась табличка с надписью.

[Карта обновлена]

Посмотрев на карту в системе, я увидел ее почти заполненной. Осталось только место где располагается босс и улитка шаман.

Но я не пошел к ним сразу, мне сейчас интересно создание амулетов. Даже если способ их создания не очень гуманный, но, это не означает, что нет других способов их создать.

Взяв в руки амулет Ярость Падшего и начал его рассматривать и изучать. Амулет состоял из странного материала, он был похож на тот камень, что я встретил возле сундука, но в тоже время, он состоял из панциря неизвестного животного. Текстурой амулет был похож на пламя с глазами. Глаза были чем то похожи на кристаллы или полированное стекло, я не уверен, возможно это глаза жука. Амулет был чуть больше моей руки, если бы это был прошлый сосуд, то эти амулеты, были бы для него великоваты.

У меня в теле сейчас была энергия ДУШИ, и я попытался воздействовать ей на амулет. Сконцентрировавшись на энергии, я не пытался ее сфокусировать, а скорее направить по телу и вытолкнуть. У меня по началу ничего не получалось, но потом половина резерва просто пропала, а из тела волной разошлась белая энергия, что разогнала пыль вокруг. Волна немного задела Старейшину и оттолкнула его от меня.

— Абисс, что это было? — Спросил старейшина, поднявшись с земли.

— Извините, я просто тренировался с энергией ДУШИ. И у меня все вышло из под контроля. Я очень извиняюсь. — Извинился я и опустил голову.

— Будь аккуратнее в следующий раз. — Сказал старейшина садясь на скамейку.

— Хорошо, но кажется я понял, что мне делать. — Сказал я и спустился к рогачу.
Приехав до забытого перепутья, я быстро пришел к источнику, что начал заполнять мой сосуд ДУШИ.

Теперь я начал небольшими порциями, выталкивать энергию из тела. Энергия выходила из тела, создавая волны, чем дольше я это делал, тем проще мне было с ней совладать. Это было не так сложно, но некая преграда или сопротивление все же возникало. И это было очень странно. Странно не в смысле, что энергия сопротивлялась, нет, с этим все было в порядке в большинстве новелл или фанфиков, часто об этом писали. Я о том, что у меня в принципе не должно было получиться управлять ею.

— В игре, полый ни разу, не использовал ДУШИ, не прибегая к заклинаниям. Тогда почему я могу. Или же, у него просто не было мыслей пробовать, это же игра, он и не мог это сделать так как не был живым, а лишь персонажем. Получается, я могу свободно использовать энергию ДУШИ, это невероятно хорошая новость.

Я продолжил тренироваться. После длительных тренировок, я взял в руки амулет и начал направлять энергию к руке и выталкивать ее. Не знаю, чего я хотел этим добиться, но ничего не происходило.

— Я что-то делаю не правильно. Может нужно по другому. — Вместо выталкивания из тела, я решил придать ей форму.

В другой руке, у меня сформировалось небольшая ниточка белой энергии, на ее поддержание расходовалась небольшое количество энергии. Ниточка было полностью белой и когда ей тронул амулет, я почувствовал кое что странное внутри. А потом до меня пришло осознание.

Если желание присмерти, превращаются в амулет, то желание использует энергию ДУШИ и формируют физическую оболочку, наделяя ее эффектом. Амулет, это энергия, что приняла форму, используя материал тела.
— У меня в вещах остались зубы чревней. Их можно будет использовать. Вот только, как амулет, получает эффект. Может, то что я почувствовал в середине, было тем, что придает эффект амулету. — Я недолго размышлял на эту тему, но мне нужно было сделать одну вещь, прежде чем продолжать думать.

У меня были зубы но их одних не достаточно для создания амулета. Мне нужно было больше материала, не только зубы, их хитин, когти и возможно ноги. Я пришел в пещеру, наполненой трупами чревней, столько материала и очень близко. Я начал разбирать все трупы на материалы, это был просто шик, от такого я не мог не порадоваться. Я собрал абсолютно все с этой пещеры, не оставив ничего. Прада это убило пару часов времени, но я не жалуюсь, результат намного важнее.

Вернувшись к источнику, я начал изменять структуру материалов объединяя их, энергией ДУШ на манер клея. Панцирь стал основой, внутри были зубы чревней, а лапки располагались сбоку амулета, все это было скреплено энергией ДУШИ. Использовав всю энергию, у меня получилось создать амулет.

[Пользователь создал первый амулет.
+1 слот для амулетов.
Теперь каждый амулет, будет заменяться на более лучшую копию]

[Амулет: Ярость Собрата.
Эффект: увеличивает урон на 5 %, если носитель не контактирует с существами своего вида]

— Это победа, да я гений, или же просто слишком разумная особь. — Сказал я.
Амулет исчез из моей руки, появившись в новом слоте системы.

"Значить, против сосуда, собрата, теней и Хорнет амулет не сработает. Но даже так, это плохой результат. Амулет хоть и получился, но он получился плохо. Это лишь первая попытка, тем более, материала хватает. Будем продолжать, но сначала нужно восполнить энергию." Я начал экспериментировать с амулетами.

Познания и встреча

Проработав над амулетом большое количество времени, мне удалось создать 3 амулета с 20 % увеличением урона, это максимум, амулет занимал 1 ячейку. Все плохие варианты автоматически уничтожались системой. Было 37 амулетов в общем, над которыми я работал и экспериментировал. К амулету я брал разное количество материалов, меняя количество используемой энергии ДУШИ во время склейки. В итоге, у меня получились 3 хороших амулета, это лучший результат которого я добился. Не знаю, максимум это или же он может бить еще лучше, но это мой предел. На мне сейчас были одеты амулеты Загребущего роя и Ярости собрата.
"Я потратил довольно много времени. Теперь идём побеждать босса."
Быстро добежав до нужной комнаты, я вошел внутрь прохода. Снизу был большой жук с каменной дубиной, которого я встретил в самом начале перепутья. После каждой атаки, я отходил и атаковал заново, иногда прыгая через волны. Открыв секретный проход, я забрался в него и забрал гео с камня.
Пройдя эту комнату, я зашел в следующую и поднялся на арену, очистил ее от жуков, я был готов к битве. Пройдя почти до конца арены, решетки в дверях закрылись и сверху упал большой доспех с булавой в руках.
[Ложный рыцарь]
Перед глазами появилась табличка, закрыв ее, я начал атаковать гвоздем, нанося удары по доспеху. Ложный рыцарь прыгнул и приземлился с другой стороны, я продолжил бить его гвоздем. Через несколько атак, он отпрыгнул чуть назад и замахнулся булавой ударив пол и отправив в меня волну. Перепрыгнув ее, я стал ждать следующей атаки, он прыгнул прямо на меня. Отойдя в бок, я подождал пока Ложный рыцарь приземлиться и продолжил его бить. Прыгнув вверх, он упал на землю ударив булавой по месту где был я. Зайдя ему за спину во время прыжка, я продолжал наносить удары. После двух ударов, он упал на пол и его шлем открылся. От туда вылезла белая голова. Схватив ее руками, я начал тянуть ее и через некоторое время он вылез из доспеха и остался в моих руках.
— Ну привет. — Сказал я.
Он закричал и быстро побежал от меня. В доспех он вернуться не пытался.
На самом деле, ложный рыцарь довольно лёгкий босс, даже Задумчивый чревень сильнее будет. Ложный рыцарь довольно медленный, а его атаки это прыжки, которые можно обойти, а так же удары булавой, которые не представляют опасности если знать их значение.
Подойдя к доспеху, я его тронул и он переместился в раздел вещи.
[Доспех рыцаря
Описание: принадлежал одному из королевских рыцарей]
"Переплавлю и создам из тебя, что-то полезное. Ты послужишь мне хорошим материалом. Хмм, а это что" Подумал я. И нажал на вещь.
[Герб города
Каменная глыба с гербом столицы Халлоунеста. Сзади есть штырь, который может войти в углубление]
Арена открылась выпуская меня из себя. Закрыв табличку, я вышел из арены и открыл сундук. Открыв его, загребущий рой сразу забрал все гео, отдав их мне. Спустившись вниз, я прошел в следующую комнату. В этой комнату было два пути, один внизу что открывался рычагом, а второй вверху что вел к шаману улитке. Дернув за рычаг, я открыв нижний проход, после чего поднялся на верх и зашёл в храм, вроде бы.
Там я встретил шамана, которая начала со мной разговор.
— О-хо! Кто это там крадётся в темноте? Ой, как страшненько! Странный пустой взгляд и такое жуткое оружие! Что-то очень важное привело тебя сюда, в место, что раньше называлось Халлоунеста, но я не буду об этом спрашивать. Раз уж ты здесь, тебе от меня определённо что-то нужно, не так ли Ни слова больше, друг. Вот мой дар: маленькое и весьма пакостное заклинание собственного изготовления. О-хо-хо! — Сказала шаман, и ее посох засветился, а в воздухе сформировался белый сгусток энергии с глазами.
— Брать незнакомое заклинание, у незнакомого шамана, не самая лучшая идея. — Сказал я.
— Не бойся. Поверь в себя! Это заклинание теперь твоё, осталось только взять его О-хо-хо-хо, без него ты далеко не уйдешь, поверь! — Сказала шаман.
— Ну, была не была. — Прыгнув я забрал сгусток энергии.
Он разлетелся на белые шарики, а потом собрался во мне. Я сконцентрировался на внутренних процессах и стал наблюдать, как заклинание собирается как конструктор в моем теле. Что-то подобное, я чувствовал от фокуса душ, но это было совсем другое.
Энергии было настолько много, что я чуть не потерял сознание. Но быстро высвободив энергию из тела, я создал большой сгусток энергии, что полетел в одну из стен, разбившись об нее. Стена не пострадала.
— О-хо-хо, ты выдержал мощь заклинания. Это странно, но, мне нужна твоя помощь. Я бы хотела тебя попросить о небольшом одолжении. Конечно, не в качестве платы за мой дар, нет — просто потому, что теперь мы друзья. Видишь ли, огромный ужасный зверь поселился в самом сердце этого храма. Какое неуважение! Я бы был премного благодарен, если поможешь мне разобраться с ним в глубинах храма. — Сказала шаман.
— Сделаю что смогу, только не закрывай двери, если дружба для тебя, что то да значит. — Сказал я направившись в конец комнаты и выйдя из нее продвигаясь в храм.
— Как ты…? — Уже не слышал я и пошел дальше.
На мое удивление, ворота не закрылись и я спокойно продолжил идти вперед. На пути в конец, мне встречались самые обычные обитатели перепутья и один новый знакомый. Он был похож на клубок, что катился к тебе по земле, но увы, смерть была ему судьбой. Пройдя в самый конец, я зашел в не очень секретное место, так как оно было очевидно расположено. Забрав гео из камней, я оставил кокон с голубой жидкостью живокрови и не трогать его.
Сломав деревяшки, я упал вниз и посмотрел на большого жука, похожего на те клубочки. Он плевался своими собратьями меньшими и оранжевыми сгустками чумы. За 4 выстрела заклинания он умер, я забрал амулет и по деревяшкам спустился вниз.
— Ну привет, я справился с твоим заданием. — Сказал я упав с потолка.
— О-хо! Так значит, дело сделано, зверь убит! Бедняга! Должно быть, он очень тебя испугался. Раньше он был довольно безобиден, но с тех пор как пещеры заполнил этот прогорклый воздух, он словно с цепи сорвался. Но всё же это было необходимо! Прими мою благодарность! Конечно, мы оба знаем, что моё заклинание очень помогло тебе… О-хо-хо!
— Если бы у меня не было заклинания, я бы придумал другой способ. Ведь, даже если его панцирь прочен, он не может защитить от всего.
Улитка шаман не ответил, вместо этого, решив спросить.
— Как ты узнал о решётке?
— Мир полон тайн и загадок, но рассказать я их не могу. Даже зная то, чего не знают другие. Я лишь могу сделать все намного лучше, чем могло бы быть. — Ответил я и вышел, оставив шамана размышлять о моих словах.
Я решил наведаться до отца гусеничик, но, под ногами увидел записку с нарисованными очками. Подняв ее, я начал читать.
/Извини, что разминулись! Если собьешься с пути, загляни в наш магазинчик в Грязьмуте и купи карту нужной тебе области! Цены у нас просто замечательные!
— Корнифер/
Положив записку в вещи, я поднялся к старику гусеничке. Увидев меня он обрадовался и махнул лапкой, начав осыпать меня гео. Среди гео, так же был осколок маски, который я поглотил. И теперь пошел в Грязьмут.
Я решил отдохнуть на скамейке. Сев на нее, я получил заряд бодрости, что исцелил мое тело и придал энергии. Старейшина повернулся ко мне и начал говорить.
— Я долгое время считал, что в Королевстве под нами остался лишь холодный мёртвый камень, но теперь я думаю иначе. Если верить историям путешественников, то в пещерах внизу таится удивительное многообразие всего. Говорят, что сразу за Перепутьем раскинулся край, полный зелени. Я же рассказывал этим путешественникам о великолепных травах, что растут по окраинам нашего города. Но их это, похоже, не впечатлило.
— Зелёный край полный растений. Звучит интересно. Схожу туда после того, как завершу свои дела. — Сказал я попрощавшись с Старейшиной.
Спустившись в источник, я расслабился, даже несмотря на волну бодрости от восстановления. Сейчас мне нужно было разобраться с новым заклинанием.
Использовал мстительный дух, я стал следить за конструктом в теле. Волна энергии ДУШИ прошлась и активировала заклинание, приняв форму и выстрелив в направлении в котором я смотрел. Это произошло настолько быстро, что я не сразу понял. Используя энергию ДУШИ в теле, я стал ей касаться самого конструкта проверяя что та или иная часть делает. Я нашел часть что отвечала за выход энергии из тела, часть отвечающую за форму, и часть что направляла заклинание. Все детали выглядели как линии разных форм и размеров что соединялись в причудливые узоры. Я попытался изменить часть конструкта, влияя на нее энергией ДУШИ. Я хотел чтобы заклинание выпускало не сгусток энергии, а копьё или меч что пронзит моего противника. По моим прикидкам, такая форма увеличит урон по цели, так же можно заставить его вращаться, но нужно придумать деталь конструкта для его работы.
Я начал осматривать фокус души и его конструкт, что состоял из линий отвечающего за восстановление, концентрацию и передачу. В то время как мстительный дух, это форма, выход из тела и направление. Проблема была лишь в том, что я знал только эти шесть деталей, и этого было недостаточно.
"Стоп, а кто сказал что я знаю только эти шесть деталей. Амулеты же состоят из материала и души. Значить и в них должно быть что-то наподобие этих конструктов." Я уже знал что внутри что-то было, так как проверял их раньше.
Взяв амулет Ярость Павшего, я начал ощупывать его с помощью нити души, так я назвал эту ниточку из энергии Души. И моя теория подтвердилась, внутри амулета так же были 3 детали конструкта.
"Да, это оно. Вот только… теперь мне нужно понять как менять детали или создавать их. И за что отвечают новые детали." Не продумал я момент, как буду изменять заклинание.
Также, я проверил амулет ярости собрата. В ней были две похожие детали, но как будто, обрезанные на половине. А так же, вместо третьей детали, была новая.
"Слишком много непонятного, нужно отдохнуть, а ещё лучше найти того кто может знать о заклинаниях. Шаман, точно." Схватился я за голову, а потом вышел из источника и побрел к шаману.
…
— Привет улитка шаман. Можешь мне объяснить как работают заклинания? — Спросил я после приветствия, шамана.
— О-хо-хо, ты не знаешь как работают заклинания. Просто используй его и все. — Ответила мне шаман
— Нет, я не про это. Использовать я его могу, мне нужно понять его строение и как работаю детали, что создают это заклинание. — На мои слова шаман с непониманием уставилась на меня.
— О-хо, в каком смысле, детали заклинания?
— Слушай, я сам пытался в них разобраться, я сейчас злой и у меня побаливает голова. Мне не до шуток сейчас.
Разобраться с тем как работает одна деталь было сложно, а их было шесть. Не считая амулеты, в которых я просто посмотрел на формы деталей.
— Ох, не злись ты так. Я правда не понимаю, о каких деталях ты говоришь.
— Тогда как вы создаёте заклинания. Если даже не понимаете о каких деталях я говорю?
— Заклинания создаются по средствам ритуала, ты берешь разные материалы и объединяешь их ритуалом. Это очень сложный процесс О-хо-хо.
— Можешь хотя бы рассказать, как работают ритуалы?
— О-хо-хо-хо, конешно, сейчас все будет, слушай внимательно.
*7 часов спустя.*
"Пи***ц, теперь все понятно. Они не знают о деталях которые я вижу, а заклинание создано ритуалом, что состоит из разных печатей соединяющиеся друг с другом в одну большую печать. Оказывается у печатей из игры были не только защитные функции, они довольно многофункциональны. Что до материалов, в каждой вещи, есть свои эффекты и эти эффекты переносятся на заклинании при правильном слиянии предметов в ритуале. Если подумать, то ритуал вынимает детали конструкта из материала и переносит его на духовную форму, создавая заклинание. В общем, мне это помогло разобраться во всем." Положив руку на голову, я попрощался с шаманом и вышел из храма направившись в зеленую тропу.
На мосту меня ждала большая растительность и стенд с надписью.
/Путь скитальца
Путники Халлоунеста, следуйте буйными зарослями и грибными рощами в самое сердце Королевства.
Там исполнятся все желания и откроется истина./
На мосту стоял большой родственник жучков клубочков и загораживал мне путь дальше.
— Как же тебя звали то, столько раз проходил игру, но всего по разу прочитал описание и название каждого жука. Теперь вспоминать. — Немного подумав, я начал перебирать всю свою память, в надежде вспомнить название жука. — Древний… Бальдр. Точно есть же амулет панцирь бальдра, что находится за этим жуком в секретном месте. — Я все же вспомнил его название и был доволен своей памятью.
Я решил не убивать бальдра, так как мог его обойти. Когда я к нему подошел, он закрылся в панцире, не обращая внимания, я прошел сбоку. Пройдя вперед, я посмотрел вниз, отравленая вода и разрушенный мост. Прыгая по платформам, я достиг конца комнаты и зашёл в следующую.
[Зелёная тропа]
Перед глазами вылезла табличка, когда я зашёл в комнату. Меня встретили три новых врага, милый кустик, ходячий волосатый жук и его копия что взрывалась оранжевым дымом. Я так же посетил секретные места с гео, там ещё был хищное растение что сжимало челюсть когда на него становишься. Спровоцировав его, я отошел в сторону и в момент когда его челюсть сомкнулась, я взял его обеими руками и вырвал из земли, быстро переместив в систему. Перед глазами появились таблички.
[Пожиратель глупцов был получен
Создание новой функции: лексика ботания, сад]
— Что? Новая функция. Так и что же ты делаешь. — открыв интерфейс, я нашел лексику ботанию.
В ней была вся информация о растениях что я собрал. Пожиратель глупцов был неприхотлив к месту обитания, и питался только жуками, что до его размножения, то оно осуществлялось с ростом корней. Что до сада, это было отдельное пространство, где находились собранные мною растения. В функции было только две иконки которые можно было нажать, редактировать и войти. Первая позволяла изменить сад и расположение растений, чтобы увеличить размер сада, нужно потратить гео. А вторая перемещала в любую точку в саду, была так же приписка, не работает во время битвы.
Закрыв интерфейс, я пошел дальше. Вокруг летали прикольные птицы, которых я даже попытался поймать, хотя бы одну, но они улетали быстрее, чем я смог к ним приблизиться. Поднявшись вверх комнаты, я сел на лавочку, и стал ждать. Подождав минут 20, я ждал что хоть одна птица прилетит и сядет рядом. Встав с лавочки, я спустился в следующую комнату, по пути забрав гео с камня.
В комнату ко мне спиной стояла девушка с красным платьем и иголкой в руках. Это была Хорнет, она повернулась и смотрела на меня. Помахав рукой я сказал.
— Привет, как тебя звать? — На мои слова она мне не ответила. — Не молчи, я же вежливо спросил. Давай поговорим. — Я собирался подойти а она просто убежала.
— Неужели я такой некрасивый? Обидно было, даже привет не сказали. — Я не то чтобы сильно обиделся, просто потому что я знаю характер персонажа.
Я мог спокойно пройти наверх, но нужно забрать карту и журнал охотника. И здесь бил самый противный жук, комар, их я ловил и отправлял в сад чтобы накормить растение. И только сейчас я кое что понял.
— Стоп! Как я раньше этого не заметил, я тронул пожирателя глупцов, а также ложный рыцарь и жалень (комар). При этом не получив урон, чего не было в игре, в которой ты получишь урон если тронешь врага. — Говорил я задумавшись над ответом и быстро его найдя. — Все же, это больше реальность чем игра, повреждение я получу от ударов, а не от прикосновений. — Проговорил я и направился дальше.
Зачистив комнату и собрав гео с камня, я прошел в следующую комнату. Зачистив уже ее, я забрал гусеничку и спрыгнул забирать карту, у Корнифера.
— Корни привет. — Сказал я спрыгнув вниз.
— О, Абисс, какой контраст с Перепутьем, ты не находишь? Эти пещеры так и полнятся влагой и жизнью, такое изобилие прелестных дорожек и тропинок. Я нанёс на карту всё, до чего смог добраться, даже несмотря на то, что некоторые обитатели этих мест довольно надоедливые.
— Ага, в особенности жальни, я хотел бы приобрести карту. Сколько за нее?
— 60 гео. — Сказал корни. Отдав гео, я забрал свою карту. — Я встретил незнакомую мне путешественницу пока спускался сюда. Попытался было позвать её, но она стремглав промчалась мимо, даже не посмотрев в мою сторону. Очевидно, она не такая ценительница карт, как мы с тобой.
— Так ты тоже встретил эту красавицу? Когда я с ней заговорил, она не ответила, я попытался к ней подойти, но она сразу убежала. Я бы даже обиделся, если бы не был таким добрым.
— Не расстраивайся Абисс, может найдешь ее ещё и поговоришь. Она должно ходить где то по тропе.
— Да я и не расстраиваюсь, просто иногда хочется, чтобы к тебе относились также как и ты. Так посмотрим. — Сказал и посмотрел на карту. — Очень хорошо, спасибо за нее. теперь же, я могу идти дальше. До скорого Корни. — Сказал я и помахал рукой уходя в нижнюю комнату.
Убив парочку жуков, я увидел большие белые зуби, что вели в комнату, в которую я вошёл, изнутри комната была усеяна зубами. Подойдя немного ближе, я услышал рык и из пещеры открылись глаза. Подойдя к ним, со мной начали говорить.
— Жалкий малёк… Ты подходишь, не ведая страха. Ты тоже охотник, как я? В тебе тоже горит это желание? Выслеживать, убивать, понимать? Тогда возьми! Возьми мой журнал. Он поможет тебе. Сначала тебе будет непросто разобрать его тексты, но чем искуснее охотник, тем проще ему понять мои записи. Отправляйся в самые глубины этих земель и победи живущих там зверей. Докажи, что метка Охотника по праву может принадлежать тебе — Сказал охотник и выплюнул журнал.
Подобрав его я сказал.
— Сам ты малек, кусок шпалы. Не открывай рот, если не знаешь силы противника, или хочешь чтобы я тебя отпинал? Может гвоздь у меня и затупился, но вот тебя я точно заберу на тот свет. Но спасибо за дневник, за ним я и пришел. — Сказав это я вышел из комнаты и продолжил зачищать комнату и освободив гусеничку.
Когда я зашёл в комнату, хорнет упала сверху и кинула иголку улетая на своей паутине.
— Ага, даже не успел сказать ничего.
Пройдя в нижнюю комнату, я зашёл к лавочке и сел на нее, восстановив заряд бодрости и позитива. Вернувшись в комнату я снова ее зачистил, не знаю как, но все существа на локации респаунятся. Я зашёл в следующую комнату, она не отличалась особо от остальных, все та же вода и обломки города? Не знаю. Но точно здесь что-то было. Здесь обитали странные существа, хоть я и знал их по игре, но, они очень странные. Они могут появится на ровном полу, как будто проходят сквозь какое то измерение, и залезают обратно когда их покров из мха спадает. Эти существа называются мшистые громилы. Зачистив от них локацию, я собрал камни с гео и пошел дальше. На пути мне встретилась Хорнет.
— Ей, давай поговорим. — Сказал я но мне не ответили. — Я так понял, если подойду ты снова убежишь. Верно? — Ответом мне была тишина. — Хорошо, тогда сяду здесь и буду наблюдать за тобой. — Сказал я и сел на пол, начав смотреть на Хорнет.
Я смотрел на хорнет, хорнет смотрела на меня. Сидеть на полу было, никак откровенно говоря, я не чувствовал его, только прикосновения. Проходило время, я если честно не считал, но прошло его довольно таки много. Или это мне кажется. В какой то момент наши гляделки прервались, и нет, хорнет не решила ответить, она побежала.
— Я что, зря все это время ждал? Эхх… Подожди. — Поднявшись с пола я последовал за ней.
Я пошел за ней, и когда вошёл в комнату, увидел как она стоит сверху.
— Хватит бегать, я просто хочу поговорить. Давай так, я сейчас поднимусь, а ты никуда не убежишь, договорились? — Спросил я, а в ответ молчание.
— Молчание знак согласия. — Сказал я и начал подниматься. Но она снова убежала упрыгав наверх.
— Да чтож такое, почему меня нельзя выслушать. Может я делаю что-то не так, хорошо, у меня есть идея. — Несмотря на банальность этой идеи, я все же решил ее использовать.
Комната сверху поднималась высоко вверх, я зачистил ее и забрал все что нужно, поднявшись дальше.
Как она сквозь закрытую дверь прошла ума не приложу, но я ее открыл и сел на лавочку. После чего, начал приводить свой план в действие. Но этому не суждено было сбыться по одной причине, в этом зелёный краб, переполненном растениями, не было с**а цветов. Здесь б***ь была трава и лоза, но не было цветов. Да, я решил подарить букет цветов, а что? Я не шарю во всем этом, я даже в симуляторы свиданий не играл, потому что это был не мой тип игр, платформеры и рпг, вот во что я играл. Ну и еще, подарить девушке цветы, по крайне мере ей должно быть приятно. Я надеюсь. Если нет, то у меня есть второй вариант, только для этого, мне нужны ингредиенты и научиться готовить. Ну это так, запасной план. Осмотрев все внимательней, я начал нервничать и заглядывать в каждый уголок комнаты.
В комнате сверху, я сразу поднялся наверх, так как помнил, что там камень с посланием. Попрыгав до камню, я осмотрелся, но так и не нашел цветов, поэтому начал читать.
/Однажды великому разуму пригрезился лист, и он заполнил ими эти пещеры.
В каждом кусту и каждой лозе нам открывается великий разум Унн./
— Хм-м, а если… нужно попробовать. — Сев в позу лотоса возле камня, я попытался почувствовать этот разум.
Сосредоточившись не на себе, а на окружающем мире, я по началу ничего не чувствовал, но через время, я почувствовал как вокруг меня происходит общение. Я не понимал что происходит, от разнообразия голосов у меня закружилась голова. Прекратив медитацию, я быстро лишился того чувства и потряс головой приводя ее в порядок.
— Ухх, лучше потом попробую. — Сказав это я отправился в левую комнату.
В комнате был подъем на который я забрался, но потом вспомнил что нужно идти направо, дабы спасти кое кого невезучего. Быстро развернувшись, я прошел на право. Когда я почти прошел, путь дальше закрылся а из куста выпрыгнул волосатый воин, что был чуть больше меня. У него было две атаки, точнее два взмаха гвоздя, которые он делал после удара о щит. После каждого удара нужно было подходить и атаковать заново. Иногда он отпрыгивал и плевался кусками круглых лоз, но увернуться от них была не проблема. После его убийства, я заглянул в журнал.
— Ага, мшистый рыцарь, ок идём дальше. — Сказал я проходя вперед и поднимаясь наверх.
Сверху была комната, что пересекалась с каменным горой и зелёной тропой. Сначала я решил забрать панцирь бальдра, полезная вещь, а теперь когда я стал разбираться в заклинаниях и амулетах, вообще полезней некуда. Быстро зачистив комнату от жуков, я прыгнул схватившись за край дыры в полу и поднялся наверх проходя дальше, там меня ждал сундук. Открыв его, я собрал одно гео и прыгнул вниз, быстро побежав в правую сторону. Таким образом большой жук справа спрятался под панцирь, а жук слева начал меня атаковать. Пуская в меня маленьких жучков клубочков, которые зовутся бальдрами, и оранжевые сгустки. После 4 выстрелов заклинанием, я убил первого и соответственно после и второго, забрал амулет и панцири всех бальдров пещере.
Вернувшись назад в комнату, я пошел спасать одного идиота. С далека услышав его ворчание, я поднялся на платформу. Там в пасти у большого летающего жука, родственником которого был мстекрыл, журнал помог с его названием. Короче, прыгнув и ударив его, я стал готовится к битве. Открыв пасть, он выпустил великого и могучего Зота, в кавычках. Полетев в одну из сторон платформы он взревел, начав кружить вокруг, взревев еще раз он быстро полетел на меня спустившись вниз. Прыгнув над ним, я нанес удар вниз по его телу, и потом выстрелил мстительным духом в направлении его полета нанося дополнительный удар. Он снова начал кружиться и после рева, спустился второй раз и получил удар гвоздем и выстрел мстительным духом. Мстительный дух попал в его тело и оранжевый дым клубков вырвался в мгновение, тело жука начало трясти и он взорвался.
— Что за черт? Почему так быстро? — Спросил я, а после вспомнил. — Точно, на мне же амулет Ярости собрата. — Сказал я и после повернулся к Зоту.
Зот поднялся на ноги и начал говорить.
— И что ты, по-твоему, делаешь?! Как ты смеешь вставать между мной и моей добычей? У тебя привычка такая — лезть не в свои дела и надоедать?
— Ой, не нужно этого, я тебе помог, мог бы спасибо сказать. Ты бы с ним в жизни не справился.
— Знай же, тля: я Могучий Зот, великой славы рыцарь! Ещё раз ко мне полезешь — узнаешь, почему мой гвоздь зовётся „Жизнь уносящий”.
— Слушай твой… кусок дерева в виде гвоздя, не сможет нанести даже малейшего урона врагу. Даже мой затупившийся гвоздь лучше будет, ведь он пережил не одно сражение. Но, окей, если понадобиться моя помощь, я помогу, но в следующий раз, скажи спасибо. О и еще, если ты хо… — Не успел я сказать, как Зот перебил меня.
— Чего тебе ещё? Я Рыцарь. Мне нет дела до твоих детских игр. Мне нужен отдых. С глаз долой! Иль гвоздь дос… — Но тут уже я его перебил.
— И что изменится? Ну достанешь ты этот кусок дерева, и что? Я мало того что выше тебя, так эта деревяшка мне вообще урона не сможет нанести. Слушай, я могу помочь, если встретимся снова, я могу обучить тебя как надо сражаться. Ты можешь попросить тебя обучить сейчас, но у меня есть дела, мне нужно встретиться с одной очаровательной девушкой. — И уже тише для себя продолжил. — А я еще и цветы не нашел, не порядок, нужно найти их.
— Тля, как ты смеешь говорить такое, такому могучему рыцарю как я. Ты по… — Я снова его перебил.
— Я не тля, мое имя Абисс. Запомни его, это имя того, кто победил Бога и поглотит бездну. "Уж на нее, у меня много планов." — Проговорил я мысленно продолжив. — А сейчас, мне пора, меня ждут очень важные дела.
Спустившись вниз, я начал зачищать комнату. В ней было несколько мшистых громил и рыцарей. А также гусеничка, камни с гео и камень с посланием.
/Зелёные дети пришли в эти земли из грез.
Здесь мы и будем терпеливо ждать, когда нас призовут обратно./
Когда я зачистил комнату, я начал искать любое растение похожее на цветы, но, как же б***ь мне не везло, в зелёный тропе вообще кроме травы, листьев и лозы н***я не было. Быстро открыв интерфейс, я нажал на сад и вошел в него. Переместившись в сад, я быстро побежал к пожирателю глупцов посмотрев на его рост. Возле него были трупы некоторых жуков что я отправлял, а живые жальни были давно съедены. Пожиратель глупцов пустил корни и лозу, и на лозе были густые листья, внимательно осмотрев каждую лозу, я не нашел искомое.
— Ты был моей надеждой, но, даже в лексике ботание, не было упоминания о том, что ты можешь цвести. И что же мне делать. — Присев на землю, я начал обдумывать решение из ситуации. — Хах… Хммм… Стоп, а если снова послушать те голоса, может у меня получиться спросил о цветах, или попросить их вырастить. — Ко меня пришла идея.
Выйдя из сада, я пришел к камню с посланием и сел в позу лотоса, погружаясь в медитацию. У меня получилось быстрее услышать голоса. Чуть не потеряв концентрацию, я начал приглушать голоса и чтобы сохранить ясность рассудка. Когда все голоса стали значительно тише, я обрел некоторую стабильность. Я не знал, как мне общаться, поэтому просто попытался отправить ментальный посыл. Создав мысль у себя в голове, я начал передавать, я начал передавать ее голосам. В этой мысли было следующее. /Если кто нибудь сможет мне помочь, свяжитесь со мной. Мне нужно найти красивые цветы, или же помочь мне их вырастить./
Через минут десять медитации, я начал сильно уставать, не в физическом, а в ментальном плане. Слушать беспрерывные разговоры довольно утомительно, даже если фильтровать их. Когда я уже отчаялся и было хотел прерваться для отдыха, я услышал в своей голове голос, что все же сбил мою концентрацию.
Схватившись за голову, я начал спускаться к лавочке что находилась на вокзале рогача. Сев на лавочку, я получил заряд бодрости и восстановления. Вот только, уменьшить головную боль и моральную усталость не получалось и у меня голова раскалывалась. Не зная что делать, я попытался расслабиться и заснуть, но головная боль очень сильно мешала.
я принял решение сразу идти к хорнет, а не к станции рогачей. Такой сильной мигрени, у меня не было ни разу за прошлую жизнь.
Я начал концентрироваться и использовать фокус, душа начала уходить и я восстановился. Это не уменьшило боль, но я кое что вспомнил.
— Говорилось что медитация помогает быстрее восстановиться, или я перечитал всяких новелл, да все равно, лучше попробовать. — Говорил я с болью в голове, но все же сел в позу и начал медитировать.
Чем это отличалось от прошлого раза, тем что я не пытался ни с кем связаться, а сконцентрироваться на себе. Не распространяя все внимание вокруг, а только на себе, отбрасывая все чувства вокруг.
…
Не знаю сколько я так просидел, но пришел в себя я уже без головной боли и полностью отдохнувший. И это я не спал, и все время находился в сознании, но прибывал, как будто в пустоте. Парил в темном пространстве, не обращая внимание на окружение. Мое второе зрение перешло в активное состояние, и я смог увидеть возле себя фигуру.
— Привет, реш… — Хотел я сказать, но фигура убежала. — Та ну, зачем тогда приходить? — Спросил я поднявшись с земли.
— Раз я отдохнул, то можно попробовать еще раз. Я конечно не мазохист, но это уже дело принципа. — Поднявшись наверх, я снова пришел к камню и сел рядом с ним.
Сконцентрировавшись на окружении, я почти моментально уловил голоса и связь между ними, я точно стал лучше в этом. Прыглушив голоса, я снова отправил ментальный посыл, и уже через минуту, я услышал голос у себя в голове.
"Приветствую в зелёный краю, я получила ваше сообщение, но вы почему то ушли." Сказал мне голос.
"Я извиняюсь, для меня сложно поддерживать связь, и когда вы со мной связались я был на пределе и не смог удержать ее."
"Хорошо, вы говорили, что хотите найти цветы или вырастить их, верно?"
"Да, мне очень нужны цветы, прям позарез необходимы. Если вы их можете быстро вырастить, или указать место где они растут, я вам буду очень благодарен."
"Хоть я и не понимаю значение некоторых ваших слов, но я помогу вам. В этом месте нет нужных вам цветов, так как здесь обитает только дикая растительность, что уничтожила бы цветы. Поэтому я выращу их возле вас, може брать сколько нужно, для меня вырастить несколько цветов, не является сложностью."
"Я очень благодарен за вашу помощь, если вас не затруднит, я хотел бы получить семена всех известных вам растений, чтобы выращивать их самостоятельно. В будущем, я обязательно отплачу вам за помощь."
"Что вы, не стоит, это пара пустяков. Но как награду, вы можете рассказать, как обстоят дела снаружи, где не могут пройти мои растения. Я чувствую, что все очень плохо, но не знаю что конкретно произошло."
"Хммм… Хорошо, но. Я и сам знаю немного, если коротко, то на все Королевство опустилась беда. Все его обитатели, потеряли разум и пытаются убить все живое."
"Это грустно, но, что случилось с Бледным королем, разве он не должен помочь?"
"Не знаю, у меня не настолько много информации. Может в будущем, я об этом узнаю. Но, скорее всего он погиб."
"Ясно, тогда не удивительно. Вы были хорошим собеседником, приходите еще пообщаться."
"Обязательно."
После этого, наша связь оборвалась и я вышел из транса потеряв концентрацию. Второе зрение снова стало активным, и я увидел вокруг себя большой цветочный круг. Они имели множество разнообразных форм и цветов. Неподалеку, была корзинка из корней и лозы, внутри нее было большое количество семян. Трону корзинку, я перенес ее в систему и табличка появилась перед глазами.
[Обнаружено новое растение: Лексика ботания обновлена +99 новых видов]
"Ха-ха-ха, вот это я понимаю щедрость. Я обязательно отплачу за такое. Сейчас мне нужно поднакопить гео, чтобы расширить сад. Боюсь его не хватит, для такого количества растений." Думал я, пока собирал букет из самых красивых, по моему мнению цветов.
Все остальное, было перемещено в сад. Уже с букетом за спиной, я направился к Хорнет. Войдя в комнату и спрыгнув к арене, я хотел начать говорить, но не успел.
— Стой там, где стоишь, призрак. Я видела, как ты пробирался через поросль, следуя за мной. Это древнее Королевство… В нем проснулось нечто ужасное. Я чувствую это в воздухе… Я знаю, что ты такое. Я знаю, что ты пытаешься сделать. И я не могу этого допустить. — Сказав это она отпрыгнула и начала бой.
Хорнет рывком направилась ко мне. Быстро выставив руки перед собой, я явил ей букет с цветами. Она поставила иголку перед собой как защиту и ожидала атаки, но увидела букет с цветами.
— Давай начнем сначала, меня зовут Абисс, и ты мне нравишься. — Сказал я.
— Призрак, не знаю что ты задумал, но я на это не куплюсь. — Сказала она и бросила в меня иголку на нитке.
Отойдя в бок, я уклонился от иглы, что вернулась к ней, после того как я отошёл.
— Да остановись уже, у меня нет желания с тобой сражаться. Я не бью красивых девушек, особенно таких красивых как ты. — Сказал я в надежде что лесть поможет.
— Призрак твои слова ничего не изменят, ты слишком слаб. Поэтому не сможешь справиться с тем, что произойдет дальше. — Сказала Хорнет продолжая атаковать меня.
— Да хватит, я не призрак, у меня имя есть, меня зовут Абисс. А как зовут столь прекрасную леди? — Спрашивал я уклоняясь от иголки — Может начнем с разговора? Ты меня узнаешь получше и мы сможем прийти к компромиссу. — Я продолжал разговаривать избегая каждой атаки.
— Это странно, у тебя сосуда появились эмоции. Ты не совершенный сосуд, раз у тебя появились эмоции. — Сказала Хорнет, запустив в меня иглу.
— Ну и что, что я смог проявить эмоции, ты мне нравишься, поэтому я и не пытаюсь тебя атаковать. Давай ты опустишь оружие и мы спокойно поговорим? — Спросил я увернувшись от очередного броска иголки.
— Я спокойна, нам не о чем говорить. — Сказала Хорнет, совершив выпад.
— Да блин, я хотел как лучше. — Сказав это, я переместил букет в систему и увернулся от выпада, схватил Хорнет руками и повалив ее на землю.
"Не думал что эту способность, можно использовать в боевом плане, но это хорошая идея." Подумал я и нить души сорвалась с моей ладони, обернувшись вокруг тела Хорнет.
Хоть это и было сложно, но у меня получилось, но я не думаю, что эта нить достаточно крепкая, чтобы сдержать ее надолго. Отпустив ее, я лег возле нее, на землю и заговорил.
— Слушай, давай начнем с простого, меня зовут Абисс, я путник, который пришел в это королевство и пытаюсь спасти всех, кто не лишился разума. Мои увлечения, это создание разных волшебных безделушек, и выращивание растений. "В основном этим я и занимался в играх. Создавал артефакты и выращивал растения для зелий." — Говорил я мысленно дополняя разговор.
— Отпусти меня. — Сказал Хорнет и стала брыкаться у в попытках выбраться.
— Скажи мне свое имя. — Сказал я посмотрев ей в лицо.
— Меня зовут Хорнет. Доволен? — Сказала Хорнет перестав брыкаться.
— Очень. Вот держи. — Сказал я и из инвентаря достал букет с цветами, после чего развеял нить души и передал букет в руки Хорнет.
Я подал ей руку, чтобы помочь встать. Но она быстро поднялась не принимая помощи, и взяла иголку что выпала из рук, когда я ее повалил на землю.
— Абисс, мы ещё встретимся, и тогда ты так просто не уйдешь. — Сказал Хорнет и иголкой зацепилась за потолок улетела на паутине.
— Не надо относится ко мне враждебно!!! И я надеюсь на скорую встречу. — Крикнул я ей в след, а двери арены открылись.
Осмотревшись, я подошёл к трупу своего собрата, что был проткнут своим же гвоздем в грудь. Тронув его тело, перед глазами появилась табличка.
[Получена: накидка мотылька]
— Так проверим. — Совершив рывок вперед с места, я быстро продвинулся всперед.
— Хорошо. — Сказал я и тронул тело собрата, переместив его в инвентарь, и я пошел вперед. Точнее хотел пойти вперед.
Меня сверху ударила волна неизвестной энергии, что начал давить на меня и заставила упасть на колени.
"Вот это давление, даже говорить не могу, думаю если бы я мог дышать, я бы сейчас не дышал от такого давления. Это ментальное давление? Хо-хо-хо, очень сильно." У себя в голове я услышал голос.
"Хочет ли разбить печати?" Спросил первый голос.
"Нет." Ментально ответил я, но меня даже не слушали.
"Их нельзя разбить." Ответил второй голос.
"Можно." Снова попытка.
"Их нужно разбить." Сказал третий голос.
"Зачем?" Снова попытка и неудача.
"Дай нам поспать, маленькая тень. Возвращайся во тьму. Оставь нас в мире и покое."
"Да спите на здоровье, мне и не нужно разбивать печати. Я найду другой способ их открытия." Новый ментальный посыл, но меня снова не слушали.
Надо мной появились 3 призрачных тала, а потом сверху ударила вторая волна энергии, что была в несколько раз сильнее предыдущей. От давления на тело и голову, я потерял сознание.
*В это время Хорнет*
Уйдя как можно дальше, я пыталась понять, что не так, с этим сосудом. Он проявляет эмоции, не пытается навредить, даже после того как я на него напала. И даже подарил букет цветов.
Посмотрев на букет, я отбросила лишние мысли.
"Как бы это ни было приятно, я не должна испытывать у нему чувства. Но, почему же я ему понравилась. Он говорил так много приятных вещей." С такими мыслями, я направилась дальше.
Букет все так же остался в мой руке.
…
Не знаю когда я проснулся, но я лежал на полу. Встав, я осмотрелся и не заметив изменений пошел дальше. Мне нужно было поговорить с одним парнем. Убив мшистого рыцаря, я зашёл в дом.
— О, приветствую! Кажется, мы оба с тобой сбились с пути. Поверить не могу, что эти пыльные древние тракты могут привести в такие цветущие и живые края! Кажется, тут поклонялись кому-то, хоть и видно, что этого идола уже давно забыли. Впрочем, это место подходит не только для поклонения, но и для отдыха. — Сказал Квиррел когда заметил меня.
— Нет, я не сбился в пути, у меня с собой карта. Если тебе она понадобится, зайди в Грязьмут к Изельде, она их продает. Кстати, я убрал парня что стоял у озера, он был слишком агрессивен.
— Я хотел поздороваться с ним, но подумал, что лучше сначала подточить гвоздь, если вдруг что-то пойдёт не так.
— Правильно сделал.
— Твой гвоздь неплох, как я погляжу, но уже порядком поизносился. Не спорю — тут, наверху, он ещё послужит тебе на славу. Но спустись ты вниз — и встретишься с опасностями, о которых наверху и не слыхивали.
— Знаю я, мне нужно продвинуться в город слез. Там должен быть кузнец, у него я и восстановлю гвоздь. Как тебе тут?
— Халлоунест — прекрасное место для истиных исследователей вроде нас с тобой. Такое напряжённое и волнующее странствие. Тут ты либо настороже, либо уже мёртв.
— Ага, но я больше люблю ходить и находить разные потайные места. Думаю мне уже пора, не забывай о картах. — Сказал я и вышел из здания.
Я полностью собрался все с комнаты и вернулся назад, проходя к рогачу. Открыв его станцию, я сел восполнить бодрость. Выйдя, я начал зачищать все комнаты в зелёной тропе. Сначала я спустился вниз, забрав все гео с камней, потом почитал послание на камне в комнате снизу.
/Мы берём жизнь из мха и листьев.
Пока ими полнится тропа, мы никогда не увянем./
В левой комнате был жук, похожий на фрикадельку, только с шипастых панцирем. Без кристального сердца там не пройти, поэтому я пошел на право. В одной из комнат, я прошел лёгкий паркур и забрал амулет Колючки страданий. Зачистив комнату, я поднялся на верх. В комнате был хищный кустик, что охранял два камня с гео, вырвав его и перенеся в сад, я забрал гео и пошел вправо. Вернулся в самое начало пути, только на этот раз, я спустился вниз к лавочке и стал исследовать нижнюю часть тропы.
В которой были стреляющие растения, я их не мог вырвать в ручную, так как они прятались. Пришлось использовать нить души и вырвать их, что было очень сложно. Растение называлось гулка, они плюются шипастыми шариками во врагов, так же неприхотливы к месту обитания им лишь нужно побольше воды.
В комнате было три прохода, один вел к воину грез, другой к большому мшистому громиле, а третий в туманную долину. Я пошел в комнату с босом, у него было всего две атаки, когда он паровозом мчался на меня и когда прыгал сверху в попытке раздавить. После его убийства, у меня было 2-е тысячи 222 гео. В комнате дальше, я встретил такую же фрикодельку жука, только у него были длинные ноги и он ходил над водой. В комнате справа пришлось паркурить по таким жукам, отбиваясь гвоздем от их панцирей. Так я забрал сундук и гусеничку, мне ещё прийдется сюда вернуться, когда у меня появится клешня богомола. Я решил не идти в туманную долину так как нужно было пойти дальше, к богомолам, в грибную пустош. Было принято решение возвращаться к рогачу и я пошел к нему на станцию. Позвонив в колокольчик, я услышал быстрые шаги в мою сторону, что раздавались из открытого туннеля. Оттуда выбежал старый рогач.
— Сильно же вокзал изменился с моего последнего визита. Зелёная поросль так разрослась — того и гляди совсем поглотит.
— Привет, я недавно открыл эту станцию, мне нужно попасть в Грязьмут. — Сказал я и запрыгнул на рогача.
Мы быстро домчались к Грязьмуту. Выходя из здания вокзала, я увидел Старейшину.
— Я знаю про Халлоунест далеко не всё, но могу сказать, что под теми лиственными пещерами есть грибная роща, где когда-то жил миролюбивый народец: не совсем жуки, но и не совсем растения. Быть может, стоит туда заскочить? Есть только одно но: вонь там стоит ужасная! Прямо-таки пропитала стены тех пещер. — Сказал старейшина когда я сел на лавочку.
— Понял, значить мне туда и нужно, но, не сейчас. Мне нужно сделать много дел. И прикупить несколько вещей. Прежде чем спускаться в грибные пещеры. — Сказал я и зашёл к Слаю.
— Привет Слай, мне нужна маска, Крепкий панцирь и фонарь. — Сказал я.
— Привет Абисс, сейчас достану. — Сказал слай и достал все обозначенные вещи которые я перечислил.
У меня хватило на все и даже 300 гео осталось. На оставшееся гео я решил посетить магазин Изельды.
— Пока Слай, когда больше гео появится, я обязательно зайду. — Сказал я и вышел из магазина.
Дальше я зашёл к Изельде.
— Приветствую Изельда, мне нужен Капризный компас. — Сказал я заходя в магазин карт.
— Абисс? Привет, все бродишь в тех руинах? Вот держи. — Сказала Изельда и предала мне Капризный компас.
— Спасибо. — Забрал я компас и заплатил за него. — И да, в руинах много чего есть. Только что вернулся с зелёной тропы, там все оккупировали растения. Я даже парочку с собой прихватил.
— Хорошо, не буду задерживать, у тебя наверное есть чем заняться.
— Да есть, я пошел, если Корнифер вернётся передавай от меня привет. Хотя, я знаю что встречу его дальше. — Сказал я полушопотом выходя из магазина.
Посмотрев на в бок, я увидел Зота, который стоит у магазина.
— Приветик Зот, решил поучиться у меня, или купить что?
— Эй, ты! Что стоишь в тени? Да, твой взор не затуманен. Я Могучий Зот, великой славы рыцарь. Трепещи передо мной! Пока вы отсиживались в этой гадкой деревушке, я спустился в темноту колодца и убил великого зверя. У него были острые челюсти и скверные манеры. Да, да. Вся слава моя. Нет времени на лесть. Мне нужно отдохнуть и приготовиться к следующему походу вниз.
— Эмм… Дам, ты мастак лишь в одном, забирать чужие заслуги. Мастерства сражение у тебя очень мало, если мы сойдемся в поединке, ты точно не выживешь, если я того не захочу.
— О чем ты говоришь? Ты такой же безумный, как тот безумный старик… Несёт полную чушь. Похоже, он думает, что воздух в пещерах внизу отравлен. Возможно, тогда ему лучше не дышать вовсе. А ещё он болтает всякое о грёзах. Тьфу! Грёзы — удел тех, кто не умеет жить по-настоящему.
— Хммм, не нравиться иди, все равно толку от тебя немного. Хотел тебе помочь, да настроение ты мне испортил.
— Пф-ф. Что за убогая деревушка. Воздух тут гадкий, и местные вечно таращатся. Спущусь вниз, как только представится возможность.
— Зот, ты слишком слаб. Спустишься вниз, и тебе кранты. Ты еще жив, из-за большой удачи и потому, что я тебе спас.
— Тьфу, мне нужно отдохнуть и приготовиться к следующему походу вниз. У меня нет времени на твои детские игры.
Я решил идти в колодец, возле него стоял Тисо.
— Бледное созданье. Ты легко управляешься с гвоздём. Если ты ищешь честного боя, то в этой дыре ты не найдёшь ни одного достойного воина. Слышал, где-то есть Колизей. Место, созданное для нас с тобой. Встретимся там и посмотрим, кто на что способен.
— Умрёшь же. — Сказал я и прыгнул вниз.
Мне не нравились такие высокомерные создания как Зот и Тисо. Вроде пытаешься им помочь, а благодарности не получишь.
Я пошел в храм, к улитке шаману. Уже в нем, я встал перед шаманом.
— О-хо, и чего же тебе надобно, раз пришел сюда. Неужели еще есть странные вопросы к моему заклинанию?
— Отнюдь, я пришел с другой целью. Могу ли, я стать вашим учеником? — Спросил я и это сбило с толку шамана.
— Ох, что же тебя заставило сделать такой поступок. Я не против, но, почему ты решился на это?
— Мне нужно изучить все, до чего я могу дотянуться. Если у вас есть знания, я прошу ими поделиться.
— О-хо-хо, хорошо, я помогу тебе в познании мастерства шаманов. Но взамен, я попрошу тебя помогать с некоторыми вещами, если тебе это не утруждает.
— Все в порядке. Мы можем начать? — Спросил я в предвкушении.
— О-хо, конечно. — Сказал шаман и я начал изучение печатей и обычаев шаманов.
*2 часа спустя*
— Думаю, на этом можно закончить на сегодня. — Сказала шаман и я был с ней полностью согласен.
Изучение печатей сильно нагружает голову, и запоминать их сложно, также нужно знать эффект печатей, их силу и возможности.
— Да, тогда до завтра. — Сказал я и вышел с храма.
Теперь переходим из трудного, к сверх трудному. Я решил вернуться к источнику, там было очень хорошо, и никто не мешал тренироваться. Я пока не знал как менять структуру заклинания, поэтому начал разбираться с амулетами. Я начал с амулет Ярость собрата, в котором я не полностью разобрался. Я начал изучать детали и стараться понять за что они отвечают.
…
"Фухх, эхх, это было сложно." Подумал я кладя амулет собрата и амулет павшего в функцию амулетов.
Я понял что означают некоторые детали и дал им название, урон, сила и один. А третья деталь в амулете собрата я назвал контакт. Если проще, то соединение этих деталей, даёт разные эффекты. А так же влияет их последовательность. Например, я посмотрел на два созданных амулета собрата и понял, что детали расположены по разному и эффект был разным. Чтобы новый амулет не уничтожился или заменился, можно было просто отключить эту функцию в системе. Я начал исследовать все остальные амулеты, что были у меня сейчас.
*8 беспрерывных часов спустя*
"Я морально опустошен, никогда бы не подумал, что изучать амулеты будет настолько трудно. Но теперь у меня есть очень интересные результаты." Теперь у меня есть много разных деталей, которые можно совместить, только осталось придумать как. Сейчас у меня были детали под названием, защита, выход, панцирь, шипы, направление, место, карта, душа, кража, неуязвимость, тело, полет, гео, вперед, восстановление, концентрация, передача. Все эти детали можно совмещать, добиваясь разных эффектов. Например, капризный компас состоял из: направление, место и карта. Могу предположить, что амулет создавался из материалов жука картографа или его компаса, что стал основой для амулета.
Жаль я не мог рассмотреть или узнать, какие детали находятся в материалах, как и создать с помощью их артефакт. Да я уже думал над созданием артефактов, но мне сначала нужно поучится кузнечному делу, или хотябы понять, как наносить эти детали на предметы.
Теперь же, я займусь немного расслабляющим делом, если точнее, буду заниматься контролем энергии ДУШИ. Создав нить души, я начал ей управлять, удлинять, менять форму и увеличивать в размере. На все действия тратилась энергия, что сразу восполнялась из источника. Я даже задумался, возможно ли истощить источник, но выбросил эту мысль из головы и продолжил практиковаться с энергией.
Уже через час, я мог хорошо передвигать энергию и регулировать ее, также создавать разные конструкции из нее. Например, геометрические фигуры, макеты зданий (очень грубые) и человеческие фигуры, что были похожи на инопланетян гуманоидов. Все же, мне не хватает тонкого контроля, но на этом пока остановимся и пойдем дальше, меня ждут в грибной пустоши.
Выйдя из источника, я пошел в направлении входа грибных пустошей.
Чтобы попасть туда, нужно было допрыгнуть до платформы наверху. Пройдя вниз, я зашёл в правую комнату. Там был хрупкий пол, я пытался его разрушить, но, у меня ничего не получилось. Даже используя душу как оружие, не дало эффекта. Я решил идти дальше вниз. Но потом вспомнил что амулеты у пожирателя ног дорогие, а в карманах у меня пусто и было принято решение пофармить гео.

Богомолы и Лорды

Сначала я зашёл к старейшине гученичек и получил свою награду, а после стал фармить гео. Когда их у меня стало больше тысячи, я вернулся на путь к грибным пустошам через вокзал рогачей в забытом перепутье. Там на лавочке сидел Тисо, с которым я заговорил.
— Привет, что такой задумчивый сидишь? — Спросил я.
— Э-эх. Бледное созданье. Ты всё катаешься на рогачах? Как трогательно. Настоящий воин сам идёт в бой. Ему не нужны всякие там удобства.
— Ты просто усложняешь себе жизнь, просто будь чуточку проще.
— Оставь меня. Я ищу Колизей. Я и так уже потерял кучу времени, блуждая по этим проклятым трактам.
— Слушай внимательно. Путь к твоей смерти лежит через, забытое перепутье, грибные пустоши, город слез, край королевства и если в краю подняться на самый верх, ты найдешь колизей.
Тисо посмотрел на меня и быстро куда то побежал, скорее всего хочет побыстрее найти колизей. А я что, мне не нравятся высокомерные личности.
…
Уже спустившись к пустошам, я начал спускаться ещё ниже. Мне на пути встретились большие шары похожие на белых слонов, на них росли грибы и выдыхали они оранжевый дым из хобота. Так же были маленькие шипастые грибы, что ходили туда и обратно. Эти создания назывались Спорун и Шипогриб. Не знаю, насколько пожирателю глупцов понравится эта еда, поэтому решил ее не трогать. На пути вниз, мне встретилась комната в которую я зашел, там сидело отвратительное существо звущееся пожирателем ног.
— Не пытайся прошмыгнуть. Я чую тебя. Хм-м… У тебя много гео? Дай мне гео и увидешь кое что… Хорошее. Всего 86 гео.
— Держи, показывай что у тебя.
— Давай покажу… Гляди. Хочешь их? Если ты в самом-самом деле хочешь их, я продам их… За гео. Много гео. — Сказал он показывая амулеты.
"Б***ь, мне не хватает на один амулет, придется вернуться сюда второй раз." Мысленно говорил я, присев на скамейку.
Купил я, хрупкую силу и хрупкую жадность. Экипировав в амулеты хрупкую жадность, чтобы фармить больше гео, я вышел из комнаты, и продолжил свой спуск. В самом низу, я принял решение идти в правую сторону. Большие грибы, они катались по полу и прыгали на голову выделяя споры из своего тела, что были похожи на дым. Это создание называлось грибным воином, так же тут бегали маленькие грибочки, их я не трогал и просто шел дальше. В следующей комнате был новое существо, гриб с взрывными спорами. Спорень. Почему мне вспомнилась игра растения против зомби? Так же в правой комнате был странный алтарь с надписью.
/Мы помним Старейшину./
— А вспомнил, здесь же должен быть старейшина Ху. Или Фу. Старейшина Му? Не помню.
Выйдя из комнаты, я зашел пошел дальше.
Я спокойно шел по каменной платформе, как она затряслась и из под земли вылез жук с тряпкой на голове.
— Ага! А ты напоминаешь мне приключенца, так что у нас много общего. Ищешь опасные места, да? Ну, правильным путем идёшь. Длинношеий грызун предупредил меня насчёт племени, что живёт внизу. Говорит, что там одни воины. Мне не терпится с кем-нибудь подраться.
— Длинношеий грызун? Таких еще не встречал. Ну в каком-то смысле, я искатель приключений, путешественник, воин, возможно даже шаман, начинающий.
— Будь настороже, мой отважный друг. Постарайся не умереть, и мы встретимся снова.
— Ага, я если что ушел.
В комнате были интересные грибы, что откидывали очень сильно после удара гвоздем. Я собрал их, и в лексике ботании появилась новая страница, грибы назывались попрыгунцы. Я немного удивился названию. Они растут в любых условиях и их сложно повредить, так как любая атака отбивается от их поверхности. Самой уязвимой частью является ствол, питаются они исключительно влагой и питательными элементами в земле.
Автор: я не нашел названия этих грибов в интернете и просто их назвал.
Попрыгав по грибочка по комнате, я встретил нового врага, оболочка с грибами, она взрывалась спорами если к ней подойти. Спустившись вниз, я встретил Хорнет.
— Привет Хорнет. Давно не виделись, как тебе мой подарок?. — Помахал я ей рукой и подошёл к ней.
Но она снова убежала, пройдя за ней, я говорил. — Не убегай, подожди. — Я увидел как она с помощью нитки и иголки перебралась через опущенный мост.
— Окей, пойду найду богомолов. — Сказал я и пошел в следующую комнату.
Зайдя в комнату, я начал спуск вниз, там было 3 прохода, я пошел в правый верхний, мне нужно было открыть дверь рычагом. В комнате был подъём верх по грибам и маленькие слоники грибы.
Открыв дверь, я поднялся на верх к Корниферу и начал с ним говорить.
— Привет Корни, уже сюда добрался. — Сказал я подходя к нему в туннель.
— А-ах, мой друг, ты нашёл меня в самый подходящий момент. Я только что закончил карту этих ядовитых пещер. В них проживают довольно враждебные создания. Советую их избегать. А если спуститься поглубже, можно встретить необычайно худых жуков. И они, кажется, разумны. В молодые годы я бы излазил эти пещеры вдоль и поперёк, но, думаю, с моей нынешней фигурой я не смогу унести ноги, если они вдруг прибегнут к насилию.
— Да, богомолы, они такие. Лучше к ним не подходить. — Сказал я и купил карту за 75 гео.
Поднявшись в верхнюю комнату, я пошел на право к вокзалу королевы. На вокзале королевы, я встретил Квиррела.
— Привет Квиррел. — Поздоровался я.
— Тебе тоже. Знаешь, я и не ожидал обнаружить огромный Вокзал рогачей прямо на дне этого туманного колодца. Должно быть, жуки Халлоунеста были удивительным народом. Ещё бы — построить огромный вокзал в такой глуши. Похоже, те опасные твари ещё не нашли дороги сюда. Тут можно прекрасно передохнуть. Ты только представь, как здесь было в прежние времена! Толпы жуков снуют по всему Королевству; без умолку звонят колокола для рогачей; вокзал полон суеты и жизни! А теперь только жуки вроде нас с тобой знают про это место. Есть в этом что-то особенное — радоваться виду таких мест, даже во времена их упадка. — Ненадолго остановился Квиррел и дальше продолжил. — Скажи ведь, ты тоже едва-едва слышишь эхо колоколов? — Спросил у меня Квиррел.
— Нет, не слышу. Но пойду и позвоню в него. — Сказал я и спустился вниз и зашёл в вокзал.
Активировав вокзал, потратив 120 гео, я позвонил в колокольчик.
Из туннеля выбежал рогач.
— Ты открыл уже несколько вокзалов, ведь так? Благодаря тебе я вновь могу путешествовать по Королевству, как когда-то. С каждым новым вокзалом чувствую, как память возвращается ко мне — будто бы мысли вновь выходят на туннели у меня в голове. Продолжай открывать вокзалы, и за это я тебе буду безмерно благодарен.
— Не за что меня благодарить. Мы сейчас в вокзале Королевы.
— Ох, как радостно. Вокзал Королевы снова открыт. Когда-то тут кишмя кишела жизнь — отличное было место для странников к дальним рубежам Королевства. А ты хороший исследователь, коль нашел это место.
— Ага, отдохни, мне пока никуда не нужно. — Сказал я, а рогач кивнул.
Я вернулся к месту с тремя проходами и пошел к богомолам. Прыгнув по грибу наверх, я встретил первого богомола.
— Привет друг, мне нужно к вам. Я на встречу с Лордами. — Сказал я и богомол на меня напал пытаясь перерубить своими клешнями. — Я ушел. — Сказал я перепрыгнув богомола и пошел дальше. В конце меня ждала табличка на которой написано.
/Добро пожаловать, путник, ищущий смерти.
Да прибудет с вами быстрая погибель от наших клешней./
"Ну логично, но я не убью ни одного богомола." Сказал я и пошел вниз к лавочке. Сев на лавочку, я передохнул и пошел к лордам богомолам, через их деревню. Пройдя путь снизу к рычагу, я активировал его ударом гвоздя и вернулся назад, залезая на верх. Пройдя тем же путем вперед, я оказался в хранилище клешней богомолов. Взяв одну клешню побольше, перед глазами появилась табличка.
[Клешня богомола
Прыгайте по стенам и совершайте новые открытия]
"Ну проверим." Подумал я и прыгнул на стену зацепившись клешней за нее. Я начал сползать вниз, и подумал что нужно взять вторую клешню. Взяв одинаковую по размеру, я снова прыгнул на стену и замер. Я больше не спадал со стены, я мог убрать одну клешню со стены и спуститься, а мог забраться клешнями верх.
"Очень большое преимущество." Подумал я и поднялся вверх, прыгнув в проход с гео. Забрав гео, я начал активировать все рычаги в деревне богомолов. После активации всех рычагов, я забрался наверх и забрал дневник странника, в верхней комнате. Вернувшись в комнату, я пошел к клешням богомолов и забрал на всякий случай десять клешней, мне пригодятся для экспериментов. Потом пошел на право в самое начало и встретил Квиррела.
— И вновь приветствую! Полагаю, племя этой деревне тебе уже знакомо, хм-м-м? Кажется, они немного не доверяют чужакам… Мягко говоря. Но они не сошли с ума, нет. Чума, витает в воздухе и затуманивает разум низшим жукам… Ей они противятся. Они до сих пор сохранили ум и честь — как и свои смертельные обычаи. Хочу дать тебе совет, дружок. Если хочешь бросить вызов правителям этого племени, твой гвоздь для этого, скажем так, немного туповат. Тут рядом есть город — старая столица Халлоунеста. Слыхал я, там поселился Кузнец гвоздей. Найди старика, и он намного облегчит твой путь.
— Ничего. Я и таким гвоздем справлюсь. Главное запомнить их атаки, и тогда, даже с таким оружием, победа будет за мной. Но к кузнецу я схожу после победы над лордами богомолов, мне нужно поучится кузнечному делу.
— Хорошо, я сам держу путь в тот город. Так что, если будешь искать Кузнеца, мы, возможно, встретимся снова.
— Ага, мне кое что забрать нужно, и я сразу же пойду к правителям богомолов. — Сказал я пройдя ещё правее.
На стене при входе в комнату, я заметил два больших клинка. Они были размером с меня и имели зазубрины. Я сначала не думал их забирать, но вернулся. Приблизившись к ним, я заметил, что у них нет рукоятки и они могут выскользнуть из руки. Из руки нормального человека, у меня же все крепилось намертво. Взяв эти два клинка, я положил их в систему. Если вытянуть их по длине, то они будут примерно моего размера, даже больше.
Вернувшись в середину деревни, я прыгнув вниз, в открывшийся проход. Я оказался в странном месте с кучей богомолов, активировав все рычаги, я спустился в самый низ, к лордам богомолов. Хоть меня и атаковали богомолы, я смог защищаться гвоздем, принимая удары на него, я парировал удар и бежал дальше. Пройдя паркуры и забрав гео, я активировал все рычаги и спустился вниз. К лордам богомолов. Кстати, не одни такие клинки были в деревне богомолов, я нашел ещё кучу таких, и где-то 3 пары клинков взял с собой переместив в систему. На тронах сидели 3 больших богомола подойдя к ним я говорю.
— Приветствую вас, я пришел бросить вызов. — Сказав это, я достал из-за спины гвоздь.
Появилась табличка.
[Лорды богомолов]
Вокруг спустилась арена, а сидевшая по середине лорд богомолов, мгновенно спустилась и сделал выпад копьём в мою сторону. Уклонившись, я начал приспосабливаться к ее атакам. "Блять, в игре это было не так быстро." Пронеслась мысль в голове, пока я отпрыгивал в бок уклоняясь от лорда, что решил пришить меня сверху к земле. Новый выпад я парировал гвоздем, отбив копьё и нанеся один удар тупым гвоздем по руке лорда. Она выпустила из руки копьё, но быстро исчезнув, она снова спрыгнула на меня. Исчезнув она появилась на одной из стен арены запустив в меня, что-то. Оно полетело как бумеранг, я успел прыгнуть увернувшись от удара. Новый выпад и я бью богомола по спине прыгнув над ним. Лорд падает сверху и, наношу два удара по туловищу. Она снова у стены запускает в меня копьё, она бросила свое копьё как бумеранг.
Таким образом, я уклонялся иногда парируя удары, с каждым разом у меня получалось все лучше. Пока гвоздь не сломался и не рассыпался по полу осколками. Я пропустил один удар, что пришелся ровно в центр туловища. Копьё прошло насквозь не причинив мне боли, только ощущение что меня пронзили на сквозь. После удара копьё и рука богомола прошла сквозь мое туловище. У меня отнялась одна маска, и я продолжил сражаться уклоняясь от ударов. Из системы я достал два клинка, что взял тогда и парировал новый удар сверху. Сначала лорды удивились, а потом все трое спустились вниз.
"Ох п****ц щас будет." Пронеслась мысли в голове.
Я уклонился от тройного выпада с трёх сторон. Сверху начали падать лорды богомолы, пытаясь пришпилить меня к полу арены. В меня летели копья как бумеранги, я уклонялся от всего, парируя атаки клинками, было сложно, но я постепенно приспосабливался. Уйти от выпада и не попасть под удар сверху, парировать третье копьё и ударить лорда. После удара у лорда открылась рана и с нее потекла кровь.
"Вот б***ь, клинки острые." Подумал я. Предыдущий гвоздь был тупым и не мог никого поранить, а эти клинки могут, если не правильно их использовать.
После ранения, лорд ненадолго остановилась на троне, но сразу же начала атаковать. Я теперь старался не попадать по телу, а по оружию, чтобы выбить его из рук. После каждого уклонения или парирования, я целился в оружие. Выпад, прыжок в право, падения, перекат вперед, копьё бумеранг, прыжок верх и деш вперед. Мои движение были точными и своевременными, после очередного приземления, я подгадал таймин и ударил по копью. Но сзади по моему телу прошёлся удар копьём и клинок летел в шею лорда. Быстро перенеся клинки в систему, я лишился оружия и начал было уклоняться, но лорды остановились.
— Зачем спрятал оружие? — Спросила одна из лордов.
— Я не могу убить разумное существо. Если бы я не спрятал оружие, оно могло бы убить после удара. И прости за тот удар, не думал что они такие острые. — Сказал я и повернулся к раненому лорду.
— Ты воин, и проявляешь сострадание к противнику? Ты глупец, настоящий воин не должен опускать свое оружие перед лицом врага. — Крикнула мне вторая лорд.
"Засекайте, щас будет клише. Надеюсь." — Тогда чем я буду отличаться от убийцы? Я взял гвоздь в руки для защиты тех, кто не может за себя постоять. Мне не нужны лишние жертвы, только те, кто лишился своего разума. — Сказал я посмотрев на лордов.
Лорды посмотрели на 4-й разрушенный трон и раненая лорд сказала.
— Если твои слова правдивы. Тогда, зачем ты бросил нам вызов? — Сказала раненый лорд.
— Мне нужно стать сильнее, чем больше я получу силы, тем больше я смогу спасти. — Сказал я.
— … - Они замолчали. — Если бы ты, сражался с намерением нас убить. Кто бы победил в этом бою? — Спросила лорд.
— Скорее всего я, я уже понял ваш стиль атак и смог уклоняться от них. Скорее всего, бой закончился на моменте, когда я полностью понял ваш стиль боя. — Сказал я.
— Хорошо, мы признаем поражение. Можешь идти куда хочешь. Богомолы больше тебя не тронут. — Сказал лорд.
— С вашей раной все будет хорошо?
— Да все хорошо, через время она заживёт.
Немного подумав, я вспомнил об секрете скрытом в этой комнате. Когда арена поднялась, я залез на левую стену, и используя один клинок, разрушил хрупкую стену. За стеной был резервуар с живокровью, разрушив его, я забрал двух синих жучков. Взяв их в руки, я спрыгнул вниз. Приземлившись на пол, я немного ошеломился но спустя секунду пришел в норму.
Подойдя к раненому лорду, я протянул ей этих двух синих жучков.
— Держи, если ты их съешь, они помогут быстрее исцелиться. Я их ещё не пробовал, но должно помочь. — сказал я передав двух жучков.
— Спасибо. — Сказала лорд и проглотила двух жуков. Рана на ее теле покрылась синей жидкостью. — Мне и правда стало лучше. Рана больше не болит и я чувствую себя бодрее чем раньше. — Сказала лорд.
— Не за что, только будьте осторожны. А я пойду, мне нужно пойти в город слез, восстановить гвоздь. — Сказал я смотря на осколки гвоздя. Собрав их, я переместил их в вещи и посмотрел на описание.
/Традиционное оружие Халлоунеста. Время и битвы сломили его./
"Ц… Если не удастся восстановить, возможно создам новый." Подумал я поднимаясь, вверх за наградой. Богомолы больше не трогали меня, и кланялись в моем присутствии. Я зашёл в комнату с наградой, там была скамейка и три сундука, в первом амулет, во втором печать Халлоунеста и в третьем куча гео.
Выйдя из деревни, я пошел вниз дабы забрать амулет и спасти жучиху, не помню как ее зовут. Забрав амулет Трюкача, я зашёл в секретку расположенную за грибами и убил двух грибов бойцов, или как там их. А потом прошел паркур попав к жучихе.
Подойдя к ней, я услышал как она говорит.
— О-о-ох… Прошу… Не бросай меня! Ты… забыл обо мне?.. Я знала, что забудешь… все вечно обо мне забывают… — И тут она пришла в себя. — Ох?! Кто ты? Твое лицо… Ты так… Так… — Небольшая пауза. — И-извини. Я потерялась. Не знаю, как я тут очутилась. Я… Ты здесь, чтобы спасти меня, Бретту? Ту, которую все… Просто не замечают. — Снова небольшая пауза. — Извини, когда я посмотрела на тебя, я едва… Я просто не могу поверить, что ты здесь лишь для того, чтобы спасти меня. Я и не думала, что кто-то… Извини… То есть спасибо. То есть… Мне лучше уйти. Ну, обратно в город. Пора бы домой… — Наконец то договорила Бретта.
— Ну, я не хотел тебя спасать. Я даже не знал что ты тут, я просто исследую все, до чего доберусь. В ходе путешествия, я зашёл сюда, так что не нужно благодарностей. — Сказал я и прошел к хрупкому полу.
— Х-хорошо… — Сказала Бретта и я вышел через пол, что поломался когда я на него встал.
Я начал исследовать всю локацию, собирая все секреты, до которых смогу дотянуться. В конце я зашёл на вокзал королевы пересчитывая, что получил за всю локацию. 1 гусеничка, 2 амулета, 1 печать Халлоунеста, 1 дневник странника, 1 ячейка амулета и 1 осколок маски, сев на скамейку возле рогача, я немного отдохнул.
"Эти парные мечи, урон у них в двое, а то и в трое больше чем у моего гвоздя." Подумал я смотря на клинки в руках. Переместив их в вещи, я обратился к рогачу.
— Ну что ж, я готов, можешь довести до Грязьмута? — Спросил я.
— Конечно, садись. — Сказал рогач и мы поехали в Грязьмут.
…
Старый рогач остановился на вокзале в Грязьмуте. Я слез с него.
— Спасибо что довёз, если что можешь отдыхать, мне прийдется сделать много дел. — Сказал я и рогач кивнул.
Поднявшись наверх, я вышел из станции. Меня встретил Старейшина.
— Привет всем. Ну как тут у вас? — Спросил я.
— Та милая молодая девчушка вернулась! Должен признать, не думал, что она выживет. Она с почетом отзывается о своем спасителе — говорит, то был какой-то разительный воин. Болтает о нем без умолку с самого возвращения. Воин сей, должно быть, спустился вниз, пока я дремал. Какая досада. Хотел бы я познакомится с таким солидным жуком. — Сказал Старейшина.
— Ну этот я ее спас, так что, ты вполне знаком со мной. — Сказал я написав ещё 5 песен на камнях.
— Да? Хорошо, странники вроде тебя обычно стремятся попасть в столицу Халлоунеста. Наверное, хотят нажиться на её богатствах. Кто знает? Должно быть, их там целые горы. Город находится в самом центре Королевства, хотя я слышал, что ворота запечатаны и пробраться туда нелегко. Если бы кому-нибудь удалось вернуться оттуда хоть с толикой того добра, он бы прослыл богачом. Мало кому на моей памяти удалось вернуться оттуда. Опасное место, стало быть.
— Я скоро туда и отправлюсь, сейчас мне нужно исследовать, новые амулеты, пойти к учителю и потренировать контроль, еще стоит не забыть поупражняться с новыми клинками.
Старейшина кивнул, а я зашёл в магазин Слая и купил часть сосуда. Потом зашёл к Изельде и купил все на что хватило. Дальше я вошёл в открытую дверь Бретты и забрал маску, ее дневник вообще читать не хотелось. А то может умру, от того что там написано. Выйдя из дома, я прыгнул в колодец, и направился к шаману.
Уже у шамана, я приступил к обучению. У нее было много печатей, которые можно было использовать для совершенно разных целей. Тут были и защита, и лечение, и даже отражение, совмещение, разделение.
*Через 2 часа*
После окончания урока, я знал еще больше печатей и как их использовать, я мог даже создать несколько таких, чем и занялся.
Лежа в источнике, я стал восполнять запас ДУШИ и используя письменные принадлежности, как проводник энергии. Шаман пользовался своим посохом для этого, а я использую перо. Сняв с себя накидку, я начал наносить узор с помощью энергии. Через 10 минут, у меня получилось нанести симметричный защитный узор. Вспыхнув белым светом, он в миг исчез, становясь невидимым. Проверив накидку, я положил ее на землю и сначала атаковал клинком. При ударе, сработал защитный узор и остановил клинок, дальше я поднял накидку и использовал заклинание, которое так же было заблокировано, но узор немножко треснул.
"Хммм, эта печать может отразить удары в спину, уже хорошо. Вот только, она не очень прочная и рано или поздно сломается, придется обновлять." Думал я и из системы взял новые амулеты.
Исследовать детали новых амулетов, было достаточно трудоемким делом. Сначала я начал с хрупких амулетов.
*Много времени спустя*
"Теперь у меня есть больше деталей, для анализа и создания новых амулетов, заклинаний и артефактов. А также, головная боль." Подумал я немного морщась про себя.
Хрупкая жадность, состояла из деталей кражи, больше, гео и хрупкость. Хрупкая сила состояла из деталей, силы, урона, гвоздя и хрупкости. Хрупкое сердце состояло из деталей, тело, жизнь, маска и хрупкость.
Дальше я проверил амулеты Трюкача, Споровый гриб и Метка гордости. Трюкач состоял из деталей, рывок, скорость, вниз. Споровый гриб состоял из деталей, яд, облако, выход. Метка гордости состояла из деталей, длинна, растояние и гвоздь.
Также я понял, почему у разных амулетов, разное значение ячеек. Каждая из деталей, занимает место ячейки, например, деталь сила, урон, кража, направление, защита, неуязвимость, рывок, скорость, жизнь, маска, увеличение, гвоздь, длина, шип, панцирь и яд, имели 1 занятость ячейки. А все остальные были нулевыми. Было похоже, что остальные детали вспомогательные. Меня даже посетила идея, сделать амулет, что не будет использовать ячейки. На кончике пера появляется энергия ДУШ, что наносит детали на предмет. То есть, вместо печати я создал деталь. Я использовал этот трюк на одном из клинков. Нанес символ урона, и протестировал его на одном виде моба. И урон стал немного больше, на 10 %. Но и одна нанесённая деталь не максимум. А ещё, я может быть смогу изменить встроенное в меня заклинание. Мне нужно было нанести на предмет детали, а потом пропитать детали энергией, заменяя их с внутренними деталями заклинания.
"Приблизительно это и нужно делать. Я не уверен, но есть больше 50 % вероятности, что все получится."подумал я и начал выводить детали на срезанный кусок каменной плиты. Остальные проценты, это шанс упасть в обморок и умереть, не от боли, я ее не чувствую, а от мощи изменённого заклинания. Нанеся на плиту детали: шип, урон, скорость, кража, душа, выход, направление и полет. "Е***ь. Надо помолиться, чтобы меня не разорвало от такого." Сев на колени в молитвенную позу, я начал шептать.
- *Шепот* Великая Неведомая Хрень, я желаю, чтобы мой план прошел успешно и я не умер от силы своего же заклинания. Если мой план получится, я обещаю, что создам самогон на пустоте и принесу его вам в качестве дара. — Произнеся это три раза, я начал напитывать детали энергией ДУШИ и создал семь нитей из энергии ДУШ. Нити схватил цепочку деталей и погрузили ее внутрь меня, при соприкосновении детали вместе с нитями прошли в пустоту моего тела, и я начали менять и добавлять новые детали в конструкт заклинания. Все мое тело онемело и упало в воду, я не мог им двигать. Но мне это и не нужно было, мои нити ДУШИ работали максимально безопасно заменяя и добавляя детали в заклинание. После первой встроенной детали, мое тело испытало внутренний взрыв, что отнял у меня одну маску, но источник восполнил потерю. Вторая встроенная деталь и второй взрыв внутри тела, маска снова восстановилась. Третья деталь и мое тело снова взорвалось изнутри лишая меня одной маски, что сразу же восстановилась. Четвертая деталь соединена в заклинание, мощь взрыва удвоилась и я потерял две маски, что через пару секунд восстановились. Пятая деталь и снова взрыв. Шестая деталь, взрыв. И последняя седьмая деталь, мощь взрыва которой удвоилась и взрыв снёс мне 4 маски, что восстановились спустя 12 секунд бездействия. Я все это время оставался в сознании, хоть и мог вырубиться в любую секунду. Особенно от первого взрыва и последующих его усиленных версий. После того как я выполз из источника, я пополз к лавочке и сел на нее.
…
— Ох, что же мне так плохо. — Сказал я. Оглядевшись я вспомнил что сделал. — Значить все же вырубился. — Сказал я поднимаясь с лавочки.
Подняв руку в сторону стены, я использовал заклинание. Забрав у меня чуть больше две третих резерва. Из тела вылетел шип, что полетел быстро вперед и столкнулся со стеной, проделав в ней дыру.
— Великая Неведомая Хрень, спасибо тебе. За такое, я даже сделаю самогон из чумы и живокрови. — Сказал я и пошел хвастаться шаману.
Войдя в храм, я встретил шамана.
— О-хо! Что вновь привело тебя сюда? Наше занятие закончилось на сегодня! — Сказала шаман.
— Я создал свое заклинание. — Сказал я шаману.
— О-хо-хо-хо, давно я не слышала таких шуток. Я никогда не встречала существо, способное создать заклинание так быстро. — Сказала шаман.
— Смотри. — Я повернулся в другую сторону, у меня сейчас был полный резерв и я использовал новое заклинание. Я его ещё не назвал, но система говорит, что я могу назвать новое заклинание.
Из тела выстрелил белый вытянутый конус, что был шипом и полетел быстро вперед не останавливаясь и не исчезая, пока не столкнулся со стеной и не проделал в ней дыру.
— … - Шаман молча уставилась на меня и перевела взгляд на стену, и потом снова на меня и снова на стену. Продела так ещё несколько раз, она остановила свой взгляд на мне. — Как? Как ты это сделал? Я никогда не видела ничего подобного, такое просто невозможно. — Сказала шаман и смотрела на меня.
— Помнишь, я говорил о деталях. Я вижу странные символы, что находятся внутри заклинаний и амулетов. Исследовав все имеющиеся у меня амулеты. Я изменил твое заклинание, используя найденные мною детали. Но скажу сразу, у тебя не получиться изменить заклинание моим методом. — Сказал я держа небольшую паузу. — Я даже не уверен, увидишь ли ты детали, не говоря уже о том, что я мог умереть от такого действия. Я насильно изменил структуру заклинания внутри тела, из-за чего, мое тело, чуть не взорвалось и я не умер. Я не расскажу как изменить заклинание или какие детали я использовал. Эти знания могут очень сильно изменить мир, без моего присмотра, я не смогу контролировать все, что произойдет с этими знаниями.
Шаман посмотрела на меня и кивнула.
— О-хо. Такие знания и правда могут натворить бед. Мне импонирует, что ты доверился мне и рассказал об этом. Я не буду лезть в твои исследования.
— Хорошо, спасибо. Я пойду, мне нужно еще тренироваться. И да, я не смогу прийти в течении… Достаточно большого времени. Я слышал что в городе слез есть кузнец, поэтому я планирую стать его учеником и возможно это затянется на неопределенный срок. — Сказал я и спустился к источнику, где я уже отработанными движениями, создавал нити из энергии. Прошлый мой предел был 10, но сейчас я надеюсь на большее.
*Часа 2 спустя*
— В город Слез. — Сказал я стоя у моста.
Пройдя половину пути, я активировал мост и одна его часть поднялась. Поднявшись я попаркурил дальше, и через несколько секунд вторая часть моста поднялась. Подойдя к статуе, я вставил в нее, герб города.

Город слез, кузнец и заклинания

Подойдя к статуе, я вставил в нее, герб города. Механизм щёлкнул и дверь закрывающая город открылась. Пройдя за нее, я подождал и механизм закрыл дверь. Поднявшись в секретное место над дверью, я забрал гео из камня и направился дальше по сюжету. В комнате я услышал приятный звук, его издавал жук, похожий на птицу из зелёной тропы. Когда я к нему подошёл я услышал вскрик и птичка полетела на меня взорвавшись об пол.
— Птичку, жалко. — Сказал я с улыбкой в другом месте от взрыва. В журнале они назывались Звонокрылы. Я дальше пошел и меня встретили несколько оболочек. Поднявшись на верх, я заметил закрытую дверь. Я пытался ее выбить заклинанием и клинками, но у меня не получалось это сделать. Я спустился вниз и пошел дальше. Идя дальше, я встретил оболочку с шлемом и мечем, он умел махать своим мечем, но, против моих двух клинков он не мог противостоять. В комнате внизу были такие же оболочки с мечами, оболочки часового, так они назывались. Также в комнате был лифт, я спустился на нем и чуть не пропустил секретку. Поднявшись я быстро прыгнул в секретку и начал читать камень с посланием.
/Великие врата запечатаны. Никто не войдёт. Никто не выйдет./
— Кратко но понятно. — Сказал я спрыгнув вниз.
Там на лавочке сидел Квиррел, услышав мое приближение он заговорил.
— Перед нами простёрлась столица, мой друг. Какое же это нынче безрадостное место — но в нём можно найти разгадки многих тайн. Меня тоже будто тянуло к этому месту: теперь же, находясь тут, я не очень-то хочу спускаться дальше. Что же держит меня? Страх, или что-то ещё? — Спросил Квиррел не обращаясь ни к кому конкретно.
— Да, немного грустно. Весь этот дождь. Разве дождь может придавать радости? Разве что, после дождя, когда появляется радуга. — Говорил я наблюдая за серым пейзажем за стеклом.
— Судя по всему, город выстроили в стенах огромной пещеры, а дождь хлещет сквозь трещины наверху. Где-то там, должно быть, очень много воды. Что ж, если своды пещеры выстояли так долго, то их и на нас хватит. Но дождь, кажется, и не думает прекращаться. Хотелось бы мне узнать, откуда он берётся, перед тем как покинуть Королевство. Вид там, наверное, потрясающий! — Сказал Квиррел смотря куда-то вверх, откуда шел дождь.
— А я бы, хотел посмотреть на столицу, без дождя. Думаю она выглядела бы намного лучше. — Сказал я представляя, каким бы был тогда город слез.
Квиррел посмотрел вниз, и сказал.
— С такой высоты сквозь эту толщу дождя едва видны те обезображенные стражники. Их оболочки до сих пор несут свой бесконечный караул. Я бы был с ними поаккуратнее, мой друг. Их боевую подготовку захочешь — не забудешь. Непростые в этом городе недруги. — Сказал Квиррел пытаясь разглядеть внизу силуэты.
— Ничего особенного. С сильным оружием, справиться с ними не проблема. — Говорил я ведь это было правдой, с гранатой даже обезьяна может убить человека.
— Разве, твой гвоздь не затупился и не представляет опасности? — Спросил Квиррел пытаясь найти мой гвоздь.
— Эх-х. Бери выше. В битве с Лордами богомолов, мой гвоздь сломался. Сейчас я использую новые парные клинки. — Сказал я и показал Квиррелу клинки, что были почти с меня размером.
Квиррел кивнул и сказал.
— Ты говорил, что тебе не нравится дождь. Не могу сказать так же. Мне нравится это место и то, как дождь стучит по стеклу. — Сказал Квиррел смотря в окно.
— У всех разные вкусы, я пойду. Мне нужно встретиться кое с кем. — Сказал я и помахав Квиррелу на прощание рукой.
Я спустился в комнату ниже и начал ее зачищать от врагов и секреток с гео. Спустившись вниз не используя лифт, я сразу пошел на право. Мне нужно было встретиться с Хорнет, к кузнецу я пойду потом. Мне нужно потратить на кузнечное дело больше времени, чтобы достичь хороших результатов. Кстати, в воде плавать немного не удобно, я не могу тонуть, и не опускаюсь ниже уровня маски. Не знаю почему, но меня не может опустить ниже. Я пошел в следующую комнату. Там был путь к сточным каналам и подъем на верх, с которого я забрал гео. Дальше была комната со статуями. Подойдя к статуям, я увидел треснувший камень и потом услышал как Хорнет прилетела на своей иголке и паутине. Она остановилась на против меня и сказала.
— Мы встретились снова, Абисс. Обычно я довольно догадлива, но тебя я все же недооценила. Но теперь я знаю правду. Твой взор простирается за пределы Королевства. Твоя несгибаемая воля рождена из двух пустот. Не удивлена, что ты достиг сердца этого мира. И посему ты должен знать о жертве, что не даёт ему погибнуть. — Она повернулась и продолжила. — Если ты все ещё хочешь спасти Халлоунест, найди Могилу среди пепла и обрети отметину, что дает она тебе подобным. — Сказала Хорнет и прыгнула в воздух кинув иглу в сторону и улетела на паутине.
— Стой, я хотел поговорить. Ты даже не даёшь слово сказать, не убегай. — Но мои слова или были не услышаны или проигнорированы.
— Ц. Ну вот зачем убегать. Даже поговорить не хочет. Я что, так сильно ей не нравлюсь? Обидно, даже очень. — Сказал я и посмотрел на надпись на фонтане со статуями.
/В память о Полом рыцаре.
В Черном Хранилище высоко над нами.
Благодаря этой жертве Халлоунест будет стоять вечно./
— Ага, простоял он вечно. Не город, а могила. Тьфу. Настроение испорчено. Эхх… Лучше оставить это при себе и не портить его другим. — Сказал я и направился к кузнецу.
…
Зайдя в кузницу, я подошёл к кузнецу.
— Принес ещё один гвоздь на заточку? Оставь его на земле и возвращайся позже — если, конечно, выживешь. — Вдруг сказал кузнец. Потом повернулся на меня. — Хм-м-м? О. Прости. Принял тебя за кое-кого ещё. Тебе нужен кузнец гвоздей, да? Ну вот он я. Не очень люблю болтать, но если тебе нужно подлатать гвоздь, то ты по адресу. — Сказал кузнец.
Я вытянул осколки гвоздя и спросил.
— Шеф, его можно восстановить? — Протянул я осколки гвоздя и показывая их кузнецу.
— Твой гвоздь в очень печальном состоянии. И он точно не моей работы. Но все же каждое оружие, даже такое, можно вернуть к жизни — был бы навык и сноровка. Если хочешь, я могу переплавить твой гвоздь и выплавить его смертоносней. — Сказал кузнец.
— Да пожалуйста. — Сказал я и вручил плату и осколки гвоздя.
— Как пожелаешь. Тогда я примусь за работу. — Сказал кузнец и положил осколки меча на пластину, засунув ее в печь. Когда осколки гвоздя расплавились до густой субстанции, он вылил ее в форму, подождав пока метал затвердеет, он вытащил его из формы и стал ковать придавая ему остроту. Когда метал полностью затвердел и не поддавался ударам, кузнец погрузил его в печь, разогретый до красна гвоздь снова начал получать удары молотом. Когда работа была завершена, я пришел в себя, я не заметил сколько времени прошел, я полностью был погружен в кузнечное дело.
— Вот, получай. Выплавка завершена. Я заточил твое лезвие гвоздя. Теперь он намного сильнее, чем был раньше. Иди и попробуй его на своих недругах. — Сказал кузнец и продолжил работать над другим гвоздем.
Посмотрев на своей новый гладенький гвоздь, я повернулся к кузнецу и произнес.
— Шеф, я хочу обучиться кузнечному делу. Будьте моим учителем. — Сказал я отвесив поклон на 90°.
Вторым зрением я увидел как он перестал работать и повернулся на меня.
— Как тебя зовут, друг. — Спокойно спросил кузнец разглядывая меня внимательней чем раньше.
— Меня зовут Абисс. — Сказал я следя за каждым движением кузнеца используя второе зрение.
— Хорошо. Абисс. Работа кузнеца слишком тяжёлая и требует хороших умений и чувства к своей работе. Я могу учить тебя, но ты должен принять это решение со всей серьезностью. — Сказал кузнец и стал ждать моей реакции.
— Я готов, мне нужны знания и сила. Кузнечное дело поможет мне стать сильнее и увеличит концентрацию. — Сказал я продолжая стоять с опущеной головой.
— Ты принял решения. Я буду тебя обучать, найди материал и можешь приходить. — Сказал кузнец и хотел уже было продолжить работать, как я сказал.
— Учитель, у меня есть материал. Мы можем выйти и оценить его. — Сказал я радуясь что нашел применению доспеху ложного рыцаря.
Учитель кивнул и мы вышли из здания. Я выложил доспех из инвентаря и он заполнил собой большую часть пола.
— Что это? Откуда оно здесь появилось? — Спросил учитель подойдя к доспеху и начав водить по нему рукой.
— В забытом перепутье, я победил жука и забрал его доспех. Этот доспех был украден тем жуком и служил для убийства. Я забрал доспех и подумал создать из него что-то, жук не пострадал и не поранился, я просто высунул его из доспеха. Сам доспех находился у меня в особом пространстве, не знаю как вам объяснить, это то, что есть только у меня. — На мои слова учитель кивал и оценивал метал доспеха.
— Хорошо. Держи вот это. Я дам тебе молот и мы из этой части доспеха, что-то сделаем на твое усмотрение. — Сказал учитель кинув в мою сторону один из рукавов доспеха. Я переместил остальную часть в вещи и зашёл в кузницу.
Учитель дал мне в руки молот и сказал внимательно смотреть за процессом, но я немного отвлекся на новое сообщение от таблицы.
[Вы получили кузнечный молот.
Добавлена функция: создание шаблонов.
Добавлен навык: взгляд кузнеца]
— Абисс, ты меня слышишь? — Спросил учитель помахав молотом перед моим черепом.
— Да учитель, извиняюсь, немного задумался. — Сказал я и стал следить за работой учителя.
— Начнем, я покажу тебе как сковать гвоздь. — Сказал учитель и начал плавить рукав в печке.
Я стал следить за работой и видел как на печке появилась табличка с числами, что постоянно увеличивались, когда учитель нажимал на меха ногами. Это были температура внутри печи, в один момент число из белого стало зелёным и через пару секунд метал стал плавиться и температура в печке стала почти стабильной. Когда метал полностью покраснел, учитель вынул его и начал стучать по нему молотом придавая плоской формы, после чего удары начали формировать гвоздь. Метал начал остывать и становиться твердым, и его снова закинули в печ разогревая до красна. Перед глазами на заготовке гвоздя стали мельтешить точки, которые менялись со временем. Учитель взял молот и начал быть по металу, каждый удар приходился на точку или возле нее. Вся работа закончилась и передо мной, из рукава был сделан гвоздь среднего размера.
— Все запомнил? — Спросил учитель повернувшись ко мне.
— Да. — Сказал я понимая что это происходит, из-за нового навыка.
— Хорошо. Теперь попробуй сам, если нужно будет, я тебе помогу. — Сказал учитель и отошёл, давая мне место для работы. — Бери этот гвоздь и попытайся создать такой же. — Учитель стал наблюдать за мной.
— Хорошо. — Я взял щипцами гвоздь и засунул его в плавильную печ, что разогрела и расплавила метал. Отлив метал в форму, я немного подождал и когда появились точки, начал бить по ним молотом. Когда точки полностью исчезли, я засунул метал в печь, и начал нагревать ее следя за температурой, когда та поднялась до зелёной отметки, я стал ждать когда метал полность станет красным и вынул его. Положив метал на наковальню, я взял молот, я ждал пока на метале появятся точки и стал быть в места их появления. Под конец работы, я ударил по большей половине точек и сдал работу учителю.
— Очень хорошо, не идеально, но намного лучше чем у начинающего. Хоть это и не похоже на гвоздь, но навыки у тебя есть. Ты где-то учился, перед тем как прийти сюда? — Спросил учитель оценивая мою работу.
— Нет, это мой первый раз. — Сказал я рассматривая кусок метал, что почти ничего общего с гвоздем не имел, но был такой же острый.
— Значить у тебя талант к ковке или хорошо развитое чувство. — Сказал учитель. — Но тебе нужно поработать над созданием правильной формы, а теперь бери и заново переплавляй его, будем оттачивать кузнечное мастерство, пока ты не сможешь выплавить нормальный гвоздь, а после буду учить тебя пока не достигнешь моего уровня. — Сказал учитель и я начал переплавлять и перековывать меч.
Снова и снова, переплавливая и перековывая металл, я получал наставления и подсказки. Я уже понял как правильно придавать металлу форму и даже без подсказок навыка, иногда находил нужные места для удара. Учитель рассказывал много разных фактов о металлах и их правильной обработке, так что навык взгляд кузнеца хоть и был хорошим, но не идеальным с точки зрения знаний. Взгляд кузнеца может показать, какая температура в печи приемлема для металла и куда нужно быть при ковке. Но, лишь этот навык не поможет мне стать хорошим кузнецом, он только помогает при создании изделий. Кузнечному делу, я учился без остановки, постоянно переплавляя и перековывая металл. В один момент металл просто сломался во время ковки.
— Значить метал достиг своего предела. Не волнуйся, такое часто случается если слишком много раз его перековывать и переплавлять. Со временем он теряет свою прочность и ломается. Такое будет происходить каждый раз после его первой поломки и ничего сделать уже нельзя. — Сказав это, учитель вышел и дал мне новый гвоздь, что лежал недалеко от его кузни. — Используй его, он валяется тут очень долго, за ним уже никто не придет. — Вручил мне гвоздь и стал следить за моей работой, указывая на мои ошибки и говоря как правильно нужно.
*8 дней спустя*
— Молодец, ты запомнил все чему я тебя обучил, я не думал что кто-то способен так быстро обучаться. Обычно на это уходят года и даже десятилетия. А тебе понадобилось, всего 8 дней чтобы достичь моего уровня. — Сказал учитель. — Сегодня последний тест, ты должен создать свой собственный молот используя все знания и мастерство. — Сказал учитель.
За это время, я запомнил все, что касается кузнечного дела. А так же разобрался в новых функциях системы, я уже создал шаблон для своего личного молота и теперь мне нужно было его создать. Взяв металл из доспеха, я использовал его ноги и засунул их в плавильную печь. Когда температура достигла нужного значения, я посмотрел на табличку и увидел как числа стали зелёными. Перестав нагревать печь, я стал ждать пока металл полностью расплавится.
Метал стал полность жидким и я разлил его в форму которую сделал основываясь на изображении из системы. Создание шаблонов работало вместе с глазами кузнеца, показывая куда нужно быть по горячему металлу, дабы он принял нужную форму в соответствии с шаблоном. Головка молотка было цельная с ручкой и имела прямоугольную форму. Когда металл в форме застыл, я вытащил его щипцами и положил на наковальню. Глаз кузнеца подсказывал куда нужно ударить, но я не сильно полагался на него. Это как следовать навигатору, зная место где ты ездишь, ты просто не слушаешь его и делаешь так как хочешь, ведь ты лучше знаешь куда тебе нужно. Когда металл потемнел, я положил его в печь и снова нагрел до красна, по новой нанося удары. С каждым новым разом, я укреплял структуру молота, наслаивая металл друг на друга. После 50 раз, я остановился, ведь дальше уже не мог. Когда молот уже был готов, учитель хотел меня поздравить, но я его остановил. Взяв в руки перо, я начал наносить детали на поверхность молота. Я до сих пор, не знаю что такое эти детали, но их эффекты я немного изучил. На молот я нанес детали с эффектами: силы, дабы увеличить силу удара по деталям; скорости, дабы быстрее работать; концентрации, дабы не отвлекаться и полностью сконцентрироваться на работе. Не знаю каким образом работает последняя руна, ведь она напрямую меняет мир и меня, заставляя сконцентрироваться на поставленной задаче. Когда я завершил нанесения узоров деталей на молот, я кивнул учителю.
— Ну вот твое обучение закончилось. Теперь можешь идти, если нужно будет мои советы или ты найдешь бледную руду, иди ко мне и я покажу как с ней работать. Хоть я и обучил тебя многому, но бледной руды у меня нет, чтобы довести дело до конца. — Сказал учитель рассматривая мой молот.
— Хорошо. Спасибо учитель. — Сказал я и поклонился.
Выйдя из кузницы, я решил пойти к мастеру душ. Поднявшись немного вверх по лифту, я прыгнул на металлическую платформу, что висела опираясь на металлические круглые балки. Меня заметили летающие часовые и пытались ударить, своими гвоздями. Взяв в руки гвоздь, я парировал удар первым клинком и вторым контратаковал. За два удара жук умер и с него выпали гео, что притянулись ко мне. Таким образом прыгая по платформам забрал печать Халлоунеста и зашёл нужный мне проход.
Внутри комнаты был большой жук, с гвоздем. Он пошел на таран, используя гвоздь как копьё. Убив его, я спрыгнул вниз и открыл проход. Пройдя в право, я встретился с торговцем.
— Так-так. В поисках древностей, да? Ничего тут не трогай! Это моя коллекция, и я не буду продавать её грязным мелким скитальцам. Но я полагаю, в своих странствиях тебе повстречалось много интересных вещиц. Может, хочешь продать мне парочку? А я хорошо за них заплачу. — Сказал лавочник проверяя какую-то печать.
— Я тебе даже ничего не сказал, а ты уже себе в голове придумал что то. У меня есть что тебе продать, вот держи. — Сказал я и выложил два дневника странника и три печати Халлоунеста.
Обменяв их на гео, я получил 1600 гео в свою копилку. Выгодно однако. Попрощавшись, я поднялся наверх и начал подниматься по лифту. Когда лифт поднялся на второй этаж, я вышел из него, так как все проходи сверху были закрыты. Я начал подниматься убивая врагов и собирая с них гео. На пути мне встретился жук с копьём, не очень опасный, но проблем доставил. Открыв проход, я спустился вниз и стал собирать все что плохо лежит в комнате. А это тухлое яйцо, как хорошо что я не чувствую запахов и могу спрятать его в вещи. И камень с гео. Открыв проходы, я поднялся вверх и забрал Гученичку. На пути к лавочке, меня заперли с тремя врагами, с коими разобраться была не проблема. Поднявшись вверх, я купил лавочку, где этот умник который придумал платить за лавочку, убил бы его даже если бы он был нормальным. А так же поговорил с Корнифером.
— Привет корни, как тебе погодка? Как то тут серо и грустно. — Сказал я.
— Неплохая смена обстановки после всех тех запутанных естественных пещер, не находишь? Согласен, дождь придаёт всему этому оттенок грусти, но архитектура города просто поражает. Рисовать карты этого места — задача не из лёгких, хотя я уже почти закончил. Может быть, ты хочешь купить копию моего последнего наброска? — Спросил Корнифер.
— Давай. — Сказал я и купил у него карту. "Нужно будет сходить к гусеничкам и получить награду." Подумал я.
— Мы с тобой проделали нелёгкий путь, чтобы добраться до этого великого места. Нужно не забыть поискать безделушек для Изельды, пока я копошусь в этих зданиях. — Сказал Корнифер.
— Ага, я пошел. — Сказала я и пошел в левый проход.
В коридоре я встретил Зота.
— Эй! Смотри, куда прешься, мокрица! Я не хочу, чтобы ты меня забрызгал. И без того мне стоило трудов великих остаться здесь сухим. Я Могучий Зот, великой славы рыцарь. И если я хочу быть сухим, то так и будет! Проклинаю этот гнусный город! То вода, то чудища валятся сверху! Не удивлён, что Королевство пришло в упадок… — Сказал Зот отходя от меня.
— И опять двадцать пять, знаешь что? Пошел, н****й. Если что это туда. — Сказал я и показал в проход. А сам пошел дальше не обращая внимания на Зота.
Зайдя в комнату, я активировал рычаг, и открыл проход что вел в самое начало города слез. Я начал подниматься наверх по платформам. Зачистив комнату, я забрал простой ключ и поднялся ещё выше. Купив лифт, я зашёл к рогачу и ударил в колокольчик. Рогач прибежал и огляделся.
— Я хорошо помню этот вокзал. Частенько тут бывал. Сюда привозили товары со всего Королевства. С другой стороны, мало что отсюда уходило назад. — Сказал рогач.
— Мне нужно в Грязьмут. — Сказал я и поехал на рогаче в городок.
…
Выйдя из вокзала я увидел старейшину.
— Привет Старейшина. — Помахал я ему рукой.
— Ты очень долго не появлялся, мы волновались и ожидали тебя. Когда из вокзала начала доносится вибрация, я стал ожидать тебя здесь. — Сказал Старейшина.
— Извиняюсь. Пришлось задержаться. Старейшина, у вас в городе есть свободная кузница или дом подходящий для этого? — Спросил я.
— Ничего такого не припоминаю, если хочешь, можешь взять любой свободный дом и изменить его как хочешь. — Сказал Старейшина посмотрев на пустующие дома.
— Спасибо. А точно, держите, это вам. — Сказал я и вручил металлический медальон, на которых были нанесены детали защиты, панциря и неуязвимости. Эффект от медальонов, это ставить защиту, что делает пользователя неуязвимым внутри.
— Спасибо. — Сказал Старейшина и кивнул в знак благодарности.
Я создал 4 таких медальона, но два из них оказались не рабочими. Они сломались непонятно почему, возможно металл не подошел для деталей или еще какая то причина..
Я зашёл к Слаю, и купил у него осколок маски и простой ключ, теперь у меня их было два. Я вышел и начал искать подходящий дом, для своей кузницы. Подходящий дом нашелся чуть дальше от края города. В нем был большой дымоход и хорошая печь, хоть этот дом и не был кузницей, но он подходит для этой цели. Дом был достаточно просторным и имел круглую форму. Я начал обустраивать дом, с помощью деталей укрепил дом и поставил на него защиту. Когда я полностью разложил нужные мне для работы инструменты.
Опустившись в колодец, я быстро пробежался к источнику и начал искать детали для своих артефактов.
Используя энергию Души, я создавал разные узоры и исследовал их на момент эффектов или аномалий. В конце, мне удалось найти такие детали как: ветер, огонь, вибрация, звук, импульс, связь, камень, растения, холод и лед, воду, взрыв, соединение, клей, копьё, круг, дым, луч, регуляции и контроля. Также деталь сила, оказалась деталью удара, вот так вот.
Вернувшись на поверхность, я подумал над созданием оружия для себя. У меня был гвоздь, но с моими знаниями, я могу создать что-то поистине невероятное. Сначала я создал две формы, одна была для ближней дистанции, вторая для средней и дальней дистанции. Первая форма состояла из двух отдельных элементов. Первая это большое и широкое лезвие, вторая это его рукоять, что соединялась с лезвием снизу и по бокам. Второй шаблон был так же разделен, на две части, наконечник в виде зазубренной иглы, и древко из металла, что соединялось с наконечником.
Когда два шаблона были созданы, я создал к ним форму из которой в будущем получится оружие. Начал я с лезвия и рукояти. Используя всю оставшуюся броню, оставив некоторые части на второй шаблон, я начал плавить их и отливать в формы. Когда металл достаточно застыл, я переместил его на наковальню и начал работать. Через 30 минут, я создал лезвие, которое было готово к нанесению деталей. Но пока что я сосредоточился на рукояти, и выплавил ее из оставшегося плавленого металла. Когда и рукоять была завершена, я начал на них наносить детали. На лезвие пали детали: урон, ветер, импульс, вибрация, регуляция, контроль, соединение, вперед, скорость. После нанесения деталей я принялся за рукоять. На ней было меньше деталей: скорость, вперед, контроль, соединение.
Теперь думаю нужно объяснить мою задумку. Из-за постоянной вибрации, лезвие сможет получить большую расекающую способность, а деталь регуляции и контроля, позволит мне ускорять, замедлять и останавливать вибрацию. Что до соединения, в количестве две штуки, эта деталь соединяет две вещи, не намертво а просто. Это нужно было, чтобы вибрация с лезвия, не шла по рукояти, они хоть и соединены деталью, но считаются отдельными частями и вибрация с одной не переходит на другую. Что до ветра, это нужно для ускорения.
— Теперь же, после создания, нужно назвать оружие. Кромсатель, тебе подходит это имя, будешь под номером один. — Сказал я и нанес цифру на лезвие с помощью краски.
После нумерации оружия, я принялся за создание второго. Привычными действиями, плавлю оставшийся металл и в последний момент мне в голову прилетела идея. Извлекая из системы гео, я начал закидывать их в расплавленный металл.
— Ха-ха-ха. Да я просто гений. — Кричал и смеялся я пока гео плавились.
*Взгляд со стороны*
Старейшина обеспокоенно смотрел в сторону дома, где обосновался Абисс. Его смех доносился по всему городу, не говоря уже о том, где они все находились. Из дома вышли Слай и Изельда.
— Что у вас здесь происходит? Почему смеётесь? — Спросил Слай.
— Мне бы тоже знать. — Сказал Старейшина посмотрев в сторону дома. Смех уже прекратился, и с той стороны, начали доноситься звуки ударов о молота. — Кажется Абисс очень наслаждается работой. — Сказал Старейшина ответив на их вопрос.
— Он прямо как мой муж, весь с головой погрузился в работу. — Сказала Изельда и вернулась в магазин.
Слай так же поспешно вернулся, а Старейшина просто сидел на лавочке.
— Я… Все рав-вно… Думаю-ю… — Хотела сказать Бретта, но закрыла своими лапками лицо, перестав говорить.
*Возвращение*
— Вот и закончили. Назову тебя король краж, теперь ты будешь номер два. — Сказал я и поместил его в систему.
Сейчас я снял свою накидку мотылька. Если проще, я захотел нанести на нее детали. Посмотрев внимательно, я понял что накидка не отличается от ничем кроме детали рывка, так что я просто нанес на свою накидку, новые нужные мне детали. Ими стали: полет, скорость, контроль, направление. Наносил я детали, с помощью своего пера. Но при нанесении первой же детали у меня возникла проблема, с синими искрами как от молнии, деталь стала красной и с непонятным звуком исчезла.
— Что за х**ь? Не понял щас вообще н***я. Такого не случалось даже с теми неудачными артами*. Нужно проверить еще раз. — Сказал я и уже второй раз нанес деталь полета.
*Арт (Артами) — Артефакт(ами).
С деталью произошла та же ситуация и теперь я подумал.
"Ну спасибо что хотя бы накидку не уничтожили." Мысленно сказал я раздумывая что же мне делать.
Не найдя другого выбора, я попробовал другую связку рун. И оказалось что на накидке почти ничего не работает. Из того что можно было наложить, я нанес: рывок (второй), скорость, контроль, ветер.
Надев накидку, я совершил несколько рывков.
"Накидка и правда получилась хорошей. Жаль не смог сделать задуманное, но скорее всего это я раскатал губу." Думал я отключая детали печи, с помощью детали контроля. Я начал думать где можно получить нить для закрепления нового оружия. "Можно было бы сходить в глубинное гнездо. Но для начала следует пройти Мастера душ и получить опустошающие пике." Стал я думать над дальнейшими действиями. " Опустошающие пике. Заклинания. Нужно больше заклинаний. Нужно создать заклинания! Как это сделать? Можно попробовать тот же метод, которым я изменял воющего духа. И еще объединить его с печатями, и возможно, возможно придумать что-то еще." Подумал я и хотел уже использовать перо. Но моим планам не суждено было сбыться, энергия ДУШИ была на слишком низкой отметке, точнее ее не было совсем. Выйдя из кузни, я рывками начал перемещаться, на большой скорости к колодцу и упал вниз, не забыв забрать секретик, к которому все забывал зайти. Взяв Короля кражи в руки, я вспомнил что не смотрел их описание и описание других созданных предметов.
[Король кражи 2
Боевой духовный инструмент, созданный одним из мастеров кузнечного дела и посредственным зачарователем.
Эффект: кража ДУШИ, увеличение ДУШИ, кража гео, увеличение гео.
Характеристики:
Урон: 40 Прочность: 450]
[Кромсатель 1
Боевой духовный инстремент, созданный одним из мастеров кузнечного дела и посредственным зачарователем.
Эффект: быстрая вибрация, серп ветра, изменение скорости удара.
Характеристики:
Урон: 90 Прочность: 2400]
[Накидка усиленного рывка
Боевой духовный инструмент, созданный посредственным зачарователем.
Эффект: усиленный рывок]
"Что, вместо ожидаемого ускорения с помощью ветра. Я создал серп из ветра." Поменяв оружие на Кромсатель, я взмахнул им, отправив в сторону, серп из белого ветра. "Похоже на амулет элегии куколок. Думаю и урон будет урезан от такого. Хорошо что его можно отключить контролем." Сказал я и поменял Кромсатель на Короля кражи.
Король кражи был похож на оружие лордов богомолов, но с существенным отличием. Мое оружие имело зазубрины для большего урона и возможности застрять в противнике.
Теперь я проверял его. Подойдя к ползающему жуку, я одним ударом пронзил его насквозь, с него выпало 7 гео. "Нихрена себе, вот это да. Раньше с тебя падало только 2 гео. А сколько выпадет из жуков посильнее?" Уже начал я раздумывать, как вспомнил зачем спустился и быстрыми рывками, отпрыгивая от пола, стен и потолка, я добрался до источника. Погрузившись в него, мой резерв стал восполняться. Накопленную энергию, я использовал для создания деталей заклинания. Я подумал что я хочу в новом заклинании. Из всех деталей, я выбрал: луч, холод, лед, концентрация и выход. Когда я полностью завершил цепочку деталей, я в них всех, влил ДУШИ и они засветились. Подхватив детали с помощью нитей души, я поместил их в свое тело, пытаясь слить их воедино для завершения заклинания. *Бах* снова. Тот же взрыв. Внутри моего тела случился взрыв, но я не остановился, я продолжил сливать детали воедино, пытаясь создать заклинания.
*Бах* новый взрыв, у меня не получается создать заклинание. Когда я пытаюсь провести слияние, заклинание дестабилизируется и распадается. Таким образом, я взорвался ещё 5 раз, прежде чем поменял тактику. Я посмотрел, чем же отличается мое заклинание, от уже встроенного в тело. Я начал исследовать старое заклинание и его обволакивал барьер с печатями, а внутри барьера, как раз и была цепочка из деталей. Кивнув себе, я приступил. Когда я начал совмещать заклинание, я создавал вокруг него барьер из души и нанес на барьер печати, что не давал деталям заклинания вырваться. *Бах* произошел взрыв, но заклинание и детали были на месте. Хоть барьер и пострадал, я быстро его восстановил, и стал сжимать вместе с деталями. *Бах* взрыв, и детали даже не сдвинулись с места, я почувствовал, как заклинание стало полноценным и слилось с моим телом. Отпустив барьер и детали, я стал ожидать, барьер не пытался разрушится, а детали не пытались выйти. Проверив два заклинания, я стал уверен что сделал все правильно. Только была одна деталь, которая отличалась от старого заклинание. Это толщина барьера, в моем новом заклинании, барьер был толще. И это многое давало, чем толще был барьер, тем больше я получал урон от взрыва.
Подумав немного, я использовал всю свою энергию ДУШИ и укрепил барьер в обоих заклинаниях. Вот только, теперь я изменил немного первое заклинание, а точнее, заменил часть с шипом на копье. Заменив эту деталь, я использовал два заклинания. Первое заклинание изменило свою форму и вместо летящего конуса, было летающее копье. Второе же заклинание, было ледяным лучом, после использования, на месте попадания стал образовываться иней и лед. Поднявшись из воды, я был не таким усталым, как в прошлый раз с реконструкцией заклинания.
Сев на лавочку, я восстановил бодрость и вернулся в Грязьмут к станции рогача. Прокатившись на нем, к городским складам и пошел вниз. Пройдя к комнате с лавочкой, я спустился и пошел на право. Каждого врага, я убивал кромсателем с одного удара, а когда я переключался на короля краж, я мог выбыть до 30 гео с врага. Пройдя немного дальше, я увидел проход с вырезаным лицом на арке. Собравшись я сделал шаг вперед, заходя в комнату.

Истинное значение деталей

В комнате было три платформы и куча камней с записями. Пропрыгав к концу платформ, я быстро развернулся и усиленным рывком быстро преодолел обратное растояние и нанес удар кромсателем, по новому врагу, что появился в комнате. Он умер, а две половины его тела упали вниз и из них выпали гео.
Загребущий рой подобрал все монеты в количестве 25 штук и я пошел дальше. Прыгнув в верхнюю комнату, я оказался в комнате с двумя проходами, сначала я направился в левую сторону. В этой комнате был лифт и я слышал как напевает Корнифер. Поднявшись по лифту, я с первого удара разрушил стену. Поднявшись наверх, я попытался открыть проход используя любой из придуманных трюков. Но даже уничтожить дверь не получалось. Я пытался. Спустившись вниз, я вернулся в комнату с двумя путями, только на этот раз, я по лифту поднялся вверх.
Я вышел в середине лифта, так как там была баночка с душами. Подойдя к ней, я услышал как сзади с неприятным звуком, появилась жуткая масса, что поползла ко мне и пыталась ударить. Кромсатель разделил это надвое, и я смог сосредоточится на изучении банки. Тронув банку рукой, я попытался воздействовать с энергией внутри. После контакта с моей энергией, энергия в банке стала вести себя стабильней и пыталась пройти ко мне. Но стекло мешала этому случится.
— Хм-м-м-м… А ведь, если подумать. Эти умалишенные могут использовать энергию души, но, откуда они ее получают. Из своей души? Или с источника вне тела? Это надо исследовать. — Сказал я и все же поднялся вверх.
На верху, я встретил такой же экземпляр врага, как и в нижней комнате. Усиленным рывком, я быстро оказался перед ним и схватил его, используя нити души в большом количество. Он выбрался, переместившись в другое место, а я лишь зря потратил энергию. Это действие меня немного взбесило и я кинул кромсатель в направлении появившегося врага. Кромсатель насквозь его пробил и застрял в стене. А враг упал на землю с пробитым телом. Забрав кромсатель, я поднялся ещё выше и активировал рычаг. Из ниоткуда вышли враги, но кромсатель не оставлял им и шанса, убивая всех с одного удара. Поднявшись с права по стене, я увидел капсулу с надписями.
/Запись Аба
Наш разум до сих пор ограничен.
Как нам порвать сдерживающие путы?
Возможно ли достичь совершенного фокуса?/
— Совершенный фокус? Хм-м. Что же это такое? У меня есть фокус, который восстанавливает мои жизни. Но, совершенный фокус, что это? А если обычный фокус, восстанавливает жизни, то совершенный… Должен восстанавливать души? Хм-м, хм-м, хм-м… Нет, это похоже на чушь. Но, может стоит попробовать… Нет, однозначно не стоит, ведь, я даже не знаю где находится фокус. Если заклинания я нашел, то фокус, сосуд души и маски я в своем теле еще не находил. Или же, плохо старался, да, это возможно, ведь я сосредоточился на поиске заклинаний и их пересборке, и совсем забыл про остальное. Тогда, можно попробовать, но, в случае неудачи или негативных последствий, я остановлюсь… На некоторое время. — После большого монолога самим с собой, я решил попытаться отыскать новые предметы в своей душе.
Сосредоточившись я погрузился в состояние медитации, и через время оказался в пустоте, где хранились заклинания. Я увидел два стеклянных шарика, в одном было белое копье, а во втором синеватый луч. Это были два моих заклинания. Не обращая на них внимание, я осмотрелся вокруг, точнее, попытался это сделать, ведь сам не понимал как тут все работает. Мои чувства расширились, и где-то на краю сознания, я смог заметить небольшой кружок. Захотев переместиться к нему, я оказался прямо перед ним, очень странно работает это место. Кружок который я почувствовал, был стеклянным шариком с бурлящей белой душей в середине, у нее была отличительная черта, это глаза.
Выглядит как фокус в интерфейсе системы, да и в игре было похожий значок. Протянув к нему руку, я создал пару нитей души, что начали исследовать фокус изнутри. Фокус, состоял из деталей: душа, восстановление, маска, жизнь. Вот только, я кое что заметил, заметил то, что каждая, не то что деталь, а ее структура, имела скрытые моменты. Условия. Сами детали отвечали за эффект, а вот внутри деталей, в самой их структуре, были спрятаны условия, и у меня есть догадка, что условия меняются в зависимости от факторов. Почему я так подумал? Стоит взглянуть на два амулета, Ярость павшего и Ярость собрата. Они состоят из похожих деталей, но имеют разные эффект. У Ярости павшего намного больше урона, из-за присутствия условия и фактора. Условие, иметь одну маску, что равняется смерти и фактор опасности который очень большой.
То есть, что мы имеем. Что деталь похожая на узоры, имеет скрытую структуру что дает условия и приводит в действие эффект.
После этого открытия, мне захотелось бросить все и погрузиться в исследование на пару десятков часов, даже несмотря на хреновость даной затеи. Выбросив лишние мысли, я сосредоточился на фокусе. Я не понимал, как мне дать возможность фокусу поглощать души. И дело не в деталях, дело в том, что фокус не настроен на такие возможности. Что означало, что совершенный фокус это совсем другое. Но я не расстроился, а попытался найти два интересующих меня предмета. Расширив свое влияние в этой пустоте, я снова засек предмет, чем оказалась маска.
Привычным действием, нити начали исследовать ее, и я в который раз закричал у себя в голове.
"ДА ЧТО Б***Ь ТАКОЕ ЭТИ ДЕТАЛИ!!!! КАК ОНИ ВООБЩЕ МОГУ ВЛИЯТЬ НА МИР!!!" Моему шоку не было предела, ведь я увидел деталь, что на прямую влияла на мир, как сама, так и своим условием.
Маска состояла из деталей: маска, жизнь, дополнение, неуязвимость, возврат, восстановление, тело. А скрытым условием было, при ударе, уничтожение маски и полное игнорирование урона на некоторое время, и это еще не все. Если тело полностью уничтожиться, оно ВОССТАНОВИТСЯ с НУЛЯ, в БЕЗОПАСНОМ по мнению условия МЕСТЕ. Знаете как в игре, когда ты падаешь на шипы или в кислоту, ты целый возвращаешься на безопасное место. Тут так же, только все это приправлено новым условием, перенос. Это условие плевало на мир и его законы, просто брало и перемещало тебя.
Как я смог прочесть то, что написано в условиях, если я даже не ебу как называются детали. А прикол в том, что все условия были написаны на понятном но неизвестном мне языке, в отличии от деталей.
После такого мне и на сосуд душ смотреть не хочется. Но я все же нашел его и одним глазком посмотрел. На удивление, детали и их условия были вменяемые. Детали: душа, восстановление, удар, хранение. Что по условиям, удар только по одушевленным целям мог забрать души. На доспехи, или на коллекционера с тенями это не сработает. И я кое как, решил изменить сосуд душ. Из энергии Душ в сосуде, я создал несколько новых деталей: душа, восстановление, скорость. После чего поместил детали внутрь сосуда душ. Первая пачка деталей что отвечала за получения душ при ударе, была на поверхности сосуда, а вторая отвечающая за пассивное восстановление, была внутри. И еще я увеличил сам сосуд, начертив деталь увеличения, я поместил ее на сосуд. Только кое что случилось, деталь исчезла, а сосуд увеличился, немного треснув при увеличении. Быстро начертив восстановление, я нанес ее на сосуд и он медленно восстановился от повреждений.
Зато теперь у меня был еще больший резерв, который еще и восстанавливался. Перестав медитировать, я открыл глаза.
— Это оно. — Сказал я и улыбнулся. Мой сосуд начал собирать энергию внутри и заполняться. Я продолжил свой путь, заменив кромсатель на короля краж. — А? Точно, чуть не забыл. — Сказал я и снова поднялся по стене и кромсателем, разделил и разрушил капсулу. — Все, теперь можно идти. — Сказал я и уже точно начал идти дальше.
На самом верху комнаты, меня ждала арена. Зайдя на нее, я услышал звук телепортации над собой и поднял короля краж горизонтально вверх, блокируя удар гвоздя-рапиры. Враг снова телепортировался и совершил выпад, который я блокировал занеся короля краж за спину. Очередной телепорт и рывок. Вот только, я тоже совершил выпад. Враг не смог остановиться и был пронзен королем краж насквозь. Но он не умер и телепортировался подальше начав обстрел заклинаниями в виде шариков. Я начал усиленными рывками бегать за ним и атаковать королем краж, выпады и вертикальные удары почти доставали его, но он гад успевал переместиться. В один момент, при очередной атаке я кинул копье ему в голову и он умер не успев среагировать. С него мне выпало 400 гео.
— Блять. Вот это п**ёб. Я плохо сражаюсь с копьем, да и кромсатель у меня не то чтобы тренирован. Нужно посвятить время оттачиванию атак. — Негодовал я с неумения пользоваться оружием.
В комнате справа, я опустился в самый низ и открыл проход. Сражаться используя короля кражи, скажем так, было немного прикольно. Используя усиленный рывок, я быстро оказывался перед противником и проводил серию из трёх ударов, что убивала живучих врагов. С них выпадало больше чем в два раза и все это носил мне загребущий рой. Не хотелось за ними ходить.
Я поднялся выше, убив незначительных врагов и зашёл в левый проход. Комната оказалась довольно большой, и в ней было три врага, что использовали телепорт и полет. Убить их было не проблема, даже если они не умирали с первого удара, я все ещё был быстрее и ловчее их. Треснувшее стекло так же не поддавалось привычным мне законам мира. Вот что случится если ты молотком е*****ь по стеклу, оно разобъется. А что если ты ударишь по нему большим тесаком размером с себя? Оно же должно разбиться, но нет, это не то, оно крепко стоит, что бы я с ним не сделал.
— Да что за х***я. Как это хрупкое стекло, может выдержать удары кромсателя в полную силу. А ведь так было и в игре… Игре? Игра! Я нахожусь в игре! Хоть это и стало реальностью, но эта реальность остается игрой. Тогда… — Я начал раздумывать над этим. — Детали, они влияют на мир и у них есть скрытые условия. Но, условия ли это и правильно ли их называть деталями. Может, это что-то на порядок сложнее. Что может быть сложного в понимании, что может менять мир игры и его законы… Неужели… Код. Да бред же. — Я начал стучать ногой по стеклу, но ничего не произошло. — Подумаю об этом в другом месте, сейчас мне нужно забрать свое заклинание. — Быстро взобравшись на верх и открыв проход, я забрался на секретное место в комнате, и победив всех врагов, забрал новый амулет, Искажатель заклинаний. Амулет я решил проверить потом, поэтому быстро вошел в комнату, которая ведет к арене.
Войдя на его арену, я начал ждать. Из-за зданий, появилась фигура, что начала подниматься по воздуху вверх и приближаться сюда. Телепортация. И Мастер душ уже здесь. Заменив короля краж на кромсатель, я перехватил его одной рукой и приготовился к атакам.
Мастер душ создал 4 шара и полетел в мою сторону, и шары начали крутиться вокруг Мастера душ. В момент когда перед ним не было шара, я прыгнул и круговым движением ударил мастера душ. Мой удар оставил большую рану, на теле Мастера душ, но он еще мог сражаться. Телепортировавшись, он появился надо мной и упал вниз столкнувшись о земли. Я в это время совершил рывок избегая атаки. Мастер душ появился высоко в небе над ареной и начал создавать большое количество шаров, что полетели в меня. Направив в его сторону руку, я использовал копье души, так назвал свое первое заклинание. Сгусток души в миг сорвался с моей руки принимая форму копье, пролетев в мгновение большое растояние, копье вонзилось в тело Мастера душ и тот начал верещать, и телепортироваться по всей арене, пока не взорвался. После взрыва на арене в воздухе появилось его заклинание.
Прыгнув вверх, я взял заклинание и начал поглощать его. Душа Мастера душ, пыталась выбраться, но я схватил ее нитями внутри тела и поставил кучу барьеров с печатями из энергии, закрыв Мастера душ внутри. Он ещё пытался выбраться, но безуспешно, я создал слишком прочный многослойный барьер. И произошло то, чего я не ожидал, появилась табличка.
[Опустошающие пике
Сотрясите землю могучим ударом вниз]
[Душа мастера душ была помещена и запечатана в теле
Вы получили возможность использовать заклинания через Мастера душ]
[Сферы опустошения
Направьте сферу преследующую всех ваших врагов]
[Формация сфер
Защитная форма вращающихся сфер]
[Полет
Пусть ваши невидимые крылья направят вас вперед]
[Телепортация
Мгновенно перемещает на линию взгляда]
[Вы подверглись влиянию со стороны неизвестного бога]
Попытка завладеть разумом.
Отказано.
Попытка подключиться к разуму.
Отказано.
Попытка коснуться разума.
Отказано.
Система переходит в состояние активной защиты]
И перед глазами возникла ещё одна табличка.
[Неизвестный бог определенный как Лучезарность, полностью отключена от тела]
[Мастер душ лишился влияния Лучезарности]
[Мастер душ утратил разум.
Мастер душ может быть поглощена]
И ещё одна табличка.
[Начать поглощение]
[Да] [Нет]
Нажав кнопку, я погрузился в сон.
…
Проснулся я очень внезапно, миг, и я вскочил с земли. Мое второе зрение быстро показало окружающую обстановку. Я находился на том же месте. Перед глазами появилась табличка системы.
[Поглощение завершено]
[Получены способности: сферы опустошения, формация сфер, полет, телепортация]
— Я стал еще сильнее. Нужно двигаться дальше. — Сказал я и сменил кромсатель на короля краж.
Опустив голову, я использовав телепортацию и оказался под стеклом, с помощью полета я спустился немного вниз и полетел в единственный выход. Пройдя всю комнату, я собрал гео и освободил гусеничку, после чего вернулся в самое начало пути к лавочке. Присев на нее, я восстановил силы и полетел дальше к рогачу.
— Привет старина. Мне нужно в Грязьмут, не поможешь с этим? — Сказал я обратившись к Рогачу.
— Забирайся, мы в миг доберемся до Грязьмута. — Сказал рогач и мы отправились к станции в Грязьмуте.
…
Остановившись у станции, я спокойно слез с рогача и попрощавшись ушел наверх. Увидев старейшину и поприветствовав его, я начал разговаривать с ним, о том, что увидел в городе слез. В один момент он посмотрел на гору и сказал.
— Видишь тот высокий утёс за городским кладбищем? Это лишь подножие огромного пика. Внутри неё прячутся шахты, механизмы и много разных ценных минералов. Многие путешественники приезжали в Грязьмут лишь за этим.
— Хмм… Что же за минерал находится там, раз все хотят его заполучить. Он мне может быть полезен, нужно будет перед походом создать себе кирку. Старейшина, не хотите себе что-то получить из этого материала? Я могу создать много вещей.
— Нет нужды, меня не интересуют такие безделушки. Меня обрадует и простой подарок, так что не следует утруждать себя.
— Как скажите, что в последнее время происходило?
— Ничего особенного, все как обычно. Без тебя здесь стало совсем скучно. Торгаш не хочет говорить со мной, а Изельда все в работе и предпочитает не выходить из дома. Та девушка лишь несколько раз выходила из дома, и будто бы ждала чего то.
— Как же у вас здесь все спокойно и хорошо. Не то что внизу, постоянно кто-то пытается убить. Хорошо что я продвигаюсь быстрее чем это нужно и моя сила намного больше чем должна была быть. Как хорошо просто поговорить, но, мне сейчас нужно работать. Еще увидимся.
Мы попрощались и я пошел в свою кузню, прежде чем создавать кирку, я сначала исследовал все свои заклинание и их скрытые… Это не условия, тогда как его называть. Исходным кодом? Все же, то что я называл деталями, является кодом или подобной штукой. Но мир она меняет как хочет, поэтому у меня нет сомнений по этому поводу.
Пройдясь по каждому заклинанию и новому новым амулетам, я для себе нашел много новых… Кодов. Странно так говорить, легче их деталями называть. Так вот, новые коды это: шар, преследование, квадрат, вращение, невесомость, перемещение, пространство, падение, разрушение, уменьшение, затраты.
После окончания, я начал делать свою кирку. У меня не было металла и мне пришлось использовать гео как расходник и материал. Да. Я нихреново так зажрался, но у меня есть король краж и накопить большое количество гео не проблема. Еще не стоит забывать о старейшине гусеничек, который даст мне большую награду когда я вернусь а нему. Сначала я создал шаблон, он состоял из двух частей, рукоятки и обуха кирки. Обух был двойным, одна его сторона была острой и похожей на кол, а вторая плоской но толстой. Рукоять была немного вогнутой в середине.
В плавильную печь я засунул большое количество гео и подождал пока оно расплавится и я залью его в форму. После заливки, я подождал пока металл затвердеет и начал обрабатывать его. Когда металл остыл, я снова положил его в печь и снова начал обрабатывать. После 50 обработок каждой части, я был доволен своей работой и начал наносить на них… Код, деталями я больше их не могу называть. Для обуха я выбрал: удар, разрушение, регуляция, контроль, кража, увеличение, клей. А для рукояти: клей. Почему так мало? Больше и не нужно было. Соединив две части, я покрутил это творение в руке и дал ему название.
— Теперь твое имя Шахтер, твой номер 3. — Сказал я и посмотрел на структуру кода внутри. Все было так, как мне нужно было, чтобы увериться в этом, я открыл интерфейс и посмотрел описание.
[Шахтер 3
Рабочий духовный инструмент, созданный одним из мастеров кузнечного дела и неплохим кодером.
Эффект: разрушение материала, увеличенная добыча]
— Хмм… Я теперь не посредственность, да и надпись изменилась. Еще на заметку, у рабочего духовного инструмента нет характеристик. — Заметил я некоторые изменения, после чего спрятал Шахтера в систему.
— Теперь снова тренировки, наверное улитка шаман меня уже заждалась. Порадую ее своим присутствием. — Сказал я выйдя из кузницы в направлении колодца.
*В другом месте*
Глубоко под землей, оранжевые сгустки и маленькие оранжевые насекомые, начали собираться воедино в одной комнате. Что-то заставляло их собираться в этом месте.
*Возвращение*
По пути к колодцу, я скупил абсолютно все вещи с в магазинах и после уже спрыгнул вниз, остановившись в воздухе в нескольких сантиметрах от земли. Полетев по направлению кратчайшего маршрута, я через небольшой промежуток времени уже был в храме.
— Привет шаман, давно не виделись, я получил большой ассортимент заклинаний, а так же, обучился кузнечному делу и стал довольно умелым в нем. — Вывалил я на шамана информацию подлетая к нему.
— О-хо-хо… Вижу много чего произошло за это время. Ты пришел для занятий. Верно? Тогда можем начать. — Сказал Шаман после чего начал рассказывать о новых печатях и изменении старых.
*Неизвестное количество времени спустя*
— О-хо. Ну вот, теперь я рассказала все что знаю. Может быть ты еще сможешь отыскать информацию о печатях, но точно не у меня. — Шаман присел на свою кровать.
— Спасибо, это было мне очень полезно. Теперь я пойду, у меня еще очень много дел, которые нужно решить. — Ответил я и полетел на выход из храма.
Дальше мой путь был в кристальный пик, добравшись до прохода в начало локации, я вспомнил о жуке шахтере и мне стало интересно как она себя чувствует. Быстро с помощью полета, я добрался до этой части локации, и проверил состояние жучихи. И все было х***о, она было очень вялой и кажется ее разум уже подвергся влиянию чумы. Схватив ее с помощью нитей души, я полетел на выход из забытого перепутья. Выбравшись из колодца, я положил тело на лавочку и стал накладывать некоторые защитные печати. Они должны были немного помочь. Старейшина который все это видел не задавал вопросов, поэтому я мог спокойно работать.
Собрав связку из 10 печатей, что было не самым легким делом, я наложил их на тело и начал следить за результатом. Печати явно помогли, но они были не самыми эффективными в борьбе с чумой. За то теперь, она хотя бы мыслить нормально может. Оставив ее отдыхать и приходить в себя, я подошел к Старейшине и собрал такую же связку из печатей, наложив ее, я пошел дальше к Слаю и в конце к Изельде.
Они хоть и задали вопрос о том, что я делаю, но это было для их же блага, поэтому я объяснил все. Они не поняли о чем я, в моменте с печатями, но не возражали от помощи. Дальше была… Бретта. Эхх… Не самый мой любимый персонаж, но и ей я поставил защиту, по игре они не должны заразиться чумой, но лучше быть готовым, чем жалеть о последствиях. И тут я вспомнил о еще одном персонаже, который находился на могиле Грязьмута. Пройдя к ней, я с помощью ржавого ключа открыл проход, пройдя внутрь, из тьмы выпрыгнул жук и заговорил.
— Добро пожаловать, маленький незваный гость. Я спала тут какое-то время… А какое сейчас время? Ах. Да. Да. Ну что ж, я пробуждена твоим приходом. Но, думаю, это не страшно. Я даже могу тебе помочь. Меня зовут Джиджи, и раз уж путь в мои палаты был найден, то, наверное, тебе нужна моя помощь. Понимаешь, порой мы оставляем в этом мире след из горечи и сожалений — вроде как тёмное пятно. Если всё так и оставить, эта горечь начинает тянуть из тебя надежду. У тебя есть горечь, кроха? Дай-ка я взгляну на тебя… О, похоже, за тобой не числится никакой горечи. Везёт. Ты не нуждаешься в моих услугах. — На последок сказал Джиджи и вернулась во тьму.
"Ее способности, почему я раньше не пришел к ней. Если у мне удастся заполучить ее знания, это будет еще одно усиление." Подумал я и сказал.
— Я не для этого, не могли бы вы, обучить меня вашему искусству? — Спросил я и глаза в тени посмотрели на меня.
— Нет. Не могу. — Сказал Джиджи и закрыла глаза.
"Это было быстро, но, думаю даже без ее знаний, я смогу стать сильнейшим в этом мире." Выйдя из дома Джиджи, я направился в кристальный пик.
…
Открыв проход, я начал исследовать всю локацию, для начала поднимаясь наверх и проходя ловушки, убивая врагов, собирая гео, освобождая гусеничек. Встретившись с Корнифером, я купил у него карту и наложил те же печати на него ради защиты, так же я встретил Квиррела, который тоже получил свои печати. Забравшись на самый верх кристального пика, я осмотрелся, повсюду были плиты с разной информацией и записями. После прочтения каждой, я немного больше ознакомился с историей королевства, но не было неизвестной мне информации. забрав бледную руду, я посмотрел на нее, на ее форму, структуру, я чувствовал от нее, что-то близкое ко мне. Сохранив ее в системе, я ушел к другому краю и посмотрел на открывшийся вид. То что я увидел, не было ничем, в смысле, за этим склоном я видел лишь небольшую часть территории прикрытую каменистым рельефом и небольшим белым туманом. Он не тянулся слишком далеко, но я не мог разглядеть что было дальше. Немного мешал этому ветер, дувший прямо мне в лицо.
Спустившись вниз, я обчистил всю локацию, забрал кристальное сердце, которое изучу в кузне. Спустившись вниз к правой стороне локации, я пролетел над пропастью и зашел в здание. Пролетев его полностью, я достиг шамана поглощенного кристалом. Опустив голову в качестве извинения, я разбил кристал и из него вырвалась тьма, которая впиталась в мое тело и я на секунду принял свое истинное обличие.
В момент превращения, я уловил что-то неестественное в себе. Это что-то быстро исчезло, когда я принял форму сосуда обратно. Мне стало очень интересно и я сосредоточился, я хотел снова уловить это что-то в себе. Я пытался отыскать это в своем теле, но не смог найти, я начал искать глубже. Не заметив этого, я погрузился в состояние медитации. Но это не принесло нужного результата. Не знаю почему, но я хотел снова это испытать. Я начал искать это еще усерднее, я использовал больше сил, но так и не смог отыскать его. И это меня злило, очень сильно злило, я не понимал, почему мои эмоции сейчас так сильно проявлялись, но я кипел от злости. Все мои чувства были сосредоточены на моем теле, и в этот момент, я уловил его, то что-то. Это было движение внутри меня, но, это было не движение чего то конкретного. Это было движение темноты внутри меня. Поменяв подход, я сосредоточился на всем что меня окружало. Это было… Удивительно. Я мог чувствовать что происходит внутри моего тела и видеть это.
Это не было похоже на прошлый опыт, когда я пытался найти сосуд души. Тогда я расширил свое сознание вокруг, чтобы найти нужное мне. А сейчас, я своим сознанием чувствовал тьму, и не только чувствовать, мне показалось, что я и мое сознание стало частью этой тьмы. Меня это напугало, я прервал это странное чувство и быстро вышел из состояние медитации возвращаясь в реальный мир.
Встав на ноги, я посмотрел на себя. Не обнаружив никаких изменений, я вздохнул с облегчением. Немного погодя, я использовал заклинание, Нисходящая тьма. Подпрыгнув, я рывком вниз ударяю землю и происходит взрыв души, после чего вверх поднимается волна тьмы. Посмотрев на свою руку, я почувствовал тьму что поднялась вверх. Меня это уже не пугало, я был на диву спокоен.
Сосредоточившись на тьме в своем теле, я начал соединяться с ней сознанием, но ничего не произошло. Я лишь чувствовал что происходит внутри меня. Тогда я решил соединиться с тьмой и своим телом. Я не знал как это сделать, поэтому начал пробовать разные варианты. И у меня получилось. Соединив сознание с тьмой, я приказал ей выйти из меня и соединиться с телом. Вторым зрением я наблюдал, как тьма покрывает мое тело и я оказался в своем истинном обличии.
Попытавшись управлять тьмой, я смог почувствовать каждую часть тьмы как свое тело, хоть и были некоторые трудности. Тьма не хотела слушаться меня полностью, и даже не выполняла мои приказы. Когда я соединил свое тело с тьмой, я испытал страх и чем больше я был в слиянии с тьмой, тем сильнее я его испытывал. Я начал пытаться убрать тьму обратно, что было еще сложнее. Я понял почему боялся, я почувствовал как меня поглощает эта тьма. В панике я использовал энергию Души и используя всю силу своего сознания, приказал тьме вернуться.
Тьма отступила и я принял облик сосуда. Страх отступил, и я смог вздохнуть с еще большим облегчением.
— Хорошо. С меня хватит этого. Проверю лучше конструкцию заклинания. — Посмотрев в середину себя, я на секунду соединился сознанием с тьмой и нашел нужное мне заклинание.
Я еще не переработал новые заклинания на свое усмотрение, поэтому все они остались прежними. Мне хотелось узнать, как поведет себя пустота если я изменю заклинание, теперь же, придется ждать до получения… В оригинале это была Теневая душа, а у меня получится Теневое копье?
Посмотрев внимательно заклинание, я увидел новый код, он не отличался от остальных, в том плане, что он не был черным или каким то другим, но имел узорчатый вид с закорючками, как и другие. Внутри кода, я увидел исходник с командами, которые приводили в действие заклинание. Сам код был или тенью или тьмой, я был не уверен что конкретно, так как я по памяти мог вспомнить. В бездне была живая статуя жука, которая могла мыслить, и в какой-то момент в игры, она меняла свою фразу на "Лорд теней". Но, это было и на тьму намекало, так как заклинание называется Нисходящая тьма, а не Нисходящая тень. Это сложный вопрос, возможно пустота в бездне является и тьмой и тенью в жидкой форме.
Несколько раз исследовав код, я попробовал его повторить на других заклинаниях. Но код стал красным и исчез, попробовав его на других заклинаниях, я не добился ничего.
— Возможно этот код не подходит для других по содержанию, или же, я должен получить амулет в бездне. Как же он там назывался… Сердце пустоты, точно. А ведь возможно что после получения этого амулета, та статуя жука и меняла фразу на "Лорд теней". — Сказал я и вышел из здания, после чего прыгнул вниз.
Мое падение продлилось чуть больше полуминуты. После чего я упал на могилы, большое количество могил было вокруг меня. Сверившись по памяти, я прошел в один из двух проходов и в далеке увидел статую трех грезящих. Поднявшись на небольшую платформу на которой был установлен камень с посланием. Вспышка света и вокруг платформы создался полусферический барьер печать.
— Хмм… А такую я еще не видел. — Сказал я и тронул печать рукой.
Я начал сверяться по памяти со всеми известными мне печатями и вскоре понял что это одна из разновидностей защитных печатей. Она была намного лучше известных мне печатей, поэтому я потратил с пол часа чтобы ее запомнить.
Оторвавшись от печати, я взглянул на плиту с посланием.
/Грезящие спят, дабы сберечь сосуд.
Мономона Наставница
В своем Архиве, окруженная мглой и туманом.
Лурьен Хранитель
В своем Шпиле, наблюдая за городом.
Херра Зверь
В своем темном логове, схоронясь глубоко под Королевством.
Благодаря их преданости Халлоунест стоит вечно./
После прочтения, меня снова придавила ментальная сила и сила грез.
"Ни шагу больше, маленькая тень."
"Что заставило вылезти из тьмы? Что заставило вернуться в это священное Королевство?"
"Зов из-за Печатей? И кто позвал — Сосуд или плененный свет?"
"Разобьются ли печати? Их нельзя разбить."
"Но Сосуд слабеет. Чума разгорается вновь. Их нужно разбить."
"Но наши Печати еще целы. И наш долг — беречь их."
"Избавимся."
"Наш долг — беречь их. Так надо."
Троица грезящих появилась и начала влиять на меня силой грез.
"Хрен вам." Огрызнулся я и всеми силами пытался сопротивляться и у меня даже получилось… Но после мощь увеличилась и я провалился в беспамятство. Последнее что услышал у себя в голове, было.
"Исчезни, маленькая тень. Исчезни и оставь мир в покое."
Проснулся я уже на небольшом парящем островке с забором по бокам. Походив по островку, я думал как выбраться отсюда, но услышав звук звона, я повернулся к нему. Там летел мотылек которые улетел от меня, создавая в грезах небольшие кусочки платформ. Прыгая по неожиданно появляющимся платформам, я пытался догнать мотылька. Не знаю почему, но в этом мире не работали заклинания полета, вообще. Возможно я слишком слабый, чтобы влиять на этот мир, сотворенный грезящими. Долго прыгая по платформам, я достиг конца и увидел как мотылек парил над пентаграммой из света. Это не была печать, я не мог вспомнить ничего похожего, это было новое, неизвестное мне магия.
"Грезы, это будет увлекательно." Подумал я и все же посмотрел на мотылька над пентаграммой.
"Что за ужасную судьбу тебе предрекли. Решили обречь тебя на блуждания в этом пространстве меж души и тела. Что же ты — примешь их приговор и неспешно исчезнешь? Или возьмешь оружие перед тобой и прорубишь дорогу прочь из этого печального, всеми забытого сна?"
Мотылек исчез и вместо него над пентаграммой появился свет, принявший форму рукояти. Взяв рукоять в руку, та превратилась в рукоять меча с световым лезвием. Грезы вокруг начали собираться и меня выкинуло из этого пространства.
Пробуждаясь, я увидел надпись перед глазами.
[/Получено: Гвоздь грез.
Прорезайте покров, отделяющий грезы от яви./]
Услышав голос и ворчание, я медленно встал на ноги, опираясь о землю руками, у меня в одной из них, оказался гвоздь грез. Передо мной стояла провидица. Увидев как я встаю, она заговорила.
— А-а-а-ах, ты вернулся. С возвращением в мир яви. Те существа, Грезящие… Они воспользовались той силой, что у них еще осталась, и перенесли тебя в это скрытое место. Но Гвоздь грез, талисман, что ты сейчас держишь… он способен прорезать покров, что разделяет мир яви и обитель наших грез. Даже сами Грезящие не скрыться от такого оружия. Но признаюсь тебе — время притупило священные клинок. Впрочем, быть может, вместе мы сможем вернуть его к силе. От тебя требуется немногое — приносишь мне сущность. Сущность… Бесценные осколки света, из которых сотканы грезы. Собирай их, где только найдешь, и приноси мне. Как только ее у нас будет достаточно, мы сможем творить чудеса. Иди же в мир, Гвозденосец. Разыши сущности, что еще теплится в этом мире! Собери 100 сущностей и возвращайся. Я продолжу учить тебя… — Наконец то договорила провидица и я смог сказать.
— Это был, ну прям очень долгий монолог. Еще и новое прозвище, Гвозденосец. Меня еще так не называли. Если я правильно понял, собрав 100 этих твоих сущностей, я смогу продолжить обучение. Тогда жди. — Сказал я и вышел из пещеры.
Спустившись к станции рогача, я увидел записку от Корнифера.
/Извини, что разминулись! Если собъешься с пути, загляни в наш магазинчик в Грязьмуте и купи карту нужной тебе области! Цены у нас просто замечательные!
— Корнифер/
"Когда только успел." Подумал я и сел на лавочку восполнив свои силы.
Встав с лавочки, я вышел и поднялся к шепчущему корню. В моей руке находилась рукоять меча грез, немного поразмыслив как его использовать, я начал концентрироваться на лезвии. Оно засветилось и через некоторое время, лезвие было готово к атаке. Ударив шепчущий корень, он испустил свет и в разные стороны улетели сферы сущности, которые были похожи на пентаграммы. Собрав 20 сущностей, я вернулся к корню, что стал намного больше. Зарядив гвоздь грез, я ударил по корню.
"…Память о мёртвых…"
Всплыли слова у меня в голове, как будто кто-то их сказал. Зарядив второй и третий раз, я ударил по корню.
"…Мотылёк в раскаянии…"
"…Благоговейные грёзы…"
Дальше я как бы не бил, слова не менялись, не забыв об амулете, я нашел в одной из стен трещину и ударил по ней. Трещина расширилась, после чего кусок стены упал, открывая мне путь к щиту грез. Амулет находился внутри камня похожего на цветок, возможно его кто-то так вырезал. После того как я вышел, я спустился в самый низ и сломал плиту могилы падая вниз. Там обитали жуки похожие на мумий, они были больших размеров и обмотаны тканью. Разобравшись со всеми, я собрал гусеничку, дневник странника, Пожиратель душ, печать Халлоунеста и гео.
Выбравшись наверх через тайный проход над сундуком, я увидел домик стоящий среди каменной пустоши. Зайдя в него, я увидел очень большого жука. Как же ее звали, Серая Плакальщица, наверное. Приблизившись к ней, я немного потряс ее рукой и она проснулась.
— А-а-а-ах… Мо'друг. Сей мир. Сей мир, жестокий, грешный. Зачем вновь бодрствовать? Зачем вновь быть? А-а-ах, Ле'мэр! Нет горше горя моего — возлюбленных навеки разлучили, и не соединиться двум мирам. Мертва уже давно мо'сердца друг. Увяла в далёких землях. А похоронена ли? Ай. Средь своей родни, полной ненависти, обрекшей нас на рознь, отвергнувший… чужесть в мо'лице. Но может ли быть?.. Нало, нало. Уместен ли вопрос? Уместно ли бремя? Ле'мэр — можешь ли ты, хочешь ли ты доставить дар к её могиле? Сей дар, он мал… Но далеко идти. В самой средине последнего пристанища королевы покоится она, окружённая племенем своим. Возможно ли сие? Быть может, мо'просьба неосуществима… Безумна… Но коль согласится Ле'мэр, то будет доброта, о кой почти забыла я. — Говорила Плакальщица протягивая цветок.
— Извините, должен отказать. Я не смогу донести цветок, банально потому что не знаю пути к могиле и еще не был в том месте. Если вы сможете подождать меня, я обещаю что вернусь и доставлю цветок к могиле. — Сказал я отказавшись принимать цветок.
— Ты отвергаешь просьбу? Но вернешься через время, я дождусь тебя. — Сказала Плакальщица и снова склонилась.
Выйдя из здания, я направился по тоннелям в земле в проход, который вывел меня из этих тоннелей к лифту. Пройдя через лифт, я увидел двух жуков. Один большой с мечем и щитом, второй летающий часовой. Рывком я быстро добрался к большому парню и выпадом целился в его живот. Он успел прикрыться щитом и копье высекло искры соскользив вдоль шита. Совершив разворот копье ударило в край щита и щит немного сдвинулся в бок. Перехватив копье второй рукой, я заблокировал два атаки большого жука. Тот снова закрылся щитом, прыгнув я схватился за щит и перескочил на его обратную сторону атакуя копьем. Большой жук умер от копья в голове. А летающий часовой от копья в груди. Пройдя к концу, я поднялся и активировал рычаг, после чего сверху открылся путь. Поднявшись на платформу сверху, я увидел духа. Подойдя к нему, я услышал как он обращается ко мне.
— Остановись! Все, кто пытается покинуть Королевство, были прокляты. Лучше останься тут, пока само время не уснет. Надежда и свобода… Я думал, что заполучу их одной лишь силой. В моих грезах я сокрушал эту чуму ударами гвоздей, а затем шел и против и самого Короля. Но когда я проснулся в этом месте, то начал понимать. Те, кто питает надежды… Уже обречены. Все еще питаешь надежды, странник? Что же ты, убежишь? Или поднимешь свое оружие и обречешь нас обоих?
— Я принимаю твой вызов. Не волнуйся, я точно не собираюсь умирать. Никто меня не сможет убить.
Подняв копье, я приготовился атаковать. С боку от него появились два гвоздя и он взлетел в воздух. Перемещался он довольно быстро, да и его гвозди быстро летели в мою сторону при атаке. Уклоняясь от атак, я прыгал вверх и копьем пронзал тело воина грез, после чего сразу уходил рывком. Его тело было нематериальным, поэтому при ударе копье проходило сквозь, но это не имело значения, так как это наносило ему урон. Через 6 атак, он застыл в воздухе и я смог нанести 4 атаки, после чего появилась еще одна пара гвоздей. Но я успел нанести последний удар и он со вспышкой, энергией вернулся к могиле. Подойдя к ней, я услышал его слова.
— А… Теперь я понимаю. Идущие против Короля обречены, едва поднимут оружие на него. Не надо называть меня предателем… Просто величай меня глупцом. Знаю, ты не отступишься. Куда ты ни направишься… Я буду наблюдать за тобой…
Воин грез распался энергией, которая втянулась в меня и я увеличил свой запас сущности на 100 единиц. Знаю, этого хватит для продолжения обучения, но я сначала пройдусь по всем локациям и соберу все что могу.
— Этого мне еще не хватало. Призрак который следит за моей жизнью. Надеюсь я забуду об этом.
Спустившись вниз, я ушел в левый проход, где было очень большое озеро. Смотря по сторонам, я не видел его конца. Увидев вторую сторону озера, я взял в руки кристальное сердце, и начал его заряжать. Все вокруг меня покрылось кристаллами и через секунду, я активировал сердце и полетел на полной скорости вперед.
— Тисо с*****ь н***й!!! — Крикнул я жуку что находился на другом берегу озера.
Тот увидел приближающегося меня резко прыгнул в сторону, а я отключил сердце. Резкая остановка на месте, я пролетел немного вперед и упал на место, где секунду назад был Тисо.
— Аргх… Что это было.
— Звиняй, малясь не расчитал. Но, что ты делаешь здесь? Я вроде как направил тебе по нужному маршруту. Неужели. Ты заблудился?
— Гррр… Не мешай мне. Я жажду действа, жестокой и смертельной битвы! Мне не нужна карта или твои указания дабы найти колизей. Я сам его отыщу.
— Окей, мне пора, бывай здоров, еще увидимся.
Поднявшись наверх, я кристальным рывком начал перемещаться по пещере и нашел тухлое яйцо.
Выйдя из прохода над домом Солюбры, я спустился вниз и скупил все амулеты и ячейки к ним. После этого, я пришел к источнику у которого начал изучать все найденное. Из этого было несколько амулетов, кристальное сердце и ячейки амулетов. Амулеты Глубокий фокус, Пожиратель душ и Щит грез мне подарили новые коды, которые я назвал: удвоение, замедление, поглощение, щит. В то же время на кристальном сердце были коды: кристаллы, зарядка и рывок. Что до ячеек, это был артефакт, который выступал проводником от амулета ко мне. Состоял этот проводник из материала, места под амулет и кодов: связь, присваивание, цель.
Я подумал над тем, что можно было создать из гео ячейки и экипировать все амулеты. Но, мне нужно было сделать то, что я должен был очень давно. Пробежавшись по всем прошлым локациям, я собрал абсолютно все что мог забрать и на 5 тысяч с лишним гео, купил пространства в своем саду. Давно я хотел это сделать.
Потратив все гео, я увеличил пространство внутри в несколько раз. Из системы я извлек все семена растений и начал их сажать. Как же удобно, что сад мог настраиваться на определенное растение. Таким образом, все что у меня было, было посажено и те растения, что нуждались в особенной еде (жуки), были накормлены этой самой едой. Но на этом я не остановился. Добравшись до ближайшего кокона с живокровью, я создал из энергии Души мягкую нить и обернул ею кокон, снизу кокона я сплел блюдце или тарелку из нити, дабы не разбить кокон. Небольшое лезвие Души, направилось к потолку на котором висел кокон, и срезал его с этого потолка. Кокон упал и приземлился на мягкую нить, после чего я переместил его в инвентарь и у меня в лексике появилось новое растение. Хотя, я очень сомневался что это будет растение. разместив его в саду, я вернулся на все прошлые локации, где мне довелось увидеть этот кокон.
Прискорбно, но у богомолов кокон не восстановился. Были некоторые следы что намекали на то, что он может восстановиться, но это могло занять долгое время. Поэтому я пошел дальше, мне довелось подняться на гору и пойти в места самого начала моего путешествия.
После всей проделанной работы, я заглянул к отцу гусеничек и получил свою награду: Амулет Песня гусеничек, тухлое яйцо и печать Халлоунеста, в придачу ко всему, было просто тонна гео. Которые я спустил у себя в мастерской, на создание ячеек. Самое плохое, что получилось у меня только 4 ячейки, а рассчитывалось на 16.
"Мне еще далеко до звания мастера артефактора. Да и как кузнец, я не такой уж и мастер. Нужно стать лучше."
И тут я понял одну очень грустную вещь, после которой я хотел биться головой о стену. Вспомнил я что материала у меня нет, а биться головой об стену хотел потому что забыл накопать кристаллов в кристальном пике.
Не допуская такого упущения, я вернулся в кристальный пик и выкопал д******е этих кристаллов. Мне на всю жизнь хватит и даже больше. Пахал я как папа Карло, чтобы добыть столько кристаллов и не только. Вместе с кристаллами, удавалось выкопать некоторые руды, среди которых было железо, золото и серебро. Вот серебро мне показалось знакомо, после чего из системы была вынута бледная руда. Она была почти копией серебра, только с тем отличием, что бледная руда была темнее и я чувствовал от нее тоже, что и от тени внутри себя.
"Ох е*а. Бледная руда, это же серебро + пустота. Е***ь как мне повезло такое откопать. Теперь нужно проверить, возможно ли создать такое в домашних условиях."
С этой мыслью я вернулся в кузницу и начал эксперименты с бледной рудой, серебром, другими металлами и кристаллами.
*В другом месте*
Все оранжевые сгустки и жуки, образовали гнездо в котором начали появляться разные монстры из оранжевой чумы. Один из монстров захватил тело павшего рыцаря и начал поглощать еще больше чумы.

Король мертв, да здравствует Король

После сверх большого количества времени проведенного за исследованиями, я выяснил.
Первое: невозможно создать бледную руду в домашних условиях, другая руда к слову тоже не работала. Возможно у меня не было достаточно силы или я не выполнил определенные условия.
Второе: кристалл из кристального пика были очень хорошо проводящим материалом. Он мог направлять свет в виде концентрированного луча, самое интересное сочетание у него было с амулетами. Кристаллы так же можно было использовать в создании артефактов атакующего типа или концентраторов для создания лучевой атаки. Когда я это осознал, у меня в голове начали строиться наброски проекта оружейных артефактов.
Третье: при воздействии пустоты на кристалл, он издает вибрации и ломается, если контролировать пустоту, то можно не ломать кристалл. Тогда из него получится темный кристалл, из него так же могло получиться оружие и стрелял он лучами пустоты.
Четвертое: воздействия энергии Души на кристаллы и руду было разным. Кристалл выпускали лучи при подаче энергии. Руды же, служила накопитялями с разным объемом и эффективностью передачи энергии. Что же до бледной руды, я не рисковал с ней экспериментировать, сначала обзаведусь ею в большом количестве.
Пятое: коды были устроены совсем не так как я думал, то что я видел снаружи, это лишь видимая часть, а внутри был исходник. Вот только, это я уже знал. Открытием для меня было то, что они соединялись между собой. То есть, два кода с разным значением, могли соединиться и изменить исходник. Как бы сказать, если не контролировать процесс написания кода, то он автоматически заполняется. Каким образом он заполняется я не выяснил, с той стороны, как код определяет какой нужен эффект для определенного предмета.
Шестое: во время моей первой попытки написать исходник, я столкнулся с проблемой. Я не знал как его писать, поэтому опираясь на старые коды, я написал свой исходник и создал код. Он отвечал за изменения температуры вокруг в определенном радиусе и на определенную температуру. Теперь я могу спокойно создавать нужные для себя коды без их поиска в слепую.
Седьмое: я выяснил почему код на некоторых вещах становился красным. Точнее, у меня было две теории на этот счет. Первая говорила что код несовместим, вторая говорила, что код просто не может автоматически заполнится на эту вещь. Тоже самое возникло если бы я захотел заставить воду гореть или землю вести себя как молния, оно просто не смогло бы понять, что я имею ввиду. Поэтому я старался расписать код так, чтобы было понятно, и у меня получилось, я сделал кусок земли жидким как вода. Но, я не менял детали на накидке, потому что уже не было нужды.
Седьмое: когда я проверял свойства руд и кристаллов, я задумался. Как они буду себя вести при воздействии чумы, такой была моя мысль, которую я проверил. Результат. Никак. Но я смог придумал вещь, способную всасывать и хранить чуму в середине себя. Это было похоже на пылесос, только для чумы.
Сейчас я использовал молот, для создания 3 круглых пластин, что будут основами амулета. С одной стороны был разъем для амулета, с другой стороны были углубления для материалов амулета. После создание основы, я нанес на нее код с исходником на сверх прочность, у меня не получилось сделать его неразрушимым. Дальше я стал заполнять основы материалами. В первый поместил кристаллы и несколько хитинов из панциря бальдра. После чего начал подавать в амулет энергию для его завершения, из энергии я создавал слова в исходнике, чтобы добиться нужного мне эффекта.
И, у меня получился амулет Кристального отражения. Он поглощал энергию от удара и высвобождал ее в виде луча в точке удара.
Знаете, писать этот исходник кода очень сложно, так как у меня не было клавиатуры для этого задачи. Я должен был контролировать каждое слово, чтобы оно не разрушилось в один момент. Я раздумывал над способом как сделать процесс легче, но как видите, не нашел.
Второй амулет я создал из пустотного кристалла и шипов из зеленой тропы. Этот амулет при ударе мог во все стороны высвобождать шипастые пустотные щупальца. Амулет был назван Пустотные щупальца.
Третий амулет состоял из разнообразных металлов, золота и серебра было больше всего в амулете. За основу я брал не амулет а сосуд. Этот амулет был был способен поглощать в себя энергию Души если сосуд полон. Назвал я его хранитель душ, он был такого же объема как и мой сосуд, даже больше.
Что ж, еще я понял, что не смогу создать амулет, что не требует ячейки. Потому что, одна должна быть для ношения амулета. Но это меня не остановило, если я не мог сделать амулеты без ячеек, то я могу просто уменьшить их количества до одной. Пришлось переписать все амулеты изнутри, мне в парочке особо сложных, пришлось заново переписывать весь амулет, так как весь исходник разрушился. Зато теперь Глубокий фокус работал быстрее, а Пожиратель душ поглощал энергию из воздуха. Я хотел переписать и остальные амулеты, но ко мне пришло сообщение.
[В глубине земли пробудилась страшная угроза.
Спускайтесь в древний котлован и одолейте Дитя чумы и разруште гнездо. Иначе в будущем у вас могут возникнуть проблемы]
"Все планы н***й, сейчас важно мое благополучие." Я начал в ускоренных темпах создавать тот пылесос что должен поглощать чуму, хоть я и спешил, я не был идиотом. Если босс звался Дитя чумы, значить нужно создать оружие против него. В итоге за два часа работы, у меня получился сфера с трубой и горлышком. В коде было прописано поглощать чуму и отправлять ее внутрь сферы. А вот сфера имела расширенное пространство и могла скопить очень много чумы в середине.
Артефакт был назван Чумной пылесос и не имел номера, так как эта работа не была исполнена мною на совесть и я ей не мог гордится. Перенеся в систему Чумной пылесос, я пулей метнулся к рогачу и быстро достиг городских складов, опускаясь в самый низ и телепортировавшись через закрытую дверь, я опустился еще ниже, где раньше был лифт. На протяжении всего пути я не обращал внимание на жуков и предметы которые можно было подобрать. Я все заберу потом, сейчас мне нужно было быстро достичь котлована.
Достигнув самого низа лифта, я начал чувствовать нечто родное, а вокруг начали подниматься частицы пустоты. Пролетев разрушенный мост и небольшой лабиринт, я прыгнул в проход снизу. И то что я увидел, мне не понравилось. Проход как и локация были заполнены оранжевой слизью, вокруг летали живые сгустки чумы, а вместо привычных мне ползающих жучков, были слизни из чумы.
Убивая их всех Королем краж, я продвигался по локации в поисках босса. Для начала я продвигался к боссу оригинальной игры. По все локации разгуливали жуки из слизи, они были в несколько раз крупнее тех, что были в игре и вместо побега, атаковали меня всей стает. Пришлось использовать заклинания Морозного луча, так как это заклинание могло атаковать большое количество врагов. Я так же не забывал использовать Чумной пылесос, поглощая внутрь всю чуму, очищая локации от нее.
Вместо Чревосида, были большие щупальца размера в полтора больше и длиннее, они пытались меня схватить или раздавить. Еще один факт, Щупальца чумы, так они назывались в книге охотника, могли раскрывать кончик щупалец, обнажая пасть и плеваться чумой. Мой пылесос поглощал любую чуму которую я видел, поэтому продвижение по локации было очень быстрым. Еще, я нечаянно заблудился в пещерах и нашел простой ключ, это не входило в мои планы, но я понял куда иду и ускорился. И вот, я вхожу на арену, которая полностью была покрыта слизью, но так как я мог летать, мне не нужно было ее касаться.
[Дитя чумы]
Перед глазами возникла надпись, означающая бой с врагом уровня босс. Все вокруг стало щупальцами и начало меня атаковать, я пытался разрезать их, но урона не было. Дальше я начал поглощать всю чуму вокруг с помощью пылесоса, но он заполнился, а чума так и не ушла и кажется стала больше. Изменив тактику, я начал замораживать окружающую чуму и разрушать ее ударами копья. Когда весь зал был заполнен этими осколками чумы и льда, я смог отыскать Разбитый сосуд, точнее Дитя чумы. Он занял тело Разбитого сосуда, его тело полностью покрывала чума, и он перемещался по комнате внутри стен чумы, поэтому мне было трудно его обнаружить раньше. Зато теперь, заморозил свою комнату и Кромсателем начал резать ее на части. При очередном разрезе льда и чумы, я заметил часть тела босса и начал кромсать его в том месте. Через время я докопался до его тела, и в несколько ударов уничтожил его. Он не мог сбежать, так как вся чума заледенела.
После смерти Дитя чумы, все чума в комнате взорвалась, и мне открылся проход к монаршим крыльям. Пройдя к своей добыче, я разозлился. На месте крыльев, был большой кокон с чумой внутри. Разрезав кокон, с него вылилась чумная жидкость и внутри я увидел их.
[Чумные монаршие крылья.
Неосязаемые крылья наполненные чумой, слабо светящиеся в темноте. Раньше позволяли совершить второй прыжок в воздухе, но чума разрушила их]
— Лучезарность! Я тебя с**а убью!!! — Крикнул я и приняв истинный облик, выпустил волну пустоты вокруг.
Все вокруг начало гореть темным пламенем, которое я через некоторое время затушил используя свой истинный облик. Хоть мне и не нужен был двойной прыжок, из-за полета и телепорта, но портить вещи, которые я уже считаю своими, непозволительно.
Сменив оружие на копье, я полностью зачистил древний котлован и город слез, оставив неисследованными момент после боса и проход в край королевства. После получения монарших крыльев, чума начала распространяться по перепутью, поэтому мне нужно создать несколько артефактов поглощающих чуму. Вернувшись в Грязьмут через рогача в котловане, я забежал в свою мастерскую и начал разрабатывать артефакт.
После окончания всех работ, передо мной парили 3 сферы, похожие на кольца с звездой в середине. Этот артефакт был сосредоточен на поглощении и сжигании чумы, она поступала в особое пространство, что горело внутри. Поэтому середина была похожа на звезду. Оставив и активировав артефакты в трех местах на перепутье, я проверил их корректную работу, после чего вернулся в кузницу.
Теперь мне можно было не спешить, и я мог совершить одну из задуманных идей. Активировав гвоздь грез, я создал лезвие и ударил себя в тело. Пространство вокруг потемнело и я оказался в полностью темном пространстве, что ощущалось довольно приятно. В этом пространстве было куча сфер с заклинаниями, масок и один сосуд для энергии Души. Почувствовав странность в этом месте, я направился к ней, и шел я очень долго, пока не понял что не сдвинулся с места ни на йоту. Используя законы мира грез, хотя я не уверен, были ли у меня грезы или что-то другое. Я сократил расстояние к объекту и оказался перед ним.
Это были две сферы, обе были прозрачными. Внутри первой сферы находилось тело полого рыцаря в его истинной форме. Внутри второй сферы, находилось мое тело. Первую и вторую сферу соединяла белая нить.
"Ха, две части, пустота и моя душа. В типичных произведениях, главный герой попытался бы их соединить." Я так же намереваюсь сделать подобное, но позже.
Теперь же, я начал экспериментировать с миром грез или чем это является. Так как у меня здесь было тело рыцаря, я попытался изменить его, так как это мои грезы и я могу делать в них что угодно. Сменив свой облик, что являлся чисто косметической частью в этом мире снов. Я поменял локацию, вместо бесконечной пустоты, я создал горный пейзаж с заснеженными горами. Дальше, я создал в этом мире артефакт, тот что был у меня на уме. В этом мире он исправно работал, но, этот мир являлся снами и если я захочу, то он будет работать. Зато, в этом мире можно было тестировать артефакты и обучаться сражению с оружием. Горный пейзаж сменился гладким каменным полем. На котором стояли всевозможные жуки, что были моими врагами. Их было не меньше тысячи, что хорошо стимулировало тренировку и оттачивание техник, которые я могу создать. Чтобы было меньше несостыковок, я вернул облик рыцаря и схватил копье обеими руками.
Дав команду, все жуки побежали на меня, норовя убить. Я начал оттачивать движения с копьем. Я уклонялся, атаковал и блокировал атаки, если уж получал удар, то работал еще усерднее. Не знаю сколько точно времени прошло, но уже пошла 6 волна жуков, что увеличивалась с каждым разом. Когда я уже ментально от этого всего устал, я вышел из грез. Это было довольно легко, нужно лишь представить дверь, что ведет наружу.
Когда я вышел, я понял что стал сильнее. Во время тренировки с копьем, я постоянно улучшал свой стиль, добавляя, изменяя или убирая движения, формируя собственный стиль и техники. Но даже это не все, теперь мой боевой инстинкт обострился до предела. В мире сна, я это плохо чувствовал, и мог лишь уклоняться от ударов с неожиданной стороны. Может я их и видел используя второе зрение, но уклоняться было сложно, вот только, этот инстинкт автоматически заставлял уклоняться от опасности. Тут же, в реальном мире, я чувствовал все намного отчетливее. Даже без второго зрения, я мог бы уклоняться в слепую. Я его еще плохо контролирую, но это было хорошо.
Немного подумав над формой новых артефактов, я начал их создавать. В конце у меня получились два многозарядных револьвера. У них не было курка, они напрямую заряжались от вливания энергии, накапливаясь в маленьких кристаллах в барабане. После чего происходил выстрел и кристалл менялся в барабане, заряжаясь и выстреливая снова. Такой револьвер мог совершать до двухсот выстрелов в секунду, хоть и маленьким лазером, но двести выстрелов это много. У меня было два револьвера, первый золотой с обычным кристаллом, второй серебряный с пустотным кристаллам. Когда я вышел из кузницы, я увидел старейшину и поприветствовал его. Решив протестировать оружие, я поднял два револьвера и начал нитью души подавать энергию в револьверы.
Из дула револьверов начали на высокой скорости бить тонкие лучи светлого и темного цвета. Через мгновение после выстрелов, они прекратились.
"Б***ь, мало энергии, просто за секунду израсходовал все. Хотя, это не заклинания, а высокоскорострельный артефакт большой силы." Открыв систему, я проверил новые артефакты.
[Просветлитель 4
Боевой духовный инструмент, созданный одним из мастеров кузнечного дела и кодером познавшим суть.
Эффект: скорострельность.
Характеристики:
Урон: 150 Прочность: 1000]
[Затемнитель 5
Боевой духовный инструмент, созданный одним из мастеров кузнечного дела и кодером познавшим суть.
Эффект: скорострельность.
Характеристики:
Урон: 150 Прочность: 1000]
"Хорошо, теперь могу создать еще больше предметов. Только нужен материал." Сказал я и достал Шахтера, после чего начал копать горный пик.
Прежде чем идти дальше, я хочу создать множество артефактов и амулетов. После длительного пребывания в шахте, я вернулся в кузницу и создал еще 5 ячеек амулетов. Теперь я занялся изменением исходника в коде амулетов, я улучшал их, уменьшая негативный эффект и увеличивая положительный. Амулет Ярости падшего теперь давал бонус к +50 % урона, с каждой утраченной маской. Амулет Хрупкой силы увеличивал урон вдвое, и у него была бонусная синергия с амулетами увеличивающие процентный урон вдвое. У Ярости падшего с бонусом будет 100 % урона, как и у шаманского камня урон процентно увеличится до 200 %. Я имба? Да. Я читер? Конечно. Я буду и дальше этим пользоваться? Обязательно.
После корректировки амулетов, я занялся заклинаниями, добавляя новые строки и команды. Это было шедеврально. Теперь я мог создать круг из более чем 10 шаров Души с теми же затратами, не считая амулетов на снижения затрат заклинания.
Даже заклинание полета и телепорта было улучшено. Полет теперь мог ускоряться на проценты затраченной энергии души. А телепорт мог не только меня перемещать, а вообще все что я вижу. Так же я создал заклинание фазирования, я использовал пространство и неуязвимость как основу, дабы создать заклинание способно игнорировать любую физическую атаку. Проблема была с энергетическими, невозможно игнорировать их как физичекие атаки, так как энергетические атаки вступали в реакцию с заклинанием и я мог получить урон. Чтобы понять это, нужно представить двух магов, один маг воды, другой огня. Маг воды сделал свое тело водой и мог игнорировать атаки любым оружием, но маг огня мог нанести ему урон. Примерно тоже самое было и с этим заклинанием.
Все приготовления были закончены и я был готов идти в гнездо пауков. Зайдя к Слаю, я отдал ему ключ лавочника, я скупил абсолютно все что было и так же скупил новый ассортимент у Изельды. У меня было много гео после путешествия к котловану. Выйдя из вокзалов королевы, я вспомнил о воине грез и быстро долетев до Старейшины Ху, я вызвал его на бой. В руках у меня был Просветлитель, когда воин грез появился, я направил на него оружие и выстрелил. Несколько десятков атак попали по телу воина грез и тот разрушился, после чего появился у алтаря. Забрав свою сущность, я спустил к Лордам Богомолов.
— Здравствуйте, давно не виделись. — Сказал я и помахал им рукой.
Они поклонились мне и одна из лордов спросила.
— Что снова привело тебя к нашей деревне?
— Мне было нужно в Глубинное гнездо, но сейчас я хочу поспаринговаться с вами на копьях.
— Тогда приготовься, мы не будем сдерживаться.
Сказала Лорд и все они в миг начали атаковать, арена опустилась и я начал принимать их атаки на блок копья или уклоняться. Через секунду, я начал повторять движения из своего стиля, стиль Жадного копья. Если быть честным, то сейчас я сильнее Лордов богомолов и на мне были надеты кучи амулетов. Так что исход этой битвы был предрешон, но, я перестал использовать свою силу, и сосредоточился на своем копье и своих движениях.
Через несколько минут, я смог их одолеть используя исключительно мастерство.
— Ха-ха-ха, признаю, ты самый умелый воин которого нам довелось встретить. Твой стиль копья был странным, но очень интересным. Это был хороший бой, надеюсь в будущем мы сможем сражаться больше, оттачивая свое мастерство вместе с тобой.
— Мне приятно слышать эти слова. В будущем я обязательно снова буду с вами спаринговаться. Сейчас же у меня дела. Еще увидимся.
Сказал я попрощавшись с лордами и начал зачищать локацию. О, это было шикарно. После победы над Носком, который к слову использовал мой облик, я получил целую сферу бледной руды. Если брать ту, что я нашел в Древнем котловане, то у меня сейчас было две большие сферы бледной руды и 3 кусочка. Кстати, сферы бледной руды некоторыми чертами похожи на ту, что была в бездне, после которой рыцарь получает сердце бездны. Эта сфера называлась месторождение рыцаря, то есть меня или других моих собратьев. Вот только, у меня были сомнение в аналогии сферы бледной руды и месторождение.
Так же с локации я вынес все плюшечки, телепорт и полет слишком имбовые. Но это если не считать всего остального.
Собрав все предметы, гусеничек, амулет Пронизывающией тени, труп Гарпида из которого в будущем будет сделано снаряжение, осколок маски и сосуда, воина грез, амулет Песнь ткача, шепчущий корень, два кокона живокрови, проездной. На все про все у меня ушло 20 минут на полной скорости, я еще немножко поубивал Гарпидов. В игре они были неуязвимы, но, у меня есть Шахтер, с эффектом разрушения, пришлось немного доработать, чтобы он мог воздействовать на объекты с пометкой неразрушимо в коде.
— Ну, думаю пора. — Сказал я входя в место под логовом зверя. Оно представляло из себя здание, в котором происходила вечеринка.
— Привет парни, я спешу, так что извините. — Сказал я и полетом полнялся к потолку, после сего телепортировался в логово зверя, являющейся подлокацией в глубинном гнезде.
Уже привычно собрав все с подлокации, я оказался в покоях Херры. Она лежала на цоколе из камней.
— Так вот, какая ты, мать столь прекрасной девушки. Не волнуйся, не знаю, слышишь ты меня или нет, но я найду способ открыть яйцо без ваших масок. — Сказал я лежащему телу, у меня уже был возможный способ как это провернуть.
Выйдя из ее покоев, я прилетел к станции рогача и активировал ее. После чего переместился в город слез к вокзалу короля. Быстро перемещаясь по локации, я достиг закрытой двери и телепортом ее прошел. В прошлый раз я забыл забрать улучшения для заклинания, но это легко исправить. Найдя нужное мне устройство, я разрушил его, и пустота снова вошла в мое тело. Посмотрев на исходник кода, я увидел новою строчку с кодом и просмотрел ее.
— Ха, теперь я смогу улучшить и другие заклинания. Но, сначала заберу вопль бездны, а то возможно произойдет конфликт. — Раздумывал я телепортами перемещаясь по локации, из-за амулета Искажателя заклинаний, который я улучшил. Мои заклинания почти не требовали энергии, точнее ее затраты уменьшались на 99 %. Эх-х, какой же я читер.
Быстро пройдя рыцарей хранителей. Пылесос я очистил и смог всосать туда весь чумной дым, так что доспехи не ожили и я спокойно прошел дальше. Поднявшись на самый верх шпиля, я увидел нового грезящего.
— Лурьен, наставница Хорнет. Приятно познакомиться. — Сказал я поприветствовав лежащее тело.
Оставив ее на потом, я спустился в самый низ и добрался до края королевства. Быстро пройдя всю локацию и собрав с нее все плюшечки, я пришел к коллекционеру. Мне вообще не нужны были ключи и другие аналогичные изделия, телепорт, вот настоящий ключ к любой двери. Зайдя к коллекционеру, я навел мушку на его тело и выстрелить Затемнителем. В миг, в его тело попали десятки темных лазеров, после которых он распался тьмой. Освободив гусеничек, я забрал карту с отметками, после чего пошел к Хорнет.
Когда я только начал подходить, она убежала и мне пришлось последовать за ней на арену. Зайдя на нее, Хорнет начала разговор.
— Значит, ты хочешь узнать всю правду? Слабым не совладать с ней. Докажи, что она тебе по плечу. Я не отступлю. Моя игла разит наповал, и я не питаю жалость к слабакам. Убеди меня, что можешь принять прошлое Королевства и в силах взять на себя бремя его будущего.
— Ты же знаешь, я не ударю тебя, даже если ты меня и правда убьешь. — Вздохнул я от безысходности. — Давай так, я покажу тебе свой ассортимент из заклинаний и снаряжения, а ты пропустишь меня дальше.
Она ничего не ответила, лишь с интересом наблюдая за мной. Я не собирался ее разочаровывать.
У меня в руках появились номер 4 и 5. Направив их в потолок, я почувствовал недоумение Хорнет, но после подачи энергии, я видел как она испытала шок. Десятки выстрелов сорвались с двух артефактов, превращая потолок в решето. После окончания, я вернул номер 4 и 5 в систему, и сейчас буду показывать заклинания.
Вокруг меня появились десятки сфер, которые после движения рукой устремились в стену, разорвав ее в клочья, создавая отверстие. Дальше было теневое копье, отведя руку в сторону, я применил заклинание и с руки сорвался сгусток принявший форму копья. Врезавшись в стену, копье проделало в ней ровное отверстие.
— Этого достаточно? Думаю это поражающая демонстрация. — Спросил я обращаясь к Хорнет, что в ступоре смотрела на мои выходки.
— Неимоверная сила… Ты сдюжишь, если хватит воли. Но сможешь ли ты справиться с прошлым и поднять столь разрушительное оружие вновь. Выжги отметину на своём панцире и провозгласи себя Королём.
Сказала Хорнет быстро с помощью нити уходя отсюда, но я последовал за ней, быстро летя возле.
— Теперь я от тебя не отстану. Ты всегда сбегала, а я не мог за тобой последовать. Но теперь, я стал сильнее и могу поспевать за тобой. — Сказал я с неимоверной радостью в голосе. Что не говори, но Хорнет мне нравится, как персонаж и как девушка. Хех, весело мне рядом с ней.
Она продолжила от меня убегать по всему краю королевства, а я догонял ее. В один момент возле меня упал объект, который был жуком по имени Тисо. Быстро полетев за ним, я подхватил его тело и аккуратно спустил на землю. Проверив состояние, я вздохнул. Ничего поделать уже невозможно, я не владею воскрешением, да и смерть эта штука, с которой я не хочу иметь дел. Поэтому даже не буду думать о том, как с помощью кода я воскрешаю других.
Хорнет я благополучно упустил, но это не имело значения, так как мы можем встретиться у входа в бездну. Быстро пролетев к трупу червя, я зешел внутрь и пройдя небольшое расстояние, оказался перед тавром короля. Его окружала печать, которую я еще не видел. У меня ушло некоторое время, дабы запомнить печать и узнать ее свойства, с этим мне помогли коды. На печати как и на заклинаниях и всем что есть у меня, были написаны коды, по понятным причинам, этот мир, это мир игры, и все что здесь есть, состоит из текстур и кодов. Печать могла сохранить вещи в безопасности, но когда вещь заберут, печать рушится и перестает работать. Протянув руку, я тронул тавро и поглотил его. Все вокруг начало рушиться, а я на максимальной скорости полетел на выход. Телепортами я избегал падающих камней, но даже когда я вышел из панциря, сверху осыпало всю пещеру, похоронив меня под грудой камней.
— Эх-х… Значить печать сдерживала обвал все время. Ну, фазирование, твой выход. — Сказал я под кристальным щитом. Когда камень упал, я вовремя создал кристальный барьер фокусом и при столкновении с камнем он выпустил лучи, разрушим окружающие камни. Так что сейчас у меня было немного пространства для маневров.
Использовав заклинания фазирование, кристальный барьер исчез и камни упали на меня. Все камни прошли насквозь, а я полетом поднялся наверх через камни. Выбравшись из завала, я начал идти в сторону древнего котлована. Зайдя вниз. Дверь в бездну засветилась показав тавро короля на двери и исчезла.
Немного погодя, я посмотрел внутрь себя и обнаружил тавро парящее среди пустоты вокруг. Тронув тавро, я почувствовал вибрацию исходящую от него. Соединившись с тьмой, я окружил тавро пустотой и начал его поглощать. Не знаю, сработает моя задумка или нет, но попытаться стоит. Пустота начала поглощать тавро, и когда от него ничего не осталось, произошел всплеск и вся пустота вокруг стала сильнее. И не только, изменились и заклинания, которые находились ближе всего ко мне, если считать по меркам окружающего мира. Переместившись к ним, я увидел на каждой сфере, внутри которой были заклинания, изображено тавро короля. Проверив их строение, я обнаружил что они стали сильнее, не намного, но это тавро явно их усилило. На сосуд Души это никак не повлияло, что не скажешь о масках. Теперь поверх масок было изображено тавро короля. По коду я понял, что тавро не служило какой-то защитой, но показывалось на внешней маске.
Пробудившись, я вторым зрением заметил тавро, что находилось чуть выше маски, сияло тавро короля как корона.
— Ха, хорошо смотрится. Даже без усиления заклинаний, это было хорошим решением. — Сказал я и спустился в бездну.
Заклинания скорее всего усилились по причине энергии внутри тавра короля, так как червь, является богом этого мира, то и энергия должна быть соответствующая.
Спускаясь ниже, я вокруг чувствовал все близкое и родное. Посмотрев внутрь себя, я понял что это были не мои чувства, а те исходили от сферы с тенью внутри. Тронув сферу, я почувствовал приятные вибрации, которые по нити передавались моему телу в сфере. Мне в этот момент хотелось провести слияние двух сил, но я покачал головой и пошел дальше. Для начала мне нужно было забрать теневую накидку. Спустившись в самый низ бездны, я наблюдал грустную картину. Большое количество черепов покрывали пол бездны и из под черепов, вылетала пустота, принимая форму родственной души.
Приняв истинную форму, я приблизился к родственной душе, у меня было чувство, что истинная форма меня поглощает, но я хотел проверить одну теорию. Душа посмотрела на меня и вернулась в землю, чем и доказала, что в этой форме, я принимаю свою пустоту.
Откинув лишние мысли, я вошел в ближайшую комнату и на пьядестале применил Воющий дух, после чего поглотил пустоту и заклинание улучшилось в Вопль бездны. Направившись к маяку, я пролетал черепа и родственные души, не желая им причинять вреда. Добравшись до маяка, я поднялся на самый его верх и активировал.
— А? Что это такое? — Спросил я когда обнаружил в маяке странный люк. Он был закрыт, и чтобы его открыть, нужен был ключ, но простой ключ не подходил. А других в игре невозможно было обнаружить. Я испытывал странные чувства сейчас, это чувство незнания.
Используя энергию, я старался повторить ключ, подбирая нужную форму внутри замочной скважины. Но у меня не получилось, я посмотрел на этот люк, после чего телепортировался внутрь. Я не забыл об этом универсальном ключе, просто пытался узнать какой ключ мог бы подойти к люку.
Когда я только переместился, я испытал небольшой страх. Посмотрев вниз, страх усиливался, я даже не хотел идти дальше. Телепортом вернувшись на маяк, я отдышался.
— Да, что за х***я. Это, это страшно. Я, который уже стал сильнее рыцаря в оригинале. Я, который познал мировой код и могу влиять на мир. Я, боюсь того, что находится там. Я, ошибался, все это время, я думал что являюсь сильнейшим. Но, то что там, оно пугает, и это только его присутствие. Я слишком слаб. Мне нужно стать сильнее. — С монолитной уверенностью и бараньим упорством, я на полной скорости полетел через озеро пустоты, после чего приняв истинную форму, пролетел к статуе жука.
Он держал в руках чашу с пустотой. Вернувшись в форму рыцаря, я прыгнул внутрь чаши и начал поглощать пустоту. После чего моя накидка покрылась пустотой, а тавро короля, сменило цвет с белого, на темный цвет пустоты. Я поглотил значительно больше пустоты, чем было в оригинале и я продолжил ее поглощать. Войдя в внутренний мир, я использовал свои знания и написал исходник для слияния со своей второй половиной.
Нить притянула обе сферы и началось слияние. Сферы покрылись пустотой и на них засияло пустотное тавро короля. Через время, когда две сферы полностью завершили слияние и пустота начала возвращаться в окружающую тьму, пустотное тавро короля отпечаталось на новом существе что появилось с падением сферы пустоты. Это было мое тело, темное, состоящее из пустоты, оно имело все мои черты, за исключением маски схожей с тавром короля и тем же символом на груди. Символ и маска, сияли темный светом, этот свет отдавал пустотой, которая возникает иногда в сердцах людей.
В миг пробудившись, я осмотрелся. Я спал в чаше с пустотой. Посмотрев на себя вторым зрением, я удивился. Мое тело было таким же, за исключением темного тавра на груди, которое просвечивалось через накидку и темной маски, которая приняла форму тавра короля. То есть, у моей маски теперь было 4 рога и острый шип внизу, на месте глаз, были темные круги. Теперь, я находился в полном слиянии со своей пустотной частью.
Я чувствовал силу, очень большую силу, но, я все еще помнил то чувство страха, что возникло за люком в маяке. Применив полет, я увидел что вокруг меня начали исходить пылинки пустоты. Заклинание полета стало намного сильнее и быстрее. Быстро пройдясь по структуре заклинания, я прошелся так же по остальным. Все мои заклинания стали пустотными, поэтому были такие изменение.
— Разберусь позже, мне нужно в кузницу. — Сказал я и быстро полетел на выход. Мне хотелось изучить и создать множество вещей, чтобы стать сильнее. У выхода, я встретил Хорнет.
Заметив меня, она приготовилась сражаться, но узнав меня, она упала в ступор, ведь я сильно изменился с последней встречи.
— Ну как я теперь выгляжу? — Со смешком спросил я в сердце радуясь встрече.
— Абисс, что с тобой случилось? — Спросила Хорнет обеспокоено глядя на меня.
— Ну, для начала, я поглотил тавро короля, как ты можешь видеть. — Сказал я указав рукой на грудь и маску. — После, я поглотил пустоту и провел слияние со своей пустотной частью. И уже потому, когда я очнулся, я был в этой форме. — Усмехнувшись сказал я, а глаза на моей маске немного прищурились.
— Абисс ты познал место своего рождения и теперь облачился в сущность его тени. — Сказала Хорнет, после чего продолжила. — И хоть сила наша имеет под собой схожее начало, этой части тебя, этой всепоглощающей пустоты, во мне нет. Забавно, но именно эта тьма вселяет в меня надежду. В ней вижу я возможность перемен. Нелёгкий путь ждет тебя. Продолжить застой нашего мира или встретиться лицом к лицу с истоком чумы. Вот выбор, что встанет тобой в конце. — Сказала Хорнет, а я ей ответил.
— Можешь не волноваться, я уничтожу чуму. Если ты пойдешь в забытое перепутье, что находится под Грязьмутом, то сможешь увидеть сферы, что поглощают и уничтожают чуму. Я их создал дабы чума не распространялась. — На мой ответ, Хорнет с сомнением посмотрела мне в глаза.
Моя маска прищурилась и круги глаз сузились. Эта игра в гляделки продолжалась некоторое время, после чего Хорнет что-то для себя решила и кивнув мне на прощание, ушла.
Я же, так же ушел к себе в кузницу, путь был довольно быстрый, так как мои заклинания стали намного сильнее. Когда я только вылетел из колодца, я своим видом потряс Старейшину.
— Кто вы, достопочтенный господин? Не знаю чем вам приглянулся это угасающий город, но чувствуйте себя как дома. — Поклонился Старейшина после чего посмотрел на меня.
— Вау, а я довольно сильно изменился, раз даже вы меня не узнали Старейшина. — Сказал я а глаза в маске сузилась как в смешке.
— Абисс? Что с тобой произошло, ты очень сильно изменился с нашей последней встречи. — Старейшина явно пребывал в культурном шоке, и полном непонимании.
— Ну, давай начнем с простого. Теперь я, король всего Королевства, Халлоунест. — В ответ я услышал полное молчание. Через пару секунд, Старейшина вскрикнул.
— Что? Ты правитель Халлоунеста, как это произошло? Я совершенно не готов приветствовать нового Короля. — Судорожно говорил Старейшина.
— Успокойтесь, я остался все тем же, что и был прежде. Невозможно поменяться в личности за несколько секунд. — Сказал я и моя маска прищурилась еще больше, выгнув дугу наверх.
— Верно, извиняюсь, я слишком перенервничал. Надеюсь вы мне простите столь грубое общение. — Старейшина сейчас очень беспокоился по пустякам.
— Да не волнуйся. Просто относись так, как прежде, если не можешь, то, как король всего Королевства Халлоунест, я приказываю, делать так, как было сказано. — Все мои слова были выговорены в шутливой манере с жутко комичной гримасой. — А сейчас извиняюсь, мне нужно в кузницу, создать, переделать и усилить парочку вещей. — Помахав рукой на прощание, я телепортировался к себе в кузницу.
В кузнице я начал разрабатывать новые артефакты, заклинания и улучшать старые. Не знаю сколько времени пройдет, но я решил вооружиться до зубов.
*3 часа спустя*
Сейчас, я активировал свой последний артефакт. Я создал его из железа, и серебра. Это был автономный робот, который двигался и мог летать используя монаршие крылья, точнее их копию. У меня получилось очистить крылья, используя заклинание очищение. Я его создал для очищения чумы, в исходнике написал, что при применении заклинания на объект (чума), происходит очищение уничтожающая любое воздействие и влияние чумы. Кроме этого, заклинание может вернуть жука в прежнее состояние, жаль только одно, все на ком я применял заклинания, были мертвы. Жизнь в них поддерживала исключительно чума и сознание Лучезарности. Тут можно провести аналогию с зомби вирусом, который действовал подобным образом. Я уже догадывался о том, как работает чума, поэтому почти не злился, но, это лишь почти. А то что после произошло маленькое землетрясение не моя заслуга, просто камень слабый, а воздух нынче сильный.
Так вот, что насчет робота. С помощью кода и материалов, я создал двухрукого робота жука с крыльями за спиной. Он мог передвигаться по любой плоскости, так как его лапы обладали свойством прилипать к поверхностям. Мог летать из-за крыльев и у него было оружие, которое можно было спрятать в ножны. Его оружием был 7, это два парных клинка размером в две ладони. Они имели свойство быстро наносить удары и отправлять серпы ветра и огня в своего врага. Полное их имя, ветер и пламя 7. С помощью кода, я дал ему простой патерн движений, применения способностей тела, сражение с 7 и поиск чумы. Грудь робота могла открывать, обнажая сферу поглощающую чуму. Так же в случае если робот потеряется или уйдет слишком далеко, у него есть карта на которой показывается мое местоположение. С этим роботом я сильно заморочился.
Из нового оружие были 6 и 7. Белый черный 6, это был длинный двухручный клинок с золотым и серебряным лезвием. Золотая часть мола усиливаться от кристалла, а серебряная часть от пустотного кристалла. Это только поверхностно, на самом деле в структуре 6 как и в 7, были просто дохрена кодов, которые усиливали оружие.
Что произошло с заклинаниями, у меня времени на них было мало, поэтому я просто слегка изменил структуру кода и усилил их, изменив пару моментов.
Посмотрев на робота, я положил руку на его грудь и активировал направив энергию внутрь. В активном состоянии он мог автоматически поглощать энергию, поэтому дополнительная подпитка не требовалась. После активации, робот недолго посмотрел на меня, поклонился и вышел из дома, направившись в неизвестность.
— А теперь. Начинается скоростное собирательство ништяков. — Сказал я и отправился в край королевства. Там в колизее глупцов, я победил во всех трех боях используя 6 и собрал гео и награды. После, я посетил королевские стоки и залутал их всех, амулет Тремогнезда мне не очень то и нужен, но лут я не пропущу. Что до слезы измы и Герба навозного защитника, первое полезно, так как я без проблем узнал новый код, а второе лучше промолчу. Дальше я снова пришел в древний котлован и спас тряпочку от чумных чревней. Дальше мой путь был в сады королевы и победив Предавшего лорда, я искал место с домиком. Собрав с локации все ништяки, я нашел домик и вход к белой леди.
— Приветствую Белая леди, похоже я новый король. — Сказал я войдя к белой леди в комнату. Та с непониманием уставилась на меня, так как я слишком резко появился, но присмотревшись она ответила.
— Нет, ты не полноценный король, в тебе нет его души. Но, похоже в своем путешествии, тебе довелось встретиться с Рожденным дитя. Она опасный противник, сильна телом и остра умом — и так похожа на свою мать, хоть они провели вместе так мало времени. Я никогда не была против интрижек Черва. Честно, я даже питаю к ней родственные чувства. Если ваши пути когда-либо сойдутся, уверена, ты обретёшь в её лице сильного союзника. — Говорила леди пока я изучал печать вокруг ее тела, и могу сказать, она сильнее доселе виденных мне. Но, это не проблема, даже если ее нельзя снять обычными методами, я использую код.
— Можешь не стараться, даже если ты раньше изучал печати, ее тебе не снять. — Сказала Леди и я уже понял что таку снять невозможно, но не в моем случае.
Вторгнувшись в структуру печати, я отыскал код и в исходнике изменил некоторые моменты. Печать на секунду изменила цвет на красный и разрушила сама себя.
— Что? Как это возможно? Печать, она разрушена. Но, я все равно никуда не уйду. Видишь ли, во мне ещё горит желание. Всегда будет гореть. Ненасытное желание распространить своё семя по этой земле, множиться и размножаться. — Говорила Белая леди а я просто подал плечами.
— Мне нужна только часть души короля, да и ненужна мне его душа, дабы бить королем. Я же не собираюсь становиться бледным, я, это я. Король мертв, да здравствует король, и это я, новый король. — Дождавшись когда у меня будет часть души короля, я взял ее и быстро направился к серой плакальщице.
…
— Давно не виделись, я готов понести цветок. Только, можешь дать мне два цветка, я хочу вручить один своему другу. — Сказал я на что Серая плакальщица ответила.
— Редкое благо приносишь ты, Ле'мэр. Последняя эта просьба. Не будет более просьб после этой. Священный цветок сей есть подношение. Диковинный и нежный. Таких несть боле. Оберегай его, словно самое сердце твоё. Если тебя ударят иль ты захочешь прокатиться на этих трясучих зверях-перевозчиках, цветок погибнет, и не будет его. Могила её близ пристанища Королевы. Окружена она теми, кто ей родня, и они не будут рады твоему приходу. Береги себя, Ле'мэр. Мои надежды и сердечное желание с тобой: надеюсь, скоро утешение меня ждёт. — Серая плакальщица вручила мне два цветка и я закрыл их двумя барьерами печатями, с кодом на невесомость, сохранность, неуязвимость, нерушимость и защиту.
Из под моей накидки, вылезли два пустотных щупальца, что обернулись вокруг печати и я на полной скорости понесся к садам королевы, миная глубинное гнездо и разного вида препятствия, я достиг могилы, после чего распечатал цветок из печатей и кладу его на землю возле могилы. Вокруг могила быстро заросла и покрылась цветами, из могилы появился дух богомола и исчез, распавшись частицами сущности.
На полной скорости я пролетел всю локацию и через зеленую тропу быстро минуя перепутье, я вылетел из колодца и стал на против Старейшины.
Мое щупальце отпустило сферу и я снял печать с нее, вручив цветок старейшине.
— Ах, мой король! Какой прекрасный цветок! Никогда бы не подумал, что вы столь разборчивы в цветах. Зачем же вы носите с собой столь утончённое и нежное растение? Постой… вы же не?.. Ах! Этот цветок… подарок? Мне? Неужели ты хочешь подарить мне такую бесценную красоту? — Спросил меня Старейшина.
— Ты снова переходишь на вы. Уже забыл сколько советов мне дал? Я теперь король, но добро помню и воздам по заслугам. Так что, это цветок мой тебе подарок. — Сказал я а моя маска сузилась и выгнула дугу вверх.
— Ах! Ты правда отдашь его мне? Ох, ну и ну… Не знаю даже, что и сказать… Спасибо тебе! Я уже успел смириться с тем, что мне уготовано безвозмездно давать советы прохожим. Даже не подозревал, что когда-нибудь один молодой жук, станет королем и примет мои слова столь близко к сердцу и вознаградит мою доброту. Воистину, столь щедрая награда! А-ах. И мир больше не кажется мне столь уж блеклым. Спасибо, мой король. Я буду заботиться об этом цветке до твоего возращения, чтобы мы смогли вместе насладиться его красотой. — Сказал Старейшина и отнес цветок в один из домов в Грязьмуте.
Посмотрев на горы, я усмехнулся, а моя маска по хитрому сузилась в месте глаз.
— Воющий утес. Я иду.

Алое пламя для моего триумфа. Сердце бога пустоты

— Ах, точно, куда же я собрался. Мне еще награда положена. — Сказал я и вспомнил что могу ставить метки с помощью гвоздя грез, для телепортации к ним. Оставив метку у входа в дом, я уже привычным способом добрался до серой плакальщицы и получил свою награду. Осколок маски.
Применив телепорт, я в миг переместился к метке.
— Ух-х… Как же это странно. Нужно будет выяснить как работает эта телепортация, но все же пойду по уже спланированному маршруту. — Сказал я и полетел к воющим утесам.
…
— Прямо ностальгия. Помню как только появился тут. Хах, теперь я снова вернулся к началу, но уже являясь королем. — Говорил я сам с собой, смотря на каменные стены.
Я вернулся через мост в самое начало, и сейчас с помощью полета поднялся на гору. Собирая по локации разнообразный лут, я победил воина грез и нашел Мато, одного из мастеров гвоздя. И хоть я уже не пользуюсь таким оружием, я все еще могу обучится их мастерству. Входя внутрь, я услышал голос с далека.
— А, какая встреча! Я чувствовал ужасающую ауру свирепого воина, что идёт сюда. — Войдя к нему, я увидел этого жука с гвоздем за спиной.
— Тебе не составило труда найти мой приют на самом пике мира… Я восхищён, но не удивлен. Не сомневаюсь, многое встречалось тебе и битвы были с многими врагами на пути ко мне. Нет, ничего не говори. Я, Мастер гвоздя Мато, которого научил Технике сам Великий гуру гвоздя, сим принимаю тебя в ученики! Давай же скорее начнём обучение! — Сказал Мато и выхватил из-за спины гвоздь и начал атаковать меня.
Я блокировал его удары Кромсателем и атаковал в ответ. Он подмечал каждое мое движение и говорил как его исправить, он находил изъян в каждом движении. Это как в новеллах о боевых искусствах, тебе нужно использовать минимум лишних движений и максимум смертоносности. Не знаю каким хреном рыцарь в оригинале обучался, но это явно было намного лучше чем в игре. Кроме Ураганного удара, я научился его вариациям. Вертикальному, перекрестному и пронзающему ураганному удару. Первый удар был мельнице, второй крестом, а третий как бур. Кроме этого, я теперь могу хорошо управляться с клинковым оружием, не идеально и не каждым, но мое понимание в этом возросло.
— Твоя форма… просто великолепна! Теперь я понимаю, что чувствовал мой старый мастер, передавая нам свои техники. Надеюсь, тебя не оскорбит, если я назову тебя своим чадом? Да! Когда я увидел, как ты повторяешь за мной Технику гвоздя, то сразу почувствовал, что с того мгновения мы с тобою связаны! Ты оказал мне честь, которую не передать словами, мой ученик… Спасибо — Мато поклонился после чего я сделал тоже самое.
— Я тоже хочу сказать спасибо. За то, что обучил меня своим техникам и указал на мои ошибки. Я смог стать намного сильнее благодаря твоим советам. Как король Халлоунеста, я должен быть сильным, поэтому я благодарен за твои наставления. — Когда я договорил, я почувствовал удивление от жука напротив. Не знаю как, но после слияния, я стал намного более чувствительным к эмоциям окружающих.
— Король? Я обучал короля. Кто еще может похвастаться таким достижением… Кроме меня, ты можешь найти еще двух мастеров гвоздей. Найди их, уверен, они обучат тебя как и я. — Мато медленно сел на пол, а я кивнул и ушел дальше.
Дальнейшее мое собирание лута, не прерывалось, хоть та стена ветра и пыталась меня остановить, но с использованием телепорта и полета, я смог пройти сквозь нее. Но, я вернулся, так как мне предстояло сначало очистить свое Королевство от чумы и заполнить его жизнью. Ведь, какое же это королевство без подданных. Пройдя полностью всю локацию и обзаведясь полезной картой местности, я пришел к самому важному месту на карте. В секретной комнате, я стоял перед трупом жука. Зарядив гвоздь грез, я атаковал им труп и все вокруг покраснело. Вернувшись на комнату назад, я увидел целый кошмарный фонарь. Ударив по фонарю, я активировал его. Вокруг зажглись факела, а я услышал вдалеке мелодию. Она довольно громко раздавалась отовсюду, отбиваясь от стен пещеры и становясь громче, пока не стихла.
— Пора вернуться. — Сказал я с улыбкой в мыслях и недоброй улыбкой глаз на маске.
Мой полет был быстрый, как и прибытие в Грязьмут. Еще с воздуха, я видел развернувшиеся палатки недалеко от городка. Спустившись у самого входа, я посмотрел на двух по видимому родственников Уилоу и зашел внутрь. Внутри был слышен звук гармони, на ней играл жук с белой маской и красным меховым шарфом.
— Мр-м-м. Из-за тебя мы прибыли сюда? Поговори с Маэстро. — Заговорил жук, направив свое лицо дальше в проход.
Кивнув я направился дальше. Войдя на сцену, начал появляться дым, свет с прожекторов бегал по сцене, а отовсюду раздалась барабанная дробь. Через несколько секунд, прожектора остановились и из дыма, появился он.
— Так значит, вот кто нас призвал. — Утвердительно сказал Маэстро повернув голову ко мне. — Рад встрече, друг мой! Рад встрече! Я Гримм, маэстро этой труппы. — Представился Маэстро и продолжил. — Фонарь зажжён, и мы на зов явились. Благостная сцена выбрана тобой: распаханное червом и корнем Королевство — то почва аккурат для нашего Ритуала. Что до тебя, друг мой… Ты ведь едва взобрался на подмостки. — Сказал Гримм, развернувшись и поклонившись. — Фонарь назначил тебе роль, и алым пламенем контракт подписан. Желаем видеть мы тебя на сцене — но нужно больше света нам. — Произнес Гримм, и вручил мне амулет, Мрачное дитя. Встав с поклона, он снова развернулся ко мне спиной. — Моя родня разбрелась по округе, собирая сущность, нужную моему… роду. Пламя грёз — вот что. Найди мою родню; забери их пламя и верни его мне. Вместе мы будем творить чудеса. Но не переживай, кроха. Ты не будешь один в своих странствиях. Моё дитя сопроводит тебя и будет собирать в себя ту пламенную сущность. Дитя моё, как и ты, играет в этом представлении главную роль. Только с ним ты сможешь увидеть мою родню и собрать их пламя. — Договорил Гримм, после чего в дыму исчез со сцены.
— Ха-ха-ха. — Посмеялся я, после чего вышел из шатра и направился к первому месту, отмеченном на карте. Меня это веселило и очень сильно.
Недалеко от шатра, стоял Старейшина и глядел на этот самый шатер.
— Ох! Вон там! У нас тут внезапно появилось что-то странное и зловещее! Ох, я весь аж дрожу от ужаса. Думаю, мне лучше не обращать на это внимания. — Старейшина заговорил со мной, пока все его тело дрожало.
— Не волнуйся, я с этим разберусь, нужно лишь немного времени. — Сказал я и сел на скамейку.
Прежде чем пойти собирать пламя, я решил поменять амулеты и освободив две ячейки, одел на себя Мрачное дитя.
Из пустоты моего тела, в сгустке пустотных пылинок, появилось небольшое создание, что сразу зависло в воздухе, махая своими маленькими крыльями. Помахав рукой, я подманил это создание поближе к себе, и оно повинуясь, приблизилось и легло мне на руки. Оно было миниатюрное, крохотное, и слабое. Используя нити души, я посмотрел, что же находится у него внутри. Это было увлекательно, я нашел для себя очень много нового кода. И у меня появилась идея, пробужденного оружия. После числа определенных действий, убийств, взмахов, ударов. Активируется режим усиления, которые и без того сильное оружие, усиливает многократно. Но займусь я этим потом, когда времени будет предостаточно. Погладив по голове Мрачное дитя, я встал со скамейки и направился к первому огню.
Быстро достигнув первого пламя, я увидел факел, торчащий из земли. Приблизившись к нему, я услышал раздражающий звук и факел исчез переместившись в другое место. Недалеко от меня, появился странный дух с факелом в руке.
Направив на него Просветлитель 4 и Затемнитель 5, я выстрелил. Лучи света и тьмы попали по духу, уничтожив его тело. С алой вспышкой, пламя устремилось в мрачное дитя, после чего я снова проверил структуру кода. Код немножко изменился, несущественно, лишь небольшое изменения в числе для эволюции амулета.
Потянувшись всем телом, что не помогло, так как тело состоящее из пустоты, не может испытать приятное чувство от потягивания. Но когда я собирался уходить, мне в голову пришла интересная мысль. Подозвав к себе Мрачное дитя, я посмотрел на пламя внутри него. Оно было ярко алым, и теплым, хотя, я не чувствовал этого в полной мере. Когда я пытался прикоснуться к пламени энергией Души, я просто обрек свою энергию на сожжение в пламени. На секунду, моя маска в глазах изменилась, по злому сузившись. Вздохнув я создал немного этого пламя в воздухе и начал воздействовать на него пустотой. Пламя или скорее свет от пламени, сильно ослаблял пустоту и при прикосновении сжигал ее. Но у меня появилась сверх опасная, и в тоже время гениальнейшая идея, которая подойдет только безумцу. Но, я сначала решил завершить весь ритуал, так как могло пойти что-то не так.
Быстро собрав оставшееся пламя, я вернулся в шатер. Зайдя на сцену, из дыма появился Гримм.
— Я чувствую тепло. Тепло пламени, собранного вами вместе. Искусный разогрев. Воздух напряжен от восхищения. Милое дитя, ты справился на славу. Да возгорит твое пламя еще ярче! — Маэстро Гримм щелкнул пальцами и Мрачное дитя, окутало пламя, которое изменило его вид. Теперь он был больше, его крылья увеличились и голова поменяла свою форму.
— Великолепно. Дитя выросло: теперь то уже не праздный ребенок, а смертельный соперник. Под стать сим полным опасностям землям, где помощь его будет кстати. Не забывай про танец, ведь продолжается он! Ищи больше алой сущности, разбросанной вокруг нас. Как только дитя вновь наполнится пламенем, возвращайся на сцену, и мы начнем представление. — Гримм исчез в дыму, после чего мне мне осталось собрать еще пламя.
Уже по новому кругу, я собрал пламя с более сильных духов и вернулся в шатер, где в дыму появился Гримм.
— Прекрасно. Прекрасно! Мое дитя пришло, и время подошло. — Гримм раскрыл свой мантия и мрачное дитя полетело к нему. Мантия Гримма начал мельтешить в разные стороны, после чего он заговорил. — Это обжигающее пламя… В нем кроются обеты Ритуала. — Мантия Гримма перестала извиваться и он выпрямился. Щелкнув пальцами, Гримм активировал освещение и мне открылся вид на трибуны, на которых сидели зрители в масках. — Танцуй со мной, мой друг. Нас публика желает лицезреть. Докажи, что ты достоин главной роли! — Поклонился Гримм и перед лицом появилась табличка босса, но я ее быстро свайпнул и заговорил.
— Смелости тебе не занимать, чтобы так с королем общаться. Но так уж и быть. Я сыграю главную роль, в столь занимательном спектакле! — Сказал я и моя маска сузилась, изобразив усмешку с предвкушением, после чего я так же поклонился.
И бой начался. Гримм использовал пламя и разные магические техники, чтобы меня задеть, но я уклонялся от каждого заклинания и удара. В моих руках был Король краж, это оружие, было самым простым и слабым, которое я мог использовать. Я танцевал с ним на сцене, каждый удар я избегал, и наносил ответный, заставляя Гримма исчезать с арены или отступать. Это было замечательное представление, которое я затягивал подольше, Гримм был хорошим противником, дабы оттачивать свои движения.
Уклоняясь от очередного летящего в меня заклинания, я устремился вперед выпадом пытаясь пронзить Гримма. Но тот извернулся, и мой удар лишь задел краюшек плаща. Гримм оказался посреди арены и из него начали вылетать шары пламени. Быстро собрав несколько десятков печатей, создавая барьер из них, попутно избегая шаров пламени, я активировал печать. Засветившись красным, печать начала поглощать окружающее пламя, самое интересное, что печать стала красной, так как это давало ей устойчивости к пламени.
Эту печать я разработал после того, как моя энергия Души сгорела в алом пламени.
Исчезнув, Гримм атаковал меня плащем, после чего устремился вверх. Я извернулся пустотой и печать барьер с пламенем внутри, была поглощена внутрь пустоты. Я ей найду применение.
— Не думаешь, что пора заканчивать столь прекрасный танец? — Спросил я и не дожидаясь ответа, мое копье атаковало Гримма.
Он не смог избежать удара и я оставил на нем хороший порез, что к слову не очень мешало Гримму в бою. Я с удвоенной силой начал наступать на Гримма, и уже через пол минуты, он превратился в теневые версии Мрачного дитя и на этом моменте моя маска приняла очень злую гримасу усмешки.
Вокруг сцены загорелась печать, окружая собой этих теневых копий и оригинального Гримма. Появился сверх большой барьер печать, что я заготавливал с самого начала сражения. Печать барьер уменьшился в размерах до максимума и стал красным, не пропуская ничего, и ничего не впуская. В миг, все звуки и музыка остановились, а зрители вокруг с шоком уставились на сцену. Быстро пустотой подхватив печать, я поглощаю ее внутрь себя, после чего выхожу с арены телепортировавшись наружу.
Дальше, вокруг шатра загорелась красная печать, что имела запечатывающий и сдерживающий эффект. Это печать почти полностью повторяла ту, что была в садах королевы на Белой леди. Печать я установил до того, как зашел в шатер, это заняло не много не мало, 5 минут. Вторгнувшись в структуру печати, я изменил ее исходник и теперь после повторной активации, все внутри получит команду, Завершение ритуала. Закончив с изменениями, я сохранил их отпечатав энергией Души и повторно активировав печать. Внутри печати, все вспыхнуло алым пламенем и через время, все внутри просто исчезло, а все вокруг приняло обычные цвета. Вторгнувшись повторно в печать, я использовал код и разрушил ее строение, полностью сломав печать.
Я не был точно уверен в том, чем является труппа Гримма, но попытаться стоило. Что могу сказать, труппа Гримма, это своего рода кошмар на яву, но намного сложнее. Ритуал про который они говорили, это избавление кошмара, что уничтожит этот самый кошмар. Вот только, кошмар, в кошмаре, это очень странное явление. По моей памяти, я помню что в конце всего пути ДЛС труппы Гримма, ты попадаешь в кошмар самого Гримма. И это давало мне еще большие сомнения, ведь один кошмар что принял физическую форму, и другой кошмар, что находится у физического кошмара. Короче, это все какая-то запутанная белиберда связанная с миром и кошмарами.
[Дополнительное задание выполнено (правда по своему)
Победить кошмар Гримма.
Награда: получение после выполнения всех заданий]
Перед глазами появилась табличка, сигнализирующая о выполнении задания. Не очень расстраиваясь о ситуации с наградой, так как то, что я собираюсь сделать, полностью окупит себя.
Телепортировавшись в свою мастерскую, я начал раздумывать о дальнейших своих действиях.
— Живокровь растет у меня в саду. Амулеты почти все уже у меня. Нужно еще забрать быстрый гвоздь и заскочить в улей. После этого, мне остается посетить туманный каньон и грезящих. Колизей пройден и мне… Б***ь, как же я мог забыть посетить к Оро. Я же пролетал возле его дома. Вот тебе и скоростное собирание ништяков, позабыл о важном персонаже. — Вздохнув от собственной глупости, я быстро достиг края королевства и нашел Оро.
Он был таким же, как и Мато. Когда я только вошел внутрь, он удивился что его кто-то нашел. Он так же сказал что будет учить меня и мне нужно заплатить ему. Отдав ему 3 тысячи гео, дабы посмотреть на его реакцию. Он отсыпал лишь часть гео, и вернул все остальное. Ха.
Мы начали обучение и теперь я знал рассекающий удар. Он был не так разнообразен как ураганный удар, и имел только одно оригинальное движение из игры. Но, я в этом увидел очень хорошие перспективы развить движение.
Завершив обучение, я поклонился и дособирал с локации все что только осталось. После чего посетил улей и собрал немного меда. Используя печати, я отгородил себя от зрительного восприятия пчел и спокойно прошелся по улью. Амулет я забрал, не трогая стража и уже на выходе, на последок наложил с пару десятоков печатей на улей. Большая часть печатей сдерживала и очищала чуму внутри. Меня это сильно удивило, то что некоторые пчелы были заражены и атаковали других пчел. В этих печатях содержались коды с разными очищающими эффектами, для предостережения.
Дальше мой путь был в туманный каньон, и я его прошел довольно быстро. Квиррел так же помогал мне проходить дальше и Ууму я просто расстрелял Затемнителем 5, после чего достиг одного из грезящих. Квиррел снял маску с головы и вернул ее грезящей, после чего я используя гвоздь грез, проник в грезы Мономоны. Она парила посреди платформы. Подлетев к ее маске, я начал нитью души изучать ее структуру и код внутри. Создав несколько печатей, я создал точную копию маски, и запитал ее копией силы Мономоны. Копия маски разрушилась и скорее всего одна маска на черном яйце активировалась.
Теперь уже нанося код на сам мир, я приказал ему развеяться, а на грезящей написал проснуться. Два кода активировались и я в миг оказался снаружи. Передо мной все так же располагалась капсула с грезящей, но она проснулась и недоумевала с происходящего.
— Оу ес, получилось. Я знал что мой гений не превзойти. Ха-ха-ха. — Смеялся я в полный голос введя в ступор Квиррела, что не понимал что происходило. — Осталось разбудить еще двоих, этим и займусь, следующий пункт назначение, Вершина шпиля. — Сказал я и не дожидаясь когда Мономон заговорит, быстро полетел на выход. — Стоп машина, нужно сделать сюрприз Хорнет, значить мне нужно сперва отправиться в Глубинное гнездо. Но, нужно еще раз испытать этот метод, все же я не могу быть на все 100 % уверенным, что мой метод не навредит им. — Кивнув себе пару раз, я на полной скорости понесся к шпилю.
Уже там, проникая в грезы Лурьен. Повторив свой предыдущий метод, я достиг нужного результата и снова проснулся. Лурьен тоже не спала, и медленно приходила в себя. Но я уже улетел и быстро достиг глубинного гнезда, воспользовавшись рогачом. Когда я ехал на рогаче, он рассказал что вспомнил путь к гнезду рогачей и хотел чтобы я его посетил. Кивнув, я сказал что вернусь чуть позже и мы сможем туда пойти.
Находясь перед Херрой, я воспользовался гвоздем грез и повторил уже отработанный процесс. Проснувшись, я сбоку от себя увидел Хорнет, она сидела чуть в стороне от меня.
— У меня получилось. Не волнуйся, с Херрой все в порядке. Ей нужен лишь небольшой отдых и реабилитация после столь долгого сна. — Сказал я, а Хорнет с непониманием уставилась на меня, после чего перевела взгляд на свою мать.
Не мешая им, я ушел и уже на вокзале рогача, направился к гнезду. По пути в гнездо, я заприметил один проход, что не являлся ни одним из тех, что вел к другим станциям. Остановив рогача, я слез с него и приблизился к проходу. Он не был похож на другие туннели, и вел куда то вглубь. Рогач не смог бы пролезть в этот проход, поэтому я попросил подождать меня. Используя пустоту, я обернул все свое тело и быстро достиг конца туннеля. Он оканчивался какой-то горой с белоснежным снегом и ветром. Осмотревшись, я не нашел ничего примечательного, но решил прогуляться. Пролетая всю гору, я встретил новых жуков, они были похожи на пауков, только с очень длинными лапками. И бабочек, что не замерзали от столь низкой температуры. Они были враждебны, но стоило использовать пламя или оружие, они тут же отступали. В них не было чумы, поэтому я вернулся в туннель и продолжил ехать дальше.
В гнезде рогачей было грустно, окружающее пространство было заполнено тоской. Пройдясь по всему гнезду, я нашел разбитое яйцо рогача. Вернувшись, я похлопал рогача по панцирю и сказал, что надежда еще есть. Мы вернулись к Грязьмуту и я закрылся в своей кузнице. Запечатав ее кучей печатей, дабы не навредить окружающим, я начал свой опасный эксперимент.
Из пустоты моего тела, вылетели две сферы, первая с алым пламенем, вторая с Гриммом в форме Мрачного дитя. Я начал переписывать коды в печати и через три часа кодирования, я улыбнулся маской и заговорил.
— Ты даже не догадываешься в чьи руки попал, Гримм. — Сказал я и активировал все коды и печать.
Тронув два барьера печати, я начал сливаться с ними и моя форма преобразилась. Маска напоминающая тавро короля, покрылась красными линиями и пламенными частицами. Накидка поменяла цвет на ярко бордовый, но через секунду она покрылся пустотой и белым светом. Пустота из которой состояло мое тело, соединилась с алым огнем и теперь часть пустоты на моем теле горела черным пламенем. Я испытал просто колосальнный подъем силы, и меня заполнило чувство превосходства и неимоверной силы.
На секунду, я лишился самого себя, купаясь в чувстве собственной силы, но стоило мне всего на секунду прийти в себя. Как я потушил все пламя на себе и начал стабилизировать свою форму. Это заняло не больше минуты, но я полностью подавил все свои желания, и теперь полностью контролировал себя и свое тело. Я стал намного сильнее, чем несколько минут назад, и это опьяняет. Сняв все печати с кузницы, я вышел из нее, и теперь с полной увереностью, направился лутать все что только могу. Я проносился по всем локациям и собирал все упущенные до этого предметы. Мне удалось поучиться мастерству живописи и гвоздя у Шео. Он был очень творческой личностью и рисовал абстрактное искусство. Я учился у него очень быстро, мне лишь нужно было вписать себе в тело мгновенное запомниние с помощью кода и я теперь был хорош в живописи. Правда, мне не нравился абстракционизм, я больше по реализму и детальной прорисовке каждой детали. Попрощавшись, я направился в древний котлован. Сняв печать с доспехов, я проник в его грезы и мне откровенно говоря, не хотелось проходить все те ловушки, пилы и копья.
В моей голове возникла гениальнейшая идея. Изменив код в гвозде грез, я привязал его к своей душе и изменил его с гвоздя на кисточку для рисования. Орудуя кисточкой, я стирал и рисовал себе путь к концу этих грез. Не забыл я и о пути боли, который был легко пройден с кисточкой, после чего я прошел полностью грезы и забрал оставшуюся часть амулета Душа короля.
Проснувшись, я снял несколько амулетов и нацепил душу короля. Когда я только это сделал, я чувствовал ауру бледного короля с частичкой души в амулете. Этот амулет хотел изменить мою душу, мою личность. Мне стало противно от этого амулета, разрушив душу короля внутри с помощью кода, я спустился в бездну и взглянул в прошлое. Поднимаясь на самую вершину, я увидел сцену, когда бледный запечатывает ее. Не собираясь мириться с этим, я достал затемнитель и выстрелил в бледного, разруши все эти грезы и проснувшись уже в бездне.
Мой амулет преобразился, но не так, как это было в оригинале. Система показала его описание.
[Сердце бога пустоты
/Пустота, что была спрятана внутри, ныне свободна. Объединяет Пустоту волею носителя. Этот амулет является частью носителя и делает его богом пустоты./]
— Ох ты ж. Я не думал что такое может произойти. Может это даже к лучшему. — Сказал я и направился к маяку. Поднявшись на самый верх, я спустился в люк, и снова почувствовал ту ауру, но она теперь не была такой страшной. Она давила на тело и разум, но мне было плевать на это. Спустившись в самый низ, я увидел затопленный пустотой край. Пустота поднималась вверх и спускалась вниз, вокруг был бледный металл, что излучал пылинки пустоты. Пройдясь вперед, я чувствовал на себе бесчисленное количество взглядов, все они находились в пустоте. Подойдя к ней, я тронул пустоту рукой и из нее вышли несколько созданий. Они были полностью из пустоты и меняли свою форму каждый раз. Одно из существ подхватило меня и направилось в одну из сторон. Я не сопротивлялся и спокойно наблюдал за всем вокруг.
Мы прибыли к вратам полностью состоящим из пустоты и металла, что медленно открылись. Внутри находился зал, полностью заполненный пустотой, а в середине были два небольших фиолетовых шарика. Они левитировали над пьядесталом. Из пустоты вокруг, вышло существо, намного превосходящее по силе и размерам всех предыдущих.
— Я, архонт пустоты. У меня нет имени, лишь силы и приказ. Держите, это по праву принадлежит вам. — Сказал Архонт пустоты, и два шарика подлетели ко мне.
Впитавшись в пустоту моего тела, два шарика встали на место глаз под маской и я увидел невозможное. Мой взгляд был направлен всюду, где была пустота, я видел все, что видела пустота. Это не доставляло мне никаких неудобств и я спокойно наблюдал за всем, пока не решился прекратить это. Все мои чувства вернулись в мое тело и я увидел как архонт пустоты кланяется мне.
— Теперь вы, бог пустоты, и вся пустота вокруг, это ваше тело. — Сказал архонт и из пустоты вышла моя точная копия, что не имела сил алого пламени.
— Я, вся пустота вокруг. Ха, вот чего, а такого не ожидал никогда. — Сказал я и тронул пустоту, после чего начал ее поглощать. — Это займет некоторое время. — Сказал я и начал ждать, пока вся пустота поглотится в мое тело.

Конец?

Это был незабываемый опыт, я на протяжении нескольких дней, стоял и поглощал окружающую пустоту в себя. Теперь я был просто громаднейшим существом пустоты, от прежних черт и маски ничего не осталось. Я был точной копией бога пустоты из концовки богоискательницы, только в значительно увеличенных размерах. Моя сила не могла быть определена обычными методами, так как я был богом, и мне было сложно определить, насколько я стал силен, разве что я чувствовал всю эту силу. Одним своим желанием, я мог контролировать всю свою пустоту и создавать из нее жизнь, теневых монстров. Я мог менять свой размер, но все равно был слишком большим, и мне не удавалось уменьшить себя до прежнего размера.

Используя код мира, я создал для себя новую систему на основе уже имеющейся, это заняло у меня много времени, но я смог. Все это время я не выходил из логова под маяком. Новая система была сосредоточена на одной единственной задаче. Программировании. И еще немного других функций. Моя новая система подключалась к любому коду, который я выбирал, и я мог спокойно редактировать его, или создавать новый. Еще в системе был редактор текстур, я с помощью него мог менять вещи и их внешний вид. Это было весело, я даже забыл о своей первоначальной задаче. Но когда в моих мыслях появился образ Хорнет, я понял, что со мной что-то не так.

Посмотрев на код внутри меня, я не добился ничего. Чтобы понять, что происходит, я взглянул внутрь себя. Сначала я взглянул в пустоту и почувствовал тысячи живых существ обладающих разумом. Я был с ними на одной… Волне. Я был един с ними и это влияло на мой разум, я даже начал забывать себя прошлого. Когда я это понял, мое настроение быстро сменилось на холодную злость и презрение. Странно, не замечал за собой последнего. Это тоже было мною замечено, и я понял причину. Гордыня, стал королем, богом, всесильным существом. И перестал быть человеком. Точнее будет сказать, я перестал быть человеческим сознанием. Во мне не осталось той части человечности.

Когда я это осознал, я со всей силы ударил о пол своего логова и разнес его в пыль. Пустота имела очень много эффектов, одним из них была энтропия, что разрушала объекты.

Мне это не нравилось, я хотел сохранить свою человечность до конца, хотел сохранить свою личность. Но эти существа, архонт что их возглавлял, они меняли меня. Поэтому я без раздумий, применил самое радикальное решение, о котором после пожалел. Я использовал кисть грез и редактировал ее своей системой. Теперь это была многофункциональная кисть, что могла превращаться во множество предметов. Используя ластик грез, я стер все разумы что были во мне, оставляя только свой. После, используя ручку грез, я начал вспоминать свою жизнь и дописывать то, что считал своим. Я менял свою личность с каждым движением ручки. Когда я это осознал, меня всего затрясло. Не только потому, что я просто так менял свою личность, я лишил всего существ, что считали меня богом. Осознание этого очень сильно давило на разум, а на душе было очень паршиво.

Применив свою систему, я отредактировал свой вид и уменьшился в размерах. Теперь я был тем, кем желал быть. Мое тело состояло из пустоты, оно имело ноги и руки человека. На лице была белоснежная маска с алыми пламенными узорами, которую по желанию можно было снять. Под маской у меня было человеческое лицо, и сияющие фиолетовые глаза. Глаза пустоты, предмет что был дарован мне, как богу пустоты. У меня были темные длинные волосы из пустоты и плащ, что был частью моей одежды. Мне пришлось его редактировать, дабы он заменил мне всю одежду. Теперь это был набор мотылька, что состоял из обуви, тканевых ботинок до голени. Джинсовые штаны и футболка с длинным рукавом. Вся одежда была серого, слегка синеватого цвета. Размером я был как и прошлое свое тело, когда я еще только попал в этот мир.

— Я готов. Заставил же я тебя ждать. — Сказал я и мое тело ускорилось до невероятного значения. Весь мир для меня замер, а я побежал вперед, к основе маяка. Быстро поднявшись вверх, я ударил по люку, разорвав его на куски и, быстро выпрыгнув, я осмотрел окружение. Везде, где раньше была пустота, теперь было полностью пусто, ведь я ее поглотил. Превратившись в подобие призрака, я полетел вперед на выход из бездны. Древний котлован был полностью пуст. После происшествия с чумой, больше никто здесь не появлялся.

Быстро пролетая котлован, я на трамвае достиг глубинного гнезда и уже от него, полетел к Херре в надежде увидеть Хорнет.

По прибытию, я не обнаружил ничего, что могло намекнуть на их присутствие. Я немного расстроился, но все же быстро полетел дальше. Уже к Храму черного яйца. Ведь это было место, где я мог встретить Хорнет. Мои артефакты неплохо справлялись, и не пропускали чуму дальше себя. Немного подумав, я создал одно существо из пустоты и наделил его интеллектом. Оно выглядело как медуза, но с костяной маской на все тело и острыми щупальцами. Его единственной миссией было поглощать чуму. Отправив его в свободное плавание, я быстро достиг Храма и зешел внутрь.

Моя улыбка под маской вылезла сама собой, а на сердце стало очень приятно. Подкравшись сзади, я чуть было не был проткнут иголкой. Но она все же остановилась в сантиметре от моей маски.

— Давно не виделись, Хорнет. — Сказал я с теплой улыбкой. — Как думаешь, после такого, у меня еще есть шанс пригласить тебя на свидание? — Спросил я у не ожидавшей такого Хорнет.

— Кхм. Мы вообще-то тоже здесь. — Сказал неизвестный голос, что принадлежал одной из грезящих.

— А в мыслях вы звучали по другому. — Сказал я грезящим после чего обратил внимание на витавшую в воздухе чуму. — Это немного мешает. — Сказал я и начал поглощать окружающую чуму, собирая ее в печать-барьер. Одним из эффектов пустоты, кроме энтропии, было поглощение. Когда вся чума вокруг была поглощена, я запечатал место, из которого она выходила.

— Абисс. Верно? Твои способности намного превосходят все наши. Мне хотелось бы познакомиться с тем, кто так запал в сердце моей дочери. — Херра заговорила со мной.

Услышав ее слова, улыбка стала еще теплее, а та пустота и безразличие, что появились после принятия пустоты, начали рассеиваться. Мне было сложно подавить эту пустоту и безразличие, так как оно исходило напрямую от моей силы и сути.

Повернувшись к Хорнет, я тыльной стороной руки, провел по маске, после чего, сняв и отдав свою маску Хорнет, пошел внутрь храма.

— Чем быстрее избавлюсь от него, тем быстрее вернусь. Жди меня Хорнет. — Сказал я все время улыбаясь.

— У моей дочери появился достойный спутник. Правда вид у него странный. Никогда подобных не видела. — Сказала Херра рассмотрев мое лицо.

— Да. — Ответила коротко Хорнет, держа маску в руках.

…

Я уже преодолел коридор, что располагался внутри. Все вокруг состояло из столбов и печатей, что сдерживали сосуд внутри храма. Я быстро проанализировал все печати, после чего я их немного подправил. Ведь, если я поглощу чуму и Лучезарность, может сработать печать и сковать меня. Это не проблема, но может отвлечь и помешать. Зато теперь мне ничего не помешает.

В самом конце меня ждало послание, которое я разрушил и прошел дальше, в комнату с сосудом. Внутри было довольно неуютно, но меня это мало волновало. Подойдя к одной из цепей, что сдерживали сосуд, я повнимательней их рассмотрел и теперь у меня в голове была очень хорошая печать, что способна сковать моего противника. В руках у меня появился 5, и я выстрелил в цепи, что сковывали сосуд. После моих выстрелов, цепи разрушились и сосуд упал на пол. Он взревел и сразу напал на меня. Моя одежда покрылась пустотой, и из моей спины выстрелили щупальца, что сковали сосуд. Подойдя к нему вплотную, я коснулся трещины на маске, после чего, используя ручку грез, открыл проход в грезы сосуда. Мое тело начало поглощать сосуд еще до того, как я вошел в его грезы.

Я появился на странной арене, а вдалеке сияло солнце. В моей руке появился 5, и я выстрелил в солнце, что расположилось далеко от арены. Получив урон, солнце задвигалось и явило Лучезарность во всей его красе.

"Интересно, Лучезарность женщина или мужчина?" Возник у меня в голове веселящий вопрос, который помогал мне чувствовать какие нибудь эмоции.

"Стоп машина и ближайший аэродром. Я кажется видел в одной из вики о игре, что Лучезарность является женским персонажем. Значит убийство невозможно, после осознания этого. Меняем план." Мое восприятие ускорилось, и я смог продумать весь план до мельчайших деталей.

— Ну погнали. — Сказал я и уже было хотел приступить, как услышал женский голос у себя в голове, что уже не намекало, а прямо говорило о поле моего противника.

"Древний враг, мы снова встретились с тобой. Этот сосуд был недостаточно прочным, чтобы сдержать меня. Ты так же падешь, как и он." Лучезарность имела довольно приятный голос.

— Знаешь, у меня сначала был один план, это поглотить тебя. Но, вспомнив что ты девушка, а девушек я не убиваю, мне пришлось сменить план. — Выкладывал я своему врагу то, что думал просто для развлечения.

"Свет невозможно поглотить, я тебя не боюсь. Умри и дай мне освободиться от этих оков." Лучезарность явно не так поняла меня, но я как бы уже знал что делать.

— Ух-х… Надеюсь мне потом не будет плохо от этого выбора. — Сказал я, потянувшись руками вверх.

На моей руке появились две сложные печати, уменьшенные в размере, дабы поместиться в руках. В мою сторону полетели лазерные лучи, клинки, шары света и это все одновременно. Она явно была сильнее чем в игре, так как кроме стандартных атак, были взрывы, отражающиеся лучи, столбы света, волны света, серпы света и т. д.

Прыгнув вверх, я начал летать среди всех атак, уклоняясь от каждой. Я планировал то же, что и в самом начале, но с корректировками в конце. Я поглощу Лучезарность.

Приблизившись к ней вплотную, я собирался тронуть ее рукой, но она телепортировалась от меня подальше. Я же, телепортировался за ней и тронул ее. Вмиг, все тело Лучезарности окутали разнообразные печати, а вокруг образовался очень плотный и толстый барьер со множеством защитных печатей. Печать вместе с Лучезарностью в середине начала уменьшаться, и когда она достигла моего размера, я начал ее поглощать.

"Нет, пожалуйста, не надо, умоляю. Нет." Молила Лучезарность, но я продолжил поглощение.

— Не бойся, я же говорил, я не наврежу тебе. Потерпи немного, и скоро ты освободишься. — Сказал я и полностью поглотил печать.

Когда печать была полностью поглощена, я использовал ручку грез, дабы выйти, как ни странно, из грез и вернуться в реальный мир. По возвращению, я был в своей истинной форме, и полностью поглотил сосуд с чумой. Быстро посмотрев в середину себя, я отыскал печать с Лучезарностью и выплюнул ее из тела.

— Тебе придется еще немного подождать. — Сказал я и печать с чумой, вместе с чумой от сосуда начали мною поглощаться, и я стал обладать новой способностью.

Хоть она и не такая сильная как у Лучезарности, так как чума это ее физическое проявление в реальном мире и она ей могла управлять как хотела. Я же, теперь мог чувствовать все, что было заражено чумой и минимально ей управлять, как и немного создавать. Полезно.

— Вот и все, теперь ты. — Сказал я посмотрев на Лучезарность.

Используя свою систему, я соединил систему и тело Лучезарности, после чего начал создавать новую текстуру и переписывать код, дабы все тело грамотно и без сучков работало. Теперь Лучезарность выглядела как девушка, с белой кожей и короной на голове. Ее волосы были длинными и белыми как глаза. На ней было белоснежное платье и туфельки. Кроме этого, я решил добавить черную маску с белыми узорами в виде лозы. Что до ее кода, я на время заблокировал все ее способности и силы.

— Теперь ты свободна и имеешь тело. Как тебе? — Спросил я, довольствуясь результатом.

— Зачем? Зачем ты все это делаешь? Ты же Пустота. Мой враг, зачем тебе меня спасать, щадить и помогать. — Лучезарность не понимала, зачем я все это делаю.

— Ага, я пустота, но, у меня есть личность. И то, чего я хочу, это не убийство, а защита и спасение. Ведь ты хотела быть свободной, я выполнил твою просьбу, теперь, буду защищать тебя, пока ты не станешь доброй. — Сказал я улыбнувшись и снял маску с ее лица. — А я хорошо поработал. — Сказал я, захватывая ее щеку пальцами. — Даже если ты теперь свободна и имеешь тело. Это не отменяет того факта, что ты загубила множество жизней. Ты получишь соответствующее наказание. — Маска в моей руке опустилась на голову Лучезарности и стукнула ее по лбу. — Меня зовут Абисс. Теперь, я твой смотритель. — Одел я маску на лицо Лучезарности.

— Что? Ты не собираешься меня поглощать? Я не понимаю тебя. Я хотела убить тебя, уничтожить своего врага, но ты милосердно оставил мне жизнь. Зачем все это? — Меня это уже начало раздражать, но я ответил с улыбкой на лице.

— Все просто, я не убиваю девушек. А теперь, я желаю услышать твое имя. — Сказал я и подхватил Лучезарность за талию, поднимая ее на плече, и неся как мешок с картошкой к выходу.

— Ты не похож на пустоту. Слишком много эмоций. Значит, те слова, что у тебя есть личность. Это правда. Ты хотел узнать мое имя. Мое имя, Люми. — Ответила Люми, не обращая внимания на мои действия.

— Очень приятно, Люми. Сейчас у меня будет много работы, поэтому я оставлю тебя на одну свою знакомую, надеюсь вы поладите. *Шепотом* В чем я сильно сомневаюсь. — Говорил я, и уже преодолел барьер-печать, поставленную при входе. — Поздравляйте меня с победой и трофеем. — Сказал я и отпустил Люми.

Та упала на пол, но быстро поднявшись, встала возле меня, осматривая все вокруг.

— И кто же это возле тебя? — Спросила Лурьен, рассматривая мою новую проблему.

— Это Люми. Она управляла всей этой чумой вокруг. Но не нужно волноваться, я лишил ее всех сил и скоро вся чума перестанет существовать. — Сказал я, так как мой осьминог чумы поглотил очень много этой заразы. Его голова даже начала светиться оранжевым светом. Я приказал ему возвращаться ко мне.

— То есть, ты хочешь сказать, что причина всех наших страданий и упадка Халлоунеста, это вот это вот существо, что похоже на тебя? — Спросила Мономон, и вместе с остальными начала смотреть на Люми с агрессией.

— Всем стоп. — Сказал я и все обратили на меня внимание. — Свое наказание она получит потом, как я разберусь со всеми остальными проблемами. И да, ее тело создал я, поэтому она и выглядит похоже. А сейчас, я хочу чтобы ты, моя дорогая Хорнет, присмотрела за этим комочком проблем. — Сказал я и передал Люми Хорнет. — Не деритесь, и вообще, попробуйте сдружиться. Если это невозможно, то скажите мне это чуть позже. А сейчас, я попрошу вас всех подняться наверх в Грязьмут. — Сказал я, и мое тело покрылось пустотой.

В храм быстро влетела медуза пустоты, и прилипла к моему телу, соединяясь и передавая всю чуму мне. Поглотив оранжевую чуму, я еще сильнее укрепил связь с ней, и теперь смог почувствовать всю чуму в Королевстве.

— Так, что смотрим, пошли-пошли. — Сказал я, хлопнув в ладоши, и направляясь к колодцу.

Поднявшись в Грязьмут, на меня посмотрел Старейшина, и уже было хотел заговорить, как увидел моих спутников.

— Приветствую вас всех, в этом забытом городе. Печально, но пышный прием мы не можем вам предоставить. В городе практически не осталось ни одного живого жителя, поэтому он выглядит пустым. Но не волнуйтесь, можете чувствовать себя здесь как дома. — Приветливо говорил Старейшина к моим гостям.

— Привет Старейшина. Не волнуйся, скоро этот город будет оживлен, как и в старые времена, может даже больше. — Сказал я, после чего мое тело снова покрылось пустотой, но на этот раз, я создал из нее небольшой замок за чертой города. — Вы можете пока остановиться там, а мне нужно много работать. Через некоторое время я вас навещу. Надеюсь, вам понравиться это скромное жилище. И еще, не трогайте Люми, пока я ей не назначу наказание. Вы не можете ее убивать или как то вредить сверх меры. — Сказал я, и из пустоты создал подобие шахтера, строителя и переносчика.

У шахтера одна рука была похожа на кирку и лопату, а вторая на бур, на его голове был большой глаз, что мог светить как прожектор. Строитель был большой пустотный громила, в его арсенале были большие руки-кувалды и хвост, способный управлять землей и камнем. Переносчик или же собиратель, был похож на существо с большим рюкзаком за спиной. У рюкзака было свое пространство для хранения вещей.

— Так, всем слушать меня, вы трое, спускайтесь вниз и начинайте перестройку. Всех живых существ выносите на поверхность, а сами укрепляйте и перестраивайте пространство вокруг. Когда достигнете Города слез, закройте все трещины на потолке, чтобы вода не лилась. Не ходите в глубинное гнездо, сады королевы, зеленую тропу, туманный каньон, кристальный пик, край королевства, земли упокоения и к богомолам. Если проще, перестройке подлежат забытое перепутье, грибные пустоши и город слез. Вы должны укрепить и возвести безопасный путь для будущих жителей. — Отдал я приказ, и все существа из пустоты превратились в кляксы, быстро убежав выполнять моё задание.

Дальше, из пустоты моего тела возникли еще десяток существ-медуз и им был отдан приказ поглощать всю чуму. Они так же имели способность определять где находится чума, поэтому сразу приступили к выполнению задания.

"Так, а я, пожалуй, займусь богоискательницей." Подумал я, и повернулся к ошеломленным наблюдателям. — Скоро вернусь. Хорнет, придержи пока мою маску у себя. Когда закончу, быстро приду к тебе. — Моя улыбка растянулась на все лицо, и превратившись в сгусток пустоты, я быстро полетел к канализации Халлоунеста.

По пути вспомнив про кузнеца, я навестил его.

— Давно не виделись, как вообще живешь? — Спросил я, входя внутрь кузницы.

— А? Это ты, Абисс? Как же ты изменился с последней встречи. Я рад, что ты навестил меня, думаю, ты нашел кусок бледной руды. Верно же я говорю? — Кузнец был рад меня видеть, он был хорошим жуком.

— Ага, я ее много нашел, но это не суть моего визита, я просто хотел встретиться с тобой. Могу отдать тебе ее сейчас, если хочешь, у меня нет оружия, которое я бы хотел усилить, поэтому руда просто останется у тебя. — Сказал я, и в кузнице появился большой кусок руды, но он был в четыре раза меньше, чем шар бледной руды.

— Тебе нечего мне предоставить для усиления? Неужели ты сломал свое оружие? Нет, это звучит как глупость. Хм-м-м… Дай-ка подумать. — Сказал кузнец, и начал думать о том, почему я не хочу усилить оружие. — Ха, наверное у тебя есть оружие или способности, которые намного превосходят оружие из бледной руды. — Предположил кузнец, и был полностью прав.

— Да, это так. Но знаешь, я придумал, что ты можешь сделать, но для этого нужно, чтобы ты немного подождал. Я планирую немного переделать Город слез, и когда это случиться, ты поможешь мне. Ну как тебе мое предложение? — Скрестив руки на груди, я стал ожидать ответа.

— Отказываюсь. Я хочу прожить тихую жизнь, занимаясь кузнечным делом. У меня есть цель, я хочу сковать лучшее оружие. И этого количества бледной руды, мне явно хватит не на одно оружие. — Сказал кузнец, и мы еще немного поговорили о том, что случилось с нами за последнее время.

Я улетел, и уже без задержек, быстро достиг богоискательницы.

— Надо бы почистить это место, какое же создание пустоты придумать на этот раз? О, придумал. — Из моей руки вышел сгусток пустоты, что трансформировался в зубатую летучую мышь. — Твое задание — очистить всю канализацию. — Сказал я, и мышка из пустоты начала поедать все вокруг. Мышка пустоты обладала двумя способностями, первая, есть и перерабатывать съеденное в простые материалы, руды или живые отходы (нужны для удобрения некоторых растений в саду).

Стоя перед саркофагом, я протянул руку и сжал ее на замке. После того, как замок сломался, саркофаг разлетелся на части, и с него выпала очень несуразная личность, обронившая божий глас. Подобрав его, я внимательно рассмотрел вещицу у себя в руках.

— Ничего так, безделушка да и только, зато выглядит хорошо. Нужно будет Хорнет сделать одну похожую, с разными интересными эффектами. — Я улыбнулся себе, вспоминая о ней. — Хорошо, значит я правильно сделал, что восстановил себе личность. Теперь мои эмоции хотя бы не подавляются. — Божий глас в моей руке переместился в систему, и я создал для себя одного охранника.

Пустотный страж, он имел большой башенный щит вместо левой руки и широкий меч вместо правой руки. Его задача была проста, пока я нахожусь в состоянии беспамятства, охранять мое тело.

В моей руке появился меч грез, и я вошел в грезы богоискательницы. Меня не интересовало, что будет меня здесь ждать, я лишь хотел побыстрее закончить с этим. Поэтому я быстро, с помощью кисти грез, достиг первого испытания, и навешав на себя ограничений, начал его. Я появился в странном месте, и возле меня летала Матка Жужж. В руках появился 5, и я на максимальной скорости расстрелял Матку Жужж. Может, урон и был уменьшен до 15 единиц, но скорострельность в двести выстрелов в секунду не давала им и шанса на победу.

Дальше все шло довольно легко и хорошо, даже несмотря на ограниченный резерв, я спокойно убивал всех врагов, и уклонялся от их ударов. Когда я встретил Хорнет, я приблизился к ней, и с помощью ручки грез, написал "пробудись", и Хорнет исчезла, а я переместился дальше. Для меня не составило проблем разобраться со всеми боссами, что до чистого сосуда и Лучезарности. Первого я просто убил, а вторую с помощью ручки пробудил.

Когда все враги были повержены, я оказался один среди всего поля боя, и передо мной была богоискательница.

— Бог. Вы истинный бог. Пожалуйста, позвольте мне служить вам. — Богоискательница была очень взволнована.

— Как хочешь, я уже сделал все, что от меня требовалось. — Сказал я смотря на табличку выполненного задания.

В моей руке появилась ручка грез, и я вышел из сна. Вместе со мной пробудилась и богоискательница, если честно, мне на нее плевать. Я спокойно поднялся и поглотил рыцаря пустоты, после чего полетел из канализации, и вернулся к Грязьмуту.

Зайдя в свой замок, я слился со стеной, и появился уже в комнате Хорнет.

— Ну привет, надеюсь я не долго отсутствовал? Я старался как можно быстрее закончить. — Спросил я, улегшись возле Хорнет на кровати.

— Нет, все хорошо. — Ответила Хорнет, отрицательно кивнув, и упала на кровать рядом со мной.

Я наслаждался этим спокойствием. Мы с Хорнет лежали и молчали, просто божественное чувство радости и спокойствия нахлынуло на меня в этот момент. Я спокойно лежал, и иногда мониторил ситуацию с пустотными существами, иногда поправляя их, дабы слишком сильно не разошлись.

В какой-то момент, я притянул к себе Хорнет, что издала подобие писка на мое действие, и спросил.

— Не хочешь ли ты, стать такой же как и я? Провести всю жизнь вместе? — Спросил я обняв Хорнет, но по велению бога судьбы или неудачи, я увидел, как к нам в комнату идет одна особа.

Подняв голову с кровати, я открыл дверь, контролируя пустоту, и в нее вошла Люми. Она посмотрела на нас с Хорнет, и вопросительно повернула голову на бок, как в каком-то аниме.

— Привет Люми, не хочешь к нам? — Спросил я просто так, не ожидая ничего, но несмотря на мои предположения, она тоже упала на кровать, но с другого бока от меня.

"Две красивые девушки по бокам от меня. Чем я вообще заслужил такой шикарный подарок?" Спрашивал я себя, пока Хорнет с небольшой ревностью глядела на Люми, и раздумывала над моим предложением.

В какой-то момент я начал засыпать, пока не почувствовал, что мои медузы полностью очистили Халлоунест от чумы. "А они быстро работают." Подумал я, пропуская их в комнату. Из моего тела вылезли десяток щупалец, что соединились с медузами и поглотили их вместе с чумой. Моя сила возросла еще больше, да и я теперь мог очень хорошо управлять чумой и создавать ее в неплохих масштабах.

Я начал раздумывать, как мне довести Халлоунест до процветания. Ведь в Королевстве почти не осталось жуков. Рабочую силу я могу создать из пустоты, но мне нужны ученые, инженеры и другие профессии, в особенности медики и архитекторы. Ведь с меня архитектор, как с воина балерина. Раздумывая над своим планом, я понял что можно сделать. Взяв контроль над замком, я создал пятерых строителей и собирателей пустоты, и отправил их проделывать дорогу от Грязьмута, через воющие утесы и дальше.

"Нужно будет спросить у грезящих, может кто из них хорош в архитектуре." Подумал я, все еще лежа на кровати. "Как же сложно быть правителем. Требуется сделать многое, а без нужных жуков это будет сложно. Может к богомолам сходить? Вдруг у них есть нужные мне жуки, можно будет наладить с ними торговые и союзные отношения." Пока я выстраивал дальнейший план, я не сразу заметил, как Хорнет пыталась расшевелить меня.

— Да? — Обратил я внимание, и посмотрел на Хорнет.

— Я готова. — Сказала Хорнет, а мой мозг только что выдал синий экран.

К чему готова? Что я пропустил? Что вообще происходит? Такие вопросы и не только возникали у меня в голове, пытаясь осознать сказанное, пока я не вспомнил что предлагал ей стать похожей на меня.

"Дурья башка, надумал себе всего и всякого." Подумал я, и кивнул Хорнет, после чего, соединил свою систему с Хорнет, и начал редактировать её модельку.

Белоснежные длинные волосы, алые глаза, белая маска, что всегда на Хорнет, бордовое платье с коротким рукавом и красными трусиками, грудь второго размера, за спиной две пары лапок паука красного цвета, что свободно могли двигаться, туфельки без каблуков и черно-белый принт паука на платье. Мне пришлось долго переписывать и писать новые коды, дабы ее тело могло двигаться. Хотя это и было почти полной копией того, что я написал в Люми, но в каждом есть свое отличие. В особенности пришлось поработать с лапками паука, дабы они двигались естественно.

— Ну как тебе твое новое тело? — Спросил я, когда выйдя из пучка света, Хорнет появилась в своем новом теле.

— Это, немного странное чувство. Не знаю как его описать. Довольно сложно привыкнуть двигать этими руками и пальцами на них. — Ответила Хорнет, двигая пальцами на руках.

— Да, я тоже так думаю. К этому телу сложно привыкнуть, в этой обуви тяжело ходить. Я даже не знаю, что это за жук, в которого ты меня превратил. — Говорила Люми, рассматривая свое тело и тело Хорнет.

— И не узнаете, я создал эти тела, так что, только мы трое и существуем как единственные представители данного вида. — Сказал я, и связался со своими рабочими, чтобы они начали перестройку города слез, в нем должны быть хоть какой-никакой порядок и симметрия.

— И как же называется этот вид? — Спросила Хорнет, и начала двигать своими паучьими лапками. — Ими управлять намного легче. — Сказала Хорнет.

— Хм-м… Пусть будет, сверх люди. А в едином числе, сверх человек. — Предложил я, и Хорнет с Люми уставились на меня. — Что? — Спросил я и мне ответили.

— Звучит довольно странно. Но пусть так и будет. — Сказала Хорнет, и села на кровать.

— Согласна, звучит странно, но я также не имею возражений. — Ответила так же Люми и обняла за плечи Хорнет, положив голову ее на плечо.

— Вижу, вы подружились. Раз нет возражений, то название вида так и оставим. А сейчас более важное. — Сказал я и перевел взгляд на Люми. Мои глаза засветились фиолетовым, а на лице появилась злая улыбка. — Твое наказание. Я не оставлю тебя просто так, после всего, что ты натворила. — Мой голос приобрёл угрожающие интонации, и звучал как хор множества голосов и рычаний.

От этого, Люми вжалась в плечо Хорнет, боясь посмотреть на меня.

— И почему же ты испугалась, я ведь уже говорил, я не врежу девушкам. — Сказал я уже обычным голосом, хоть в нем и звучали нотки игривости.

— Это было и правда страшно. — Сказала Хорнет, а ее тело немного трясло.

— Ой. Извини, я не хотел так. На чем я остановился… — Сделав вид, что задумался, я ударил кулаком о ладонь, и с улыбкой сказал. — Наказание. Люми, ты все отработаешь своим телом. Теперь ты будешь моей рабыней и слугой. — Сказал я, указав на нее указательным пальцем. — И первое твое задание. Переодеться в это. — В моей руке появился черно белый наряд горничной с фартушком, колготками и туфельками.

Обе девушки смотрели на меня, одна с непониманием, вторая с раздражением.

— Что? — Спросил я, посмотрев на Хорнет.

— Нет, ничего. Мне интересно, какое же будет дальше задание у Люми. — Сказала Хорнет, на что я ответил.

— В перечень обязанностей Люми как слуги входят: уборка, стирка, готовка, уход за садом и что-то еще, я не до конца все продумал. — Мой ответ успокоил Хорнет, и она теперь смотрела на Люми с небольшой долей жалости.

[Основное задание выполнено (правда по своему)

Победить Лучезарность (порабощение).

Награда: получение после выполнения всех заданий]

[Система получила информацию о выполнения всех заданий.

Задание от создателя системы было также учтено и проверено с помощью взгляда в будущее.

За выполнение основного задания, пользователь получит возможность переместиться в мир новой игры.

За выполнение дополнительных заданий, пользователь получает возможность взять с собой три способности или предмета в новый мир.

За выполнения задания создателя, вы получаете новую систему для следующего мира.

Система загрузит всю память пользователя на осколок души, после чего полностью перенесет его на чистую душу. Новая душа с вашей памятью будет связана с вами и системой]

Прочитав полностью всю информацию на табличке, я начал смотреть в пустоту и все обдумывать. Осознал я себя только тогда, когда Хорнет начала трясти мое тело.

— Абисс. Абисс, очнись, что с тобой случилось?! — Хорнет пыталась привести меня в чувство, и у нее это получилось.

— Спасибо. Ха… Со мной все в порядке. Правда. Мне нужно подумать обо всем, что свалилось мне на голову. Я вас оставлю, так что можете делать что хотите. Люми, переоденься и начни уборку этого замка. *Шепотом* Даже если он не может быть грязным как факт. — Сказал я уже в конце шепотом, и слившись с пустотой стены, перекочевал к себе в комнату в самой невзрачной части замка.

Отдав новые указания своим рабочим, я быстро сменил курс своих действий, и начал быстро строить защищенный форт-крепость-замок-город в одном флаконе. Мои рабочие уже привыкли к своим обязанностям, и уже не так плохо их выполняют, как в начале, поэтому я смог вздохнуть с облегчением.

— Ха… Ну, если мне этого не избежать, тогда начинай. — Сказал я, и система отправила мне сообщение.

Перед глазами появилась табличка.

[Система получила разрешение на перенос.

Пожалуйста, выберите способности, которые хотите сохранить в будущем]

Я выбрал три свои главные способности: первая — пустота, вторая — поглощение, и третья — возможность создавать заклинания. Я не смог взять с собой видение кода или другие хорошие вещи, как моя система. Благо, способность создавать заклинания прошла. Когда выбор был сделан, появилась новая табличка.

[Выбор был произведен.

Вы все еще можете изменить свой выбор. Нажмите да, чтобы продолжить, или нет, чтобы изменить выбор.

{Да} {Нет}]

Нажав на кнопку, табличка закрылась, и на прошлой табличке появилась новая информация.

[Система получила разрешение на перенос.

Пожалуйста, выберите способности, которые хотите сохранить в будущем.

Выбор был сделан, система загружает ваши способности и память на осколок.

Система соединяет осколок с вашей душой, дабы в случае смерти, ваш аватар мог вернуться к вам.

Система подтвердила отправку осколка в другой мир.

Карусель миров подтвердила свой выбор, и успешно перенесла осколок к главному герою истории]

"Значит, больше я ничего не могу сделать." Подумал я, и посмотрел на потолок. "Надеюсь, с тобой все будет в порядке." Пожелал я осколку, и себе в частности.

"Так! Собрался! У тебя есть план, и ты должен его выполнить. Так что живо встал, и приводи все в порядок!" Кричал я на себя, мотивируя тем самым себя к новым свершениям.

*От третьего лица*

Дни начали быстро меняться, и Абисс, как король, смог прийти к мирному соглашению с богомолами, и предоставил им большие территории с охотничьими угодьями и домами для проживания. Ему потребовалась неделя для полной перестройки Города слез и Грязьмута. Новые города были названы Вечная крепость и Вечная красота. Всего за месяц, весь город, что раньше был Грязьмутом, был заполнен разнообразными жуками и туристами. В то же время, в вечной крепости, Абисс со своими подданными, пустотными существами, грезящими и женой, начали разрабатывать план по улучшению жизни и процветания городов. Кристальная шахта принадлежала Абиссу, и его пустотные существа там работали, добывая кристаллы. Для туристов и жителей, кристальная шахта была одной из достопримечательностей. Через несколько лет, Халлоунест стал процветающим королевством, с продвинутыми технологиями, чистыми улицами, дружелюбными жуками, и сильными воинами. Одного короля было достаточно, чтобы смести все армии, что могли покуситься на территории и ресурсы Королевства. В это же время, король узнал что его жена (Хорнет) беременна.

*От лица Абисса*

— Ха, как же сложно быть королем. Что тогда, что сейчас, я это понимаю как никогда лучше. — Говорил я, опустившись на кучу документов и макулатуры. Даже мои силы были не безграничны, когда дело касается политики и бюрократии.

В момент, когда я работал, в мою дверь вошли. Это была Хорнет, она имела обеспокоенное выражение лица, и быстро подбежала ко мне.

— Абисс, я чувствую себя плохо. Ты можешь с этим что-то сделать? — Спросила Хорнет, а я напрягся.

Посмотрев глазами пустоты на Хорнет, я что-то почувствовал в ее животе. Приглядевшись повнимательней, я понял, что это было. Когда я это понял, мое выражение лица застыло, и я пол часа пытался прийти в себя, а Хорнет в это время пыталась меня трясти, дабы привести в чувства.

Когда я все же отмер, я с улыбкой заключил в свои объятия Хорнет, и начал кружиться с ней по кабинету. Хорнет не понимала, что происходит, но увидев мою довольную и радостную рожу, подождала, пока я успокоюсь. Опустив Хорнет на землю, я с теплой и добродушной улыбкой сказал.

— Хорнет, ты беременна. — Мой радости не было предела, и я хотел плясать на месте.

— Что? Я… Беременна. Абисс, я рада. — Сказала Хорнет, и обняла меня очень крепко.

*От третьего лица*

После этого случая, прошло еще несколько лет. У короля появилась новая жена (Люми), а дочь, что родила первая жена короля, имела черты как от короля, так и от его жены. У нее были ярко алый и фиолетовый глаз, белоснежные волосы, и паучьи красные лапки. Она могла управлять пустотой и паутиной, как ее родители.

Чем дольше шло время, тем сильнее становился Халлоунест. Его уровень технологий и уровень силы превосходил все Королевства на земле. Единственные, кто мог ему что нибудь противопоставить, это черви, но они не вмешивались в дела Абисса.

Когда другим Королевствам нужна была помощь, Халлоунест всеми силами пытался им помочь с пользой для себя.

За большой промежуток времени, Халлоунест объединил все королевства, и стал единой империей для всего мира.

У короля уже было 5 дочерей. Все задавались вопросом, почему же у короля не может родится наследник, но только сам король знал ответ на этот вопрос.

*От лица Абисса*

"Как хорошо, значит мой код работает исправно. Я не допущу, чтобы у меня родился сын, от них много проблем. Только они могут строить множество планов по захвату собственных земель и убийству отца ради трона. Поэтому, я лучше буду править вечно со своими дочерьми, чем убью кого нибудь из сыновей." Думал я, рассматривая своих детей, играющих в замке.

"О! Вот и мой аватар наконец-то связался со мной. 10 лет прошло как никак, хотя, я ожидал намного больший срок." Сказал я начиная, общаться со своим аватаром. Оказывается, мы не так уж и сильно изменились после перемещения по мирам.
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