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Аннотация
Я умер чтобы начать играть? Неожиданно… Но это ничего, многие после смерти кончаются, а я, пожалуй, начнусь.



Рождённый заново


Глава 1: За гранью

Переход из «Старого реала» в «Нейро-миры» стал обыденностью. Большой шум, поднимаемый фанатичными религиозными конфессиями и псевдонаучными организациями по поводу «перешедших», давно улёгся. Очевидно, что человечество стало истинным творцом, создающим и поддерживающим миры.
Стоит в тот или иной «нейро-мир» перейти достаточному количеству людей, как этот мир становится автономным, не нуждающимся в серверах «Старого реала». Но выяснить то, сколько точно нужно людей для достижения эффекта автономности не удалось, и вряд ли это возможно.
Эксперименты показали, что в одних случаях полмиллиона «перешедших» в состоянии сделать мир автономным и независимым, в других же порой набивается несколько миллионов людей, а мир всё равно не достигает автономии.

Выдержка из исследовательского отдела ЗАО «Демиурги» 12.09.2193.

Я рывками хватал воздух. Ледяная, поначалу, вода уже не обжигала тело. Казалось, будто в миллиметре от кожи образовалась тонкая, гибкая, но прочная плёнка, не пропускающая к измученному «мясу» пронзающие иглы холода. Иллюзия? Самообман? Или раскрытие нового потенциала своих возможностей? Непонятно, да и не важно…
Важно доплыть до берега. Было уже неясно, далеко он или нет. Мутная вода весеннего половодья сбивала меня мощным потоком, пытаясь унести с собой вниз по течению. Она будто хотела утащить, замотать, выбить душу наглеца, дерзнувшего в столь негодное время помериться с ней силой.
Новая порция ярости рванулась из души. Тепло и мощь наполнили тело. На секунду непроизвольно стиснулись зубы. Во рту появился какой-то песок. Наверное, намыло.
Ускорив темп, я погрёб быстрее. Спустя какое-то время сознание ухватило, что на противоположном берегу стали видны деревья… Деревья… Деревья?
Какие, мать его, деревья! Должен был быть виден песок. Судя по всему, плыву я гораздо больше времени, чем предполагал, и меня далеко унесло, но сейчас уже очевидно — доплыву. Метров сто осталось. Да и течение с этого берега хоть и сильное, но уже далеко не такое, как было в центре.
Дальше я поплыл более мерным темпом давая возможность себе набраться сил. Боль резанула голову прямо от передних зубов, заставив меня занырнуть на пару мгновений под воду. Вынырнул, провёл осторожно кончиком языка по передним зубам. Легкая боль ушла под верхнюю губу. Стало понятно, откуда во рту возник тогда песок. Но это не проблема, запишусь к стоматологу.
До берега оставалось жалких двадцать метров… Рывок, и я буду уже там… Как же круто!
Что-то с силой сжало мою стопу. Я резко снизил темп, пытаясь понять, что это. Ткнул второй ногой в сторону того, что меня сжимало, не почувствовал ничего. Сжатие усилилось до пронзающей боли, и будто потекло вверх, от стопы к голени. Ещё несколько раз с силой ударил в место предполагаемого противника, при этом уходя с головой под воду. Ничего. Боль усиливалась и расползалась по телу. Рванул руками вверх. Зачерпнул ртом воздух.
Вместе с воздухом пришло и озарение. Оно совсем не обрадовало меня. Но сразу собрало в единое и чёткое намерение — доплыть.
Я ринулся к берегу изо всех сил, стремясь обогнать несовершенство собственного тела. Рывок, ещё рывок. Судорога поглотила кончность уже по колено. Взмах, еще взмах, ещё… Нога съедена по бедро…
Ещё, нужно немного ещё… Жалкие двадцать метров остались. Боль начала выворачивать живот. Ну же! Ну! Монстр, поглощающий меня сантиметр за сантиметром, рванул по второй ноге. Ещё метра три и берег.
Немота и боль стремительно двинулись вверх по торсу. Потребовалось собрать всю волю в кулак, чтобы достать берега. Достал…
Берег… Спасительный берег… Проклятый берег!!!
Передо мной возвышался массивный обрыв. Видимо моё сознание давно уже уступило руль инстинктам, и я не заметил того, что течение пронесло меня ещё дальше. Мои руки пытались ухватиться за глиняный склон, найти какой-то корень. Безуспешно. Слишком высокий берег. Левая рука тоже уже не слушалась. Боль пропала, было ощущение, будто я отсидел себе почти всё тело.
Позволив течению нести меня, я правой рукой грёб так, что бы оставаться хотя бы на плаву. А дышать мне очень нравится, — подумал я. Правую руку тоже начало сжимать. Несколько мгновений, и несло меня уже под водой. Прости, Алиса… Ещё какое-то время я не дышал, сохраняя драгоценный кислород.
Мысль о том, что меня может ткнуть в какой-нибудь валун, вынести на берег, или, на худой конец, упереть удачно в «плавник», не покидала моё сознание. Мысль была, как и чёткое понимание того, что этого не произойдёт. Реальность сформировалась и застыла. Стала жёсткой, и моей воли не хватало на то, чтобы её подвинуть, смягчить или изменить. Я начал потихоньку выдыхать. Выдыхал до той поры, пока было что…
Осознание того, что если я вдохну прямо сейчас, то захлебнусь и умру, боролось с отчаянным и одновременно смертельным желанием тела — вдохнуть. «Вдохнёшь — умрёшь! Вдохнёшь — умрёшь!» — говорил я непослушному «мясу». Лёгкие обожгло… Тело победило… Триумфа у него не было…
В следующий момент я поймал себя на том, что несусь по течению, состоящему из какой-то слизи и грязи, вокруг довольно мрачно. Увидел своё тело, плывущее по этой слизи. Десятки чёрных когтистых рук держали его. Какие-то существа облизывали сочащуюся из него чёрную жидкость. Мне стало всё понятно, и очень обидно… Существа увидели меня. Замерли на секунду, а потом несколько из них рванули в мою сторону. Я оторопело на них смотрел, одно из них попыталось меня схватить, но лишь чудовище коснулось моей руки, тут же превратилось в тлен. Я увидел свечение на своём боку. Небольшой став знакомых линий. Когда я был ещё ребёнком, дед сделал мне это тату. Сейчас оно светилось.
Спустя небольшую «вечность», я увидел, как какая-то фигура подплыла к моему телу, ухватила его и рванула наверх. Я понял, что происходит, моё тело нашли. Его подняли на палубу небольшого речного судна. Я тоже поднялся. Ножками. Летать не получалось. К судну подплыла лодка. Я увидел бледное лицо отца.
Мой отец не был бледным, когда первый раз увидел меня пьяным. Мой отец не был бледным, когда я сказал, что не собираюсь учиться нигде после школы, а буду заниматься своим образованием сам. Он не был бледным, когда я, случайно попав в поножовщину, оказался в больнице. Он не был бледным, когда я на два года ушёл жить в тайгу, чтобы больше понять, кто я есть такой. Не был он бледным и тогда, когда я вернулся, занял немного денег и создал свой первый бизнес. Не был он бледным даже тогда, когда я продал весь уже вставший крепко на ноги бизнес, а получившиеся деньги вложил в лечение одного впавшего в кому музыканта. Но сейчас он был бледен.
Отец сел рядом с моим телом, прижал его к себе и прошептал ему в ухо одними губами: «Ну, зачем ты так, сынок?» Я стоял немного вдалеке, но слышал так, будто это мне произносят прямо в ухо. Видимо, тело сохраняет связь с …хм… С чем? С духом, душой, другим телом? Моей точкой самосознания.
— Да не хотел я!!! — крик вырвался из моего нутра. Чёрная жижа хлынула на мои руки. Это меня тут же отрезвило. Она лилась из моих глаз вместо слёз. Такая же жижа, я заметил, стекала у отца из груди. Там была рана. Рядом ползали какие-то слизнеобразные существа и поглощали эту черную жидкость.
— Я не хотел, — сказал я отцу более спокойным тоном, но он явно не слышал.
Отец рывком поднялся, повернулся к человеку, стоящему в катере.
- Значит так, режим тишины полный. Информация об этом должна остаться здесь. Дина и Алиса об этом не должны узнать, я им сам, когда придёт время, скажу. Костю включить в проект 71. Заменить им образец 39. Эксперимент начинаем сегодня. Изменить условия эксперимента, отменить попытку загрузить подопытных в «Dark-мир», загрузку произвести в не автономный «Fantasy-мир»…

Глава 2: Новое тело

В тот момент, когда человечество сообразило, что оно в состоянии самостоятельно создавать настоящие миры, люди решили — наступила эпоха изобилия. Тут же был запущен международный проект «Миры Эдема», суть и реализация которого, на первый взгляд, была крайне проста. Создать огромные красивые вселенные, полные ресурсов. В них не будет войн, работы, насилия, дефицита, болезней. Этакое место, где человечество сможет жить, не зная никаких проблем и забот.
Когда проект был готов, он выглядел потрясающе. Десятки миров на любой вкус, от реала и фэнтези, до продвинутого киберпанка. В этих мирах не было создано ничего того, что бы угрожало или вредило человеку. Как не было создано и ни единой ветки умений боевой направленности. Зато они были наполнены до краёв различными ресурсами, а так же теми, кто их добывает и обновляет.
Люди стремились как можно скорее сделать эти миры автономными. Были созданы целые центры переходов в «нейро-миры», в которые стекались сотни тысяч людей, дабы поскорее покинуть старый реал и избавиться от страданий и нищеты, окунуться в пространство изобилия и достатка.
Однако, далеко не все люди захотели перейти в «Миры Эдема». Часть предпочла остаться в «Старом реале». А потомственные геймеры не видели ничего интересного в столь пресных и скучных мирах. Они уже не смыслили свою жизнь без прокачки и противников.
В основном в «Миры Эдема» ринулись ленивые, слабо приспособленные к жизни, жаждущие лишь халявы, роскоши, денег, секса, и боящиеся всего и вся, люди, которые не смогли реализоваться никак. И единицы тех, кто просто хотел мерного и спокойного пространства для творчества и наслаждения жизнью.
В это время не был еще толком изучен эффект преобразования «нейро-миров». Суть которого заключалась в простом моменте. «Нейро-простраснтво» исследовало не только сознание, но и подсознание человека, и, опираясь на него, достраивало себя, самостоятельно следуя какой-то своей, пока до конца не изученной логике.
Как оказалось, любой человек дуален, и за его подкоркой может происходить очень много странного. В подсознании же данных людей творился кромешный ужас. В результате чего миры, созданные чистыми, уютными, полными изобилия и блага, превратились в невероятные вселенные безумия и насилия.
Странные и кровожадные существа заполнили детища проекта «Миры Эдема». Их физика часто нарушалась. Например, в некоторых из них можно было легко ходить по стенам и потолку, при этом, если ступить на пол, полоска хитов скидывалась до единицы, а человек становился одержимым. Другой пример, стоило в любом месте прыгнуть в воду, и ты оказывался на луне, но при этом там отсутствовал кислород и потребность дышать, но каким-то чудом там было земное притяжение.
Иногда ночь в подобных мирах длилась целые годы, но счётчик времени старения не сдвигался ни на день.
Люди появившимся повсюду чудовищам при полном отсутствии боевых навыков, ничего не могли сделать, и вскоре эти миры превратились в кровавый ураган хаоса.
Позднее «Миры Эдема» начали называть «Dark — мирами». Они в скором времени стали мерой наказания для тех, кто был осуждён на пожизненное заключение, так же туда отправляли опасных психически больных людей и рецидивистов. Неугодные политики и общественные деятели время от времени составляли им компании.
Иногда в эти миры «зарубаются» в режиме полного погружения профессиональные стримеры. Подобные трансляции очень популярны, ведь не так много людей готовы на это пойти, хоть шанс застрять в игре в наше время и не велик, но он до сих пор есть, а застрять в таком мире на данный момент считается худшей участью, что известна человечеству.

Выдержка с сайта «Инфокопилка».

Я смотрел на то, как в капсулу, наполненную какой-то зелёной жидкостью, засовывали моё отвратительно посиневшее и распухшее тело.
Такие устройства мне никогда не доводилось видеть. Обычно люди использовали для перехода и игр приспособления, напоминающие кресло с небольшим прибором, который надевался на голову. Он имел изящную форму диадемы.
Ключевым элементом была, естественно, «корона» так она называлась в народе. Кресло же служило лишь для поддержания тела в удобном положении.
В кабинете стояло десять капсул. Это, конечно, если считать вместе с моей. Возню с моим телом закончили и приступили к следующему.
В устройство помещали какую-то черноволосую девушку с такой же мерзко сине-чёрной кожей, как у моей прошлой оболочки. Она была последней.
— Начинаем? — спросил мужчина с залысиной.
— Да, — чуть помедлив, сказал отец. За эти сутки его лицо осунулось, виски покрылись сединой, но бледность с лица пропала. Глаза отражали холодный блеск решительности. Он всегда в нужный момент умел отключить эмоции и просто действовать.
Всю жизнь я стремился к познанию и постижению, но знание о том, что чувствует человек, потерявший сына… Не хотел бы я обрести подобный опыт. Брр…
Машины загудели. Я стоял и смотрел, как тела в капсулах скручивает и выгибает. Что интересно, они не были подключены никакими проводами. Связью между компьютером и телом служила именно вода, верней, эта зелёная жижа.
Передо мной плавно возникла женская фигура. Она была высокая, одетая в прозрачное, тёмное, едва доходящее до бёдер платье, которое очень нежно обнимало небольшую грудь, позволяя рассмотреть все достоинства великолепного тела. Волосы чёрными ручьями спускались по её спине, падая прямо на пол и растекаясь по нему мутными волнами. И сейчас я вовсе не заигрываю с метафорой.
Чернота медленно обхватывала всю комнату. Пол… Стены… Потолок…
После начала заполнять собой всё пространство вокруг, закрывая не позволяющей ничего видеть пеленой. Вскоре для меня в мире осталось только одно существо. Эта невероятная женщина.
Я стоял и заворожённо смотрел на неё. Она одновременно и очаровывала и вызывала какой-то странный страх, проникающий прямо вглубь моей души.
Этот страх не стремился меня предупредить о чём-то или прогнать, как это бывало в случае опасности. Он просто фонил, был неким ароматом психического состояния, который пропитывал всё вокруг себя, создавая «атмосферу», очень странную и непривычную.
Женщина внимательно огляделась вокруг. Потом пристально всмотрелась мне прямо в грудь.
— Не часто мне предлагают взять в свой мир человека, находящегося уже за гранью. А сегодня сразу сорок штук…
Я слегка поклонился ей. И произнёс:
— Слава тебе, кто бы ты ни была.
Задавать кучу вопросов незнакомому существу о нём — немного дурной тон… Лучше сделать так, что бы незнакомое создание само представилось и рассказало о себе.
— Я тьма того мира, в который вы так настойчиво стучитесь.
Кое-что стало проясняться в картине устройства мироздания.
— Хм…Пустишь меня?
— Заходи, — хохотнув, сказала женщина.
Мир вокруг погас…

Долгое время меня окружала темнота, но я не потерял самоосознания. Внезапно произошла яркая вспышка, появился большой фон, рисованный как бы от руки. Он представлял из себя географическую карту, созданную в фентезийной манере. На ней виднелись горы, леса, равнины, линии рек.
Я только начал её разглядывать, как резко всплывшие жёлтые буквы: «Мир «FANTASY-34» приветствует вас», отрезали такую возможность.
Ниже появилось меню с двумя пунктами. Первый из них был наполнен насыщенным чёрным цветом с белой надписью «начать». Второй же, с надписью «выйти», имел тусклый серый цвет, явно обозначая некликабельность. Пункта игровых настроек в меню не было. А жаль… Ну да ладно.
Выбрал, естественно, начать. Пошёл тёмно-оранжевый фон загрузки, с всплывшей на нём подсказкой.

Внимание! Игрокам, решившим перейти в «нейро-мир», может выпасть возможность выбрать уникальный класс, со своей особенной игровой механикой. Перед тем, как сделать свой выбор, поразмыслите как следует…

Да кто ж от такого откажется! — подумал я. Быть уникальным всегда хорошо. Хотя… Если помозговать, то получается не всё так просто.
Гайдов нет… Совета по развитию своего класса спросить не у кого… Что в итоге получится, и то, насколько оно будет эффективно, вопрос, остающийся долгое время без ответа. А ведь с этим придётся жить. При переходе даётся только одно тело, только одна попытка… «Пролюбливать» вторую жизнь никто не хочет.
Всплывшая надпись прервала мои раздумья.

Вас приветствует меню создания персонажа, выберите доступную для вашего внутреннего мира расу.

Из большого перечня всех рас кликабельна оказалась только одна — Нежить.
Ну что поделать? Выбора-то особого нет. Но и накосячить зато вряд ли получится. Принимаю единственно правильное решение.

— Вы выбрали расу Нежить, — прозвучал знакомый нежный голос. Он принадлежал той самой женщине, которая меня пропустила в этот мир. Ну, логика в предлагаемой мне расе явно была. Эх, а я хотел поиграть чем-то более живым. Вернее, даже не поиграть, а пожить. Ну да ладно.
Распределите очки параметров.

Характеристики персонажа имели необычные названия. Возможно, разработчики решили повыпендриваться и накатали, как им показалось, оригинальную систему параметров. Знавал я некоторых оригиналов… Лозунги по типу: «Мы не хотим использовать приевшиеся всем расы в своей игре, создадим свои, оригинальные», а на деле называют орков порками и пытаются протолкнуть как нечто уникальное. А потом получают пустые сервера. Но тут, вроде бы, не тот случай.
Кстати, самих параметров на удивление было очень мало. Я уже не помнил игры, где для подсчёта количества характеристик хватило бы двух рук. А тут вон на одной можно пересчитать.
Я перевёл внимание на первую, дабы получить подсказку.

Дух — данная характеристика отвечает за вашу волю, сопротивление магическому урону и другие элементы, в зависимости от игровой ситуации и вашего класса.

Какое-то не густое описание, и что самое досадное, нигде нет возможности прочитать подробнее. В игровую энциклопедию, синий значок которой находился в правом нижнем углу, я зайти не мог, кликал на него, но ничего не происходило. И сдаётся мне, ждать бесполезно.
Но ничего, действовать в состоянии частичной неопределённости давно уже вошло в привычку. Полной ясности в новой сфере деятельности не бывает практически никогда. Перехожу к чтению описания следующей характеристики.

Сознание — данная характеристика отвечает за уровень вашего мышления, познания мира, памяти о том, кто вы есть и другие элементы в зависимости от игровой ситуации.

Тут тоже не ясно, как-то расплывчато, для того, что бы сложить чёткое понимание о механике и процессе игры. Это очень странно… Последнее время разработчики стараются, наоборот, сделать много характеристик, но интуитивно понятных и простых для игрока, с подробнейшим описанием и внутриигровым калькулятором…
Ладно, продолжаем…

Восприятие — данная характеристика отвечает за способность вашего персонажа воспринимать окружающий его мир. Внимание!!! Категорически не стоит пренебрегать данным параметром.

Ну вот же! тут всё просто и ясно, но хорошо что «разрабы» вставили подсказку, а то перейти и обнаружить, что ты до ужаса близорукий, так себе перспектива.
Перехожу к последнему параметру.

Мощь — данная характеристика отвечает за развитие вашего физического тела, его очков прочности, скорости, ловкости, силы и сопротивления физическому урону и за другие элементы, в зависимости от игровой ситуации.

Итого, мы имеем четыре параметра: Дух, Сознание, Восприятие Мощь. И на них нам дают сорок очков для поднятия характеристик.
Ага, на параметры наложены ограничения. Каждый из них должен быть не ниже двух и не выше пятнадцати.
Хотелось бы, конечно, побольше узнать о классах, самих характеристиках, чтоб изначально заточить персонажа под определённый уклон, но такой возможности, увы, нет.
Я думаю создать мага. Для такого класса явно будут ключевыми характеристиками сознание и дух. Но загвоздка в том, появится ли у меня возможность выбрать магический класс или нет? В случае, если мне не повезёт, может оказаться очень непросто выправить важные просевшие ключевые параметры. Подобный промах, скорее всего, довольно сильно негативно скажется как на начальных уровнях, так и на «хай-левелах». Тогда, вполне возможно, мне придётся очень туго.
Знал я пару миров, в которых после обретения автономности, сложился жёсткий рабовладельческий строй. Быть слабым в мире силы очень опасно.
Решено, вкладываю в каждый параметр по десять единиц. Специализированным узкопрофильным мастером стану немного позже.
Какое же приятное чувство — жать эти плюсики! Всегда ловил самый большой кайф от игры именно в этот момент. В этот, и при получении нового уровня…
Жму кнопку «далее».
Выскочило предупреждение:

Внимание! Вы точно желаете перейти на экран выбора класса персонажа? После того, как вы окажетесь в меню выбора класса, вы не сможете вернуться в меню распределения очков характеристик. Перейти к странице выбора класса? Да… Нет…

Какое-то, прям, издевательство над игроком. Жму «Да».
Передо мной всплыло сообщение:

Выберите свой путь

Ниже экран разделился на три элемента. Каждая из этих частей имела небольшую надпись и рисунок.
На первом фрагменте был нарисован лич, сжимающий костлявой рукой посох. А сверху была надпись «Путь мертвеца».
Следующим был «Путь проклятой души». На нём была изображена синяя мертвецкая голова, выглядывающая из воды.
На последнем же, третьем фрагменте, красовался костяной дракон, и горела надпись: «Путь дракона».
Так… Сейчас надо не торопиться и хорошенько всё обдумать. Конечно, ткнуть в путь дракона хотелось очень сильно, но вот стоит ли оно того в действительности — вопрос хороший.
Сфокусировал внимание на «Пути мертвеца». Всплыла подсказка.

Путь мертвеца.
Редкость класса: Уникальный.
Краткое описание:
Станьте могучим воином смерти, или великим мастером некроса. Доведите свою физическую мощь до максимума. Овладейте силой некроса и научитесь делать живое неживым, а неживое живым.

Хм, овладеть процессами жизни и смерти, звучит заманчиво… Но опять же, описание мало чего даёт. Конкретики нет совсем, а это плохо.
Так, смотрим дальше. Всплыла подсказка по следующему классу.

Путь проклятой души.
Редкость класса: Уникальный.
Станьте мстительным духом и обрушьте свою ненависть на ваших врагов. Внимание! Для вас доступен лишь подкласс утопленника. Топите врагов, впитывайте страхи, используйте получившуюся злобу в бою. Не упустите уникальный шанс исследовать моря и океаны.

И тут ни какой конкретики, да что ж за игра такая? Хотя исследовать глубины морей и океанов… Звучит крайне заманчиво. Но вот стоит ли оно того?
Перешёл к «менюшке» дракона, посмотреть подсказку.

Путь дракона.
Редкость класса: Уникальный.
Убивайте врагов, пожирайте их тела и добывайте биомассу. С помощью неё достраивайте своё тело, постоянно модернизируя его, превратитесь в настоящее чудовище этого мира. Станьте истинным пожирателем!!!

Ого, опять же звучит заманчиво, кроме одного но! Как я понял, пожирать придётся в прямом смысле этого слова, и фиг с ним, если жрать придётся белку или крысу, но как есть, к примеру, человека или человекоподобное существо? Нет, именно этот факт заставил меня передумать, принять решение выбрать путь дракона.
Но торопиться всё равно не буду, надо почитать «скилы». Нажал на выбор дракона. Всплыло окно предупреждения.

Внимание если вы выберете класс, то не сможете от него отказаться. Вы точно желаете вступить на путь дракона?

Зараза! Жму нет. Получается, заранее даже умения не посмотреть. Взвешиваю все за и против ещё раз, и выбираю «Путь мертвеца». Вновь всплыло предупредительное окно. На этот раз жму «Да».

Поздравляем!!! Вам достался уникальный класс героя. Выберите его направление.

Экран вновь разделился, но уже на две части. Слева красовался скелет-воин с двуручным мечом и в тяжёлых доспехах. Справа же стоял знакомый по прошлому изображению лич.
Над личём была надпись: «Путь духа». Над скелетом воином аналогично зависла надпись «Путь тела».
На этот раз никаких подсказок не было. С одной стороны, путь тела, судя по всему, опирается именно на физическую мощь. А ведь условно именно этого параметра мне и не хватило в старом реале.
С другой стороны, я умер, и со мной остался мой дух и моё сознание, возможно, которое функционирует именно благодаря его силе. И если я опять умру, то именно дух окажется правильным долгосрочным вложением. «Хм, опять умру, сказал мертвец…» — подумалось мне. Я невольно усмехнулся несуществующим пока ртом.
Выбираю путь духа. Опять всплыло окно с предупреждением. Жму подтвердить выбор.

Поздравляем, вы выбрали подкласс «Путь духа». Развивайтесь, и, возможно, вам удастся стать настоящим личем.

Ага, какие непривычные перспективы.
Меня перекинуло в меню навыков.
Навыков там было, мягко говоря, не густо.
Два навыка были выбраны по умолчанию, отменить их выбор было нельзя.

— Владение некросом. 1 уровень (Классовое умение)
— Знание артефактов 1 уровень (Классовое умение)

Еще было одно свободное очко выбора навыков. Но выбор был не велик…

— Владение жезлом 1 уровень.
— Владение посохом 1 уровень.

Мда… Выбираю посохи. Как-то посох для меня всегда был ближе. Жму продолжить. Подтверждаю выбор, меню начинает раздражать, но не своими переспросами, а тем, что стрелочка назад на экране присутствует, но так же горит тусклым серым неактивным цветом…
На всякий случай пощёлкал, ничего не произошло.

Ознакомьтесь со своими персональными качествами:

Начали всплывать сообщения.

Получен перк «Иммунитет к боли»: на вас не действуют эффекты, природой которых является боль.
Источник: Расовый перк.

О! А вот это весьма не плохо. Жму ок и читаю следующие.

Получен перк «Нестареющий»: время вашей жизни неограниченно.
Источник: Расовый перк.

И это отличная перспектива.

Получен перк «Иммунитет к кровотечению»: на вас невозможно наложить эффект кровотечения.
Источник: Расовый перк
Получен перк «Иммунитет к ядам»: на вас не действуют эффекты отравления.
Источник: Расовый перк.
Получен перк «Иммунитет к страху»: у вас иммунитет к воздействиям, природой которых является ужас.
Источник: Расовый перк.
Получен перк «Бесконечная выносливость»: вы не знаете усталости. Ваше значение выносливости равно бесконечности.
Источник: Расовый перк.
Получен перк «Ночное зрение»: вы точно так же хорошо видите ночью, как и днём.
Источник: Расовый перк.
Получен перк «Иммунитет к удушению»: вы не нуждаетесь в кислороде и вас невозможно задушить.
Источник: Расовый перк

Какие хорошие бонусы на начало игры. Не слишком ли круто? Или дело в том, что это постарался отец? Подобрал специально мир, который имеет невысокую сложность и подогнал плюшки на начало игры. Хотя, не было ещё ни одного известного случая, чтобы у кого-то получилось повлиять на создание персонажа при переходе. Ладно, посмотрим, что там есть ещё.

Получен перк «Вечный голод»: вы находитесь всё время в состоянии голода, кроме тех моментов, когда насыщаетесь. Будьте аккуратны и не дайте голоду затмить ваш разум.
Источник: Расовый перк

А вот и порция дёгтя к мёду подъехала. Следующие два перка тоже не порадовали.

Получен перк «Уязвимость к дробящему урону»: весь прошедший сквозь защиту дробящий урон умножается на два.
Источник: Расовый перк.
Получен перк «Урон от света»: дневной свет наносит вам урон в случае попадания на открытые участки тела. Весь прошедший сквозь защиту урон, природой которого является свет, умножается на два
Источник: Расовый перк.
Получена активная способность «Чутьё жизни»: вы можете легко почувствовать, с какой стороны от вас находятся ближайшие живые существа.
Источник: Классовый перк

Иметь бонусную активную способность всегда приятно, какой бы она не была. Как говорится, земля круглая, а жопа скользкая, мало ли, что пригодится в сложной ситуации.

Получен перк «Боязнь глубины»: вы утонули и с тех пор сторонитесь глубокой воды. Штрафы — 5 к характеристикам пока вы находитесь в глубокой воде.
Источник: Личный перк.

Видимо, переживания, которые я обрёл в последние секунды моей жизни, сильно впечатались в душу, раз перешагнули даже сюда вслед за мной, но это и не удивительно.
Сообщения о полученных перках закончились, и я перешёл в меню изменения внешности персонажа. Развернулась картинка с моей будущей тушкой. Самый обычный на вид скелет. Хоть волос себе, что ли, добавить. Ага, даже с этим облом…
Ну, так обычно и было. По какой-то причине, при переходе из реала в нейро-мир в большинстве случаев у людей не получалось изменить свою внешность. Чаще всего игра подбирала её сама, но были и редкие исключения. Мне тоже не удалось повлиять на свою внешность. Ну и ладно… Я не барышня, для меня данный момент не критичен, да и какая красота у скелета?
Жму кнопку «далее».

Введите имя:

Хм, а вот с именем надо подумать. Называться Костей я явно не собираюсь. Хотя, скелет по имени Костя — звучит довольно забавно. Оставить? Нет… Называться в новом мире старым именем — явно дурной тон. Но тогда как?
Секунду подумал и ради любопытства вбил на проверку ник Кощей. Выпал длинный список совпадений.

Кощей,
Кощей 17,
Кощей 42, Кащей…

Дальше я не стал читать список. Немного помозговав, решил, что назовусь с некоторым смыслом. Может быть, подумать что-нибудь связанное со смертью? Поиграл с этим словом на русском, затем на английском. Повспоминал героев и богов. А потом пришла идея… Попробовал вбить. Ник оказался свободен. Отлично. Жму кнопку готов.
Всплыло окно сообщения:

Вы выбрали имя DE-slav. Вы точно хотите назваться именно так?

Жму Да. Пошла загрузка. Ну, давай знакомиться, новое тело… Привет, неведомый мир…

Глава 3: Пет

В капсулы L-16 были помещены 40 трупов, но лишь пятеро человек смогли перейти в новый мир. Анализ данных показывает, что ни с прошедшим после смерти временем, ни с полом, ни с возрастом это не связано. Так же лишь двоих из данной группы можно отнести к характеристике «уникум», остальные же трое были стандартными, по типу жизни, людьми.
Каждый из подопытных получил уникальный класс и ранее не играбельную расу. Четверым досталась нежить, пятому же человеку выпала раса демон. У всей пятёрки сформировалась своя, до этого не существующая, механика игры.
Переход занял достаточно долгое время, от трёх до пяти суток с момента запуска капсул.
Что интересно, сразу после перехода группы, находящейся под нашим наблюдением, вышло огромное игровое дополнение, появились несколько новых классов, доступных всем желающим, со своими нюансами для каждой расы. Ни один из этих классов не был выбран нашими подопытными. Так же возникли новые локации, монстры, предметы и другие игровые объекты. Отследить же все изменения мы уже точно не способны.
На начало эксперимента уровень автономности нейро-мира составлял 0 %, за пять дней он поднялся до 63 %, при этом, за время эксперемента в данный мир, помимо наших подопытных, перешло всего лишь 3 человека, ни один из них не являлся «уникумом». Что дало такой резкий толчок, пока не понятно.
Для следующего эксперимента настоятельно советую использовать другой нейро-мир, иначе мы рискуем потерять контроль над вселенной «Fantasy — 34» полностью, что, вероятно, приведёт к потере возможности отслеживать данные напрямую и хоть как-то влиять на этот мир.
P.S. У НАС ПОЛУЧИЛОСЬ, ТВОЯ ТЕОРИЯ БЫЛА ВЕРНА!!!

Отправитель: Глава исследовательского отдела
Д.К. Ветроступов.

Вокруг стояла непроглядная темнота, лишь вдалеке была видна маленькая светящаяся точка. Я пошёл к ней. Под ногами было что-то рассыпчатое, не то пепел, не то песок, сложно сказать.
Слева увидел надпись:

Внимание! Вы находитесь в обители мёртвых, ваши способности заблокированы. Для их разблокировки улучшите отношения с хозяином места или покиньте данную локацию.

Ага, вот так вот… — Ну ладно, — сказал я вслух и пошёл дальше. Чего ж ещё мне остаётся делать. Я шёл… шел… и шёл… Точка всё не приближалась, шаг замедлялся невольно, как бы сам собой. Постепенно на меня накатило желание прилечь. Спустя несколько десятков шагов я всё-таки сел.
Уже знакомый мне голос зазвучал в голове: «Посиди, подумай, зачем тебе куда-то идти?» Ох, какой же он мягкий и тёплый… Хотелось слушать и слушать его, утопая в нём с головой, словно в омуте.
— Утопая… Утопая? Утопая, — произнёс я, как бы одновременно пробуя на вкус это слово и разжёвывая его на смыслы и понимания.
— Утопая… как же знакомо звучит…
И тут вспышка озарения с накатившим воспоминанием зажгла моё почти потухшее сознание…Оказалось, что я уже не сижу, а лежу, наполовину занесённый не то пеплом не то песком. С трудом мне всё же удалось немного приподняться, и рыхлая субстанция начала спадать с моих рёбер вниз, возвращаясь на место.
Поглощающее волю давление спало, ощущение было странно похоже на то, когда выпьешь лишнего, и после того, как тебя прополоскает, яд алкоголя на время слегка приотпускает организм.
— Ну куда же ты? — вновь зазвучал ласкающий душу голос, заменяя собой мою волю.
— Я пойду к той светящейся точке, — такая простая фраза стоила мне больших усилий. Произнёс и тут же почувствовал себя уставшим. Нет, не физически, а будто внутри что-то иссякло, что-то, что рождает интерес к жизни, творчеству, путешествиям, девушкам…
— Ну вот, ты до этого шёл и что? Где ты оказался? Столько усилий, столько преодолений, и что это тебе дало? Может быть, всё было зря? Подумай как следует… Тебе даже не удалось понять, кто ты есть…
Голос хоть и был ласков, и проникал в самое нутро, сквозя, вроде бы, теплом, но в то же время запустил столько тоски в мою душу. Нет, даже не запустил, он поднял её из всех уголков, по которым я старательно прятал это чувство в течении прошлой жизни.
Тьма говорила что-то ещё, но её голос уже не касался моего восприятия. В это время я всё думал о недавно произнесённой фразе: «Тебе даже не удалось понять, кто ты есть»… Да, это сложный вопрос, а кто я есть?
После этой мысли перед моими глазами выскочила таблица персонажа. По центру находилась трёхмерная модель скелета, а по краям были строчки с игровыми параметрами.

Имя: De-slav.
Раса: Нежить.
Класс: Мертвец.
Возраст: 0.
Оставшееся время жизни: бесконечно.
Характеристика: обычный.
Дух: 10 (-200).
Сознание: 10 (-200).
Восприятие: 10.
Физическое тело: 10.
Некрос: 0 из 1000.
Прочность: 100.
Коэффициент урона физический: 10.
Коэффициент урона магический: 0.

Я начал разглядывать параметры, и постепенно моё внимание уцепилось за два из них: Дух и Сознание. Что это за значение, минус 200, стоящее в скобочках? Может быть, это штраф, но за что?
Искра любопытства начала разжигать мой внутренний интерес.
— Открыть меню эффектов, — скомандовал я.
Незамедлительно раскрылось окно, показывая мне два наложенных эффекта.

1) Блокировка способностей.
Ну, с этим понятно, так, а что ниже.

2) Эффект малого забвения.

А вот это уже интересно… Посмотрим более подробное описание.

На вас наложен эффект малого забвения.
Штраф на параметр Дух: — 200.
Штраф на параметр Сознание: — 200.
Будьте внимательны, если штраф превысит значения ваших характеристик, вы потеряете контроль над собой и память о себе полностью. Не станьте чужой марионеткой!

И вот тут возникает странность. Оба штрафа с лихвой перекрывают значения моих характеристик, но при этом моя воля при мне. Да, явно ослабленная, но я ещё принадлежу себе, вон и рукой и ногой могу двинуть. Да и кто я такой, помню. Странно и любопытно…
Вкус к жизни вновь проснулся во мне. Холодное тело скелета будто налилось силой. Я рывком встал, поклонился в темноте. Одновременно и стряхивая с себя золу-песок и выказывая своё отношение.
— Благодарю за беседу тебя, Тьма, но мне пора. Дела, сама понимаешь…
Ответа не было, и я, довольный собой, пошагал дальше. На этот раз светящаяся точка начала наконец-то приближаться.
Внизу всплыли сообщения:

Получен перк: «Стойкость к забвению».
Отношение с Духом Тьмы улучшилось на: +10 (нейтрально).
Получено достижение: «Прогни реальность».
Получен скрытый квест: «Чудотворец».

Так, с отношением, в принципе, понятно, эдакая система рейтингов, правда, не совсем ясно почему я получил положительные, а не отрицательные очки. Вроде бы, меня хотели поглотить, а не вышло, или я что-то не понимаю?
Ладно, теперь разберёмся с перком. Для начала, почитаем подробнее. Открыл меню и увидел, что он имеет не тусклый цвет, как остальные, а насыщенный, что говорит о его активности. Странно, хм, читаю дальше.

Стойкость к забвению: Вам абсолютно всегда доступны 10 % вашего естества, не взирая ни на какие эффекты. Данный перк нельзя заблокировать никакой способностью. Он действует постоянно и в любом мире.
Источник: Личное обретение.

А вот это очень даже круто. Если я всё правильно понял, ни один из моих параметров на данный момент под любым из дебафов не опустится ниже единицы. И это хорошо…
Так, а что это за достижение.

Прогни реальность: У вас получилось сделать действие, которое по меркам игровой системы, является невозможным.
Награда: Открыт скрытый квест: «Чудотворец».

С этим в принципе тоже понятно. Так, а что там пишут о задание.

Скрытый квест: «Чудотворец».
Задание: Создайте и пройдите свой путь чудотворца.
Условия выполнения: Скрыты.
Прогресс: 1 из 10.
Награда: Скрыта.

Значит, подсказок мне не видать… Тут же вспомнил одну фразу из классики русских стримеров: «Прям как в жизни». Те классики играли ещё при помощи допотопных устройств — клавиатур и геймпадов. Закрыв все окна, я ускорил шаг и направился к точке. Вскоре стало ясно, что это костёр. На вид он был странным. Небольшая куча дров, аккуратно сложенная шалашом вокруг меча, который уходил в землю. Да, именно землю, в радиусе трёх метров от огня была как ни странно она.
Подойдя к костру, я сел рядом с ним и увидел всплывшую над огнём надпись: «Пламя жизни».
Справа вверху появился таймер.

Возрождение: 59:59.

Так, вроде бы и с этим разобрался. Пока делать нечего, а вокруг в прямом смысле мертвецкая пустота, можно, наконец, и с навыками разобраться.
Поколупался в подробном листе персонажа минут двадцать, и стало всё более — менее понятно. Основная моя активная боевая способность на данный момент — заклинание: «выпить жизнь».
Я ещё раз навёл на неё взгляд.

Выпить жизнь.
Описание: Поглощает жизненную энергию из существа и преобразовывает её в некрос.
Уровень: 1.
— Дальность действия: 10 метров.
— Поглощение: 10 единиц в секунду.
— Длительность: 3 секунды
— Откат: 5 секунд.
— Переход в некрос: 10 единиц жизненной энергии образовывается в 1 единицу некроса.
— Стоимость повышения уровня:100 единиц некроса.

Вторая способность была не боевая.

Направить некрос.
Описание: Вы можете направить некрос в нужную вам область. Пример: получить очко характеристик, повысить уровень класса, повысить навык, повысить уровень заклинания, восстановить прочность и другие операции.
Уровень: 1
— Нельзя применить в бою.
— Количество манипуляций одновременно: 1.
— Скорость: 100 единиц некроса в час.
— Стоимость повышения уровня: 100 единиц некроса.

В общем-то, ничего сложного. С помощью первого заклинания мы копим некрос, с помощью второго качаемся. Довольно просто и незатейливо.
Обе способности были из классовой ветки, первый уровень, который был открыт с самого начала. Чтобы открыть второй, необходимо вложить десять тысяч единиц некроса. К сожалению, умения, которые в итоге станут доступны, мне не были видны. А жаль, очень уж любопытно, что там находится. Наверняка ведь, та ещё вкуснятина.
Кстати! Я заметил, что мне стала доступна база данных игры. Вот это тоже интересно. Открыл её, в глазах сразу зарябило от различных ссылок.
«Расы», «Альянсы», «Правила», «Виды оружий», всё не то. И какой, спрашивается, дебил составлял логистику сайта?! Или ей попросту никто не занимался?
Ага! Вот, «параметры», перехожу по ссылке и… Я смотрел, и состояние дичайшего «атуя» росло во мне с каждой строчкой.
Сила, Ловкость, Сложение, Активность, Адаптация, Интеллект, Мышление, Воля, Реакция, Красота, Восприятие… Это был основной перечень характеристик обычного игрока. Их было одиннадцать… Одиннадцать против моих четырёх.
Полазил дальше, оказалось, все за бой получают опыт. По стандартной системе. Сравнил игровые листы персонажей, понял, что параметра «характеристика» нет ни у кого. Странно это. Хотел почитать про расу нежить, но оказалось, среди играбельных рас её ещё нет.
За тем увидел, что совсем недавно вышло новое обновление. Запустился короткий ролик с таким знакомым голосом, хотя сейчас он не имел такого уж чарующего эффекта, как ещё совсем недавно, но всё равно голос был очень приятным.
В наш мир пришли новые силы. Тёмные энергии пронизали само мироздание и изменили его. Что же вы будете с этими силами делать? Подчините себе и возьмёте власть над другими? Или же объединитесь с бывшими соперниками, дабы искоренить нависшую над миром угрозу и сохранить старый баланс сил? А может быть, вы решите перейти на новую сторону и встать под её могучие знамёна? Настало время принять решение и подготовиться, ведь скоро придётся определять судьбу мира, и лишь самые сильные и сплочённые смогут это сделать.
Бегло пробежался по списку нововведений, новые локации, новые классы, новых рас пока ещё не было. Описание гласило, что от того, как развернутся события в игре, будет зависеть играбельность тёмных сторон.
Так, ладно, я закрыл сайт, и только собрался было перейти к менюшке с навыками, как почувствовал чьё-то присутствие. Не услышал и не увидел, а именно почувствовал.
Посмотрел по сторонам, и взором выхватил из темноты стоящую вдалеке женскую фигуру. Сконцентрировался на ней и увидел надпись серого цвета «Марь», а под ней такого же цвета строчка: Плакальщица. Я поднял взор и заставил всплыть над собой буквы.
Вначале шёл мой ник De-slav, а под ним было написан мой класс — Мертвец.
— Подходи к костру, не бойся, это точка воскрешения, — сказал я.
Фигура, немного постояв, двинулась в мою сторону. Издалека в ней угадывались очень привлекательные черты, но стоило только ей зайти в зону действия костра, как тот сорвал с незнакомки всю иллюзию красоты.
Девушка села прямо на землю в истлевшем свадебном платье. Худые, покрытые мёртвой, иссохшей до серости кожей руки, с длинными костлявыми пальцами потянулись к огню, видимо, в надежде получить тепло. Пустые глазницы поглощали весь свет, от чего вместо глаз была лишь темнота. Отдёрнув руку от огня, она поправила чёрные волосы, спадающие нечёсаными космами прямо на землю.
Плакальщица, сидела и молча всхлипывала. Я посмотрел на таймер. Ещё двадцать минут до возрождения. Настроение стало спадать. Мля… Надо бы как-то поговорить с ней.
— Костя, — представился я.
Девушка посмотрела на меня, ещё раза два всхлипнула и ответила.
— Дина.
— Сколько на твоём таймере до воскрешения осталось?
Она уставилась в никуда на несколько секунд, а потом ответила, пятьдесят восемь минут.
— Ага, значит, таймер как я и предполагал, у каждого свой. Ты, если я скоро исчезну, не пугайся, я же раньше пришёл. Посиди, в своём листе поковыряйся, кстати, тут можно на сайт игры выйти и почитать о мире.
— Спасибо. Костя, а ты тоже умер? Ну, там, в старом реале?
— Да умер, утонул. А ты?
Девушка плавно повернулась к костру, помолчала некоторое время, а потом коротко ответила.
— И я умерла… Отравилась…
Вновь настала неловкая тишина. Мы услышали, как издалека донёсся разговор.
— Да не, я сам в этот эксперимент вступил, заплатил, между прочим, немалые деньги, в своё время, ещё где-то лет тринадцать назад.
— А мне просто повезло…, - этот голос был странно шипящим.
— Ну, это как посмотреть, — перебил его первый. Я-то уже в старости умер, а тебя сбила машина. Ты ведь молодой ещё, думаю, тебе лет тридцать, я угадал?
— Нет, мне тридцать три.
— Ну да, серьёзный промах, — засмеялся первый.
К костру подошли двое. Один из тех кто не давно смеялся был, стандартный на вид, такой потрёпанный зомби.
Всплывшая табличка сразу выдала подсказку:

Легион. Некростая.

— Костя.
— Дина.
Тут же представились мы.
— Семён, — ответил нам зомби.
— Вадим, — прошипел второй голос.
Над ним была надпись Неруз. А под ником подпись. Костяной змей.
Вадим был на вид самым необычным из нас, по размеру не больше собаки, как бы собранный из костей ящер, стоящий на четырёх лапах, длинным хвостом он то и дело шлёпал по пеплу-песку, слегка разбрызгивая его по сторонам.
— Ну, как я понимаю, у костра собрались покойнички, погреть свои холодные кости, — произнёс Семён, и тут же сам посмеялся над своей шуткой. А потом уселся рядом со мной.
После все стали исследовать свои листы персонажа. Оказалось, что у каждого из присутствующих были отличающиеся параметры и своя уникальная механика игры. Хотя, сейчас даже не игры, а жизни. Хм… А там, в «старом реале», разве не так было? Каждый человек взаимодействует с миром своим, лишь ему доступным способом. Только, порой, понять этот способ сложно, а вот когда доступно такое меню персонажа — совсем другое дело.
Время для моего возрождения подошло к концу.
— У меня таймер истёк, — сказал я вслух.
— Бывай, — ответил Семён и помахал мне рукой. Остальные последовали его примеру. Лишь Вадим просто смотрел на меня. А что? Парня можно понять. Его новое тело по строению сильно отличается от человеческого, видимо, он к нему привыкает ещё и сейчас просто стоит в небольшой растерянности. Ох уж этот стадный инстинкт, и махнуть рукой надо, и нет её — руки.
— Не расстраивайся, Вадим, обвыкнешься ещё, — произнёс я и нажал кнопку «воскреснуть»…
Вот только ничего не произошло.

Для самостоятельного возрождения вам не хватает сто единиц некроса.

Я стоял и смотрел на системное сообщение, поймал себя на том, что уже немного зависаю. С какого мне не хватает некроса для воскрешения? А где я его могу взять? Первая мысль, всплывшая у меня внутри, была о том, что, возможно, нам надо сразиться друг с другом, и, допустим, выпить жизни противника и получить нужное количество некроса для возрождения. Но нет, способности — то заблокированы, да и полученного некроса явно не хватит на возрождение, так в чём же дело?
— У нас проблема, — обратился я к молодым мертвецам. Все уставились на меня в ожидании пояснений.
— Мне на возрождение нужно сто единиц некроса, думаю, и вам потребуется что-то подобное.
Ещё целый час мы пытались решить возникшую проблему. К сожалению, я оказался прав. Дине нужна была ненависть, Вадиму биомасса, Семён же сказал, что ему тоже не хватает его ресурса.
А вот интересный он мужик. Уже все успели рассказать о своём основном элементе механики и своих характеристиках, кроме него. Надо бы с ним поаккуратнее.
Инфотека игры тоже никак не смогла помочь. В ней говорилось о том: что все игроки по стандарту возрождались через час, при этом с них просто списывался весь набранный за уровень опыт.
Мы уже просто сидели и смотрели друг на друга, как внезапно Дина начала светиться.
— Написано что меня призывают, — сказала она и исчезла. Мы все переглянулись. После то же самое случилось с Вадимом, вслед за ним ушёл и Семён. Я же ещё прождал где-то около часа, прежде чем наступил мой черёд.

Некромант «Нагибунька» призывает вас в своё воинство из мира мёртвых, согласны ли вы принять его предложение?
Да. Нет.

Конечно же, да! Пространство вокруг засветилось. Реальность моргнула, и вот я стою в новом мире.
Когда моё восприятие нормализовалось, то я понял, что в грудь мне упирался деревянный посох. Его сжимали щупленькие ручки высокого человека.

Нигибунька. Ур. — 10.
Раса: Человек.
Класс: Некромант.

Прочитал я. И тут до меня дошло всё происходящее. Странные характеристики, скудный набор навыков, необычный способ возрождения. Игра, да ты совсем охренела! Или я всё же ошибся?
— Подчинись мне! — завопил некромант и ударил посохом оземь.
Нет, не ошибся, всё, приплыли, я Пет…

Глава 4: Та ещё семейка

Несмотря на пропаганду и прошивку «правильными» убеждениями, всегда находились люди, которые всё равно шли своим собственным путём, создавая уникальные траектории жизни, вне зависимости от среды, в которой они росли, минуя предполагаемое для них место в обществе.
Когда-то считалось, что такие люди появляются крайне редко, один или два раза в столетие. С созданием нейро-миров стало очевидно, что это не так. Они встречаются куда чаще, но далеко не все из них стремятся к славе, ибо подобные индивиды менее зависимы от социума и прекрасно взаимодействуют с миром напрямую, воспринимая социальную среду не самим миром, а лишь его малым элементом.
Каждый раз, когда такой человек переходит в нейро-мир, то приносит с собой весомые изменения в его устроение и добавляет от 3 % до 7 % автономности. Для подобных людей мы используем термин — «Уникум».

Отрывок из книги Д.Г. Бельгиева: «Воля и человек».

На вас наложено заклинание: «Подчинение нежити» (1 ур.)
Уровень подчинения: 5 %.
Эффекты:
— Вы не можете атаковать хозяина заклинания.

Я стоял и быстро читал системные сообщения. А мне повезло, что призвавший меня человек был только начинающим некромантом. Вон рядом с ним стоит второй, более серьёзный и умелый маг.

Нагибатор Ур. — 34.
Раса: Человек.
Класс: Некромант.

Нагибунька и Нагибатор… Интересно, это прикол такой или совпадение?
Пока я изучал их таблички, они, видимо, читали мою.
— Эх, обычный, попался, — произнёс Нагибунька.
— Балда! — прикрикнул Нагибатор на своего менее прокачанного коллегу и отвесил ему подзатыльник. Какой же это тебе обычный!
— Ну как, какой? Вон буквы у него серого цвета, значит, обычный. Разве нет? — спросил младший, потирая затылок.
— Вот школота, она и есть школота… — продолжил более спокойным тоном старший. — Ты посмотри, он же именной! Да такой шанс выпадает один на дохрена раз.
— Именной?! О, дак, я крут?
— Крут, крут, как же, крут он. Ай, да ладно. Подчинение успешно легло?
— Вроде да.
— Что значит, вроде да? В логах чего пишут?
— Пишут, что заклинание частично подействовало.
— Да это я и без тебя понял, если бы совсем не прошло, то он бы уже с агрился на нас, я ведь из-за этого тут и стою. А то убьёт тебя призванный тобой же пет, и опять пол уровня заново набирать, время тратить, а его у нас и так мало. На сколько процентов он подчинён?
— В процентах не вижу.
— Хм, может у именных не видно? Знаешь, нам такая тёмная лошадка не нужна. Давай так, снимай с него метку подчинения, я его к себе привяжу.
А вот это уже совсем нехороший вариант, надо срочно брать дело в свои руки, а то возьмёт меня под ноготь более прокачанный маг и ограничит свободу действия в гораздо большем объёме.
— Владыка, каковы будут ваши указания? — Тут же бросил я крючок в сторону Нагибуньки.
— Стой тут и охраняй меня, — отозвался уверенным тоном юный некромант. А потом обратился уже к своему напарнику — Ну да, я с него метку сниму, и именной пет достанется тебе! А вот хренушки, накуся-выкуси, лысая твоя башка!
— Я… Да я… Да ты охренел что ли?!
— А чё ты мне сделаешь?
— Жопу тебе надеру!
— И как? Мы с тобой в одной фракции, на одной стороне, в одном клане. Заявку на дуэль я не приму.
— Сашка, я приеду домой и надеру тебе твою жопу, прямо как раньше.
— Я мамке скажу, что ты второго перса сделал, и не к сессии готовишься, а играешь, она махом тебе бюджет урежет.
— Ууууу!!!
Пока двое братьев спорили, я осмотрелся по сторонам. Небольшое, слегка заброшенное на вид кладбище. По нему тут и там шныряли некроманты от десятого до двадцатого уровня. А Нагибатор со своим 34 левелом выделялся из общей картины.
Раздался звук, и я увидел мигающее сообщение.

Костя, это папа. Только сейчас удалось с тобой установить связь. Дай добро на проведение видеотрансляции, мне это нужно по работе.

Ну, как всегда, — подумал я. Соглашаться на стрим не очень хочется. Тогда все будут видеть меня. С другой стороны, хотя бы не моими глазами, а от третьего лица. И это хорошо. Радует то, что не всю инфу солью о себе. В принципе, прервать трансляцию я могу в любое время.

Стрим даю, но время от времени буду отключаться. Некомфортно себя чувствую под прицелом чужих глаз. Как там мама и Даша, ты им рассказал?

Отправил я сообщение.
Тут же пришёл ответ.

Нет.

— Учти, некромантия класс очень перспективный, он появился совсем недавно, а с именным петом ты не сможешь уже просто балбеситься. Пролюбишь его, и тебя и меня рукожопами звать ещё лет пять будут, хоть персов меняй потом, — услышал я голос Нагибатора.
— Да ладно тебе, не пролюблю. Да и пролюблю, проблема прям, это же игра. — Наш Клан Лид — перешедший, для него это уже не игра, а жизнь. Да и сам я к приходу второй молодости хочу здесь всё приготовить. Будем потом с тобой не бродягами мотаться, а в своём замке жить, а для этого надо иметь мощных персов и богатый опыт, иначе не удержим.
После слов старшего младший тут же посерьезнел.
— Тогда пошли качаться, заодно и именного в бою опробуем.
Спустя минут пять мы оказались в локации под названием «Окраина королевского леса». То, что перед ними настоящий, перешедший человек, я не выдавал никак. Вот ещё… Себя на данный момент светить точно не стоит, да и парни с качем помогут. Свалить или просветить ребят о том, что перед ними не просто именной моб, всегда успею.
Вдалеке раздался вой.
— Нам туда, — сказал Нагибатор. — Ты иди впереди, а я подстрахую тебя и пета.
Мы вышли на небольшую поляну, посреди которой из стороны в сторону ходил серый волк.

Волк Ур: 5
Раса: Зверь.
Здоровье. 120\120.

Тут же подсказала мне табличка. Мда, многовато у него хитов, если я всё правильно понял, мне придётся применить способность «Выпить жизнь» аж три раза. Само заклинание снесёт тридцать единиц в целом, плюс ещё десяточка доп, урона, могу и не справиться… Но вроде бы меня страховать собрались.
— А как ему дать команды? — услышал я голос за своей спиной.
— А у тебя, что, не появилось кнопки «атака миньона»? — спросил Нагибатор.
— Нет.
— Попробуй просто сказать, может, этого будет достаточно.
— В атаку, — неуверенно скомандовал Нагибунька.
Я выбрал целью волка, мысленно активировал способность «Выпить жизнь». Левая рука сама вытянулась вперёд, и из тела зверя начали вырываться светящиеся золотые искры, образуя один тонкий поток. Энергия стекалась в центр моей ладони, формируя небольшую светящуюся сферу.

— Вы нанесли 20 ед. урона.
— Вы нанесли 20 ед. урона.
— Вы нанесли 20 ед. урона.

Я смотрел на логи и радовался, получается, бонус к урону идёт за каждый тик. Вот будь это знание у меня на стадии создания персонажа, вложись я в правильный параметр, уже бы нанёс гораздо больше урона.
Сфера в моей руке резко спрессовалась до размера небольшой песчинки, в процессе сменив цвет на чёрный и тут же впиталась в руку.

— Вы получили 6 ед. некроса.
— Текущий объём 6 из 1000.

Волк уже стрелой летел в мою сторону. Когда до меня осталось метра два, то на таймере отката способности было ещё три секунды. А он быстрый… Остаётся вопрос, переживу или нет его атаку.
Тёмная пелена окутала волка, и его скорость резко снизилась. Это, видимо, Нагибунька постарался.
Кастую заклинание ещё раз, зверь падает на землю почти разложившейся тушей, а я получаю свои законные 6 единиц некроса, итого уже 12. Неплохо…
Чувство лёгкого голода наполнило меня. Хм, поесть бы чего. Но вот как? И устроение не то, скелет же, да и «спалиться», перед пацанами нет желания, ну да ладно, пока жрать хочется не сильно, можно и потерпеть.
— Видел! Не ну ты видел! У него магическая способность! Это же круто то как! — кричал Нагибунька и бегал вокруг меня.
— Ну и вонь, — ответил Нагибатор, зажимая нос и смотря на разлагающуюся тушу волка.
Хм, странно, вроде ничем не воняет, — подумалось мне, — и только потом поймал себя на том, что вообще запахов не чувствую.
— Мда, шкуру с волка не взять, это точно, но вот кости падают. Значит, подбираем, — сказал довольный младший, кстати Петь, а весь опыт перешёл мне.
— Он не порезался за пета?
— Неа, — сказал довольным голосом Нагибунька, всем своим видом показывая, что он точно не прогадал, когда отказался снимать с меня свою метку.
— Значит, ты будешь быстрее качаться, чем другие, это хорошо… — протянул старший. А затем его взгляд стал отрешённым на несколько мгновений, — У меня напоминалка сработала, мне на учёбу пора, давай дальше сам, только аккуратнее. Не сломай питомца.
— Хорошо, вечером увидимся, у меня-то каникулы, весь день задротить буду.
— Засранец, — улыбнулся старший.
— Ага, ещё какой.
Вокруг Нагибатора уже закружила тридцатисекундная аура выхода.
— Не показывайся в городе перед кланом, потусуй в деревнях, — произнёс он перед тем, как исчезнуть.
После этого младший некромант огляделся по сторонам, и убедившись, что за ним никто не смотрит, начал бегать приставным шагом вокруг меня, ритмично взмахивая посохом и напевая.

Мой скелетик именной,
У одного меня такой,
Прокачаем мы тебя,
Прокачаем мы меня.
Пусть завидуют нам все,
Мы их пустим по пиззььььью



— Ать, зараза, родительский контроль долбаный, как же он достал. Уууу. — недовольно забурчал, видимо, совсем ещё в реале молодой человек.
Хорошо, что я скелет, и мимика у меня почти отсутствует. На то, что бы сдержаться и не засмеяться моей воли хватило, но было явное ощущение того, что я лыблюсь во все свои нисколько не белые зубы.
Нагибунька, увидев мои сжатые челюсти, истолковал это по-своему.
— А, в бой рвёшься, ну пошли!
До вечера мы проходили по лесу, агря волков и расправляясь с ними. Не всегда всё проходило гладко, особенно с большими стаями. К счастью, юный некромант после пары опасных случаев определил, что в сражении со стаей, в которой больше трёх особей, мы теряем контроль над ситуаций. Хорошо, что тогда весь урон пришёлся на него.
Мы ходили по лесу и убивали волков, зайцев и прочую шушеру, проредив от мобов почему-то безлюдную нуболокацию. У меня было уже 840 единиц некроса, а Нагибунька даже апнул левел. Теперь он был 11 уровня.
Мне всё больше хотелось есть. Эх, щас бы шашлычка или мантов…
— Так, что тут у нас, — сказал вслух некромант, колупаясь в листе умений своего персонажа. — Усиление контроля над петом, не, мой и так нормально слушает, а расставаться с ним я не собираюсь.
— Может, замедло усилить или стрелу тьмы качнуть на новый уровень? Чё там у нас на форме пишут?
А ведь он прав, надо бы себя прокачать. Использую умение «Направить некрос», выбираю целью повысить заклинание «Выпить жизнь». Тут же всплыло системное сообщение.

Вы желаете повысить заклинание «Выпить жизнь» до 2 уровня? Стоимость 100 ед. некроса.

Жму Да, тело само садится поджав под себя ноги, затем по позвоночнику пошло ощущение холодка. Справа появилась строчка.

До окончания операции по переводу некроса 59:59.

Я попробовал встать, всё получилось, таймер не сбросился, и это хорошо, эх, поесть бы чего!
— Всё, решено, вкладываюсь в стрелу и интеллект! — спустя почти час произнёс Нагибунька. — Ладно, пойдём Дэслав, или Деслав? Эх, жаль я тебя переименовать не могу. Во всяком случае, пока, так бы и назвал тебя Дед Слав, — весело тараторил парень.
Ну а что, его можно понять, день — то у юного некроманта весьма неплохо идёт — и пет именной выпал, и левел только что качнул.
Чей-то крик полоснул моё сознание. Секунда, и мы уже вдвоём бежали на звук, прорываясь сквозь кусты. Влетев на поляну, я увидел, что к стволу дерева был приклеен какой-то белой волокнистой слизью ребёнок. Девочка — смог разглядеть я. К ней медленно полз огромный чёрный паук.
Кастую на него заклинание «Выпить жизнь», и вот к моей руке вырывается поток светящейся энергии прямо из тела паука.

Осквернённый лесной паук Уровень 15.
Раса: Искажённый.
Здоровье 540 /600.

Только сейчас я прочитал табличку, в этот раз буквы имели не привычный серый цвет, а насыщенный синий.
А он здоровый, — подумал я, и тут же в паука влетело заклинание замедления. Осквернённое членистоногое развернулось в мою сторону и медленно поползло.
Немного отступаю и вновь успешно отпиваю часть жизни паука. Да так мы его быстро размотаем, — и стоило мне об этом подумать, как паук присел, а затем резко выстрелил в меня каким-то шаром. Прыгаю в сторону! Не успеваю…
Земля вырвалась из-под моих ног, мгновение, и я спиной почувствовал ствол дерева.

— Получено 10 ед. урона. (90/100)
— На вас наложен эффект «обездвиживание», длительность 50 секунд.

Прочитал я в логах.
— Вот же «длядина», — вырвалось у меня.
Сгусток тёмно-зелёной энергии вошёл в тело паука, следом еще один, и еще. Каждый раз снимая по 70 хитов. О! Да так он махом его убьёт, или нет? Юный некромант вынул из кармана синий бутылёк, и в этот момент паук опять плюнул, припечатав паутиной к дереву так и не успевшего выпить зелье мага.
С паука слетело замедление, и он довольно быстро подполз ко мне. Членистоногое вновь харкнуло, но уже не паутиной, а мутной зелёной жидкостью.

— Сработал перк: «Иммунитет к ядам». Эффект отравления заблокирован.
— Сработал перк: «Иммунитет к ядам». Эффект паралича заблокирован.
— Сработал перк: «Иммунитет к боли» Эффект потери контроля над собой заблокирован

А вот это уже хорошо, паук, видимо, посчитав меня не опасным, направился к Нагибуньке и плюнул ядом уже в него. Кожа человека зашипела от попадания жидкости и начала пузыриться. Некромант заорал, выгибаясь, а паук довольно заурчал. Он что, испытывает удовольствие от чужой боли?
Действие обездвиживания закончилось, и я легко порвал паутину, ставшую не прочнее туалетной бумаги. Ещё раз кастую на паука «Выпить жизнь».

— Вы нанесли 20 е.д. урона.
— Вы нанесли 20 е.д. урона.
— Вы нанесли 20 е.д. урона.
— Вы получили 6 ед. некроса.

У паука осталось ещё 210 хитов. Тот развернулся в мою сторону, слегка присел. «Ага, щас, сука ты хитиновая» — сказал я и нырнул за широкое дерево. Шлепок паутины размазался об прочный ствол ели.
Выбегаю из укрытия и ещё раз отпиваю жизнь у паука. У него остаётся уже 150 едениц здоровья, но, правда, сейчас он без «замедла», уже почти догнал меня, эх, не успею.

— Ваша способность «Выпить жизнь» улучшена.
— Текущий уровень: 2.
— Дальность действия: 10 метров.
— Поглощение: 20 единиц в секунду.
— Длительность: 3 секунды
— Откат: 5 секунд.
— Переход в некрос: 10 единиц жизненной энергии образовывается в 1 единицу некроса.
— Стоимость повышения:200 единиц некроса.

Прочитал на бегу я. Как же вовремя! Паук уже совсем рядом. Метра два. Ещё раз применяю «Выпить жизнь» и вынимаю из него целых 90 хитов. Осталось снести каких-то 60 единиц здоровья, и он труп. Сраный пятисекундный откат прямо берёт и выбивает победу из рук.
Дальше произошло то, что я не ожидал, паук остановился и изрыгнул на меня доброе ведро своего яда.
— Аааааа, — заорал я, хватаясь за тело и изображая, будто мне больно. Членистоногое замерло на месте, толи смакуя удовольствие, толи недоумевая от чего-то. А я тем временем свалился на колени. Дай мне ещё две секунды…
Есть! «Выпить жизнь»

— Вы нанесли 30 ед. урона.

Паук рванул с места и ударил меня жвалом в грудь, пробивая её насквозь.

— Получено 80 ед урона. (10/100).
— Заклинание «Выпить жизнь» прервано.

Всё, конец, пять секунд мне не пережить, а ведь осталось каких-то тридцать хитов, блин… Секунды не хватило, досадно…
Паук замахнулся на меня лапой и ударил. Я на старом, земном, рефлексе ушёл в сторону от опасного природного лезвия и оказался возле брюха паука.
В этот момент включились когда-то давно вбитые в саму душу знания. Холодной змеёй безжалостная воля охватила моё сознание, включив на мгновения совершенно иное восприятие мира и модель действий. Вырываю своё уже на «соплях» висящее ребро.

— Получено 5 ед. урона. (5/100)

Крепко сжимаю его и бью с низу вверх прямо под живот пауку… Удар.

— Нанесено 15 ед. урона.

Ещё удар.

— Нанесено 15 ед. урона.

Паук запищал и рухнул на землю.

— Вы убили: «Осквернённый лесной паук (15 ур)».
— Получено достижение: «Превозмогание». Награда + 5 к параметру «Физическая мощь». Убейте во много раз превосходящего вас по уровню противника.
— Получено персональное качество «Опыт мёртвых». Вы имеете 3-ёх процентный шанс на то, что в критической ситуации в вас проснутся знания умерших предков.
— Выполнена задача квеста: «Чудотворец» 2 из 10.
— Получен саморазвивающийся навык: «Универсальная система боя» 1 ур.

Я быстро прочитал сообщения и был крайне доволен результатом, ладно, с плюшками потом разберусь, надо посмотреть, что там с Нагибунькой и той девочкой.
Вернувшись к некроманту, помог ему избавиться от паутины. Его полоса здоровья, окрашенная в мутно-зелёный цвет, опустела процентов на восемьдесят и продолжала таять. Маг, корчась от боли и борясь с действием паралича, трясущимися руками достал с пояса красный пузырёк и поднёс его ко рту.
Я быстро глянул на девочку. Её полоска здоровья была почти пуста и имела такой же нездоровый цвет как у юного некроманта.
Действовать пришлось быстро, подвергая опасности свою конспирацию под тупого пета. Грубо вырвал из обожжённых кислотой рук человека спасительный пузырёк, подбежал к девочке и влил зелье ей в рот.
Полоска здоровья тут же прыгнула на тридцать процентов, вновь обрела приятный красный цвет и дальше уже медленно поползла вправо, тик за тиком закрашивая пустующее пространство.
Девочка медленно перевела взгляд с меня на Нагибуньку, который жадно глотал зелье лечения и подозрительно косился в мою сторону.
Только сейчас я заметил, что у спасённой из-за спины торчат стрекозиные крылья.

Даина Ур. 13.
Раса: Ферлит.
Класс: Разведчик.

Прочитал я.
— Благодарю вас от своего имени за спасение моё, славные Герои, — сказала она с очень большим сомнением в голосе на последних словах.
Ну а что? Некромант и мертвец могут оказаться неприятностью во много раз хуже просто паука, — подумал я и постарался сделать вид, что представляю из себя тупую нежить. Вряд ли, конечно, но всё же, вдруг прокатит…
— Мы рады были помочь тебе, но что Ферлиту делать так далеко от сердца леса? — спросил подошедший к нам Нагибунька.
— Хозяйка почувствовала странную энергию здесь, не знакомую ей. Хоть вы, люди, и считаете данное место своим, но оно, как и все леса, принадлежит моей госпоже. И она была обеспокоена тем, что ощутила в своих владениях, — гордо приподняв голову, сказала Даина, а после продолжила. — Мы с сёстрами отправились на разведку, а дальше я столкнулась с этим странным пауком. Затем подоспели вы и спасли меня, — произнесла девушка, с опаской косясь в мою сторону. И чего это она?
Блин, честно говоря, после боя есть ещё больше хочется!
— Мне нужно вернуться к госпоже и рассказать ей о случившемся — вы не против?
— Да нет, — растерянно сказал «Некромант».
— Это вам за спасение, — произнесла девочка, и передо мной в воздухе зависло кольцо, я оглянулся в сторону юного мага, перед ним висел амулет.
Я взял свою награду в руки и прочитал описание.

«Дар ферлита»
Магическая защита +5.
Активная способность: Вы можете призвать яблоко и насладиться его вкусом. (Одноразовое, после использования кольцо исчезнет).

Сразу надел его на палец.

— Вы выполнили уникальный квест «Разведчица в беде».
— Получена награда: репутация фракции «Лес» + 10. Текущее отношение — ненависть.

Появилось в логах.
Ферлит достала из сумки камень, всмотрелась в него, после чего её окутала зелёная аура, и она исчезла.
— Дед слав, ты что, разумный? — спросил меня некромант.
— Мой интеллект равен десяти, — попробовал отмазаться я.
— Да ты мне не заливай, тебе вон тоже плюшка за квест привалила, а она приходит только к тем, кого мир воспринимает как отдельного, самостоятельного игрока.
— Ладно, сдаюсь — я разумный.
— А как у тебя получилось выбрать нежить, не поделишься секретом?
— Это было ограниченное предложение, да и вряд ли тебе бы оно понравилось.
— Поче… договорить он не успел.
Вырвавшиеся из земли корни в мгновение оплели и меня и Нагибуньку. А перед нами взмыл вихрь листьев и разлетелся в стороны. На поляне возникла высокая женщина.

Альрианна. Ур -94.
Раса: Дриада.
Класс: Заклинательница.

Ого, кто нас почтил своим присутствием. Видимо, нам теперь точно на респ, а жаль, вон там что-то с паука выпало и светится, эх, только сейчас увидел.
— Саша, ты что думал, создал нового персонажа и я не замечу, что ты играешь?
— Мама, я это…Вы ошиблись женщина, — затараторил сбивчиво парень.
— Я тебе сейчас ошибусь! Мы с тобой договорились как? Ты оканчиваешь четверть хорошо — ты играешь все каникулы, плохо — ты сидишь и учишь.
— Мама, я это… учил.
— Знаю, как ты учил, ну посмотри на себя! Кого ты создал? Человека, да ещё и некроманта, ты знаешь, как наша фракция к тебе будет относиться. Что, не мог в дриады податься, как все нормальные люди?
— Мама, ну за дриад только девчонки играть могут!
— Всегда найдёшь оправдание, — зашипела женщина. В её руке начала образовываться жужжащая сфера из пчёл.
А хорошо, что у меня иммунитет к боли, — подумал я.
— Мама, я тортик испёк тебе, приходи домой скорее.
— С шоколадом? — тут же переменилась в лице женщина.
— Да, с шоколадом.
— Ладно, на сегодня прощаю, — сказала дриада, и корни, обвивающие нас, ослабли и вернулись обратно в землю. После поднялся вихрь из листьев вокруг женщины, и она исчезла.
— Пронесло, — сказал вслух парень, — она у меня вспыльчивая, но такая же отходчивая, ну и на сладкое падкая.
Я медленно приходил в себя, ну и семейка. Блин, как есть хочется! А он ещё со своим тортиком.
— Ты бы хитовку восстановил, — посоветовал мне Нагибунька.
Ага. Так, а как это сделать? — подумал я.
— Саш, а у тебя в листе персонажа такая способность, как регенерация, указана?
— Конечно, от сложения и адаптации идёт. А у тебя разве не так?
— Нет, — ответил я. Догадка, как восстанавливать хиты, озарила меня.
Так, сейчас у меня 5 пунктов "здоровья" из 150-ти. Некроса 776 очков. Использую заклинание: «Направить некрос», выбираю целью свою прочность.

Вы желаете перевести 100 ед. некроса в 100 ед. прочности? Да. Нет.

Жму Да, и некрос начал медленно переваливать в мои очки прочности.
От же досада, получается, мне придётся лечиться за мой основной ресурс прокачки? Накладно выходит… И медленно…
— Пойдём, посмотрим, что там из паука выпало — сказал Нагибунька.
Над трупом членистоногого висела красная сфера. Я взял её в руки и прочитал надпись.

Малая демоническая сфера искажения.
Тип предмета: Квестовый.
Желаете принять задание? Да. Нет.

Глава 5. Мырвуки

Благодаря нашему новому движку «Творец 13» разработчикам достаточно прописать мир в точке запуска, всё предшествующее данному отрезку времени: события до, эволюцию, родословную, развитие рас, становление культур и прочие элементы движок создаст сам. За разработчиками остаётся возможность в ручную корректировать историю вплоть до момента первого перешедшего в нейро-мир игрока.

Из выступления главы компании «BLIZZZ.A.R.S.» Д.К. Конора.
2245 год.

Доступно задание: "Странная находка".
Желаете принять задание? Да. Нет.

Естественно, желаю и жму да.
Вы нашли малую демоническую сферу, отнесите её в одну из гильдий магов и передайте для изучения.
Прочитал я.
— Саша, где ближайшая гильдия магов?
— Я, это, ну, м… в городе, — замялся некромант.
— Там живут люди?
— Да.
Так, а вот интересно, как меня воспримут местные жители, сунься я туда в одиночку?
Открываю окно с репутацией, что тут у нас?

Фракция «Люди»: Отношение: -100 (Недоверие).

Плохо… Навожу взгляд на подсказку.

Вам закрыт доступ в верхние кварталы всех городов и столицу людей. Приличные торговцы не станут с вами иметь дел, а все остальные удвоят для вас стоимость предметов и услуг. Отношение людей к вам нейтрально-враждебное.

М-да, плоховато. Видимо, всё дело в моей расе. Надо бы как-то репутацию поднять.
— А как мне улучшить отношение к себе? — спросил я у некроманта.
— Что, совсем плохо?
— Минус сто.
— Эм… Ну можно по деревням походить, квесты поискать. В город лучше не суйся, заданий тебе не дадут, поторговать толком тоже не сможешь, сейчас тебе там не «чо» делать. Да и к свободно гуляющей нежити пока ещё не привыкли. Ты ведь первый такой.
— Может, прикупить одёжку, балахон какой-нибудь, штаны, сапоги, перчатки с маской?
— Это можно, но твою расу видно всё равно будет. Нужно полог покупать, для скрытия личности.
— Где его можно взять?
— У магов, это свиток заклинания. Про цену не скажу, никогда не пользовался.
— Ты сегодня долго ещё играть будешь?
— Минут сорок, потом мамка придёт, ещё прибраться надо.
— Тогда пошли в сторону деревни, есть одна идея! — сказал я, и мы двинулись…
— Господин некромант! Господин некромант! А «ёон» точно не укусит? — спросил пузатый мужик мага, опасливо косясь на меня.
— Да не укусит он! Он же не тупая нежить. Объясняю ещё раз… — раздражённо ответил Саша, затем глубоко вздохнул и продолжил. — Это мой давно почивший дядя, я его душу ещё в юности запихал в кристалл, а сейчас вот поднял скелета и вселил в него его сознание. Он человек.
— А точно не опасен? — пуская вот уже четвёртый раз разговор по кругу, задал вопрос местный староста.
— Если вы не нападёте, то и я атаковать вас не стану.
Староста потёр ладонью все свои три подбородка.
— Значится, вы хотите его «покамись» здесь оставить?
— Не просто оставить, а сдать в аренду на пару дней, и прошу за это тридцать медяков, — прищурившись, сказал некромант.
А вот об этом мы с ним не договаривались… Маленькая месть? Но за что? Я уж думал возмутиться, но Нагибунька продолжил.
— Он, видимо, долго в забвении был, не чувствует правил, не знает, что квестовый лут идёт лидеру отряда, что вещи делить надо, да много от чего он отвык, сейчас за пару дней придёт в себя.
Так вот оно что, понял я. Всё дело в демонической сфере. Ну ладно, это мы ещё переиграем, юный некромант.
— Тридцать медных? — отхлебнув пиво, задумчиво произнёс староста, — а чё он делать-то умеет?
— Он, — начал Нагибунька, но я его перебил.
— Мне не надо предоплаты. Я могу выполнять различные поручения и за них получать плату. У местных жителей наверняка найдётся для меня работа.
— Найдётся, — согласился староста, — но они не станут с тобой общаться. Очень уж ты на нежить похож, а мы «яё» «боимься».
— И как мне быть? — немного растерялся я.
Староста, ещё раз отхлебнул из кружки, немного подумал, и, наконец, приняв решение, продолжил.
— В деревне и правда много проблем накопилось, сам понимаешь, окраина, она и есть окраина. Вы, бессмертные, уходите из этих мест, став чуть сильнее. Несётесь в крупные города и вступаете в гильдии, а в гильдии обращаться стало очень дорого. Время щас неспокойное, говорят, война на носу. Да ещё и эти, вона, появились, ну, то есть, вы, некроманты, чернокнижники и прочие тёмные маги, — он залпом допил содержимое, немного пролив на грудь и слегка запачкав рубаху.
— В общем, так, возьми «етот» перстень, покажи его людям и они поймут, что ты от меня, больше доверия тебе будет, ну а с ночёвкой и едой сам решай — сказал староста, выкладывая на стол ювелирное изделие.
Я взял его и прочитал описание.

Перстень Старомира.
Тип предмета: Квестовый.
Отношение: + 100 в деревне Черноступово.
Этот перстень вам выдал староста деревни, он даст знать местным жителям о том, что вам можно доверять.

Тут же надел его на палец.

Репутация + 100 в деревне Черноступово. (Нейтрально)

— Ладно, мне пора, оставляю его вам, — обратился некромант к старосте и активировал выход из игры.
— И мне пора, — поднимаясь из-за стола, сказал я и вышел во двор. Хозяин не стал провожать меня.
Сумерки лишь начали подниматься из-под земли. Со спины раздался скрип засова. Если подумать, разумное решение.
Я направился прямиком в трактир. Денег, к сожалению, нет, а кушать очень уж хочется. В таверну уже стеклись местные неписи. Моё появление вызвало просто взрыв тишины в шумном помещении. Куча глаз упёрлась в меня. Я почувствовал себя неловко. Вроде бы неписи, но разницы между ними и реальными людьми мне не было видно.
— Я пришёл от старосты, — и показал присутствующим одетое на указательный палец кольцо Старомира. Вздох облегчения прошёлся волной по людям, и они слегка успокоились. Кроме меня игроков здесь не было.
В одном краю таверны стояли широкоплечие парни кружком и что-то обсуждали. В углу за большим столом сидел полноватый купец в расшитом камзоле и уплетал с наслаждением какую-то запечённую птицу.
В основном за широкими и грубыми столами отдыхали простые работники, они пили брагу и ели мясо.
Я прошёл за барную стойку. Широкоплечий хозяин заведения деловито протирал кружки.
— Гм… — привлёк я внимание трактирщика. Над его табличкой с именем горел восклицательный знак.
— Чего заказывать будешь? — обратился он ко мне, почёсывая короткую бороду.
— Тут такое дело, у меня совсем нет денег. Может, договоримся, работа есть какая?
— Есть, — кивнул трактирщик, — Мырвуки всю деревню достали!
— Мырвуки?
— Ага, паразиты «ето» грёбаные. Быстрые и хитрые, а само «главно», хрен ты их поймаешь! Во… Тока почуют человека и всё. Мы ужо всё перепробовали. И к страже обращались, и к наёмникам. Героев приходило — тьма… Ни один не смог справиться с ними. Чують их эти твари и тихорятся, не выходят из своих укрытий и всё.
— И как решили задачу?
— А никак! Эти паразиты ночами шныряют, мы в это время караулим их на поле по переменке. По двое человек ходим, но «сёравно», нет-нет, да не усмотрим.
— А чем я могу помочь?
— Вот если бы ты, скелет, взялся охранять мои поля по ночам, то я бы тебя кормил и поил за свой счёт каждый день.

Вам доступно задание: «Охрана полей». Желаете принять его? Да. Нет.

Жму нет, я не собираюсь ночами поля охранять.
— Ну, как знаешь, — расстроено пожал плечами трактирщик. — Но ты учти, за так я те ничё не дам.
— А есть задание на уничтожение этих самых мырвуков?
Трактирщик удивлённо вытаращился на меня.
— Есть-то есть, но оно давно уже есть, тока пока никто не справился, ты бы не спешил его брать, скелет, толку-то?
— А что по награде?
— Староста сказал, что ужо накоплено на «ето» дело 15 серебряных.
— А как выглядят мырвуки?
— Не знаю, не видал никогда, никто не видал… Тать ещё та «ето»! Скрытная сволочь…И прожорливая!!!
— Я возьмусь за задание.
— Как хочешь, токмо вряд ли ты справишься. Ещё никто не справился.

Вам доступно задание: «Тать полей» желаете принять его? Да. Нет.

Принимаю квест и выхожу на улицу. Так, нужно сначала восполнить хитовку. Сажусь прямо на земле и вкидываю в прочность 45 единиц некроса. Справа внизу всплыл таймер.

До окончания операции по переводу некроса: 26:59.

Затем я встал и отправился к отмеченной на услужливо всплывшей мини карте области, находящейся за деревней. Маленькая речка-переплюйка, через которую был брошен аккуратный и узенький мостик, отделяла сельхозугодья от поселения людей.
Я прошёлся вдоль длинных рядов неизвестных мне корнеплодов, и, выбрав небольшой холмик для наблюдения, уселся на него, привалившись спиной к стоящему там дереву. Вытянул перед собой ноги и притворился просто декорацией. Скелет у дерева, вполне экзотично и в жанре фэнтези.
Через некоторое время совсем стемнело, и моё восприятие изменилось. Теперь я видел в чёрно-белом спектре. Это, судя по всему, включилась моя пассивная способность «Ночное зрение» — догадался я.
Таймер, отсчитывающий переток некроса, истёк, и пришло время для следующей потраты накопленных очков этой своеобразной энергии. По-хорошему бы, конечно, нужно вкладываться в ветку класса и открывать умения второго уровня, но, чувствую, что цены на прокачку того, что есть там, кусаются с медвежьей силой.
Всё-таки лучше вложусь в «Поглощение жизни». И урона больше будет, и свой основной ресурс накапливать стану быстрее. Применяю способность «Направить некрос» на умение «Выпить жизнь».

Вы желаете повысить заклинание выпить жизнь до 3 уровня? Стоимость 200 ед. Некроса. Да. Нет.

Подтверждаю операцию, и вновь тело само принимает правильную позу. Таймер заботливо сообщил о том, что на этот раз на действие уйдёт целых два часа. Нет, надо всё-таки и умение переводить некрос в нужные мне плюшки тоже развивать, иначе, в итоге, буду ждать неделями улучшения заклинаний.
Я просидел добрых сорок минут, наблюдая за полем. Голод сбивал умиротворённое состояние. Когда я уже хотел встать и подойти к ряду с корнеплодами, то увидел, как кусты, растущие за оградой, зашевелились и поднялись.
На поле, протискиваясь между жердями, медленно вылезали небольшие, размером примерно с козла, существа. На спинах у них торчали ветки.
Таблички с их именами сразу сообщили мне, что это и есть те самые мырвуки. Ничего сверхсложного, простые существа с первого по пятый уровень.
Я сидел не шевелясь и продолжал наблюдать за ними.
Они дошли до ухоженных рядов и начали вырывать из земли будущий урожай. Раздался звук жадного чавканья. Существ было несколько групп, но в каждой около десятка мырвуков. Ночные воры довольно быстро опустошали край поля. Мне явно с ними не справиться. Сейчас не справиться.
Вдалеке на мосту заплясали огоньки факелов, и мырвуки, издав звук, похожий на мурчание кошки, тут же ринулись с поля в сторону забора, легко его перепрыгнули и вновь вкопались. Нет, не вкопались, а будто бы вросли в землю.
Двое пришедших крестьян начали обходить сельхоз угодья, а когда наткнулись на место недавнего пиршества громко заругались.
— Опять ети твари урожай попортили, уууу, — сказал усатый мужик.
— Будет завтра делов! Припозднились мы с тобой сёдне… — произнёс второй крестьянин и потёр пивное брюшко.
— А я те говорил, давай пиво с собой возьмём, а ты — посидим ещё, посидим ещё!
— Это я тебя звал, наша очередь была караулить, а ты всё на свою Ингу зенки лупил. Нравится девка, дак подходить надобно к ней, а не зыркать, словно чудо како увидел. Прям как молокосос, а не добрый мужик.
— Она молодая… А я вон ужо какой, — со вздохом ответил усатый.
— Да ладно, так и скажи обмочил портки перед бабой.
— Ничё я не обмочил! И вообще, ещё раз так скажешь, в ухо тебе дам.
Оба замолчали.
— Фома сказал, что сегодня на мырвуков заказ принял тот скелет.
— Ууу, страшилище, блин, никода раньше скелеты не ходили по нашим краям, во всяком случае, без некромантов.
— Это да, но етот скелет явно не простой, не зря ж ему Старомир дал свой перстень.
— Ладно, давай пройдёмся, пошукаем по полю, ты иди вон туды, а я туды. — Взмахнув руками в противоположные стороны, сказал усатый.
Две фигуры разбрелись.
Хм, подожду до утра, а затем займусь отловом этих самых мырвуков.
Наконец-то операция по переводу некроса закончилась, и я довольный прочитал логи.

Ваша способность «Выпить жизнь» улучшена.
— Текущий уровень 3.
— Дальность действия 15 метров.
— Поглощение 40 ед. в секунду.
— Длительность 3 секунды.
— Откат 5 секунд.
— Переход в некрос: 10 единиц жизненной энергии образовываются в 1 единицу некроса.
— Стоимость повышения: 300 единиц некроса.

На данный момент была только глубина ночи, и времени ещё было полно. Мужики лениво ходили по полю, иногда встречались, обсуждали сплетни, а затем снова расходились.
Так, теперь можно прокачать и характеристики. Попытался направить некрос сразу в параметр дух. Всплыло системное сообщение.

Для того, чтобы поднять значение атрибутов, используйте очки характеристик. Получить очки характеристик вы можете, потратив на них единицы некроса. Желаете узнать, сколько у вас очков характеристик? Да. Нет.

Нажимаю да, и тут же открывается окно с листом персонажа. Под основными параметрами появилась новая строчка: Очки характеристик.
Раньше её точно не было. Система что ли себя достраивает? Это было нормальным явлением для нейро-миров.
Направляю некрос в очки характеристик.

Сколько очков вы желаете получить? (Доступно 4).

Трачу практически весь оставшийся некрос на параметры.
Появился таймер.

До окончания операции по переводу некроса: 3:59:59.

Долго, но я и не тороплюсь.
К утру, когда зрение вновь вернуло краски, у меня было четыре очка характеристик. Тратить их очень приятное действие. Открываю меню персонажа и нажимаю на любимейший плюсик четыре раза и вгоняю всё в дух. Теперь он равен был четырнадцати.
Голод немного приотпустил, заметил я. Не исчез, а стал менее навязчивым.
Дождавшись, когда двое крестьян ушли, я легко встал и бодро пошёл по полю. Целую ночь просидевшее в одном положение тело не затекло и не устало. Сознание тоже было в полном порядке. А может зря я не пошёл по пути воина? Бесконечная выносливость очень перспективно смотрится с этой позиции.
Подойдя к забору и выбрав в свой прицел внимания растущий куст, я увидел табличку.

Неизвестное растение.

Надпись была простой, серого цвета буквы выводили сообщение.
Ладно, попробую, использую на замаскированном мырвуке своё улучшенное заклинание: «Выпить жизнь».

— Вы нанесли 54 ед. урона.
— Вы нанесли 54 ед. урона.
— Вы нанесли 12 ед. урона.
— Получено 12 ед. некроса.

Куст сразу после активации заклинания зашевелился, вырвался из почвы, сделал два шага и обрушился трухой на землю. Другие мырвуки, несмотря на мои опасения, остались на месте, обеспечивая меня неплохим запасом некроса. Голод слегка усилился, и догадка озарила своей вспышкой моё сознание.
Я подошёл к следующему псевдо кусту и повторил действие. Но в этот раз большую часть моего внимания я направил на свои собственные ощущения. В момент вытягивания жизненной энергии и поглощения некроса возникало чувство насыщения. Но после этого, есть захотелось сильнее.

«Вечный голод». Вы находитесь всё время в состоянии голода, кроме тех моментов, когда насыщаетесь. Будьте аккуратны и не дайте голоду затмить ваш разум.

Прочитал я описание перка в листе персонажа. Хм, надо быть внимательнее к себе. Не очень-то хочется превратиться в безумное создание, стремящееся опустошить всё на своём пути, лишь для того чтобы на некоторое время избавится от чувства голода.
Такая опасная яма на пути собственного могущества не радовала меня. Всё, хватит жевать сопли, разберёмся с этой проблемой позже, — подумал я и продолжил зачистку.
По окончании моего труда вдоль невысокого деревянного забора тянулась широкая, местами прерывающаяся полоса сгнившей трухи, ветра не было, и она оставалась на месте.
Некроса, включая предыдущий остаток, было 540 единиц. Неплохо, можно и квест сдавать, хотя нет, нужно будет ещё сегодня ночью всё проверить.
Чтобы не терять времени, сразу начну перегонять некрос в что-нибудь полезное. Тем более, я уже точно знал, что хочу улучшить.
Сажусь на землю, использую умение «Направить некрос» на него же. Подтверждаю операцию, сам собой запустился отсчёт таймера. Минус сто единиц важнейшего для меня ресурса.
Что теперь? Идти к трактирщику или старосте? Или же пройти дальше в лес на поиск мобов? Хотя… Возникла идея.
За оградой метрах в ста начинался Густой хвойный лес. Я подбежал к нему, выбрал целью ближайшее большое дерево.

Ель.

Тут же подсказала табличка.
Активирую заклинание «Выпить жизнь». И энергия послушно вытягивается из растения.

— Вы нанесли 54 ед. урона
— Вы нанесли 54 ед. урона.
— Вы нанесли 54 ед. урона.
— Получено 16 ед. некроса.

Получилось! — обрадовался я. У дерева в табличке появилось значение хитов. 838/1500 ед жизни.
А ведь в лесу деревьев много! А помимо них есть и кусты, и травы, да это же целые залежи некроса. Я активно начал сосать из дерева жизненную силу. Вначале его ветви слегка поникли, затем слетела хвоя, а после, издав нечеловеческий, едва уловимый звук страдания, оно осыпалось трухой.
Я стал почти на 150 единиц некроса богаче, но триумф от удачно придуманной идеи сменился грустью, затем печалью, а после тревогой.
Там, где недавно стояло высокое, могучее и красивое дерево, была труха и чёрная, будто выжженная, земля. Сгнившая пустота — вот результат моего действия. А что, если окажется, что я такой не один? И игроки со временем прознают про такую фишку и начнут вытягивать жизнь из природы… Как изменится мир? Сколько страданий в него придёт, и сколько прекрасного от него останется? Дерево в конце явно завыло, мне точно не показалось. Не буду больше так делать.

— Вам нанесена 1 ед. урона

Прочитал я и огляделся по сторонам. Никого не было. Может быть, дело в моих переживаниях? — не понял я. Я ещё раз внимательно осмотрелся медленно повернувшись вокруг себя, — ничего не происходило.

— Вам нанесена 1 ед. урона.

Снова прочитал я, и сразу всё понял. Яркий дневной свет! Вчера небо было затянуто облаками, и моё тело было укрыто от прямых солнечных лучей, а сегодня нет. Я бегом бросился в трактир… Мне не хотелось понапрасну сливать некрос на собственный реген.
Пока я добежал, с меня слетело ещё 8 хитов. Дорога была не совсем близкой. Но благо, плывущее по небу облако на время укрыло меня от палящих лучей солнца Я забежал и задёрнул занавески.
— Деслав, что случилось? — подал голос трактирщик.
— Свет жжётся, — бросил я.
Корчмарь, услышав мой ответ, недовольно сдвинул брови.
— Заказывать что-нибудь будешь? — поинтересовался он.
— Нет, — ответил я, и, не дав трактирщику отреагировать, сразу продолжил, — я по делу.
— Отказаться от задания решил? — прищурясь улыбнулся хозяин заведения.
— Да нет, я его уже выполнил.
— Выполнил? — приподнял бровь мужик.
— Почти, — ответил я — сегодня ещё раз всё проверю, вдруг где-то остались недобитки.
Трактирщик удивлённо сел на стул.
— А как тебе удалось их, ну ето, поймать?
— Профессиональная тайна.
— А ты точно не врёшь?
— Не вру, ты только сегодня с людьми поговори. Скажи им, чтоб на поле в эту ночь не ходили, моей охоте не мешали, а то вчера мужики пришли, всё дело перепортили. Пришлось с утра по раньше вылавливать спрятавшихся мырвуков.
— Дела… — протянул корчмарь, — А ты молодец, коли правду говоришь.
— А вы, крестьяне, это скоро проверите, — ответил я, — и готовьте деньги.
— А чего их готовить, есть они.
Я просидел в трактире до вечера. Уровень заклинания «Направить некрос» вырос.

— Ваша способность «Направить некрос» улучшена.
— Текущий уровень: 2.
— Нельзя применить в бою.
— Количество манипуляций одновременно: 1.
— Скорость: 200 единиц некроса в час.
— Стоимость повышения уровня: 200 единиц некроса.

После окончания операции я сразу восстановил недостающие очки прочности. Так же спустил ещё одну сотню некроса на характеристики и увеличил параметр духа. Теперь он был равен 15. А неплохо.
Оставшиеся почти полтысячи очков я оставил на потом, пусть копятся.
Наконец-то наступили сумерки, и мне открылась возможность выйти на улицу и заняться своими делами. В первую очередь, я разыскал старосту и договорился за квест уже с ним, и ещё раз предупредил о том, чтоб никто не мешал мне сегодня ночью.
Затем я отправился на уже знакомое мне поле, но в этот раз не стал садиться под деревом, а вместо этого влез на него, и уже сверху начал нести свой караул.
Несмотря на то, что я был на самой макушке, и мне приходилось буквально впиваться в гнущийся ствол дерева, за пару часов наблюдения усталости не было. Ночь прошла спокойно, крестьян, как и самих ночных воров, так и не появилось.
Наутро, довольный результатом, я пошёл за своими деньгами…

Глава 6. Устоять на ногах

Существует несколько степеней соотношения со старым реалом. От самого близкого значения — 1, до самого далёкого — 13.
К примеру, в мире с соотношением 1 количество переносимых предметов будет измеряться литражом сумки и вместительностью карманов, а так же переносимым весом. В то время, как в мире с соотношением 13 игрок запросто в инвентарь засунет полноценный замок с высокими стенами.
Иными словами степень соотношения со старым реалом, это уровень приближенности нейро — мира к нему.

Отрывок из общего курса лекций по нейро-мирам.

Десять… Одиннадцать… Двенадцать…
Староста, считая вслух, медленно выкладывал монету за монетой.
Четырнадцать… Пятнадцать… — наконец-то он закончил. На столе возвысилась небольшая горочка серебряных монет. Я протянул к ней руку и кинул намерение взять.

— Задание: «Тать полей» выполнено.
— Получено 15 серебряных монет.
— Отношение в деревне Черноступово +50. Текущее 50 (нейтрально).
— Отношение фракции «Люди» +1. Текущее: — 99 (Нейтрально).

Наконец-то! Мои руки хоть немного развязаны. Теперь есть доступ к городам и торговцам. Можно попробовать пробиться в гильдию магов и завершить квест с демонической сферой. Только надо немного закупиться. Надоело голым ходить.
— Где здесь можно прикупить чего полезного? — поинтересовался я у Старомира.
— Это смотря что нужно, — поцарапав пухлую щёку, задумчиво пробормотал староста и продолжил. — Ежели еду и питьё, то надобно в трактир идти. Коли оружие нужно, то к кузнецу — Хараргу, травы да зелья на рынке взять можно, одежду у Гриты, а зачарованные финтифлюшки ведьма наша продаёт — Стела.
Староста ещё минуты две перечислял торговые точки локации, а на мини карте появлялись соответствующие значки. Сначала пойду, нет, побегу к Грите, постараюсь закупиться одеждой, которая укроет меня от солнечных лучей. Может быть, получится спастись от безжалостного светила.
На улице солнечно, придётся тратить некрос на восстановление. Но это ерунда, ждать у моря погоды не хочется. Я попрощался со старостой, и, выйдя во двор, рванул бегом к дому торговки.
Дом Гриты был расположен не очень далеко, но несколько единиц некроса пришлось перекинуть на восстановление прочности.
Постучав, я вошёл в украшенный резьбой дом. Внутри него располагались сени. Из них шло два выхода, один в глубь дома, второй на широкую веранду. Именно там я застал хозяйку дома.
Она сидела в небольшом кресле и смотрела на меня внимательными пронзительно-синими глазами.
— Чего желает столь необычный клиент? — поинтересовалась женщина — Ведь клиент?
— Клиент, — подтвердил я, — ну а чего желать столь необычному клиенту, догадаться не сложно, хочу приодеться.
— У меня широкий выбор как меховых, так и тканевых изделий.
— А сапоги присутствуют в вашем ассортименте?
— К сожалению, нет, — причмокнув тонкими губами, задумчиво ответила женщина. — Обувку не изготавливаю, не вдохновляет почему-то.
— А где вы покупаете обувь? — спросил я, разглядывая высокие чёрные сапоги, с длинными шпильками. Они великолепно смотрелись на стройных ножках женщины.
— Странствующие торговцы привозят.
— Тогда мне нужен плотный чёрный балахон, длинной до пола, чтобы на нём был капюшон, способный скрыть лицо и длинные, до локтя перчатки. Имеются ли у вас в наличии такие вещи?
— Да, имеются, посмотрите сами, — произнесла женщина, и перед моими глазами открылось меню торговли. Выбор был на удивление большой: различные костюмы, кофты, рубахи, шапки, штаны, нижнее бельё на все, даже весьма сомнительные, вкусы.
Если бы не ограниченность моего бюджета, обязательно прикупил бы парадно-выходной костюм.
Я нашёл интересующий меня длинный чёрный балахон, подобрал к нему жёсткие краги соответствующего цвета, всё в целом обошлось мне в шесть серебряных монет.
Открыл инвентарь и надел их кликом, и одежда тут же появилась на моём теле. Характеристики у вещей, к сожалению, были крайне простыми. Коэффициент брони плюс один. Открыл лист персонажа и обрадовался, эффект суммировался и значение моей брони было равно двум.
— Красавица, не подскажешь, торгует ли сейчас кто в деревне сапогами и ремнями.
— Как же не торгует? Торгует. Купец из Синего города прямо сейчас гостит у нас в деревне. Он не давно закупил у меня целую партию вещей, собирается отвезти её в город. Торговец ещё вчера должен был уехать, но я слышала, что у него возникли какие-то трудности. Найдёшь купца в трактире, зовут его Мильтон.
— Благодарю, — кивнул я и вышел на улицу.
Во дворе я встал прямо под палящие лучи солнца, подождал немного и обрадовался, свет не пробивал плотную ткань балахона, правда, мне пришлось немного сдвинуть капюшон на лицо, что слегка мешало обзору.
Довольный результатом я пошёл в трактир.
Мильтон сидел за столом и задумчиво потягивал вино. Компанию ему составляли двое рослых мечников. Они не ели и не пили, а лишь молча смотрели на своего, видимо, нанимателя.
— Позволите, — спросил я торговца и кивнул на стул.
Тот с интересом посмотрел на меня.
— Присаживайтесь, — ответил купец.
Я уместился напротив Мильтона.
— Разрешите полюбопытствовать, что привело вас ко мне?
— Я бы хотел кое-что прикупить, в личное пользование.
После моих слов торговец тут же оживился.
— Что вас интересует?
— Мне нужна пара сапог, хороших сапог, но не очень дорогих, и я бы не отказался от ремня.
— И всё? — спросил немного разочарованный купец.
— Да, это всё, на иные приобретения, боюсь, мне может не хватить личного бюджета.
Мильтон слегка вздохнул и поднялся.
— Пройдёмте, — пригласил жестом купец.
Мы вышли на улицу, в довольно большой ограде трактира расположились повозки купца. Он подошёл к одной из них и жестом поманил меня к себе.
Как только я к нему подошёл, тут же открылось меню торговли. Ассортимент был довольно большой.
Цена за обувь варьировалась от полусотни медяков за какие-то заплатанные тряпочки со шнурком, до сотни золотых, где были расположены кованные из какого-то чёрного металла башмаки, от носков до голенищ испещрённые рунами.
А неплохой выбор… Отсортировав вещи по цене до пяти серебряных я приступил к отбору.

Кожаные сапоги.
Цена: 5 серебряных.
КБ: + 3.

То что нужно, решил я и тут же совершил покупку. Естественно, сразу надел.
Ремень выбрал простой, на нём располагалось два быстрых слота, как я понял, под зелья или что-либо другое, а так же он давал бонус к броне +1. Отдал за него серебряный и полсотни медяков. Нейро-мир сам разменял драгоценный металл.
Итого в сумме я имею уже + 6 брони, мало, конечно, но хоть что-то. Да и полностью одетым комфортнее как-то, хотя вот штаны я так и не приобрёл. Последние деньги не хочется тратить, придётся обходиться одним балахоном.
Завершив торговлю, мы вернулись в трактир.
— Вас что-то беспокоит? — поинтересовался я у купца.
— С чего вы так решили? — спросил торговец, усаживаясь за стол и вновь жестом пригласил меня составить ему компанию.
— Торговка Грита сказала мне о том, что вы планировали уехать ещё вчера, но задержались.
— Мда… Задержался… — протянул купец.
— Так в чём причина? Если не секрет.
Мильтон внимательно посмотрел на меня.
— Да, как сказать, предчувствие у меня не очень хорошее… Я бы сказал, беспокойство испытываю. По дороге сюда на мой караван напало существо. Каменный голем сорок шестого уровня. Мы его, конечно, убили, но две трети охраны я потерял.
— Бывает, — пожал плечами я.
— Бывает-то, оно, конечно, бывает, но вот вопрос, откуда в Сурской степи взяться каменному голему? Как ты думаешь?
— Я не очень знаком с этими краями, недавно в мире.
— Их там не водится, понимаете Деслав, не — во — ди — тся…
— Думаете, на караван идёт охота? Везёте что-то очень ценное?
— Да с товарами как обычно, ничего эксклюзивного или легендарного. Последние года два тихо было. Ходил спокойно в торговые пути, вот и задался вопросом, зачем на лишнюю охрану деньги выкладывать, и нанял половину от обычного.
— И сразу же неприятности со странными обстоятельствами?
— Да, неясно, то ли случайность, то ли чей-то план.
— А если чей-то план?
— Если чей-то план, то мне безопаснее будет бросить весь товар и активировать портал чтобы сбежать.
Возникла небольшая пауза.
— М-да… — протянул торговец и, махнув рукой, указал трактирщику на стол.
Тут же подбежала девушка с бутылкой красного вина и наполнила опустевший фужер.
— Не желаете вина? — спросил у меня купец.
— Нет, благодарю — отказался я.
Конечно, желаю, ещё как желаю и вина, и запечённого цыплёнка, и фруктов, но, увы, пока возможности питаться попросту нет.
— Что вы теряете, если прерываете торговый маршрут?
— Товар, вложенные деньги…
— И всё?
— Нет… Это лишит меня моего места в гильдии торговцев. Сейчас я претендент на пост одного из девяти глав, верховного круга. Если я не завершу свой маршрут, я могу забыть об этом на ближайшие лет десять. Моя репутация в гильдии просто упадёт на ноль.
— Боитесь интриги?
— Боюсь, — признался Мильтон.
— Может, просто наймёте ещё бойцов?
— Я бы с радостью, но где и кого? До ближайшего города, где это можно сделать, далеко. Я же проложил путь по окраине. Местные в большинстве случаев бойцы так себе. А те, кто стоит чего-то в бою, не уйдут из деревни.
— Что, прям совсем некого нанять?
— Совсем… — опустил голову торговец.
— Да ладно, мне кажется, вы просто очень не внимательны, Мильтон.
Купец с недоумением посмотрел на меня, а потом его лицо просияло.
— Вы имеете ввиду себя?
— Конечно.
— Вы не обижайтесь, но, судя по вам, вы не представляете большую боевую мощь. Хоть вы не имеете уровень, но я чувствую, что этот мир не родной для вас. Но по категории мощности вы на уровне самого обычного монстра.
— Так и есть.
— У вас бы получилось справиться с тем големом?
— Скорее всего, нет.
— Жаль…
— Но я лучше, чем ничего, плюс могу постараться привлечь своих знакомых к нам в помощь.
— Сильные друзья? Нежить, как и вы?
— Нет, не нежить, люди. Два некроманта, один десять плюс, второй тридцать плюс.
— А вот это уже кое- что! — обрадовался Мильтон.
— Осталось договориться о цене.
— С ценой я не обижу, — махнул рукой купец. — Ты, главное, отряд собери.
— Соберу.
— Когда? — тут же деловито приосанился купец.
— Думаю, дня три-четыре.
— Мм… — Протянул торговец. — Ладно, постою, поторгую. Теперь, конечно, торговля, мягко говоря, вяло будет идти, но ничего, лучше подождать немного и перестраховаться. Добро, дело мы с тобой обсудили, по рукам?

Вам доступно уникальное задание: «Купец в беде». Желаете принять его? Да. Нет.

Соглашаюсь на квест и сразу отвечаю.
— По рукам.

Вы приняли задание «Купец в беде». Стадия 1/?.
Задача: Соберите отряд для сопровождения каравана.

Тут же отобразилось в логах.
Так, с купцом понятно, нужно ждать Нагибуньку и через него уговаривать помочь Нагибатора с квестом. Но просто сидеть и ничего не делать, глупо.
Чем заняться?

— Пива мне! — с порога потребовал ввалившийся в таверну крестьянин.
А что, это интересно, — подумал я и подошёл к трактирщику.
— И мне кружечку!
— Пять медяков.
Я выложил монеты на стол и взял из рук трактирщика кружку.
Вот интересно, какая градация соотношения со старым реалом у этого мира? Тройка или четвёрка? Иногда покупка-продажа протекает через меню торговли, иногда вот так, из рук в руки.
Я прошагал к отдельному столику в дальний угол, не хотелось привлекать своим экспериментом зрителей. Стрим тоже выключил. Усевшись поудобнее, откинул капюшон, чтобы он не мешал, и уловил внезапно возникшую тишину. Полную тишину…
Оглянулся, и понял, какую ошибку я совершил. Абсолютно все посетили трактира уставились на меня не моргая. Да им же тупо интересно, как скелет собрался пить пиво!
— Ставлю пол сотни медью, что на пол всё прольёт, — произнёс недавно вошедший мужик.
— Десятка серебром на то, что выпьет и на пол ничего не упадёт, — сказал кто-то.
Тотализатор бойко заработал. Ставки сгрудились возле хозяина заведения прямо на барной стойке. Минут через пять шум улёгся, и вновь настала тишина. И опять куча внимательных глаз упёрлась в меня.
Видимо, мой выход.
— Да вы что, совсем охамели? Интеллигентному постояльцу отдохнуть спокойно не даёте. Устроили тут зрелище, ещё и тотализатор организовали. Как вам не стыдно? Я сейчас просто возьму и покину зоопарк, сами на себя смотрите, — выдал я и демонстративно поднялся.
Трактирщик ситуацию оценил правильно.
— Господин Деслав, не серчайте, пять процентов от выигранной стороны уйдёт к вам.
— Пятнадцать, — потребовал я.
— Восемь, — тут же вскинулся корчмарь.
— Десять, и не процентом меньше.
— Десять?!
— Да десять, иначе я пошёл.
— Десять так десять, — согласился трактирщик.
Я взглянул на две кучи разноцветных монет.
— На что больше денег поставили? — поинтересовался я у хозяина «игровой площадки».
— На то, что не сможешь выпить, пиво на пол польётся, — ответил тот.
Эх, значит, нужно, чтобы не полилось. Большую кучу денег приятнее делить. Плохо, что потренироваться нет возможности. Если я просто опрокину стакан, то весьма высокий шанс того, что пиво просто окатится по костям и разольётся по полу, а этого допустить никак нельзя.
Спрашивается, как быть и что делать?
Идея пришла внезапно. В принципе, жизненную энергию я из ели поглощал. Кто сказал, что её нет в пиве? Ведь оно же держит форму, и жизнь по истечении срока годности уходит из напитка. Значит, нужно в правильный момент использовать просто способность «Выпить жизнь» на пиво.
Теперь встаёт вторая проблема, как это сделать незаметно для окружающих? Поток энергии, идущий в руку, будет виден всем. Значит, надо чтобы он шёл не в руку, а напрямую в позвоночник, причём через челюсть…
И как этого добиться?
Так, раньше, чтобы использовать умение, мне приходилось мысленно активировать способность. Сейчас же я это делаю почти автоматически, просто кидаю намерение, и идёт ощущение от руки, а что, если попробовать пустить это ощущение поглощения не от руки, а изо рта?
Может и сработает. Я поднёс кружку ко рту, сконцентрировался на напитке, медленно воспроизвёл ощущение поглощения в районе челюсти и начал медленно выливать содержимое.

Получена 1 ед. некроса.

К сожалению, вкуса не было, но лёгкое чувство насыщения в момент поглощения было. И опять пришёл голод…
Я встал с лавки, сделал шаг в сторону и жестом указал на пол, вот, смотрите, мол.
Недовольный гомон перемешался винегретом с радостными воплями.
— Да пиво в балахон впиталось просто, — заявил один из проигравших.
— Удвойте ставки, и я сниму балахон и снова выпью, естественно, за ваш счёт.
Толпа возбуждённо загудела, проголосовала, и дружно добавила такое же количество монет в общую кучу.
Официантка сразу принесла новую кружку пива. В увеселительном заведении вновь возникла полная тишина, и я сняв балахон повторил операцию с алкоголем.
— Мля, истоптанные ботинки матери ночи, — выругался кто-то из толпы.
Опрокинув кружку и получив ещё одну единицу некроса, я громко стукнул ёмкостью об стол и крикнул: «Долю мне»!

Скрытое задание: «Сомнительное Пари» выполнено.
Награда 20 серебряных.
Отношение в деревне Черноступово +50 текущее 100 (Дружелюбие)
Отношение фракции «Люди» + 1 текущие -98 (Нейтрально).

Ну ничего себе, попил пиво, — подумал я и вновь одел балахон.
— Деслав, не желаете присоединиться к нашему обществу, — пригласил меня Мильтон. Я принял предложение и пересел к купцу за стол.
— Признаюсь, вы меня удивили, — продолжил он.
— Приятно? — поинтересовался я.
— Весьма, — ответил торговец и стукнул по пухлому кошельку, — я поставил правильно.
— А мы нет, — вставил один из охранников.
Я посмотрел внимательно на телохранителей. Два худых мужика, черноволосые, с парой недлинных клинков за спиной. Оба по классу убийцы.
— Дак в спорах ставить всегда надо на меня, — посоветовал я.
Охранники хмыкнули и переглянулись.
— Ну да, на тебя… Всегда… — задумчиво произнёс один из них.
— Что-то не так? — поинтересовался я у купца.
— Он просто волнуется…
— Беспокоишься за дальнейшее продвижение каравана?
— И за него тоже, — ответил убийца.
— Думаешь, не подставная ли я лошадка?
— Предполагаю, — не стал врать телохранитель.
— Мы предполагаем, — кивнул второй.
— Посмотри на себя и на меня, даже если я подставной, вряд ли с моим текущим уровнем боя я смогу тебе создать проблем и убить твоего нанимателя, или хотя бы кого-то из вас.
— Ты вряд ли, но с тобой будут два некроманта.
— Дак, без них моя услуга будет почти бесполезна.
— В том-то и дело, для нас да, а для врага нет.
— Не понял?
— А чего тут не понятного? — удивился второй убийца — А что, если твоя задача, выманить караван на маршрут, подставить Мильтона под удар.
— Пустой разговор, я никак не смогу доказать, что я не верблюд, как и вы не сможете доказать, что верблюд это я.
— В этом и проблема… — протянул первый.
— Вы меня для этого пригласили? — повернулся я к купцу.
— Нет, что вы, мои люди просто переживают, они-то проиграли пари, не обижайтесь на них, эти ребята всегда такие, когда теряют деньги. Позвольте мне угостить вас…
До вечера мы просто сидели, ели и обсуждали разные темы, приглядываясь друг к другу.
К вечеру в трактир набилось огромное количество людей, столы были заняты все, но людей было больше, чем мест, и они умещались повсюду. На подоконниках, шкурах, углах, лестнице, ведущей на второй этаж.
Слух про меня прошёл через всю деревню, а, благодаря полученной репутации, отношение ко мне было хорошим. Меня дружелюбно хлопали по плечу, предлагали составить компанию. На что я отвечал вежливым отказом, предпочитая оставаться за столом с Мильтоном и его телохранителями. Несколько раз мне выразили благодарность за уничтоженных мырвуков.
В общем, настроение было просто отличное. Всё-таки что ни говори, человек по своей природе существо стадное, и когда социум тебя принимает — это, как ни крути, либо приятно, либо безразлично. Безразлично бывает по-настоящему взрослому человеку, видимо, я не был взрослым.
Когда гул в трактире начал стихать, к нашему столу подошли двое молодых парней. Хмель слегка раззадорил их нравы и зажёг в глазах юнцов искры азарта.
— Можно к вам? — спросил один из парней.
Я взглянул на торговца, тот пожал плечами, показывая, что он не против. У меня причин для отказа тоже не было.
— Присаживайтесь, — пригласил я, и парни тут же расселись, заняв края стола
— Интерес у нас есть к тебе, друг скелет, — сказал тот, что был слева от меня.
— Какой? — как можно спокойнее спросил я. Но всё нутро тут же напряглось. В прошлой жизни вот так часто подходила различная шваль, и приходилось в основном решать ситуацию очень жёстко.
— А скелеты пьянеют? — спросил тот, что был справа.
— Честно, не знаю, первый раз сегодня пил, а выпил, сам понимаешь, немного, чтобы об этом судить, — соврал я. Если бы на меня действовал эффект алкоголя, то логи бы об этом давно сказали.
Да и если подумать, алкоголь — это что? Правильно, алкоголь это яд. А я кто? Нежить… А у нежити есть что? Верно… Перк иммунитет к яду. Но трепаться об этом не стоит. Нарисовалась интересная перспектива.
— А ты проверь! — тут же предложил, тот, что слева.
— А какой мне прок от этого? — поинтересовался я.
— А какой тебе порок? — непонимающе уставился на меня парень.
— Не порок, а прок, ну, то есть, смысл в чём? — поправил я.
— Как в чём! Узнаешь, пьянеешь ты или нет, — просветил меня юноша.
— Нет, это твой смысл, твой интерес, вернее ваш, а мой где? — спросил я и внимательно посмотрел на того, что сидел слева.
Он икнул, затем его лицо уставилось в никуда, после парень, прищурившись, заглянул под стол и долго в полном молчании что-то рассматривал…
— Не, там его нету! — сообщил нам надравшийся юноша.
— Кого нету? — не понял я.
— Интереса твоего, — произнёс он. После секундной паузы весь наш стол взорвался хохотом.
— А давай на спор пить! — предложил тот, что справа. — На серебряный забьёмся а?!
— Проигравший платит за выпивку, — добавил тот, что слева.

Вам доступен квест «Устоять на ногах».
Станьте абсолютным чемпионом в соревновании на выпивку в трактире «Чёрная пята».
Желаете принять его? Да. Нет.

— Идёт, — сказал я и принял квест.
Мы сели друг напротив друга.
— Что будем пить? — поинтересовался я.
— Давай пиво, — не люблю крепкую, — ответил «рыцарь янтарной кружки и вяленой рыбы».
— Давай, — согласился я, мне, в принципе, без разницы чем себя будет травить собеседник, я вкуса всё равно не чувствую, да и здоровья у меня попросту нет. Уже нет, могу не беспокоиться.
Народ в трактире синхронно, словно стая сусликов, вытянул шеи и уставился на наш стол. А смекнув, что к чему, люди сгрудились кругом и начали наперебой делать ставки. Шустрый трактирщик тут же начал их принимать, вновь заделавшись букмекером.
Парень начал бойко, мы лихо опрокинули по три кружки. Он громко рыгнул, я же только позавидовал ему. Всё-таки чувство насыщения не даёт той радости, которую испытываешь от ощущения вкуса. Да и расслабляющего чувства от опьянения тоже не хватает…
Мы продолжили, парень свалился после седьмой кружки, а я встал и забрал деньги, слегка пошатываясь для виду. Тут вон какой выводок карасей, готовых поставить последние монеты, лишь бы перепить скелета. Не стоит пугать такой косяк рыбы. Нужно дать надежду, мол, возможно это. Якобы, и на нежить алкоголь действует.
— Кто следующий? — спросил я.
Толпа тут же зашевелилась и выплюнула к столу здоровенного бородатого мужика.

Харрарг
Уровень 47.
Кузнец.

Тут же прочитал я.
— Ладно, скелет, ставлю 5 серебряных, согласен? — спросил кузнец, бросая монеты на стол рядом с собой
— Согласен, — ответил я и выложил аккуратную стопочку серебра.
— Только пьём не эту забаву для детей, а настоящий напиток мужиков.
Самогон — прочитал я. Самый натуральный самогон, великолепно, что я не буду чувствовать вкус этой отравы. Всё-таки нет худа без добра.
Мужик оказался очень крепким, пили стопками и долго. Опустошили семь с половиной бутылок, и огромный шкаф рухнул прямо на пол. Толпа весело зашумела, и кто-то выволок кузнеца на улицу.
Я сделал вид, что опьянел ещё сильнее чем был. Тем самым подбросив целую охапку дров в костёр азарта.
Противники сменяли один другого, а я всё отыгрывал роль упившейся нежити, иногда, в перерывах между «боями» я даже падал со стула. Кураж и веселье охватили меня полностью. Хорошо, что у скелета нет мимики. Иначе наверняка бы меня раскрыли, а так…
Соревнование шло с перерывами на танцы, байки и небольшие драки. В трактире царила атмосфера салуна из американского комедийного вестерна. Кутёж шагал походкой пьяного неформала, мне время от времени продолжали бросать вызовы и я их вновь принимал, улучшая своё благосостояние.
Мельком глянул в инвентарь, сумма перевалила за пятьдесят серебряных.
К утру на ногах осталось немного участников кроме меня. Мильтон, его телохранители, хозяин заведения, пара помятых девиц, несколько парней, один невзрачный на вид дед, который весь вечер сидел в углу трактира и время от времени что-то ел, неторопливо потягивая сок.
Когда я бухнулся на лавку и сделал вид, что клюкаю головой, борясь с желанием заснуть, дед поднялся из-за своего стола и подошёл ко мне.
— Сынок, позволь мне с тобой силой помериться, а? — чуть хрипловато, по-актёрски старчески поинтересовался он.
— Пп… Пп… Позво… ляю — ответил я и указал жестом намеренно мимо стула.
Дед сел.
— Предлагаю ставку золотом, десятку потянешь, сынок?
— Н… Неа, десятку не потяну.
— А сколько у тебя есть? — Хитро прищурясь, поинтересовался старик.
— Писят сьььььь… емь, — протянул я, — Серебром.
— Это даже как-то не интересно.
Я в ответ пожал плечами и упал с лавки на пол, а потом, с якобы большими усилиями, сел за стол.
— А давай так, сынок, я ставлю десять золотых против твоих десяти лет свободы. Выиграешь ты, получишь мои сбережения, выиграю я, будешь десять лет мне служить.
— Иии… дёт.
Странный дед. Странный и хитрый, вон как неопытную нежить решил обмануть, десять лет службы на халяву захотел.
На это раз мы пили вино, много и долго. Выдузили по двадцать бутылок. Невозможный объём жидкости по меркам старого реала, но это другой мир, с другими законами. Дед потихоньку хмелел… После тридцатой он начал покачиваться, его движения потеряли остроту и чёткость.
— Знаешь, скелет, мне кажется, ты нас всех обманул.
— Почему тты тттак решил?
— Ой, не берёт тебя хмель, не берёт, чую я. Играешь ты.
— Может и играю, а мммо… жет и нет.
— Обманул старика…
— Мир — зеркало…
— Зеркало, «херкало». Ладно, сынок, выиграл ты, забирай золото…
— Ещё не выиграл, — ответил я, а чужого не беру, — Ты пей, дед, пей.
— Не уж-то, понял?
— Догадался.
— Тогда давай прощаться, — предложил дед.
— И для чего это было нужно? — поинтересовался я.
— Для того, что бы ты разочаровал её.
— И как?
Дед улыбнулся.
— Не разочаровал, из тебя может выйти толк, я ей так и скажу. Но помни, моя родня теперь с тебя глаз не спустит.
Сказав последнюю фразу, дед поднялся из-за стола, бросил монету трактирщику и вышел из заведения походкой совершенно трезвого человека.

Задание: «Устоять на ногах» выполнено.
Слава + 1. Текущие 1 (Неизвестная личность)
Отношение с духом тьмы улучшилось на: +10. Текущее: 20 (Нейтрально).
Отношение в деревне Черноступово + 10. Текущее: 110 (Дружелюбие).

Честно говоря, подвох почувствовал на одних инстинктах. Просто вдруг понял, что что-то не так. Диалог выстроил чисто интуитивно. И возник вопрос, а что это было? Ясно, что проверка, и проверка от духа тьмы. Логи ясно дают подсказку. Но для чего она была нужна?
Так, а что это за параметр Слава.
Параметр слава отвечает за вашу известность в этом мире, чем он выше, тем больше шансов, что вас узнают игровые персонажи этого мира. Будьте внимательны, слава отвечает именно за вашу известность и узнаваемость, а не за отношение к вам НПС.
Прочитал я описание параметра…

Глава 7. Неруз

Трое гномов, одетых в чёрные балахоны, вычерчивали красной краской на каменном плато странный узор. Пещеру освещал светляк, висевший в воздухе — простое заклинание света.
— Давайте поторапливайтесь! Око бездны чётко показало, что именно сегодня необходимо провести ритуал призыва. Настал день, когда придёт Великий пожиратель в наш мир, и именно мы должны охомутать его костлявую шею. Торопитесь, я вам говорю! Надо всё сделать вовремя, — ворчал четвёртый гном, стоящий в небольшом отдалении от троицы.
Время от времени он доставал фляжку и отхлёбывал из неё. После чего бородатый рот растягивался в блаженной улыбке… Но, спустя несколько мгновений, гном возвращался в реальность и вновь начинал ворчать.
Так прошлая добрая четверть часа, но наконец-то странный узор был закончен, и бородачи приступили к ритуалу.
Трое гномов вытащили из инвентарей вечно пылающие жаровни с заключённым в них пламенем саламандры и поставили их широким равнобедренным треугольником. Прямо на вершины начерченного узора.
Ворчливый гном встал в центре треугольника и поднял жезл над головой. Чёрный камень, украшающий инструмент, начал издавать гулкий звук.
— Я Гильгур, стою в центре, безумной пляске тёмного огня, сжимаю в руке суть отчаяния, смотрю в глаза бездне и приношу ей свои дары.
После этих слов помощники начали торопливо вынимать из инвентаря различные драгоценные зачарованные камни. Дух друида, Ноготь дарки, Зуб дракона, и прочие камни, стоящие целые состояния и способные усилить любого высокоуровнего игрока в несколько раз, безжалостно летели во всепоглощающее пламя, которое просто сжирало минералы, будто это были не камни, а сухие листья.
Гильгур стоял и не шевелился, глядя в центр пламени одной из жаровен. А помощники, не останавливаясь, бросали и бросали новые минералы, скрипя гномьими сердцами.
Так продолжалось целую вечность, и когда был брошен последний, из имеющихся у гномов, камень, в пещере стало резко темно. Так продлилось мгновение, а затем узор разгорелся багряным красным светом. Пламя же в жаровнях обрело чёрный цвет и зловеще вытянулось к высоким сводам пещеры.
— Тьма — основа любого мира, а бездна суть её эгоизма и проявление силы безудержного желания. Я воззвал к тебе, хозяйка материи! Я принёс тебе свои дары! Дабы упросить тебя воплотить именно здесь, именно сейчас великого пожирателя.
Перед гномом проявилось прекрасное женское лицо с чёрными глазами.
— Хорошо, Гильгур, я сделаю тебе такой подарок… Но смотри, не обожгись об собственные амбиции, лишь крепкий духом, чистый душой и идущий дорогой жизни и смерти может справиться с великим пожирателем.
— Я справлюсь, хозяйка мира.
— Ну-ну, мой маленький… — произнесла девушка и исчезла, а на её месте стоял невысокий костяной ящер.
Узор, пылающий багряным светом, который начертали гномы, зашипел и въелся в камень, оставляя навечно след от обряда. Всего в горах до этого дня гномы знали только два таких места. Это было третье.
Гильгур тут же активировал заклинание света из свитка, и в пещере вновь стало светло.

Неруз
Костяной змей.

Прочитал табличку гном и удивлённо вскинул бровь.
— Это точно пожиратель? — спросил один из помощников.
— Думаю да, он должен был прийти в очень слабой форме… Но я не ожидал, что в настолько слабой.
— Сколько добра было отдано этому бездушному пламени и всё ради этого?! — завопил другой помощник.
— А ну тихо! — Крикнул маг. После чего повернулся к ящеру и спросил.
— Ты нас понимаешь?
— Да! — ответил тот.
— Это точно он, — произнёс гном и наклонился к змею.
— Скажи мне, Неруз, а ты хочешь стать очень сильным?
— Хочу, — прошипел змей. — Да я и стану…
— У меня есть один уникальный квест для тебя, — зашептал Гильмор и присел напротив змея. — Примешь?
— Что за квест, — с любопытством спросил ящер.
— Подойди ко мне, — скажу.
Только что появившийся костяной дракон вытянул шею в строну гнома.
— Подчинись мне! — крикнул Гильгур и тут же ударил змея по голове жезлом.

— Ваша личность подчинена на 90 %
— Квест «Сохрани себя» провален.
— Получен квест «Обрети себя вновь».
Вы вынуждены выполнять все приказы хозяина.
Доступ к основной части памяти закрыт.
Доступ к основной части личности закрыт.
Вы можете распределять лишь десятую часть полученной биомассы.
Выберите один из десяти параметров, доступных вам.

Прочитал Вадим в логах.
Ого, удивился он и сразу, не раздумывая, ткнул в интеллект. И привычный мир погас…

Глава 8: Ароматы жизни

Проведённые нами исследования протяжённостью в 35 лет неоспоримо доказали, что возведение человеческого тела в степень чего-то непристойного и недостойного всегда негативно сказывается на человеческой психике, здоровье и обществе в целом.
По этой причине мы убираем из списка возрастных ограничений изображение обнажённых женских и мужских тел. Однако действия интимного характера так и остаются под возрастным маркером 16+.

Из выступления главы отдела по делам цензуры Любича П.Р. 2153 год.

Теперь остаётся только ждать, когда на связь выйдет Нагибунька, через него подтянуть в дело Нагибатора. Но вот когда они появятся в онлайне, непонятно…
Сидеть на жопе ровно и ждать у моря погоды — очень дурная привычка, которую подцепить легче лёгкого, а вот отделаться довольно сложно. Буду проводить время с пользой.
Так, нужно открыть карту и посмотреть, а что интересного в округе есть?
Деревня на окне карты была видна полностью, а вот по краям, в местах где я не был, белая дымка скрывала практически всё…
Так, надо бы карту местности прикупить что ли. Увидел идущую из деревни дорожку с подписью: «Кладбище» и стрелочку, указывающую направление.
Вот туда-то я и пойду.
Кладбище оказалось невдалеке от деревни. Небольшой забор из деревянных жердей появился на горизонте, стоило лишь пройти метров двести по указанной дороге.
Калитка была любезно открыта. Стоило мне переступить «порог», как тут же вылезла таблица с небольшим меню.

Кладбище Черноступово.
Статус: Спящее кладбище.
Класс: Обычный.
Уровень 0.

В меню было два пункта с графическим изображением. Я сфокусировал взгляд на первом, и тут же всплыла подсказка с названием.

Активировать точку возрождения.
Позволит вам после смерти воскреснуть в данной локации.

Упс, то есть, если бы я не активировал данную точку и умер, то не понятно, где бы я возродился? Это не очень приятно.
Тут же отдаю команду об активации.
— Вы активировали точку возрождения: «Кладбище Черноступово».
— Активировано точек возрождения 1.
— Доступно точек возрождения 1.
Ага, а вот это уже интересно! Значит, мест воскрешения может быть несколько. А как сделать их больше?
Я на целый час зарылся в базу данных игры, но ничего подобного не нашёл. Все могли стандартно воскресать исключительно в одной точке.
Так, а что там за вторая кнопочка рядом с активацией точки возрождения?

Пробудить кладбище.
Позволяет вам пробудить кладбище…
А вот это уже любопытно!

Нажимаю…

— Вы не можете этого сделать. Нет нужного навыка.

Ну прям серпом по яйцам…
Вновь закопался в базу данных игры, и снова ничего не нашёл. А жаль…
Возможность крайне интересная и любопытная, аж всё внутри чешется, но вот воспользоваться ей пока не представляется вообще никакой возможности. Эх…
Ладно, с кладбищем разберусь позже, когда ситуация хоть немного прояснится. Пока что буду себе молчать в тряпочку.
Сейчас нужно вернуться в деревню и купить карту окрестностей, а потом уж будет видно, чем можно заняться.
Отыскать того, кто продаст мне карту, вопреки моим ожиданиям, оказалось не просто. Еле нашёл её у торговца, продающего различную ремесленную мелочь: куски железа, обрывки шкур, дратву и прочее. Среди этого всего я выудил карту, чем открыл довольно обширную область.
За карту, кстати, пришлось отдать тройку серебром. Дорого…
Но зато открылись чёткие места для исследования. Больше всего меня заинтересовала одинокая пещера, которая никаким образом не выделялась на карте и названия, как отдельная локация, не имела. Но внимание зацепилось почему-то исключительно за неё. А значит, стоит её исследовать. Правда, находится она далековато. Придётся идти через лес. Причём с той стороны, с которой я не был…
По лесу я шёл довольно долго. Мне встречались исключительно мирные обитатели местной фауны: зайцы, бурундуки, небольшие птицы. Попадались и ягоды, неизвестные мне.
Неожиданный толчок в грудь просто сбил меня с ног.

— Получена 1 ед. урона.
— Получено 10 ед. урона кислотой.
— Сработал перк «Иммунитет к боли». Эффект потери контроля над собой заблокирован.
— Серьёзно повреждён тканевый балахон.

Прочитал я в логах и рывком поднялся. Из травы вылетел жёлтый сгусток слизи. Я рывком ушёл в сторону, и снаряд пролетел мимо. А тварь не спешит показываться из укрытия…
Уклонился ещё несколько раз от кислотных «плевков», оставляющих на траве и стволах деревьях шипящие ожоги.
Так, если не получается увидеть, буду тянуть жизнь со всего пятачка.
Тут же охватываю вниманием небольшую площадь вместе с кустами и травой и применяю выпить жизнь.

— Заклинание «Массовое поглощение жизни» не сработало. (Причина, не активирован нужный навык)

А вот это уже плохо. Спрашивается, как быть и что делать? Заплюёт же насмерть неизвестная зараза. Пока я уворачивался от летящих снарядов, у меня появилась одна идея.
Плевок из кустов вновь полетел в сторону меня, и я, сдержав своё желание уклониться, поймал снаряд в грудь после чего намеренно упал. Одиннадцать очков слетело с полоски прочности.
Но на этот раз я вставать не стал, а лежал недвижимо. Монстр себя никак не проявлял. И тут внезапно что-то ударилось с силой в грудь. Мир тут же погрузился во тьму.

— Получено 138 единиц урона.
— Сработал перк «Иммунитет к боли». Эффект потери контроля над собой заблокирован.
— Вы умерли. Добро пожаловать в царство вечного покоя.

Вдалеке я вновь увидел знакомый мне костёр и отправился к нему. По дороге я и желал, и одновременно опасался вновь встретиться с духом тьмы. Но этого не произошло, к моему разочарованию и облегчению.
Состояние напомнило ситуацию, случившуюся давно в юношестве. Когда в гости должна была прийти одна очень красивая девушка. И было не понятно, желает ли она интимной близости, или ей просто интересно общаться со мной.
Тогда я очень хотел, что бы она желала. И убеждал себя в том, что подружка явно делает намёки на это, и одевается вызывающе, когда встречаемся, и красится, и присаживается рядом, прижимаясь ко мне в людных компаниях.
Но в тоже время боялся, что если мне откажут, то я обломаю зубки о жёсткую объективность. В тот день она не просто не пришла, а попала в больницу… Я тогда испытывал схожие ощущения.
Подойдя к костру, всплыла кнопка возрождения. Нажимаю её, и реальность, моргнув, перенесла меня на знакомое уже мне кладбище.

— Потрачено 150 ед. Некроса.

Так, а почему 150? Вроде бы это стоило сотню, разве нет?
Чувство голода резко накатило на сознание. Хм, а пока я был в той среде, оно не было столь заметным. Ощещение можно сравнить с зубной болью.
В одном случае немного, совсем чуть — чуть поднывает, а в другом болит, очень резко выдёргивая из размышлений. В прошлый раз я, кстати, перемен в восприятие голода не заметил.
Справился с искушением вытянуть жизнь из ближайшего дерева.
Я обнаружил, что стою посреди кладбища без единой вещи. А вот это уже совсем не хорошо. Открыл карту и увидел, что на ней отображалось моё лежащее тело.
Что делать, направился в сторону своих останков, вещи нужно вернуть. Может быть, и непонятный монстр уже ушёл.
Добравшись до места и восстановив прочность, потерянную от лучей безжалостного солнца, я начал аккуратно подкрадываться к своему лежащему телу. Вроде бы существо ушло. Не агрится и не плюётся кислотой.
Я протянул руку к мёртвому телу, чтобы забрать все вещи сразу, и тут что-то навалилось на меня со спины, рёбра треснули и проломились, а затем мир вновь моргнул, и я оказался снова в мире тьмы.

— Получено 60 ед. Урона.
— Сработал перк «Иммунитет к боли». Эффект потери контроля над собой заблокирован.
— Получено 90 ед. Урона.
— Вы умерли. Добро пожаловать в царство вечного покоя.

На этот раз дорогу до костра я преодолел крайне быстро. И вновь потратил некрос. А его осталось, между прочим, всего лишь 230 единиц. Хватит только на одно возрождение.
Голод снова резанул по сознанию. Хм, а это не приятно… Очень неприятно…
Уже свечерело, и солнце потеряло свой обжигающий эффект. На этот раз я не пошёл сразу в лес к своему телу, а отправился в трактир, навести нужные справки.
В корчме меня встретили на порядок холоднее, чем вчера. Сообразил я о причине не сразу. Кольцо-то осталось на старом теле. И отношение с дружелюбного перетекло в нейтральное.
Мильтона и его людей не было видно, и я пошёл к трактирщику.
— Слушай, а что водится в восточном лесу? — поинтересовался я.
В глазах хозяина заведения я увидел вспыхнувшие огоньки интереса. Смекнул, старый, что произошло.
— Дак никто не знает, что там. Все кто туда ходили не возвращались.
— А почему, когда я спрашивал о том, беспокоит ли вас кто, ни один мне не рассказал об этом неизвестном чудище?
— Не рассказали тебе по той причине, что не беспокоит оно нас. Мы туда просто не ходим, вот и все дела…
— Но неужели вам не интересно?
— Нет… Других дел хватает и существующих забот.
— А ты не знаешь, кому это было бы интересно?
— Честно, не знаю.
— Я знаю… подал голос из — за спины Мильтон, непонятно когда успевший появиться.
— И кому? — спросил я повернувшись к нему.
— Гильдии исследователей. Они скупают информацию обо всём на свете, что было не известно ранее.
— А где её найти?
— Доберёмся до города в целости, лично провожу. А ты, как я вижу, проблем нажил?
— Нет, это не проблемы, а исследовательский процесс, — ответил я и направился к выходу.
На лице торговца вылезло искреннее недоумение.
Так, ну на улицу-то я вышел, и на время даже сохранил авторитет, а делать-то что дальше? Судя по всему, мне не хватает способности воспринять противника.
И как быть? Можно было бы, конечно, посетить рынок и купить зелье, увеличивающее восприятие, но все деньги на тушке остались. Так что это отпадает. Я перебрал навыки, затем перки и не нашёл ничего полезного. Залез от безысходности в активные способности, и глаз сразу ухватился за один скилл.

«Чутьё жизни»
Вы можете легко почувствовать, с какой стороны от вас находятся ближайшие живые существа.
Уровень: 1.
Радиус 100 метров
Точность: сторона света
Длительность 1 минута
Откат: Сутки.

Маловато, конечно. Да и откат большой, а что, если попробовать его прокачать? Получится ли? Использую способность «Направить некрос» на «Чутьё жизни».

Вы желаете повысить умение «Чутьё жизни» до второго уровня? Стоимость 100 ед. некроса.

Жму да и привычно усаживаюсь для запуска перегона некроса в умение.

До окончания операции по переводу некроса: 29:59.

Осталось пол часа. Пока тикал таймер, я добрался уже до знакомого мне места, но близко подходить не стал. Нужно дождаться пока прокачается умение.
Мир, полный ярких цветов зелени, начал скатываться в палитру серых оттенков. Значит, начало темнеть. Скоро все цвета этого мира сменятся на чёрный и белый.

— Ваше умение «Чутьё жизни» улучшено.
— Текущий уровень: 2.
— Радиус 200 метров.
— Точность: Вы способны выявить отдельных существ.
— Длительность: 1 минута.
— Откат: сутки.

Ну что пора начать охоту? Так, некроса на следующее перерождение мне уже не хватает. Поэтому нужно действовать очень аккуратно. Хотя, если я успею заметить существо первым, то в любом случае вытяну некоторое количество жизни из него и тогда уже мне должно хватить энергии на респ.
Но лучше, конечно, до этого не доводить.
Я подкрался аккуратно к месту, где лежало моё тело. Вокруг опять не было видно никого.
Активирую «Чутьё жизни».
Поначалу я даже потерялся в калейдоскопе ярких цветов, ароматов, и тонких ощущений интуиции. Впечатление было такое, будто бы я ослеп от яркой вспышки.
Каждое дерево, каждый куст, каждая, травка, все просто било в сознание мощным молотом своего ощущения жизни. Голод накатил куда сильнее, чем обычно…
Хотелось просто взять и выжрать жизнь из всего, что меня окружает, чтоб хоть как-то заглушить ужасное чувство обострившегося голода.
Я присел аккуратно на землю и закрыл лицо руками, пытаясь отгородиться от бьющего в сознание аромата. Но не тут-то было. Ощущения не стихли ни насколько. Желание пожрать всё накатывало с большей интенсивностью каждое мгновение.
Сколько ещё продлится действие умения? Бросил взгляд на таймер.

Чутьё жизни: 53 сек.

Это уже прошло или осталось? Надо это понять. Я сконцентрировался на времени, но секунды будто бы замерли, и спустя небольшую вечность, наконец-то изменились.

Чутьё жизни: 52 сек.

Прошло всего лишь восемь секунд? Я точно не смогу выдержать до конца таймера. Голод просто поглотит мой разум.
Что делать? И как всегда в критической ситуации начала шевелиться та часть меня, которая действовала всегда максимально правильно, минуя страхи и предположения.
Если не получается подавить тёмное состояние, которое охватывает разум, значит его нужно направить в правильное русло.
Я откинул руки в стороны, подался вперёд и втянул в себя будто воздух энергии витавшие вокруг. Запах жизни столкнул в разум ещё сильнее, а голод уже взял волю над сознанием…
Ну и пусть голод берёт волю над сознанием, а я возьму волю над ним самим. В этот раз я не стал сопротивляться желанию вытянуть жизнь из всего, что меня окружает. Вместо этого я направил своё желание пожрать жизнь в ту самую тварь, которая меня сегодня отправила на респ.
Из сотен нитей ароматов жизненной энергии, я уловил тот самый, ведущий туда, где сидит незримый противник. Я его почувствовал хорошо. Ощутил и вес и размер и примерный объём жизни твари. Хитов триста, не больше.
Выбираю целью это существо и кастую «Выпить жизнь».

— Вы нанесли 55 ед энергии.
— Вы нанесли 55 ед энергии.
— Вы нанесли 55 ед энергии.
— Получено 16 ед. некроса.

Пока поглощал жизнь, голод отступил, высвобождая сознание.
Из пространства появилось существо, напоминающее помесь богомола и таракана, высотой в грудь взрослому человеку.

Татьёвка.
Уровень 17.
Раса: насекомое.
Здоровье: 115/280

Ну что, тварь, теперь ты видимая.
Существо зашипело и харкнуло кислотой. Я ожидал чего-то подобного, и просто прыгнул в сторону, терпеливо дожидаясь окончания отката способности. Выждав пять секунд, я допил остатки жизни существа и получил ещё 11 единиц некроса.
На таймере скила «Чутьё жизни» оставалось ещё тридцать с небольшим секунд. Голод требовал движения и реализации, иначе он просто сломает мою волю.
Я вновь «вдохнул» ароматы жизни, пытаясь вычленить таких насекомых, и не обнаружив их «запаха», двинулся в сторону пещеры. Думаю, они там. Я шёл, пока не закончилось действие умения «Чутьё жизни».
Ну ничего себе, опробовал способность… Чуть не потерял себя.
Я тут же развернулся и направился за своими вещами. Оставаться здесь, как и исследовать пещеру, возможно, полную таких вот Татьёвок, не было никакого желания.
Вернув свои вещи и надев их на себя, я отправился в трактир. И там, заказав для чего-то кружку пива, я сел за угловой столик, приходить в себя. Посетители заведения вновь приветствовали меня как старого приятеля. Кольцо было на месте и добавляло сотню репутации.
Мне требовался отдых, нет, не физический, а психический, нужно было как-то расслабиться, но, к сожалению, подходящего способа я не знал…
Придётся просто успокоиться, всё хорошо обдумать и действовать дальше…

Глава 9. Свидание

Пробыв в трактире до самого утра и придя в себя полностью, я вышел из увеселительного заведения и отправился к Грите. Женщину я поймал в том же месте и за тем же занятием, что и прежде. Она сидела в бархатном кресле, но в этот раз, увидев меня, сразу улыбнулась и встала.
— Приветствую вас, Деслав, — сказала она, поправляя светлые волосы.
— Здравствуйте, — кивнул я.
— Эх и устроили вы шум в нашей деревне.
— Это вы про что?
— Это я про посиделки ваши в трактире. Наслышана…
— А чего же только наслышаны? Нужно было самой принять участие.
— Я бы приняла, но никто не пригласил.
— Тогда сегодня я вас приглашаю составить мне компанию, в сие славное заведение. Вы принимаете моё приглашение?
Женщина немного зависла, обдумывая происходящее. Признаться честно, то, как сложился наш короткий диалог, меня удивило не меньше.
— Да, я принимаю ваше предложение.
— Вот и славно, — подытожил я.
— Это всё, зачем вы пришли?
— Нет, что вы! Мне нужно починить мой балахон. А то этот прохудился… — сказал я и с помощью инвентаря переместил его в руки.
— Я бы сказала, не прохудился, а прохудили, — произнесла Грита, забрав свёрток из моих рук.
— Ну да, с этим мне помогли.
— Хм… Какая странна дыра, похоже, будто от огня, но в то же время по краям видно, что они не обгоревшие, чем это вас угораздило так подпортить моё творение?
— Это меня в вашем лесу Татьёвка своим кислотным напитком угостила.
— Татьёвка?
— Да это такая маленькая и опасная тварь, сидит в засаде плюётся кислотой, и бьёт из «инвиза» сразу насмерть.
— Ого! Никогда о таких не слышала. Как вы в живых-то остались? — поинтересовалась женщина, расстилая на своём рабочем столе повреждённую вещь и принимаясь невообразимо быстро штопать мой пострадавший балахон.
— Дак, не остался я в живых…
Грита перестала шить, повернулась ко мне, прыснула хохотом и продолжила работу.
Через полторы минуты мой балахон сиял свежей заплатой.
— С вас десять медяков, — произнесла блондинка с улыбкой.
— Возьмите пятнадцать, — выложил я на стол стопку монет.
— Благодарю.

— Отношение в деревне Черноступово: + 1. 
Текущее: 111 (Дружелюбиме).

Я могла бы, конечно, и срастить ткань так, чтоб не было заплаты. Но это стоило бы дороже нового балахона. А в этом, как я поняла, не было смысла. Я же правильные выводы сделала?
— Вы всё правильно поняли, — сказал я и надел балахон.
Я попрощался с торговкой и вышел на улицу. Так, некроса у меня как-то совсем немного, надо бы его поднабрать, до вечера я всё равно свободен. Вернусь-ка я на локацию с волками.
Охота пошла активно и довольно успешно. Большие стаи я старался обходить. А одиночки вообще не представляли из себя опасности. Но время от времени случались оплошности, и приходилось тратить основой ресурс на восстановление очков прочности.
К сожалению, балахон восстанавливать некросом было нельзя, и разодранный рукав был напоминанием о том, что нужно быть внимательным и не попадаться в волчьи засады.
В общем, к вечеру я был почти полностью набит некросом. 922 единицы из полной тысячи. А вот интересно, как повысить максимальный объём энергии? Может, попробовать использовать умение «Направить некрос» на показатель максимального объёма?
Я, следуя уже инстинктивной привычке, сел, открыл меню и попробовал перегнать энергию в нужный параметр. И… Ничего не произошло.
Значит, не так всё просто в нашем царстве-государстве. Ещё голод доканывает! Но, как не было бы странно, я потихоньку начинаю привыкать к этому чувству. Самое сложное — остановиться после поглощения жизненной энергии.
В этот момент соблазн высосать жизнь из рядом стоящего дерева сводит с ума. Это всё равно, что не поесть день, а потом закинуть аппетитный пельмень из полной чашки и остановиться на этом.
Пора вернуться в деревню. Время до заката ещё есть, нужно успеть заскочить кое-куда, перед тем как идти к Грите, а то выгляжу я сейчас как оборванный чухан. Так-то ничего страшного, но вот для составления компании малознакомой даме, на мой взгляд, это неприемлемо.
Правда, перед тем, как отправиться в путь, неплохо было бы решить, куда вложить часть некроса. Можно, конечно, усилить способность выпить жизнь или вложиться в очки параметров.
Кстати, ещё ни разу не пробовал прокачать какой-либо навык. Так, а что у нас есть?

Владение некросом.
Владение некросом позволяет вам поглощать, накапливать и направлять некрос, использовать заклинания и способности связанные с данной стихией.
Уровень 1:
Доступные заклинания:
Выпить жизнь.
Направить некрос.
Максимальный объём некроса: +1000ед.

Знание артефактов
Позволяет узнавать характеристики и описания магических предметов, а так же открывает возможности носить артефакты. Появляется возможность обучить носить тот или иной артефакт другого игрока.
Уровень 1:
— Позволяет видеть описание и характеристики магических предметов класса обычный
— Доступна способность использовать артефакты класса обычные.

Владение посохом
Открывает возможность стать мастером боя на посохах и
научиться использовать магические посохи.
Уровень 1:
— Использование посохов
— Использование магических посохов класса обычный.

Приёмы:
Удар в голову (ближний бой).
Выстрел энергией (дальний бой).
Универсальная система боя.
Эта система ближнего боя позволяющая использовать любые подручные материалы.
— Уровень 1
— Саморазвивающаяся.

Вот и все навыки. С последним пока вообще непонятно, что к чему. Посохи и артефакты звучит интересно, но пока я ни артефакты, ни посохи совсем не использую. А вот навык владение некросом явно мой основной навык. Да и я же хотел увеличить свой максимальный объём энергии, а теперь понятно, что нужно для этого прокачать.
Значит решено! Сажусь и юзаю «Направить некрос» на свой навык «Владение некросом».
— Операция не возможна.
— Наберите максимальный объём некроса для выполнения данной операции.
Ага, ну это не сложно. Правда, времени у меня немного, но должен успеть, если поторопиться, главное, чтоб волки отреспаунились где-нибудь поближе.
Завалив шестерых волков и наполнившись некросом под завязку, я ощутил состояние, будто могу свернуть горы, но при этом же голод стал ещё ощутимее. Хотелось не просто есть, хотелось жрать…
Так, теперь попробуем увеличить уровень навыка. Сажусь и направляю некрос в навык «Владение некросом».

Вы желаете улучшить навык «Владение некросом»? Стоимость 1000 единиц некроса. Да. Нет.
Подтверждаю операцию.
До окончания операции по переводу некроса: 4:59:59.

Долго, конечно, но ничего страшного. А теперь бегом в деревню…
Добрался я быстро и без приключений. Рванул с ходу к Милтону. Выловить его удалось сразу. Он, как и ожидалось, был в трактире.
— Милтон, мне требуется твои профессиональные услуги.
— Что именно тебе нужно? — сразу оживился торговец.
Вот что значит, человек любит своё дело, — отметил я про себя.
— У меня вечером намечена встреча с дамой, хочу выглядеть соответствующе.
Милтон после моей фразы удивлённо вскинул брови.
— Глядишь чего и перепадёт мне сегодня, — не удержался я от шутки.
Купец закашлялся, а потом в недоумении вытаращил на меня свои полные детского удивления глаза.
— Аааа… — протянул торговец.
— А вот так бывает, — ответил я, — жизнь — она странная штука, а смерть ещё страннее…
— Ну хорошо…
Мы пошли с Милтоном к его возам, где уже для меня и открылся огромный выбор различного товара. С помощью торгового меню и правильно расставленных галочек я моментально отсортировал нужный товар.
Вещей, именуемых в народе «косметикой», было очень много. Начиная от фраков и современных представительных костюмов, заканчивая рейдерскими шипованными кожаными куртками и рваными джинсами.
Покупать надо было быстро, поскольку уже пора направляться к Грите. Что выбрать? Душа сразу захотела кожи и шипов, но случай не подходящий. На глаза мне попался высокий цилиндр, и образ тут же сложился сам собой.
Уже через минуту я стоял в высоком чёрном цилиндре, белом современном костюме и туфлях с острыми носками. В этот образ ещё бы сигару…
Стоп, а что мне мешает? Может быть, можно и её прикупить! Но, к моему сожалению, у Милтона сигар не оказалось. Как, кстати, и цветов. Пришлось забегать к травнице в гости за букетом красивых шипованных красных цветов, при этом бутоны были срисованы явно с тюльпанов. Всё это дело обошлось мне отнюдь не дёшево. Пришлось выложить за покупки 34 серебряных, причём не торгуясь. Навыка — то нужного, увы, нету…
К дому Гриты я пришёл немного после заката. Женщина меня уже ждала, стоя на крыльце и неловко поправляя бордовое вечернее платье с глубоким декольте. Светлые волосы были собраны в аккуратную причёску.
— Это вам, красавица, — сказал я и протянул букет женщине.
Красные от помады губы растянулись в улыбке. Она элегантно взяла букет. Картинно ткнулась своим маленьким носиком в цветы, после чего, поблагодарив, на несколько секунд скрылась в доме и вынырнула оттуда уже с пустыми руками.
— Поставила в воду, — пояснила она.
Я предложил даме локоть, она любезно взялась за него, и мы направились в трактир. Шли мы медленно, наслаждаясь перешёптываниями и недоумёнными взглядами в нашу сторону.
Иногда женщина останавливалась и громко, немного с агрессией спрашивала.
— По-вашему это смешно? — этим вопросом она вгоняла в краску людей и заставляла их бормотать невнятные извинения. После чего смеялась и игриво заглядывала в мои отсутствующие глаза.
— Меня так веселит эта ситуация, а тебя Деслав?
— Признаться честно, мене тоже очень приятно наблюдать за вами… И быть рядом, — ответил я.
Мы пришли в уже порядком заполненный трактир и своим появлением заставили гул, царящий в нём, ненадолго умолкнуть. Абсолютно каждый взгляд был нацелен в нашу сторону.
— Грита, дорогая, как вас долго не было в моём скромном заведении, — тут же заговорил подошедший к нам хозяин таверны.
— Действительно давно, — согласилась женщина.
— Пять лет, если я не ошибаюсь… — заведя зрачки вверх, сказал трактирщик.
— Нет, Олд, всего лишь четыре, — улыбнулась торговка.
— А чего же сейчас надумала, посетить мой трактир?
— Да раньше спутника подходящего не было.
— Я вас приглашал много раз, но вы ни разу так и не пришли, — нахмурил брови Олд.
— Я же сказала, подходящего спутника не было.
Трактирщик окинул меня оценивающим взглядом.
— А знаешь, Грита, он ведь действительно походящий.
— Верно.
— А твой спутник-то об этом знает?
— Для него это не важно.
— А вдруг у него планы на вас кое-какие имеются?
— Тогда он не был бы подходящим, да и как ты себе это вообще представляешь?
— Идём, — произнёс я и зашагал в сторону приглянувшегося мне стола, утягивая за собой Гриту.
— Мне пора, — бросила она трактирщику, — и пришли к нашему столу официанточку посимпатичнее для моего спутника.
— Вы так добры, — обратился я к Грите, и мы оставили хозяина заведения в одиночестве.
В этот раз мы заняли не мой любимый угловой столик, а сели прямо в центре. Я чувствовал, что моей спутнице нужно именно это.
Подошедшая стройная официантка со светлыми волосами, поинтересовалась у нас, что мы желаем. Как оказалось, мы желали дорого красного вина и недурственного на вид сыра с огромными дырками.
— Вам наполнить бокалы или вы желаете сделать это сами? — поинтересовалась девушка.
— Будьте любезны, сделайте это сами, — попросил я. Хотелось бы конечно самому налить вино, но у меня практически никогда не получалось сделать это аккуратно. Дрянная жидкость вечно так и норовила уделать собой бутылку, руки, скатерть, рукава… Не то что бы меня это сильно волновало, однако впечатление от ситуации портить не было никакого желания.
— Это вино лучшее, что есть в этом заведении, — просветила меня женщина.
— Охотно вам верю, — произнёс я и протянул руку с бокалом в сторону своей спутницы.
Раздался звук стукнувшегося стекла. Грита с явным наслаждением сделала большой глоток.
Я же осушил бокал за раз и получил свою законную единицу некроса.
— Ну как тебе? — спросила у меня женщина, слегка удивившись тому, что я за раз выпил целый бокал.
— Признаться честно, я вкуса не чувствую.
— А что ты в этот момент ощущаешь?
— Насыщение.
— Насыщение?
— Да, просто чувство насыщения.
— Мм… и всё?
— Вроде бы, да.
— Так мало…
— Да, немного, после смерти вообще красок, разнообразиевающих твою жизнь, в разы меньше. Начинаешь их ценить больше.
— Значит, тебе без разницы, пить просто воду, самогон, или вино, ты чувствуешь только насыщение?
Я задумался… Протянулась небольшая пауза в шумном трактире. Наши персоны уже не притягивали столько много внимания, как изначально.
— Всё-таки есть небольшая разница, — ответил я.
— И какая?
— Знаешь, это такое тонкое ощущение, почти не осязаемое. Нет, оно не вкусовое, скорее эмоциональное. Вот сейчас я чувствую некоторое такое приятное состояние комфорта и уюта от всей ситуации в целом. Если бы, скажем, я пил воду, то ощущение бы было иное.
— А это чувство насыщения, оно как, постоянное, или ты в перерывах между едой просто ничего не чувствуешь?
— Если бы! Я всё время ужасно голоден, и не хочу есть только тогда, когда уже ем…
— Хм, это трудно для тебя?
— Не знаю, я уже начал забывать о том, а как иначе. Вроде бы, совсем недавно я ещё был живой, но я уже действительно начал забывать о том, как это было.
Где-то пару часов мы непринуждённо болтали, пили и ели, пока не возникла долгая пауза. Я смотрел на Гриту, а она созерцала игру света в полупустом бокале.
— Мне кажется, ситуация себя изжила, — сказал я своей спутнице.
— Что? — не поняла она.
— Давай прогуляемся, — пояснил я.
— Давай, — согласилась женщина, — так, что там по деньгам?
— Не ставь меня в неловкое положение, — ответил я и оставил 8 серебряных, наели мы на семь, восьмая предназначалась блондиночке, которая нас обслуживала.
На улице светила практически полная луна.
— Знаешь, тут есть одно красивое место, пойдём туда? — предложила женщина.
— Пошли, — согласился я.
Мы шли молча. Я наслаждался великолепной чёрно-белой ночью, красавицей, идущей со мной. Мне не было до конца понятно, что именно дарило мне такое наслаждение. Хотя, я ведь иду рядом с женщиной. А женщина по своей природе красивая, мягкая и гибкая, как и всё, что ее окружает. Может быть, именно это вызывает во мне такое чувство? Или просто то, что она расположена ко мне? Точно, расположение… Вот в чём дело.
Мы вышли к высокому и обрывистому яру в небольшом пролеске. Под ним бежала неглубокая полупрозрачная река, напоминающая своим руслом ползущую змею.
Я расстелил балахон на выступе обрыва, и мы сели на него. Я прижал к себе женщину.
— Деслав, а ты был когда-нибудь женат?
— Нет, но у меня была женщина, которую я любил.
— А она тебя любила?
— Да.
— А почему?
— Что почему?
— Почему вы не женились?
— Не успели…
Мы немного посидели в тишине.
— Прости…
— Не извиняйся, мне уже давно не больно.
— Вы не поженились, потому что ты умер?
— Нет, она умерла первая, я прожил гораздо дольше, а для чего ты спрашиваешь?
— Деслав, я замужем.
Теперь был удивлён уже я.
— Дак почему ты сейчас сидишь здесь со мной, а не со своим мужем.
— Я бы тоже это хотела это знать… Деслав, честно бы хотела, для того я и согласилась сегодня прогуляться с тобой.
— Не понимаю.
— Деслав, ты ведь скоро уезжаешь?
— Да, уезжаю.
— Мой муж, он тоже уехал, давно уехал. Четыре года назад. Он уехал, желая разбогатеть. Его манило море, и он направился в Синий город, оттуда он хотел поехать в Скорую бухту, наняться на корабль, заработать денег, вернуться за мной.
— Но не вернулся?
Грита промолчала.
— Думаешь, он умер?
— Я не знаю, и это незнание доканывает меня. Понимаешь, за эти четыре года я сама освоила навык шитья до уровня легендарный и кое-что ещё. Я сама разбогатела и могла бы давно перебраться в город или отстроиться здесь, но я этого не делаю.
— А от меня что ты хочешь?
— Когда я тебя увидела, мне показалось, что ты сможешь… Сможешь узнать, где и что стало с моим мужем. После сегодняшнего вечера я стала в этом полностью уверена. Ты найди его или узнай, что с ним случилось. Я отплачу, поверь, мне есть чем заплатить…

Вам доступно уникальное задание «Верная жена» желаете принять его?
Да. Нет.

Естественно, жму да.
— Я найду твоего мужа.
— Спасибо тебе Деслав, — сказала женщина и посмотрела мне в глаза. По её щекам текли слёзы, — Вот, возьми перстень, если Георг жив, отдашь ему, а если умер, то тоже отдай, хорошо?

— Хорошо, — сказал я и взял перстень.
Получено кольцо «Перстень Гриты» (квестовое).

— Это был прекрасный вечер, Деслав, мне давно не было так хорошо, спасибо, что развлёк меня.
— Мне было тоже… Интересно.
— Не провожай меня, хочу пройтись наедине со своими мыслями.
Грита ушла, оставив меня с некоторым грузом. Ну и игра, ощущение, что она намеренно ковырнула старую рану. В памяти всплыл запах смеси пачули и нероли. Прогнал его прочь вместе с забытыми воспоминаниями, которые вдруг решили восстать.
Я повертел в руках перстень. Странный синий камень украшал его. В центре камня словно застыл тонкий, будто игла, луч света. Я убрал перстень в инвентарь, после чего переоделся обратно в балахон. А ведь, действительно, интересный у меня получился вечер…
Я пересел и наклонился спиной на стоявшее невдалеке дерево и начал слушать успокаивающий шум реки. Река журчала, унося вдаль падающие листья по ребристым волнам. Край моего восприятия наблюдал и за исчезающими секундами таймера. Так я просидел до того момента, пока время действия по переводу некроса не закончилось.

— Операция по переводу некроса завершена.
— Текущее состояние улучшения навыка «Владение некросом» 1000/10000.

Нужно ещё девять тысяч единиц некроса на улучшение…

Глава 10. Сложный выбор

Политика потакания и поддержки закомплексованных объединений граждан, оторванных от объективности и здравого смысла, как то: радикальный феминизм, веганство, ЛГБТ и прочие привело общество к спаду морального и психического благосостояния. Это очень сильно сказалось на культуре, развитии, и физическом здоровье людей. В связи с этим было принято решение начать вести международную политику не потакания комплексам различных общественных движений, а непосредственно борьбы с этими комплексами и принудительным лечением психических расстройств, приводящих к этому.
Естественно, проблему в корне это не решило, но после запрета на пропаганду подобной деятельности, мы стали иметь дела не с массовыми явлениями, а с частными случаями, решать которые гораздо легче.

Отрывок из выступления главы по делам психического здоровья общества Р.В. Мерлина.

Десять тысяч некроса сами себя не наберут, поэтому я отправился с утра фармить волков, очень уж интересно, какие возможности откроются после поднятия уровня владения некросом.
К обеду я набрал ещё тысячу очков и направил её в улучшение умения, таймер вновь начал пятичасовой отсчёт. Поразмыслив, я отправился дальше добывать некротическую энергию. И когда почти набрал три сотни некроса, ко мне в чат постучался Нагибунька.
— Дедслав ты где?
— Волков фармлю в знакомой тебе локации.
— Давай в двоём куда-нить сходим.
— У меня есть интересное место на примете и неплохой квест для тебя, меня и твоего брата.
— Ооууу! А ты зря время не терял, не то что я, разруливая дела с маманом.
— Возраст у тебя такой, дела с родителями разруливать. Встретимся в таверне.
— В Черноступово.
— Да.
— Ок.
Я закрыл чат. И отправился в трактир.
В питейном заведении меня уже ждал юный хозяин, потягивая из кружки.
— Детям продают пиво? — поинтересовался я.
— Если бы! — это лимонад с закосом под него.
Я быстро рассказал Саше про квест о сопровождении торговца и про заинтересовавшую меня пещеру.
— Значит, нам понадобится Игорь для квеста… — протянул Саша, смотря куда-то в пространство.
— Кто? — не сразу понял я.
— Да брат мой, чувак с ником Нагибатор.
— Без него, скорее всего, квест провалим так и не начав.
— А пещеру сможем посмотреть вдвоём? — поинтересовался подросток.
— Навряд ли. Там такие зловредные твари рядом шастают, мы с тобой можем и не потянуть. Когда Нагибатор появится онлайн?
— Да скоро должен подойти.
— Мне нужно заскочить к портнихе, починить балахон.
Нагибунька посмотрел на меня недоумевающим взглядом.
— Что не так? — не понял я.
— А тебе не проще купить новый?
Я осмотрел себя — рукав правой руки разодран до плеча, на груди сияет большая заплата. А еще видны недавно полученные дырки в боку.
— Знаешь, а, наверное, проще, но мне всё равно надо к ней забежать.
— Дак, может, у Милтона купишь?
— Не, я куплю у Гриты, это местная торговка одеждой.
— А почему именно у неё?
— Да так…
Нагибунька прищурился и уставился на меня.
— Не уж-то нашёл товар уникальный?
— Нет, не нашёл.
— А чего тогда идти именно туда?
— Просто желание у меня такое.
— Ладно, не хочешь секретом делиться, сам узнаю, СОПАРТИЕЦ, — обиженно просипел Саша, — Пошли.
— Да ничего такого там нет, сам увидишь, — развёл руками я.
— Увижу-увижу!!!
Гриту мы застали за привычным занятием, она сидела в своём кресле.
— Доброго вам вечера, — приветствовала нас женщина.
— Здравствуй, Грита, — ответил я на приветствие.
Нагибунька лишь едва заметно кивнул. После чего его взор стал стеклянным.
— Ты уже ищешь секреты в местной лавке? — спросил я.
— Да, — сухо ответил юный некромант.
— Деслав, ты что-то хотел? — спросила меня торговка.
— Да, я бы хотел купить новый балахон.
И окно торговли развернулось предо мной. В этот раз с деньгами у меня было получше, и я, покрутив окно, выбрал немного другой балахон.
Он был уже из более плотной ткани, и давал 3 брони. Итого в целом я получал 8 единиц брони и минус 6 серебряных. Старую свою нательную броньку я продал за целых 12 медных монет. На мой взгляд, эта тряпочка таких денег не стоила.
Когда я завершил операции купли — продажи, Саша всё ещё залипал в меню торговли. Полностью погрузившись в поиски, и, по-видимому, забыв о моём присутствии.
Я бросил взгляд в окно, и увидел на подоконнике мой вчерашний подарок. Цветы стояли в аккуратной вазе. На душе стало теплее.
— Грита, — обратился я к женщине.
— Что?
— У тебя в доме остались вещи, которыми пользовался исключительно твой муж.
— Да, он любил рисовать, у меня есть его старые кисти и краски.
— Дай мне одну такую кисть.
— Хорошо, — ответила женщина, после чего нырнула в дом, а через некоторое время вернулась с нужной мне вещью.
— Вот, держи, — протянула мне кисть Грита.
Я взял её и сразу спрятал в инвентарь.

Получен предмет «Кисть Георга».
Тип предмета: Квестовый.

Нагибунька уже не рылся в меню торговли, а во все глаза таращился на меня.
— Дак у тебя здесь квест!
Я отмахнулся и вышел на улицу.
— Мог бы так и разу сказать, я то думал… Кстати, что за квест?
— Не могу сказать.
— Почему? — обиженно вытаращился на меня некромант.
— Условия квеста, — соврал я.
— А ну тогда ясно. Подожди… Нагибатор появился в сети. Щас шепну ему.
— Это отлично.
— Так, брат свободен.
— Пусть идёт в трактир.
Спустя пять минут я, Нагибунька, Нагибатор, Милтон и пара его личных телохранителей сидели за одним столом. Нагибатор уже набрал 38 уровень. Быстро качается. Гораздо ловчее своего брата.
— Значит, все согласны? — подытожил Милтон.
Мы дружно кивнули.
— Когда выходим в дорогу? — поинтересовался Игорь.
— А какие будут предложения? — спросил торговец.
— Дааааа, го сейчас! «Че» тянуть-то?! — выпрыгивая из-за стола, воскликнул юный некромант.
— Предлагаю выступать с утра, а сегодня у меня есть ещё одно дело для всех нас, — ответил я
— Какое? — ровным тоном задал вопрос Игорь.
— Есть одна пещера, которую стоит проверить. Мы бы тебя с Сашей не беспокоили, но у нас не хватит сил её вдвоём зачистить, а с тобой, вроде бы, проблем быть не должно.
— Йогурт без даты! Как я про пещеру забыл.
— Что? Это такое ругательство, — не понял я.
Нагибунька посмотрел на меня слегка испепеляющим взглядом.
— Это родительский контроль так работает, — пояснил Игорь, — далеко это место?
— Нет, не очень, — Я открыл карту и сбросил координаты, после чего рассказал о татьёвках.
— Согласен, давайте пойдём с утра, а сегодня проверяем пещеру, отсыпаемся и завтра выходим, — немного подумав, согласился Игорь.
— Господин Милтон, вас всё устраивает? — обратился я к торговцу.
— Более чем.
Вот и отлично, идёмте к пещере.
К поляне, на которой начинались татьёвки, мы уже подошли к вечеру.

— Операция по переводу некроса завершена.
— Текущее состояние улучшения навыка «Владение некросом» 2000/10000.

— Скоро закат, нужно поторопиться, закончить с делами до темноты, — сказал Нагибатор.
— А разве некроманты не видят в темноте? — поинтересовался я.
— Видят, но с пятидесятого уровня. Так, я сейчас подниму двух скелетов-танков и пущу их впереди, чтобы они агрили на себя мобов. А вы будете добивать. Уровни у них не серьёзные для меня. Поэтому пати пока не создаём. Иначе опыт будет пилиться на троих. А так всё достанется вам двоим.
— Нет, не двоим. Мне опыт за убийство не идёт никогда, так так что всё достанется Саше.
— А как ты качаешься? — не понял Игорь.
Две пары глаз с любопытством уставились на меня.
— Долго объяснять, но не парьтесь. Если всех будет добивать исключительно Нагибунька, а я как можно больше дамажить, то от этого выиграют все.
— Тогда погнали — сказал Игорь.
Он хлопнул в ладоши, присел на корточки. Затем пальцами обоих рук коснулся земли и начал медленно подниматься. От каждой руки тянулись чёрные нити энергии, образуя плотное жидкое облако. Он как бы вытягивал энергию из-под земли.
Некромант с трудом выпрямился и поднял обе руки вверх. Жидкие облака начали уплотняться и обретать форму скелетов, одетых в ржавую, изрядно потрёпанную броню. По итогу под каждой рукой Нагибатора стояли два скелета, а его ладони лежали прямо на их черепах…
— Я ваш хозяин… — произнёс чуть с хрипотцой некромант. После чего толкнул их слегка вперёд. Скелеты, вооружённые щитами и одноручными мечами, сделали несколько шагов вперёд.
— Знаешь, брат, я иногда думаю, правильные ли мы классы взяли. — тяжело дыша, сказал Игорь и вытащив зелье маны, тут же его выпил.. — Очень уж тяжело даётся каст заклинаний.
— Да ладно тебе, пошли фармить, — бросил Нагибунька.
Первая татьёвка впилась в бок скелета совершенно неожиданно, чем сразу сняла треть посмертной жизни моба. При этом невидимость с монстра не спала. Я выбрал точку в пространстве, где, по моему мнению, должна была находиться татьёвка, и активировал умение «Выпить жизнь». Сразу снял с неё 165 единиц жизни и сделал монстра видимым для всех.
Тут же в монстра влетела стрела тьмы — заклинание Нагибуньки, после чего я допил остатки жизни существа. В итоге за бой я получил целых двадцать единиц некроса.
— Прости, я забыл про то, что ты должен нанести последний удар. — извинился я перед Сашей.
— Да всё норм, мне капнула экспа.
— А почему? — не понял я.
— Да я сам не вкурил, если честно — признался Нагибунька, — Игорь а ты опыт получил?
— Нет, — отрицательно покачал головой некромант.
Мы стояли втроём, непонимающе смотря друг на друга некоторое время. Потом старший брат хлопнул себя по лбу и поделился своим озарением.
— Да потому что ты, Деслав пет, вернее, моб Шурика. Тебя же игра так определяет. Мне когда Саня сказал, что ты перешедший игрок, я вначале не поверил, думал, гонит. А щас смотрю, нет, ты реально перешедший, ну или очень хорошо прописанный перс, на два мира. Что очень вряд ли.
— Ну всё, пойдёмте дальше, — сказал юный некромант и мы пошли.
Где-то около часа мы добирались до пещеры. Игорю то и дело приходилось заново призывать скелетов. Но всё-таки мы дошли.
Я поднял ещё целых шестьсот с копейками ед некроса. И по итогу у меня его стало 912 едениц. Ещё немного, и будет следующая тысяча. Нагибунька же качнулся до 15 уровня и сиял как начищенный самовар.
Пещера была затянута тонкой мерцающей плёнкой.
— Что это? — спросил я.
— Это данж! — воскликнул Нагибатор.
Игорь подошёл, коснулся рукой плёнки.
— Блин, уровень данжа тридцать плюс. Уровень подходит только для меня. Вам там делать нечего, а один я вряд ли справлюсь.
— А Данж какого типа? — поинтересовался Нагибунька.
— Уникальный…
— Ё-моё… — протянул Саша.
— А в чём проблема? — не понял я.
— В том, что на его прохождение одна попытка, второй раз, если умрём, нас больше не пустит. Но если данж кто — то пройдёт, то он исчезнет.
— И что делать будем, оставим на потом или…? — спросил Нагибатор.
— Да секельно на потом оставлять, вдруг кто зачистит. Нам с Милтоном долго носиться, вон Деслав его нашёл, пусть он и решает, — предложил Нагибунька.
— Так что, идём в данж или нет, — спросил у меня Игорь…

Глава 11: Двойное дно

Полупрозрачная пелена переливалась, словно мыльный пузырь перед моим взором, не желая давать ответ, сможем ли мы пройти данж с первого раза или нет. Пещера манила и пугала одновременно.
С одной стороны присутствует неплохой шанс урвать интересные вещи, лежащие внутри подземелья, с другой же есть большая вероятность просто слить данж и не иметь возможности его пройти заново.
Так, если мы сливаем подземелье, то тогда можно будет продать его координаты после квеста с Милтоном. Если, конечно, никто его за это время не найдёт. В чём нет уверенности. Хотя…
— Игорь, у тебя есть свитки порталов?
— Есть. Хочешь продать данжеон?
— Да, если, конечно, ляжем на нём.
— Значит, мы идём и не откладываем на потом? — поинтересовался Саша.
Страх и неуверенность коснулись моего нутра, и я, подняв ладонь, дотронулся до мерцающей плёнки.

Пещеры ужаса.
Рекомендуемый уровень для прохождения 30+.
Таинственная сеть пещер раскинулась в лесу рядом с деревней Черноступово и ждёт своего исследователя.
Тип данжеона: Уникальный.
Количество игроков: 2 — 15.
Желаете войти в подземелье: Да. Нет.

Да…
Мгновение, и мы оказались с другой стороны пленки, защищающей вход в подземелье.
— Всё-таки решился… — констатировал Игорь.
— Не привык упускать возможности.
Перед нами открылся небольшой коридор, ведущий вглубь пещеры. Нигибатор отправил вперёд двух своих скелетов, и мы медленно двинулись по проходу.
Когда мы прошли метров семь, моё зрение переключилось на ночной режим.
— Блин, а темно становится, у меня только свитки со светляками есть. Игорь, у тебя случайно не осталось свитков с ночным хищником? — спросил Саша.
— К сожалению, нет, от старого персонажа кончились, а новых как-то забыл закупить. А светляки у тебя откуда? Мама дала?
— Ага, она свою профу качает, вот по-семейному мне и подсобила.
— Значит, мама перешла уже к развитию ремесла? Неплохо… Ладно, давай активируй светляков. Деслав, приготовься, они мобов агрят довольно сильно.
В руках Нагибуньки появился скатанный в трубку свиток, некромант взял его в две руки и переломил печать, находящуюся на нём. Свиток тут же разлетелся на тысячи небольших искр, которые собрались вокруг кистей Нагибуньки. Он развёл руки в стороны и громко хлопнул в ладоши. Тут же в пространстве зажглись сотни маленьких светлячков, которые осветили коридор желтоватым светом.
Моё зрение переключилось на дневной режим.
— А красиво… — заметил я.
Нагибунька и Нагибатор посмотрели на меня с некоторым недоумением. Видимо, подобное зрелище у них уже не вызывает эмоций.
— Тссс, — поднёс к губам палец Нагибатор и начал к чему-то прислушиваться.
Я замолчал и тоже сконцентрировался на восприятии звуков. Так в полной тишине прошло пять минут.
— Либо рядом с нами вообще никого нет, либо враги прячутся, что весьма вероятно. Возможно, это логово татьёвок, — сказал Игорь.
Мы аккуратно двигались по коридору пещеры. Скелеты — танки шли впереди нас на расстоянии пяти шагов, вслед за ними не торопясь ступал Нагибатор. А мы с Нагибунькой двигались за ним.
Наша команда без препятствий дошла до резкого поворота, за который Нагибатор отправил сначала своих скелетов.
— Никто не нападает, — проинформировал он.
Мы подошли к Игорю и увидели небольшой спуск, ведущий в комнату, заполненную какой-то зеленоватой дымкой.
— Дальше ходу нет. Не повезло, комната с ядом, — сказал Саша.
— Что будем делать? — спросил я и посмотрел на Игоря.
— Честно говоря, не знаю, пати у нас хромое и кривое… Обычно мы заводим в такие места танка и по нему смотрим, че там за яд, если не сильно ядрёный, то проходим через него, после чего хилы со способностью очищения разбираются с отрядом и двигаем дальше.
Некромант помолчал, задумавшись, и продолжил.
— А если сильно ядрёный, то уже приходится думать и решать. Как-то раз в уникальной локации всех через яд протаскивал паладин с прокачанным баблом. Пати было почти в сотню игроков, а пал один, с откатом бабла в 5 минут. Процесс получился очень долгий и нудный. Но там по-другому никак нельзя было пройти. Нужно было перебираться через ядовитое болото.
— А как получается, что яд стоит ровно в этой комнате и не переходит дальше? — спросил я.
Братья молча пожали плечами.
— Ладно, надо что-то делать, — сказал я и пошел в сторону комнаты.
— Стой! — сказал Нагибунька, — у нас нет зелья противоядия.
— Мне и не нужно.
Стоило мне зайти в комнату, наполненную ядом, как тут же в логах вылезло сообщение, информирующее о срабатывании перка Иммунитет к яду.
Светляки начали больше бить по глазам, нежели помогать что-либо разглядеть в комнате, и я попросил группу отойти подальше. Когда сопартийцы скрылись за углом, и зрение переключилось на чёрно-белый режим, мне сразу стало всё понятно.
В центре довольно большой комнаты прямо в полу, было сделано отверстие, из которого и сочились клубы яда. А вверху комнаты был ряд таких же отверстий, в которые газ и поднимался. Судя по всему, газ легче воздуха, по этой причине он и не расходится по всей пещере, а содержится в этой комнате. Другой причины я попросту не видел. Хотя нет, могут быть и просто скрипты.
Я вернулся обратно к ребятам.
— Нашел способ пройти? — тут же накинулись на меня с расспросами.
— Кажется, да, — ответил я и побежал в начало пещеры, там я видел камни, набрав их в инвентарь, я вернулся в комнату и затолкал в отверстие в полу большой камень на глубину 40 см. Именно там он основательно застрял. После чего я снял с себя балахон и утрамбовал его в отверстие, присыпав сверху оставшимися камнями. Ядовитый газ перестал валить из дыры.
Я уселся на пол. Нужно подождать пока комната не проветрится.
— Деслав, ты там живой? — раздался голос Нагибуньки.
— А что, по фрейму группы не видишь что ли?
— Да, видно, но ты что-то притих.
— Жду, когда комната проветрится.
— О, так ты всё-таки нашел способ, красавчик.
Прошло минут десять, прежде чем в логах перестало регулярно всплывать сообщение о том, что урон ядом полностью заблокирован.
— Всё, идите, яд выветрился — крикнул я из комнаты.
Из-за поворота появились братья.
— Не смотри, что мёртвый и мозг отсутствует, башка-то варит, хоть и кость сплошная, — весело проговорил младший брат, глядя на закрытую балахоном дыру.
— Есть немного, — ответил я.
— Не забудь балахон забрать, как из пещеры выйдем — посоветовал Саша.
— Не стоит, тут же вклинился старший брат.
— Это ещё почему? — удивился младший.
— Вдруг нам отступать придётся, я не хочу попадать в комнату с ядом, — пояснил Игорь.
— Голова, два уха, — одобрил Нагибунька и повернулся в мою сторону, — Лан, чуть позже за барахлом своим вернёшься. Когда пройдём подальше.
Мы вышли в следующий коридор, и за спиной тут же что то щёлкнуло. Мы резко обернулись и увидели красную плёнку, перегораживающую путь обратно в комнату.
— Ну ты, конечно, гений… — протянул Саша, смотря на старшего брата.
— Я… Это… — потупился Игорь.
— С тебя новый балахон, — усмехнулся я. Мы услышали разносящиеся по коридору шаркающие звуки.
— Приготовились! — скомандовал Нагибатор и сразу вывел подальше своих скелетов.
Вдалеке стали видны три существа. Ростом они были всего лишь около метра. Однако смотрелись твари жутко и опасно. Они выглядели как смесь лягушки и собаки. Вытянутые, слегка горбатые, бегущие на манер ящерицы. Из спины у них торчали две мощные конечности, снабжённые похожими на кинжалы отростками.
Так же у существ имелся загнутый как у скорпиона хвост с жалом на конце. Но не это было самым удивительным в образе существ. Прямо изо рта у каждого из них торчал здоровенный шип.
А как они едят? — мелькнула у меня мысль.
— Контроль! — крикнул Игорь.
Нагибунька тут же отреагировал и наложил замедление на существ.
Я вгляделся в данные первого монстра.

Шипорот
Уровень: 32.
Раса: Искажённый.
Здоровье: 2000/2000

— Бьём дальнего, первых двух цепляю скелетами, — продолжал командовать Нагибатор.
Нагибунька тут же метнул стрелу тьмы в дальнее существо, он снял чуть боле сотни хитов. Я сразу выпил из монстра 165 единиц жизни. Ещё 250 хитов выбил такой же стрелой как у Саши, Игорь.
— Чёт мало для 38 уровня, — сказал я вслух дожидаясь отката способности.
— Я в призыв вкачан, — огрызнулся Нагибатор.
Когда Шипоротам осталось метров пять до скелетов, они прыгнули на них. Пробивая шипом изо рта нашу нежить, после чего тут же впились в них руками-лезвиями и хвостом, просаживая наших танкующих существ до сорока процентов.
— Готовь белые тапки, урон у них жесть! — прокричал Нагибунька и вновь швырнул заклинанием в дальнего моба.
Игорь не отстал от брата и тоже закинул стрелу в Шипорота. Моё заклинание успело откатиться, и я получил свои 16 единиц некроса.
У существа осталось 950 очков здоровья. Шипорот ускорился, обгоняя своих дожирающих скелетов братьев.
— Руты спали! — крикнул Игорь.
— Понял! — тут же отреагировал Нагибунька и заново наложил замедление на монстра.
Чудовище сбавило темп, но не сильно.
Мы вновь выстрелили в существо своей очередью заклинаний, снижая полоску хитов до 425 единиц.
Шипороту до нас осталось метров семь.
Щас прыгнет! — заорал Нагибатор. Монстр, преодолев два метра, сиганул прямо в него…
Шип, находящийся во рту существа, впился в живот некроманту, хлынула кровь. Маг заорал, но тут же ему в лоб прилетел хвост монстра, пробивая череп, а в бока впились лапы существа.
Нагибатор упал — и задергался в конвульсиях. Несмотря на, казалось бы, не совместимые с жизнью раны. Полоска его хитов просела только на 60 %.
Нагибунька швырнул в существо стрелу, снимая очередную сотню с хвостиком хитов. Я тут же еще раз применил выпить жизнь.
У шипорота осталось каких то 150 единиц здоровья. Я попытался подбежать, и пинком ноги скинуть тварь с Игоря. Но в этот момент монстр прыгнул на меня.
Обломки моих костей посыпались на пол.

— Получено 90 ед. урона.
— Сработал перк: «Иммунитет к боли» Эффект потери контроля над собой заблокирован.

Я вцепился в морду существа руками. Шип, торчащий из хвоста монстра, был всё ещё в моей голове. Тварь шевелила им из стороны в сторону, пытаясь, по-видимому, причинить мне максимум боли.

— Получено 1 ед. урона.
— Сработал перк: «Иммунитет к боли» Эффект потери контроля над собой заблокирован.
— Получено 1 ед. урона.
— Сработал перк: «Иммунитет к боли» Эффект потери контроля над собой заблокирован.
— Получено 1 ед. урона.
— Сработал перк: «Иммунитет к боли» Эффект потери контроля над собой заблокирован.

Подобные системные сообщения вылезали друг за другом, забивая как долбаный спам всю строку логов.
В шипорота влетело заклинание, снимая хиты. У монстра осталось каких-то сорок единиц. Хвост фиксировал мою голову, заставляя созерцать потолок и полоску жизни монстра. Я наконец-то нашарил руками глаза чудовища и впился в них своими пальцами.

— Вы нанесли 40 ед. урона.

Существо свалилось с меня. Я в порыве злобы пнул тварь ногой. Нагибатор так и лежал, держась руками за лицо.
Саша подбежал к нему и влил пузырек с жидкостью в рот брату, тот открыл глаза и поднялся.
— Дебил я, — сказал зло некромант, — надо было перед боем выпить зелье с сопротивлением к боли.
Мы взглянули на скелетов. На них, по-прежнему впившись, находились шипороты. Полоска хитов скелетов едва просела ниже 40 %.
Хм… — задумчиво протянул Нагибатор приходя в себя, — валим левого.
Мы начали сносить здоровье выбранному монстру, но тот даже не думал переключаться на нас.
Я не заметил, как добрал некроса до тысячи, и голод молотом ударил по мозгам.
— Твою ж, — заорал я, — Быстрее добивайте монстру.
— Что случилось? — спросил кто-то из братьев, я так и не понял кто.
Я сел на землю и схватился за голову руками. Меня начало трясти, я пытался сохранить самообладание, сконцентрировавшись на точке, которой послужила небольшая трещина в полу.
— Деслав, мы всё, что с тобой? — раздался чей-то голос.
Я выбрал полоску прочности, на ней было 47 единиц, после чего использовал способность «Направить некрос». Прожал согласие подтверждения на операцию.
Таймер начал отсчёт, а моё желание напасть на своих сопартийцев и высушить их жизнь до дна, начало медленно таять.
Видимо, такой объём некроса я не тяну. Надо прокачивать дух.
— Деслав, ты чего такой? — Подал голос один из братьев.
— Я… Народ, привал, мне нужно перевести некрос и отрегениться.
— Много времени тебе надо?
— Пол часа.
— Мы тогда в реал отскочим и вернёмся, пожрать надобно.
Дождавшись, когда хиты восстановятся, я перешёл к прокачке.
Стоило мне направить некрос в очки характеристик, как тут же выскочило окно.

Сколько очков вы желаете получить? (Доступно 4).

Четыре и желаю.

До окончания операции по переводу некроса: 3:59:59.

— Прикольный визуальчик, — прокомментировал, вернувшись, Нагибунька.
— Это ты о чём? — не понял я
— А ты открой окно с куклой и посмотри на себя со стороны.
— А как это сделать?
— Ну, открой меню с инвентарём и щелкни мысленно по изображению себя.
Я так и поступил. Перед моим взором стоял образ скелета, вернее, сидел, скрестив под собой ноги. Повертев его туда-сюда, я заметил то, о чём говорил Саша.
Вдоль позвоночного столба на манер тонких капилляров тянулись чёрные прожилки прямо к основанию черепа. При этом они не были статичными. Было видно, как нити-ручейки двигаются вверх.
— Ну да, забавно, — согласился я.
— С шипоротами поняли фишку? — подал голос, отсутствующий до этого момента Игорь.
— Поясни, — потребовал Нагибунька.
— Да что тут пояснять? Шипороты, сразу сносят 60 % хп с противника. А вот дальше они начинают тормозить и за секунду сносят всего лишь 1 хит. Самая большая проблема в данном случае неимоверно сильный эффект боли.
— Но нежить боль не испытывает, по этой причине в случае с шипоротами сразу за скелетами должен идти я, а не вы. У меня иммунитет к боли. И не подходите близко к тварям, которые впились, иначе они перепрыгнут на вас, — сказал я
Саша вновь юзанул светляков, и мы продолжили наше путешествие по тёмным коридорам уникального данжона.
Достаточно долго мы двигались то по извилистым, то по прямым коридорам, зачищая их от шипоротов. К нашему счастью, монстры долгое время встречались то по одному, то по два. Но как-то раз нам попались вновь три, и экспедиция была вынуждена опять затормозиться.
Нет, убили мы существ без проблем, но у меня вновь осталось меньше 50 единиц прочности. А восстановиться я не мог. Предыдущая операция по переводу некроса ещё не завершилась, прошёл всего лишь час. А идти в таком виде дальше мне было никак нельзя.
Я разъяснил ситуацию ребятам, и они предложили продолжить рейд завтра, на что я согласился.
Радовало одно, моя полоска некроса достигла 834 единиц.
Дождавшись, когда таймер закончится, я направил некрос в восстановление своей прочности, ещё минус 102 единицы важнейшего для моей прокачки ресурса.
Тут же вкинул очки характеристик в дух. Теперь его значение было 19. Голод заметно приотпустил. Значит, именно развитие духа позволит мне управлять большими объёмами некроса.
Дождавшись, когда очки прочности восстановятся, я запустил новую операцию. Настало время прокачать свой единственный боевой скилл. На повышение требовалось всего лишь 300 некроса, и спустя полтора часа я любовался усиленным заклинанием.

Ваша способность «Выпить жизнь» улучшена.
Текущий уровень 4.
— Дальность действия 20 метров.
— Поглощение 50 ед. в секунду.
— Длительность 4 секунды.
— Откат 5 секунд.
— Переход в некрос: 10 единиц жизненной энергии образовываются в 1 единицу некроса.
— Стоимость повышения: 400 единиц некроса.

Некроса осталось довольно много, ещё целых 432 единицы. В принципе, можно ещё раз качнуть свою вампирику, но тогда мне не останется энергии на возрождение, а вот это уже опасно…
Полазив по меню, я решил усилить скилл по переводу некроса. На его улучшение требовалось всего лишь 200 единиц мёртвой энергии.

Ваша способность «Направить некрос» улучшена.
— Текущий уровень: 3
— Нельзя применить в бою.
— Количество манипуляций одновременно: 2.
— Скорость: 200 единиц некроса в час.
— Стоимость повышения уровня: 300 единиц некроса.

Так-то лучше. Жаль, конечно, скорость не возросла, но зато появилась возможность совершать две операции одновременно.
Первым в онлайне появился Нагибатор. Он был слегка сонным и время от времени зевал.
— Без происшествий? — при входе поинтересовался некромант.
— Пока всё было спокойно.
Мы прождали Сашу добрых полчаса, пока у Игоря не кончилось терпение, и он, обозвав своего младшего брата уменьшительно-ласкательным бранным словом, обозначающим женские половые органы, не начал его вызванивать.
Через минуту с нами уже стоял зевающий и ещё не до конца проснувшийся Нагибунька.
— Как ты умудрился проспать? — спросил старший брат.
— Кино смотрел почти до утра.
— Урод малолетний, у нас уникальный данж, а он силы на что-то ещё тратит, — пробурчал Игорь, — мама-то хоть не в курсе?
— Нет, она со своими древо-бабами выбивает наших баб из окрестности лесов владычицы. Занята, короче. Махач там конкретный, даже поесть не выходила.
— Может быть, пойдём дальше? — предложил я, и ребята согласились.
Саша юзанул светляков, а Нагибатор вновь призвал скелетов. Как оказалось, скелетов вызвали напрасно. Мы протопали по извилистым коридорам, не встретив никаких монстров. Путь привел нас к высокому каменному обрыву.
— Смотрите, тут чётко видны трещины для удобного спуска. Значит, нам вниз, — проинформировал всех Нагибунька.
Мы начали спускаться. Первым лез Нагибатор, как самый высокоуровневый игрок, вторым был я, а третьим Нагибунька. Спуск оказался очень долгим и занял добрых три часа. Иногда попадались расщелины, в которые можно было залезть и отдохнуть.
Мне это не требовалось, а вот ребята, ввалившись в них, тяжело дышали, глотали воду и просто лежали.
Как-то, пока все отдыхали, я увидел небольшой уступчик слева от нас, докарабкался до него и обнаружил, что там несколько грибов. Собрал их в инвентарь.

Неизвестные грибы. 8 шт.

Как только мы спустились, Нагибатор тут же призвал скелетов.
— Знаете, это какой-то не правильный данж, — выразил своё мнение Саша, — его строил долбанный изверг, я бы даже сказал, дятел. Это ж надо такой скучный и долгий спуск поставить? Вот на кой!!!
Мы прошли по неширокому коридору и вышли в большой зал, границ которого не было видно.
Посреди плато стояло существо небольшого роста, похожее чем-то на изуродованную лысую собаку. Спина монстра была будто бы разрублена напополам. В ране виднелись торчащие кости и сочащаяся кровь. Так же у существа были четыре тонких щупальца — жгута.

Грор надсмотрщик.
Уровень: 40.
Раса: Искажённый.
Босс.
Здоровье: 10000/10000.

— Кто посмел явиться сюда в обход воли великой госпожи? — пророкотало существо утробным, чуть хрипловатым голосом.
Мы не стали отвечать. Братья сразу выпили зелье сопротивления боли, после чего Нагибатор вывел вперёд скелетов, и те ринулись в бой.
— Пока не атакуйте, пусть сагрится на скелетов, — бросил он
— Аааа… протянул Грор, — Два некроманта и их жалкие петы, ну что ж, во имя госпожи вы умрете, и я навеки закрою вам путь сюда.
Надсмотрщик молнией прыгнул к нам. Два жгута сразу рванулись к скелетам, два в сторону братьев.
Они и пискнуть не успели, как оказались во власти надсмотрщика. Жгуты, обвив свои жертвы, сдавили их и подняли над собой.
Сдавленный крик пронёсся по комнате.
— Эти костяшки не вкусные, боль из них не вытянуть никаким образом. А вот вы, кровяные мешки, доставите мне массу удовольствия, — с предвкушением сказал Грор.
Полоска хитов над моими соратниками начала медленно таять, будто от действия слабого яда.
Я отбежал подальше от монстра и начал пить его жизнь.

— Вы нанесли 69 ед. урона.
— Вы нанесли 69 ед. урона.
— Вы нанесли 69 ед. урона.
— Вы нанесли 69 ед. урона.
— Вы получили 27 ед. некроса.
— Текущий объём: 259 ед. некроса.

Это ещё что? — удивилось существо.
Мне некогда было на него смотреть. Что было сил я рванул от монстра ещё дальше. Пять секунд отката нужно проводить с максимальной пользой.
Повернувшись, я увидел, что босс смотрит в мою сторону, но находится практически там же.
Вновь отпиваю у босса жизнь и получаю некрос. Босс медленно идёт ко мне. Я вновь отбегаю и отпиваю жизнь.
Бегая и высасывая жизненную силу у надсмотрщика, мне удалось почти снять две тысячи хитов. Здоровье сопартийцев уже просело на тридцать процентов. Грор, видимо, не желал расставаться со своими жертвами, но с ними он двигался очень медленно.
Внезапно одна из щупалец обмякла, из неё вывалился высвободившийся скелет, который сразу принялся рубить босса, нанося тому урон.
Грор с агрился на него и ударом лапы снёс 10 процентов хитов, отправляя скелета в небольшой полёт. Вновь отпиваю жизнь. Монстр двигается в мою сторону, уже заметно быстрее, но всё равно еще крайне медленно, чтобы хоть как-то доставить мне проблем.
Скелет вновь поднялся, добежал и врубился в босса, выбивая из него хиты. На этот раз безвольно упала щупальца с Нагибатором, который отбежал подальше, тяжело вздыхая и перепризвал скелетов. Старые тут же осыпались дождём из костей на пол подземелья.
Грор ускорился, и свободное щупальце уже схватило меня. Логи тут же выдали информацию о срабатывании перка иммунитет к боли.
Бос был уже более быстрым, и время от времени пытался догнать Нагибатора, но тот вовремя переставал кидаться заклинанием и давал драпу, скелеты же, врубаясь в босса, перетягивали внимание монстра на себя.
Ещё одна щупальца, лишённая жизненных сил, упала на пол, освобождая Нагибуньку.
Он грохнулся, выругался от боли, перекатился через бок и на четвереньках, словно подбитая собачонка, тяжело дыша, рванул от монстра подальше. На его счастье Грор не обратил на выпавшую добычу внимания и ринулся уже с приличной скоростью на Игоря. Тот, не дожидаясь удара, развернулся и дал дёру.
Нагибунька, выпив пузырёк с целительным зельем, принялся швырять стрелы тьмы в монстра, пытаясь переагрить того на себя.
У него получилось, и Грор рванул к нему, но на пути в чудовище врезались скелеты, и наконец-то ещё одно щупальце упало безвольно на пол. Я последовал примеру Нагибуньки и рванул в сторону.
У щупалец урон был не сильный, они явно заточены на применение эффекта боли, а не на быстрое убийство, с меня за всё это время слетело каких-то жалких 20 единиц прочности. Видимо, урон процентный. Но была одна беда, у меня нет возможности похилиться в бою
Монстр вновь стал быстрым, Саша тут же наложил замедло, но оно не сильно — то спасало. Грор резво носился по пещере от цели к цели, иногда нанося молниеносные удары лапой.
Но босс не мог сконцентрироваться на ком-то одном, мы его так и загоняли, обнулив полоску жизни…
Нагибунька и Нагибатор вспыхнули аурами получения уровня.
На месте, где был Грор, появился сундук. Игорь подошёл и вытянул руку. Произошла ещё одна вспышка, и глаза некроманта округлились. В его руках появился костяной посох с чёрным кристаллом на вершине.
Посох пожирателя воли… Подходящая по классу легендарка… Саморазвивающаяся, с привязкой к игроку… — прошептал ошарашенный некромант.
— Так, а что там для меня!!! — заорал Нагибунька и ринулся к сундуку и завис с остекленевшим взглядом.
— Что выпало? — не выдержал старший брат.
— Зелье…
— Ну не тяни, что за зелье?
— Зелье смены класса. Мне предлагают обнулить все уровни, начать практически заново, но уникальным классом.
— И что за класс? — заинтересовался я.
— Осквернитель, — ответил Саша.
— Будешь менять своего некроманта на него? — спросил Игорь.
— Конечно буду!!! — у меня же 15-ый уровень. Если не понравится, то просто создам нового перса, а это вряд ли произойдёт…
— Ну что, настала моя очередь смотреть на плюшки, — сказал я и вытянул руку.

Кольцо пожирателя жизни.
Тип предмета: Легендарное.
Заклинания, природой которых является вытягивание жизни, получают бонус множитель Х2.
Внимание! Предмет обладает привязкой, его нельзя передать другому игроку ни в каком виде.

Я рассказал ребятам о своей награде, и те одобрительно загалдели.
— Каждый раз непонятно что ждёт тебя в уникальном данже кроме одного, награда всегда для каждого участника, дошедшего до конца, очень ценная — довольный, как кот нажравшийся сметаны, просвещал нас Игорь.
Перед нами загорелся портал, а перед ним появилась тень.
— Как посмели вы разрушить это логово! — зашипело существо.
— Это ещё что? — спросил я у ребят, но они только пожали плечами.
— Ворвались не прошенными, убили беззащитных, слабых существ, выпотрошили питомца госпожи, присвоили себе чужое добро! И всё это в отсутствие хозяина, — распалялась тень.
Как бы я в неё не всматривался, никаких надписей на ней не появлялось.
— Но вы лишь грязь из-под моих ногтей! Рискнёте ли столкнуться с владельцем этого места? Если да, то отдайте мне то, что вам не принадлежит, и я открою путь… — после этих слов тень замолчала и вытянула руку ладонью вверх в нашу сторону.
— Это что ещё один данж? — спросил я.
— Возможность в него попасть, — поправил меня Игорь.
— Я своё зелье не отдам! — завопил Саша.
— Да и я посох свой на кон ставить не стану, и так неплохо поднялись.
Братья молча уставились на меня.
— А ты что собираешься делать?
Я поёжился…

Глава 12: Тот день…

Шестнадцатилетний Костя прислонялся к перилам балкона и обнимал высокую довольно красивую девушку, одетую в джинсы и косуху. Она прижималась к нему спиной и курила тонкую сигарету.
Время от времени подросток зарывался в её рыжие волосы и прикасался носом к украшенному пирсингом ушку, после чего нежно целовал в шею. Девушка закрывала глаза от удовольствия.
— Я ведь не нравлюсь твоей маме… Хочешь я брошу курить?
— Нет, Даша, пока у самой не появится желание, не бросай. И штангу из языка не вытаскивай.
— Почему?
— Ты мне нравишься такой, какая есть.
— Курящей и с татуировками?
— Нет, искренней и честной со мной. Если, например, попытаешься бросить курить ради меня, а не по своему стремлению, постепенно начнёшь от меня отдаляться. Я этого не хочу. А что касается мамы… Ну мама перебесится, тем более что в открытую она ничего не говорит.
— Костя, это вопрос времени, ты же видел, как она смотрит на меня.
— И что? Она, как и любой человек, имеет право на своё мнение, но заметь, она его не навязывает мне или тебе. Держит при себе. Зачем же ты хочешь отказаться от частички себя, чтобы угодить ей?
— И откуда такие рассуждения в столь юной голове?
— Не знаю, наверное, воспитание хорошее.
Девушка докурила и кинула бычок в сторону улицы. Парень ловко поймал его рукой, скривился и положил огарок в пепельницу, после чего начал активно дуть на ладонь.
— И вправду, хорошее, прости, Кость.
— Извиняю, но бычки больше не кидай где попало, иначе спрячу ключи от твоего байка.
Девушка прильнула к парню и поцеловала в губы.
— Не посмеешь…
— А ты кинь бычок и проверь.
— Ладно, не буду.
— Вот и хорошо.
— Костя, ты на учёбу сегодня планируешь идти?
— Конечно, планирую.
— Не опоздаешь?
— А ты довезёшь меня?
— Хм…
— Что хм?
— Да не заподозрили бы меня в педофилии, — засмеялась девушка.
— Смейся-смейся, но когда мне только стукнет двадцать шесть, тебе будет тридцать, тогда я посмеюсь, — ехидно улыбнулся парень.
Даша слегка ударила Костю в грудь, тот сжал свою подругу в объятьях.
— Ладно, так и быть, подброшу я тебя до шарашки твоей.
Парень и девушка вышли на улицу, уселись на мотоцикл. Костя ухватился руками за небольшую чуть выступающую из под косухи девичью грудь.
— Вот я так и знала…
— Всё ради безопасности.
— Можно взяться и за талию.
— Она не так надёжна.
— Вечером ко мне или к тебе?
— К тебе, но я обещал родителям с ними поужинать, да и тебя хотел позвать на семейные посиделки. Так что сначала ко мне.
— Хорошо, поехали…
Вечером радостный подросток завалился домой, поздоровался с отцом.
— Костя, ты сегодня что планируешь делать?
— Пап, у тебя дело ко мне или просто интересуешься?
— Просто.
— Да ничего, Дашульку на вечер позвал, обещалась заглянуть, потом, думаю, к ней поедем.
— Ну, хорошо.
Раздался телефонный звонок.
— О как раз она, — сказал Костя и взял трубку.
— Алёёёё, — весело протянул парень. Затем лицо парня помрачнело, и он ответил уже серьёзным тоном — Да. Я приеду.
Костя глубоко вдохнул и выдохнул. Опёрся спиной на стену и сполз вниз. Глаза его были закрыты.
— Что стряслось?
— Даша погибла… Разбилась…
Сон женщины оборвался. Опять тот проклятый день. Костя! Что с Костей? Каждый раз, когда этот сон снился, с ним происходило что-то ужасное.
Женщина в одной сорочке подбежала к телефону и набрала номер сына. Гудков не было, лишь безразличный голос сообщил о недоступности абонента.
Тогда она позвонила трясущимися руками мужу.
— Алло.
— Денис, ты знаешь, что с Костей?
— Тебе вновь приснился тот день?
— Да.
— Костя в нейромире.
— Он что, перешёл?
— Да.
— Но он же не хотел.
— Лиз, это был единственный способ спасти жизнь нашего сына.
— Ты впихнул его в один из своих проектов?
— Да, и всё сложилось лучшим образом, я наблюдаю за ним несколько дней, пока что всё в порядке.
— Милый, спасибо…
— Ну что ты, дорогая, это же наш сын.
— А можно мне с ним увидеться?
— Пока не стоит, занят он, но можешь написать ему, мир Фентези 34, ник Деслав. Я скину тебе сообщением.
— К ужину будешь дома?
— Нет, боюсь ещё пару дней останусь на рабочем месте. Ты пока Дине ничего не говори, а то ломанётся сразу к брату.
— Хорошо.
Женщина положила трубку, легла на кровать, свернулась калачиком и заплакала…

Глава 13: Забытая рана

Я стоял и сжимал двумя пальцами своё мега кольцо, размышляя над вопросом как лучше поступить.
Остановиться сейчас, сохранить свою невероятно полезную и усиливающую меня легендарную бижутерию, или же поставить на кон столь ценную вещицу и посмотреть, что же там находится дальше.
Получится у меня справиться с ситуацией или нет? Я что, боюсь? Да, пожалуй, мне действительно страшно. Страшно упустить благоприятное течение дел, значит…
— Деслав, может всё-таки не стоит рисковать столь ценной наградой? — прервал мои размышления один из братьев.
— Нет, тянуть больше нельзя, — решил я и подошёл к стоящей неподвижно тени.
— Держи, я принимаю твоё предложение.
Тень молниеносно вырвала из моих пальцев кольцо, сделала пас рукой, и в пространстве возник ещё один портал.
— Ступай, хозяин ждёт.
— Благодарю, — ответил я и шагнул в тёмный круг, переносясь в другой данж. На этот раз никаких табличек не возникло.
Вокруг меня царили красно-чёрные тона большого зала. Я стоял прямо перед троном. На нём восседал тот самый хозяин, который, по словам его посланца, так и жаждал меня растерзать и покарать.
Но тень явно обманула меня. Нет, не в желании владельца той пещеры наказать непрошеных гостей. Дело в том, что передо мной восседал не хозяин, а хозяйка.
Красноволосая девушка невысокого роста, похожая своим телосложением на подростка, сидела на чёрном троне. Причём сидела она на нём не элегантно и изящно, а по-детски, забравшись на него с ногами, опирая миленький подбородок о коленки.
Я невольно усмехнулся.
— А ты наглый, — холодно сказала мне девушка, смотря прямо в глаза.

— Сработал перк «Иммунитет к страху». Эффект «паника» заблокирован.
— Отношение фракции «Демоны» +1. Текущее: 1 (Нейтрально).

— О как! — удивила меня выскочившая строчка в логах.
Забавно, я вообще ничего не почувствовал, хорошо, хоть уведомления подсказали о том, что было произведено воздействие на меня. Без них бы вообще ничего не заметил.
— А ты милая, — ответил я. Нет, если бы передо мной стоял огромный и страшный демон, или хотя бы мужик, то я бы сразу попробовал атаковать своего противника за подобную попытку навредить мне с его стороны, а тут в первую очередь я вижу милую девушку, а не ужасного хозяина подземелья.
— Люблю наглых, — сказала она и облизала довольно длинным языком ярко-красные губы, которые были одной палитры с волосами и платьем, слегка разорванным спереди ровно настолько, чтобы небольшая грудь была чуть лучше видна.
— Рад, что я тебе понравился.
— Девушка подняла указательный палец вверх и согнула его в первой фаланге, если считать от ногтя и провела рукой вниз.

— На вас наложено проклятье «Неделя тяжких мук».
— Сработал перк «Иммунитет к боли». Эффект потери контроля над собой заблокирован.
— Отношение фракции «Демоны» +2. Текущее: 2 (Нейтрально).

— Это как-то даже не серьёзно, — сказал я вслух. Внутри же поднялась радость от того, что две первых, проведённых на меня атаки, уперлись в мои перки и не сработали. Как-то это, кстати, странно, не ожидал, что свойства нежити окажутся для неё секретом. С учётом того, что из её таблицы описания мне видно только имя Деира и расу демон.
— Зачем ты разорил мои владения? — сказала суровым голосом демоница.
— Я не знал, что та пещера принадлежит тебе.
— Как ты собираешься мне её компенсировать?
— Честно говоря, до этого момента думал, что никак, — признался я.
— НИКАК! — вспылила Деира, резко выпрямилась и рывком поднялась.
По правде говоря, стоящая на троне девушка-подросток смотрелась довольно комично.

— Отношение фракции «Демоны» -1. Текущее: 1 (Нейтрально).

— Ну да, никак. Ты же не компенсировала вред, который наносили мне твои существа, расползающиеся вокруг пещеры.
— Это твои проблемы, — холодно ответила Деира и вновь плюхнулась своей худой попкой на трон.
— Ну а это твои, — пожал я плечами.
— Ты же понимаешь, что против меня у тебя в бою нет никакого шанса?
— Разве? Тогда к чему эти не принёсшие пользы попытки наложить на меня проклятья?
— Я хотела сразу указать тебе, где твоё место, но что-то пошло не так. Предполагаю, что представители вашей расы просто имеют иммунитет к некоторым эффектам.
— Имеют или не имеют, это не важно, важно то, что ты не смогла это сделать.
После моих слов демоница смешно поджала губы.
— Знаешь, Деслав, а мне известен способ того, как ты можешь искупить свою вину.
— Хм, а мне ведь тоже, кое-что известно, Деира.
— И что же?
— А то, что я не собираюсь никакую вину искупать, ты меня не сможешь поймать в яму ума. Рычагов давления на меня у тебя попросту нет, ну а кольцо я могу и вернуть, если пройду это подземелье.
— Не глупи, единственный способ пройти этот данж — убить меня, а на это у тебя не хватит сил при всём желании. Я видела, как ты устроил геноцид моим шипоротам, очень слабо. А ведь вас тогда было трое, сейчас же ты один.
— И что же ты хочешь мне предложить, Деира?
— Будешь мне просто служить вечно. Как, впрочем, скоро и весь ваш мир.
— Тогда я, пожалуй, откажусь.
— А тебя никто и не спрашивает, — хищно прошипела демоница и красная волна рванулась из-под её трона в мою сторону. Меня тут же словно в кокон завернула тьма, закрывая обзор. Несколько секунд, и я вновь стою как ни в чём не бывало перед троном.

— Отношение фракции «Демоны» +5. Текущее: 6(Нейтрально).

В этот раз демоница смотрела на меня уже не только свысока, явное любопытство появилось в женских глазах.
— Чем же ты так заинтересовал её, что она прикрыла тебя от меня?
— Это не твоё дело, — ответил я, совершенно не понимая, что сейчас произошло.
— М-да, замучить у меня тебя не получится, подчинить тоже, что ж, ты и вправду сейчас бесполезен для меня, до встречи, — сказала Деира, тут же оказалась рядом и прямо рукой снесла мне голову, отправляя на перерождение.
Я вновь оказался в мире мёртвых. Сознание начало плыть, это что, посмертное проклятье. Хотя нет, ощущение-то знакомое.

Отношение фракции «Демоны» -1. Текущее: 5 (Нейтрально).
Слава + 3. Текущее 4 (Неизвестная личность)

— Привет, хозяйка ночи, — сказал я, борясь с огромным желанием присесть на пол. Садиться нельзя, опасно.
Передо мной вновь возникла та черноволосая женщина во всём своём великолепии.
— Я не хозяйка ночи, я дух тьмы, — произнесла серьёзным тоном черноглазая.
— Извини, не хотел тебя обидеть, — сказал я и оперся руками о бёдра, чуть согнувшись.
Та величественно кивнула.
— Деслав, когда ты уже разберёшься со своими изъянами души?
— Изъянами?
— Да, пока они при тебе, ты очень слаб и уязвим, как вот сейчас.
Я поднял голову и посмотрел в прекрасные бездонные чёрные очи.
— Как? Как мне от них избавиться?
— Для того, что бы от них избавиться, нужно для начала их увидеть.
Тьма говорила мне что-то ещё, а я улавливал лишь часть, сознание плыло, картинка меркла.
— Вставай, — послышался требовательный голос. Только сейчас я понял, что уже лежу лицом на куче праха. С трудом, но мне всё же удалось подняться.
Перк «Стойкость к забвению» улучшен до 2 уровня. — выдали логи, но я лишь отмахнулся от них.
— Так какой в моей душе изъян?
— Ты не чувствуешь меры, всегда пытаешься выйти за границу своих возможностей. Регулярно преодолевать пороги возможного это неплохое качество, но без чувства меры очень опасное. Ты уже мёртв из-за этого.
— И как мне исправить такое несовершенство в себе?
— Найти причину данного процесса и осознать её. Хотя, я могу и подсказать, мне она видна, но тебе всё равно придётся с ней разбираться, само по себе знание мало что даст.
— Пожалуйста, скорее, — попросил я, чувствуя, что вновь теряю осознанность.
— Перестань искать смерть, ты её уже нашёл, как видишь, проблему она не решает, — сказала тьма и растаяла в пространстве.
Как только я остался один, мне резко стало легче. Перестать искать смерть? Да вроде никогда за собой такого не замечал. Или…Я погрузился внутрь себя, уходя всё глубже и глубже в свои ощущения, пока память не выцепила одно имя.
Даша… — не уж-то я не отпустил тебя полностью? Но почему???
Ответ пришёл сам собой. Надежда… Неосознанно я жаждал смерти всё это время, чтобы вновь увидеть ту, которая была так близка мне. Я умер, а всё равно не встретил её, чувство потери, которое, я думал, что позабыл навсегда, резануло меня изнутри.
Я сел, затем лёг, и мне внезапно стало пусто. Прощай, любимая… Теперь прощай навсегда и прости, что держал всё это время…

Глава 14. Ночная охота

С ощущением некой пустоты в груди я пошёл в сторону костра, о моём возрождении я не волновался. Некроса было чуть больше двухсот единиц, мне же требовалось 150. По прибытии нужно, конечно, как можно скорее набрать необходимую норму на всякий пожарный случай, прежде чем отправляться на квест с торговцем.
Хоть моё легендарное кольцо и было жалко, но оно не было потрачено впустую. Как минимум, информация о том, что на этот мир демоны положили глаз, стоит того. Не думаю, что вторжения стоит ждать в ближайшие дни, на подготовку у игроков этого мира есть время. Скорее всего, начало нужной цепочки квестов я урвал ещё в том лесу, сражаясь с искажённым пауком.
А это означает, что мне выпал очень редкий шанс удержать волну заданий, запускающих изменения и обновления в мире. Не стоит затягивать с выполнением квеста, вполне возможно, я далеко не один, получивший подобное задание, может сложиться и так, что я уже опоздал, и кто-то собрал сливки первопроходца.
Так, понемногу размышляя, я добрался до костра. Когда я собрался уже возродиться, то мой глаз зацепился за знакомую мне вещицу, лежащую прямо рядом с костром.

Кольцо пожирателя жизни.
Тип предмета: Легендарное.
Заклинания, природой которых является вытягивание жизни, получают бонус множитель Х2.
Внимание! Предмет обладает привязкой, его нельзя передать другому игроку ни в каком виде.

Я подошёл к костру, не веря до конца в происходящее. Каким чудом мне удалось увидеть свою потерянную награду, я не знал. Стоило чуть поторопиться с возрождением, и, чувствую, что кольцо бы навсегда от меня ушло.
Что ж, хоть я и не знаю, как мне удалось заметить кольцо, зато точно знаю, кого стоит благодарить за возвращение мне моей награды за успешное прохождение первого данжа.
— Благодарю тебя, дух тьмы, — громко сказал я и поклонился, после чего взял кольцо и надел его на палец.
Всё, пора возвращаться в мир живых. Жму на иконку возрождения и трачу 150 очков некроса.
На кладбище стояла ночь, чему я обрадовался и напугался одновременно.
Первая мысль, встревожившая меня, была в том, что прошло много дней, но, увидев дату, я облегчённо выдохнул. Нужное утро я не пропустил, до рассвета оставалось ещё много времени. Ночь совсем недавно только началась, и с квестом было всё в порядке.
Радовало же меня то, что благодаря ночному времени суток мне не придётся тратить очки некроса на регенерацию, балахон-то остался в том подземелье. Из вещей у меня было только кольцо. Даже денег не было, а, между прочим, тушка-то моя осталась в демоническом мире. Проблема, конечно. Идти на квест без защищающей от солнца брони никак нельзя.
Хотя, помнится, Игорь виноват в потере моего балахона, так что его можно стрясти с него. Сапоги и перчатки, конечно, таким способом не восстановить, как и деньги, но это всё равно лучше, чем ничего. Теперь я даже радовался тому, что тогда так неудачно потерял вещь, а то бы пришлось занимать у ребят денег, а я быть в долгу на дух не переношу. Давит меня это ощущение.
Так, ладно, надо, пока ночь, успеть побольше набрать некроса, а к рассвету, пока солнце ещё не взошло на небо, добежать до таверны, выловить своих компаньонов и стрясти деньги на новый балахон.
Я вышел с кладбища, повернулся в сторону леса и зашагал. Благодаря моему ночному зрению, никакого дискомфорта в тёмном лесу я не ощущал.
Спустя какое-то время вдалеке послышалось не то пыхтение, не то сопение, и я пошёл аккуратно в сторону звука.
На большой поляне возле высокого дуба в земле рылся здоровенный кабан.

Лесной секач Ур: 25.
Раса: Зверь.
Здоровье: 950/950.

Вот это монстр, почти тысяча единиц здоровья! Нет, на перерождение у меня не хватает очков некроса, так что стоит поискать противника попроще.
Я начал отступать назад, но мне не повезло, хрустнула ветка, кабан тут же перестал жевать, вскинул голову в мою сторону и ринулся в атаку, с ходу выдавая бешеную скорость.
Я отпрыгнул в право, от несущегося на меня разъярённого животного, и упал на живот. На том месте, где я совсем недавно стоял, будто бы пронёсся поезд.
Вытягиваю руку и кастую выпить жизнь на хрюшку.

— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы получили 55 ед. некроса.

Если бы у меня были глаза, то они бы полезли на лоб от увиденных цифр урона. После того, как я впитал некрос, секач уже развернулся в мою сторону. У него осталось каких-то четыреста очков здоровья, 398, если быть точным.
Могучий зверь резко потерял в моих глазах авторитет чудовища с которым в недавнем времени мне было никак не справиться, ещё один каст, и у животного не останется очков здоровья. Вот только пятисекундный откат всё портил. Мне явно не опередить кабана, а умирать никак нельзя. Вновь попадать в зависимость к какому-нибудь некроманту не хочется.
Я вытянул в сторону зверя руку, изображая каст заклинания. Пол секунды и секач понёсся, снося все кусты на своём пути, но, к счастью, не на меня, а в противоположную сторону. Это было последней ошибкой дикого животного. Ему нужно было убегать либо в сторону, скрываясь из моего поля зрения, либо атаковать посягающую на его жизнь нежить.
Я дождался спокойно, пока откатится способность и активировал заклинание.

— Вы нанесли 138 ед. урона.

Внезапно каналы, по которым струилась энергия жизни в мою сторону, оборвались.

— Вы получили 13 ед. некроса.

Что произошло? Не понял я, а затем не удержался и хлопнул себя по лбу. Радиус действия заклинания! Он покинул его. Ну что-ж, хрюшка как и я, честно заслужила право на жизнь.
У меня было ровно 150 очков некроса. Столько, сколько нужно на воскрешение.
Судя по всему, настало время большой охоты и накачки себя некросом в ночном незнаком лесу, страховка у меня была, а дополнительно усилиться перед квестом не помешает мне.
Я посмотрел на рядом стоящее большое дерево. Соблазн быстрого усиления и раскачки тронул мою душу. Но я себя одёрнул от этой мысли, вспомнив то стрёмное состояние, которое я уже некогда испытывал. Склизость самообмана ещё не до конца отпустила меня, требовалось зафиксировать для себя нужное мне убеждение и смысл. Иначе в будущем могу повестись на внутреннюю слабость.
Путь духа — это путь воли, а воля это и есть я. Я уже прожил одну жизнь, хоть она и получилась короткой. В том прежнем мире мне не стыдно перед самим собой за пройденный путь. И это чувство, чувство самоуважения и соответствия самому себе дорого стоит.
Говорил я намеренно вслух, негромким, но уверенным голосом. Так легче себя удерживать в необходимом русле и вводить в правильное состояние. Я продолжил рассуждать.
В предыдущей жизни вечными спутниками, встающими на моём пути, были ленность и желание краткосрочных удовольствий.
Понежиться в кроватке вместо пробежки, отказаться от холодного душа, в угоду комфорта и тому подобные хитрости животной составляющей человека. Пришлось дрессировать своё тело и подчинять его себе, постепенно входя во внутреннюю гармонию с самим собой. Чтобы и телу было хорошо, и я шел активно к своим целям.
Хочется жрать от пуза всякую гадость? Пожалуйста, но только когда тело находится в пике своей физической формы, не имея лишнего жира, способное к серьёзным регулярным нагрузкам и с великолепным иммунитетом.
Хочется зависнуть с книгами художественного толка, тоже можно, но лишь тогда, когда выстроен регулярный, необходимый для комфортной жизни доход.
Появилось желание выпить и засесть за кальян. И это пожалуйста, но только после достижения действительно значимой цели.
Так, постепенно, тело выдрессировалось следовать неуклонно за моей волей, оно было очень заинтересованно в этом процессе, так как за каждую порцию серьёзных усилий приходила соответствующая награда.
Это был правильный подход и весьма продуктивный, животная часть в человеке очень сильна.
Сейчас же я мёртвый, нежить, и тут нужен свой особый подход к саморазвитию, кардинально отличающийся от той самодисциплины, что я знал раньше. Над этим стоит поразмыслить.
Плохо, конечно, то, что о природе мёртвых, в отличии от природы живых, мне мало что известно. Зато я точно знаю, что путь халявы и упускание вожжей самоосознания, это дорога к потере себя и забвению, так что пора пойти охотиться. Тем более, что времени ещё полно, а живности в ночном лесу много, главное самому не стать добычей.
Я двинулся осторожно вперёд. Вдалеке услышал фыркающий звук и медленно покрался к нему.

Лесной Барсук УР: 17.
Раса: Зверь.
Здоровье: 350/350.

Довольно жирный зверь, неспешно трусил куда-то по своим делам, то фыркая, то потявкивая. В целом, было ощущение, будто повстречал ворчливого человека.

— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 74 ед. урона.
— Вы получили 35 ед. некроса.

Вот, уже несколько часов охота шла успешно и без эксцессов. Мне попадались, коротколапые вилороги, барсуки, кабаны, пара лис, несколько крупных пауков и даже один глорх, — это такой довольно быстрый раптор, размером метра два в холке.
Со всеми ими я успешно справлялся, и к тому времени, когда начало светать, мне удалось накопить некроса и запустить операцию по улучшению навыка, ещё одна тысяча пошла переводиться в накопление. Прежде чем покидать лес и двигаться в таверну, я всё же решил рискнуть и набить некроса на самостоятельное возрождение в случае смерти.
К счастью, мне повезло, и я быстро набрал две сотни этой, так мне необходимой, энергии. К сожалению, голод начал уже чувствоваться ощутимее, что означало, скорую потрату некроса на волю. Нужно только дождаться окончания предыдущий операции.
Опасная всё-таки эта ситуация с прокачкой навыка «Владение некросом», необхлдимо вложить десять тысяч очков, при максимальном объёме в тысячу. При этом нельзя переводить в накопление меньше этой тысячи, рискуя возможностью самостоятельно возродиться в случае смерти какое-то время. Скользкий момент, нужно придумать, как его обойти.
Ладно, пора возвращаться в трактир и готовится к выступлению в поход, Милтон уже заждался.

Глава 15: Отбытие

— То есть, ты умудрился всё-таки пройти данж? — спросил с удивлением Нагибатор, отхлёбывая из кружки.
— Нет, не смог, мне там демонесса голову открутила, — отрицательно покачал я черепом.
— Демонесса? Не слышал, чтобы кто-то в этом мире сталкивался с расой демонов.
— Ну, теперь услышал.
— А как же ты снова кольцо-то получил?
— Дух один помог, вернул мне его.
— Тебе очень повезло, никогда ни с чем подобным на моей памяти никто не сталкивался. Обычно провал квеста есть провал квеста. Без всяких поблажек.
— Нам скоро уходить, ты не мог бы помочь мне, Игорь?
— Балахон нужен?
— Да, без него никак.
— Сколько тебе денег дать?
— Мне нисколько, на улице уже солнце светит вовсю. Я в такую погоду без балахона урон получаю. Купи мне любой у Гриты.
— Хорошо, куплю. А чего ты, кстати, не оденешь перчатки и сапоги, я помню, у тебя были.
— Дак они же с телом остались, там, в подземелье. Как мне туда за ними попасть?
— О! дак ты не знаешь?
— О чём не знаю?
— Спустя двенадцать часов после смерти все твои вещи оказываются на кладбище, и ты спокойно можешь их забрать.
— Игорь, это очень хорошие новости. А деньги остаются?
— Если никто не смог их слутать с твоей тушки, то остаются. Вещи, кстати, тоже есть шанс у других игроков поднять с тебя, но там вроде бы некому было.
В трактир вошёл Нагибунька.
— О как! Утро не успело начаться, а они уже алкоголем накидываются, и это перед таким ответственным заданием.
— Это лимонад, балабол ты эдакий — спокойно сказал Нагибатор.
— Не они, а он, — поправил я, показав рукой на пустующий край стола.

Нагибунька Ур. — 17.
Раса: Человек.
Класс: Осквернитель.

Прочитал я.
— Смотрю, ты уже использовал зелье на себя, и как тебе новый класс? — спросил Игорь.
— Очень многообещающий! — гордо ответил Саша. — Тебя с твоим посохом и меня с моим классом точно в любой топовый клан возьмут.
— Тебя-то, может, и да, уникальный класс, даже если он окажется бесполезен, как минимум, ради поднятия престижа клана возьмут, даже с качем помогут. А вот меня с моим посохом, не факт, народа с легендарками хватает в игре. Кстати, что класс-то делает, не фуфлыжный?
— Ну, это смотря, с какой стороны посмотреть, — признался младший брат.
— В смысле? — спросил старший.
— Да, дело в том, что сточки зрения ПВП, класс полное говно, но вот с точки зрения масштабных сражений…
— Бафер что ли?
— Скорее антибафер.
— Проклятья навешивает?
— Неа, круче, эффекты благословений и усилений оборачивает в дебафы. На данном уровне всё ещё пока не слишком серьёзно, но вот в перспективе, можно будет работать по площадям.
За столом наступило молчание.
— Это же просто имбище читерское, — вынес вердикт Игорь.
— Да, оно самое, — растянулся в улыбке Нагибунька.
— Так, ладно, вы пока сидите, а я сбегаю за балахоном для Деслава. — сказал задумчиво Игорь, поднялся из-за стола и вышел из трактира.
— Ну, так и будем сидеть, Дед Слав?
— Да, так и будем сидеть, если, конечно, у тебя нет каких-то мега предложений.
— Ну как же, нет, есть, — улыбнулся Саша.
— И какие?
— Можно поискать Милтона и обговорить с ним задание.
— С Милтоном мы уже виделись, он сказал, что ему нужно подготовиться к отбытию, доделает кое-какие дела и вернётся в трактир как будет готов.
— Ну, можем пока по деревне пробежаться. Глядишь где ещё какие задания быстрые попадутся, по типу подай-принеси, уйди-не мешай. Опыт лишним явно не будет.
— Не пойду я на улицу, по мне урон проходит без балахона от прямых солнечных лучей. Не слишком много, но некрос приходится тратить, а его у меня не много.
— Операция по переводу некроса завершена.
— Текущее состояние улучшения навыка «Владение некросом» 3000/10000.
Ну вот, я стал на шаг ближе к обретению личного могущества. Насколько я понял, это мой основной навык, поскольку жрёт он главного ресурса неимоверно.
— Послушай, Нагибунька, у меня есть такой навык как «Знание артефактов». В нём сказано, что я могу использовать артефакты обычного класса. А я при этом использую кольцо легендарного уровня. Что-то я немного не понимаю, в чём тут дело, это баг или что?
— У тебя есть навык владение артефактами? — вытаращился на меня подросток в теле взрослого человека.
— Ну да, есть, а что такого? — не понял я.
— Что такого?! Ты, должно быть, шутишь? Понимаешь ли, Дед Слав… Ничего такого в этом нет, ну кроме того, что обучиться ему можно лишь у нескольких НПС, имея с ними личную репутацию не меньше уровня полное доверие.
— У меня была возможность взять на старте это умение. Поэтому и не пришлось репутацию на доверие набирать, в чём проблема?
— В чём проблема?! Я ещё не закончил! Проблема в том, что требование для того, чтобы обрести этот навык, наличие сто пятидесятого уровня игрока. Плюс, конечно же, огромная куча золота. Именно из-за ограничения по уровню на старте этот навык взять ну никак нельзя. Вот объясни мне, Дед Слав, как у тебя получилось обойти этот запрет?
Повисла недолгая тишина.
— А чего тут объяснять, — хмыкнул я, — всё же очевидно.
— Как это, чего? Где тут на холм очевидно, — не понял подросток.
— На холм? — не понял я.
— Цензура сработала, — обиженно буркнул Саша, — в каком месте здесь что очевидно?
— Саш, а у тебя какой уровень?
— Семнадцатый, ты разве не видишь? — удивился тот.
— Успокойся, вижу, а вот у меня какой уровень?
— Почём мне знать, его у тебя не видно.
— Нуууу… — протянул я.
Настало ещё одно недолгое молчание, по мере которого изумление вперемешку с восторгом проявлялось всё чётче на лице Нагибуньки.
— То есть, ты хочешь сказать… — протянул юноша.
— Да, молодой человек, у меня просто нет такого понятия в характеристиках персонажа, как уровень, и на старте игры я попросту взял этот навык.
— Ох, омлет, — протянул подросток.
— Так, скажи мне, Нагибунька, почему я могу использовать своё кольцо, хоть оно и легендарного уровня, когда мой навык артефактов позволяет использовать лишь артефакты обычного уровня.
— Потому, что твоё кольцо не артефакт, а магическая бижутерия, не требующая этого навыка.
— То есть, это разные понятия.
— Совершенно разные. Артефакты довольно редки и необычны. Есть, к примеру, один артефакт Священный Хаос». Им владеет глава клана «Гуроны». Крайне немногочисленные, но своеобразные ребята. Этот артефакт до конца боя не даёт выбранной пятёрке снизить свою полоску здоровья ниже одной единицы никаким образом.
— Это же просто чит.
— Ещё какой, но и откат у арта жёсткий. Минус 1 уровень после боя за каждого убитого. Они редко воюют с кем-то надолго и всерьёз, нанять ребят тоже очень дорого, и, в принципе, понятно, почему. Но если есть деньги и потребность, удержать какую-то позицию или выбить ненужных ребят с какой-то точки, то парни просто незаменимы.
— А где можно раздобыть артефакты?
— Купить у неписи можешь даже не пробовать, такие вещи если и появляются, то исключительно на ауке и стоят миллионами, ну а так по миру разбросаны, за квесты, наверное, могут выпасть. Но сам понимаешь, шанс такое добро обрести не очень часто выпадает.
Какое-то время мы молча сидели, обдумывая каждый своё.
В трактир вернулся Нагибатор и бросил балахон на стол.
— Такой пойдёт? — спросил он.

Балахон мага.
КБ + 5.
Манна + 5.

Прочитал я параметры вещи.
— Спасибо, конечно, но сдаётся, твой балахон гораздо лучше моего. И дороже… — ответил я.
— Я знаю, это просто благодарность. Видишь ли, Деслав, на данж ты нас взял с собой бесплатно, квест вот интересный подсунул, не хочется уж совсем с тобой в долги влезать.
Я взял балахон и тут же нацепил его. Что интересно, в правом нижнем углу появилась пустая полоска. Открыв лист перса, обнаружил две новых строчки.

Манна: 0/5.
Регенерация манны: 0.

Хм. То есть у меня появилась манна, как и у остальных игроков. Только вот она нисколько не восстанавливается самостоятельно. Это плохо. Нужно как-то решать задачу…
А что получится, если я выпью зелье манны. Просто вылить в рот его у меня не выйдет. Пить я могу только одним способом. Но попробовать мне крайне интересно.
— Ребят, а у вас есть зелье манны?
— А тебе насколько надо? — спросил Нагибунька.
— Давай самое дешёвое, — ответил я.
Осквернитель поставил небольшую колбу синего цвета на стол.

Малое зелье регенерации манны.
Восстанавливает 25 единиц манны в течение пяти секунд.

Я взял пузырёк и выпил его.

Получено 5 единиц некроса.

Результат одновременно и разочаровал и порадовал.
Получается, за пять единиц манны я могу получить 1 единицу некроса. То есть, в теории, когда у меня будут хорошие деньги, с помощью зелий манны можно если и не ускорить прокачку, то хотя бы решить проблему с нехваткой некроса на воскрешение после обнуления шкалы. Плохо, правда, то, что не получилось восполнить полоску манны.
— Ребят, а зелье с регенерацией здоровья у вас есть?
Передо мной молча поставили пузырёк красного цвета.

Малое зелье регенерации здоровья.
Восстанавливает 25 единиц жизни в течение пяти секунд.

Я протянул руку и, опрокинув зелье в рот, уставился в логи.

Получено 2 единицы некроса.

А зелье здоровья разочаровывает. Это что же получается, за десять единиц жизни я получаю одну единицу некроса, манны же требуется для подобной операции не десять, а пять единиц.
С этим разобрался, информация крайне полезная, и в перспективе способна принести большую пользу. Но вернёмся к нашим баранам, как восстановить манну. А что если.
Я использовал умение направить некрос, и выбрал целю пустующий параметр.

Вы желаете перевести 1 ед. некроса в 5 ед. манны? Да. Нет.

Вот оно, конечно же, да!
Пошёл отсчёт таймера, для такой крошечной операции требовалось чуть больше минуты времени.
Довольный собой я произнёс.
— Благодарю вас, ребят, но мне нужно ещё перед отбытием сбегать на кладбище, вещи забрать с тела. Вы оставайтесь тут, если Милтон придёт, собирайтесь в дорогу и скиньте мне в чат инфу, но без меня постарайтесь из деревни не выезжать.
— Хорошо, — сказал Нагибатор.
Я встал из-за стола и бегом направился к кладбищу. Уже на выходе из трактира я краем уха услышал голос Нагибуньки.
— Ты только представь, у него есть навык знание артефактов!
— Не шути так, — ответил старший брат.
До кладбища я не просто бежал, я почти летел. Причин тому было две. Первая, мне очень не хотелось опаздывать на квест и задерживать караван. Вторая причина — тяготящее душу опасение, того, что моя мёртвая тушка не появится на кладбище, и все мои вещи пропали окончательно. Я ведь не простой игрок, со мной вон всякие своеобразные штуки творятся.
Опасения оказались напрасными. Уже на входе в кладбище я сразу увидел метку на мини карте, а когда подошёл к ней, то наткнулся на надгробие с выбитым на ней ником De-slav и подписью:

Здесь покоится тот, кто отпустил свои старые надежды.

Значит, всё-таки получилось, порадовался я и коснулся памятника самому себе. Открылось меню инвентаря, и передо мной раскинулись мои вещи. Холодок пробежал по моей душе.
Помимо просто полезных вещей, по типу сапог и перчаток, здесь лежали и квестовые вещи: Кисть Георга, Малая демоническая сфера, Теневые грибы… А я ведь про них совсем забыл.
Получается, сработай что-то не так, и я запорол бы столько заданий? И причиной того, что всё хорошо обошлось, является удачное стечение обстоятельств, но никак не собственная сообразительность. Надо как-то поаккуратнее быть.
Я забрал все свои вещи и тут же надел их.
Покинув кладбище, уже собрался было отправиться в таверну, но по дороге мне попалась полянка с белыми красивыми цветами. Я посмотрел на них, и у меня родилась одна идея…
…
— Полезай на козлы, — сказал мне Милтон, и я полез. Уселся рядом с торговцем и окинул взглядом караван. Пять загруженных дорогих телег, накрытых тентом, тянулись следом. Тащили их обычные кони разной масти. Вокруг нас стоял эскорт из небольшого отряда. Были среди них и те самые телохранители Милтона.
Нагибунька и Нагибатор тоже предпочли ехать верхом. Если Саша сидел, как и остальные наездники, на простом на вид коне, то Игорь восседал на большом сером варане. Единственный, у кого не оказалось маунта среди присутствующих был я.
— Но, пошла! — громко крикнул торговец и с небольшим рывком телега тронулась.
— Обожаю сам править во время путешествий, — признался мне Милтон, — вроде как не по статусу, но кто мне указ тут, в глуши.
Мы медленно двигались по дороге, находясь в благодушном настроении, несмотря даже на то, что нам в скором бедующем явно грозит опасность. Квест ведь не просто так назван торговец в беде.
Причиной всему было прекрасное утро и явная череда успехов в предыдущие дни.
На выходе из Черноступово стояла прекрасная женщина, держащая в руках букет из знакомых белых цветов. Увидев меня, Грита чуть кивнула.
— Жди меня с новостями! — сказал я громко женщине.
Улыбка украсила и без того милое личико.

Глава 16: Язык и его последствия

— Милтон, может уже на отдых пора? — крикнул один из телохранителей торговца.
— Нет, не прекращаем движение, — ответил тот, утирая пот рукавом с блестящего лба.
Ответ члена гильдии торговцев отразился горькими гримасами на лицах всех присутствующих людей. Не расстроился только я. Ну я и не совсем человек.
Мы двигались с самого утра, причём без остановок, а время уже далеко перевалило за полдень. Люди, как и их маунты, были измучены и еле плелись, причём двигаться приходилось не по самым лучшим дорогам. С них мы свернули спустя где-то час езды, и ехали, виляя между холмами и небольшими равнинами по едва видным остаткам еле живой колеи.
Устали уже все. Все кроме меня. Нежити такой термин не знаком. Я наоборот был бодр и весел. Так уж получилось, что дорогу я любил всегда. Так бы и ехал вечность, любуясь постоянно сменяющимися пейзажами.
Раньше это было невозможно, а теперь… Теперь у меня есть на это время. Если подумать, неплохое занятие для мертвеца, надо только маунтом обзавестись. Желательно тоже мёртвым, чтобы и он не знал усталости. Ну и прокачаться немного, а то первые же разбойники на респ отправят, сломав весь кайф от поездки.
Конечно, квесты доделать надо, плюшек побольше набрать, и в путь. Заодно своей однообразной деятельностью, глядишь, и достану вечно наблюдающих за моей жизнью людей.
— Хочу перестраховаться и уйти как можно дальше от деревни до наступления вечера, — вновь негромко пояснил Милтон.
Торговец говорил об этом уже не раз и не два. Думаю, что вряд ли непись волнуется просто так.
— Вот же разрабы, хреновы дятлы, — зашипел проезжающий мимо меня Нагибунька.
Внезапно подул сильный ветер, и с Запада быстро поплыли тяжёлые тучи, даря путникам спасительную тень.
— Хоть не так теперь печёт, — с облегчением сказал один из телохранителей.
— Согласен, — ответил ему торговец.
Спустя ещё как минимум полчаса, мы выехали к небольшой речушке-переплюйке, через неё проходила дорога, но никакого даже маломальского мостика не было переброшено. Повозки спокойно двигались прямо по воде, не встречая никаких сложностей.
Когда мы оказались с той стороны реки, Милтон объявил часовой привал. Неписи начали сразу распрягать лошадей и поить их из речки. Нагибатор и Нагибунька быстро спешились и вышли из игры. Сам торговец развернул карту и начал в неё вглядываться. У каждого из присутствующих было дело. У каждого, кроме меня.
Старый реал для меня больше недоступен, коня или другого маунта, который нуждается в уходе, я тоже не имею. Отойти далеко от каравана опасаюсь, мало ли, вдруг именно сейчас произойдёт нападение на торговца, или ещё того хуже, нарвусь на какого-нибудь высокоуровневого монстра и отправлюсь на респ. Это сразу прощай квест. Мне данных ребят ни за что не догнать. Поэтому я просто подошёл к реке и начал ей любоваться.
Река журчала и ласкала слух. Я всегда любил такие вот небольшие речушки, ещё не успевшие сбиться в стайку поприличнее, образовав тем самым большой поток воды.
Потрогал рукой воду. Прохлада не чувствовалась. Нет, не то что бы я совсем ничего не ощутил. Чувствовалось, что это жидкость, и в ней присутствует движение. Но того приятного ощущения воды, ощущения, которое радует душу своей прохладой в жаркий день, не было… Вот уж действительно, другая мерность, другое восприятие…
Ударил гром. Не близко, где-то вдалеке. С той стороны, откуда тянулись ещё более тяжёлые тучи.
— Будет гроза, — сказал кто-то из охранников.
— Будет, — подтвердил Милтон.
— Надо лагерь разбивать основательный, — произнёс ещё один телохранитель.
— Не здесь, — ответил ему первый.
— Ясное дело, что не здесь, здесь вода подняться может, вон у русла берега-то все пологие.
— Не нравится мне эта гроза, — подытожил торговец.
Ветер начал задувать ещё сильнее, нагибая макушки кустов и деревьев и прижимая высокую траву к земле.
— Фууух, как хорошо-то! — подал голос Нагибунька.
Я подошёл к нему, и он, увидев меня, продолжил свой монолог.
— Пожрал, посрал, теперь счастливый, — растянувшись в улыбке, ответил мне довольный подросток.
— Ты такие подробности держи при себе, хорошо? — подал голос Игорь.
— Седлаем скотину и выдвигаемся, — скомандовал торговец, и все принялись за свои дела.
Игорь с Сашей справились быстро. Им не требовалось вручную проводить все манипуляции, они это сделали через интерфейс игры, просто призвав маунтов. Неписи же делали всё вручную. Я помог напялить оглобли Милтону. Спустя минут пятнадцать мы уже двигались в ту же сторону, куда дул ветер.
Через четверть часа ветер усилился, превращаясь в почти ураган, небо окончательно потемнело от туч, и начал накрапывать дождь. Вокруг стояли луга, покрытые невысокой травой. На одном из таких лугов росли три одиноких, но довольно высоких берёзы.
Милтон жестами показал место для привала, поскольку из-за ветра слышал его только я, и то, лишь тогда, когда он кричал в мою сторону. Повозки установили полукругом, лошадей поставили в небольшом отдалении на прикол. Дождь начал бить крупной дробью, иногда казалось, что вот-вот пойдёт град.
Людей уже начало трясти, торговец нырнул под повозку и жестом поманил меня. Все остальные делали то же самое, запрыгивая под телеги, укрываясь от разошедшегося ливня. Устанавливать шатры и палатки не было ни у кого ни времени, ни желания. Мне дождь не доставлял проблем, а вот всем остальным было туго. Людей трясло от холода.
Под телегой было очень громко. Дождь барабанил по тэнту, укрывающему телегу и добро, лежащее внутри. Случайно я заметил, что пиликнул чат.
Нагибатор: Ну и погода, холод пробирает до костей, даже вон дебафы появились.
Нагибунька: Это не погода, а самая настоящая и неприятная жопа, которая только может случиться в дорогое.
Мало ты путешествовал, — подумал я, но ничего писать не стал.
Моё плечо толкнули, я повернулся и увидел торговца, он, лёжа рядом со мной, показывал мне куда-то в сторону непроглядной стены дождя.
Я всматривался около минуты, но ничего не увидел. Тогда торговец мне проорал в ухо.
— Гремлины! Сучье племя, — пытаются стащить товар под шумок.
Я кивнул головой, быстро написав в чат про гремлинов, вылетел из- под повозки, пытаясь хоть что-то разглядеть. Мне никого не было видно. Дождь лил так, что даже соседние телеги лишь слегка угадывались тёмными пятнами.
Нас в наглую сейчас обворуют, а мы даже увидеть этого не сможем!
Я запрыгнул на скользкие от дождя козлы, выпрямился, что-то ухватило меня за край балахона и дёрнуло вниз, я попытался схватиться за спинку сидений, но рука лишь просвистела по гладкой от воды поверхности, я упал на что-то плотное и явно живое. Не разглядывая, двинул локтем по комку.

— Вы нанесли 13 ед. урона.

Подо мной проявилось невысокое существо, серого цвета и с большими длинными ушами. Из носа гремлина шла кровь.
Тут же я получил град пинков в бок, и что-то запрыгнуло мне на шею, закрывая лицо руками и задирая голову назад.
В руки и ноги вцепились ещё ушастые разбойники.

— Получено 5 ед. урона.
— Получено 3 ед. урона.
— Получено 2 ед. урона.
— Получено 7 ед. урона.

Маленькие твари бойко пинались и остервенело набрасывались на меня, облепляя, словно пчёлы шершня. Я с трудом чуть приподнялся, переваливаясь на правый бок, и с силой выпрямился, стараясь как можно сильнее приложить сидящего на загривке уродца о край повозки.
Получилось плохо, но уродец сполз с шеи на рукав. И сразу хватанул меня за плечо зубами.

— Получено 4 ед. урона.
— Сработал перк «Иммунитет к боли». Эффект потери контроля над собой заблокирован.

Я посмотрел в сторону телеги, и сразу оттуда в лицо влетел ещё один представитель пакостной расы. Тварь своим рывком сбила меня с ног. Я немного прокатился и ощутил, как мои голени что-то туго стянуло, я попытался приподняться, но и руки сдавило по запястьям верёвкой. Так, мелкие уродцы растянули меня на земле небольшой толпой, не давая подняться и пошевелиться.
Я сконцентрировался на ближайшем ко мне гремлине, который вместе со своими дружками удерживал мою правую руку бечёвкой.

Выпить жизнь.
— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 4 ед. урона.
— Вы получили 28 ед. некроса.

Ушастый засранец упал, и натяжение верёвки ослабло. Я потянул руку на себя, заставляя остальных гремлинов скользить босыми ногами по мокрой траве. Сделать это было непросто. Ну ничего, сейчас откатится способность, сделаю ещё минус один, и будет полегче.

Выпить жизнь
— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 4 ед. урона.
— Вы получили 28 ед. некроса.

Ещё один противник свалился бесформенной жижей. Остальные представители разбойничьей шайки после этого бросили верёвки и рванули в разные стороны от меня, растворяясь в плотной стене дождя.
Первой мыслью было рвануться за ними, но я удержал себя от этого желания, отвязал верёвки и тут же рванул к повозке. Нельзя её оставлять в такой ситуации без присмотра. Подойдя к ней, я приоткрыл тэнт.
Прилетевший удар в лицо плотным мешком сбил меня с ног. Распластавшись на траве, я заметил несколько силуэтов, перепрыгивающих меня. Ну уж нет!

— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 138 ед. урона.
— Вы нанесли 4 ед. урона.
— Вы получили 28 ед. некроса.

Один из гремлинов сложился в кучку, остальные рванули вдаль. Внезапно что-то заставило двоих убегающих завалиться лицом на землю. Я поднялся и запрыгнул в телегу. Шум дождя стал ещё громче. Казалось, будто мощная и бесконечная дробь бьёт со всех сторон.
Пока я нахожусь сам в телеге, из неё сложно будет что-то украсть. Поэтому буду сидеть здесь и охранять товар, пока дождь не утихнет. Продолжая вглядываться в пелену дождя, краем глаза проскользил по чату. А в чате творился самый, что ни на есть настоящий, пожар, вызванный воплями одного знакомого мне подростка.
Нагибунька: Эй, Народ! Как у вас дела обстоят!
Нагибунька: Эти твари связали меня и запихали в рот какую-то вонючую фигню, от неё рот онемел, не могу ни кричать, ни выплюнуть эту штуку. Может, развяжет меня кто?
Нагибунька: Уроды, я же вижу, что вы живые, чего молчите — то!
Нагибунька: Ну что вы за засранцы-то такие, сопартийцы, мать вашу!
Нагибунька: Ну ладно, гады, я вам это ещё припомню!
Нагибунька: Су»№;, Пи»;№!;», Га»№;!! Долбаный родительский контроль, даже выразить своё мнение насчёт вас, упырей недоделанных, не даёт.
Нагибатор: Не сри в чат, не отвечают, значит, некогда, стою рядом со входом в свою повозку, охраняю от гремлинов.
Нагибунька: Развяжи меня!
Нагибатор: Нет, извини, пока дождь не кончится, от повозки нельзя отходить. Надо беречь товар. И так эти ушастые что-то сперли наверняка, квест бы не завалить.
Нагибунька: Ну и урод же ты, хоть и прав.
DE-slav: Тоже сижу в повозке, стерегу товар, из моей тоже что-то успели стащить.
Нагибунька: Значит, я тут почти распятый на земле, с вонючей субстанцией во рту, под ледяным дождём лежу, а вы просто сидите, причём один из вас сидит в повозке, укрывшись от дождя!
Нагибатор: Деслав, спасибо за идею, тоже внутрь залез, тут хоть и больше шума, зато уютнее.
Нигибунька: Ах вы му»№;; конченные…
Дальше чат засрался ругательствами, смысл которых, несмотря на все старания родительского контроля, в большинстве случаев угадывался.
Моё внимание привлекла фигура торговца. Он семенил с арбалетом в руках к телам мёртвых гоблинов. Дойдя до них, он спрятал арбалет в инвентарь, поднял с земли котомки и направился ко мне.
Милтон приблизился и проорал:
— Хорошо, что ты догадался сесть здесь, другие тоже охраняют повозки. Держи вот мешки, брось их туда подальше, потом в сундуки сам сложу.
Я принял груз и зашвырнул его разом в дальний угол телеги. Но тут произошло то, чего я никак не ожидал. Мешки не долетели, а натолкнулись на невидимую преграду, резко сделав одного из гремлинов видимым.
Тот завалился на спину, придавленный сразу тремя мешками. Это для человека они были не такой уж и тяжестью, а для представителей такого невысокого народа оказались довольно серьёзным грузом.
Я быстро подскочил к ушастому, скрутил его, заломив руки за спину, и коленом уперся ему в затылок.
— Лежи спокойно, если жить хочешь, — предупредил я.
Тот зашипел, но дёргаться не стал. К сожалению, Милтона уже не было видно. Пришлось заходить в чат.
DE-slav: Я поймал языка.
Нагибунька: Чё ты поймал? Ты там совсем поехал что ли?
Нагибатор: Ну и стыдоба, не ожидал от тебя Саша… Учи мат часть. Деслав, молодец. Сможешь удержать его, пока дождь не кончится?
DE-slav: Да смогу.
Я вышел из чата и начал дожидаться окончания дождя. Тот не спешил заканчиваться. Ещё добрых полчаса пришлось ждать, пока мощный ливень утихнет. Зато закончился он очень резко, будто кто-то просто взял и повернул вентиль в водопроводе.
Послышались шаги, и полог тэнта резко отдёрнулся. На меня уставился один из телохранителей Милтона.
— Ну что, ушастый, допрыгался? Давай его сюда, костлявый.
Я приподнял гремлина и поволочил его к выходу. Телохранитель вырвал пленника, жёстко приложил его лицом о землю и связал ему руки и ноги, заведя их за спину. После взялся за верёвку и потащил серого, словно сумку за ручку. Правда, сумка дёрнулась и попыталась укусить своего хозяина за ногу. За что и получила коленом в зубы.
— Не убей только его! — крикнул Милтон.
Потрепали меня несильно, больше вывозили в грязи. Но всё равно хитов немного сняли. Пришлось направить некрос на регенерацию. Я выпрыгнул из телеги и увидел любопытную картину.
На земле, распластав руки в стороны, лежал Нагибунька. От каждой его конечности тянулась верёвка, прикреплённая к колышку. Осквернитель 17 уровня лежал абсолютно беспомощный. Всё, что он мог делать, это просто лежать, чуть дёргаться и мычать. Хотя нет, это не всё. Ещё Саша смотрел на всех ненавидяще-испепеляющим взглядом.
Так вот что пытались сделать со мной тогда гремлины, хорошо, что я отбился. Из дальней повозки выпрыгнул Нагибатор и потопал к своему брату. Наверное, спешит развязать.
— Ну как же так, Саша, ты единственный из всего отряда, кого просто взяли и обездвижили, — сказал Игорь и присел рядом с ним.
— ММммммМ! — выдал младший брат.
— Да не мычи так, всё равно непонятно, а чем воняет-то так?!
— Знамо чем, дерьмом гарпий, вон твоему братцу его полный рот напихали, — сказал один из охранников.
Все начали собираться вокруг братьев, я тоже не стал исключением.
— Точно дерьмом гарпий? — удивился старший из братьев.
— Точно, — подтвердил тот- я это дерьмо ни с чем не спутаю, противное, рот от него немеет, а потом гореть начинает так, что аж жуть… И главное, сказать ничего не получается и воняет при этом…
— Откуда такие познания Горбин? — спросил мужик, сжимающий алебарду.
Горбин отвернулся, и все дружно расхохотались.
— Горбин, ты обязан рассказать эту историю, — сквозь смех сказал Милтон.
— Только за тройное жалование и под большим количеством пива, иначе не согласен! — тут же ответил охранник.
— Я подумаю — кивнул Милтон.
— ММММММ!!! — завопил Нагибунька.
— Так, подожди, не дёргайся, — сказал старший брат, обходя его по кругу. — Просто делаю пару скриншутов и сохраняю видеозапись.
— ММММ ММММ?! — промычал младший.
— А для того, что бы ты больше меня мамкой не стращал, и тем, что она мой бюджет может урезать. Не будешь меня слушаться, на весь инет выложу красочную историю о том, как тебя гремлины дерьмом гарпий накормили, — старший потёр руки и продолжил, — Перса ты теперь не удалишь, класс у тебя и вправду уникальный!
Младший сосредоточенно посмотрел на старшего, после чего закрыл глаза, сделал вымученное лицо и выдал — ФУКА!!!
— Как это у него получилось? — удивился Горбин.
— Видимо, очень сильно хотел это высказать, — ответил старший, после чего достал нож и начал методично перерезать верёвки.
После того, как младший был освобождён, Нагибунька потёр руки и ноги, перевернулся на живот и начал кашлять. Его несколько раз вырвало. Он вынул пузырёк с зельем лечения и влил в себя, затем ещё и ещё. Вопросительно посмотрел на всех нас.
— Эффект немоты и горький вкус во рту как минимум месяц, — ответил на его взгляд Горбин.
Нагибунька завыл звуком ЫЫЫЫЫЫЫ.
— Милтон, много гремлины унесли? — спросил я.
— Не критично, но довольно ощутимо, — признался торговец. — Ребята хорошо сработали, да и ваша компашка неплохо себя проявила, ну, за исключением Нагибуньки.
— Ему просто не повезло, — отметил Горбин.
— Согласен, — тяжело вздохнул торговец.
— Что будем делать, — обратился я к Милтону.
— Повезло нам, Деслав, что ты гремлина поймал, так бы нам ни за что не выяснить, где их логово, теперь же наведаемся туда и вернём товар, если повезёт, то ещё и сверху что-нибудь получим.
— А он точно заговорит? — задал я вопрос.
— Заговорит! Ещё как заговорит, — сказал здоровяк, на которого я раньше не обращал внимания. Он подошёл к висящему гремлину, поднёс свой кулачище к его морде и спросил, — всё расскажешь?
Гремлин усердно замотал головой.
— Ну, вот видишь, — расплылся в улыбке здоровяк, — ушастые в героев играть не любят, они больше по паскудсву мастера.
…Связанный по рукам гремлин сидел возле костра на стволе дерева рядом с торговцем. Верёвку, связывающую пленника, держал в руках один из телохранителей Милтона.
— Подытожим, ты говоришь, наводку вам дал высокий человек с именем Азгар 36. Он же выдал вашему шаману свиток с заклинанием бури 5 уровня. И разработал план действий, ничего не упускаю? — спросил торговец.
— Да, господина торговый главнюк, всё так и было клянусь!!! — подтвердил гремлин.
— УУУМММММ! — замычал Нагибунька, показывая себе на рот.
Нагибунька, осознав что мы схватили одного гремлина, по началу попытался накинуться на того с кулаками и выместить на нём всю свою обиду, но охрана вовремя схватила разгорячённого парня и скрутила, после чего здоровяк показал свой кулачище и сунул его под нос подростку, тот сразу всё понял.
— А дерьмом гарпий нас кормить тоже была идея Азагара 36?
— Не, это мы уже сами придумали, господина торговый главнюк.
Милтон опять замолчал и задумался.
— Боишься, что это тоже ловушка? — спросил я.
— Боюсь, — признался торгаш.
— Что делать-то будем? — задал вопрос один из воинов.
— А какие предложения? — поинтересовался торговец.
— Можно наведаться всей толпой и накрыть ушастых, — предложил Горбин.
— Нет, оставлять караван без охраны, или с малой охраной опрометчиво, — поморщился торговец.
— Тогда давайте, создадим малый ударный отряд, он и пойдёт на зачистку гремлинов, остальные же останутся караван сторожить.
— Вот это уже звучит более разумно, — согласился Милтон, — хоть и всё равно опасно.
— ММММ? — спросил Нагибунька.
— Опасность заключается в ослаблении охраны каравана, вот убьют вас там, тогда и с нами разделаться легче будет, — пояснил торговец.
— В любом случае, придётся рисковать, — выразил общее мнение Игорь.
— Придётся, — согласился Милтон.
— Предлагаю создать пати из пяти бойцов. В него включить танка, двух дамагеров, хила, ну кого-то из нас бессмертных, для поддержания связи, — предложил старший
— Хорошо, так и сделаем, — согласился торговец.
— Рик, ты танк, Горбин и Ловкач ДД, Ли, ты лекарь, а из вас кто пойдёт? — спросил Милтон и вопросительно посмотрел на Нагибатора.
Четверо охранников сбились в кучу. Рик принял из рук коллеги поводок, удерживающий гремлина. К ним рванул мычащий Нагибунька.
— Не-не-не! — Замахал руками Горбин, только не этот, во-первых, он говорить нормально не может, во-вторых невезучий он какой-то, а нам удача явно пригодится, а в-третьих, воняет от него, аж жуть! Вон Деслав ушастого поймал, пусть и идёт с нами.
Саша обиженно посмотрел на меня. Я пожал плечами, не мне же пришло такое решение на ум. Все вопросы к неписям.
Мы шагали молча. Первым из пятёрки шёл Рик, держа в одной руке щит, во второй поводок с гремлином. За ним двигался Ловкач, сжимающий два длинных кинжала, за Ловкачом, сжимая арбалет, крался Горбин, Ли тянулся следом, держа в руках какие-то склянки розового цвета, я замыкал нашу процессию.
Мигнул чат.
Нагибатор: Как обстановка?
DE-slav: Всё тихо, двигаемся медленно, без проблем.
Ловкач поднял руку вверх, и мы все дружно замерли. Затем он указал в сторону, мы обернулись и увидели мерно посапывающую среди россыпи валунов гарпию.
Горбин кивнул, вынул из арбалета старый болт, вогнал в него какой-то другой, мутно-зелёного цвета, прицелился… Раздался свист, и монстр даже не вздрогнул, лишь беззвучно свалился. Ловкач тут же ушёл в нвиз и показался через некоторое время лишь на мгновение возле Гарпии, вытянув руку над туловищем, после чего вновь исчез.
Он что её просто облутал?
— Ну как там? — поинтересовался Горбин.
— Несколько перьев, пара медяков, кольцо на интеллект и яйцо.
— Яйцо, это хорошо, яйцо это деньги, — довольно протянул шёпотом арбалетчик, — болт не дропнулся?
— Нет.
— Жаль, у меня всего лишь пара таких осталась.
— Дальше идём, — скомандовал Ли. И мы пошли.
Мы спускались в какое-то ущелье, и откуда тут взялся такой рельеф? Вроде два км назад идут леса, ровные поля и небольшие холмы, тут же какие-то скальные спуски, ведущие вниз, а высота такая, аж дух захватывает.
Идущий впереди гремлин учтиво показывал все ловушки, которые мы успешно обходили. Ушастый был замотивирован в успехе операции чуть ли не больше, чем остальные члены отряда, поскольку ему чётко дали понять, что если начнётся хоть какой-то кипишь, арбалетный болт в затылок он словит первым, при любом раскладе. Видимо, по этой причине всё шло максимально гладко.
Через некоторое время мы дошли до входа в пещеру. Охраны никакой не было видно, а из глубины доносились звуки творящегося там балагана.
Мы проскользнули внутрь. Внутри было шумно. Узкий коридор пещеры вывел наш отряд в большой зал, заваленный различным хламом и гремлинами, пьяными гремлинами…
Здесь были и какие-то ящики, куча открытых и закрытых бочонков, части доспехов, клинки и луки, в углу лежала небольшая горка бижутерии. Большая часть гремлинов тоже валялась без сознания. Лишь небольшие горстки отдельных групп продолжали вливать в себя алкогольные напитки из совершенно разных ёмкостей.
Наш пленник тяжело вздохнул.
— Моя должна веселиться рядом с ними, а не быть с вами…
— Ты же понимаешь, что мы всех их щас перебьём, и ты, возможно, останешься единственным выжившим?
— Моя понимай, но все равно хочется, — грустно улыбнулся пленник.
— Ли, сторожи его, — сказал Рик, — мы пошли.
Началась зачистка. Ловкач заранее ушёл в нвиз. Через какое-то время один отливающий гремлин получил нож прямо в шею и сполз по стене прямо в собственную мочу. Просвистел арбалетный болт, с хрустом раздалбливая череп гремлина, так и не успевшего донести до рта кружку с пивом.
Серые начали приходить в себя, хвататься за ножи и пращи, но это было тщетно. Камень пролетел мимо моего лица и ударился в стену. Я тут же отпил жизнь из метателя, заставив его свалиться на пол бесформенной лужей.
Пачка серых рванула в мою сторону, но их встретил топор Рика, проломив голову самого резвого. После этого наш танк, подняв щит, рванул навстречу толпе со скоростью разогнавшегося носорога и впечатал в стену сразу троих. Серые тела просто лопнули, покрыв собой Рика и часть пещеры рядом с ним. Смотрелось это всё мерзко.
Хлопнула тетива арбалета, болт разорвал брюхо ещё одного упитого противника.
Ловкач мелькал по пещере, окрашивая её кровью и дерьмом представителей разбойничьей расы. Я тоже на месте не стоял, выпивая раз в 5-10 секунд очередного гремлина. Процесс зачистки пещеры оказался зрелищным, грязным и отвратительным. Спустя три минуты боя, стало понятно, у ушастых нет абсолютно никаких шансов.
Я выпил жизнь из очередного гремлина, просвистел ещё один выстрел арбалета.
— Ложись! В укрытие!!! — Заорал Ловкач.
Я тут же бросился за горку ящиков, пытаясь сообразить, что случилось, как вдруг волна огня просто охватила всё пространство вокруг. Балахон загорелся, а мои очки прочности медленно поползли вниз.
И что это было? Я увидел, как корчится на земле, зажимая лицо обожжёнными руками, Горбин, арбалет валялся рядом. Балахон удалось довольно быстро потушить.
— Ли, Горбина хильни, — заорал я. Но Ли нигде не было видно.
— Я снял Шамана, — раздался голос Ловкача.
В комнате было тихо, пахло печёным мясом.
— Где хил? — спросил я, поднимаясь из-за ящиков.
— А нету больше хила, — суровым голосом ответил мне Рик, — Вон всё, что осталось, — указал он пальцем на кучу пепла в глубине коридора. Заклинание чётко в него прилетело, проспали мы шамана. Жаль, хороший был лекарь, теперь нового где-то искать придётся.
— МММММ — раздалось из коридора, идущего из большой комнаты.
— А это ещё что? — удивился Ловкач, выливая Горбину лечебное зелье прямо в глотку.
Арбалетчик громко закашлялся, но обожжённые руки от лица не оторвал.
— Не знаю, Рик, пошли, посмотрим, что там, — сказал я.
— Пошли, — ответил танк, выставляя перед собой щит.
В глубине пещеры мы обнаружили клетку, накрытую большой тряпкой. Из — под неё доносились звуки мычания и сопения. Я аккуратно взял тряпку и стянул её на пол.
В клетке оказалась прикованная цепями полностью голая девушка, во рту у неё был кляп.

Изабелла. Ур. — 59.
Раса: Эльфийка.
Класс: Целительница.

Это же не непись, это самый настоящий игрок!
— МММММ — протянула она, указывая подбородком в куда-то в сторону.
Я присмотрелся и увидел связку ключей, валяющуюся прямо на полу рядом с сундучком. Поднял ключи и, провозившись с подбором нужного секунд двадцать, открыл клетку. После открытия сразу вытащил кляп.
— О, мой герой, я знала, что кто-нибудь такой отважный, как ты, найдёт меня и освободит из этого мерзкого места, — тут же заголосила эльфийка, — скорее освободи меня… Не волнуйся, награда будет достойная.
Рик посмотрел на меня взглядом, полным такой злобы и зависти, что если бы у меня была кожа, то наверняка побежали бы мурашки. И что это за эльфка попалась мне такая, ммм… своеобразная. Что с ней не так?
Повозившись с замками ещё минуты три, мне наконец-то удалось высвободить пленницу, та тут же накинулась на меня, совершенно не стесняясь своей наготы, при этом осыпав меня кучей штампованных комплиментов.
— Позволь мне тебя отблагодарить, мой спаситель, — сказала томным голосом Изабелла.
— Ну, попробуй, — усмехнулся я.
Девушка картинно прильнула ко мне, подогнула ножку, и посмотрела миленьким взглядом снизу вверх. Затем приблизилась к лицу и откинула с моей головы капюшон.
Визг ударил по ушам, девушка отпрыгнула, хватаясь рукой за область сердца. У неё вырвалось несколько ругательств.
— Ты чё так пугаешь? — спросила она.
— К тебе тот же вопрос, какого ты себя ведёшь так странно?
— Контент для взрослых снимаю, Лавгейм.
— Ну что, снимем пару сцен? — засмеялся я.
— Да иди ты, страхолюдина.
— Ну… хорошо, Рик, пошли.
Рик тяжело вздохнул и повернулся в сторону выхода.
— Извини, просто напугалась, подождите меня, — сказала девушка и подошла к одиноко стоящему сундуку, — пара секунд, — Бела из раздетого состояния перешла в почти одетое. Её снаряжение прикрывало самый минимум, делая и без того прекрасное тело ещё более выразительным.
— Да я и не обиделся, Рик вон тем более. Да, Рик?
Танк усердно закивал головой.
— Да не кивай ты так, голова отвалится.
— Ну, давай, хоть тебя награжу за своё спасение, — сказала эльфийка и впилась в губы громиле.
Надо сказать, быстро девчонка переключилась, вот что значит профессионал.
Рик тут же пустил вход руки, обхватывая прекрасные ягодицы девушки, но та ловко вывернулась.
— Ишь, какой быстрый, хватит с тебя, — деловым тоном сказала она и гордо пошагала впереди нас.
…
— Ну, Рик, ну пройдоха, тебя куда не пусти, везде голую бабу найдёшь, а между прочим, у тебя только что одного боевого товарища в пепел обратили, а второй вон обожжённый лежит отлечивается, — распалялся гневной тирадой Ловкач.
— А я что?! Это всё Деслав, он нашёл, он освободил, — оправдался танк.
— Я не голая, — тут же вставила Бела.
— Добро посчитали? Есть что-то, кроме того, что принадлежало Милтону? — поинтересовался я
— Есть — довольным тоном ответил Ловкач, — ещё как есть. Спихнём добро торговцу, деньги поделим, сотни по две выйдет… Золотых… Каждому…
— Чего?!!! — удивился, Рик.
— Того! — шкатулку я нашёл у шамана, со свитками дорогущими и камнями зачарования, параметры поднимающими.
— От свезло, так свезло, правда, не всем Ли не подфартило, — сказал довольный Рик, минус хил, это плохо, хоть и по деньгам на четверых делить лучше, чем на пятерых, да Горбин?
Горбин кивнул, не отрывая рук от лица.
— Ну-ка убери руки от лица, дай посмотрю, — строго сказал Рик.
— Не уберу, больно, — огрызнулся тот.
Вокруг Горбина появилось сияние.
— Не за что, — сказала Бела.
— Спасибо, — ответил арбалетчик и убрал от лица руки. Одного глаза у НПС не было.
— Зараза, — выругался Ловкач, — минус глаз, теперь ты не элитный снайпер, а средний арбалетчик.
Горбин грустно улыбнулся.
— Да, штрафы большие накатили. Ладно, Деслав, связывайся с начальством, составляй отчёт и вызывай грузчиков, добра тут полно…
— Мальчики, а можно я с вами пойду, — томно спросила Бела.

Глава 17. Love — контент

Свет костра выхватил из полутьмы фигуру целительницы. И без того прекрасные очертания юной девушки приобрели ещё больше сексуальности. В таком освещении моё зрение работало в обычном режиме, но стоило отвести взгляд от красавицы дальше во мрак, как всё приобретало чёрно-белые тона.
Целительнице было позволено остаться, хил в отряде очень нужен, тем более, что одного лекаря мы лишились, а замену ему подыскать здесь в полях попросту нет возможности. Пришлось включить Изабеллу в отряд и поделиться с ней квестом.
Нет, награды и опыта мне не жалко. Просто человек был, мягко говоря, не знакомый, и кое-какие тревожные мысли не давали мне покоя.
— Ух ты, какой у тебя посох, — воскликнула Белла, выпятив немного грудь, — как бы мне хотелось посмотреть на него в действии.
— Я… это… покажу тебе как-нибудь, — промямлил Игорь, убирая свой трофей в инвентарь.
Не то, что бы я увидел, но точно почувствовал, как студент заливается краской. Эх, юность…
— А почему Нагибунька молчит и так сильно воняет? Это из-за особенностей его класса?
У костра раздался дружный хохот.
— Нет, это потому, что, — начал было просветлять целительницу Милтон, но тут Нагибунька вскочил, замахал руками и замычал.
— Он что, немой? — удивилась девушка.
— Ага, не твой, — захохотал Горбин, — что, парнишка, не хочешь, чтобы мы рассказали ей причину твоих страданий?
Нагибунька усиленно закивал головой.
— Ясное дело, что не хочешь, — ещё раз усмехнулся Горбин, — ну твоё право, не будем тебя лишать возможности произвести впечатление на барышню. Но ты должен всем присутствующим пиво. Слышишь, лекарка, Нагибунька — это странствующий рыцарь, который принёс обет молчания и обещал молчать, ну… И не мыться видимо.
Одноглазый арбалетчик задумался, почесал затылок, а затем выдал:
— До тех пор, пока не встретит настолько прекрасную даму, поцелуй которой заставит его заговорить.
Вновь хохот разнёсся по окрестностям.
— Поцелуй? — улыбнулась шутке Белла и кокетливо взглянула на подростка.
— Ага, поцелуй!!! — заржал стоящий рядом здоровяк, — только вот вопрос, какими губами.
Раздался дружный гогот.
Теперь застенчивый румянец коснулся уже щек девушки.
— Мальчики, а какие у вас планы на будущее? Особенно теперь, с такими плюшками? Не каждому даётся нахаляву пройти данж и вынести легендарные вещи на столь ранних уровнях.
— Ну, раньше планы были неопределённые, — пробормотал Игорь, — а теперь дорога нам в один из топовых кланов. Вон Саша может уже сейчас вступить, а мне придётся подкачаться ещё.
— Саша? — спросила целительница и вопросительно уставилась на меня.
— Нет, не я, вон он, — кивнул я головой в сторону осквернителя.
Девушка задумчиво потёрла длинными наманикюреными ногтями подбородок. Красивая, — заметил я про себя. Очень красивая… Наверняка в обаяние много очков вложила.
Целительница встала, изящно и явно показательно потянулась, прошлась вокруг костра и подсела ко мне. После чего, немножко поколебавшись, коснулась моего локтя и спросила.
— Деслав, а ты тоже с ними в клан пойдёшь?
— Нет, — ответил я.
— Почему?
— Потому.
Изабелла насупилась, а на меня осуждающе посмотрели уже все присутствующие. Надо признаться, быстро она их под себя подмяла, и, главное, незаметно. Ладно неписи, на них может быть её обаяние так действует, но теми же глазами на меня смотрели и мои товарищи по квесту.
— Не хочу я иметь никаких обязательств перед любыми организациями, мухи отдельно, котлеты отдельно.
— Но ведь кланы — это главные действующие силы этого мира! — воскликнула Белла, — неужели ты не хочешь быть внутри такой силы?
— Не хочу, — ответил я.
— Но почему? Ты же явно очень уникальный игрок, тебя с руками оторвет любой, даже самый топовый клан, например, тот же «Стальной кулак».
При этой фразе девушки братья переглянулись.
— Ведь у тебя раса, которой нет в общем доступе! — продолжила целительница.
— Послушай, Белла, я не хочу состоять ни в какой организации, просто ни в какой, даже в самой что ни наесть топовой или могучей. Любой клан подразумевает под собой власть, уж тем более, если он серьёзный. И это нормально, без власти и пинков не будет дисциплины. Но власть над собой я не собираюсь терпеть никогда.
— Понятно, видимо, начальство у тебя сволочное, всю кровь выпило, раз ты не видишь очевидных плюсов, но не волнуйся, я с тебя не слезу, наставлю тебя на путь истинный, — прощебетала целительница и обняла меня.
Приятно. Хоть и ощущения от прикосновений совсем другие, совсем не такие, как раньше. Мягкое тёплое чувство проникло в мою грудь и растеклось по ней.
— Белла, я не хочу тебя расстраивать или обижать, но вступить в клан ты меня не уговоришь никак. Даже сама механика игры это вряд ли позволит.
Тут на меня, смягчив свои гневные взгляды на любопытствующие, уставились братья.
— Это ещё почему, — не понял Игорь
— Да потому, что я пет.
— Что? — удивилась барышня.
— Игровая механика считает меня петом, ну, или вернее, миньоном. Вон первый раз меня вообще Нагибунька в мир призвал.
— Погоди, но ведь ты же игрок? Или нет?
— Да, игрок, я сотворён не этим миром, тем не менее, по игровой механике я не совсем игрок.
— Интересно… — протянула девушка, отпрянула от меня и о чём-то задумалась. Затем встала, поправила и без того прекрасно сидящую одежду, после чего переместилась к Нагибатору.
Надо признать, очень шустрая девочка, быстро смекнула, что к чему.
— Игорь, я так устала от последних событий, сначала ужасное похищение, сидение в клетке, приставания ко мне этих мерзких немытых гремлинов. А я так хочу почувствовать крепкое мужское плечо, на которое можно положиться. Хочу почувствовать твердую мужскую руку, почувствовать себя защищённой — под мурлыканье своих слов девушка, словно вода сквозь щель, втекла на колени растерявшемуся Нагибатору.
— Я… Это… Ну конечно, ты можешь на меня положиться, — промямлил опешивший от происходящего юноша.
— Мрррр… Положиться, это я, пожалуй, с удовольствием сделаю, пойдём с тобой отойдём немного подальше и я с радостью положусь на тебя, — произнесла Белла очень томным голосом, при этом она выгнула спинку и всмотрелась в даль, картинным жестом приставив ладонь ко лбу. Все это выглядело немного комично, с учётом того, что вовсю стояла ночь.
От такого расклада слегка обалдели все, включая меня, Нагибуньку и наших НПС-ишных компаньонов.
— Эх, повезло парню, — сплюнул себе под ноги Горбин.
— Не расстраивайся, и на твой конец когда-нибудь свалится счастье, — хлопнул по плечу арбалетчика Милтон.
— Что-то я не заметил большого спроса на одноглазых, — криво усмехнулся Горбин.
— Это ты не в правильном месте просто рыбку ловишь, — сказал один из телохранителей.
— Ну и где мне рыбачить по-твоему.
— Как где? Ты ж не молокосос какой-нибудь, должен знать, что лучше всего подобная рыбка клюёт в борделе, главное, блести как следует золотом, которое тебе Милтон даёт, побольше да почаще, вмиг такой клёв начнётся, подсекать замаешься.
— Не, ну это не то, — расстроился Горбин. — Здесь не халява и платить надо. А тут к парню за красоту прыгают в койку. А моей-то красоты уж поубавилось, у меня вона какие глаза красивые были, особенно левый, а теперь что? Эх… — тяжело вздохнул арбалетчик.
— А ты глаз себе из бриллианта сделай, вот увидишь, девки на тебя вешаться ещё пуще прежнего станут, в этом я тебя уверяю.
— Ну так что, идём? — спросила Белла Игоря, спрыгивая с его колен и беря того за руку.
— Я… Это… Мне к учёбе надо подготовиться, — замялся побледневший Нагибатор
— Ооо… По поводу учёбы не беспокойся, я много умею, объясню, что и как.
— Да ну, нет, Белл, я серьёзно, мне правда пора — стушевался парень и окаменел, а через тридцать секунд растаял в воздухе.
— Чего это он? — удивлённо спросила у меня девушка.
— Я думаю, ответ очевиден.
— Понятно, мальчик ещё, — уперла недовольно руки в бока девушка.
— Ладно, а что насчёт тебя, рыцарь, давший обет молчания? — обратилась целительница к Нагибуньке.
Тот радостно закивал.
— Ну пошли, — улыбнулась девушка, — повезло тебе сегодня.
Но Нагибунька вместо того, чтобы подняться и, виляя хвостом, словно пёсик, устремиться за вожделенной самкой, лишь тяжело вздохнул.
— Ну а ты-то чего?! — воскликнула девушка.
— Ему 18-ти нет, — ответил я.
— Да блин! Мне кровь из носа в течение часа нужен секс.
— Совсем невмоготу что ли?! — поинтересовался я.
— Деслав, ну какой невмоготу! Ты дурак или как? Я же не животное какое. Мне контент для канала нужен. Ты не забыл, что я зарабатываю на жизнь с помощью видео для взрослых. Скоро трансляция.
— Прости, дорогая, но помочь тебе в твоем ремесле сейчас могут только НПС.
Девушка задумалась, потёрла подбородок, после чего повернулась к Милтону.
— Господин торговец, сегодня очень холодно, а у меня нет шатра, могу ли я расположиться на эту ночь в ваших покоях???

Глава 18: Покой в пограничье

— Ауууу! Моя попа болит! — почти прохныкала девушка, чуть приставая в стременах и потирая бедра.
— Это и не удивительно — ответил я, — такие скачки.
— Тебе-то хорошо… ты в тележке едешь.
— Присаживайся рядом, — предложил я, чуть ближе придвигаясь к Милтону, освобождая место.
Девушка хмыкнула и ударила пятками по бокам своего могучего белого коня, ускакав от нас чуть дальше.
— До сих пор дуется, — отметил я.
— Запомни, Деслав, нет ничего страшнее отвергнутой женщины.
— Милтон, долго мы ещё будем плутать между полями, лесами по необжитым дорогам?
— Нет, не долго, просто мы двигаемся небольшими петлями и зигзагами, а не напрямую.
— Хочешь сбить с толку преследователей?
— Да. Если они, конечно, есть. Но сегодня по планам нас ждёт небольшой форт.
Планы исполнились без каких-либо погрешностей, спустя час езды наш караван подошёл к небольшому, огороженному каменной стеной укреплению.
— Деслав, будь добр, возьми поводья — попросил меня торговец.
Я взял.
— Ты извини… Статус, сам понимаешь, итак на меня криво смотрят за то, что я не в карете, а на козлах рядом с возничим странствую.
— А в карете было бы явно поудобнее, — произнесла подъехавшая к нам Бела. Вся попа в кровь разбита!
— Дак хильни себя — предложил я, — или система этого не разрешает?
Девушка зависла на несколько секунд, после чего посмотрела на меня удивлённым взглядом, сделала пас руками, и её окутало желтоватое сияние.
— Ну и как, помогло? — поинтересовался я.
— Помогло… Спасибо — сказала покрасневшая Белла и отъехала в сторону от меня.
— Форт «Мятежный ёж» во всей красе, — громко сказал Горбин, когда мы подъехали к воротам.
— Он самый — ответил один из стражников. После чего обратился к нашему торговцу.
— Господин Милтон! Наконец-то вы решили почтить нас своим приездом.
— Это честь для меня, — начал отвечать торговец, но его перебил наглый хрипловатый голос.
— И деньги! — крикнул бородатый человек, выходя из караульной коморки.
— И деньги, — согласно кивнул торговец, улыбнулся и достал небольшой кошель, после чего подкинул его вверх и поймал.
— Ты никак отощал, Милтон? — спросил наглый мужик, почёсывая чёрную бороду.
— Главное, чтоб кошель полон был, да, Мартин?
— Но-но! Капитан Мартин! — улыбнулся бородатый и ловко поймал брошенный в него кошелёк.
— Как скажешь, капитан Мартин, могу проезжать?
— Конечно, можешь, господин Милтон, всем итак очевидно, что у вас нет никакой контрабанды и запрещённых вещей, а пошлину за ввоз товаров вы уже оплатили.
— Благодарю, капитан Мартин.
— Езжайте прямиком в постоялый двор «Пряный Аромат», обустраивайтесь там, а вечером я к вам загляну, и да, не забудьте про коменданта.
— Как можно забыть про старого Себастьяна! — произнёс торговец и махнул рукой, давая команду двигаться вперёд.
Я слегка шлёпнул вожжами по спине лошади, и мы тронулись. На карте тут же появилась отметка, куда ехать. Форт был небольшой, но довольно густонаселённый. Всюду шмыгали по делам люди, одетые в броню. Иногда попадались даже другие реальные игроки. А я думал, мы одни в этой глуши.
Через минут семь мы доехали до большого двора с вывеской «Пряный Аромат».
— Давай, правь прямо во двор — скомандовал торговец.
Трактир оказался на удивление здоровенным. Повозки с товаром мы оставили во дворе, а лошадей подручные торговца увели в конюшни.
Милтон скомандовал всем отдых, оставив парочку наёмников сторожить телеги.
Мы с игроками уселись вместе за один стол и заказали поесть.
— Так, нам нужно определиться с дежурствами около торговца и его товаров, — сказал Игорь, уминая какие-то булочки.
— И, наверное, стоит активировать местное кладбище, а то представьте, как неловко выйдет, если кто-то здесь отправится на респ. Портала в форте нет, я проверила, — высказала свои мысли Изабелла.
— ММММ — промычал Нагибунька.
— Чего мычишь? В чат пиши, — ответил я на мыканье младшего брата.
Нагибунька: Я видел здесь других игроков. Может, тоже позовём их на квест?
— Прежде чем звать кого-то, надо понять, что это за игрок, а то заруинит нам квест чисто по приколу, допустим, убив торговца, — озвучил Игорь своё мнение, после чего бросил быстрый взгляд на Белу. И вновь уставился на меня.
— Давайте так, если вдруг познакомитесь с человеком, и он покажется вам нормальным взрослым игроком, то приводите его сюда, будем знакомиться. В случае, если большинство за, то вводить его в курс дел. Только на весь форт не орите, что требуются люди для задания. А то набежит неадекватов. — предложил я.
Сопартийцы поддержали.
Нагибунька: Ну и отлично, значит, сейчас я, мы с Дедом остаёмся здесь и караулим повозки, а Игорь с Белой топают до кладбища, затем меняемся.
После того, как чат пиликнул, Нагибатор впился негодующим взглядом в младшего брата.
— Нет, Саш, на кладбище пойдём мы с Белой, а вы оставайтесь здесь, потом поменяемся, — выручил студента я.
— МММММ! — удивился младший.
— Так надо, мой друг, так надо.
Я встал из-за стола и двинулся к выходу. Белла подскочила ко мне и ухватилась за локоть, ну, в общем-то, я и не против.
Мы шли по улице некоторое время молча.
— Спасибо тебе, Деслав.
— Не за что.
— Я не пойму, чего на меня так надулся Игорь. После вчерашней ночи он избегает меня, старается не встречаться со мной взглядами, что не так-то?
— Мне кажется, надулся наш студент вовсе не на тебя.
— А на кого? — удивилась девушка.
— Думаю, что на себя.
— Поясни, я не поняла.
— Да чего тут понимать, парень юн, возможно, и женщины настоящей никогда не знал, а вчера ему пришла такая возможность… — я замолчал.
— Продолжай, пожалуйста.
— А он не был готов её принять и стушевался. Да и наверняка Нагибунька ему слил инфу о том, что вы переспали с Милтоном.
— Но мы не переспали, эта долбанная непись отказалась, чем, кстати, испортила мне программу трансляций. Так что фиг мне вчера, а не донатов. Сплошной облом.
— Дак Нагибунька-то этого не знает, а значит, и Нагибатор не в курсе.
Пока длилось неловкое молчание, мы обогнули лавку с бижутерией.
К нам подошёл какой-то чумазый мальчуган лет 12.
— Дядя, а дядя, дай монетку, пожааааааалуйста…
— Держи, — сказал я, и, вынув из инвентаря одну серебряную, вручил мальчику.
— Отношение в форте Мятежный ёж + 1. Текущее — 97(недоверие).
— Отношение гильдии воров в форте Мятежный еж + 100. Текущие +3 (нейтрально).
Ого! Будь у меня глаза, они явно бы на лоб вылезли.
— Парень, держи ещё одну монету, — сказал я и протянул серебрушку.
— Отношение гильдии воров в форте Мятежный еж + 1. Текущие +4 (нейтрально).
— Какой хитрый дядя, но попробовать точно стоило, — подмигнул мне мальчишка и улыбнулся, ловко подбросил монету вверх и поймал её карманом штанов.
— О чём он? — не поняла моя спутница.
— Да так, о своём, мальчишечьем, это понятно только парням.
— Ну ты и шовинист, — хмыкнула девушка.
— Отношение гильдии воров в форте Мятежный еж + 10. Текущие +14 (нейтрально).
— А дядя шарит, — улыбнулся парень. И шмыгнул в переулок.
— И что это было? — не поняла Бела.
— Я ж говорил, наши мальчишечьи приколы.
— Ну, весь прикол в том, что ты отдал какому-то неписю-дармоеду попрошайке две серебряные монеты. Знаешь, мне кажется у тебя неправильное отношение к деньгам. Ты их не ценишь.
— Может быть, Бела, может быть, идём дальше.
…
— Значит, он дуется на себя, и мне не о чём беспокоиться?
— Дуется-то он на себя, но винить будет, скорее всего, тебя, это же, по сути, ещё совсем мальчик, причём, явно видно, что очень ранимый внутри.
— Ну, я ему ничего не должна.
— Не должна, но будь готова к небольшому неадеквату с его стороны.
— Это ещё к какому?
— Не знаю, может проституткой тебя назовёт с горячки, когда ты кому-нибудь будешь пытаться предложить отснять лав контент.
— Но это моя работа, тем более, что это цифровая реальность. Тут игра.
— Да я-то всё понимаю, а вот юный мозг, варящийся в котле гормонов, увы, может и не осознавать данного процесса.
— Ну да, такое может быть, — согласилась девушка, — Но замечу, он мне никто, и звать его никак.
— Да это-то, конечно, так, но ты спросила, я ответил. Плюс нам долго ещё с квестом возиться, хотелось бы его проводить в тёплой и весёлой компании, а не в натянутом молчании, прерывающимся руганью.
— Согласна, и что ты предлагаешь мне делать?
— Тебе? Ничего, я поговорю с Игорем.
— Спасибо, — поблагодарила девушка и чуть приобняла меня.
Наконец-то мы пришли к кладбищу.
У меня сразу всплыла табличка:

Кладбище: Мятежный Еж.
Статус: Потревоженное кладбище.
Класс: Редкое.
Уровень 0.

Нажимаю кнопку активации точки возрождения.

— Вы активировали точку возрождения: «Кладбище Черноступово».
— Активировано точек возрождения 1.
— Доступно точек возрождения 1.

Я уже хотел было уйти, как вдруг увидел значок в виде восклицательного знака, горящий серым цветом. Я навёл на него свой взор.
Вылезла подсказка с простой надписью: 

Задание.

Жму на него.

— Чтобы получить данное задание придите на кладбище ночью.

— О как, — произнёс я вслух.
— Что такое? — спросила Белла.
— Да так… Ты привязалась?
— Да.
— Тогда возвращаемся.
Обратная дорога прошла без каких-либо сложностей. Когда мы вошли во двор трактира, нам предстала картинка зависшего изваяния Нагибуньки в позиции стоя и бдящего за миром Нагибатора, прислонившегося к телеге.
— Все норм? — спросил Игорь у меня.
— Да, привязались к кладбищу, теперь ваша очередь. У вас без происшествий?
— Ага, всё по-тихому прошло, пацан только какой-то тут терся, деньги клянчил.
— Ты ему дал?
— Ага, щас, нет конечно.
— Это ты зря…
— Почему?
— Да так, а Саня чего зависший стоит?
— Да ничё, маман домой пришла, вытащила, из-за игры пилюлей воспитательных наверняка пачкой насыпает, за то, что тот весь день играет.
— Думаешь, минус боец?
— Да тут всё зависит от того, какая вожжа сегодня ей под хвост попала, может, и отпустит ещё, а может и нет. Так-то мамка сама игрок со стажем, может понять, но этот дятел школу прогулял ради квеста, а вот это уже проблема.
Тут статуя в виде Нагибуньки ожила, и чат замаячил сообщением.
Нагибунька: В общем, ребята дела такие. Мама разрешила добежать до кладбища и привязаться к нему, а дальше в игру зайти я смогу только завтра вечером. Извиняйте, но так уж получилось.
— Значит, всё-таки минус боец, — подытожил я.
Нагибунька: Да, и пока мы в городе, я всё чаще буду только по вечерам заходить. Чтоб к выдвижению из города школьную программу хотя бы на пару дней обгонять. А так, давайте, ребят, не пролюбите квест.
Пока братья ушли на кладбище привязываться. Мы с Белой уселись на козлы одной из повозок.
— Мда, Деслав, похоже мы провалим задание, мало нас. Да и уровни у нас смешные. Только подумать, я топовоый игрок в нашей пати, а ведь я даже в этой игре большую часть времени занята вовсе не развитием персонажа.
— Сколько ты уже снимаешь подобный контент?
— Около года.
— И как?
— Впервые у меня появились ощутимые деньги, даже смогла купить в рассрочку квартиру.
— Большую?
— Приличную, щас вот думаю, не сглупила ли.
— В чём глупость?
— Да понимаешь, квартира большая, красивая, мне очень понравилась, но ежемесячная платёжка просто конская. Иногда приходится невольно на диете сидеть, а на мне ведь ещё сестра младшая висит.
— Ты поэтому так неадекватно временами интим ищешь?
— Конечно поэтому. Ты, кстати если что, можешь мне деньжат одолжить, в случае чего? Я отдам, честно.
— Не, не могу, — покачал головой, — вернее, могу, но суммы больно скромные получатся. Всё моё имущество это несколько серебрушек да горсть медяков. В игре.
— И с таким бюджетом ты отдал две серебряных монеты попрошайке? — подняла брови моя собеседница.
— Да, отдал, — пожал я плечами.
— Ты не знаешь цену деньгам.
— А может, твоя ценность денег преувеличена?
— Ну да, конечно! — фыркнула девушка, — Возможность хорошо питаться, одеваться, жить в уюте, иметь прекрасные медицинские и косметические услуги. Я жила без всего этого, и мне очень тяжело досталась возможность пользоваться всеми благами нашего мира, дали мне её денежки, а денежки дались очень непросто.
Возникла небольшая пауза
— Знаешь, быть попрошайкой — это желание прикоснуться ко всему этому на халяву, за так. А ты поощряешь такое низкое поведение, поощряешь приспособленцев, пусть это даже и игра.
— Хм… Вот, значит, как ты думаешь…
— Ну, давай, переубеди меня, — съехидничала девушка.
— Зачем мне это? Переубеждать я тебя не буду, ты же не маленькая девочка, а я не твой папа. Но скажу тебе, что жизнь многогранна, и ситуации бывают совершенно разные.
— Это оправдание для халявщиков и слабых людей, — фыркнула девушка.
— Это объективность, не всё, что ты представляешь, является таким на самом деле.
— Ой, да не надо мне философских речей от того, чей бюджет составляет горсть монет. У самого ни котёнка, ни щенёнка, вот и выделываешься псевдоглубокими мыслями.
— Как скажешь, — хмыкнул я.
— Ладно, извини, чёт немного занесло, мне щас надо в реал отойти, поесть, посмотреть как там дела дома, и всё такое, посторожишь один?
— Да, посторожу.
— Спасибо.
— Ты только к вечеру сегодня успей вернуться.
— А что вечером?
— Я думаю, в трактире будет грандиозная пьянка в честь приезда торговца, помнишь, Мартин обещался завалиться, наверняка квесты ситуативные будут мелькать, да и ты, скорее всего, цепанёшь кого-нибудь для своего контента.
— Хорошо, — сказала девушка и растаяла в воздухе.
Я встал и прошёлся вдоль повозок. Слуги и охрана каравана, так же как и я шатались вдоль двора, кто-то курил, кто-то играл в кости, а кто-то уже успел на кидаться хмельными напитками и в наглую дрых под телегой.
Побродив, я залез на сиденье одной из повозок, решив, что можно немного покопаться в меню персонажа, вдруг что нового увижу или пойму, чего раньше не понимал. Но открыть лист перса я так и не успел.
— Сюда, сюда — услышал я голос нашего нанимателя.
Он вместе с комендантом форта шёл, чуть шатаясь, к повозке, на которой я сидел.
— О, Деслав! Здорово, что ты здесь, знакомься, это господин Себастьян, комендант сего славного форта.
Спутник Милтона учтиво поклонился.
— Рад знакомству, — кивнул я.
— А это Деслав, под капюшоном та ещё страхолюдина, но парень надёжный, что надо, рекомендую, если есть невыполненные задачи обращаться смело. А ещё он довольно удачливый.

— Отношение в форте Мятежный ёж + 175. Текущие 75 (нейтральное).

Ого, а что, так можно было? То есть, за одно то, что Милтон похвалил меня перед комендантом форта, моя репутация скакнула настолько сильно. Это господин торговец удачно накидался алкогольными напитками с комендантом, почаще бы так.
— Деслав, будь добр, помоги нам, — сказал Милтон и поманил меня рукой за собой. Я спрыгнул и двинулся за ним.
Шаткой походкой торговец доковылял до задней части тележки.
— Залезь внутрь, там справа стоит два бочонка, давай их сюда.
Я так и сделал. Бочонки были небольшими, едва доходящими до колена, и на вес совсем легкие. Интересно, что это?
— Ты привёз мне «Старого Тобби»! — воскликнул господин комендант.
— Да, друг мой, да, урожай этого года, свеженький… Ещё, между прочим, не поступил в массовую продажу, — при этих словах купец довольно улыбался.
— Чего же мы стоим, а ну люльки в руки! — скомандовал комендант. В его руках появилась трубка. Себастьян сунул её в рот, взял подмышку бочонок, откупорил крышку, придвинул голову к содержимому и вдохнул медленно, но глубоко. Блаженство расплылось на суровом и побитом морщинами лице.
— Вот это аромат, клянусь, так пахнет жизнь, тепло и уют.
— Не томи, Себастьян, давай, заправляй трубки. Я сам ещё не пробовал, тебя ждал.
— У тебя хватило терпения не раскупорить ни один из бочонков Старого Тобби? — удивился комендант.
— Ага, хотел первый раз затянуться свежим урожаем в присутствии старого друга.
После этих слов двое зрелых мужчин с кошачьей ловкостью набили трубки, не просыпав ничего, и, казалось, будто состояние умиротворения нахлынуло просто на весь двор трактира.
— Деслав, на, попробуй, — предложил мне Себастьян.
— Извините, комендант, не могу.
— Это ещё почему? — удивился старый вояка.
— Друг мой, тут такое дело, понимаешь ли, Деслав не совсем человек, — вклинился Милтон.
— Эльф что ли?
— Неее, не эльф, он нежить.
— ЧЕГО!!! — выпалил комендант и подскочил.
— Отношение в форте Мятежный ёж — 5. Текущие 70 (нейтральное).
— Зараза! — подумал я. Надо же так. Хорошо хоть репутация не сильно просела.
— Ну, так получилось, — пожал плечами торговец.
— Может, оно-то и просто получилось, но знаешь, тут такое дело…
— Какое? — уставился торговец на своего друга и сделал глубокую затяжку.
— А такое, что последний месяц мои ребята испытывают сильные сложности в жизни, и связаны они как раз с проблемами нежити.
— Не понял. Давай подробнее.
— А что тут непонятного, мертвецы задрали, охотников местных щипают, вон на сёла набеги устраивают. А так же плодится нежить какими-то сумасшедшими темпами. Вон один раз даже форт осаждали. Мы выбили, конечно, тварей, но все же, — Себастьян закончил речь и сделал затяжку.
— Дела, — протянул купец.
— Ага, дела, а теперь ты заявляешь, что привёл в мой форт одного из этих представителей мёртвых. А ну, как он засланный, отгрызёт ночью постовым головы и пустит в наш дом своих, а после они устроят тут пиршество.
Повисла небольшая пауза.
— Да брось ты, он даже был не в курсе, куда мы едем. Я его в качестве охраны взял, — заступился торговец за меня.
— Всё равно, мало ли. Хотя… — комендант повернулся ко мне, — знаешь, Деслав везёт тебе, если бы Милтон не поручился, снёс бы я тебе голову, и всего-то делов.
Ага, снёс бы он. Да если бы пьяный торговец не болтал лишнего, фиг бы ты что про меня узнал. Но вслух, разумеется, я этого говорить не стал.
— Да, с друзьями мне везёт, — кивнул я.
— Но тебе придётся доказать, что ты не заодно со всеми этими страшилищами, набегающими на нас по ночам. — Сказал комендант, и, вспомнив о трубке, сделал глубокую затяжку.
— И каким это образом?
— А таким, избавь мой форт и его окрестности от нападок своих дружков.

Доступно задание: «Покой в пограничье». Желаете принять его Да Нет.

Глава 19: Триумф юности

Я сидел на телеге, обдумывая то, с какой стороны мне взяться за внезапно свалившийся на мой лысый череп квест. То, что отказываться от данного предложения нельзя — очевидно.
Даже согласившись на квест, мне пришлось, с помощью Милтона, долго уговаривать старого коменданта, что ко мне нет нужды приставлять парочку наблюдателей. По итогу долгих бесед и двух скуренных трубок нам с торговцем все же удалось доказать, что я парень что надо, и убивать людей не собираюсь. А приставленные ко мне надзиратели лишь будут мешать решать проблему с нападками мертвецов.
Теперь только оставалась самая малость, а именно решить поставленную задачу.
Во двор трактира вошёл Нагибатор. Я ему помахал рукой и пригласил сесть рядом со мной. Некромант уселся.
— А где Бела? — спросил он.
— Да вышла в реал.
— Ммм, понятно…
— Кстати, насчёт Белы, ты чего на девчонку надулся?
— Да… Ну… Почему она так себя ведёт?
— Так, это как?
— Смотри, она сначала предлагает мне сблизится с ней, а потом уже оказывается с Милтоном. В эту же ночь! — Вдруг распалился студент, — Это не правильно, она просто ведёт себя как бл…
— Тише, тише. Не обзывайся, я тебя понял. Давай немного включим голову. Ты на данный момент сюда приходишь поиграть, с мутной перспективой постепенно заработать денег, авторитет и влияние для того, чтобы в старости перебраться жить в этот мир. Так?
— Ну да.
— Бела же взрослый человек, который приходит в игру в первую очередь для того, чтобы зарабатывать деньги. Она этим обеспечивает себя. Покупает продукты, платит за квартиру, одевается, ну и содержит младшую сестру.
— Я не знал про сестру. Но это не меняет тот факт, что можно зарабатывать по-другому!
— Да? Ну скажи мне, ты сам себя обеспечиваешь?
— Нет, мама с отцом помогают. Но это только пока я учусь! Дальше-то я буду работать и зарабатывать.
— Не у всех есть такие благоприятные условия для реализации, как у тебя. Да и кто сказал, что путь Белы плох?
— Конечно плох, это же продажа себя в чистом виде!
— Это всего лишь игра, Бела взрослый человек и понимает это, а ты нет.
— Игра, говоришь? А разве для тебя это игра? Ты же тут живешь!!!
— Для меня нет, не игра… Для меня это мой новый мир, но для тебя, Саши и Белы это игра, помни об этом.
— Но всё равно, это не правильно, вот так вот с каждым встречным!
— Чего ты злишься, человеку нужен контент, тебе было предложено в нём поучаствовать, ты отказался. Если понравилась девушка, то не лучше ли проводить время с ней, чем злиться на неё?
Мой собеседник потупился.
— И что мне делать?
— Сегодня вечером в трактире наверняка будет грандиозная пьянка и куча ситуативных мелких квестов. Так ты не упусти момент. Будь рядом, общайся и не убегай от предложений отснять контент, иначе на твоём месте будет кто-то другой.
Некромант покраснел.
— Да понимаешь, я никогда… Ну нет у меня опыта, чего и как делать.
— Не волнуйся, Бела дама опытная, разберётесь.
— Кстати, Деслав, а кто сегодня из игроков будет вечером и ночью сторожить повозки?
А вот об этом, честно говоря, я даже не подумал. Конечно, товар будут охранять и люди Милтона, но они неписи. Если их убьют, то всё концов мы не найдём. А игрок может переродиться и рассказать, что произошло, другим.
Нагибунька сегодня не появится, Нагибатора и Изабеллу нужно точно отпускать для налаживания более тёплой атмосферы в нашем коллективе. Так что получается, мне выпадает жребий нести вахту. А жаль. Сегодня наверняка в таверне будет много чего интересного. А вот здесь, во дворе наверняка самая скука. Но ничего страшного. Общее дело — есть общее дело.
— Ладно, друг мой сердцеед, выручу я тебя и останусь сам дежурить.
— Спасибо, Деслав.
— Не упусти сегодня возможность. Другой я для тебя больше создавать не буду.
— Хорошо, я у тебя в долгу, — обрадовался студент.
— Ну и где сидит этот старый пройдоха?! — разразился вошедший ором на весь двор. Это был тот самый капитан Мартин.
— Если ты про Милтона, то он в трактир ушёл вместе с комендантом Себастьяном.
— Значит, отец уже здесь. Наверняка эти два старика надрались, — сделал вывод бородач.
— Ну, немого, — хохотнул я, — вон Нагибатор тебя проводит, — хлопнул я некроманта по плечу, и тот спрыгнул на землю.
— А я что, барышня, чтоб меня провожать? Чай не маленький, не заблужусь, — заворчал капитан.
Вот ведь непись вредная, у него там родственников гномов случайно не водится?
Нагибатор замер на полпути, не понимая, что делать дальше.
— Ну, тогда не проводит, а составит компанию, — поправился я.
— Вот это другое дело, настоящая мужская компания, это правильно. Душевно, знаешь ли. Не то, что бабская. Все лыбятся друг другу, а за спиной только и успевают козни строить, чтоб сожрать кого-нибудь из своих подруг. Уууу, мерзость.
Под вот такие вот шовинистические рассуждения, Игорь и капитан Мартин скрылись в трактире.
Сторожить повозки было скучновато. Я пересмотрел характеристики персонажа, перебрал инвентарь. Ничего нового и интересного не обнаружил. А жаль. Когда солнце начало закатываться, в игру вошла Бела.
— Ну как, я успела к началу веселья? — спросила девушка у меня.
— Ты, как самый уважаемый гость, прибыла последней. Не знаю, что там творится, — кивнул я головой в сторону трактира, — но Милтон, комендант Себастьян, капитан Мартин и наш сгорающий от влюблённости некромант давно уже там.
— Да брось ты, — улыбнулась девушка, — прям сгорающий.
— Ещё как, я поговорил с ним, и прошу, будь помягче с мальчиком.
— С мальчиком? Хм… — Бела ненадолго задумалась. — А это идея…
— О чём ты?
— Да так я о своём. Кстати, Деслав, я правильно поняла, что сегодня дежуришь ты?
— Правильно, но завтра ночью мне нужно время, и дежурить будет кто-нибудь из вас.
— Думаю, Игорь тебя выручит, — кокетливо улыбнулась девушка.
— Или ты, мне без разницы кто.
Бела хмыкнула, после чего зачем-то поправила и без того прекрасно сидящую на ней одежду. Видимо, привычка из реала. Затем она направилась в трактир.
Наступила скука. Гул, гогот и смех постоянно доносились из таверны. Ничего особо интересного не происходило. Я в очередной раз обошёл повозки, пнул одного задремавшего охранника. На что тот обложил меня ругательствами, но глаза-таки продрал.
Немного походив, я уселся на лавку, стоящую возле крыльца. С неё было отлично видно часть двора.
Дверь таверны, внезапно распахнувшись, громко ударилась о стенку. В проходе стоял Мартин собственной персоной и сжимал в своих руках две пинты пива. Он бегло окинул взглядом двор, и, увидев меня, ловко ногой прикрыл за собой дверь. После чего уселся рядом со мной и протянул мне одну кружку.
— Благодарю, — ответил я и взял напиток.
Мы какое-то время молча смотрели друг на друга.
— Что? — спросил я.
— Ты пить будешь?
— На дежурстве не пью.
— Жаль, — скривился Мартин, — А я хотел посмотреть, как скелет может пить пиво. Милтон говорит, зрелище интересное.
— О так ты знаешь? — удивился я.
— Знаю, — кивнул капитан.
— И что, прям очень интересно?
— Ещё как.
Ну что ж, смотри, — сказал я, после чего откинул капюшон, и втянул в себя жизненную силу эля.

— Получена 1 единица некроса.
— Текущий объём 231 из 1000.

— Ну как, посмотрел? — спросил я и поставил пустую кружку на лавку рядом с собой. Мой собеседник сидел с круглыми от удивления глазами.
— Посмотрел, — ответил Мартин, опрокинул залпом всю пинту, — знаешь, я многое в жизни видел, но то, чтобы скелет пил пиво, вижу первый раз.
— Ну, рад что тебе понравилось.
— А можешь балахон снять? Не могу понять, куда всё деётся.
— Не борзей, — осадил я моего собеседника.
— Извини.
Возникла вновь небольшая пауза. Мартин решил разбавить её действием и достал трубку, аккуратно забил.
— Старый Тобби? — поинтересовался я.
— Да… Только не говори, что ты ещё и курить можешь, — вытаращился на меня бородач.
— Нет, успокойся, не могу.
Мартин раскурил трубку, после чего спросил у меня.
— А эта ваша лекарка, красивая, как к ней лучше подойти?
— Без понятия, — честно признался я, — знакомы мы с ней всего ничего.
— А Нагибатор ей кто?
— А никто, так, пока что просто ухажёр, — сказал я, предвкушая то, как сейчас запускаю генерацию дополнительных квестов для моего сопартийца. Ничего… Пусть не просто расслабляется с барышней, а набирается опыта и растёт в уровне, как здесь, в игре, так и в реальной жизни.
Мартин быстро сделал несколько глубоких затяжек. После чего остатки шаявшего табака выбил о крыльцо, подмигнул мне и скрылся в трактире.
Эх, а ведь сейчас там будет весело, жаль я не увижу. Самое плохое в данной ситуации это то, что мне абсолютно нечем было заняться, и в таком состоянии постоянный голод, к которому я начал уже привыкать, как к лёгкой зубной боли, начинал давать о себе знать значительно сильнее.
Я спустился с крыльца и пошёл в очередной раз проверять повозки. Когда я проходил мимо одной из них, то услышал писк под ногами, после чего увидел бегущую шуструю мышь.

Серая Мышь Ур: 4.
Раса: Зверь.
Здоровье: 17/17.

Тут же отпил жизнь из бегущего грызуна.

— Вы нанесли 17 ед. урона.
— Вы получили 1 ед. некроса.
— Текущий объём 232 из 1000.

Не густо, признался я себе. Разве что отошедшее на секунду состояние голода облегчило ситуацию. Но идея с поиском мелкого зверья вокруг охраняемой зоны мне понравилось. Всё интереснее и полезнее, чем просто сидеть. Так за полчаса, мне удалось обнаружить пару крупных мотыльков, двух мышей, одного паука и несколько сверчков.
Итого я добавил аж целых восемь единиц некроса.
Появился соблазн потратить накопленную энергию на одно очко характеристик, но я отказался от этой идеи. В таком случае, если я умру, то мне не на что будет воскреснуть.
Тут я увидел, как во двор со стороны улицы зашёл в одних трусах дико возмущённый Нагибатор.
— Игорь, что случилось? — удивился я.
— Да этот бородатый гад задрал, весь вечер меня подначивает. Я не выдержал и дал ему прям кулаком.
— А потом он тебе?
— Ну да. И не один раз. Но ничего, щас я до своего тела доберусь, вещи подниму, и этот ушлёпок у меня попляшет.
— Ты только не вздумай нежить призвать.
— Это ещё почему, я ж некромант, что я без неё сделать-то смогу?
— У местных тёрки с нежитью, есть шанс, что после призыва ты будешь воевать со всем трактиром, после чего ещё и стража тебя при встрече начнёт обнулять, ну так, на всякий случай.
— И что мне делать, — растерялся юный парень.
— Думать, Игорь, думать. И не зевать, а то упустишь момент. Так же помни, что капитана убивать нельзя, он сын коменданта форта и друг Милтона. Нам этого не простят.
Раздетый некромант вошёл в таверну. На его появление раздался дружный гогот, который было хорошо слышно даже здесь. Честно говоря, я опасался, что Игорь не выдержит и всё же активирует призыв. Но вроде ничего такого не происходило.
Надеюсь, он там не уселся в углу обижаться на всех и квасить. А то получу я завтра по итогу не дружный коллектив, а разозлённых друг на друга людей, ещё психанёт кто и натворит нехороших дел.
Постояв, прислушиваясь к гулу голосов находящихся внутри, я решил вернуться к своему занятию.
Через некоторое время очередная мышь выпрыгнула из-под колёс телеги и шмыгнула в отдушину трактира, которая располагалась прямо под окном. Я подбежал к окну и присел, надеясь увидеть шуструю тварь, дабы получить своё заветное очко некроса.
В этот момент окно взорвалось брызгами стекла и дерева, а из него вылетела туша.

Мартин. Ур — 56.
Раса: Человек.
Класс: Капитан Стражи.

Ого, а Нагибатор молодец. Только как у него это получилось???
В разбитое окно выглянуло старческое лицо Себастьяна.
— Я тебе покажу старый! Ещё посмотрим, кто из нас немощный, — кричал разъярённый комендант.
— Батя, ты чего? — спросил уже поднявшийся на ноги капитан.
— Не тяну, да, говоришь!!! Я тебе покажу, как про папку гадости говорить — шипел Себастьян, пялясь сквозь разбитое окно. Комендант был очень пьян.
Мартин не стал дожидаться, пока разъярённый родитель до него доберётся и припустил ходу со двора.
— Стой, куда! — крикнул спрыгнувший Себастьян и погнался за своим уже выбежавшим из двора потомком.
В проём разбитого окна выглянула довольная морда Нагибатора. А Игорь молодец, справился.

Глава 20: Старый знакомый

Начало светать. За остаток ночи я набил ещё 7 единиц некроса. Крохи, конечно, но всё же лучше, чем ничего. Из трактира показался Нагибатор. Его лицо просто лучилось счастьем. Ещё бы… Я забрался на козлы и позвал ночного героя.
Тот, увидев меня, улыбнулся, подбежал к повозке и быстро запрыгнул на неё. После чего с ходу плюхнулся рядом со мной и поморщился, потирая ушибленный зад.
— Полегче, полегче, а то весь разобьёшься — успокоил я пыл студента, — давай, рассказывай о своих вечерних похождениях.
— Ну, такое, думаю, не стоит рассказывать, это личное, — замялся Игорь.
— Во-первых, с учётом того, что твоя подруга стримит определённые процессы, происходящие с ней, это, думаю, не столько личное, сколько уже общественное достояние.
Некромант слегка передёрнулся от моих слов.
— А во-вторых, твои неловкие тыканья и мыканья меня совершенно не интересуют, я спрашиваю, как прошло гуляние в трактире и каким образом ты сумел провернуть то, чтобы Себастьян выкинул в окно Мартина.
— Аааа, так вот ты про что. На самом деле, там было интересно. В общем, как зашёл в таверну, сразу подошёл к Беле. Поворковал с ней немного, и, слово за слово, приобнял её. Потом мы потанцевали. Сели за столик к Милтону с Себастьяном. Позже мы вновь пошли танцевать. Как раз тут и прикопался к ней Мартин. Я ему пару раз намекнул, чтобы он отвалил.
— Но он, естественно, не отвалил?
— Нет, конечно, пришлось врезать, как следует, — произнося данные слова, Игорь воинственно продемонстрировал неумелый хук в воздухе.
— После этого ты как раз на респ отправился?
— Ну да. Хорошо, что ты сказал не призывать скелетов. Я тогда бы и второй раз ушёл на перерождение. Сам посуди, что мы с нашими уровнями можем сделать местным НПС.
— Вот именно что ничего.
— Я просто завалился за стол к старикам и спросил у Себастьяна, когда он собирается покинуть свой пост и уступить место сыну.
— И как он отреагировал?
— Вначале комендант спросил, а с чего я решил, будто он собирается покидать свой пост. Тогда я сказал, что услышал, как капитан Мартин болтал о том, что его отец уже стар и не справляется со своими обязанностями. Так же сказал, что он скоро уйдёт на отдых, и вот тогда капитан, став наконец-то комендантом, наведёт порядок в этом бардаке.
— Ого, я и не ожидал что старый Себастьян такой вспыльчивый.
— Да нет, он сразу-то и виду не показал. Сначала рассмеялся, лишь пить начал почаще да побольше. Честно говоря, думал, что ничего не вышло, но, однако, спустя полчаса, когда мы сидели за столиком с Белой, комендант поднялся, поймал Мартина и вышвырнул его в окно.
— Всё-таки ты справился с ситуацией. Поздравляю, хитрюга.
— Ага, мне даже за это система опыта отвалила, целый левел взял.
А ведь точно, у Нагибатора был юбилейный, сороковой уровень.
— Потом Мы с Белой сняли комнату, ну а сейчас вон она вышла из игры, а я к тебе.
— Это хорошо, что ты пришёл. Сменишь меня на посту, мне срочно нужно отойти по делам.
— Надолго? А то спать хочется.
— Нет ненадолго. Бела говорила, когда вернётся?
— Обещалась отоспаться, позаниматься делами и часика в два подойти.
— А ты?
— А мне через часа четыре идти в ВУЗ, сегодня две пары. Потом поесть, поспать, к вечеру объявлюсь.
М-да… Нужно срочно находить ещё людей для задания. Иначе я один сутками буду просто созерцать повозки и добывать крохи некроса. А надо максимально быстро становиться сильнее.
Оставив Игоря сторожить наш караван, я со всех ног помчался на кладбище. Очень хотелось не опоздать. Стоило мне забежать на шаг за пределы кованых врат, как сразу стало понятно, что не успел. Иконка квеста горела серым цветом.
М-да, придётся ждать ночи. Ладно, тогда днем займемся другим заданием. Правда, нужно дождаться, пока Бела вернётся в игру. Игоря по любому надо отпускать, хоть и вновь сторожить повозки нет никакого желания. Но ничего не поделать, надо, значит надо, и я отправился обратно в трактир по безлюдным улицам.
Долгое время во дворе трактира не было никакого движения. Видимо, живность за ночь я извёл подчистую. Делать было нечего, и безделье с голодом доканывали моё сознание.
К счастью, наконец-то во дворе началось движение.
— Эй! А где этот молодой — крикнул мне вошедший Мартин.
— Доброе утро, капитан, — отозвался я, спрыгивая с телеги.
— Может кому-то и доброе, а кто-то попадётся мне, и сразу уйдёт на перерождение… Потом ещё… И ещё… И снова…
— А ну отставить!!! — рявкнул я. Капитан от неожиданности выпучил глаза.
— Вчера посидели вы, конечно, славно, но что случилось на гулянке, пусть там и остаётся. Дел у меня куча, а ты мне собрался бойца всякой фигнёй занимать, а ему, между прочим, ещё мне помогать в деле, которое нам поручил комендант. И некогда нам заниматься подобной ерундой.
Капитан Мартин яростно засопел, а я продолжил.
— Ты лучше помоги мне с делом. Скажи, в каких местах чаще всего случаются набеги нежити.
— А, так вон какое задание тебе поручил отец, — сказал, чуть успокоившись, капитан.
— Ага, с мертвыми разобраться надо.
— Хорошо, давай обсудим, только пойдём внутрь, чего тут-то о делах болтать.
Хоть мне и не хотелось оставлять караван без присмотра, но раз квест начал продвигаться, нужно действовать. Да и рядом я здесь, недалеко отхожу. В случае чего выскочу.
Мы зашли в трактир, капитан плюхнулся за стол и громко заказал пива. Я просто молча уселся рядом.
— Смотри — сказал Мартин и развернул небольшую карту окрестностей. По её центру располагался наш форт. Рядом находились лесочки, поля, несколько деревушек. Все было нарисовано красиво.
И да, именно нарисовано, а не начерчено. Карта была крайне условной. И больше походила на произведения искусства, но всё же ориентироваться по ней, хотя бы приблизительно, было можно.
На стол поставили одинокую пинту пива, и капитан жадно вцепился в неё, сходу опустошив до половины. После чего рыгнул, посмотрел на меня и немного смутился.
— Я, это, Деслав, а ты чего, не желаешь?
— Нет, всё нормально, давай ближе к делу.
— Так, значится, смотри, — тыкнул капитан в одну деревушку, — это Здолька, деревушка небольшая, правда, была… Мертвяки её под ноль срезали. Тут и тут люди ещё есть. Но нападки случались, чуть потрепали население, щас там наши отряды стоят.
— А почему народ просто в форт не уйдёт до тех пор, пока опасность не минует? — поинтересовался я.
— Эва ты какой! Щас вовсю дозревает урожай, скоро его собирать, и лишать себя дохода никто не хочет, да и нам лишние рты в форте чем ты прикажешь содержать, если мы лишимся источников продовольствия.
Капитан продолжил доводить до меня расклад ситуации. В целом, вырисовывалась довольно странная картина. Тупая нежить вовсе не была тупой и старалась ударить там, где не стоят гарнизоны форта.
— Думаешь, есть тот, кто руководит мертвяками?
— Думаю, да, — допив бокал, Мартин отказался от предложения принести следующий.
— А при осаде форта не было случайно видно полководца?
— Не, не было, да и какая осада, так, большая толпа попыталась с нахрапу, штурмом пробиться внутрь. Мы довольно быстро разгромили нападающих. С тех пор нежить и стала в основном партизанить. Видно, мы неплохо дали костлявым, до сих пор те не оклемались.
— Знаешь, капитан, мне кажется, что мертвые копят силы для удара.
— Может, оно и так, но пока поделать с этим у нас ничего не получается. Планируешь на заставу к нашим сходить расспросить ребят?
— Нет, капитан, там мне делать нечего. Мертвые явно не появятся в этих местах. Да и я, покуда ребята не вернутся в мир и не останутся следить за товаром, увы, не смогу покинуть город. Для начала, я хочу посмотреть на разорённую деревню.
— Если ты хочешь поживиться местным добром, то поздно. Мёртвые сами устроили такую мародёрку, что после того, как они покинули место, мы даже ржавого гвоздя найти не сумели. Гиблое место стало, от слова совсем, никого и ничего там нет.
— Ого, — удивился я — знаешь, а это наводит на кое-какие мысли.
Мартину не было интересно, что там себе надумал подозрительный скелет.
— Так, костлявый, ты пока думай и определяйся с действиями, а я пойду, дел у меня полно.
Вышли из трактира мы вместе. К сожалению, несмотря на то, что я созерцал нарисованную карту, никаких отметок на моей личной мапе не отобразилось, придётся ориентироваться по памяти, причём, опираясь на очень условные координаты.
Наконец-то я дождался появления Белы.
— Салют прекрасным, — крикнул я девушке.
Та при виде меня улыбнулась.
— Рада тебя видеть Деслав, — сказала целительница. Она подошла ко мне и чуть приобняла мою костлявую фигуру. После чего, немного поёжившись, отпрянула.
— Бррр, если честно, каждый раз, когда обнимаю тебя, мне становится немного жутковато от необычных ощущений.
— Не знаю, мне приятно, когда ты прижимаешься.
— Правда? А что ты чувствуешь? — полюбопытствовала девушка.
— Ну, некое тактильное ощущение, плюс эмоциональное чувство, будто тепло по груди разливается. Представь, что ты долго бежала в жару. Очень долго… А потом вдруг тебе повстречался родник, чистый, холодный и приятный. Ты начинаешь пить, идёт дикое удовольствие, которым насыщаешься, а насытиться не можешь. Представила?
Девушка явно картинно закрыла глаза.
— Ага, представила.
— Вот примерно это я и ощущаю, когда ты касаешься меня, а я любуюсь тобой, только чувство немного тоньше.
— Ого, а я и не ожидала, что такой сильный эффект оказываю на тебя, — заулыбалась целительница.
— Дак, не только ты, подобное чувство, с разными оттенками, я испытываю в принципе от всех красивых девушек.
Бела тут же показательно надула щёки.
— Но твой оттенок вне конкуренции, — быстро поправился я. Не хватало ещё обиду в свою сторону словить. Ведь, каждая женщина желает быть уникальной, и не стоит быть тем идиотом, который встаёт поперёк этого желания дамы. Чревато.
— Хорошо… — протянула девушка.
— Ты лучше рассказывай, как вчера отжигал наш герой-любовник.
— Ну да уж ГЕРОЙ… — фыркнула девушка.
— А что не так, вроде парень молодцом себя проявил, или по твоему мнению, этого недостаточно?
— Ты с ним, что ли, успел переговорить?
— Ну, немного.
— О чём именно?
Я коротко пересказал Беле похождения Игоря. Девушка несколько рас прыскала со смеху.
— Ну, герой, ну, любовник, — смеялась целительница 59 уровня.
— А что не так? — удивился я.
— Да почти всё не так. Когда я пришла, то затусила там с ребятами. Один из них реальный игрок, бард 65 уровня. Вроде парень нормальный, предлагаю его в пати взять. Если остальные не против. Днём должен зайти.
— О, это хорошие новости, а то, признаться, мне надоело в одного постоянно дежурить, — обрадовался я.
Девушка понимающе кивнула.
— Потом пришёл Нигибатор, уселся в уголке за одиноким столиком и давай в одно лицо с важным видом пиво заливать. Если бы я к нему не подсела, то наверняка надрался бы наш некромант до потери пульса.
— Ну, соловей… — протянул я.
— Кто это?
— Да птица такая есть, не обращай внимания.
— Так вот, подсела я к нему, ты бы видел, как он вначале смущался. Пришлось его растормошить. Думаю, ты знаешь этот простой приём. То за руки невзначай возьму, то ножкой за ногу задену, то засмеюсь, да так, что к груди его припаду.
— Ага, знаю, — подтвердил я.
— За этим делом расцвел наш юноша, даже потанцевали с ним. Потом приперся датый капитан, и чуть не испортил все мои планы на вечер. Лез всё время ко мне, и над Игорем шутил так, что тот краснел, и в итоге даже ушёл за барную стойку.
— Ого, а юноша-то наш ранимый не только со стороны девушек.
— Это точно, в общем, я подсела к нему, и рядом со мной плюхнулся Мартин, и давай эта непись приставучая руки свои распускать. Честно говоря, мне даже понравилось. Задумалась о том, чтобы планы поменять на вечер. Но ради приличия высказала, мол, что вы себе позволяете.
— Нагибатор и это стерпел?
— Нет, тут он внезапно подскочил и как врежет Мартину, правда, вреда никакого. Тот даже не стал вставать со стула. Схватил Игоря за голову и приложил его со всей силы о барную стойку. Тот и ушёл на респ, — девушка весело рассмеялась.
— Я уж почти совсем разочаровался в нашем общем друге.
— Ну да, хорошо, что в нём хоть чуть-чуть сумело сформироваться мужество. Я уж подумала, совсем тряпка, если честно. Но Игорь исправился. Кстати, вот дальнейшая часть рассказа оказалась правдивой. Знаешь, а я неплохо так доната получила с трансляции, да и ролик зашёл народу. Обозначила его так: «Обучение девственника».
— Избавь меня от столь интимных подробностей.
— Хорошо, — засмеялась Бела, — в общем, за квартиру заплатила. Сестра обещала сама сгонять в магазин и забить холодильник. Так же хватило на беговую дорожку, а то с этой постоянной игрой жирок начал появляться.
— Рад за тебя. Белл, мне нужно по окрестностям прошвырнуться, ты посторожишь караван?
Девушка тяжело вздохнула.
— Только ради тебя. Кстати, ты надолго?
— Хм. Думаю, что да. Надолго.
— До вечера вернёшься?
— Постараюсь, — сказал я и вышел во двор.
Мне нужно было раздобыть карту, и я отправился прямиком к коменданту. Что интересно, покои Себастьяна никто не сторожил. Старик сидел за столом и копался в бумагах, при виде меня он поднял уставшие глаза.
— Аааа… Это ты, — поприветствовал меня комендант.
— Ага… я не надолго, по вашему делу. Мне нужна подробная карта окрестностей.
— Да не вопрос, — махнул рукой старик, — двадцать серебряных.
— Ээээ… Товарищ, а вы ничего не перепутали, чай, не мальчика на побегушках наняли.
От моего тона и слов комендант напрягся, и сурово посмотрел на меня. После чего выдал лишь одну фразу:
— Не понял…
— А что тут непонятного? Задание я выполняю в первую очередь нужное вам, а не мне. Да, и по поводу задания, не понимаю, как я на него сходу подписался. Цену не обсудили, аванса никакого, теперь мне прикажете ещё и платить вам за то, что можно получить бесплатно? Мне что, кто-то на лобной кости слово лох долотом выбил?
Комендант немного стушевался.
— Вот и я о том, не нужно горячиться. Есть задача, ваша задача. Мне её нужно выполнять, и в ваших интересах помогать мне всем, чем можно, иначе я просто откажусь. Подожду за пределами форта, пока Милтон наторгуется, и уеду с ним.
Честно говоря, мне такой расклад был не нужен. Сам квест интересно решить, с нежитью другой повстречаться. На кладбище любопытно заглянуть ночью. Узнать, что там за задание. Но Себастьяна тоже надо было ставить на место. А то нашёл моток шерсти, из которого можно верёвки вить.
— Вот, — сказал комендант и выложил на стол карту, подробную карту.
— Так бы сразу, а то устроили раскрутку бедной нежити на деньги.
Я внимательно осмотрел свиток, и данные постепенно отобразились и на моей личной карте.
— Теперь вопрос, от нас до вот этой деревни сколько времени пути пешим ходом? — ткнул я пальцем в ближайшую к форту.
Комендант поскрёб пальцами лоб.
— Думаю, где-то часа за 3–4 можно добраться.
— Ага, а досюда? — указал я на самый дальний посёлок.
— Хм, ну где-то день, наверное.
— Долго…
— Извини, коня я тебе не выделю, нет у меня к тебе такого доверия.
— А человека с конём?
— А вот это уже можно, — чуть подумав, дал своё добро старик.
Выделили мне рейнджера по имени Алврик 37 уровня. Правда, искать парня пришлось самому. Нашёл его на стрельбище. Юноша бил из лука в соломенные мишени. Довольно быстро мы выбрались из города. Рейнджер ехал в седле, я позади него, держась за заднюю луку седла.
— Дальше куда едем? — поинтересовался Алврик.
— Рулим в Здольку.
— А зачем нам в мёртвую деревню?
— Будем искать беспокоившую вас нежить.
— Но там давно уже никого нет, зачем туда идти мертвякам? — спросил юный рейнджер. Было видно, парню совсем не хочется ехать в гиблое место. Старается виду не подавать, но голос даёт предательского петуха.
— Когда, говоришь, вы последний раз там были?
— Недели две назад.
— Двигаем!
Парень тяжело вздыхает и даёт коню хлыста.
Мы ехали довольно долго. Здолька не была самым дальним селением от форта, но в целом она находилась на окраине общего расположения поселений. Дальше начинались леса.
— Осталось немного, — выдал мне рейнджер.
— Немного это сколько?
— Нам осталось взобраться на вон тот бугор, а с него уже остатки от деревни будут видны.
— Так, подскакивай к бугру, прячь кон, но не расседлывай. После уходи в стелс и наблюдай за мной. Увидишь, что дело тяжкое, тут же в седло и рви когти домой. За меня не переживай, в случае плохого расклада реснусь в форте.
Рейнджер облегчённо выдохнул. Парню явно такой расклад нравился.
Мы доехали до бугра, и с него я увидел небольшой участок, обнесённый рубленой стеной, а вокруг него несколько десятков зомби рыли ров.
— Ого, — удивился я.
Тут зашуршали кусты, и из них вышел мертвец. Его табличка заставила взметнуться вверх мои несуществующие брови.
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— Ну, здравствуй, Костя…

Глава 21. Билет к силе

— И тебе не хворать, — ответил я, мы дружно расхохотались.
— Кость, а ты какими судьбами здесь оказался?
— Не поверишь, по квесту пришёл. Нанял меня комендант местного форта для того, чтобы решить проблему с обнаглевшей нежитью.
— На тебя не агрятся люди? — удивился мертвец.
— Не, всё норм. Репутация, правда, на уровне недоверия стоит по умолчанию у всех людских поселений. Но брать задания можно, как и торговать.
— Неплохо. В моём-то случае, уровень враждебности с хуманами зашкаливает.
— Ещё бы, ты вон целое поселение под ноль свёл.
— Да у меня сразу отношения с ними не заладились. Представляешь, призывают меня в этот мир, и пряник какой-то палкой в грудь тычет и орёт «Подчинись!»
— О, ещё как представляю.
— В общем, не прошёл каст у него, а я его и загрыз. Он на респ, а у меня появился в стае лич. Неплохой, кстати, стартовый базис для развития получился. Но репутация с людьми сразу во враждебность упала. Хорошо, что призвали меня на деревенском кладбище, других игроков рядом не было. Так я в лес свалил. Понемногу раскачался, базу строить начал, как видишь.
— Вижу, развитие у тебя прёт, — согласился я.
— Ещё бы! — воскликнул Семён, — ты представь, каждый из данных работников, это я. Сознание перестроилось… Без проблем контролирую любую задачу. Просто верх мечтаний амбициозного руководителя, плюс есть не надо, отдыхать не надо, могу параллельно вести как строительные работы, так и в лесу качаться и заниматься разведкой местности.
— Не сложно?
— Поначалу было очень непривычно, но сейчас всё нормально. Кстати, извини меня за это, но по-другому поступить не могу.
— Ты о чём? — не понял я.
И за моей спиной раздался крик человека и храп лошади.
Я рывком повернулся и бросился в сторону Алврика.
— Да поздно уже, кончился рейнджер вместе с конём.
— Нафига?! — не удержался я.
— Причин тут несколько. Первая, это то, что я не желаю, чтоб он доложил о моём лагере, а он бы обязательно доложил, если бы сбежал. Второе, он нас слышал, и точно бы сбежал, если ты вдруг решил бы присоединиться ко мне. Третье, это халявная экспа и ещё одно тело. Разведчики мне нужны. Ну и четвёртое, нравится мне это, истреблять живое и расти в могуществе. Думаю, причин достаточно.
— Значит, ты хочешь сделать мне предложение? — сказал я ровным тоном, но при этом нутро закипало от возмущения.
— Конечно, только представь, как мы сможем развернуться. Здесь окраина, прекрасное место для развития. Построим настоящий город. Первый в игре город нежити. И закошмарим всё местное население, постепенно разрастёмся до самой могущественной империи. Главное, раньше времени не отсвечивать и набираться мощности.
— Семён, ты кое-что забыл.
— Что?
— Для нас это мир, а не игра. Ты уверен, что хочешь жить в таком мире и быть источником страдания всего живого?
— Нет, Константин, это ты кое-что забыл.
— И что же?
— А то, что мы мертвые, мы и есть источник страдания всего живого. Ты особо не рефлексируй. В мире оно как, у кого больше могущества, того и тапки. Либо тебе хорошо, а остальные смиряются со своей участью, либо будет хорошо кому-то другому, и уже ты будешь вынужден с этим мириться.
— Скажи мне, Семён, а в деревнях были дети?
— Были.
— И ты тоже их превратил в мёртвых.
— Нет, конечно, какой в этом смысл, они же слабые. Но у них жизненный потенциал большой, я из них батарейки сделал. Как бы тебе объяснить, они стали источниками той энергии, которая позволяет мне, допустим, хилиться. Но ты не волнуйся, это же просто неписи, топливо для игроков.
— Топливо?
— Ну да, так что, будем создавать альянс и делом заниматься или как? Кстати, какие у тебя способности?
Вместо ответа я вытянул руку в сторону моего собеседника. Кастую заклинание выпить жизнь и не чувствую привычных для меня ощущений.

— Вы нанесли 0 е.д. урона.
— Вы нанесли 0 е.д. урона.
— Вы нанесли 0 е.д. урона.
— Вы получили 0 ед. некроса.

— Эм… в чём дело, — не понял я.
— Значит, твой ответ отрицательный, жаль.
Пробую ещё раз, ничего не выходит. Ощущение, будто пытаешься воздух в себя вдохнуть из стеклянной бутылки. Семён подскакивает ко мне, бьёт мечом сверху вниз. Рывком ухожу в сторону, стараясь разорвать дистанцию.
Со спины слышу треск ветвей.

— Получено 116 ед. урона.
— Сработал перк «Иммунитет к боли». Эффект потери контроля над собой заблокирован.

Я увидел, как остриё копья на секунду выглянуло из моей груди. Пытаюсь уйти в сторону, от бегущего на меня мертвяка с мечом в руке. Не выходит. Прочный вертел крепко держит моё мёртвое тело.
— Ты сам выбрал — раздаётся со спины, и Семён бьёт мечом в голову.
Пытаюсь закрыться от удара, не помогает.

— Получено 34 ед. урона.
— Вы умерли. Добро пожаловать в царство вечного покоя.

Вновь передо мной раскинулась знакомая локация. По какой причине, интересно, я не смог нанести урон Семёну? Заклинание просто не проходило. Так, стоп, владения духа тьмы — не самое лучшее место для размышлений. Вначале надо респнуться и уже потом пытаться найти ответы. Шагаю к костру.
— Давно не виделись, — услышал я знакомый голос, и состояние ленности тут же накатилось на моё сознание.
— Приветствую тебя, дух тьмы, — сказал я, не сбавляя шага.
— Куда ты так торопишься? Остановись, поболтаем…
Ох, как же захотелось подчиниться просьбе. Подчиниться, дабы иметь возможность созерцать её… Слушать её… Утопать в ней… Но нельзя! А почему нельзя? Ведь так хочется… Очень хочется! Но сколько я смогу с ней провести времени, прежде чем стану окончательно тленом? Ответ верный, мгновения! Я не стану торопиться и лишать себя вечной возможности наслаждаться ей. Той, что прекраснее всего на свете. У меня впереди есть шанс быть с ней вечность. Быть, сохраняя себя. Сейчас же просто не время.
Поймал я себя на том, что уже ничего не вижу вокруг. Почему? Под ногами ничего не чувствую. Но что-то давит в спину. Так, оказывается я лежу. С трудом удалось сесть. Тлен осыпался с моих костей, и я начал видеть. Вдалеке горел знакомый костёр. Глаз зацепился за логи.

— Развоплощена 1 ед некроса.
— Развоплощена 1 ед некроса.
— Развоплощена 1 ед некроса.
— Развоплощена 1 ед некроса.
— Развоплощена 1 ед некроса.

И так двадцать раз подряд. Ого! С трудом поднявшись из объятий тлена, я поковылял дальше. А из него так неохота подниматься, отметил я. Как на мороз из тёплой постели, при этом находясь в сонной неге.
— Я тороплюсь, мне хочется жить и развиваться, а с такими барышнями, как ты, увы, пока не могу позволить себе общаться. Не вывожу. Но ты подожди меня, и мы обязательно побеседуем на равных.

Внимание, вы пообещали духу Тьмы стать равным по силе. Дух Тьмы принял ваше обещание. В случае невыполнения своего слова, отношение духа Тьмы сменится на ненависть. Если вы сможете сдержать своё слово, отношения духа Тьмы к вам изменится на симпатию или даже больше.

— Ого! — опешил я.
— Прежде чем переходить на новый уровень, подними на максимум свои возможности. Это мой тебе совет. Последний совет, как любящей матери.
— Почему это, матери, — не понял я, но рывком перекрыл своё размышление, поймав себя на том, что уже стою на коленях. Так, всё, на респ, бегом.
Я почувствовал лёгкое облегчение, оказавшись у костра. Отдаю ещё сто пятьдесят единиц некроса на возрождение себя любимого и оказываюсь на кладбище.
Опасно… На ещё одно воскрешение энергии недостаточно. И вот это может обернуться серьёзными проблемами. Блин, мне же не выйти за пределы кладбища. Вещи-то остались на тушке, а они там, в лесу. Ждать до переноса вещей с момента смерти не много, не мало, двенадцать часов. Кстати, прошло уже четыре. Так, кто из наших онлайн?
Как оказалось, в игре была уже вся команда. Открыв чат, набрал Нагибуньке.
De-slav: Саш, можешь купить и принести на кладбище самый дешёвый балахон?
Нагибунька: Ты чё, уже отъехать успел?
De-salv: Ага успел…
Нагибунька: И кто тебя отоварил?
De-slav: Старый знакомый. Дак что, принесёшь?
Нагибунька: Ок, щас буду.
Оставалось только ждать. Невдалеке от меня сверкнуло, и возникла мужская фигура в одних трусах. Вот не честно, им система хотя бы чуть-чуть одежды сохраняет.

Лоркар Светоносный. Ур — 119.
Раса: Человек.
Класс: Паладин.

— Твою ж за ногу мать, — выругался воскресший паладин. После чего пнул босой ногой камень, и, даже не поморщившись, огляделся вокруг.
— Тревога, нежить в форте! — заорал он, и его рука начала светиться.
— Стой! Я не враг! — крикнул я, и мой билет на респ остановился в шаге от меня, с уже занесённым кулаком.
— Ты разговариваешь? — удивился человек.
— Конечно, разговариваю. Точно так же, как и ты, респнулся здесь.
— Подожди, не понял, ты игрок что ли?
— Да.
— Хм, а я что, проморгал момент, когда вышла обнова, и появилась новая играбельная раса?
— Нет, я что-то вроде альфатестировщика. Спец предложение от компании.
— Аааа… — протянул тот, — везёт же некоторым.
— Ты как на респе-то оказался?
Паладин зло сплюнул.
— Да фармил я в лесу, здесь недалеко, и представь, нежить накинулась. Казалось бы, как раз моя специализация. Но её было дофига.
— И у всех имя легион, а класс некростая?
— Дааа. — протянул собеседник и озадаченно уставился на меня.
— Да я сам от неё же на респ ушёл. Как тебя зовут в реале?
— Паша.
— Вот что, Паша, скажи, а ты не хочешь случайно поучаствовать в квесте на уничтожение этой самой нежити.
— Да, в принципе, можно. Только мне нужно будет на пару часиков отойти. С детьми обещал вечером посидеть.
— Хорошо, подходи, как освободишься, в трактир «Пряный Аромат». Там мои ребята тусуются. Ники такие: Нагибатор, Нагибунька, Изабелла. Если что, скажешь, что от меня.
— Добро, — сказал паладин. — Но я это, до завтра не очень боеспособен буду. В лес за шмотом идти, только на лишний круг перерождения уходить. А умер я совсем недавно.
— Ничего, бить нежить мы сегодня тоже не пойдём.
Паладин исчез, и спустя совсем немного времени появился Нагибунька.
Он молча подошёл ко мне и передал балахон, в который я тут же облачился. Брони он не давал, но со своей главной функцией защиты от солнца справлялся. Чат мигнул сообщением.
Нагибунька: С тебя 30 медяков.
— Хорошо, вещи вернутся на кладбище, отдам. Заодно и балахон на хранение тебе вручу. Пусть у тебя будет. А то разоримся на постоянной покупке дешёвой одежды.
Мы без проблем дотопали до трактира. Вся наша немногочисленная компания пребывала во дворе. Нагибатор обнимал со спины Белу. Рядом с ними сидел и что-то наигрывал молодой парень.

Весёлое Ухо. Ур — 65.
Раса: Человек.
Класс: Бард.

— Знакомься, Деслав. Это Весёлое Ухо, бард, про которого я тебе рассказывала, — сказала девушка, высвобождаясь из объятий некроманта.
Нагибатор сделал безразличное лицо.
Бард повернулся ко мне, снял шляпу и поклонился. Кивком приветствую его в ответ.
— Дак что, возьмёте меня на квест? — поинтересовался он.
— Кто-нибудь против? — спросил я. Никто против не был, — Значит берём.
Вот видишь! — хохотнула Белла, и чуть приобняв барда, стукнула его ладошкой в грудь, — Небольшое, но всё же усиление нашего отряда.
— Ты молодец, — сказал Игорь, и, отлепив девушку от барда, притянул к себе.
— Кстати, сегодня ещё один человек вечером подойдёт сюда, предлагаю и его включить в состав группы.
— И кто это? — тут же заинтересовался Игорь.
— Паладин, сто плюс уровня, зовут как-то там Светоносный.
Мои сопартийцы уважительно загомонили. Ещё бы, наконец-то у нас появился по-настоящему более-менее серьёзный боец. А то шанс лечь при случайной заварушке был, мягко говоря, очень высок.
Из трактира вышел Горбин
— Деслав, почему я должен тебя везде искать, — крикнул арбалетчик.
Я непонимающе уставился на одноглазую непись.
— Лови, твоя доля, тут даже больше чем мы ожидали, — с этими словами он бросил мне кошелёк. Увы, пафосно поймать не получилось, и кошель, жалобно стукнувшись о мою кисть, бухнулся на землю, звякнув содержимым.
Я поднял кошелёк.

— Получено 350 золотых монет.

Так в одно мгновение в мире на одного состоятельного скелета стало больше.
— А мне? — непонимающе посмотрела Бела на арбалетчика.
— По губе, это деньги за добро, которое мы с Деславом надыбали у гремлинов. По-хорошему, ещё бы надо было с тебя за спасение стрясти кое-какую оплату, ну да ладно, теперь ты член отряда, пользой общему делу отдашь.
— Много дали? — поинтересовался Нагибатор.
— Немало, — честно признался я, — Игорь, мне нужно на рынок, не составишь компанию, я заодно и долг бы тебе отдал.
Нагибунька кивнул.
Мы вдвоём шагали по рядам небольшого рынка.
Нагибунька: С чего начнёшь закупку?
А вопрос действительно хороший, с чего начать. Честно говоря, сам об этом думал и пока точно не знал. К сожалению, как оказалось, моё единственное козырное оружие по остсосу жизненных сил из противника, в случае схватки с нежитью, становится просто средством по отсосу…
— С посоха, — ответил я.
Отдельной лавки, специализированной под посохи, на рынке не было. Зато в углу базара обособленно стоял небольшой магазинчик со всевозможными товарами для мага.
— Приветствую вас в своём скромном магазине, — выдал продавец. Седой старик с очками в золотистой оправе внимательно смотрел на меня.

Грин. Ур-143.
Раса человек.
Класс: Алхимик.

Услужливо подсказала табличка.
— И вам доброго здоровья, — чуть поклонился я.
— Забредший господин желает приобрести что-либо конкретное, или так, для любопытства заглянул посмотреть на то, что есть из товара, без чёткой цели.
— Будем закупаться на хорошую сумму.
— Так-так-так! — Тут же подобрался торговец, и в его глазах засиял неподдельный интерес.
Перед моим взором открылось меню торговли. Вбил в параметр сортировки посохи, отсеял всё ненужное, стало понятно, что выбор очень скромен.
Всего посохов было три.

Посох ученика.
Дробящий урон: 5 — 10.
Требования:
Сила: 5.
Владение посохами 1.
Тип оружия: посохи.
Цена 30 медных монет.

А вот интересно, вместо параметра силы, у меня в зачёт будет идти мощь или нет?

Скала.
Дробящий урон 30–60.
Воля: + 5.
Требования:
Сила: 10.
Интеллект: 17.
Владение посохами: 3.
Тип оружия: магический посох.
Цена: 40 серебряных монет.

А вот здесь уже куча непонятных моментов. Воля плюс пять. Это у нас к чему бонусный параметр пойдёт и пойдёт ли? А интеллект от чего высчитываться будет? Но вот по чему я точно пролетаю, так это по уровню владения оружием, у меня он всё ещё был на первом уровне.

Название: Исток.
Дробящий урон: 20–40.
Максимальная манна: + 50.
Требования:
Сила: 4.
Воля 25.
Владение посохами 1.
Тип оружия: магический посох.
Цена: 5 золотых.

Хм, данный посох, на мой взгляд, самый оптимальный вариант. Правда, непонятно, как там с параметрам воли выйдет. Так-то у меня самый высокий из показателей дух. Но он всего 19 уровня. Если что, придётся подкачать его. Ну или не придётся. В любом случае, нужно проверять и экспериментировать.
Подтвердив оплату, под звук звяканья монет, я принялся рассматривать новый посох в своих руках. Белая древесина была украшена незамысловатой резьбой. Форма же была проста и аскетична. Шест.
Хм, а ведь это первое оружие в моих руках за всё время игры. Вон даже слот под него отдельный есть. А я ведь в нем ещё не размещал ни одного предмета.
Получилось поставить посох в слот. Резерв манны сразу увеличился аж в десять раз, по сравнению с предыдущим. Теперь мне можно накачать в себя целых пять единиц манны вместо пятидесяти. А это уже наводит на кое-какие мысли.
С параметром воли тоже стало понятно.
Поскольку, если я фокусировал взгляд на посохе, для выведения данных, то подсказка выдавала, что мой параметр воли двадцать девять единиц.
Значит, показатель воли складывается из суммы параметров. Один из них явно дух, а вот второй либо восприятие, либо сознание. Но в любом случае, это приятные новости.
Нагибунька: Неплохо, если честно.
— Согласен, — кивнул я и вновь развернул окошко торговли.
Появилась у меня одна идея. Полазив и выставив нужные настройки, я приступил к выбору балахонов. Вот их уже было огромное количество, я отсортировал их по цене и начал выбирать из элитных. Выбор был сложный и бьющий по кошельку довольно ощутимо.

Название: Шкура саламандры.
Коофициент брони: + 40.
Манна: + 200.
Защита от огня: 75.
Требования:
Интеллект 25.
Воля 25.
Тип: Балахон.
Цена: 100 золотых.

Денег было жалко, но вещь явно стоящая. Тут же нацепил её на себя. Выглядел балахон очень красиво, будто соткан из чешуи, а может, так и было. Он переливался тёмно-багровым отливом. Строчки атрибутов сразу порадовали приростом. Параметр манны имел целых двести пятьдесят единиц. Броня поднялась до сорока. Появилась строчка с защитой от огня. Сотню золотых уже не было жалко. Легко пришло, легко ушло, зато вон какая цацка в наличии появилась, и полезная, и солидно смотрится.
Старый балахон я вручил Нагибуньке и передал ему тридцать медяков. Система сама разменяла золотой на серебряные и медные.
Нагибатор: Ого, а это выглядит действительно круто.
— Согласен, — кивнул я. После чего перешёл к выбору бижутерии.
Старые перстни снимать не пришлось. Все они остались на тушке рядом с Семёном.
Из доступных вариантов я выбрал не самый дорогой, но вполне ощутимый по ценнику вариант.

Название: Лунный колодец
Манна: + 30.
Защита от магии: + 5.
Тип: Перстень.
Цена: 5 золотых.
Доп. Свойства:
Пока на небе видна полная луна регенерация манны: + 10 единиц в час.

Таких колечек я купил ровно десять штук и напялил их на себя. Чем сразу обрёл защиту от магии в размере пятидесяти единиц. Но это не главное, главное то, что мой показатель манны увеличился аж на целых триста единиц. В целом, выходило очень солидно.
Нагибунька: Это ты щас каким образом на себя 10 колец напялил? Мать его, у тебя сколько интеллекта?
— А что не так? У меня просто одиннадцать слотов под кольца, один оставил под легендарный перстень — не понял я.
Нагибунька: А всё не так. Нормальным игрокам доступно 2 слота под кольца. Дальше открывается по 1 за каждые 20 единиц интеллекта.
— В листе моего персонажа такой параметр как интеллект просто отсутствует.
Нагибунька: Ох, хрен луговой…
— Имбище?
Нагибунька: ты ещё спрашиваешь?
Так, мне нужен амулет на регенерацию манны. К сожалению, выбор амулетов с данным параметром у торговца был крайне скудный. Выбрал самый дорогой.

Название: Локон Русалки.
Регенерации манны: + 10 единиц в час.
Защита от магии: + 1.
Тип: амулет.
Цена: 10 серебряных.

Так, ладно, пока по снаряге, думаю, стоит приостановить закупки. Пришло время затариваться расходниками.

Название: Огненный шар.
Урон: 300 ед.
Источник Огонь.
Манна: 100 ед.
Тип: Свиток.
Цена: 5 серебряных.

Описание: При использовании свитка, в ваших руках образуется шар из плазмы, который вылетает в сторону противника и взрывается при соприкосновении с препятствием. Площадь поражения взрывом приблизительно 60 квадратных сантиметров.

Беру сразу десяток. Не много и не мало, для того чтобы хорошенько опробовать. За бой всё равно не смогу больше пяти юзануть. Резерв манны не позволит.

Название: Кара небес.
Урон: 5 000 ед.
Стихия: Электричество.
Манна: 500 ед.
Тип: Свиток
Цена: 10 золотых.
Описание: В выбранную цель с небес бьёт молния, нанося огромный урон электричеством. Внимание!!! Заклинание не сработает в закрытой местности по типу подземелий или строений.

Скрепя сердцем, беру три козырных карты себе на будущее.

Название: Уют Морфея.
Урон: Нет.
Стихия: Смерть.
Манна:-
Тип: Свиток.
Цена: 30 золотых.
Описание: Волна мощнейшей неги разливается вокруг вас на сотню шагов. Унося сознания всех живых и мёртвых куда-то далеко и погружая их в сон. Длительность сна зависит от того, сколько единиц манны вы вложили в заклинание. Расчёт 10 единиц манны усыпляет на 1 секунду.
Внимание!!! Громкий шум, нанесённый урон или нечаянное прикосновение к телу способно пробудить существо от сна.

Дорого, конечно, но крайне полезная штука в сложной ситуации. Покупаю один свиток. Ещё минус тридцать золотых.

Название: Камикадзе.
Урон: 100 — 1000 000.
Стихия: Хаос.
Манна: 500.
Тип: Свиток.
Цена: 100 золотых.
Описание: Это оружие отчаявшегося. Игрок приносит свою жизнь священному хаосу, после чего открывается портал, сквозящий данной энергией, при соприкосновении с которой, всё теряет свою форму, превращаясь в изначальное ничто.
Внимание!!! Вещи, экипированные в момент смерти персонажа с вероятностью 100 %, за исключением легендарных артефактов, будут уничтожены. Внимание, каждый предмет, спрятанный в инвентаре, с вероятностью 50 % будет уничтожен. Радиус действия заклинание 1 км.

Что интересно, в наличии был всего лишь один свиток. Дорого, конечно, но ничего не поделать. Штука очень нужная на чёрный день. При покупке брови торговца взлетают вверх.
— Надеюсь, вы не будете применять это в нашем форте… — задумчиво произнёс хозяин заведения.
— И я на это тоже надеюсь.
Нагибунька: Это он про что?
— Свиток призыва похотливой суккубы купил я.
Нагибунька: Офигеть, я тоже такой хочу!!!
— Он последний был и стоил сотню золотом, — осадил я юношу.
Так, а теперь мой билет к силе. Я выбрал меню с зельями манны.

Название: Среднее зелье манны.
Эффект: Восстанавливает 500 единиц манны.
Цена: 50 серебряных.

Трачу всё оставшееся золото и скупаю шестьдесят восемь зелий манны. Это потенциально шесть тысяч восемьсот единиц некроса.
Да начнётся кач…

Глава 22: Внезапный диверсант

Закидываться зельями по дороге я не стал. Вместо этого спокойно дошёл до трактира, отдал долг Нагибуньке и отпустил ребят до вечера позаниматься своими делами, взяв на себя обязанность караульного.
После я уместился на козлах одной из повозок. Достал первый пузырёк с зельем. Ну что, поехали и махнул рукой.

— Вы нанесли 138 е.д. урона.
— Вы нанесли 138 е.д. урона.
— Вы нанесли 138 е.д. урона.
— Вы нанесли 138 е.д. урона.
— Вы получили 55 ед. некроса.

Итого, в итоге у меня уже 132 единицы некроса. Кстати, а за раз осушить флакон не вышло. Что, в принципе, логично. Поскольку за 5 единиц манны я получал 1 единицу некроса, то в 5 единицах манны у нас находится десять очков жизни. То есть, таким образом, чтобы осушать флакон манны на 500 единиц мне нужно наносить способностью выпить жизнь минимум тысячу очков урона. Значит, определились с тем, что качаем первым.
Дождавшись отката способности, я допил пузырёк и получил с остатка уже 44 единицы некроса. В сумме с пузырька манны, выпитого не за раз, я теряю один процент. Не много, но всё равно внутренний еврей плачет.
Так, для того, чтобы повысить умение выпить жизнь, мне требуется 400 очков некроса. Выпиваю ещё три пузырька, безумно наслаждаясь процессом. И получаю по итогу 473 единицы некроса. Использую способность направить некрос на улучшение умения выпить жизнь.

Вы желаете повысить умение «Выпить жизнь» до 5 уровня? Стоимость 400 ед. некроса. Да. Нет.
Подтверждаю операцию.
До окончания операции по переводу некроса: 1:59:59.

Ага, а вот и самый сильный мой тормоз в развитии на данный момент. Некрос переводится очень медленно. Значит, после того, как добьюсь нужного результата по высасыванию жизни, буду первым делом качать умение направить некрос. Иначе не видать мне быстрого развития.
Честно говоря, я, конечно, дал маху, отпустив всех ребят до вечера на вольные хлеба. Не учёл, что самому просто будет нечего делать. Постепенно, растягивая удовольствие, я выпил ещё 9 зелий манны и добил показатель некроса до 964 единиц. Растягивал я это с тем моментом, чтобы не потратить некрос впустую. Поскольку требовалось внимательно следить за шкалой, которая постепенно убывала, переводясь в новый навык. Зелий осталось ещё много, целых 55 штук. Хотя, конечно, улетают они довольно быстро.

— Ваше умение «Выпить жизнь» улучшено.
— Текущий уровень: 5.
— Дальность действия 30 метров.
— Поглощение 100 единиц в секунду.
— Длительность 5 секунд.
— Откат 5 секунд.
— Переход в некрос: 10 единиц жизненной энергии преобразовываются в 1 единицу некроса.
— Стоимость повышения 1000 единиц некроса.

А неплохо так качнулся. Однако, на данном этапе развития поднять умение выпить жизнь я смогу ещё только раз.
Перехожу вновь к окну персонажа и выбираю следующее повышение.

Вы желаете повысить умение «Направить некрос» до 4 уровня? Стоимость 300 единиц энергии.
Подтверждаю своё желание. Наблюдаю за тем, как пошёл отсчёт таймера.

Во двор таверны забежал запыхавшийся воин. Он быстро обвёл ошалевшим взглядом пространство вокруг себя. Выцепил меня.
— Ты, что ли, Деслав?!
— Я.
— Тебя вызывает комендант Себастьян. Бегом к нему!
— Извините, но я не могу покинуть пост и оставить караван без присмотра.
Посыльный тут же выхватил клинок из ножен.
— Либо ты пойдёшь сам, либо я приволоку тебя силой! — зло выговорил воин, между прочим 145 уровня.
— Хорошо, пошли, — удивился я.
Пока мы шагали в апартаменты хозяина форта, до меня медленно начало доходить, как я пролюбился. И что сейчас буду выгребать за свою тупость огромную порцию последствий. Мои опасения подтверждались ещё и тем, что сопровождающий меня человек не снимал шлем и не убирал клинок в ножны, шагая строго позади меня.
На этот раз в комнате коменданта было довольно людно.
— Деслав, ты совсем оборзел, — сходу встретил меня вопросом Себастьян. Его тон был колючим, а ноздри раздувались от бешенства.
— Я…
— Что ты?! Ты берёшь моего человека, уходишь с ним на разведку. А потом, вернувшись, каким-то образом минуешь пост в город. После чего ходишь, закупаешься на рынке магическими побрякушками, среди которых заклинание камикадзе, а потом сидишь в трактире и накидываешься зельями манны.
Только тут до меня начало доходить, как всё выглядит со стороны.
— Думаю, ты уже понимаешь то, что я не совсем ещё старый дурак, хоть этой мыслью и пытался твой соратник внести раздор внутрь нашей структуры. Сказав мне, якобы невзначай, мол, такие разговоры вёл мой собственный сын.
— Ого, — вырвалось у меня.
— Твоя шайка, конечно, окрутила Милтона своей якобы незаинтересованностью к уничтожению нашего форта и служению нежити. Но факты говорят сами за себя. Так что ты можешь сказать в своё оправдание? И предупреждаю сразу, тебе придётся очень постараться, чтобы меня переубедить…

Глава 23 Пролюбили

— Всё как всегда… — помотал я головой из стороны в сторону, стараясь придать себе максимально драматичный вид.
— Что значит, всё как всегда? — непонимающе посмотрел на меня Себастьян.
— Ну, что ж, я начну по порядку.
— Уж будь так добр, — кто-то зло бросил мне в спину.
— Действительно, мы с доблестным рейнджером Алвриком отправились на разведку.
— Куда именно вы выдвинулись? — перебил меня комендант.
— В Здольку.
— И что ты хотел найти в вымершей полностью деревне, там ведь даже унести уже давно нечего. Алврик это точно знал.
— А мы и не для мародёрства пошли, были у меня кое-какие предположения… Которые, кстати, полностью подтвердились.
— И что же это за предположения такие, как лучше наш форт взорвать? — выдал один из присутствующих людей.
— Молчать!!! — рыкнул Себастьян, — Вопросы здесь задаю я. А ты, костлявый, давай, говори, какие там у тебя предположения подтвердились.
— В деревне Здолька нежить устроила себе лагерь.
— Что за чушь! С каких это пор тупая нежить у нас лагеря себе устраивает? — на этот раз вопрос задал человек, стоящий рядом с комендантом.
— Я попрошу последний раз всех присутствующих, кроме нашего гостя, заткнуть свои рты, — сквозь зубы сказал глава форта.
— Но комендант, все же знают, что нежить тупая, что — что, а форты она точно не способна строить.
— А вы уверены, что вся нежить тупая? — поинтересовался я.
— Без сомнения, — ответил мне мужчина, — и не надо мне ваших безумных юношеских россказней о умной нежити, пока сам не увижу, не поверю.
— А спорим на десять тысяч золотых, что я вам менее чем за пять минут докажу существование разумной нежити.
— Спорим! — Тут же вскинулся мужик и протянул в мою сторону руку.
— Отставить! — рявкнул Себастьян, чем заставил моего оппонента вытянуться по стойке смирно, — никаких пари с этим хитрым засранцем не заключать.
— Чего это с засранцем? — не понял я.
— Но ведь всем же известно, что вся нежить тупая как пробка, интеллекта у них меньше, чем у насекомых. Ходят бес толку туда-сюда и тупо агрятся на всё, что не является мертвечиной, — не унимался мой оппонент.
Начальник форта жестом заставил замолчать говорившего.
— Деслав, ты так и не сказал, где находится Алврик.
— Возле Здлольки на нас напал отряд нежити, Алврик в неравном бою героически пал…
Палатка загудела от голосов.
— Тихо. Тихо! Да заткнитесь вы!!! — еле успокоил присутствующих Себастьян.
— Скажи мне, а каким чудом ты остался в живых? Как ты понимаешь, это интересует нас всех.
— А я и не выжил, пал смертью храбрых и воскрес здесь.
— Аааа… Неумирающий, — кивнул Себастьян, — понимаю. Но скажи, почему вместо того, чтобы после воскрешения бегом броситься и доложить мне обо всём, ты пошёл заниматься какой-то ерундой?
— Вовсе не ерундой, я начал подготавливать свои силы к бою. За время, прошедшее с моего воскрешения, я успел завербовать в свой ударный отряд паладина сто плюс уровня. Закупиться необходимым снаряжением для боя. Усилить себя. И сел обдумывать будущую штурмовую операцию по уничтожению нежити, попутно карауля повозки, тем самым высвободив время для подготовки всему своему отряду, ибо операция планируется на завтрашний вечер.
— Мягко стелешь, а не жёстко ли нам всем спать от этого будет? — вновь влез любитель стереотипов.
На этот раз Себастьян не стал делать каких-либо замечаний своему подчинённому.
— Что же касается вас, спасённый вы наш от разорения, то вы уж определитесь. А то сначала вы меня выставляете тем, кто хочет служить нежити, потом заявляете, что нежить она тупорылая, как табуретка. Неужели вы считаете, что я буду служить существу, которое глупее насекомого?
— Так и вьешься гадюкой! — прищурившись, зашипел любитель споров, — Но не вывернешься, все знают, что нежить может поднимать какой-то некромант и направлять её сюда, а ты можешь оказаться служителем именно его.
— Поверь, это не некромант, это существо не живое, и я кое-что о нём знаю. Поэтому представляю, с кем мне придётся иметь дело.
— И что это за существо? — сразу оживился Себастьян.
— Это существо относится к типу Некростая, имя же ему Легион… — пафосно ввернул я словесную конструкцию.
— Что ещё за некростая? — не понял Себастьян.
— Существо, которое, по сути, является чем-то вроде коллективного разума. Мне доводилось с ним встречаться и раньше. Но тогда он управлял одним единственным телом. Весьма посредственным зомби. Ну а вот сейчас это уже довольно большой отряд разноплановой нежити, под управлением всё того же единого разума.
— Не мог ты его тогда что ли убить, — зло высказал мне комендант.
— Вряд ли бы я тогда с ним справился, да и поводов в то время у меня для боя с ним не было.
— Повода у него не было! — возмутился не унимающийся спорщик, — да у любого живого всегда есть повод убить нежить, ибо она выбора не оставляет в своём желании уничтожить любую жизнь.
После своего ярого высказывания мужчина повернулся к Себастьяну.
— Комендант, мы же не собираемся верить в эту небылицу о разумной нежити, ведь нет ни одного факта, который бы хоть где-то достоверно упоминал наличие разума у мертвяков.
— А ты уверен? — поднял брови Себастьян, — Знаешь, Пауль иногда то, что ты считаешь невозможным, находится гораздо ближе, чем ты думаешь. Деслав, покажи ему. Приказываю всем, что бы не случилось, стоять на месте и не вынимать оружие! Всем! Ясно?!
Люди закивали, мол, понятно. После чего я скинул капюшон…
Гул заполонил всё пространство вокруг меня. Честное слово, я даже слышал несколько ругательных выражений, это при том, что неписи, вроде как, не матерятся.

— Отношение в форте мятежный еж — 50. Текущее: 20.

Я надел капюшон обратно. Вот уж спасибо, однако, даже с просевшим показателем репутации, всё должно быть в порядке, поскольку она не упала в деструктивные показатели, а это успокаивало.
— Значит так. Моё решение таково, — начал говорить комендант, но его перебил вошедший человек. И что-то прошептал на ухо.
Щёки Себастьяна запылали румянцем.
— Слушать меня всем, моё решение таково. Деслава признать невиновным и готовиться к атаке на нежить, на рассвете выдвигаемся. А теперь прошу всех заняться своими непосредственными обязанностями. Всех, кроме Деслава. Останься со мной, мой костлявый соратник, мне нужно кое-что тебе сообщить лично.
Вышли все, кроме Пауля, меня и коменданта.
— Пауль, ты тоже свободен.
— Простите, но мне не хочется оставлять вас наедине с этим мертвяком. Мало ли, всякое может случиться… Лично я в его россказни до сих пор не верю, и считаю, что надо его заключить под стражу.
— Э! Пауль, а не много ли ты на себя берёшь, оспаривая мое решение. Я сказал, ты сделал, это понятно?
— Да, мой комендант, — опустил взор Пауль.
— Ну, а если он кинется на меня, то я справлюсь и сам, а если не справлюсь, то ты в таком случае явно не помощник, ибо пропасть между нами огромная.
Кстати говоря, комендант был абсолютно прав, и в том, что он со мной справится, и в том, что Пауль ему не помощник. Ибо он, Пауль, по уровням немного не дотягивался до сотни, а Себастьян подбирался уже к третьей.
— Так что свободен.
Спустя полминуты мы остались вдвоём.
— Деслав, вас обокрали…
— Чего!!!
Комендант смутился, угнали одну из повозок…

Глава 24: Гильдия

— Деслав, это что за фигня? Ты куда делся?! — встретила меня возмущёнными криками Бела.
— Подожди, — прервал я поток воплей жестом и вместе с комендантом вошёл внутрь.
Посреди двора стояла толпа опустивших голову охранников каравана. На них во всю глотку орал Милтон. Вот честное слово, не представлял данного человека даже громкоговорящим. Почему-то мне казалось, нет ничего в этом мире, что заставило бы его повышать голос и ругаться, ан, нет, ошибся.
— Ты! — торговец указал пальцем на меня. — Где были твои люди?
— Я их отпустил до вечера и сам остался на дежурстве.
— Остался он! Что-то тебя тут не наблюдали во время угона повозки.
— Друг мой, извини, это я забрал его, велел привести твоего охранника в приказном порядке, — вступился за меня комендант.
— Да как же так… — выдал остывший торговец и уселся прямо на траву.
— Не волнуйся, друг, найдём мы твою пропажу, весь форт перевернём, но найдём, — сказал Себастьян и уселся рядом с Милтоном. После чего молча вынул кисет с трубкой и начал набивать его. Торговец присоединился к занятию.
— Да, как же, найдёте вы…
— Деслав, а что ты такое натворил? За что тебя комендант забрал? — спросила шёпотом Бела.
— Ничего, просто мои приготовления к предстоящему бою показались подозрительными хозяину форта.
— И из-за этого мы провалили квест?
— Мы его не провалили.
— Да с чего ты взял?
— А разве у тебя всплыло сообщение о том, задание провалено?
— Нет, не всплыло.
— Значит, ситуация ещё вполне разрешаемая.
— Ну, да разрешаемая… — скривилась Бела.
Я подошёл к Горбину, который до сих пор пребывал в состоянии лёгкой прострации и смотрел единственным глазом вникуда.
— Горбин, а как телегу-то угнали, — спросил я у арбалетчика.
— До тупости просто, — признался он. — Тульмер, — он кивнул на одного из людей. — подготовил телегу к тому, чтоб на рынок её вывести. Подготовить-то подготовил, но за пивом решил в трактир заскочить, все равно день на жаре болтаться просто так, с пивом-то бодрее, а мне отлить прижало. Ну, я и отошёл. Вдруг слышу, лошадям кто-то вожжи даёт. Да бойко так. Думал, возница наш погнал без меня. Кричу ему, подожди мол, куда. Слышу, Тульмер ругается и кричит, держи мелкого!
— Короче, телегу угнал либо хоббит, либо гном. — Подитожил Тульмер, ещё гад издевался, монету к моим ногам кинул.
— Какую монету?
— Да не знаю, брякнулась о ступеньки и куда-то улетела в траву.
— Как понимаешь, если пропажу не найдём, Милтон на нас весь долг повесит, на двоих нам этой суммы хватит лет на двадцать работы за еду, — выдал после тяжёлого вздоха Горбин.
— Так, всем быстро искать брошенную монету и другие следы — скомандовал я.
Все с недоумением посмотрели в мою сторону.
— Быстро встаём и ищем монету брошенную угонщиком, она вроде как улетела туда, — показал я пальцем в сторону травы. — Или что, никто не хочет найти пропавшее добро?
Провозились с поисками мы достаточно долго. Это оказалась отлитая вручную серебрушка, с изображением короны посредине. Очень грубым изображением. Было ощущение, что его делали, выбивая гвоздём.
— И что это означает? — непонимающе уставилась Изабелла на находку.
— Хе, господин комендант, а ты и не говорил, что у тебя в городе существует гильдия воров, — произнёс Горбин.
Себастьян глубоко вздохнул и выдохнул.

— Ваше умение «Направить некрос» улучшено.
— Текущий уровень 4.
— Нельзя применить в бою.
— Количество манипуляций одновременно: 2.
— Скорость: 400 единиц некроса в час.
— Стоимость повышения уровня: 400 единиц некроса.

А вот это уже неплохо. Сразу запускаю ещё одну операцию на повышение этого же навыка.
— Деслав, не составишь мне компанию? — позвал меня поднявшийся с травы комендант. Я кивнул, и мы пошли в сторону его владений.
— Гильдия воров у нас возникла уже давно. Существует где-то примерно год. Но о ней практически никто ничего не знает, кроме меня, сына моего Мартина и его людей, поскольку именно перед ним стоит задача выяснить о членах данной гильдии как можно точнее и уничтожить её.
— Год? — удивился я, — то есть, за год в таком маленьком форте не удалось разобраться с гильдией?
— Не удивляйся, проблем у нас хватает. Просто от гильдии воров до сегодняшних событий особо вреда и шума не было. Ещё раз, о гильдии знали только я, Мартин и его люди. Как можно догадаться, сделав нехитрые выводы, если бы они были действительно проблемой, люди бы о них знали.
— А откуда вы узнали о существовании гильдии?
— Позволь, об этом немного позже поведаю.
— Хорошо, — согласился я.
— Более того, я скажу тебе вот о чём, члены гильдии крайне ловкие и осторожные люди. Они не повелись ни на одну уловку, засаду или провокацию. По этой причине данную проблему мы отложили на потом. Поскольку задача явно не простая, и смысла заниматься именно ей не было никакого.
— До сегодняшнего дня?
— Именно.
Мы дошли до владений хозяина форта.
— А вы-то как о них узнали?
— Да есть у меня один хитрый способ, — довольно прищурился комендант и открыл дверь передо мной, кивком головы пригласив меня войти внутрь.
После того, как мы вошли, Себастьян закрыл за собой дверь. Затем неспешно подошёл к одному из окованных металлом сундуков, вынул ключ, отомкнув его, достал свиток папируса.
— Такими глазами должен обзавестись каждый уважающий себя управляющий, — сказал комендант и расстелил свиток на столе, — главное его не профукать, иначе беда.
Я подошёл и взглянул на свиток. Ничего сакрального я не увидел. Судя по всему, карта форта.
— Да ты руку на него положи, — подсказал мне Себастьян.
Я так и сделал. После чего тут же открылось окошко.

Свиток сведений Форта «Мятежный Еж».
Ограниченный доступ.

Дальше шла куча строк хаотично набранных символов. И лишь в одном месте текст читался.

Наименование организации: Неизвестно.
Тип: Гильдия воров.
Численность: Неизвестно.
Слава: Малая, локальная.
Лидер: Неизвестно.
Отношения форта: раздражение.
Влияние на форт: отсутствует.
Авторитет: Никчёмный.
Ущерб, нанесённый форту: Малый.

— Ого… — оценил я, — Очень удобная штука.
— Это точно, больших денег, кстати, стоит. До недавнего времени, ущерб, нанесённый форту, значился как незримый. И я мог не обращать на него внимание. Но теперь, как ты видишь, данный параметр изменился, а значит, пора вывешивать задание. Сами мы, как видишь, не успеваем справляться с данной напастью.
После этих слов комендант свернул свиток и запер его в сундуке.
— А вам бы не хотелось этого делать?
— Да, не хотелось бы, и причина вовсе не в награде, а в авторитете. И у меня есть к тебе, Деслав, деловое предложение.
— Я весь во внимании.
— Ты всё равно будешь искать своё добро, вернее, добро моего друга. И тебе придётся вынюхивать и о гильдии воров. Найди главаря этой гильдии и сдай его мне. Срок тебе даю неделю, дольше с объявлением задания тянуть не могу. Сам понимаешь, у меня есть обязательства перед фортом. Ну что, возьмешься?

Вам доступно задание: «Малая кровь» Желаете принять его?
Да. Нет.

Хоть и не люблю задания с ограниченным лимитом времени, но все равно принимаю. Искать телегу-то придётся так и так. Пусть в случае удачного стечения обстоятельств, хоть плюшек побольше будет.
— Себастьян, это всё, что вы со мной хотели обсудить?
— Да, Деслав, я закончил.
— Тогда я пойду, как вы понимаете, дел у меня очень много.
— Ступай…
Уже начало темнеть, когда мы все собрались около трактира.
Мы стояли и обсуждали дальнейшие наши действия во дворе, примыкающем к таверне. Не хватало ещё одну повозку под шумок потерять.
Наш новообретённый паладин выделялся среди толпы не только своим топовым уровнем, но и тем, что стоял в одних трусах.
— Значит, завтра на рассвете местные пойдут чистить морду нежити и обламывать наши планы по уничтожению костлявых, — подытожил мой рассказ цифровой качок.
— Да, Паш, именно так, — качнул я головой.
— Вот блин, у меня по времени никак не выходит вписаться во всё это дело на рассвете, — помотал головой Лоркар.
— Не волнуйся, у нас тоже не выходит в этом деле поучаствовать, по обстоятельствам.
— Значит, разбегаемся?
— Не спеши, у нас есть к тебе дело.
— Какое? — немного напрягся Павел.
— Бела, будь добра, расскажи, — попросил я.
Изабелла выскользнула из объятий Нагибатора.
— Доблестный рыцарь, дело в том, что мы выполняем задание особой важности. Мы сопровождаем караван одного влиятельного торговца, который метит на пост одного из глав гильдии торговцев. И ему крайне важно завершить свой торговый путь успешно. Как понимаешь, сэр рыцарь, перспективы самые, что ни на есть, многообещающие.
Белла говорила и медленно вышагивала в сторону паладина.
— Но так уж получается, что нам не хватает по-настоящему сильных мужчин. Как ты можешь увидеть, среди нас нет хорошо прокаченных игроков. Так, смех один.
От этих слов у присутствующего барда выгнулась от удивления бровь.
— Награда обещает быть достойной, — закончила подходить Белла, сложив руки на шее паладина, — бонусы там всякие, с неожиданными сюрпризами тоже вполне возможны.
В глазах девушки горели азартные огоньки. Вот интересно, ей по-настоящему в кайф, или она хорошая актриса.
Нагибунька (Приватное De-slav): От же №;»№.
Игорь делал вид, что происходящее его никак не касается.
Лоркар снял со своей шеи тонкие руки целительницы, отступил на шаг. Азартные огоньки в глазах девушки сменились на недовольный прищур.
— А подробнее по квесту можно? — поинтересовался Павел.
— Да, можно, — пожал плечами я и ввёл его и барда в курс дела. Со всеми подробностями, а также поделился с командой и ситуацией по гильдии воров.
— Так, в общем всё понятно, квест обещает быть интересным, так что я с вами, — согласился паладин.
— И я, — дал своё добро бард.
— Мальчики, тогда давайте решим, кто сегодня дежурит? Я предлагаю кандидатуру Деслава. Он накосячил, пусть и отвечает.
— Нет, моя ты хорошая. Во-первых, накосячил не я, меня увели под стражей. Во-вторых, я прошлую ночь дал вам с Нагибатором заняться своими делами. И вы занялись настолько, что ты, дорогая моя, сумела на вырученные деньги вовремя оплатить кредит.
После моих слов на Белу с Нагибатором бросили удивлённые взгляды двое новеньких.
— Ну а в третьих, у меня сегодня квест ночью.
— Что за квест? — тут же заинтересовались все.
— Да неважно, сам толком не знаю, но он только для нежити подходит.
Нагибунька: У меня с мамкой контры, я точно не могу, щас уже отрубит всё.
— Мне сегодня тоже никак, — пожал плечами Игорь.
— Не хотелось бы показать себя халтурщиком, но я максимум еще два часа, а после семейными делами, — высказался паладин.
В общем, по итогу, ночь дежурства распилили на троих. Начинал ее Лоркар, дальше шла Белла, а завершал её Весёлое ухо — наш бард.
Ну, вот и порешили, а мне пора двигаться в сторону кладбища.
Перед входом на территорию мёртвых выпало сообщение о законченной операции.

— Ваше умение «Направить некрос» улучшено.
— Текущий уровень 5.
— Нельзя применить в бою.
— Количество манипуляций одновременно: 2.
— Скорость: 500 единиц некроса в час.
— Резерв. Отныне некрос, направленный на оперрацию, сразу уходит в резерв, тем самым высвобождая вам шклау для набора некротической энергии
— Стоимость повышения уровня: 1000 единиц некроса.

Отлично. Ладно, щас разберусь с потенциальным к вестом и дальше выберу, что качать.
Когда я вошёл на кладбище, сразу появился уже подсвеченный как надо восклицательный значок.
Нажимаю его.

Вы приняли зов мертвого, взывающего к помощи.

В центре кладбища возник тёмный силуэт. Он показал на меня пальцем, и раздался шёпот.
— Подойди ко мне…

Глава 25: Союз с врагом

Я подступил ближе.
— Помоги мне… — протянул призрак.
— Чем?
— Прошу тебя. Верни мой меч.
— Что за меч, где он находится, и как я его могу тебе вернуть?
— Мой старый верный меч находится в толстых пальцах напыщенного Гнила.
— Кто такой Гнил?
— Аааа, сейчас это якобы выдающийся делец, пирующий на останках друга. Но это не важно, важно другое. Он, гад, мой меч себе прикарманил, ходит с ним. Мародер хренов.
— А он здесь, в форте?
— Да, здесь… Верни меч, упокой меня.

Вам доступно задание: «Покой души». Желаете принять его?
Да. Нет.

Конечно, желаю.
— Добудешь меч, принеси его на мою могилу, — после этих слов призрак ушёл под землю.
Да, квестов я набрал, будь здоров. И их обилие начало даже немного давить грузом ответственности, лишая меня лёгкости в суждениях и действиях, а это не хорошо. Нужно разбираться с заданиями. Но сейчас пора запустить ещё один виток в развитии.
Я начал вынимать пузырьки с зельями манны. Поглощаю их один за другим, заполняя шкалу некроса. Потребовалось выпить 7 пузырьков для того, чтобы загнать показатель практически в максимум — 957 единиц. Следующая бутылочка уже не влезала.
Так, вопрос, что качаем дальше?
Способности выпить жизнь и направить некрос требуют уже 1000 очков для повышения. Есть ещё интересное умение, чутьё жизни, но после того, как я применил его в прошлый раз, чуть не сорвался и не стал безумным пожирателем всего живого. Значит, развивать этот навык пока ещё рано. Решено, буду повышать параметры.
Направляю некрос на обретение очков характеристик, Хватает на 3 очка. Так, не понял, почему на 3, а не на 4. Они же по 200 единиц некроса за штуку идут. Разве нет? Ладно, разберёмся, выбираю значение 1.

До окончания операции по переводу некроса: 24:09.

Воо! Такая скорость уже поприятнее. Ладно, возвращаемся к заданию. Первым делом я пошёл в трактир. Снаружи, у повозок опершись голой спиной о колесо, сидел наш паладин. Он кивнул мне в знак приветствия, я ответил тем же и зашёл в таверну.
В корчме было людно, шумно и весело. Воины нпс разных мастей веселились вовсю. Меня увидел Мартин и сразу призывно замахал рукой.
— Садись, Деслав, давай-давай, уважь старика.
— Тоже мне, старик нашёлся — хохотнул я и сел напротив.
— Да ты не ёрничай, — улыбнулся он, и, шлёпнув по заднице проходящую мимо с пустым подносом официанточку, кивнул ей на стойку с напитками.
Та улыбнулась, после чуть укоризненно посмотрела на Мартина и пошла за выпивкой.
— Давай — давай, родная, не обижайся, может статься, последний день сегодня девок по задницам шлёпаю.
— Чет малоэффективно ты к бою готовишься, — пожал плечами я.
— Это как посмотреть, — поднял в верх палец Мартин. — Уровень мне за сегодня не поднять при всём желании. Уснуть я однозначно не смогу, да и кто сможет. Мертвецов на рассвете как — никак идём бить.
— Ну а зелье какое-нибудь от бессонницы выпить?
— Лучше я с утра выпью зелье от похмелья! Ну сам-то представь, а что, если сегодня мой последний день? А завтра смерть найду свою. То каково мне будет знать, что последнюю ночь я вместо того, чтобы тискать девок и веселиться, спал под снотворным.
— Странная у тебя философия.
— Не странная, а правильная, посмотри вокруг, все бойцы её придерживаются, ну, разве что, кроме молокососов зелёных. Те неопытные, боятся, в думах сидят. Старички так не делают.
К нам подошла служанка и выставила на стол сразу несколько пинт пива.
— Угощайся, Деслав.
— Благодарю, — сказал я и получил свою законную единицу некроса.
Осушив пол пинты и утерев капли с бороды, капитан поинтересовался.
— Деслав, а как прошёл твой последний день в жизни? Не жалеешь ни о чём? Хотел бы провести его иначе?
— Нет, не жалею, но провести иначе бы его точно хотел.
— И как бы ты его провёл? Что изменил?
— Не стал бы в этот день плавать.
— Плавать?! — рассмеялся Мартин — Жаль, ты со своими бойцами не присоединишься к нам завтра.
— Да мы бы хотели, но сам видишь, как дела обстоят, надо гильдию воров трясти, телегу искать и остальное добро не профукать.
— Попали вы, конечно, перед торговцем.
— Батя твой попал.
— И он тоже, — согласился Мартин. — Да это всё Паулюс раздул. Он вообще какой-то неадекватный стал с тех пор, как мертвяки в наших землях появились. Очень мнительным сделался.
— Это тот хрен, что на меня все время бочку катил, там, у коменданта, — вспомнил я.
— Да-да, он самый, говорю же, чокнулся на мертвяках. Мнительный стал донельзя. Не одну операцию мне сорвал, хотя сам, гад, просто советник, но нос свой любопытный суёт во все дела. А там, где этот нос не прищемят, обязательно нагадит.
— А зачем твой отец его тогда в советниках держит?
— Да он не всегда, такой был. Раньше котелок у него варил что надо, батя надеется, мол с нежитью разберёмся, и всё встанет на свои места. Может, он и прав. Я-то его тоже толковым помню.
— А ты не подскажешь мне, кто такой Гнил?
— А зачем тебе знать про эту крысу жирную?
— Да так, говорят, что Гнил взял то, что ему не принадлежит.
— Ну, в точку говорят, захапал он себе жену своего дружка и его деньги.
— Даже так…
— Ну да, а ты что имел ввиду, когда спрашивал?
— Я про меч.
— А меч он тоже заграбастал. Неимоверно, жадная и скользкая скотина. Но хитрая, осторожная и коварная. Ты б ему дорогу не переходил, зачем он тебе?
— Да так, не зачем, а где, говоришь, он живёт?
Я шагал по ночным улочкам в сторону нужного мне дома. Это оказался даже не дом, это было целое поместье, стоящее на небольшом отшибе.

Получены очки характеристик: 1.

Ага, тут же вкладываю его в дух, получая значение 20.
Поигравшись с умением направить некрос, понял, что цена за одно очко характеристик повысилась и стала составлять уже добрых 300 единиц. Ага, цена повышается на 100 единиц за каждые 5 очков характеристик. Во всяком случае, пока.
Выпиваю ещё два пузырька зелья манны и поднимаю значение некроса выше девяти сотен, спускаю их на очки характеристик. Полоска некроса тут же освобождается, на балансе остаются крохи.
На этот раз ждать придётся почти два часа.
Выпиваю постепенно ещё девять пузырьков и получаю баланс в 947 ед. некроса.
Неплохо, конечно, но зелья манны просто тают, словно последний снег в начале мая. Осталось 37 зелий. Немного.
Я походил вокруг особняка, пытаясь сообразить, как лучше умыкнуть меч. И пришёл к выводам, что вор из меня никакой. Стоило мне хотя бы подойти на радиус 5 метров от забора, как на меня тут же начинали выть собаки, причем именно выть, не лаять.
По итогу моих разведывательных мытарств из особняка вышел сам его владелец, который ругнулся на ни в чём не повинных собак. Но ругался, хочу заметить, как и положено неписям, вполне себе цензурной бранью. Гнила сопровождало двое рослых бойцов. У одного из них был двуручный меч, а у второго большущий щит и небольшое копьё. Мне пришлось немного удалиться от владений зажиточного горожанина, дабы не быть замеченным.
На самом деле, Гнил не был очень уж толст, просто слегка полноватый мужчина, на поясе действительно был меч, видимо, тот, который и нужно спереть. Вопрос остаётся только один — как?
Я пробродил возле владений Гнила, не подходя слишком близко, почти до самого утра, но никаких толковых действий так и не смог придумать. Ну не вор я, при всём желании, не вор.
За это время я успел получить очки характеристик, назначить новую операцию ещё на два очка, получил и их. И теперь стоял и думал, куда их потратить.
Параметр сознание вообще непонятно, что даёт и на что влияет, а вот восприятие и физическая мощь очень даже ясно, что делают. Однако, проблем с виденьем я не ощущал. А увеличение физической мощи, помимо плюшек в уроне и хитовки, так же влечёт перерасход некроса на своё воскрешение.
Вобщем, решил опять поднять дух. Вложил в него сразу 5 очков. Голод настолько заметно отпрянул, что мне на несколько секунд показалось, будто исчез совсем. А приятное ощущение, если честно.
Теперь я осушал зелье манны за один каст и получал полные 100 единиц некроса вместо 99. Приятное чувство. Вновь поднимаю некрос до максимума, возможного без потери лишних единиц энергии. Минус 6 пузырьков, итог 947 единиц энергии смерти. Неплохо.
Вновь направляю энергию на получение очков характеристик. Правда, сейчас уже выходит максимум 3 очка за раз. Минус 900 очков. Мда. Распаковал сразу ещё два зелья манны. На всякий случай, вдруг придётся умереть за это время.
Ладно, здесь мне больше делать нечего. Вдалеке раздался звук горна. Я поспешил на его источник.
На площади собирались войска. Это не очень было похоже на сбор армии в средневековье. Войска формировались в десятки. По принципу два танка, три мили-дд, три рейндж дд и две поддержки. Ну, это в основном. За полчаса собрались все. Что интересно, на бой шли не только НПС, в целом, около тридцати игроков так же присутствовали здесь, в составе войск.
Интересный ребятам предстоит квест. Честно говоря, сомневаюсь, что у Семёна есть хоть какой-то шанс на победу. В среднем уровень армии был 100+.
Себастьян встал перед собравшимися войсками, поднял руку вверх и шум улёгся.
— Доблестные воины, вы здесь все собрались для одного великого свершения. Сегодня днём мы сойдёмся в схватке с врагом, который причинил достаточно много горя и бед в нашем краю. Достаточно для того, чтобы быть уничтоженным раз и навсегда. Вы готовы к этому?
— Да!!! — заорал хор глоток.
— Наш враг, это то, что нарушает саму суть мироздания, саму её основу и смысл. Наш враг это то, что давно умерло, но решило подняться и забрать все живое с собой. Забрать то, что ещё не отжило свой срок, и чему не пришла пора умирать! Так втопчем эту гнилую мразь коваными сапогами обратно в землю!!!
— Да!!!!
— Мой сын поведёт вас лично в бой и будет со своим десятком стоять на острие атаки. Он будет первым, кто войдёт в сечу и уйдёт оттуда либо победителем, либо мёртвым, пойдете ли вы за ним?
— Да!!!
От каждого из присутствующих разошлась волна яркого света.
— Ораторский баф! — восторженно выпалил один из игроков.
— Что даёт? — поинтересовался я.
— Плюс пятьдесят процентов к статам на время действия задания, — ответили мне.
— Неплохо, — подумал я. Жаль, на меня он не лёг.
Войска форта Мятежный Еж вышли в поход. Оказывается, они и не собирались топать весь день пешком, а просто открыли односторонние порталы и всей оравой выгрузились где-то недалеко от умершей деревни. Не завидую я тебе, Семён. Судя по всему, идёт тебя втаптывать в землю практически весь местный Гарнизон. Кстати говоря, с учётом того, что стражи сейчас на улице практически не осталось, самое время умыкнуть под шумок меч.
Войска ушли из города, и я шагал к одному знакомому мне перекрёстку. Там шнырял юнец, который в своё время поднял мне отношение с гильдией воров. Увидев меня, он развернулся на 180 градусов и припустил на пяту.
Не уйдёшь, я погнался за ним. На улицах не было людно, и у паренька отсутствовала возможность затеряться в толпе.
— А ну стой, карлик-бегун! — крикнул я, почти нагнав мальца. Но тот обернулся, улыбнулся и залпом выпил зелье, после чего стал невидимым.
Тут же активирую способность «Чутьё жизни». Голод бьёт в мозг, чётко понимаю, где стоит ребёнок. Он не пытается убежать. Наоборот, прижимается к краю дороги и пытается не дышать.
Может, ну этот квест? Просто высушить ушлепка? Нет… Нельзя. Делаю вид, будто решил побежать дальше по дороге, рванул по дороге в сторону мальчишки и в последний момент прыгнул к нему.
Удалось поймать засранца за одежду. Тот попытался дёрнуться. Но я нащупал руку и заломил указательный палец, парнишка взвизгнул и затих. Невидимость спала, а голод нет.
Лежи и не двигайся, иначе умрешь… — сказал я. Парень тут же замер. А я начал отвлекать себя вопросами, по типу голод, а что такое голод? А голод это как? Ведь, это же не больно, это как-то по-другому.
Так, за размышлениями и отвлечениями самого себя, я переждал действие способности. Голод отступил и стал не таким навязчивым.
Табличка над парнишкой гласила:

Ди — ур 23.
Раса: Человек
Класс: вор.

Что же ты от меня убегаешь, малыш?
— Дяденька, отпустите меня, я ничего плохого не делал. Честно-честно…
— Не делал, но сделаешь…
— Нет, не сделаю, правда-правда!
— Ответ неверный, сделаешь.
— Да честно, слово вам даю, больше так не буду.
— Нет, ты не понял, сделаешь.
Секундное молчание.
— Ааа… сделаю?
— Да сделаешь, и даже награду получишь.
— Так вы вон с какой целью.
— Ага, с ней самой. Пошли, — я поставил парня на ноги, отпустил его, — пойми, я мог все это время тебя легко убить, так что не глупи.
Парень неспешно отряхнулся, и немного пришёл в себя.
— Мне нужны услуги твоей гильдии.
— Я вас слушаю.
Ага, даже так, удивился я.
— У одного человека есть меч. Этот меч не должен быть у него, этот меч нужно принести мне, понимаешь?
— Понимаю, а что за меч, и у кого он находится.
— Человека зовут Гнил.
— Ох, это будет непросто, — слегка поёжился парень.
— Меч же он носит на поясе. Принеси мне его.
— Пять золотых!
— Десять медных.
— Чего! — возмутился парнишка,
— Ты сам решил с маразматичных цен начать.
— Ладно, сорок серебром и двадцать сразу.
— Пятнадцать серебром и пять сразу.
Парень пожамкал губами.
— Ладно. Я согласен.
— Постой, — сказал я. И положил парню ладонь на грудь.
— Что ты делаешь? — удивился он.
— Ставлю метку смерти, по которой я смогу убить тебя, где бы ты ни был.
— Ззачем?
— Чтобы ты меня не подвел, не потерялся и не обманул, — после этих слов я скинул с головы капюшон. Подросток взвизгнул. А я вновь спрятал свою голову под ткань.
— Я всё сделаю.
— Ну и ладненько. Меч принесёшь мне в таверну. Договорились?
— Ддавайте, я сюда принесу?
— А что так?
— Не люблю трактиры.
— Вор, не любящий трактиры, это реже, чем пчёлы не любящие мёд.
— Есть причины, — гордо сказал парнишка.
— Ага, эту причину тоже надо доставить в тот же трактир, вместе со всеми товарами, мы договорились?
— Да, — понурил голову ребёнок.
— Не унывай, быть главой гильдии всегда непросто. Но это со временем действительно становится выгодным делом.
Собравшийся уйти Ди замер на месте.
— Действуй, — сказал я.
Довольный собой я дошёл до таверны.
Раздался грохот, земля под ногами дрогнула. На весь форт забил Набат. Раздался женский визг. А после крик Тревога!!! На нас напали.

Получено задание «Выстоять»
Сумейте защитить форт Мятежный Еж от напавшей на него нежити.

Глава 26: Осада Ежа

Мертвяки полезли со всех щелей, нападая тут и там на немногочисленных прохожих. Я, что есть силы, припустил к трактиру. Сейчас, мне по-настоящему было радостно от того, что успел закупиться свитками и неплохо подготовиться к встрече с Семёном. Во всяком случае, хотя бы шансы свои на успех в стычке значительно повысил.
Даже козырей в наличии имел несколько штук. Правда, был весьма ограничен в количестве их применений. Манна успела за это время восполниться на 195 единиц. Амулет регенерации магической энергии делал своё дело, хоть и медленно, но все же делал.
Из-за угла ко мне навстречу вылетел мертвец.
— Ооо! Привет, Деслав, — оскалился он, — Думается мне, ты не ожидал, что наша встреча произойдёт в городе, причём так быстро.
Рассусоливать беседы с врагом я не стал и просто сходу двумя руками ударил посохом в голову. Почему-то Семён не успел отпрыгнуть и даже уклониться.

— Вы нанесли 147 ед. урона. (Крит)

Мертвец от инерции завалился на землю, и я добил его быстрой серией атак.
Опыта, к сожалению, не дали, а так усилия потрачены почти впустую. Эх. Вот все не как у людей.
Я рванул дальше по переулку. Уже вовсю виднелся деревянный забор таверны, когда дорогу мне преградил ещё один мертвец, сжимающий двуручный меч.
Такую форму Семёна мне в ближнем бою явно не одолеть. Быстро вынув свиток, я сломал печать. Пергамент мгновенно рассыпался на миллионы искр, которые сплелись над моей ладонью в огненный шар. С помощью намерения я послал его в голову мертвеца. Семён рывком набрал скорость и стремительно приблизился ко мне.
Минус сотня единиц манны, сферичный кусок плазмы взрывается, столкнувшись с плотью ожившего трупа, выводя того из строя навсегда. Сообщение об уроне и никакого прогресса в развитии. Эх, Семён, расточительно воевать с тобой.
Вновь припускаю, что есть мочи, к трактиру. Вижу, как наш отряд вместе с пачкой горожан отбиваются от наседающих на них мертвецов. И отбиваются, надо сказать, весьма умело.
Танки стоят спереди и по большей степени сдерживают натиск, не давая пройти мертвецам. В это время дд лупят, что есть мочи, ожившие трупы. Стрелы, болты, заклинания в ход идёт все. Правда, не хватает массовости, удары идут рывками.
Зачерпываю 50 единиц некроса и выбираю целью свою полоску манны. Подтверждаю действие. Предыдущий таймер, отсчитывающий операцию по обретению очков характеристик, сразу вырастает ровно в половину. Но запускается второй, который восполняет мне манну.
Вижу, как Горбин заряжает какой-то необычный арбалетный болт. Замечаю, как ко мне бежит полноценный отряд мертвых. Манны на свиток огненного шара не хватает совсем немного. Сжимаю в руках посох. Привет, респ?
До столкновения остаётся метров 10, бежать поздно и некуда. В толпу влетает подарок арбалетчика. Взрыв разносит бегущий ко мне отряд. Часть мертвецов упокаивается, другая, лишённая конечностей, пытается собраться и подняться. Ну, уж нет, мои хорошие. Быстро добиваю плохо двигающиеся тела Семёна.
На самом деле, нежити вокруг не так уж и много. Либо у Семёна очень мало сил, либо его основная масса наносит удар где-то в другом месте. Манна под некросом восстанавливается быстро, накапало за сотню, и я, разломив второй свиток огненного шара, поджарил в спину одного из танков врага, пробивая брешь в строю мертвецов.
Закрыть её не успели, и туда тут же вошло два роги с парными мечами, вырезая копьеносцев врага. Я тоже влетел со спины в недобиток мертвецов, что есть сил орудуя посохом…
Толку от меня было не много, к сожалению, криты вылетали редко. Лишь тогда, когда получалось хорошенько стукнуть в голову ту или иную образину. В основном, урон от нанесённых ударов базировался в районе полтинника. Но я делал очень полезную штуку, а именно отвлекал на себя внимание, раздергивал отряд, мешая ему воевать на один фронт. Самое сложное в данном деле было то, чтобы меня самого не закололи.
Я старался больше действовать от активной обороны. Тем не менее, пару ребер мне сломали, и мизинец левой руки перестал существовать. Когда мы управились с пачкой мертвецов, у меня осталось 65 очков прочности. Честно говоря, был крайне удивлён тому факту, что при этом мне удалось остаться в мире живых и не отправиться на респ.
Я прошёл внутрь двора и увидел запыхавшегося Милтона. Из реальных игроков здесь были Белла и Весёлое Ухо. Гнутые братья, и топовый паладин пропускали всё веселье. А жаль, их бы помощь была очень даже кстати.
— Что будем делать? — поинтересовался я у облитого потом торговца.
— Как что? Нужно помочь страже отстоять форт, иначе нам всем конец. Отсидеться не получится. Надеюсь, Деслав, ты согласен со мной?
Такие расклады меня как раз полностью устраивали. За 5 минут наши бойцы похилились, набафились, и, залившись зельями под завязку, приготовились к выходу. Торговец принял меня в отряд, и я увидел иконки в верхнем левом углу. Тут же свернул их, чтобы не мешали обзору.
Я же, дождавшись окончания по перегону некроса в манну, отправил ещё 50 очков на восполнение прочности. И тут же выпил три пузырька манны.
Честно говоря, не особо понимаю, на что рассчитывает Семён. Даже с учётом того, что основные силы форта сейчас отсутствовали, здесь все равно оставалось в достаточно большом количестве высокоуровневых бойцов гарнизона, которые со временем явно смогут организоваться и выбить его из форта. Или не смогут?
Конечно, такой разрозненной атакой, он сумеет зажать некоторых из топов и массовостью вывести их из строя, но это же будут все равно единицы.
— Выдвигаемся, — дал приказ Милтон, и наш отряд вышел.
Мы перемещались по улочкам форта, время от времени встречая группы мертвецов и дающих им бой стражников. Нежить наша группа добивала в основном без особых усилий, а сумевших выжить стражников и горожан тут же добавляли в пати, тем самым наращивая мощь нашего отряда. К счастью, уговаривать никого не приходилось, желающих затихариться и остаться с мертвыми наедине в надежде, что их пронесёт, не было.
С одной стороны, можно подумать, социальная ответственность, с другой, просто страх. Но в принципе, одно другому не мешает.
Дождавшись окончания своей регенерации, я направил некрос на прирост манны.
Когда мы проходили мимо одного из высоких домов, с крыши внезапно на нас обрушился целый вал стрел. Атаки с воздуха никто не ожидал. Часть бойцов пало быстрой смертью, мне стрелы вообще не досталось, чему, кстати говоря, я был крайне рад. Однако Милтона прошило в ногу, грудь и плечо. Здоровье торговца и одновременно лидера отряда скатилось в красную зону. Первыми среагировали телохранители, резво закрыв собой Милтона и приняв на себя часть урона. Бела тут же начала хилить торговца, спасая и рейд и наш квест. А девочка, надо сказать, молодец, быстро и правильно соображает.
Потратив очередной свиток огненного шара и 100 очков манны, я снял одного из зомби — стрелка, который выпускал за раз не по одной стреле, а сразу по две. Мои сопартийцы, к счастью, тоже не терялись, и мы довольно быстро очистили крышу от живых мертвецов, заодно изрядно потрепав кровлю резного дома.
— Двигаемся в сторону ратуши, надо найти Себастьяна! — морщась от боли, отдал приказ торговец.
Теперь продвигались мы не так быстро, но зато довольно осторожно, не попадаясь в расставленные врагом ловушки. Стелсеры шли впереди всего отряда, проводя разведку. Так мы сумели избежать нескольких засад, преподнося уже Семёну неприятные сюрпризы.
Энергия смерти успешно переработалась в манну, и её стало 410 единиц. Я зачерпнул ещё 20 единиц некроса и направил её в манну. Нужно как можно больше набраться магической энергии. По сути, свитки заклинания оставались, несмотря на всю мою раскачку, единственным весомым аргументом при столкновении с нежитью. Хочется иметь возможность применить данные доводы в случае стычки.
Когда наш отряд пробился к центральной площади, перед которой и стояла ратуша, мы обомлели. Мертвечиной было заполнено практически всё. Легион наступал плотной стеной на здание. Казалось, что живая волна мёртвых хочет просто поглотить всё строение целиком.
Нежить, не зная усталости, штурмовала двери, лезла в окна. Но засевшие в нём топы изо всех сил пытались держать оборону. И кажется, это им удавалось, во всяком случае, на данный момент точно.
— Если вектор атаки сменится на нас, то нам конец, — констатировал вслух очевидный для всех присутствующих факт, Горбин.
— Что будем делать? — спросил я у Милтона.
— Так сразу и не скажу. В открытом бою мы долго не выстоим, а сколько продержатся защитники, нам тоже не известно. Совершенно не понятно, толи они действуют из последних сил, толи же у них всё хорошо. Ничего страшного в том, что мы не придём на помощь прямо сейчас, нет, конечно, если у Себастьяна всё хорошо. Но долгое промедление в случае, если комендант и его люди сражаются из последних сил, фатально для всех нас.
— Нам бы до вечера продержаться, наверняка Мартин догадался, в чём дело, и всей оравой летит к нам на помощь, — подал голос один из подобранных по дороге стражников.
Повисла небольшая пауза, в которой было слышно лишь звуки сражений.
— В любом случае, стоять здесь просто так, как дурачкам, нам не стоит, — Милтон указал на одно из стоящих рядом двухэтажных зданий, — Используем его. Бойцы дальнего боя занимают позиции окон и крышу. Ближнего рассредоточиваются так, чтобы снизу были в основном жирные и несколько дд. Хилы растекаются по зданию равномерно, и стягиваемся туда, где будет жарче всего. Основная масса милишников не танков смотрят за тем, где прорывается оборона, и зачищают здание от ворвавшихся трупов. Пока готовимся к бою и не атакуем.
Все эти команды давал Милтон, а он НПС, и если непись начала говорить жаргоном игроков, это значит, что игровой мир уже игровым практически перестал быть, и почти обрёл автономию, — сделал я для себя заметку.
Я выбрался на крышу вместе с Ухом. Белла осталась на первом этаже. Отсюда хорошо виднелась площадь, по самые края заполненная мертвецами. К сожалению, я не закупил свитков массового поражения, а жаль…В таком случае, можно было бы неплохо шарахнуть какой-нибудь стеной огня или цепной молнией.
Ну, практически не закупил. Использовать камикадзе крайне не хотелось, ибо данное действие лично мне не сулило никакой выгоды. Одни только убытки намечались. А такой расклад никуда не годится. Хоть данная позиция ну очень хорошая, для того, чтобы долбануть по врагу чем-нибудь мощным, причём долбануть безнаказанно. Но не буду перебирать варианты упущенных возможностей. Плохая это привычка.
Внизу я увидел, как наши стелсеры спешно расставляют ловушки. Лучники шустро затаскивали на крышу различную мебель и мастерили из неё укрытия. Шкафы, кресла, тумбочки и лавки. В ход шло всё.
Через некоторое время на крыше появился и Милтон.
— Так, слушать всем внимательно. Судя по всему, дела у Себастьяна идут неважно, не прям что бы критично, но большой вопрос, сможет ли он продержаться долго. Будем оттягивать часть сил на себя. Бафайтесь и готовьтесь. Настало время бить врага всем, что есть.
Лучники и арбалетчики начали занимать позиции. Я немного растерялся с тем, куда мне вставать и что делать. Не люблю ситуации, когда все заняты делом, и ты один, как последний обалдуй, не знаешь, куда себя деть. Вон, даже Весёлое ухо вынул лютню и начал что-то наигрывать, отчего всем присутствующим раздался баф на ловкость.
— Деслав, ты ещё способен магией кидаться? — спросил у меня торговец.
— Да, могу пять раз выдать небольшой урон или один, но здоровенный, тысяч на пять.
— Площадной?! — обрадовался мой наниматель.
— Нет, единичный, — разочаровал я его.
— Жаль… Ну, да ладно, впустую не трать эти возможности, используй их лишь тогда, когда вывести цель из строя будет критически важно.
— Ясно.
— Все, приготовились… Бей тварей!!!
Залп стрел и арбалетных болтов ударил в мясо Легиона. Часть мёртвых упала на месте, часть подкосилась, остальные же просто обернулись в нашу строну.
Дальше выстрелы пошли хаотично. Лучники били гораздо быстрее, чем арбалетчики, однако те, в свою очередь, стреляли точнее и одновременно, под команду Горбина, накрывая противника небольшой стеной металлических брызг.
Семён не стал перестраиваться, выводя вперёд жирных танков и укрывая щуплых дамагеров. Вместо этого, часть волны, бушующей на площади, бросилась к нам врассыпную, стремясь как можно скорее добраться до нас и вывести из игры тех, кто начал серьёзно мешать планам.
Честно говоря, странно, что Семён не подловил нас на подходе, мужик он, судя по всему, крайне расчётливый. Видимо, планировал быстрее взять ратушу, чем получилось, ну или таких, как мы, небольших отрядов в форте полно, и он не желает растягивать на нас силы. Каждое из данных предположений мне нравилось.
Нас тоже стали осыпать выстрелы, и я упал на живот, ибо толку от меня, появившегося на респе, не будет никакого. Послышались взрывы внизу, это, видимо, начали срабатывать ловушки. Стали доноситься звуки ударов. Ну все, пошла жара.
На данный момент, абсолютно не было понятно, кто в этой бойне победит, и на чьей стороне преимущество. Трудно сказать, чем бы закончилось данное противостояние, но внезапно для всех, в бой вошла третья сила.
Прямо из переулка вылетел отряд бойцов, закованных в железо.
— Да это же господин Пауль со своей элитной гвардией. Но зачем он выходит в бой так беспечно. Мёртвые их же сметут? — произнёс арбалетчик, он был одним из многих стражников, которых мы подобрали на улицах форта.
Но этого не произошло. Один из мертвецов подбежал к прямо к Паулю без всякой опаски, после чего показал рукой в сторону, где укрылся Себастьян, а после в нашу.
— Что происходит? — не понял стражник. И даже попытался почесать через металлически шлем затылок.
— Конец нам приходит, вот что, — сказал успевший сделать все необходимые выводы Горбин.
— Я не понимаю!
— Да продали вас, что непонятного, — пояснил зло арбалетчик стражнику, — ну и нас, конечно, тоже продали, естественно не специально, просто за компанию. Так получилось. Но дальше произошло то, чего никто не ожидал.
Пауль ударом тяжёлого меча снёс голову мертвецу. И бросился в атаку на Семёна. Вслед за ним также поступили и остальные члены его отряда, уверенно сминая нежить.
— А может, и не продал, — одновременно обрадовался и удивился Милтон, — А ну, поднажали!!!
Вновь начали сыпать стрелы и болты. Я достал свиток огненного шара и собрался было сломать одну из печатей, дабы присоединиться ко всеобщему обстрелу. Но меня тут же остановил торговец.
— Деслав, не спеши, мало ли что может пойти не так, всегда сохраняй козыри до самого конца.
На площадь посыпали люди коменданта, покидая Ратушу. Владелец форта тоже не стал отсиживаться в стороне. Себастьян ловко орудовал двумя клинками. Он с упоением зарубался в толпу мертвецов, казалось, будто бы он и один мог здесь всех переложить. Как-никак, топовый нпс 286-го уровня. Но, однако, не всё было так просто. Хорошо проредив бойцов Легиона, он тут же отступил за спины своих воинов и припал к земле, тяжело дыша.
Семён понял, что он попался в ловушку, и его мертвецы ринулись в разные стороны, но не тут-то было, со всех углов появились немногочисленные, но высокоуровневые отряды стражников. Они всячески не давали мертвецам уйти.
— Милишники, загородить улицу! — скомандовал Милтон, и наши бойцы ринулись из здания в проход переулка, создавая живое препятствие для отступления мертвых.
Спустя полчаса, площадь была очищена от нежити. Ну, как очищена, тела-то остались, но вот дееспособных трупов больше не было.
На полную победу я не надеялся. Очень сомневаюсь, что такой расчётливый человек, как он сложил все яйца в одну корзину, но регресс развития Семён сегодня, должно быть, получил колоссальный.
Все присутствующие люди начали стягиваться на площадь.
Наконец-то мне капнули на счёт мои очки характеристик. Сразу вложил их в волю, догнав её до 28 единиц.
— Пауль, как же я рад что ты так вовремя подоспел! — тяжело дыша, но улыбаясь, произнёс Себастьян, — Это было так… Так…
— Неожиданно, — подсказал Пауль.
— Да, неожиданно, — согласился комендант, — Я даже и не предполагал, что ты подготовил такую многоходовую операцию. Правда, я не уверен, что ты насовсем извёл эту заразу из наших земель. Но, думается мне, силы, которая может для нас представлять угрозу, больше нет.
— Да комендант, силы, которая может представлять угрозу именно для НАС, действительно больше нет, — ухмыльнулся Пауль, — Я разобрался с этим, и, как видишь, весьма успешно. В принципе, все как всегда.
— Ты молодец.
— Я-то да, а вот ты нет. Смотри, до чего дошли наши дела под твоим руководством. А я ведь предлагал начать использовать ту силу. Она могла бы всё исправить. Не допустить того, что произошло.
— Не глупи, Пауль, мы даже не знаем, что это такое толком. Но скоро придёт ответ из гильдии магов Синего города, и мы узнаем, можно ли её использовать.
— Не придёт, — улыбнулся Пауль, и тут же от него раскинулись красные жгуты, протянулись к бойцам, которые пришли с ним.
Их обволокло свечение, после чего они заорали каким-то нечеловечески жутким криком и осыпались в труху. Сам же Пауль стал окружён большим полупрозрачным алым кристаллом.
Было видно, как человек внутри кристалла упал на колени и заорал. После принялся колотить по его стенкам, пытаясь выбраться наружу.
— Что происходит? — спросил у Себастьяна Мартин.
— Готовимся к бою! — вместо ответа закричал комендант.
Тут же в кристалл влетело пара десятков стрел, но они лишь сгорели яркой вспышкой при соприкосновении со светящейся границей псевдо-камня.
Фигура внутри кристалла стала расти. Видно было, как силуэт увеличивается не только в высоту, но и становится толще, его мышцы явно наливались мощью, во всяком случае, визуально.
Стало видно, как на голове появились небольшие бычьи рога. Кристалл начал темнеть и гудеть. Чем больше он становился ближе к тёмно-бордовому, тем громче был звук. Пока в один момент кристалл не потемнел почти до чёрного цвета. На несколько мгновений прекратилось и гудение.
Наступила секундная тишина, после чего кристалл, окружающий Пауля, взорвался, разлетевшись на миллионы осколков, которые начали, на манер гранаты, сечь всё, что находилось рядом. Нескольких зазевавшихся стражников, стоявших ближе всего, не успевших как следует прикрыться щитами, тут же скосило.
На нас смотрел преобразившийся Пауль. Его уровень изменился с 98-го на 300-ый. Ростом явно уже бывший помощник коменданта превосходил нас где-то в половину. На нас смотрела огромная туша демона, с явно недобрыми намерениями.
— Пауль, зачем ты это сделал с собой? Твои люди… они доверяли тебе, а ты просто их убил… Это на тебя совсем не похоже. Ты взял и потерял себя, мой бывший друг. Я даже так сразу не могу в это поверить, это невозможно… — с горечью в голосе произнёс Себастьян. Было видно, что комендант ошарашен увиденным. Радовало одно, старик не был сломлен.
— Как ты там недавно мне сказал? — пророкотал новорождённый демон, морщась, будто что-то вспоминая, — А да… Иногда то, что ты считаешь невозможным, находится гораздо ближе, чем ты думаешь. Ладно, пора заканчивать разглагольствовать с тобой, Себастьян, теперь тут буду править я, присоединись ко мне или умри.
— Неужели ты думаешь, что после всего, что ты сделал, хоть кто-то пойдёт за тобой? — удивился комендант.
— Всё просто, мой глупый бывший друг. Каждый, кто встанет на твою сторону, будет убит. Жаль, что ты отказался разделить со мной эту силу. Каждый, кто ослушается меня, будет убит. Всякий, кто останется со мной, признает меня повелителем и владыкой, будет обречён на появление в нём неимоверной силы и мощи. Многие ли устоят перед подобным выбором?
— Такими же словами ты заманил в свои ряды тех ребят, которые стали ничем для того, чтобы ты смог превратиться в чудовище? Дураков здесь нет Пауль, все мы видели, что случилось с теми, кто поверил в твои лживые слова. Они стали ничем, какой же наивный глупец пойдёт после этого за таким чудовищем, как ты?
А Себастьян хорош, сразу чётко обозначил перспективы для всех трусов и алчных людей, пресекая возможность предательства.
— Ну, что ж, ты прав, Себастьян, слишком здесь уж много свидетелей данного процесса, придётся устранить вас всех, но не волнуйтесь, вы тоже станете моей силой, силой опыта и новых уровней.
— А мощи-то тебе хватит? Что-то мне подсказывает, что мы, не без потерь, конечно, но справимся с тобой, даже в таком преобразившемся виде, — улыбнулся комендант, — даже в этой форме со мной у тебя не такая уж большая разница в уровнях, а нас тут, если ты не заметил, много.
— То, что вас много, я заметил, более того, изначально учитывал подобный расклад дел. Ты можешь не сомневаться, сил моих на вас хватит, даже с небольшим запасом, в отличии от тебя, я человек… Км… — замялся Пауль, — нет, не человек, но и не полноценный демон. Как же себя назвать? Вот, придумал — индивид! Так вот, в отличии от тебя, я Индивид расчётливый.
После этих слов, демон извлёк, видимо из инвентаря, какую-то палку, обмотанную чем то вроде жгутов, и с размаху воткнул её на треть в землю.
Во все стороны от странного посоха прошла мутно-зелёная волна, сначала одна, за ней вторая, потом третья и так далее. Живые тут же начинали заваливаться, кто с первой волны, кто со второй, кто-то выдержал даже третью волну, были те, кто справились с шестью, и упали лишь на седьмой волне. Оставшихся стоять на земле не было.
Лично я свалился на третьей. Но свалился далеко не от действия магии этого странного устройства, как остальные. А упал по собственной воле. Ибо понимал, что стоять и маячить своей тушкой перед демонической тварью топового уровня не следует.
Мои логи то и дело выдавали одну и ту же связку сообщений.
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Я присмотрелся к источнику слабости всех окружающих меня людей.

Тотем скверны.
Ур: 250.
Прочность: 3000/3000.

Недодемон шёл медленной походкой к Себастьяну, смакуя и растягивая наслаждение от происходящего, не забывая при этом разглагольствовать.
— Видишь, к чему тебя привели твои принципы и якобы предусмотрительность. Ты предостерёг меня от ошибки, ошибки оставить кого-то из данных людей живыми. А ведь кто-то из них мог и предусмотреть то, что я замыслил, набраться сил и убить меня. Но ты не дал мне совершить такую глупость. Другие люди не будут знать о подробностях, которые здесь случились, и шансов понять, что происходит, у них тоже не будет. Так что, спасибо тебе, старый друг. Для них я буду героем, героем, который пожертвовал всем, даже своей человечностью, дабы уничтожить врага и отстоять форт.
Я сидел и ждал, когда выпаду из прямого поля зрения Пауля и, надо сказать, дождался. Медленно и плавно достал свиток, чтобы не привлечь ненужное внимание резким движением, сконцентрировался на тотеме и пустил в ход заклинание.
Свиток рассыпался на десятки тысяч синих искр и метнулся в небо. Демон повернул голову в мою сторону и рассмеялся.
— Да что ты можешь мне сделать? Ты же совсем ещё слабое существо, по уровню опасности находящийся на одной ступени с простым лесным волком или, в самом лучшем случае, средним медведем. Весь твой урон, при самом удачном стечении обстоятельств, заберёт у меня меньше процента здоровья, если вообще сможет меня пробить.
— Это мы ещё посмотрим, — сказал я и поднялся на ноги, — ты только с виду мощный, но данным заклинанием я тебя уже убил — просто смотри.
— Ты настолько же наивный щенок, как и Легион, тот посчитал себя могущественным и растратил свои силы на то, что нужно было мне, ну а ты просто ничего не сможешь сделать. Ничего, кроме пафосных речей. Смотри, я даже не буду уклоняться, — после этих слов Пауль раскинул руки в стороны и уставился на небо.
А небо менялось. Светлые облака налились тяжестью и чернотой, ветер начал их кружить, превращая в подобие спирали, и оттуда под мощный грохот рванулась молния. Но рванулась она, вопреки ожиданиям демона, вовсе не в него. Молния соколом устремилась к тотему, в мгновение превратив его в обугленную бесполезную палку.
До того, как Пауль понял, что случилось, в него вошло уже пара арбалетных болтов. Стрелки, молодцы, опомнились первыми, им-то на атаки выносливости меньше всех надо. Главное, чтоб она чуть тикнула, сняв обездвиживание.
Тут же ударил по струнам Весёлое Ухо, накладывая на всех действие прилив сил, и понеслось.
Пауль, сообразив, что к чему, не бросился на меня, как на причину всех бед. Разрушенный план тут же привёл его в чувство, и он, что есть мощи, ринулся к Себастьяну, стремясь разделаться как можно быстрее с самым высокоуровневым, а значит, и опаснейшим противником. Но пара танков уже успели прикрыть собой старого рогу, спустя ещё секунд пять, в демона полетело всё.
Люди очень быстро сносили полоску хитов, я тоже хотел присоединиться к веселью, но не мог дотянуться, умением выпить жизнь до предателя.
В какой-то момент, комендант, сжимая уже один клинок в руке, оказался на плечах Пауля и сверху вниз, метя в шею, вогнал меч. От данной манипуляции Демон упал, заставив и обессиленного Себастьяна прокатиться по земле. Пара секунд, и Пауля добили толкущиеся рядом с ним стражники.

Поздравляем.
Задание: «Выстоять» выполнено.
Ваша известность выросла на 50 ед. Текущая: 54 (неизвестная личность)
Репутация в форте Мятежный Еж + 5 000. Текущая: 5 020 (Обожание)
Репутация фракции Люди + 100. Текущая 2 (Нейтральное)
Для получения остальных наград обратитесь к коменданту Форта Мятежный Еж…

Глава 27: Плюшки, квесты и веселье

Наконец-то за столом в трактире собралась вся наша компания. Под словом наша я имею ввиду реальных игроков, из которых складывается группа, сопровождающая Милтона до столицы, через весь его торговый маршрут.
Последним сегодня появился Паша. На этот раз он уже щеголял не в одних трусах, а был одет в пафосные тяжёлые доспехи. И, надо сказать, они внушали уважение. Наконец-то хоть кто-то из нашей группы смотрелся могучей боевой единицей, которая может внушать чувство страха. За его спиной торчал полуторный меч. В старом реале, конечно, было бы глупое решение, но в этом нейро-мире никакой сложности с вытаскиванием длинного клинка из ножен, находящихся на спине, нет. Он просто быстро появится в руках при нужде. Также ловко прыгал и мой посох в руку, стоило лишь пожелать этого.
Ребята очень сильно негодовали по поводу своего отсутствия в неожиданно свалившемся на наши головы ивенте. Весёлое ухо на нём успел поднять аж целых 5 уровней. И теперь, достигнув 70 левела, улыбался во всю ширину своего рта. Ещё бы, такой подъём в уровнях меньше, чем за сутки.
А ведь это ещё не всё. Ему, точно так же как и мне, отсыпало плюшек на репутацию и известность. Целительница получила бонусов не меньше. Плюс нам неплохо перепало от коменданта в финансовом плане. Наградили, на мой взгляд, щедро, по 50 золотых на каждого, а это не мало.
Нет, конечно, у меня такого быстрого роста в могуществе, увы, не получилось. Система никак не компенсировала мне тот факт, что опыта за квест я не получил. Вот так вот бессовестно обделила, не смотря даже на тот момент, что не ударь моя молния в тотем скверны, никакой победы бы не получилось ни у кого. Ну, кроме разве что Пауля. Так что все мои усиления до вечера — это переведённая за день манна в некрос, а некрос в очки характеристик. В целом, вышло тоже неплохо. Но совершенно несопоставимо по уровню обретения могущества с моими компаньонами.
Нагибунька продолжал общаться с нами исключительно через чат, разговаривать он по-прежнему не мог.
— Деслав, вот везучий же ты человек, скажи мне, как так получается, что ты всегда натыкаешься на хорошие и полезные квесты? Ты один не пропускаешь никаких событий, как это у тебя так выходит? — спросила Бела, снимая со своих плеч руку Нагибатора и облокачиваясь на стол таким образом, чтобы её грудь чуть выныривала из-под декольте в мою сторону.
Умеет же чертовка пользоваться своими прелестями и пользуется ими внаглую. Причём бьёт, зараза, сразу толпу зайцев, метя и в меня, и в ревность Игоря, и всех окружающих заставляет слюной давиться. Вон только Паладину да Саше фиолетово на ее манипуляции. Ну и мне, но подозреваю, что всё дело в необычности моей физиологии.
— Какое везение, Бел, ты о чём? Если кому и повезло, то это вон барду нашему и тебе, смотри, как вы поднялись, а я только репу да деньги получил. Опыт-то мне простой не идёт, совершенно иная система раскачки, и, судя по моим ощущениям, её скорость и интенсивность довольно ощутимо уступает прокачке обычных игроков. Так что везением это называть не стоит. Хотя и бонусов изначально я имею не мало.
Ну, а насчёт твоего замечания, будто я не пропускаю события, дак всё дело в том, что я в игре нахожусь двадцать четыре часа в сутки. Если бы ты тоже столько времени на игру тратила, то и ты бы не упустила ни одного события, в которые я попал.
— А разве не вредно целыми днями напролёт в игре находиться? За пару месяцев можно ведь и без здоровья остаться? — обеспокоенно спросил Павел.
— Вредно, но вредно только живым.
Паладин посмотрел на меня с удивлением, после чего смекнул, что к чему и понимающе хмыкнул, — так вон в чём дело.
— Ага, так что цени возможность нахождения в старом реале, она серьёзно ограниченна.
— Значит у нас так и остался вопрос не решённый, с пропажей одной из телег Милтона, если не найдём его добро, высокий шанс того, что квест по сопровождению мы провалим, — сказала Бела и ткнулась спиной в погрустневшего Игоря. От парня сейчас толку мало, он вон, весь в гормонах тонет, а бесстыжая его всё кунает в этот компот эмоций, ни на минуту не даёт отдыху.
— Предчувствие мне подсказывает, что сегодня наша повозка чудесным образом вернётся на своё место.
— Это с чего вдруг такие наивные предположения? — удивился Павел.
— А с того, мой новый знакомый, что сегодня закончится оборот добра в моём мини-мире.
В меня тут же уперлась куча ничего не понимающих глаз. А я невозмутимо достал зелье манны и, выпив его, направил некрос на обретение ещё тройки очков характеристик. Как раз появилось сообщение о завершении предыдущей операции.
— Может быть, пояснишь? А то вообще не понятно, что ты имеешь ввиду, — подал голос повеселевший Нагибатор.
— Ну, раз вам так интересно, то без проблем. Бела, помнишь, мы с тобой недавно до кладбища ходили.
— Да, помню.
— А ты помнишь, что по дороге я совершил доброе дело, а ты нет.
— Я не считаю, что ты совершил доброе дело, ты просто слил деньги какому-то неписю — попрошайке.
— Мало ли, что ты считаешь по этому поводу, важно то, что мой поступок добрым считает сам мир, и реагирует на него соответствующе. То есть, делает доброе дело для меня. Так уж устроено наше мироздание.
— Ну и чушь же ты несёшь, — скривилась в гримасе девушка.
— Почему же, чушь? Сегодня ты это наглядно увидишь. Подожди, думаю, немного до результата осталось.
— Если бы всё было, как ты говоришь, то в мире бы никто не делал зла друг другу. Это бы попросту не имело смысла. А, как мы видим, в мире всё происходит несколько иначе. У запасов любых значимых ресурсов сидят последние подонки, которые отнюдь не хорошие люди, но зато хитрые, алчные, жадные, они без устали, всё время жрут слабых и зазевавшихся. Разве это не так происходит?
— Так, — согласился я, — но по итогу их тоже сжирают такие же, как они.
— Далеко не всегда так происходит, да и пока это случится, человек может прожить целую жизнь, полную радости и удовольствий.
— Так кажется лишь на первый взгляд.
Нагибунька: Да задрали вы!!! Харе философствовать!!!
Все присутствующие отвлеклись на чат. Мда, неплохо было бы голос вернуть нашему новоиспечённому осквернителю. А то мучается парень.
— Эй, Горбин! — крикнул я уже порядком захмелевшему арбалетчику и поманил его рукой к нам за стол.
Тот, подхватив две пинты с пивом, плюхнулся на лавку рядом со мной.
— Горбин, друг ты наш меткий, а не расскажешь ли ты одну историю, которая пахнет незаурядностью и пикантными событиями.
Арбалетчик вначале недоуменно посмотрел на меня, потом перевел взгляд на присутствующих и, сообразив что к чему, поднялся из-за стола с целью уйти. Вернее, попытался подняться, но я его поймал за плечо.
— Да мы ж не с целью поржать, нам бы товарища нашего от недуга вылечить, с которым ты сталкивался. А то достал он молчать, ждать, когда немота сама спадёт, не очень-то хочется.
Горбин сел обратно. После сам поиграл в немого пару секунд и, тяжело вздохнув, заговорил.
— Есть способ снять эту немоту, но способ это дорогой. У алхимиков имеется зелье такое, зелье очищения высокого уровня. Оно снимает данный эффект.
— И всё? — удивился я, — То есть, Нагибунька столько дней молчал, мучился, в то время, как мы могли спокойно снять с него эффект немоты?!
— Двадцать пять золотых, и это минимум.
— Да я же был при деньгах, сняли бы. Горбин, почему ты молчал?
— Так вы не спрашивали, — пожал плечами тот, а потом не удержался, ехидно улыбнулся.
— Горбин… Горбин… — протянул я, — Старый ты засранец, да тебе-ж просто было по кайфу наблюдать за немым игроком.
— Ну, не без этого, — признался непись.
— Горбин, а в чем удовольствие-то?
— Хм… — на пару секунд задумался арбалетчик, — Да, честно сказать, за все годы жизни, Нагибунька — первый человек, с которым случилась такая же ситуация, как и у меня.
— И ты решил позлорадствовать над членом отряда, вместо того, чтобы ему помочь? Горбин, а тебе не кажется, что ты немного неправильно повёл себя в данной ситуации?
— Согласен, паскудненько вышло, — потупился арбалетчик.
— Правильное слово ты подобрал для ситуации, мне кажется, что лучше даже и не придумаешь.
Наступила небольшая пауза, Горбин выдузил молча пинту пива, после чего громко хлопнул в ладоши и потёр руки, будто собираясь приняться за какую-то работу.
— Ладно, прошу прощения, был не прав, но в качестве извинений расскажу вам одну историю.
И одноглазый арбалетчик начал свой рассказ.
— Был я когда-то молодой и невероятно красивый, у меня тогда ещё было два глаза. Теперь-то я просто красивый, — рассмеялся Горбин свой же шутки и продолжил, — Так вот, была у меня тогда одна очень миловидная девушка. Волосы у неё длинные были и чёрные, фигура тоненькая, и сиськи такие, словно апельсинчики — прям в ладонь. Я такие больше всего люблю. Как несложно догадаться, вели мы с ней шуры-муры всякие, и шуры-муры были, прямо скажем, не детские. И всё было прекрасно, до поры до времени. Я даже больше скажу. Это было прекраснее, чем вы предполагаете.
— Это ещё почему, думаешь, ни у кого из нас не было женщины? — вкренился в рассказ Ухо. — Не, не поэтому. Просто я не всё еще сказал. Одновременно с этой жгучей черноволосой девушкой, у меня бала ещё другая, подруга. Любительница единорогов и магии. Она уже была не совсем девушка, больше женщина, но женщина что надо. Такие редко встречаются. С возрастом стала только красивее, а уж в койке просто фурия какая-то. В общем, не женщина, а пожар в борделе. Вдобавок ко всему, она ещё и рыжая была, представьте, какое дикое сочетание. С ней мы занимались ровно такими же амурными делами.
— Да ты у нас, оказывается, умеешь отжигать по взрослому, — проворковала Бела.
— Умею, — согласился Горбин, — загвоздка была в том, что обе этих прекраснейших услады всей моей жизни не знали друг о друге. До поры до времени. И как-то однажды получилось, что они прознали о том, что не являются единственными воздыхательницами моего сердца.
— Не повезло, — прокомментировал бард.
— Ага, я тоже подумал, что всё, приплыл я, только локти буду кусать. А они, представляешь, встретились втайне от меня, пообщались, присмотрелись и понравились друг другу. После чего предложили мне отношения на троих.
— Чего? — удивился я.
— Ага, того самого. Когда они эту тему на троих предложили, я думал что помру от радости. Не верил своему счастью. Ну, в общем, сняли мы одну комнату в трактире на всех. Трактир, скажу вам, очень приличный. Немало денег за ночь отдал. В общем, завалились мы туда с легкой закуской и винишком, обласкали меня девушки. Начали игры вести, мол, я у них в рабстве, и они будут делать со мной всё, что захотят.
— Ммммм?! — промычал Нагибунька.
— Ага, так и было. Привязали меня к спинке кровати, после чего взяли, накормили меня дерьмом гарпии, и это вместо интима.
— Облом, — проговорила Бела.
— Облом не то слово. Оказывается, эти курицы заранее все спланировали. Их новость об отсутствии в наших отношениях моногамии не обрадовала. Как выяснилось, наоборот, даже очень огорчила она их. Огорчила и обозлила.
Так вот, меня дерьмом гарпии и накормили. Но не только накормили, меня всего им измазали. После чего забрали моё имущество и свалили. Арбалет у меня был козырный, жалко его очень. Тоже забрали с собой. У него и имя было. Кусач.
— Кусач? — зачем то переспросил Павел.
— Да, Кусач. Бил в восьмидесяти процентов критом. Руки и ноги в раз отстёгивал. Жаль штуковину. Причём девки куда-то его дели. Не продали в ближайшем месте. Я бы выкупил уже. В общем, так я оказался в очень сложной ситуации. Уж извините, но рассказывать, как я выбирался из неё, где я голый, измазанный дерьмом, накрытый немотой, привязанный к кровати, не буду. Настроение не то.
Внезапно к столу протиснулась невысокая, щуплая фигура и уселась на одну из лавок, потеснив Павла и Ухо. Все за столом в недоумении уставились на наглеца. Все, кроме меня.
— Привет, Ди. Ты справился с моими заданиями?
— Да, Деслав, и с первым, и со вторым, — сказал парнишка и выложил на стол клинок.
Я забрал меч и молча отсчитал нужное количество серебряных монет.
— Вот, держи. Ди с удовольствием смахнул деньги к себе в кошель. — И собрался было уже уйти, но я его остановил.
— Ди, постой.
— Что-то не так? — напрягся подросток.
— Где?
— Перед въездом во двор.
— Будь добр, подожди секунду.
После этих слов, я обернулся к Нагибуньке и отпечатал ему просьбу в чат. Саша вытаращился на меня удивлёнными глазами. После чего быстро поднялся и торопливо вышел на улицу. Спустя пол минуты раздался чат.
Нагибудька: еб «»»!; его да она правда тут. Деслав, скелет ты наш мутно-ненагдляыдный как ты это сделал? Тут реально повозка запряжённая, с добром торговца нашего.
Тепло душевного спокойствия разлилось по моей груди.
— Ди, хорошая работа, — держи, это бонус, сказал я и пустил золотую монету прямо по столу в его сторону.
Подросток моментально прихлопнул её ладонью. После чего поднял руку, но монеты уже на столе не было. Зато была широченная улыбка во всю молодую рожу.
Тут дверь трактира распахнулась, и в неё влетел Мартин. Ошалело обведя взглядом всех присутствующих, остановился на нас, и, минуя официантку, припустил к нашему столику. А добравшись, плюхнулся рядом со мной и, обняв за шею, потрепал меня.
— Деслав, засранец ты костлявый. Мы тока щас прибыли, и я всё узнал. Да теперь, ты, друг наш навеки, как и вся твоя команда.
— Дак это не моя команда, это команда Мартина, торговца.
— Пусть так, я не возражаю. Да это и не важно, важно, что вы форт наш спасли. Нас спасли, всё, что нам дорого, спасли.
Внезапно речевой поток Мартина смолк, и он уставился на Ди.
— А ты-то чего тут делаешь? — строго спросил капитан.
— Ты его знаешь, — удивился я.
Ди потупился в пол.
— Конечно, знаю, как я могу не знать его. И меня вот очень интересует, что сей юноша делает вечером, почти ночью, в трактире, вместо того, чтобы дома сидеть.
— Не быкуй на него, он задание моё выполнял, и выполнил, хорошо выполнил. А прийти его сюда я попросил. Рассчитаться хотел с ним.
— И что за задание ты ему дал? — подобрался капитан стражи.
— Да так, личное, добыл мне одну вещицу.
— Даже так… — протянул Мартин.
— Ага, так. Слушай, а чего ты так за него выспрашиваешь?
— А как же мне не выспрашивать. Какому отцу не интересно, чем занимается его ребёнок?
— Чего? — удивился я.
— Так, Ди, вали-ка ты домой. Папа собирается кутёж сегодня ночью устроить. А тебе вовсе не обязательно на это всё смотреть. Короче, брысь отсюда.
Парнишку от этих слов как ветром сдуло. По-моему, как только он вылез из-за стола, то сразу ушёл в стелс.
— Ну чё, костлявый, зажжём как следует? — спросил сын коменданта.
— Не, извини, без меня. У меня дела, дела срочные и нетерпящие отлагательств.
Я шёл по тёмной улице. Ну, как тёмной, это она для всех была тёмной. Мне же было всё прекрасно видно. Перк исправно работал, позволяя мне чувствовать себя отлично в любое время суток.
Немного потрудившись, мне удалось выловить коменданта. Он оказался в ратуше, и, в отличие от большинства людей, сейчас был занят не тем, что праздновал победу, заливаясь по самые уши трактирным алкоголем. Себастьян сидел за столом, рядом с ним стояли другие люди. Уставшие люди… Шло какое-то обсуждение на серьёзных тонах. Но оно прервалось, стоило лишь мне войти.
— Деслав? Признаться, не ожидал тебя сегодня здесь увидеть.
— Да я и сам не думал, что буду заходить. Но обстоятельства сложились иначе.
— Какие обстоятельства? — тут же нахмурился старик, — что-то по Легиону новое узнал?
— Нет, я задание выполнил. Зашёл сдать его.
— О, дак ты про гильдию разузнал, — обрадовался Себастьян, и его хмурое выражение лица сменилось на весёлое.
— Ага, узнал.
— Так давай, рассказывай. Не тяни. Что удалось выяснить?
— Думаю, мне известно, кто является лидером данной организации, так же организатором, исполнителем, вербовщиком, казначеем, — загибал я пальцы, перечисляя роли в преступной организации.
Себастьян, явно не ожидал, что за столь короткий срок мне удастся разузнать так много. Это читалось по его широко открытым глазам.
— Давай, выкладывай, — выдавил он.
— Я бы с радостью, но расскажу только наедине.
— Это тебе ещё зачем нужно? — недоумённо спросил старик.
— Да это и не мне нужно, это тебе нужно.
— Как скажешь, Деслав.
Себастьян попросил всех удалиться на несколько минут.
— Ну, говори, — с нетерпением скомандовал комендант, как только захлопнулась дверь.
Я не торопился, подошёл к двери открыл её, убедился, что нас никто не подслушивает, обернулся к Себастьяну и сказал.
— Все эти люди, которых я перечислил, вовсе не люди.
— Быть такого не может, у нас из нелюдей один ты и несколько забредших игроков, — перебил меня старик.
— Дак я и не сказал, что это представители других рас, я сказал, что это не люди, это один человек.
— Фух, Честно говоря, я что-то подобное и предполагал, гильдия-то небольшая, судя по данным свитка. Когда ты перечислял должности, то подумал, что серьёзно ошибался. Но нет. Так кто же тот бесстрашный человек, который решил в моём форте вести потайную игру?
— Внук твой, тот, которого зовут Ди.
На моё удивление, Себастьян, на данную информацию не отреагировал практически никак. Вместо этого он сел, задумался, после чего высказался.
— А вот это очень хорошие новости.
— И что же в них хорошего?
— Как что? Ты правда не понимаешь?
— Правда.
— Данная ниша, ниша, где проходят теневые операции, рано или поздно всё равно бы возникла, хочу я этого или нет. Нет ни одного крупного поселения, где со временем бы не развилось данное направление. Так жизнь устроена. Не важно, бороться с этим или нет. При большом количестве людей само по себе направление теневых организаций и услуг возникнет в любом случае. Вопрос лишь в том, в каком виде, и насколько у организаций занимающихся подобной деятельностью, развязаны руки. Дальше нужно пояснять?
— Нужно, — кивнул я.
— Хорошо. Деслав, то, что мой внук занял одно из направлений данной ниши, очень удобно. Семья у нас хорошая, узы прочные. А так получается, что форт не получит удара в спину от данной организации, наоборот, даже выиграет от этого.
— То есть, Ди молодец.
— Молодец.
— И он не отхватит за эту проделку.
— Как не отхватит, ещё как отхватит. Ишь чего, развёл тут у старших под носом такую деятельность.
— Подожди, я не понимаю, так за для чего ты собираешься всыпать подростку, когда он молодец?
— Скажи мне Деслав, а у тебя были когда-нибудь дети?
— Нет, — покачал я отрицательно головой.
— Я так и понял. Это, Деслав, называется воспитание. Объяснять его азы я не стану. Это может понять лишь тот, кто был родителем. Ты же просто не поймёшь. Вот, возьми деньги за выполнение задания.

— Задание: Малая кровь выполнено. — Получено 3 золотые монеты.
— Отношение в форте Мятежный Еж + 50. Текущее: 5070 (Обожание).
— Слава + 1. Текущие: 55 (Неизвестная личность)

Хороший сегодня день. День закрытия хвостов. Вон уже, сколько заданий выполнено. Сразу чувствуется, будто гора с плеч свалилась. Но это ещё не все на сегодня. Нужно сделать кое-что ещё.
На кладбище было тихо. Рядом не было видно ни игроков, ни НПС. И это хорошо. Подойдя к нужной могилке, я вынул из инвентаря меч, тот, который добыл для меня Ди, и положил его сверху. На бугорок и из трав и цветов. Пару секунд ничего не происходило, но потом появилась тень в форме человека.
— Меч… Мой меч… Ничего и ни кого в этой жизни для меня не было вернее. Ты никогда не подводил, вот и сейчас не подвёл. Нашёл меня. Даже после смерти нашёл… — с этими словами призрак подошёл к могиле, наклонился и поднял клинок, после чего повернулся в мою сторону, — спасибо тебе, мёртвый… Спасибо за всё. Я добра не забываю, я не как некоторые.
Полтергейст договорил, после чего рассыпался в чёрную пыль вместе с мечом.

— Задание: «Покой души» выполнено.
— Получено 10 кристаллов малого некроса.
— Получено активное умение: «Мертвый страж».
— Отношение фракции нежить + 5. Текущее: 10 (нейтрально).
— Отношение дух тьмы + 5. Текущие: 30 (нейтрально).

Ого, а за квесты отсыпало щедро и непонятно. Так, что за кристаллы некроса? Я закопался в инвентарь, и, отыскав их, уставился в описание предметов.

Малый кристалл некроса.
— Объём 1000 единиц некротической энергии.
— Использовав кристалл некроса, вы получаете возможность мгновенно вложить в развитие себя некротическую энергию.
— Для активации используйте умение направить некрос на кристалл некроса.

Ого! А вот и быстрый кач, жаль, я не успел выполнить это задание раньше. Возможно, значительно усилившись, я смог бы гораздо ловчее показать себя в бою с Семёном. Ладно, нечего мечтать об упущенных возможностях, это очень пагубная привычка.
Так, нужно опробовать действие кристалла.
Я вытащил один из инвентаря и сжал в руке. Кристалл походил по внешнему виду на камень Мориона. Использовал на него умение Направить некрос.
Кристалл тут же превратился в облако чёрного дыма, после чего вытянулся струйкой и помчался вдоль руки, обвивая её, словно змея. Дойдя до плеча, он проник через балахон в область груди.
Это было необычно и очень интересно. Я тут же снял одеяние и уставился на себя. Чёрная дымка кружила в районе живота. Но больше ничего не происходило. Я постоял так минуты две. Тишина. И что дальше? Потупив ещё несколько секунд, я открыл лист перса и использовал умение Направить некрос на навык Владение некросом.
После чего всплыло крайне нехарактерное сообщение:

Вы уверены?
И два варианта ответа. Да. Нет.

Жму да.

— Операция по переводу некроса завершена.
— Текущее состояние улучшения навыка «Владение некросом» 4000/10000.

Ого, а это очень быстро. Данную операцию я повторил ещё 5 раз.

— Операция по переводу некроса завершена.
— Текущее состояние улучшения навыка «Владение некросом» 9000/10000.

До победного навык не стал поднимать по той причине, что помнил слова Тьмы. Она не прозрачно намекнула, что прежде чем переходить на следующий уровень данного навыка, рекомендуется раскачать всё остальное по максимуму. А к такому авторитетному мнению, мнению той, кто здесь, судя по всему, всем заправляет, стоит прислушиваться.
Так, а что там за активка упала. Я открыл меню активных способностей и прочитал описание умения.

Мёртвый страж.
Вы можете раз в 24 часа призвать себе на помощь стража из мира мёртвых, который будет соответствовать вашему уровню.
Длительность существования стража 60 минут.

Звучит очень интересно, откат, конечно, у умения конский, не получится постоянно его использовать для комфортного фарма некроса. Вот только непонятен момент на счёт уровней, ведь у меня их попросту нет. Что значит, он будет соответствовать мне?
— Деслав, — услышал знакомый мне голос. Голос, от которого в данном случае, если бы у меня были волосы, то они явно бы зашевелились.
Тут же, не думая, я активировал новообретённое умение, о котором прочитал только что. Передо мной материализовался скелет.
Увиденное не сильно меня впечатлило. Поскольку это был самый обычный скелет, без какой-либо брони или оружия. У него даже уровня не было. Просто серая надпись скелет. Обозначение Расы нежить, и хитовка, едва переваливающая за двести очков. В общем, очень не густо. Вряд ли он способен на большее, чем просто операция живой щит.
— Да успокойся ты, не воевать я пришёл, хотел просто поговорить, знал, что ты появишься, — на этих словах из-за стоявшего невдалеке дерева вышел Семён.
— И о чём ты хотел поговорить? — спросил я, на всякий случай, ставя между собой и Легионом скелета. Сам же вытащил свиток огненного шара и сломал печать, заставив тот оформиться в готовое в любой момент активироваться заклинание.
— Боишься? — довольно кхекнул Семён.
— Предостерегаюсь, — ответил я, прикидывая, а не продешевил ли я с выбором заклинания, может, всё-таки нужно было приготовить молнию? Хотя, с другой стороны, а что он мне в состоянии сделать, максимум, сольёт меня, ну, да это не страшно. Реснуться мне есть на что, хватит не на один раз. Пинок, конечно, по самолюбию, ну, да это не страшно. Так что, всё правильно я сделал. Свиток огненного шара по цене, да и по эффективности, рядом с молнией даже близко не стоял.
— Это правильно, что ты осторожничаешь, хотя, в данном случае, в этом нет смысла. Если бы я хотел напасть, то напал бы молча, не позволяя тебе заранее подготовиться. Хотя, и это моё пояснение не важно. Костя, я поговорить пришёл.
Как не было бы странно, но моё имя, то самое имя, которое мне дали при рождении, резануло уши. Будто бы я отвык от него. Оно вдруг стало звучать как чужое. Очень необычное чувство. Отвыкать что ли начал? Да вроде не должен, ведь совсем недавно, буквально несколько дней назад, Семён меня называл по имени, и ничего не было даже близко похожего ощущения, а сейчас вот было…
— И о чём же ты хотел поговорить со мной?
— Да о делах разных. Для начала поздравить тебя с выигранной партией. Обошёл ты меня здесь. Красиво сыграно. Ты знал о планах Пауля?
— Нет, не знал. Я вообще его до этого видел один только раз, и то мельком.
— Честно говоря, я так и предполагал, значит, тебе неплохо повезло. Мутили мы с этим человеком дела в регионе. Договор у нас был. Он меня пропускает внутрь форта и помогает зачистить гарнизон, а я, набрав полные карманы топовых тел, отваливаю, предварительно заглянув на кладбище, естественно, оставив ему форт. А оно, видишь, как вышло. Не совсем удачно.
— Я бы сказал, очень неудачно.
— Это ты точно подметил. Кто ж знал, что этот засранец окажется таким хитрожопым, да и ещё столь необычным нпс. Я и не знал, что в игре демоны есть. Кость, а ты знал?
И снова имя резануло уши, будто чужое совсем.
— Знал, — кивнул я. — Доводилось встречаться пару раз.
— Понятно. Костя, а ты в какую сторону сейчас двинешь?
— А тебе это зачем? — напрягся я.
— Как зачем? Хочу пойти ровно в противоположную, чтоб игру друг другу не портить.
— А что, уходить собрался?
— Конечно, чего мне тут ещё делать? Деревни опустели, меня тут, если останусь, совсем загнобят. Раньше-то Пауль о каждой облаве отстукивал, вот я и не влипал по-серьёзному, дальше такой спокойной и уверенной игры здесь не будет.
— Хм, для начала, я тут ещё потусуюсь. Затем с Милтоном двину, по соседним регионам. А вот после в столицу рвану. Дела у меня там.
— Ясно, ну ладно. Давай прощаться, и удачи Константин, — благодушно сказал Семён.
Я молча посмотрел на него, а тот показал, помаячил передо мной, мол, давай, швыряй заклинание.
Фаербол полетел чётко в голову, тело Легиона упало наземь, одно из многих тел. На земле оно уже догорало, неконтролируемое ничем. Посмертная жизнь покинула труп. Труп, который сменил название на знакомое мне.
Это был Алврик, тот самый Рейнджер, которого Семён пришил при мне. Ну и тварь же ты, Сеня. Даже здесь мне решил немного по мозгам ударить. Так я тебе и поверил, поздравить ты меня пришёл, как же. Держи карман шире. Затаил ты на меня, явно затаил. А существо ты опасное, причём, очень опасное, вряд ли ты, конечно, палки в колёса будешь вставлять при любой возможности. Скорее, наберёшься сил, подкараулишь и встретишь меня плахой с гвоздями из-за угла. Так, чтоб наверняка и поглумиться еще была возможность успеть.

— Задание: «Покой в приграничье» выполнено.
— Отношение в форте Мятежный Еж + 1000. Текущее: 6020 (обожание).
— Отношение в фракции Люди + 30. Текущее: — 68 (нейтральное).
— Слава + 20: Текущее: 75 (не известная личность)
— Для получения полной награды обратитесь к Себастьяну — коменданту форта.

— Даже так… — удивился я. Удобно получилось. Но сегодня я уже к Себастьяну не пойду. Поздно уже, порадую его с утра. Сейчас же продолжу кач. В первую очередь, подниму то, что можно поднять быстро.
Очередной кристалл некроса пошёл в ход. И первое, что я выбрал для повышения, это активную способность Направить некрос.

Ваше умение «Направить некрос» улучшено.
— Текущий уровень 6.
— Применяется в бою.
— Количество манипуляций одновременно: 2.
— Скорость: 1000 единиц некроса в час.
— Резерв. Отныне некрос, направленный на операцию, сразу уходит в резерв, тем самым высвобождая вам шкалу для набора некротической энергии.
— Отныне от количества операций не зависит скорость операций.
— Стоимость повышения уровня: 2000 единиц некроса.

Вот и потолок развития на данном уровне моего первого умения. А поднялся я очень неплохо, скорость прокачки вырастает существенно, плюс я получаю возможность регениться во время боя. Хоть и так себе скорость восстановления, 16 очков в минуту, но всё же лучше, чем никак.
Так, кристаллов осталось 8. А это 8 тысяч очков некротической энергии. Много. Очень много. Во всяком случае, мне так кажется на данный момент. Весьма вероятно, что в дальнейшем это для меня будут крохи.
Следующий кристалл и умение пошло в ход.

Ваше умение «Выпить жизнь» улучшено.
— Текущий уровень: 6.
— Дальность действия 50 метров.
— Поглощение 250 единиц в секунду.
— Длительность 6 секунд.
— Откат 5 секунд.
— Переход в некрос: 10 единиц жизненной энергии образовываются в 1 единицу некроса.
— Стоимость повышения 2000 единиц некроса.

Получается, за полный квест, с учетом всех усилений, итоговый урон выходит выше трёх тысяч. Звучит довольно неплохо.
Дальше я поднял способность Чутьё жизни. Но сначала поднимал его за бутылочки манны и стандартным способом, через умение направить некрос. Так я поднял его до 5-го уровня. Минус 12 пузырьков зелья манны и приличное количество времени. Ну как, приличного, с учётом повышения умения по перегонке некроса во всё, что мне угодно, ждать пришлось чуть больше часа.
С кладбища я уходить не стал. Хотелось спокойно подумать, плюс я крайне внимательно наблюдал за своим чувством голода. Усилился он очень прилично. Весь час с жаждой посматривал на оставшиеся накопители некроса.
Дальше в ход пошёл очередной кристалл. Качаться за счёт огранённых камней мне понравилось гораздо больше. В первую очередь, из-за отсутствия ожидания. Повышение происходило моментально, без таймера ожидания. Так же присутствовало некое удовольствие, которого не происходило при простом применении умения выпить жизнь.
В итоге вышло следующее.

Ваше умение «Чутьё жизни» улучшено.
— Текущий уровень: 6.
— Радиус 1 км.
— Точность: Вы способны выявить отдельных существ, определить их вид.
— Вы начинаете различать оттенки жизни.
— Длительность: 5 минут.
— Откат: сутки.
— Стоимость повышения 2000 единиц некроса.

Получилось очень мощно, но применять его прямо сейчас я бы не стал, наверное, ни при каких обстоятельствах. Изначально нужно загнать показатель духа в максимум возможного. Иначе просто опасно.
Теперь, когда мои активные умения задраны на максимум, осталось прокачать только одно. Это очки характеристик. Ну, что ж, приступим.

Глава 28: Рождение заново

С очками характеристик я, конечно, разогнался очень оптимистично. Поднять дух получилось всего лишь до 32-ух единиц. Всё дело в том, что у меня закончились зелья манны, и черпать некрос мне было больше неоткуда.
Нет, у меня, конечно, остались ещё кое-какие запасы некротической энергии, вернее, хватало ровно ещё на одно очко характеристик, но в таком случае, у меня бы не осталось некроса на самостоятельное воскрешение. А такой риск на пустом месте ни к чему хорошему никого никогда не приводил.
Ещё у меня была заполненная шкала манны, но с неё вытянуть энергию не получалось. Не помогало ни умение выпить жизнь, ни умение направить некрос.
Шататься бесцельно я по всему форту не стал. Вместо этого вернулся во двор трактира и отпустил дрыхнуть сонного паладина. Под утро в игру вошёл Нагибатор с целью дежурства, но я и его отпустил. Всё равно мне делать было нечего. Спать я не могу, оказывается, мёртвые не знают усталости от слова совсем. А заняться мне нечем.
Качаться не получится выйти, кто ж меня за пределы форта пустит среди ночи, новых зелий с манной купить тоже не выйдет. Лавки до утра не работают. Вот и остаётся, лишь, другим облегчать жизнь. Ну, ничего, пусть выспятся.
Когда уже основательно рассвело, в игре появилась сонная Бела. Её я уже сменять не стал. Была куча своих дел, которые нужно было решить. Первым делом я зашёл к Себастьяну. Непись встретил меня радушно, несмотря на ранний час.
— Деслав, садись, давай, в ногах правды нет. Я только недавно сам встал, а тут раз, и сразу хорошие новости. Оказывается, за ночь, пока все, нажравшись как следует в честь победы, дрыхли без задних ног, ты взял и доделал дело. Всё, нет этой мёртвой напасти в наших краях, сгинула она, — после этих слов комендант достал кошелёк и положил его на стол, — Бери, не стесняйся, это по праву твоё.
Я протянул руку к кошельку, и тот исчез, едва коснулся его пальцами. Тут же вылезло сообщение в логах.
— Получена награда: 250 золотых монет.
— Ого! — не удержался я.
— Нравится? — усмехнулся довольный комендант.
— Признаться честно, да, нравится, а разве такое может не нравиться?
— Верно, говоришь. Но это ещё не всё. Деслав, у меня для тебя кое-какой подарок есть, — с этими словами Себастьян вынул свёрнутый в трубку листок пергамента и протянул в мою сторону.
— Что это? — удивился я. На свиток с заклинанием не похоже. Печати не хватает, скрепляющей его.
— А ты возьми и посмотри.
Я так и сделал, а когда развернул его, передо мной сразу всплыло системное сообщение под звуки фанфар.
Поздравляем вас с обретением личного имения.

— Слава + 1. Текущее: 76 (неизвестная личность).

— Что? — удивился я.
— Знаешь, Деслав. Мой старый друг оказался прав насчёт тебя. Причём прав он оказался действительно во всём. Ты и вправду толковый, умеешь решать поставленные задачи и решать хорошо.
— Да мне просто повезло.
— Совершенно верно! Милтон ведь говорил, что ты везучий, будто сам мир выступает на твоей стороне, при этом со стороны кажется, якобы ты не при делах, но при этом эти дела без тебя никогда бы не сложились нужным образом. Но знаешь, что самое главное?
— Что?
— То, что ты не гнилой внутри оказался. И вот всё это вкупе создаёт чел. Эээ… — немного замялся Себастьян, — Личность, личность, которую я бы хотел видеть достойным жителем моего форта. И не волнуйся, я не дыру тебе подарил, а один из самых дорогих особняков этого места.
— Откуда же взялся в форте свободный и одновременно богатый особняк, — удивился я.
— Как откуда? А кто помог уложить Пауля?
— Предложение, конечно, щедрое, но я не смогу остаться в форте. Мне в столицу надо. Дела у меня там, да и Милтона я бросать на полдороги не собираюсь.
— Да, это я всё понимаю, ну, может, ты захочешь вернуться, после всех дел. Просто так, ты, возможно, и не вернёшься, а вот зная, что здесь у тебя есть столь ценное имущество, это место ты забыть не сможешь.
— А если я продать его решу?
— Твоё дело, хочешь, продавай, хочешь, пропивай, мне без разницы, это твоё имущество. Но учти, найти покупателя будет не так просто.
— Благодарю тебя, Себастьян. Не обещаю, что в ближайшем будущем обоснуюсь здесь, но велики шансы того, что придёт время, и я осяду тут на несколько лет. Места-то здесь и вправду интересные.
Дальше я со всех ног помчался в лавку с зельями. Я успел к тому моменту, когда торговец как раз только открывал дверь.
— Ооо Деслав! Не ожидал вас так рано увидеть. Проходите, не стесняйтесь, что желаете? Может, чайку? — расплылся в любезностях торговец. В его голосе было столько тепла и радушия, что я даже немного растерялся. Ого! Такая учтивость… Это, наверное, из-за того, что у меня отношения с фортом стали настолько высокие. Репутация-то за последнее время у меня выросла значительно.
— Благодарю, но от чая откажусь, я за зельями зашёл, очень уж они мне понравились. — И что вас в первую очередь интересует? Я постараюсь всё для вас найти и по самым скромным ценам.
— Нужно зелье очищения высокого уровня. Товарища моего дерьмом гарпий накормили, и тот словил немоту. Снять нужно столь неудобный эффект.
— Да, такое зелье у нас есть. Вам оно обойдётся в десять золотых монет.
— Так дешево? Меня уверяли, что подобное зелье стоит минимум двадцать пять золотом.
— Вас обманули, данное зелье стоит в свободной продаже тридцать монет, но как я с вас после всего, что вы для нас сделали, могу брать так дорого?
— Благодарю за столь весомую скидку. Она значительно облегчила мою графу расходов на благотворительность.
— Что-нибудь ещё?
— Да, нужны зелья манны, много зелий манны…
На этот раз я брал большие зелья манны. Обходились они мне, с учётом скидки, так же, как в прошлый раз средние. По 50 серебряных. Однако, объём энергии в них был гораздо выше. Восстанавливали они по 1000 единиц манны за применение. Что, в переводе на некрос, давало сразу 200 единиц энергии. Закупился я с большим запасом. Смело отдал сотню золотом и получил в инвентарь аж целых 200 пузырьков.
Прям там залился по максимуму и запустил операцию по получению очков характеристик. Тут же опустошил ещё один флакон, чтоб было на что воскресать. После чего, попрощался с торговцем и вышел из лавки. Собрался было идти. Как меня посетила ещё одна идея. А ведь может сработать. Открыл лист перса с вкладкой активные умения и ещё раз внимательно вчитался в описание нужной мне активки.

Направить некрос.
— Текущий уровень 6.
— Применяется в бою.
— Количество манипуляций одновременно: 2.
— Скорость: 1000 единиц некроса в час.
— Резерв. Отныне некрос направленный на операцию, сразу уходит в резерв, тем самым высвобождая вам шкалу, для набора некротической энергии.
— Отныне от количества операций не зависит скорость, операций.
— Стоимость повышения уровня: 2000 единиц некроса.

Больше всего меня заинтересовала строчка, говорящая о том, что от количества операций скорость не зависит.
Нагнал шкалу некроса, доведя её почти до девяти сотен. На это потребовалось потратить ещё три зелья манны, после чего попробовал запустить операцию по получению очков характеристик.
Всё получилось. Но на этот раз я не стал вкладывать некрос по максимуму. Если всё правильно, то после данных операций цена за одно характеристик очко станет равна 500 единицам некроса. Тут-то я и пущу в ход кристаллы некроса для ускорения прокачки.
Так, теперь пора отправляться в трактир. Хочу собрать своих спутников и немного поблестеть чешуёй.
Всех членов отряда удалось собрать только к вечеру, последним вошёл в игру Нагибунька, который несказанно обрадовался зелью снятия немоты.
За это время я дождался, когда операции по получению очков характеристик завершатся. Вложил их в дух, догнав тот до значения 35. Дальше потратил два кристала на получение ещё 4-ех очков. Один догнал естественным способом. Итого получил уже значение в 40 единиц.
Дальше цена выросла за одно очко характеристик не на сто единиц, а сразу на пять сотен. Так что на повышение я потратил последние кристаллы и получил максимум из возможного на своём этапе развития 45 единиц параметра дух.
Дальше цена выросла до двух тысяч единиц некроса за одно очко характеристик. Одна беда, больше не осталось ни одного накопителя некротической энергии. Так что придётся наполняться под завязку вручную. Этим я и занялся, а после направил полученную энергию в умение Владение некросом. Ведь до прогресса осталась последняя тысяча, и откроется нечто новое, совсем новое и неизвестное. А это, надо сказать, довольно волнительно и интересно.
Спустя четверть часа, собрав весь отряд игроков, не забыв при этом прихватить за собой Милтона, я вёл их в неведение. Вернее, это они не знали, куда идут, а я-то знал, и знал точно. Мне было интересно посмотреть на своё новообретённое имущество. И данные ощущения я хотел разделись со своим отрядом.
— Долго ещё? — не выдержала интриги девушка.
— Почти пришли, — ответил я.
Мы вынырнули из-за поворота, и передо мной вдалеке раскинулось имение… Моё имение… Оно было весьма неплохо. Мои спутники ещё не поняли, в чём дело, а я наслаждался видом большого трехэтажного особняка, украшенного какой-то резьбой. Вокруг усадьбы шёл не менее привлекательный забор из каменной кладки. На меня с него смотрели различные лики волшебных созданий. Что тут можно сказать, умел Пауль жить красиво, ничего не скажешь.
— Нам сюда, — сказал я и пошагал к кованым чёрным железом воротам.
— Деслав, а зачем мы сюда пришли? — спросила целительница, когда мы шагали по дорожке, выложенной цветной насыпью.
Дорожка шла от ворот к особняку. Местами чуть изгибаясь и редко расщепляясь на несколько ответвлений, ведущих к хозяйственным постройкам. Ого, да здесь есть даже кузница, а вон и конюшня виднеется.
— Как зачем? — ответил я наигранно-удивлённым тоном, — Имущество моё новое смотреть.
— Чего?!!! — воскликнула девушка.
— Да успокойся, шутит он так. Наверное, как всегда, нашёл непися с квестом каким-нибудь интересным, а сейчас нас ведёт на его получение. Правда же, дед Слав? — подал голос довольным тоном Саша.
Он сегодня, после снятия дебафа немоты, был в крайне благодушном настроении. В благодушном и в незатыкательном. Нагибунька пытался вклеиться буквально в каждый разговор и к месту, и не к месту. Чем уже начал напрягать всех присутствующих.
— Что значит, шучу? Сам Себастьян передал в полное владение мне это имение за значимые заслуги перед фортом. Хочет, чтобы я после всех своих дел осел именно здесь.
Мои сопартийцы остановились разом.
— Чёто я не понял, мы ж вместе отбивались от полчищ трупов, и демона валили тоже вместе, с фига ли тебе достался этот дворец, а мне хрен с маслом? — подал обиженный голос Весёлое Ухо.
— Ухо, ты ж вроде весёлый должен быть, гундеть тебе не положено. А за тот ивент нам неплохо отсыпало золотом, и некоторым из нас опытом, напомню, опытом в пять уровней. Так что это нисколько не похоже на хрен без масла. И так-то в поговорке его без соли доедают, это растение такое, если ты вдруг не знаешь.
— Да знаю я, но, блин, за что тебе его дали?
— Я тут большую цепочку квестов закрыл, у меня репутация выше шести тысяч в форте.
— Неплохо, — покачал головой Павел.
— Деслав, милый ты мой скелетик, ты же понимаешь, что по уровню цен, если продать этот особняк, он потянет в реале на однокомнатную квартиру в не самом маленьком городе, и не где-нибудь на окраине, а близ центральных районов, — протянула Бела.
— Знаю, — подтвердил я, — Ну что, Милтон, перегоним наш торговый караван на постой сюда?
— А еду на всю ораву ты что ли будешь готовить? — поинтересовался торговец.
— Резонное замечание, — согласился я. Одевать фартук повара и прокачивать навык кулинарии у меня не было никакого желания.
Внутри имение оказалось не менее шикарное, чем снаружи. Куча резной мебели, кожа, серебро, золото, лак. Всего этого было здесь в избытке. Как и количество комнат.
— А вот я бы здесь с тобой осталась, жаль, ты мёртвый, а то проверили бы многие изделия на прочность, — проворковала Белла. Чем заставила Нагибатора зло сверкнуть на меня глазами.
— Извини, но моё сердце занято, — поспешно ответил я.
— И кем это? — удивилась целительница.
— Да так, одной безупречной женщиной, которая для меня на данный момент является недосягаемой мечтой.
— Нет, ты не прав, лучше это досягаемое, с большим опытом и под боком, нежели нафантазированная иллюзия.
— Каждому своё, — пожал я плечами.
— Ну а если она окажется не такой, как ты ожидаешь? Она же недосягаемая.
— Дак я и не представляю её, не фантазирую о ней, я просто созерцаю ее такой, какая она есть.
— И какая она есть?
— Без понятия.
— Это как?
— Не спрашивай, объяснить не смогу.
— Глупости, хорошие и правильные отношения можно выстроить лишь после того, как все вдоволь натрахались. И лишь потеряв бурную химию гормонов, с холодной головой и рациональным мышлением можно обнаружить действительно все плюсы и минусы союза. А остальное детский лепет.
В этот момент операция по переводу некроса завершилась.

— Операция по переводу некроса завершена
— Текущее состояние улучшения навыка Владение некросом 10000/10000.
— Внимание, для повышения навыка Владение Некросом вам нужно заполнить шкалу некроса до максимума и прийти на мёртвую землю.
— Подсказка: Мертвая земля располагается на кладбище.
— Подсказка: Владение некросом это не просто навык, а центральная опора вашей силы и развития. Успешно повысить данный навык может оказаться не просто.
— Подсказка: Ваше перерождение не будет моментально, оно займет какое-то время. В период перерождения вы будете уязвимы, позаботьтесь о том, чтобы ваше перерождение никто не прервал, иначе накопленная некротическая энергия потратится впустую.

— Вот это да.
— Что, не ожидал таких мудрых слов от той, кто выглядит смазливой девочкой?
— Что? — не сразу понял я, о чём говорит моя спутница, и лишь секунду спустя, до меня дошёл смысл её слов. — Бел, ты чрезмерно зациклена на себе.
— Дак так и должно быть, — не стала даже пытаться отрицать девушка. Знает себе цену, причём, скорее всего в буквальном смысле.
Через пару минут я собрал сопартийцев, разошедшихся по особняку, в одной комнате. Все присутствующие с удовольствием расселись на дорогой мебели.
— Мне нужна будет ваша помощь, — начал я вводить их в курс дела.
— Помощь какого рода? — тут же поинтересовался Милтон.
— Я в скором времени залипну на кладбище в неизвестном мне процессе, и есть шанс, что залипну надолго. В это время я буду уязвим, и мне надо, чтобы вы никому не позволили меня слить.
— Не выйдет, — тут же ответил первым наш топовый игрок.
— Это ещё почему? — удивился я ответу паладина.
— Потому, что максимальный уровень из всех присутствующих это мой уровень. А ведь он далеко не топовый, на фоне других игроков, и любой прокачанный идиот положит весь наш отряд. Причём, просто так, увидев что-то необычное. Дабы просто посмотреть, что из этого получится.
— И как быть?
— Обратись за помощью к Себастьяну, — предложил мой наниматель.
Идея в целом показалась мне неплохой, и я тут же приступил к её реализации. Себастьян отказывать мне в помощи не стал. Однако, за высокоуровневых стражников пришлось раскошелиться. Сутки найма стоили по 10 золотых за каждого. И то это по скидке. Двоих бойцов для защиты от дурака мне должно вполне хватить.
На всякий случай, я ещё вручил 60 золотых нашему паладину. Мало ли, вдруг моё повышение займёт больше, чем одни сутки. Надо, чтоб было кому продлить найм. Вроде Паша — парень ответственный, да и покушаться на его жизнь вряд ли найдётся много желающих.
Отряд своих игроков я тоже напряг, пускай помогают. И вот, накачанный некросом по самые уши, вместе с отрядом и парочкой неписей, пришел на кладбище.
Тут же в углу экрана появилась неведомая до этого момента иконка, горящая серым цветом, обозначающая неактивность. Не уж-то ночью надо было прийти, и я просто поторопился?
Я навел на неё взор, и тут же появилась подсказка.

Перерождение (Для активации встаньте в эпицентре мёртвой земли).

А, так вот оно что. Я утопал в центр кладбища, и иконка тут же налилась матово-чёрным цветом. И я на неё нажал.

Внимание!!!
Данное действие нельзя будет остановить или поставить на паузу по вашему желанию.
Данное действие могут прервать другие игроки или нпс. В данном случае, весь ваш накопленный запас некротической энергии уйдёт впустую. Рекомендуется не допускать подобного исхода.
Процесс перерождения займёт 10 часов.
Вы желаете начать операцию по перерождению?
ДА. НЕТ.

— Ребят, процесс займёт ровно 10 часов. Не дайте меня слить, — сказало и нажал Да.

Вы можете выдать своим спутникам задание по вашей охране. Желаете это сделать?
ДА. НЕТ.

Ого! Даже так. Признаться честно, ничего подобного я не ожидал. Слева появился список с именами и иконками игроков. Там были все члены моего отряда. Более того, помимо реальных игроков, там же были и двое неписей, нанятых мной.
Чего мелочиться? Я выбрал всех и нажал подтвердить.
— Дед Слав, ты в курсе, что нам за тебя квест дали — подал голос Нагибунька.
Я не стал ничего объяснять, ибо мне стало не до него. Из-под земли начала подниматься какая-то плотная чёрная жижа, которая начала двигаться по моим ногам вверх. Шло время, и она обволакивала меня.
Вдруг я впервые за всё время почувствовал настоящую человеческую усталость. Было ощущение, что я несколько смен без сна отработал грузчиком и сейчас лег прикемарить. Наблюдаю за происходящим через практически закрытые глаза. Ещё через какое-то время я понял, что вся нагрузка на сознание в отсутствие сна никуда не делась, она просто копилась и копилась, собиралась в каком-то неведомом мне резерве, и сейчас это резерв открылся.
Поборовшись со сном ещё несколько минут, я сдался и расслабился. По какой-то причине перк «Стойкость к забвению» здесь ни как не срабатывал. Небытие поглотило меня…
Через какое то время я начал улавливать иногда вспышки логов. Читал их и вновь погружался в сон.

— Получено персональное качество: «Расположение Смерти». Позволяет активировать дополнительную точку возрождения.
— Максимальный объём неекроса + 4 000 единиц.
— Получена возможность переводить некротическую энергию в опыт.
— Получен бонус к характеристике Дух + 15.
— Получен бонус к характеристике Сознание + 10.
— Получен бонус к характеристике Восприятие + 10,
— Получен бонус к характеристике Физическое тело + 10,
— Получена пассивная способность Аура страха.
— Получен доступ к книге заклинаний.
— Получены новые активные способности.
Поздравляем, вы переродились и обрели новые силы!

Вот уже какое-то время я смотрел на эту табличку, ничего не соображая и не понимая. Вокруг кто-то суетился и с чем-то меня поздравлял.
— Что, совсем хреново? — спросил у меня мужик в тяжёлых доспехах.
— Ага, плыву, и голова вообще не варит. Чё то тяжко мне.
Прежде чем сознание начало приходить в норму, прошло ещё минут двадцать.
— Деслав, а у тебя ник цвет сменил, — заметила целительница.
— Что? — не понял я.
— Ну, раньше он был серого цвета, как и у всех игроков, а теперь стал зелёного, — пояснила девушка.
— И что это значит?
— Если подумать, то игра считает тебя полноценной частью себя, причём, не неписем, а мобом, — начал рассуждать Нагибатор.
— Чего? — удивились хором паладин с бардом.
— Да, наш Дед Слав необычный игрок, это ж я его как собственного пета призвал в своё время. Он раньше даже исправно выполнял эту функцию, — вставил свою реплику Нагибунька.
— Не перебивайте Игоря, — попросил я — пожалуйста, продолжай.
— Так вот, — начал некромант заново озвучивать свою мысль, — по классификации монстров, ники обычных мобов горят серым цветом, а зелёным светятся те, кто уже имеет статус редких. Дальше идут опасные, элитные, эпические и легендарные.
— То есть, получается, Деслав, ты стал по иерархии на одну ступень с редкими монстрами, — озвучила очевидную мысль Бела.
— Все верно, — подтвердил Игорь, — посмотри, у него даже описание персонажа изменилось. Раньше он был просто скелет. А теперь он скелет маг.
— Так, нужно залезть в меню и разобраться с изменениями, — сказал я и собрался было зарыться в игровое меню. Но мне не дали.
— Ну уж нет!!! — взвыла целительница. Спасибо тебе, конечно, за опыт и бонусы, но мы уже тут 10 часов торчим. Нам всем нужно отойти. А ты, костлявый, давай вали во двор трактира и сторожи тележки.
Ребята согласно загомонили. После чего Павел вернул мне деньги, и спустя пару минут, на кладбище я остался один. Вернее, не совсем один. Стражники НПС никуда не делись, и я, решив, что охрана никогда лишней не бывает, всё равно оплачено за услуги на сутки, двинулся с ними прямиком в таверну.
В само здание я не стал заходить. Просто уселся на козлах и закопался в персонажа. Кстати, я заметил, что помимо шкалы некроса, у меня появилась шкала опыта. Нужно разбираться в себе.
Я открыл меню и увидел, что появился новый подпункт. Книга заклинаний. Очень интересно, но начну по порядку. Первым делом заглянул в лист персонажа.

Имя: De-slav.
Раса: Нежить.
Класс: Скелет маг.
Возраст: 0 дней.
Оставшееся время жизни бесконечно.
Дух: 60.
Сознание: 20.
Восприятие: 20.
Физическое тело: 25.
Некрос Максимальный объём: 5 000.
Текущий объём: 0.
Опыт: 0.
Прочность: 250/250.
Коэффициент Магического урона: 60.
Характеристика: Редкий.
Слава: 75 (Неизвестная личность).

Ого. Оказывается я все это время ходил с пустой шкалой некроса. Срочно залил четыре зелья манны в себя. Сбросившийся таймер прожитых дней тоже удивил. Получается, я действительно родился заново. Интересно, а для чего мне нужна шкала опыта? Некрос-то в неё можно переводить, а вот обратно может и не получиться.
Тут же провёл эксперимент. Перегнал 10 единиц энергии смерти в экспу. Всё прошло легко и быстро. Цена оказалась один к одному. Но вот обратно опыт не переводился в некрос, что бы я не делал. Ладно, разберёмся, идём дальше. И я открыл вкладку с перками.
Среди всего привычного я обнаружил новый.

Расположение смерти 1 ур: Вам позволено активировать дополнительную точку возрождения. (Всего 2).

Если я правильно понял, то очень полезная возможность. Не позволяющая нехорошим людям закрыть игрока на точке перерождения и сливать его до потери пульса.
Дальше я открыл окно со способностями. Помимо привычных мне умений: Чутьё жизни, Выпить жизнь, Направить некрос и новообретённой активки Мёртвый Страж, появилась ещё одна способность. Первое моё Пассивное умение.

Аура ужаса: Вы накопили и сконцентрировали в себе огромное количество некротической энергии. Всё живое это чувствует и бессознательно боится вас.
Уровень 1.
Радиус действия 1 метр.
Мощность — подавление воли 30 единиц.
Стоимость повышения: 2 000 единиц некроса.
Внимание!!! Это пассивное умение, оно не затрачивает ресурсы на поддержание. Отменить действие умения у вас также не получится.

А вот это уже очень интересно. Тот самый случай, когда и хочется, и колется. Интересно, а дебаф будет действовать на моих сопартийцев?
Я перешёл в меню навыков и там сразу заметил изменение. Нет, новых навыков не появилось. Однако изменилось описание главного моего навыка.

Владение некросом: Позволяет вам поглощать, накапливать и направлять некрос, а так же использовать заклинания и способности, связанные с данной стихией.
Уровень 2:
Доступные умения:
— Выпить жизнь.
— Направить некрос.
— Аура ужаса.
Открыто:
Книга заклинаний.
Накопление опыта.
Максимальный объём некроса + 5 000ед.
Расположение смерти.
Усиленные характеристики.
Прогресс повешения уровня: 0/50 000 единиц некроса.

Ого, оказывается, для того, чтобы качественно ново перейти на следующий уровень, мне потребуется целых 50 000 единиц некроса, и это ещё без учёта вложений ресурса в другие свои навыки. Что ж, придётся качаться и качаться…
Так, а что там за новая вкладка заклинаний. Я открыл её и увидел рисунок книги, разделённый по закладкам. Закладки эти были пронумерованы. Но все цифры, кроме единицы, горели серым, неактивным цветом.
Я нажал на неё.
И книга раскрылась в соответствующем месте. И я увидел надпись.

Круг 1.
Для получения доступа к заклинаниям первого круга магии вам потребуется 10 000 единиц опыта.

Так вот для чего нужен опыт, обрадовался я. Правда, требуется его какое-то невменяемое количество. Но вот награда за это усилие может оказаться очень даже хороша…

Эпилог

В кабинете сидели двое зрелых мужчин. Каждого из них уже успели коснуться седина, морщины и горе, с которым как ты не справляйся, но оно навсегда осядет в глазах усталостью от жизни.
Их разделял деловой офисный стол, заполненный документами, ручками и прочим канцелярским хламом.
— Значит, Денис Константинович, лишь один человек из всей группы подопытных сумел после смерти перейти в нейро-мир и там сохранить свою личность на сто процентов. А остальные потеряли себя либо полностью, либо частично.
— Вы совершенно правильно поняли, коллега, — подтвердил тот, после чего достал сигарету из металлического портсигара и закурил.
— Не замечал я раньше за вами столь пагубной привычки, — отметил его собеседник.
— Верно, раньше у меня её и не было.
— Тот человек, который смог себя сохранить полностью, после столь тяжёлого перехода, кто он?
— Это старый и очень успешный предприниматель, который за немалую сумму заблаговременно зарезервировал своё место в проекте.
— Неужели, Семён Ильич, собственной персоной? — с удивлёнными интонациями произнёс мужчина.
После большой затяжки, Денис кивнул — Он самый.
— Признаться честно, я думал, это будет твой сын.
— Я тоже на это надеялся, но по какой-то причине он утратил огромную часть своей прошлой личности. Его перестала волновать семья. Он лишь немного поинтересовался о ней. Но не это самое заметное, времени-то прошло немого, может просто обживается. Всё дело в том, что он ни разу не спросил кое о ком. Я специально не упоминал о ней, и сдаётся мне, что при переходе в этот мир, кусок памяти, связанный с этой особой, просто откололо. А это значит, что и другие части сознания могли пострадать.
— И что это за особа? Его девушка?
— Нет, дочь.
— Я и не знал, что у Константина есть дочь.
— Нет, она не родная. Это названная дочь. Костя где-то с ней познакомился и с тех пор заботится о ней. Вернее, заботился, помогал девушке всем, чем только можно и всегда интересовался её делами больше, чем чьими-нибудь ещё.
— Дак может у твоего сына на неё были иные планы, ну ты же знаешь, как у молодёжи бывает. Сегодня она названная дочь, завтра это повод заночевать вместе, а послезавтра ой, конфуз случился. И всё якобы случайно.
— Нет, не этот случай. Да, я был бы рад, если бы всё так и было. Девчонка-то не плохая, затерроризировала меня уже совсем. Ощущение, что скоро возьмет штурмом мой дом и место работы в поисках ответа о том, где её названный папа.
Повисла небольшая пауза.
— Значит, один из сорока…
— Да, один из сорока, — сказал Денис Геннадьевич, затушив сигарету о пепельницу, стоящую на столе…
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