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Аннотация
Сбежав из города, Каин желает обрести силу и отомстить той, кто пытался контролировать его, но всё ли пройдёт так гладко и является ли Мира главным противником парня? Как Неизвестный опять проявит себя? И не окажется ли побег от проблем худшим решением? На все эти вопросы юный убийца вскоре найдёт ответы.


Хроники пустоты. Книга 2: В поисках силы


Глава 1 Проклятый беглец

Глава 1
Проклятый беглец

        
          19 мая 477 год нового рассвета
        
      

        
          Внимание. Из-за дефекта души привязка к Богине Природы стёрта
        
      

        
          Внимание. Связь с божеством отсутствует, перерождение души теперь невозможно
        
      

        
          Внимание. Как человек без привязки к какому-либо божеству, вы становитесь врагом всех богов
        
      

        
          Внимание. Получено достижение Идущий против богов 1 ур. (ни один из богов не обращает на вас пристального внимания)
        
      

        
          Внимание. Проклятие Искажение 10 ур. развито в Хаотичность 1 ур.
        
      

        
          Внимание. Получено Проклятие богини природы 1 ур.
        
      

        ''Какого…'' Альт всё ещё пребывал в шоке.
      

        - Идущий против богов… А мне нравится как это звучит, - улыбнулся Каин, смотря на новое достижение, - видишь, Альт, ничего не произошло, я остался таким, каким и был до этого, так что проклятия мало, что значат.
      
''Мне почему-то в это не особо верится, искажение вроде тоже ничего не делало, только вот посмотри на себя теперь, ты ведёшь себя как псих, душа испорчена, если верить системе, ещё и проклятие богини. Мы люди, Кай, а человек не может идти против богов, поэтому рано или поздно нас убьют и мы этого даже не заметим. Что ты теперь собираешься делать!?'' напарник не разделял спокойствия парня, в отличии от него, Альт пытался оставить в себе хоть частичку своей детской личности, из-за чего и сохранил своё отношение к богам, как к высшим сущностям, до которых людям никогда не добраться.
- Да не переживай ты так, с нашим то талантом мы не просто выживем, но и превзойдём богов. Ну а если это невозможно, значит умрём, главное, что будет весело, хаха. — Каин и сам не заметил, как его отношение к своей жизни изменилось, теперь, всё чего он хотел, это просто наслаждаться этой самой жизнью, не задумываясь о том, когда она прервётся.
''Теперь я уверен, что ты сошёл с ума… Впрочем… Дело твоё, тело тоже твоё, делай что хочешь, я тут всё равно ничего не решаю, моя задача лишь поддерживать тебя во всём, хочешь на тот свет? Тогда я буду сопровождать тебя и там'' Альт сдался, понимая, что парень его уже не слушает, а бежит в глубины леса, направляясь к зоне, ограждённой табличками с надписью ''25-30''.
- Думаю здесь можно и пожить некоторое время, - сейчас Каин стоял перед огромным деревом с густой листвой, собираясь забраться на него, - Альт, как думаешь, здесь будет весело? — парень обращался к своему напарнику, карабкаясь по дереву. Из-за того, что он за последнее время привык к людям, окружающим его, парню было довольно непривычно осознавать, что следующие несколько месяцев, все, кого он может встретить, это монстры, поэтому единственным выходом оставалось общение с Альтом.
''Тебе возможно и будет весело, а вот меня не покидает чувство, что тут наша жизнь и закончится. 25-30-е уровни монстров, если нападать на группы, мы можем умереть уже во время первого боя, особенно если ты, как и раньше, будешь бросаться на них без какого-либо плана''
- То, что я изменился и не переживаю о сохранности нашей жизни, не значит, что я буду стараться поскорее умереть, не зря же мы купили все эти вещи. Пока не придёт время забрать броню, будем охотиться при помощи ловушек, а дальше посмотрим, — Каин уже сидел на ветке дерева, болтая ногами, будто ребёнок, - кстати, пока не забыли, статус.

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 16 лет
        
      

        
          Хп: 1050/1050
        
      

        
          Мп: 70/70
        
      

        
          Уровень: 25
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 11
        
      

        
          Ловкость: 25
        
      

        
          Интеллект: 7
        
      

        
          Выносливость: 21
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 7
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 1
        
      

        
          Очки характеристик: 72
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 6 ур.; координация 8 ур.; ориентирование в местности 3 ур.; следопыт 3 ур.; регенерация 6 ур.; тяжёлая атлетика 9 ур.; усиленная скрытность 4 ур.; ночное зрение 3 ур.; амбидекстер 5 ур.; рукопашный бой 4 ур.; готовка 2 ур.; стойкость 3 ур.; сопротивление ядам 1 ур.; знание ядов 1 ур.; сопротивление контролю 1 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 6 ур.; первый и последний удар 6 ур.; удар в спину 3 ур.; двойной удар 3 ур.; рывок 3 ур.; мгновенный удар 3 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 1 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 2 ур.; Идущий против богов 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Хаотичность 1 ур.; Проклятие богини природы 1 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- Описание.

        
          Достижение: Идущий против богов 1 ур. — все боги относятся к вам враждебно.
        
      

        
          Свойство: возможность видеть отношение богов к вам (Боги не обращают на вас внимания)
        
      

        
          Проклятие: Хаотичность 1 ур. — неопределённость формы искажённой души
        
      

        
          Свойство: 1) нестабильность души; 2) возможность видеть вероятности последующего проклятия (Расщепление души — 21%; Монстрофикация — 31%; Безумие - 45%)
        
      

        
          Проклятие: Проклятие богини природы 1 ур. — проклятие, накладываемое автоматически, при отречении от привязанного бога (также может накладываться богом лично)
        
      

        
          Свойство: +10% к получаемому урону в лесу
        
      
- Ты случайно ничего не заметил? В благословлениях будто что-то промелькнуло… - Каин задумчиво смотрел на строку с благословениями, надеясь вновь увидеть мелькнувшую надпись, в то время, как Альту было совсем не до этого.
''Тебя сейчас только это волнует!? Проклятие увеличивающее получаемый урон в лесу! Именно там, где мы собираемся находиться несколько месяцев! Ещё и хаотичность, проклятия мало что значат? Да!? Тогда почему теперь перед нами выбор, стать монстром, безвозвратно умереть или потерять рассудок!?'' напарник начал на повышенных тонах упрекать парня за его спокойствие, пока он сам всё ещё сидел и с улыбкой смотрел вдаль, уже забыв о странном явлении в статусе.
- А чего переживать? Это всего лишь 10%, справимся. И с хаотичностью разберёмся, как по мне, все варианты хороши. — спокойно произнеся это, Каин понял, что Альт сейчас снова начнёт кричать, поэтому решил его немного успокоить, - плюс, в этих вероятностях не хватает ещё 3%, так что скорее всего это не все варианты.
''Ты!..'' уже собираясь что-то сказать, напарник резко остановился, и после недолгой паузы уже с некоторым чувством безысходности продолжил ''делай как считаешь нужным… Я просто буду сопровождать тебя до конца нашей жизни'' после этих слов Альт просто замолчал, оставляя убийцу наедине со своими мыслями.
- Спасибо, Альт… - эти слова сами собой вырвались из Каина и казалось, что сейчас он испытывает то ли боль, то ли сожаление. Это выражение держалось всего пару секунд, после чего на его лице, скрываемом маской, вновь засияла беззаботная улыбка, - ну что же, пора обустраиваться и идти убивать.

        20 мая 477 год нового рассвета
      
Было уже светло, когда парень соорудил небольшую платформу из веток на дереве.
- Получилось просто прекрасно. — отметил свой успех Каин, закидывая кусок вяленого мяса из сухпайка в рот, даже не заметив, что он всё ещё в маске, но в этот раз она не помешала, послушно раскрыв скалящийся рот.
- Сначала надо повысить уровень до 30. На сколько я помню, после 30-го уровня происходит развитие класса, где следующая ветвь требует уже особых условий. Узнаю условия и тогда уже посмотрю, что делать дальше… - говорил парень вслух, пока наблюдал за идущей неподалёку группой хобгоблинов, всё ещё пережёвывая мясо. — Альт, а ты что думаешь?
Но сколько бы он ни ждал, напарник не отзывался.
''Обиделся что-ли? Или опять уснул?'' уже мысленно сказал Каин.
- Ладно, поохочусь пока, а ты скорее возвращайся. — сказал он напоследок и начал спускаться с дерева, предварительно оставив ненужные вещи на дереве.
Всего за пол часа парень успел всё подготовить, намотав часть стальной лески на два дерева, создавая незаметную ловушку, смазанную ядом. Каин повторил подобную ловушку ещё в нескольких местах, но на разных высотах, какие-то из них были натянуты на уровне шеи хобгоблинов, другие на уровне ног и третьи на уровне живота.
''Пора проверять'' парень уже стоял неподалёку от замеченной недавно группы монстров из 4-х существ.
Привлечь внимание Каин решил не просто камнем, а стрелой, пущенной прямо в голову хобгоблина. Стрела, как и ожидалось пролетела мимо цели, но внимание привлечь смогла.
- Быстрые. — уже убегая, парень не смог промолчать, когда заметил, что преследователи постепенно нагоняли его.
Через пару минут, когда монстры были на расстоянии вытянутой руки, Каин резко упал, проскользив по земле ещё пару метров. Сразу же обернувшись, он увидел результат, не оправдавший ожиданий, 3 монстра, ударившись шеями об леску, порвали её, теряя при этом треть хп, в то время, как последний вообще не пострадал.
''Оценка''

        
          Раса: хобгоблин
        
      

        
          Уровень 26
        
      

        
          Хп: 1080/1550
        
      

        
          Мп: 50/50
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 26
        
      

        
          Ловкость: 24
        
      

        
          Интеллект: 5
        
      

        
          Выносливость: 31
        
      

        
          Восприятие: 14
        
      

        
          Стойкость: 8
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 0
        
      
И снова все 4 монстра были с идентичной статистикой, не считая последнего с полными хп.
- Вас на фабрике производят что-ли? — будто не переживая о своём положении, пошутил Каин, глядя на несущихся на него хобгоблинов.
- Ну что-же, раз одной не получилось, попробуем ещё. Рывок. — активировал навык парень только когда ближайший монстр уже замахивался на него ржавым клинком. Перенесясь на 12 метров вбок, Каин рванул к следующей ловушке, собираясь таким образом добить монстров несколькими ловушками из стальной лески. Только вот уже после второй такой ловушки, хобгоблины стали осторожнее и не попадались больше на такое.

        
          Хп: 1080/1550
        
      

        
          Хп: 610/1550
        
      

        
          Хп: 610/1550
        
      

        
          Хп: 1080/1550
        
      
''С критическим уроном на каждого хватит по одному удару с двух рук. Только вот им хватит около 5-и критов по мне, это огромный риск…'' стоя напротив настороженных монстров, парень размышлял о шансах не только на победу, но и на выживание.
- Впрочем… ТАК ТОЛЬКО ВЕСЕЛЕЕ! — с этим криком он рванул прямо на противников, которые уже были готовы к этому, из-за чего, впереди стоящий смог нанести первый удар в район ключицы, вгоняя клинок глубоко в тело парня.
Сильная боль только ещё сильнее раззадорила Каина, благодаря чему он добил первого врага, теряя при этом 198 хп.
- Рывок. — встав на труп, парень применил навык, переносясь за спины уже приблизившихся монстров. Только не просчитав, что использовал рывок немного выше земли, он оказался в воздухе, сначала просто летя вперёд, а потом и катясь по земле. Ценой этой ошибки являлись 60 хп.
- Чёрт, я такими темпами и без помощи монстров сдохну. — быстро поднявшись на ноги, Каин понял, что враги были уже в 5-и метрах от него.
Решившись на самоубийственную атаку, убийца проскочил мимо первого врага, получив при этом удар в спину, доводящий его жизни практически до 50%. Под удар попал позади идущий хобгоблин, растерявшийся от такого нападения, эта ошибка стоила ему жизни.
Два оставшихся монстра быстро среагировали и нанесли по уже отступающему противнику два удара, оказавшихся также критическими.
- Да к чёрту всё! — с этим отчаянным криком Каин резко приблизился к двум монстрам, уже собирающимся добить парня, - мгновенный удар!
Одно мгновение, и головы монстров взорвались, разбрасывая содержимое по округе.
После битвы на поляне лежало 4 трупа и улыбающийся парень залитый кровью, с переломанными руками.
- Статус. — произносил он это тихим голосом с нотками предвкушения.

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 16 лет
        
      

        
          Хп: 78/1050
        
      

        
          Мп: 50/70
        
      

        
          Уровень: 25
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 11
        
      

        
          Ловкость: 25
        
      

        
          Интеллект: 7
        
      

        
          Выносливость: 21
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 8
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 1
        
      

        
          Очки характеристик: 72
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 7 ур.; координация 8 ур.; ориентирование в местности 3 ур.; следопыт 3 ур.; регенерация 6 ур.; тяжёлая атлетика 10 ур.; усиленная скрытность 4 ур.; ночное зрение 3 ур.; амбидекстер 6 ур.; рукопашный бой 4 ур.; готовка 2 ур.: стойкость 4 ур.; сопротивление ядам 1 ур.; знание ядов 1 ур.; сопротивление контролю 1 ур.; создание ловушек 1 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 6 ур.; первый и последний удар 6 ур.; удар в спину 3 ур.; двойной удар 3 ур.; рывок 4 ур.; мгновенный удар 3 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 1 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 3 ур.; Идущий против богов 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Хаотичность 1 ур.; Проклятие богини природы 1 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- Ну вот, первый бой и я почти труп. Ещё и навыки будто стали расти ещё быстрее… - сейчас Каин просто лежал на земле, ожидая пока хп хоть немного восстановятся, для того, чтобы можно было забраться на дерево, на котором находилось его временное убежище, - ещё и уровень не поднялся… Всё таки людей убивать намного выгоднее, если бы это были люди, я бы уже был 26-м уровнем. Система, что там с тяжёлой атлетикой? — говорил всё это парень как можно тише, чтобы ненароком не привлечь ещё монстров.

        
          Внимание. Навык тяжёлая атлетика достиг 10 уровня, выберите ветвь развития навыка:
        
      

        
          1.
        
        
          Грузоподъёмность
        
      

        
          2.
        
        
          Тяжёлая рука
        
      

        
          3.
        
        
          Метание
        
      

        
          ''Описание''
        
      

        
          Грузоподъёмность 1 ур. — ветвь развития навыка тяжёлая атлетика 10 ур., умение поднимать большой груз, сохраняя при этом подвижность
        
      

        
          Свойство: +(уровень навыка) кг. к грузоподъёмности, за каждое очко силы
        
      

        
          Тяжёлая рука 1 ур. — ветвь развития навыка тяжёлая атлетика 10 ур., навык, увеличивающий вес пользователя и наносимый урон при ударе без оружия
        
      

        
          Свойство: 1) +(уровень навыка) кг. к весу пользователя; 2) +5% к наносимому урону без оружия
        
      

        
          Метание 1 ур. — ветвь развития навыка тяжёлая атлетика 10 ур., способность на мгновение увеличивать силу для мощного броска
        
      

        
          Свойство: +10% * (уровень навыка) к силе в момент броска
        
      
- А вот тут уже сложнее… сейчас ничего из этого мне не надо, но также в будущем любой из этих навыков может помочь… А, к чёрту, пусть будет тяжёлая рука, если сломается кинжал, смогу отбиться, да и рукопашный бой у меня есть.

        
          Внимание. Навык тяжёлая атлетика 10 ур. преобразован в навык Тяжёлая рука 1 ур.
        
      
- Вот теперь можно посмотреть и на новый навык. Описание.

        
          Создание ловушек 1 ур. — умение создавать ловушки различных типов
        
      

        
          Свойство: +1% к наносимому урону от ловушек (+1% за ур.)
        
      
- Вот и всё, теперь и делать нечего… Альт, ты ещё не проснулся?.. — заскучав, Каин вспомнил про напарника, но тот всё ещё не отзывался.
~~~
Спустя всего пару часов парень уже лежал на платформе, на выбранном ранее дереве, глядя в небо, перекрываемое листвой.
- Итак, что же мы имеем, сейчас только середина первого дня нашего тут пребывания, броня уже порезана в нескольких местах, из первой битвы я еле живым выбрался, а уровень поднимется ещё не скоро… - задумчиво разглядывая листву, Каин резко подскочил, приняв сидячее положение, - ужасная ситуация получается. Придётся дорабатывать ловушки, если они не будут убивать с первой попытки, то проживу я не долго, а мне ещё над подарком для Миры надо подумать… Подарок, в виде психологического проклятия 5-го уровня прекрасно подойдёт, думаю так она сможет понять как я её люблю, хахаха… - будто забыв обо всех проблемах, искренне рассмеялся парень
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- Подожди, как это сбежал? — Мира была шокирована новостью о ночном побеге Каина, которую ей сообщила Дана.
- А вот так, после вчерашнего разговора, когда он странно себя вёл, Кай видимо опять выпрыгнул через окно, не смотря на моё предупреждение. И как видишь, его до сих пор нету, да и вообще это ты, а не я, должна знать где он, вы ведь вроде как пара. — барменша была также шокирована поступком убийцы, но в отличии от собеседницы была ещё и возмущена.
- И ещё… - с этими словами на лице Даны осталось лишь беспокойство, - рядом с таверной нашли трупы учеников академии рыцарей, помня, что Кай вчера пришел весь в крови, возможно что это был он. Если это так, то его ждут неприятности, империи конечно на это плевать, но вот преподаватели академии будут теперь искать виновника.
Услышав ещё одну шокирующую новость, девушка поспешила в свою комнату, - мне надо это обдумать, - это всё, что она сказала на последок.
''А он ведь был перспективным, придётся перестраивать планы…'' с этими мыслями, уже подходя к комнате, Мира чувствовала раздражение.
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        Жизнь в лесу
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В ночном лесу, на самодельной платформе сидел Каин, поглаживая оголённую ногу, пока рядом лежала часть брони, ранее надетая на эту самую ногу.
''Ну что, достаточно поохотится?'' уже проснувшийся Альт упрекал парня, который сейчас с улыбкой вспоминал прошедший день.
- Чего ты злишься? Нормально же всё прошло, смотри как навыки выросли, статус. — в доказательство Каин открыл окно статуса.

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 16 лет
        
      

        
          Хп: 1150/1150
        
      

        
          Мп: 70/70
        
      

        
          Уровень: 25
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 11
        
      

        
          Ловкость: 26
        
      

        
          Интеллект: 7
        
      

        
          Выносливость: 23
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 10
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 2
        
      

        
          Очки характеристик: 72
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 8 ур.; координация 9 ур.; ориентирование в местности 3 ур.; следопыт 3 ур.; регенерация 8 ур.; тяжёлая рука 2 ур.; усиленная скрытность 6 ур.; ночное зрение 3 ур.; амбидекстер 7 ур.; рукопашный бой 5 ур.; готовка 2 ур.: стойкость 6 ур.; сопротивление ядам 1 ур.; знание ядов 1 ур.; сопротивление контролю 1 ур.; создание ловушек 3 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 7 ур.; первый и последний удар 7 ур.; удар в спину 4 ур.; двойной удар 4 ур.; рывок 5 ур.; мгновенный удар 4 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 2 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 3 ур.; Идущий против богов 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Хаотичность 1 ур.; Проклятие богини природы 1 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
''Регенерация, Кай, регенерация!'' появление же статусного окна только ещё сильнее разозлило напарника.
- А что регенерация? На 2 уровня выросла, это ведь хорошо! — Каин же продолжал делать вид, что не понимает, из-за чего Альт злится.
- А то, что она растёт при травмах! — наконец не выдержав, сказал напрямую напарник.
- Без ранений ведь не может обходиться, тем более, я применял мгновенный удар, конечно же будут травмы, тут не о чем переживать. — спокойно ответил парень, уже надев обратно на ногу часть брони. После этого он как и утром свесил ноги с платформы, начав ими болтать.
''Не о чём переживать!? НАМ НОГУ ОТОРВАЛО ЭТИМ НАВЫКОМ!'' окончательно выбесившись, Альт перешёл на крик.
- Ну оторвало и оторвало, она же отросла, а броню я просто забрал с той ноги, говорю ведь, ничего страшного не произошло. Всё таки регенерация творит чудеса. — парень снова начал разглядывать свою ногу, делая вид, что разговор продолжать не намерен.
''Такими темпами рано или поздно, ты даже не заметишь как мы умрём в бою…''
- Верно, пора спать. Спокойной ночи, Альт. — не обратив внимания на слова напарника, Каин просто лёг и закрыл глаза.
''Спокойной…''
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- Вот и новый прекрасный день. — для парня это утро было достаточно необычным, впервые он проснулся с прекрасным настроением и понимал, что, что бы ни происходило, оно не изменится.
''Не такой уж и прекрасный. У меня плохие новости, посмотри в проклятия'' в отличии от Каина, Альт чувствовал себя не так хорошо.

        
          Проклятия: Хаотичность 2 ур.; Проклятие богини природы 1 ур.
        
      
- Ух ты, уже второй уровень. — парень же, в отличии от ожиданий напарника, будто был рад повышению проклятия.
''Я напоминаю, что когда искажение дошло до 10 уровня, оно испортило нашу душу, я конечно понимаю, что это не особо заметно, да и тебе в любом случае плевать, но деформация души даже звучит хреново. Плюс мы не знаем, из-за чего оно выросло. С искажением хотя бы понятно всё было, стресс, безумие, вот тебе новый уровень проклятия, но ведь сейчас не происходило ничего особенного''
- Да ладно тебе, разберёмся. Сейчас лучше сосредоточимся на нашей прокачке, нечего забивать голову лишними вещами. — Каин успел собрать все нужные вещи, пока слушал Альта и сейчас уже спускался с дерева.
~~~
В этот раз, в качестве ловушек выступали две ямы, глубиной около полуметра, прикрытые ветками и листьями.
“Как так вышло, что мы взяли с собой всё, кроме лопаты? Мы эти ямы копали почти 3 часа, а в итоге имеем только ловушки глубиной в пол гоблина, хобгоблинов же она задержит максимум на 10 секунд, и то, за счёт эффекта неожиданности” напарник опять начал упрекать парня, за то, что тот тратит столько времени на банальные вещи, а в результате получает практически ничего.
- Этих 10 секунд нам хватит, если искать группы по 3-4 монстра, то возможно сможем победить даже без травм, да и в любом случае, мы всегда сможем убежать, а с регенерацией мы даже ничего не потеряем. Так что хватит возникать, наши цели уже объявились. — последние слова Каин произносил уже шёпотом, но и это не помогло, 3 хобгоблина 28 уровня уже заметили парня и рванули к нему.
''А если бы не упрекал меня, нас могли не заметить'' мысленно обратился убийца к товарищу, не имея возможности сказать это вслух, из-за бега на максимальной скорости.
К счастью враги объявились недалеко от ловушки, благодаря чему, всего через пару десятков секунд все уже были на своих местах. Каин, сделавший вид, что споткнулся и ликующие хобгоблины, подбегающие к жертве.
Ловушки сработали как надо, два монстра, потерявших бдительность упали в яму, но земля им была только чуть ниже пояса. Правда даже такой заминки хватило, хобгоблин, бегущий впереди и удачно пропустивший ловушки, обернулся к товарищам, дабы увидеть, что с ними случилось. Этим Каин и воспользовался.
''Удар в спину, двойной удар, двойной удар'' лишь с двух попыток парень смог убить первого противника, потеряв при этом 30 маны
''Стоп, 30!?'' удивился Каин нестыковка, ведь по его подсчётам, должно было потратиться лишь 25 маны ''ладно, потом разберусь, рывок''
К счастью или несчастью, рывок сработал в направлении одного из монстров, благодаря чему правая нога парня попала противнику точно в голову. В воздух отправились голова монстра и стопа Каина.
- ААААА. Блять, та же нога, почему так больно то? — сейчас, пока парень вновь не впал в азарт, он прекрасно ощущал всю боль, возникающую при потере ноги, от чего он тут же и опал, хватаясь за ногу.
''Слушай, я понимаю, это очень больно, но если ты сейчас не встанешь, оставшийся хобгоблин решит нашу проблему довольно радикальным способом. Другими словами вставай быстрее, пока мы не сдохли!'' тут уже включился в битву и Альт, которого, в отличии от Каина, их жизнь беспокоила намного больше боли.
- Если такой крутой, сам попробуй встать с оторванной ногой! — огрызнулся на напарника парень, всё ещё лёжа на земле.
''Запомни, это были твои слова'' спокойно ответил Альт, - вот видишь, у меня получилось, - уже заняв место Каина, напарник подрагивая от боли смог подняться, опираясь руками на землю. Только заняв устойчивое положение на одной ноге он тут же упал, заметив перед этим, как ему в голову уже летел удар от монстра.
- Иди к чёрту! Мгновенный удар, - за неимением кинжалов, оброненных Каином, когда тот лежал на земле, Альт ударил рукой по ногам монстра, удар был намного сильнее, чем пару дней назад, благодаря чему монстр остался лишь с одной, сложенной пополам ногой, из которой сейчас выглядывали острые обломки окровавленных костей. Напарнику же тоже досталось, об этом говорила рука, лежащая неподалёку.
- Да твою ж… И где эти - 20% от урона себе!? Почему теперь наш же навык так активно нас убивает!? — к счастью теперь лежал не только убийца, но и противник, оба старались забыть о боли и добить врага, но у обоих не особо получалось.
''Передавай управление'' вновь подал голос Каин.
- Тебе!? Чтобы ты опять валялся тут крича от боли!? Дай мне пару минут и я смогу добить его. — Альт же не сдавался, ища способ покончить с противником.
''На счёт этого не переживай, в этот раз получится, впрочем, ладно, я всё равно понял как это работает'' в голосе парня чувствовалось предвкушение и нетерпение, такие же, как когда он впадал в безумство и сломя голову бежал на врагов.
- О чём… Сейчас увидишь, я справлюсь. — неожиданно для Альта, Каин сам перехватил контроль, не нуждаясь в согласии напарника. Парень продолжал дрожать, но теперь на его лице под маской красовалась кровожадная улыбка. Нащупав поблизости кинжал, потерянный ранее, он воткнул его в руку противника, держащуюся за обрубок ноги, из которого так и хлестала кровь. Теперь монстр кричал ещё громче, пытаясь отодвинуть руку, но этим он только расширял рану на ней из-за клинка, всё ещё торчащего из неё.
Каин же в этот момент подползал поближе к хобгоблину, что и стало ошибкой. Уцелевшей рукой монстр начал наносить удары по голове парня.
Осознав свою ошибку, убийца только разозлился, после чего достал кинжал из конечности монстра и начал яростно бить им в грудную клетку противника. Всего через несколько таких ударов враг обмяк.
- Вот видишь, я смог, хаха… - уже теряя сознание произнёс Каин.
~~~
Очнулся парень через несколько часов, когда конечности уже были восстановлены, только вот сразу после пробуждения он понял, что его кто-то куда-то несёт.
- Что за… - договорить он не успел, быстро спохватившиеся носильщики быстрым ударом в голову вырубил его.
~~~
Наконец сознание вновь вернулось и теперь Каина уже никто никуда не нёс, а вокруг были холодные каменные стены и тусклый свет от факелов, висящих неподалёку, ровно на противоположной стене от решётки.
''Решётка?..'' ещё не до конца придя в себя, но помня, чем закончился недавний разговор вслух, подумал парень, медленно осознавая, что вокруг него происходит.
Сейчас Каин сидел на каменном полу пещеры, впереди была стальная решётка, а позади лишь монолитные каменные стены.
''Ну что, великий воин, поохотился?'' раздался раздражённый голос напарника, который видимо также только очнулся.
''Не нагнетай, ты бы справился не лучше'' слегка разозлился и парень из-за своего незавидного положения, после чего задался вопросом, который возник сразу после пробуждения ''чёрт, почему так холодно?''
''Может потому что на нас сейчас нет одежды?'' ответил Альт.
Сам Каин только сейчас заметил, что оказался полностью обнажённым. Но и эта информация быстро отошла на второй план из-за резко накатившего на него голода.
Голод был на столько сильным, что парень свернулся калачиком, держась за живот, ''что происходит?..''
Ответ пришёл, как и ожидалось, от Альта, ''скорее всего регенерация, забыл уже, что Арт рассказывал? Ничего не даётся просто так, а в частности регенерация, для неё требуется подпитка, а ты и так практически ничего и не ел, ещё и неизвестно сколько без сознания пролежал, как думаешь, того, что ты ел в последний раз хватит на регенерацию руки и ноги?'' напарник начал объяснять работу навыка, пока Каин продолжал лежать на холодном полу.
''Ладно, хватит, понял уже, что сглупил. Лучше скажи, что на теперь делать?'' не желая дальше слушать эту лекцию от Альта, парень решил сменить тему на более важную.
''А мне откуда знать? Всё, что я понимаю, это то, что нас схватили неизвестные, пока мы валялись без сознания и теперь мы в плену''
''Это я и сам понимаю, чёрт, если схватили, пусть еды дадут хотя бы!..''
''Стой, ты же не хочешь…'' договорить напарник не успел.
- Эй! Есть тут кто!? Я тут сейчас сдохну от голода! — Каин, набрав в грудь побольше воздуха, крикнул изо всех сил в сторону прохода за решёткой.
''Ну всё, если нас убьют, это будет на твоей совести!'' после этих слов Альт замолк, а вслед за этим раздались звуки со стороны прохода, шаги.
Пришёл тот, кого Каин уж точно не ожидал увидеть в качестве своего похитителя, хобгоблин.
- Что хотеть? — произнёс монстр, глядя на парня.
''Альт, мне показалось или со мной хобгоблин заговорил?'' мысленно спросил шокированный Каин.
''Да нет, я тоже слышал…'' дальше разговор продолжить не получилось, монстр вновь задал вопрос.
- Что хотеть, мясо? -обратился к парню хобгоблин, назвав того мясом.
''Я так понимаю, это он нам наше предназначение только что назвал. Всегда мечтал стать чьей нибудь едой. А ты чего не радуешься? Смотря на твои битвы, складывается такое мнение, что быть съеденным, это вообще цель всей твоей жизни'' это сорвался Альт, верящий в то, что в скором времени они станут чьим-то обедом.
- Есть хочу. — не обращая внимания на напарника, ответил Каин.
- Еда завтра, сейчас спать, завтра смотреть. — сказал монстр, уже разворачиваясь.
- Если я сейчас не поем, завтра на труп будете смотреть! — в отчаянии крикнул парень, не особо задумываясь о словах хобгоблина.
- Ладно, быть тебе еда, кекеке. — противно засмеялся монстр, уходя вглубь пещеры.
Вернулся он всего через 10 минут, таща за собой что-то.
- Держи, заслужить, твой добыча, кекеке. — смеясь, монстр отворил незамеченную ранее дверь в решётке и забросил тело своего сородича внутрь.
- Ты издеваешься!? Мне теперь монстров жрать!? — разразился гневом Каин.
- Не мой проблема! Есть, не подавиться, кекеке… - сказал это монстр уже исчезая в темноте прохода.
- Чёрт! — от гнева парень пнул стальной прут решётки, от чего заработал ушиб ноги и упал. — и что теперь делать?.. — произнёс Каин, уже успевший успокоиться и продолжающий медленно поглаживать ушиб.
''Что-что, есть, или ты предпочитаешь голодную смерть? Приятного аппетита кстати, не подавись'' со злорадством произнёс напарник, всё ещё обиженный на парня за его безрассудство.
- Спасибо тебе, сейчас только вилку с ножом возьму и устрою себе пир. — с сарказмом ответил ему Каин.
Есть монстра он так и не решился. Усевшись у стены, парень стал ждать следующего дня, когда по словам хобгоблина должны были принести нормальную еду. Правда просто ждать не получилось, Каин уснул.
~~~
Всего через пару часов убийца проснулся от сильной боли, возникающей из-за голода.
Не до конца осознавая, что он делает, Каин подполз к брошенному ранее трупу и резко вмелся зубами ему в бок, покрытый грязью. Труп уже начинал разлагаться и весь этот процесс сопровождался ужасным запахом, но парню было плевать, сейчас он чуть ли не наслаждался плотью и кровью монстр.
Закончил Каин только съев уже несколько органов монстра и часть руки, после чего сразу потерял сознание.

        22 мая 477 год нового рассвета
      
Пробуждение опять сопровождалось сильной болью в животе, но теперь уже без голода.
Только открыв глаза и вспомнив что происходило перед потерей сознания, парень встал на четвереньки и его стошнило, точнее он хотел это сделать, дабы избавиться от «ужина», но вырвало его только желудочным соком.
~~~
Примерно через пол часа бессмысленных попыток вытошнить плоть монстра, Каин рухнул без сил.
''Система. Статус''

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 16 лет
        
      

        
          Хп: 1200/1200
        
      

        
          Мп: 70/70
        
      

        
          Уровень: 25
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 12
        
      

        
          Ловкость: 24
        
      

        
          Интеллект: 7
        
      

        
          Выносливость: 24
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 12
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 2
        
      

        
          Очки характеристик: 72
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
           Пассивные: кинжальный бой 8 ур.; координация 10 ур.; ориентирование в местности 3 ур.; следопыт 3 ур.; регенерация 10 ур.;тяжёлая рука 3 ур.; усиленная скрытность 5 ур.; ночное зрение 3 ур.; амбидекстер 7 ур.; рукопашный бой 5 ур.; готовка 2 ур.: стойкость 8 ур.; сопротивление ядам 1 ур.; знание ядов 1 ур.; сопротивление контролю 2 ур.; создание ловушек 4 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 7 ур.; первый и последний удар 8 ур.; удар в спину 4 ур.; двойной удар 5 ур.; рывок 5 ур.; мгновенный удар 5 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 2 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 3 ур.; Идущий против богов 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Хаотичность 3 ур. (Расщепление души — 14%; Монстрофикация — 39%; Безумие - 45%); Проклятие богини природы 1 ур.; Отравление 2 ур.(5:36:25)
        
      

        
          Благословления: -
        
      
Некоторые навыки и характеристики упали из-за потери брони, но произошло это практически неощутимо из-за повышенных во время боя навыков.
''Хаотичность вновь поднялась, да и проценты изменились… Отравление скорее всего из-за трупа и ему осталось всего 5 с половиной часов. Система. Описание''

        
          Проклятие: Отравление 2 ур. — отравление организма вредными веществами.
        
      

        
          Свойство: - 20 хп в минуту.
        
      
''Регенерация справится…'' это последнее о чём подумал Каин, вновь погружаясь в сон от истощения.

Глава 3 Жизнь пленника


        Глава 3
      

        Жизнь пленника
      

        22 мая 477 год нового рассвета
      
Проснулся Каин от того, что кто-то пинал его.
- Вставать, мясо, идти смотреть! — уже знакомый, противный голос звучал совсем рядом.
Поднявшись, парень понял, что его живот уже перестал болеть, а проклятие спало. Убедившись, что теперь с ним всё в порядке, не считая его положения, Каин сосредоточился на окружении. Рядом стоял хобгоблин, видимо ожидающий, когда парень полностью проснётся.
- Понравиться еда? Говори, если хотеть ещё, такого много, кекеке, — вновь раздался мерзкий смех со стороны монстра, который разглядывал мёртвого товарища, - вставать и идти, надо смотреть.
- Что мне надо смотреть? Лучше просто скажи, что ты от меня хочешь и зачем привёл сюда. — раздражённо сказал Каин.
- Кекеке! — вновь рассмеялся хобгоблин, - глупый мясо, глава тебя смотреть, говорить, что делать.
“Ух ты, встреча с главным боссом? Пошли скорее” отозвался Альт.
“Что-то ты слишком весёлый для нашей ситуации” в этот же раз мрачный голос принадлежал Каину.
“Да я тут подумал, мне-то чего переживать, тебе, как я понял, только в радость страдать, учитывая твои поступки, так что за тебя я не переживаю. Ну а со смертью я смирился, я с тобой в любом случае долго не проживу. Вот поэтому всё, что я могу сейчас делать, это сидеть и смотреть представление” спокойно ответил напарник, не показывая ни капли переживаний.
“Удобно устроился…” осознав, что от Альта не дождаться сочувствия, Каин просто направился к выходу из своей тюрьмы, наблюдая при этом за монстром, чтобы понять, всё ли правильно парень делает.
“А ты кстати чего не убьёшь этого весельчака? После этого уже и шанс сбежать появился бы” спросил напарник, будто уже зная ответ.
“Убью? Идея прекрасная, если не считать того, что мы не знаем, где мы и сколько тут таких говорунов, да и кажется, что система против такого решения” мысленно ответил парень, глядя на результат оценки хобгоблина.

        
          Оценка невозможна
        
      
- Не отвлекаться, мясо, идти быстрее, глава не любить ждать. — уже начал потарапливать Каина монстр, заметивший, как тот остановился.
- Иду, иду… - не найдя другого выхода, парень решил подчиниться.
~~~
Спустя 10 минут плутаний по тускло освещённым тоннелям, Каин и его сопровождающий вышли в просторное помещение, на стенах которого виднелись многочисленные проходы, точь в точь похожие на тот, из которого они только что вышли.
По центру помещения находился огромный каменный трон, на котором восседал он… монстр, ростом около 4-х метров, с тёмно-зелёной кожей, мускулистым телом и торчащими из пасти клыками, из экипировки же на нём были только кожаные штаны, неизвестно где найденные, учитывая их размеры, стальные наплечники и стоящий рядом с троном молот.
Из менее заметных вещей же были две невысокие платформы рядом с монстром, видимо выступающие в качестве алтарей для подношений, так как на одной из них было огромное трупов и конечностей, лежащих по отдельности, в то время как на другой лежали связанные девушки, некоторые из которых уже были мертвы.
- Глава, я привести мясо! — громко произнёс хобгоблин, подталкивая Каина вперёд.
- Привёл и привёл, убей и к остальным, сколько раз вам повторять, как поступать с пленниками, ещё одна ошибка и сам станешь мясом! — даже не глядя на подчинённого ответил монстр, владеющий человеческим языком намного лучше сопровождающего.
- Глава, этот мясо другой, сильный, а рука и нога расти быстро. — торопливо сказал подчинённый, боясь разочаровать босса.
- Сильный говоришь?.. — в этот раз монстр всё-таки одарил парня своим взглядом, а затем и хобгоблина, будто ожидая продолжения его слов.
- Сильный, убить 3 наш, они быть средний уровень, а потом вырасти нога и рука по мы нести его сюда. — быстро затараторил подчинённый, добавив уже в свой голос немного гордости за поимку такой ценной добычи.
- Тогда на ферму его веди, а раз так быстро лечится, будешь лично мне его конечности приносить каждый день, а суточную норму понизь ему до 1, всё, иди, когда закончишь с этим, зайди на живой склад, скажешь, что я разрешил там побыть 3 часа. — закончив инструктаж, монстр схватил один из трупов в куче и откусил его часть.
- Идти, быстро. — поторопил уже радостный хобгоблин Каина, стоящего на месте и заворожённо смотрящего на поедание представителя собственной расы.
~~~
Спустя некоторое время плутания по тёмным тоннелям, парень вновь вышел в огромное помещение, освещаемое тусклым зелёным цветом, вокруг располагались простенькие, но достаточно большие палатки, рядом с которыми ходили обнажённые мужчины и женщины. У стен же стояли пары хобгоблинов в кожанной брони, выступающих в качестве стражи. В данном помещении было всего 4 выхода, включая тот, из которого пришёл Каин и у каждого такого прохода стояли тележки с трупами, частями тел и… новорожденными детьми.
- Идти быстро, не смотреть на корм. — подтолкнул парня сопровождающий его монстр, заметив что тот остановился у телеги.
Не задавая лишних вопросов, Каин пошёл к центральной палатке, куда его и вёл хобгоблин. Внутри же ничего особенного не оказалось, лишь одна кровать, стол и стул, на котором сидел сородич сопровождающего, в кожаной броне, но самое удивительное, он сидел и что-то писал пером на бумаге.
- Я привести новый мясо, глава сказать каждый день брать его рука, нога и нести на корм. Суточный норма должно быть 1. — серьёзным тоном отчитался весельчак.
- Ты тупой!? Как я каждый день буду приносить его руки и ноги, если у него их всего по две!? Ещё и суточная норма 1!? Это ведь просто бесполезная трата еды! — разозлился хобгоблин, видимо являющийся более умным, чем сопровождающий. Он явно был не рад разговаривать со своим менее разумным сородичем.
- Это ты тупой! Глава сказать, я передать, его рука и нога быстро расти, увидишь. Он есть наш трупы, не переводить еда, я пойти — сказав это, весельчак выбежал из палатки, видимо сгорая от нетерпения попасть в некий «живой склад».
- И как с такими работать… Ты! Сначала идёшь в 3-ю палатку, получаешь номер, потом ко мне, сделаешь что-то не так, будешь жить в выгребной яме, пошёл! — скомандовал хобгоблин, после чего вновь принялся за бумаги.
Не видя другого выхода, Каин вышел из палатки и только сейчас задумался, где именно эта 3-я палатка, но и этот вопрос решился быстро, на нужной палатке была вышита большая цифра 3.
Подойдя к нужному месту, парень сразу почувствовал жар идущий из него, но решив не забивать этим голову, зашёл внутрь, где и увидел причину жара, огромную печь.
- О, новый мясо! Идти сюда, - сразу же поприветствовал его голос хобгоблина в плотной одежде, который продолжил уже когда Каин подошёл к нему, - ложиться, сейчас получать номер.
Прилёгший на холодный каменный пол парень начал думать, что делать дальше и как выбраться из этого места, но эти размышления прервались жгучей болью, исходящей от груди, болью от которой всё перед глазами Каина потемнело, а изо рта вырвался громкий крик.
- Обожать свой работа. — произнёс довольный монстр с раскалённой металлической палкой, отходя от парня.
После этих слов Каин потерял сознание.
Пробуждение вышло таким же как и потеря сознания, сопровождаемым жуткой болью на груди.
- Странно. Номер стираться. Но не переживать, я мочь повторять это много раз.
Эта фраза стала началом многочасового повторения цикла ''пробуждение, боль, потеря сознания''
~~~
- Всё равно не работать. Тогда брать ошейник. — как ни в чём ни бывало произнёс хобгоблин, кидая только очнувшемуся Каину ошейник с висящим на нём жетоном ''1723'' — всё, идти.
''С возвращением. А у меня тут новости интересные'' отозвался Альт, когда парень, не проронивший и слова после такой пытки, уже выходил из палатки.
- Что за новости?.. — вслух произнёс безэмоциональным голосом Каин, всё ещё не отошедший от болевого шока.
“Скорее даже не новость, а простое наблюдение, ты не заметил, что меняешься?”
- Не особо…
“А вот я заметил, разве не странно, что всего несколько дней назад ты не волновался ни о чём и был готов умереть прямо в тот момент, без сожалений, а сейчас стал… вот этим, будто на несколько месяцев назад перенёсся? Да и со мной что-то не то, тебе не кажется… что мы меняемся местами?” спокойным тоном спросил Альт.
- Даже если и так, что мы можем с этим сделать?.. — задал вопрос Каин, только сейчас осознавший, что не ощущает больше тех радости и предвкушения, которые постоянно испытывал после побега из города.
“Конкретно сейчас? Идти к главному, а то, как мне кажется, если не поторопишься, нас ждёт повторная встреча с тем, от кого мы только что ушли”
“Это и без тебя понятно” это Каин произносил уже мысленно, заходя в центральную палатку.
- Почему так долго!? И где метка!? — сразу же начал разговор на повышенных тонах хобгоблин.
- Из-за восстановления метку нанести не смогли даже после нескольких попыток, по этой же причине так долго. — сказал парень, не боясь ещё больше разозлить монстра.
- Что-же, пусть так, можешь идти осваиваться, палатку номер 17 сам найдёшь, теперь она является твоим новым домом, на этом всё, остальное узнаешь завтра. — на удивление спокойно ответил хобгоблин, после чего вернулся к бумагам, будто забыв о парне, стоящем перед ним.
После получения инструкций, Каин направился к сразу же замеченной палатке с цифрой 17 на ней. Проходя мимо других жилищ, парень смог рассмотреть несколько человек, идущих мимо, среди них были как мужчины, так и женщины разных возрастов, но было у всех них и кое-что общее, пустые глаза, в которых небыло видно ни эмоций, ни жизни.
“Что-то мне подсказывает, что нам тут не понравится, особенно, учитывая слова той твари о наших конечностях” озвучил очевидную мысль Альт.
“Что-то мне подсказывает, что это очевидно” съязвил в ответ парень.
“Мда… мрачновато тут…” эти мысли озвучил напарник, глядя глазами Каина на внутреннее помещение их нового дома. Кровати, это всё что тут было, около 50 грязных кроватей, 12 из которых были на данный момент заняты.
В палатке находилось 17 человек, 7 женщин и 10 мужчин, причём 5 пар прямо на глазах у остальных сейчас занимались сексом, пока остальные просто лежали на своих кроватях, не подавая никаких признаков жизни.
“Слушай, может, пока не поздно, убьём себя или хотя бы попытаемся сбежать? А то что-то у меня нет ни малейшего желания знать, что делали с этими людьми” нервно спросил Альт.
Не обращая внимания на напарника, Каин занял кровать по соседству с мужчиной, который в отличии от остальных хотя бы моргал.
- Что здесь происходит? — тихо спросил парень, начиная разговор с соседом.
- Новенький? — задал риторический вопрос в ответ мужчина, на секунду повернувшись к собеседнику, после чего вернул голову в изначальное положение и продолжил смотреть в потолок, продолжая беседу не глядя на Каина, - дневная норма происходит.
- Дневная норма? — не до конца поняв, что имел ввиду мужчина, переспросил парень.
- Дневная норма это то, сколько детей ты должен заделать за день, а на их языке, сколько корма должен сделать за день… - со злостью сказал сосед.
- Как это в день!? Это же должно занимать много времени, - сразу же заметил нестыковка Каин.
- Зелёный свет видел? Он ускоряет процесс беременности.
- Тогда что произошло со всеми вами? И почему вы сейчас… такие? — не найдя подходящего слова, для описания состояния здешних людей, спросил парень.
- Позже поймёшь, мне по началу тоже казалось, что в этом ничего страшного, но потом… не так легко переносить смерть собственных детей, особенно когда это происходит каждый день… эти твари специально каждый раз сначала показывают тебе твоего ребёнка, а потом уже уносят в качестве корма, для того, чтобы сломать тебя, якобы так люди не смогут взбунтоваться… как видишь, их схема работает. — отвечая, голос мужчины был наполнен печалью и на его глазах образовались небольшие капли слёз.
- Получается даже с 1-й дневной нормой мне придется каждый день спать с кем-то? — хоть первый опыт Каина и не являлся плохим воспоминанием, но сейчас озвученное будущее его не радовало.
- Одна!? — в этот раз сосед не смог сдержать эмоций и вскрикнул, но на это никто не обратил внимания, а мужчина быстро успокоился и теперь смотрел на парня с некоторой жалостью. — Тогда тебе не долго осталось в этом аду. Я тут уже год и видел пару человек с единичной дневной нормой, у таких всего два варианта, либо тебя собираются завербовать, либо собираются делать с тобой что-то, после чего ты будешь не способен выполнять дневную норму. В первом случае тебя бы тут небыло, а во-втором… в последний раз, когда такое происходило, на твоём месте был воин-авантюрист, суровый мужик, ещё и высокоуровневый, не представляю как его могли поймать. Через неделю он совершил суицид… - смотря сейчас на Каина, казалось, что сосед видит на его месте того самого мужчину.
- Что с ним делали? — с некоторой опаской спросил парень, не представляющий, как можно было за неделю довести воина до суицида.
- Никто не знает, да и он не говорил. В первый день его куда-то увели, а вернули уже в таком же состоянии, как и большинство здесь присутствующих.
- Видимо это мне придётся узнать самому, тогда что ещё надо знать об этом месте?
- Да что тут можно рассказать, кормят два раза в день, никуда не выпускают, женщин обычно приводят через 4 часа после подъёма, больше тут ничего не происходит.
- Спасибо. — закончив на этом диалог, Каин лёг на кровать и закрыл глаза, начиная диалог уже с Альтом.
“Есть варианты, что нам делать?”
“По поводу нашего заключения или по поводу изменений?”
“По обоим”
“По первому вопросу всего два варианта. Первый: использовать все сохранённые очки характеристик и попытаться сбежать. Второй: сидеть тихо, изучать обстановку, развивать навыки и ждать, пока не предоставится возможность сбежать”
“А по поводу изменений?”
“А вот по этому вопросу возникает только один вариант, и то, неизвестно, рабочий ли. Нужно вернуть маску, до этого всё было в порядке и только когда её забрали, начались изменения. Но есть шанс, что мы меняемся не из-за отсутствия маски, а из-за хаотичности, я бы даже сказал, что это наиболее вероятный вариант, но при нём мы уже не сможем ничего сделать, так что остаётся только искать маску и надеяться, что это поможет”
“Тогда просто ждём и развиваем навыки”
“Идея конечно хорошая, я её и сам предложил, но как ты собираешься это делать?”
“Легко, для силы и рукопашного боя буду просто бить по полу, для стойкости бить себя, для координации бег с препятствиями в виде кроватей, для скрытности можно выбираться из палатки и пытаться не попасться на глаза монстрам, а с регенерацией думаю нам и так помогут”
“Мда, я буду в шоке, если получится, просто не представляю, как подобные действия смогут развить навыки второй ветки”
“Попробовать никто не мешает, а времени у нас видимо предостаточно”
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“Не знаю как ты, а я удивлён, в таких условиях поднять даже один уровень навыка — это великое достижение” то ли злорадствовал, то ли искренне восхищался парнем Альт.
“Этого мало, такими темпами мы отсюда выберемся только через год…” Каин же не сильно радовался такому небольшому успеху и сейчас больше был сосредоточен на вновь поднявшемся уровне проклятия.
“Год это не так уж и долго, посмотри вокруг, эти люди вообще не надеются выбраться отсюда”
“И всё же года у нас нет, не знаю почему, но хаотичность стабильно растёт в уровне на 1 каждый день и если это не прекратится, то через 6 дней или 16, если уровни проклятий работают также как и в навыках, мы можем…” мысли Каина прервались громким криком.
- Ты! Мясо! Идти за мной! — в палатке сейчас находился 1 хобгоблин, который и кричал, указывая пальцем на парня.
“Видимо потом договорим, удачи тебе не стать таким же, как и все здешние люди, а я пока просто понаблюдаю” произнёс напоследок напарник, не сильно заинтересованный в том, что монстры собрались делать с Каином.
~~~
Спустя всего 20 минут парень оказался в небольшом помещении, пол которого был залит кровью. Кроме Каина и сопровождающего тут находилось всего два хобгоблина, стоящих у небольшого железного стола.
- Это тот, о котором говорил глава? - спокойно спроси, на вид, более старый монстр.
- Да, его звать 1723, он есть наш труп, поэтому резать его много, он не тратить наш еда. — ответил довольный сопровождающий, оказавшийся уже знакомым хобгоблином, который представлял Каина их боссу.
- Я и так вижу, как его зовут. А вот то, что он трупы ест, это плохо, нельзя носить мертвецов к остальному мясу, могут заболеть… Сделаем так, ты носи трупы сюда, а мы начнём работу, пусть тут поест, а потом отнесёшь его обратно. — заметив, что сопровождающий уже умчался в тёмный коридор, хобгоблин перевёл взгляд на своего то ли напарника, то ли ученика, - знакомься, Крил, это 1723, на нём ты будешь учиться резать людей и если Гар сказал правду, то с этим человеком ты пройдёшь всё своё обучение.
После этих слов монстр, не дождавшийся ответа от своего ученика, с неожиданной лёгкостью поднял Каина и уложил его на металлический стол, где сразу же закрепил его конечности в кандалы, фиксирующие парня в одном положении.
Каин даже не успел дёрнуться, шокированный способностями мясника.
- Ну что же, давай начинать, скажи, Крил, с чего мы начинаем разделку людей? — по-наставнически спросил ''учитель''.
- Сначала мы резать нога, а потом рука. — робко ответил Крил.
- Правильно, какую именно ногу, выбирай сам и начинай, - говоря это, старший хобгоблин с улыбкой наблюдал за тем, как его ученик сначала переводил взгляд с одной ноги жертвы, на другую, а потом, выбрав правую, взял в руку пилу.
Каин почувствовал дрожь внутри, уже представляя боль, которую ему предстоит испытать от этого инструмента, но эти фантазии были прерваны голосом мясника.
- Нет, Крил, для пилы ещё рано, я ведь тебе рассказывал, только варвары разделывают мясо одним инструментом. Чем надо резать сначала? — спросив это, учитель вместо ответа увидел как его ученик взял в руку большой нож, - молодец, теперь режь мясо, стараясь не задевать кость… Да не дрожи ты так, режь!
С этим криком парень ощутил боль, но не такую сильную, как когда его ногу оторвало. На ноге теперь красовался небольшой разрез.
- Ну и чего ты остановился? Режь, пока не дойдёшь до кости.
Теперь Каин чувствовал движение в ране, приносящее ещё больше боли, Крил пытался резать плоть парня двигая ножом вперёд и назад, будто пилой.
- ААААА! — когда боль стала невыносимой, Каин не выдержал и закричал, а вслед за криком послышался и удар металла о камень, молодой хобгоблин испугался и отпрянув выронил нож.
- Да не бойся ты! Ладно, на первое время используем кляп, - учитель отошёл к не замеченному ранее шкафчику в углу комнаты и достал оттуда окровавленную тряпку, - сойдёт, ну не стой столбом, поднимай нож и продолжай!
Пока Крил поднимал инструмент с пола, старший хобгоблин силой затолкал скомканную тряпку в рот Каину, лишая того возможности говорить и кричать.
Спустя всего несколько секунд прерванный процесс продолжился, но теперь Каин издавал лишь стоны приглушаемые той же тряпкой.
Наконец процесс прекратился, когда парень перестал чувствовать ногу, но и на этом всё не закончилось.
- Вот видишь, можешь же, когда хочешь, теперь бери пилу. — расщедрился на похвалу учитель.
Далее Каин, всё ещё не отошедший от болевого шока лишь отдаленно слышал, как Крил брал что-то.
- МММММ. — вместо крика вырвалось лишь мычание. Хоть парень и находился на грани потери сознания, но он всё ещё отчётливо чувствовал, как зубья инструмента двигаются по его костям, медленно, но уверенно распиливая их.
- Отлично! Ты справился лучше, чем я думал, ну а теперь перейдём к остальным конечностям.
Это было последнее, что Каин услышал, перед тем, как потерять сознание.
Впрочем, спасительная темнота не продлилась долго, парень очнулся из-за боли, которая возникла, когда Крил приступил ко второй ноге.
~~~
Наконец вторая рука была отделена от тела спустя всего пол часа после начала. Сознание Каин потерять уже не мог после того, как несколько раз повторял цикл тьмы и пробуждения и сейчас просто лежал на всё том же столе, лишённый конечностей и смотрел в потолок.
- Смотри ка, Крил, и правда восстанавливается, вон как уже нога отросла, думаю ещё часа-полтора и будет как новенький. — восхищённо произнёс монстр, глядя на ногу парня, успевшую восстановиться примерно на треть.
- А теперь есть! — прозвучал уже знакомый голос Гара, после чего Каин почувствовал, как его подняли и кинули на что-то мягкое.
Оглядевшись безразличным взглядом, парень заметил, что сейчас лежит на трупе хобгоблина. В этот раз вместо отвращения он чувствовал лишь голод, которому был не в силах сопротивляться.
Впившись зубами в труп, Каин начал быстро отрывать куски плоти и не пережёвывая проглатывать их, надеясь таким образом избавиться не только от голода, но и от фантомной боли, оставшейся после ''операции''.
- Видеть, я говорить, что он есть наш труп. — обрадовался доказательству своей правоты Гар.
- Да-да, но к тебе одно поручение, сходи к главе и передай, что я просил избавить это мясо от дневной нормы и вместо этого повысить количество ''разделок'' до трёх или хотя бы до двух, - сказал учитель, но заметив, что собеседник не торопится уходить, объяснил своё желание, - тут он будет приносить больше пользы, чем с дневными нормами, ещё и трупы утилизировать будет, так что иди давай, пока он ест.
- Я понять. — после ответа Гар сразу же направился в тёмный коридор.
К сожалению весь этот разговор Каин так и не услышал, будучи полностью сосредоточенным на еде.
~~~
- Глава разрешить 3 раза в день. — это первое, что сказал Гар, когда вернулся.
- Вот и отлично, тогда труп оставляем тут, а этого неси на ферму, пусть отдохнёт вернётесь через 4 часа, надеюсь с этим у тебя проблем не возникнет. — ответил старший хобгоблин, поглядывая с некоторым презрением на Каина, отдирающего зубами протухшее мясо от костей трупа.
- Хорошо, я вернуться через 4 часа. — закончив на этом разговор, Гар схватил парня за шею и оттащил от трупа, после чего, закинув его на плечо, направился обратно к ферме.
~~~
Сразу по возвращению хобгоблин отнёс Каина в его палатку и бросил на кровать, после чего ушёл, оставив парня лежать безвольной, окровавленной куклой. Так неудачливый убийца и пролежал около 3-х часов, пока он наконец не смог прийти в себя.
“Что произошло?..” задал сам себе вопрос Каин, имея в голове лишь размытые воспоминания о пережитом.
“А ты не помнишь?” отозвался на мысленное обращение парня Альт, но сейчас его голос звучал более мрачным, чем обычно.
“Не особо…”
“Тогда я объясню вкратце, мы… можно сказать выяснили, что с нами будут делать”
“Судя по твоему голосу, информация эта не самая приятная”
“Угадал… Зато! Есть и хорошие новости!” вернулся к весёлому голосу напарник “во-первых, если я правильно понял, дневной нормы у нас теперь не будет вообще. Во-вторых, регенерацию мы разовьём быстро. Ну и в-третьих, нас будут кормить, причём еда эта тебе судя по всему очень понравилась”
“Почему то мне кажется, что всё, названное тобой, это плохие новости. Можешь теперь нормально объяснить каждую из этих новостей?” спросил Каин, заметивший нотки сарказма в голосе Альта.
“Ну если так, то теперь мы должны кормить монстров нашими конечностями 3 раза в день, из-за чего собственно нас и освободили от дневной нормы, ну и регенерация быстро расти будет по той же причине. А вот еда… как и говорил тот хобгоблин, кормить нас будут трупами. Но, к счастью, после операции тебя это не особо волнует''
''Ты просто мастер сообщать хорошие новости…'' с сарказмом ответил парень ''и что нам теперь делать?''
''Как что? Радоваться возможности и повышать уровни навыков, если сейчас мы так быстро восстанавливаемся, то представь на сколько быстрее станет регенерация на 20-м уровне''
''Тебе легко говорить, не тебя же будут каждый день разбирать на части''
''Не бойся, у меня есть идея, пока тебя будут резать, я буду искать возможность обратно поменяться характерами. С тем безумием боль тебе будет ни по чём''
“Удобно ты устроился…”
“Есть и другой вариант, можем просто поменяться местами и я буду вместо тебя всё это пережи…” хотел было предложить Альт, но был прерван.
“НЕТ!” неожиданно для самого себя, мысленно воскликнул Каин.
“Я знал, что ты так скажешь, но всё равно не могу понять, почему ты так зациклен на том, чтобы быть единственным владельцем тела”
“…” спустя пару минут молчания парень всё-таки ответил, растеряв тот порыв то ли ярости, то ли негодования “я не знаю… Не могу это контролировать… При одной мысли о том, что надо отдать или поделиться чем-то, что принадлежит мне, я начинаю чувствовать сильную злость”
“Пфф. Знаешь, сейчас ты мне напомнил наше детство, дети во дворе точно также не желали делиться игрушками, хаха” с нотками издёвки сказал напарник.
Каин бы возразил, если бы не хобгоблин, окликнувший его.
- Мясо 1723, выходить! — крикнув это, монстр вышел из палатки, ожидая когда парень выйдет.
“Ну что ж, удачи, жадина” при этих словах Альт, вспомнивший, как обзывали друг друга дети, еле сдерживал смех.
Каин же решил промолчать, направившись к выходу в тишине.
- За мной, мясо. — на этом речь сопровождающего и закончилась, после чего он направился в уже знакомый парню проход.
~~~
И вновь Каин оказался в помещении, которое он помнил лишь обрывочно.
- С возвращением, - поприветствовал парня старший мясник, - Крил, надеюсь теперь ты совершишь меньше ошибок, на сегодня у тебя только 3 попытки, одну ты уже истратил. Постарайся.
Закончив наставления, учитель с лёгкостью поднял Каина и положил его на стол, закрепив его конечности верёвками.
- Начинай. — дал команду своему ученику мясник, но через пару секунд с некоторой злостью крикнул. — Нож! Сначала нужен нож! Пила для костей, нож для мяса!
Перепугавшийся Крил выронил пилу из рук, но быстро опомнился и взял нож.
~~~
В себя парень пришёл в комнате, но уже без помощи Альта и с воспоминаниями о пережитом. От мысли о том, что пройти через подобное ему предстоит ещё много раз, глаза убийцы заслезились, а сам он поджал колени к груди и обхватил их руками.
“За что мне это?..”
“О, уже пришёл в себя?” задал вопрос напарник, но не заметив даже намёка на ответ, продолжил “Ну если говорить совсем откровенно, ты это вполне себе заслужил”
“Что?..” наконец обратил своё внимание на слова Альта Каин.
“Ну а что? Это ведь ты убивал людей без разбору, например когда ты сжёг тот бордель, сколько народу сгорело там? Да даже самая первая твоя жертва, тот бездомный ведь просто хотел заработать денег, чтобы прожить хоть немного дольше, а ты его безжалостно убил”
“ХВАТИТ!!! ЭТО БЫЛО НЕОБХОДИМО! Да! Точно! Это было необходимо! Я ни в чём не виноват! Хаха! Значит это не наказание! Хахаха! Это награда за проделаную работу!” с плача и мысленного крика Каин перешёл на смех, впадая в уже знакомое ему состояние безумия.
“Немного не тот результат которого я добивался… НО! Я свою задачу выполнил, вернул тебе безумие, теперь боль тебе не страшна. Я молодец, правда?” обрадовался Альт удавшейся затее.
“Награда… Хаха…” продолжая повторять одно слово и смеяться парень уснул.
“Мдаа… Не очень хорошо получилось… Ладно, отдыхай, всё равно через 3 часа опять придётся идти туда”
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“С возвращением” и снова Каин очнулся от голоса Альта.
“Где я?..” чувствуя сильное опустошение спросил парень.
“К сожалению всё там же” спокойно ответил напарник “я бы не хотел прерывать твоё веселье, но у нас тут проблемка возникла, глянь в статус”
“Статус”

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 16 лет
        
      

        
          Хп: 1450/1450
        
      

        
          Мп: 70/70
        
      

        
          Уровень: 25
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 12
        
      

        
          Ловкость: 24
        
      

        
          Интеллект: 7
        
      

        
          Выносливость: 29
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 14
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 2
        
      

        
          Очки характеристик: 72
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 8 ур.; координация 10 ур.; ориентирование в местности 3 ур.; следопыт 3 ур.; регенерация 15 ур.; тяжёлая рука 3 ур.; усиленная скрытность 5 ур.; ночное зрение 3 ур.; амбидекстер 7 ур.; рукопашный бой 5 ур.; готовка 2 ур.: стойкость 10 ур.; сопротивление ядам 3 ур.; знание ядов 1 ур.; сопротивление контролю 2 ур.; создание ловушек 4 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 7 ур.; первый и последний удар 8 ур.; удар в спину 4 ур.; двойной удар 5 ур.; рывок 5 ур.; мгновенный удар 5 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 2 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 3 ур.; Идущий против богов 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Хаотичность 10 ур. (Расщепление души — 8%; Монстрофикация — 42%; Безумие — 50%); Проклятие богини природы 1 ур.; 
        
      

        
          Благословления: -
        
      
“Как?.. Сколько времени прошло?” не веря в увиденное спросил Каин.
“6 дней уже, не думал что ты забудешь эти дни, вроде так радовался, так смеялся, мне даже казалось, что это самое лучшее время в твоей жизни”
Следом за этими словами парень начал вспоминать пропущенные однообразные дни. Все сеансы разделки Каин радовался, веря в то, что это награда за его старания, в те моменты он чувствовал боль, но воспринимал её по другому, она ему нравилась. Сейчас же, вспоминая те пытки, Каин ощущал лишь дрожь и нежелание проживать это вновь.
“Слушай, воспоминаниям предаваться потом будешь, как я и говорил, у нас проблема или скорее дело, с которым надо разобраться…”

Глава 5 Спасение или новое проклятие


        Глава 5
      

        Спасение или новое проклятие
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          Внимание. Проклятие Хаотичность достигло 10-го уровня. Вероятность исцеления снижена до 0%
        
      
“Тоесть…” начал было Каин, но был прерван напарником.
“Тоесть, те пропавшие проценты были шансом на исцеление проклятия, и мы теперь лишены его”
“… Это и есть та проблема, из-за которой ты меня разбудил?” парня, в отличии от Альта, эта новость не сильно волновала.
“Именно, может ты не понял, но мы сегодня потеряли возможно последний шанс на нормальную жизнь!” напарника же взбесило спокойствие Каина.
“Да плевать, до этого момента мы и не знали об этом шансе, так что для меня дорога в нормальную жизнь была закрыта ещё в момент нашего побега из города, поэтому я ничего и не потерял”
“Знаешь, теперь я жалею, что неделю назад помог тебе вернуть безумие, думаю было бы лучше оставить всё на своих местах, ты спокойный и более менее рассудительный, а мне на всё плевать. Такой расклад меня больше устраивал”
“У тебя получилось обратно поменять местами наши характеры?” наконец удивился парень, только сейчас осознав, что вновь чувствует уже знакомую отрешённость от всего происходящего.
Будто очнувшись ото сна, Каин начал улыбаться, не смотря на ситуацию, в которой находится.
“Вижу ты доволен, рад за тебя. Ладно, о проклятии пока забудем, сейчас всё равно бесполезно о нём спорить, да и на сколько я помню, тебя скоро вновь поведут к мяснику, не хочешь перед этим с навыком разобраться?”
Парень сразу посмотрел на навык достигший 10-го уровня и перешёл к выбору ветви развития, оставив вопрос напарника без ответа.

        
          Внимание. Навык стойкости достиг 10 уровня, выберите ветвь развития навыка:
        
      

        
          1. Сопротивление боли
        
      

        
          2. Физическое сопротивление
        
      

        
          3. Магическое сопротивление 
        
      
''Описание''

        
          Сопротивление боли 1 ур. — ветвь развития навыка стойкость 10 ур., навык, уменьшающий чувствительность к боли
        
      

        
          Свойство: + 1 к стойкости(суммируется с очками полученными от навыка стойкость); -5% от общей чувствительности к боли
        
      

        
          Физическое сопротивление 1 ур. — ветвь развития навыка стойкость 10 ур., навык, позволяющий пользователю получать меньший урон
        
      

        
          Свойство: + 1 к стойкости(суммируется с очками полученными от навыка стойкость); +2% к защите от характеристики стойкость
        
      

        
          Магическое сопротивление 1 ур. — ветвь развития навыка стойкость 10 ур., навык, повышающий сопротивление магии
        
      

        
          Свойство: + 1 к стойкости(суммируется с очками полученными от навыка стойкость); -2% эффективности магии, нацеленной на пользователя
        
      

        “Сопротивление…” уже хотел выбрать сопротивление боли Каин, но был прерван напарником.
      

        “Стой! Я понимаю, что сейчас для тебя важнее всего, не возвращаться к той боли, но задумайся хоть не надолго, рано или поздно у тебя получится контролировать твоё безумие и тогда боль тебе и так будет ни по чём. Сейчас разумнее было бы выбрать то, что принесёт практическую пользу и поможет выжить в бою. Если мы сможем отсюда выбраться, чем нам поможет сопротивление боли? Ты и так на боль не обращаешь внимания в бою” на этом Альт остановился, дожидаясь ответа от парня.
      

        “А если не выберемся?..”
      

        “А если и не выберемся, тебе вообще должно быть плевать, раз всё равно умрём”
      

        “… ладно, будь по-твоему, но тогда, пока не представится шанс сбежать, ты не будешь выдёргивать меня из того состояния, я не собираюсь ”
      

        “Не переживай, больше такого не повторится, только если навыки опять не потребуют выбрать ветвь развития”
      

        “Нет, даже если и потребуют, выбирай сам, ты ведь так можешь?”
      

        “Я конечно не пробовал, но думаю получится. Ты уверен, что хочешь, чтобы я выбирал?”
      

        “Да, я не хочу приходить в себя лишний раз. Физическая стойкость”
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          стойкость 10 ур.
        
        
           преобразован в навык 
        
        
          Физическое сопротивление 1 ур.
        
      
“Доволен?”
“Доволен, вот кстати и за тобой похоже пришли, давай уже, впадай в своё безумие, поговорим мы видимо ещё не скоро” произнёс довольный Альт, услышав уже знакомый крик хобгоблина.
Каин же ничего не ответил, направившись к своему сопровождающему, но уже идя по тоннелю вновь завёл разговору.
“Альт…” теперь, обращаясь к напарнику, в голосе парня звучала смесь ужаса и отчаяния.
“Что случилось? И почему ты ещё в сознании?” 
“Я… У меня не получается… Я не могу вернуться в то состояние…” Каину казалось, что из его глаз вот-вот хлынут слёзы, но даже спустя несколько минут небыло ни намёка на них, будто глаза полностью высохли.
“Что значит не получается?! Вспомни события, при которых раньше получалось это сделать или как обычно впадают в подобные состояния?” теперь и в голосе Альта звучала паника, сейчас он искренне переживал за парня.
“Я пытаюсь, ничего не получается…” на этот раз страх исчез из голоса Каина, оставив за собой лишь пустоту.
“Сейчас я что-нибудь придумаю, подожди немного. В крайнем случае поменяемся местами”
“Не переживай, всё хорошо, я сам справлюсь…” после этих слов парень перестал обращать внимание на напарника и натянув улыбку на лицо, отправился в уже знакомую обитель боли.
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Для Каина дни тянулись бесконечно и каждый из этих дней приносил новую боль. С каждым днём Крил становился искуснее и отделял конечности парня с возрастающей скоростью, в то время, как сам Каин уже на 7-й день перестал кричать и издавать какие либо звуки, но на его лице всё так же красовалась улыбка.
Наконец, на 9-й день парень заговорил.
- Тебя ведь Крил зовут? Может расскажешь что-нибудь о себе? А то уже столько знакомы, но ничего не знаем друг о друге. — спокойно спросил Каин, лежащий на столе без ног и смотрящий, как ученик мясника отделяет его же руку от тела.
От неожиданности хобгоблин выронил инструмент, но в этот раз на него никто не кричал, старого учителя тут небыло, теперь он оставлял ученика одного, чтобы тот привыкал работать самостоятельно.
- Ну что ты стоишь, поднимай скорее, а то старик вернётся и вновь накричит. — сказал парень, не отводя взгляда от удивлённого монстра.
Сам же Крил быстро опомнился и поднял инструмент с окровавленного пола, но так и не произнёс ни слова.
- М-мясо д-должно м-молчать. — слегка заикаясь наконец ответил хобгоблин, старающийся казаться бесстрашным, но дрожащие руки выдавали того с потрохами.
- Да не бойся ты, скучно просто лежать и смотреть как меня режут, а так хоть как-то отвлечёмся, ты ведь тоже устаёшь каждый день меня резать. Я же не слепой, я вижу, как с каждым днём тебе приходится прикладывать всё больше и больше сил, чтобы разделывать меня. — за прошедшие дни Каин привык к постоянной боли, но не смог перестать обращать на неё внимания. Даже сейчас он испытывал сильную боль и пытаясь отодвинуть её на второй план, решил отвлечься на разговор. Также, периодически у него возникало желание рассмеяться, но каждый раз он так и не смог понять, что могло так рассмешить, чтобы засмеяться во время пыток. В те моменты в голове парня возникали и надежды на то, что сейчас он вновь сможет впасть в то самое состояние и забыть о боли, правда что-то подсказывало ему, что в этот раз такого не произойдет, он посмеётся, ненадолго ему станет легче, но на этом всё. Из-за этого Каин и старался сдерживаться, оставляя лишь улыбку и боясь убедиться в том, что безумие больше не вернётся.
- Я-я не боюсь! — воскликнул возмущённый монстр и показательно вогнал нож в руку парня.
Каин нахмурился от боли, но не прекратил разговор, - да-да, ты смелый и вообще скоро заменишь своего учителя, но раз ты не боишься, тогда почему не хочешь поговорить?
- П-потому что ты мясо, с м-мясом нельзя разговаривать.
- А я никому не расскажу. Ответь хотя бы на один вопрос. Почему ты решил быть мясником?
Не заметив никакого подвоха в этом вопросе, хобгоблин всё же решил ответить, надеясь, что после этого парень отстанет от него, - так я стану сильнее и моя семья получит мясо.
- Так ты у нас просто хороший монстр, который заботится о семье… Довольно неожиданно… Ладно, как и обещал, один вопрос я задал, теперь молчу. — после этого Каин перевёл взгляд на потолок, задумавшись о том, что теперь его мучитель не выглядит как таковой, он больше похож на подростка со своими амбициями.
“Прямо как она…” от воспоминаний о той, кто его хотел использовать, парень машинально сжал кулаки, но получилось это лишь с одной рукой, так как вторую Крил уже заканчивал отрезать.
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          Внимание. Проклятие Хаотичность достигло максимального 20-го уровня
        
      

        
          Анализ вероятностей последующего проклятия
        
      

        
          Расщепление души — 0%
        
      

        
          Монстрофикация — 50%
        
      

        
          Безумие — 50%
        
      

        
          Исцеление — 0%
        
      

        
          Развитие проклятия…
        
      

        
          ОШИБКА. Отсутствует наибольшая вероятность
        
      

        
          Поиск решения…
        
      

        
          Решение найдено. Ветвь развития проклятия будет выбрана случай…
        
      

        
          ОШИБКА. Решение противоречит приказу высшего уровня
        
      

        
          Повторный поиск решения…
        
      

        
          Решение найдено. Выбраны 2 ветви развития
        
      

        
          Внимание. Проклятие 
        
        
          Хаотичность
        
        
             
        
        
          20 ур. развито в 
        
        
          Безумие
        
        
             
        
        
          1 ур.
        
      

        
          Внимание. Проклятие 
        
        
          Хаотичность
        
        
             
        
        
          20 ур. развито в 
        
        
          Монстрофикация
        
        
             
        
        
          1 ур.
        
      

        
          Внимание. Душа пользователя стабилизи…
        
      

        
          ОШИБКА. Проклятие Безумие слишком низкого уровня. Стабилизация невозможна
        
      

        
          Внимание. Раса пользователя измене…
        
      

        
          ОШИБКА. Приоритетной расы не обнаружено
        
      

        
          Поиск решения…
        
      

        
          Решение найдено. Раса будет выбрана случай…
        
      

        
          ОШИБКА. Решение противоречит приказу высшего уровня
        
      

        
          Повторный поиск решения…
        
      

        
          Решение найдено. Раса будет изменена при обнаружении приоритетной расы
        
      

        
          Начата подготовка тела к смене расы…
        
      

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 16 лет
        
      

        
          Хп: 1700/1700
        
      

        
          Мп: 70/70
        
      

        
          Уровень: 25
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 12
        
      

        
          Ловкость: 24
        
      

        
          Интеллект: 7
        
      

        
          Выносливость: 34
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 26
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 2
        
      

        
          Очки характеристик: 72
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 8 ур.; координация 10 ур.; ориентирование в местности 3 ур.; следопыт 3 ур.; регенерация 20 ур.; тяжёлая рука 3 ур.; усиленная скрытность 5 ур.; ночное зрение 3 ур.; амбидекстер 7 ур.; рукопашный бой 5 ур.; готовка 2 ур.:   
        
        
          Физическое сопротивление 12 ур.
        
        
          ; сопротивление ядам 5 ур.; знание ядов 1 ур.; сопротивление контролю 2 ур.; создание ловушек 4 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 7 ур.; первый и последний удар 8 ур.; удар в спину 4 ур.; двойной удар 5 ур.; рывок 5 ур.; мгновенный удар 5 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 2 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 3 ур.; Идущий против богов 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 1 ур.; Безумие 1 ур.; Монстрофикация 1 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      

        
          Внимание. Навык регенерации достиг 20 уровня, выберите ветвь развития навы…
        
      

        
          ОШИБКА. Для дальнейшего развития навыка необходимо наличие класса 2-го уровня.
        
      
- Да вы издеваетесь!? — вскрикнул от негодования Каин, лежащий на столе уже без одной ноги.
В этот раз Крил не только не испугался, но и даже не обратил внимания на парня.
- Ошибка, ошибка, приказ высшего уровня, ошибка, что это вообще за приказ!? У меня одного система поломана!? Ещё и навык не развить! Крил! Вот скажи, тебе система когда-нибудь ошибку выдавала? — возмущённый парень перешёл на крик, задавая вопрос своему мучителю.
- Молчи, мясо! Работать мешаешь, если будешь продолжать, позову учителя, как вчера. — на этот раз хобгоблин был сам на себя не похож, видимо воодушевлённый недавним присутствием своего наставника, который и показал ему, что даже такое странное мясо можно заставить кричать от боли при должном мастерстве.
- А ты изменился, не в лучшую сторону, раньше ты мне больше нравился, но не переживай, даже если бы ты не изменился, я бы всё равно убью тебя, когда выберусь.
- Ты не выберешься. — коротко ответил Крил.
- Ну да, ну да… Слушай, а мне стало легче, я бы даже сказал веселее, правда теперь ты раздражаешь меня сильнее. — немного успокоившись сказал Каин, желая поделиться своими эмоциями с единственным собеседником. Уже несколько дней, когда парень уже не выпадал из реальности на несколько часов после каждого посещения мясника, он пытался разговаривать с людьми на «ферме», но те либо молчали, либо смотрели на него с опаской, из-за закрепившейся на лице Каина улыбки.
- Мне ты это зачем говоришь?
- Как это зачем , мы ведь уже практически лучшие друзья, хаха. — не выдержав, парень посмеялся с собственной шутки.
На этой ноте разговор и закончился, так как Крил не собирался больше отвечать на фразы Каина.

        9 июня 477 год нового рассвета
      
- Что-то ты слишком весёлый сегодня, меня копируешь? — в этот раз удивлён был Каин, ведь его мучитель изображал не свойственную ему улыбку.
- Теперь я настоящий мясник, меня повысили. — голос хобгоблина был необычайно жизнерадостным.
- Правда? Поздравляю, теперь сможешь резать меня в два раза чаще? — данные слова не сильно обрадовали парня, так как он помнил обещание монстра увеличить количество их встреч, когда тот станет полноценным мясником.
- Не бойся, не смогу. — даже не смотря на радостную новость, что-то в голосе Крила парню не понравилось.
- Что, не разрешили?.. — теперь парень говорил с небольшой опаской.
- Нет, просто тебя сегодня убьют. Глава сказал, что твоё мясо стало слишком жёстким и вкус испортился. — буднично произнёс монстр.
Каин не смог ничего ответить, будучи шокированным подобными словами.
Далее и парень, и монстр молчали до самого конца операции.
- Лежи тут, скоро за тобой придут. — наконец разорвал тишину Крил, направляясь в глубины тоннеля.
- Всё, значит?.. То есть я терпел всю эту боль просто так?.. Чтобы теперь умереть, даже не отомстив?.. Просто потому что я не вкусный? ХАХАХА… - смех пришёл неожиданно и также неожиданно ушёл, сменившись кромешной тишиной.
Наконец тишина, вместе с мыслями о предстоящей смерти парня, вновь была прервана, но не ожидаемыми шагами со стороны тоннеля, а голосом неизвестного существа.
- Привет, отдыхаешь? Я тут просто мимо крокодил, смотрю, а ты лежишь тут, помощь нужна? — над Каином склонился неизвестный, одетый в белую броню с проползающими по ней волнами фиолетового цвета, но не это привлекло внимание парня, а маска, точно такая же, какую он когда то купил на рынке, но эта была белой.
- Кто ты?.. — с запозданием спросил Каин, не обратив внимания на странную фразу.
- Думаю сейчас не время об этом говорить, может, сначала выберемся отсюда? — сразу после этих слов неизвестный щёлкнул пальцами.
*Щёлк*
Парень сам не понял, как оказался в неизвестной ему части леса, уже с мгновенно отросшими руками и ногами.
- Что произошло?.. — от неожиданности Каин чуть не упал, спас его только навык координации.
- Да ничего, мы всего в километре от убежища твоих новых «друзей», так что задерживаться тут я не советую. Ах да, чуть не забыл, держи, - неизвестный вручил парню уже знакомую чёрную маску, на которой была заметна оскаленная улыбка, - ну всё, хорошего тебе дня, я пошёл.
- Стой! — резко окликнул своего благодетеля Каин, - скажи хотя бы кто ты такой и почему помог? — задавая этот вопрос, он надел потерянную ранее маску, благодаря чему почувствовал некоторую лёгкость.
- Точно, я ведь не ответил, на счёт того, кто я, ответить довольно сложно, на этот вопрос я и сам не знаю ответа. А почему помог… Нельзя ведь так быстро заканчивать игру. — с последними словами на маске неизвестного появилась улыбка, копирующая таковую с маски парня.
- Игру?.. — такие слова вызвали у Каина лишь недоумение.
- Именно, нашу с тобой игру… - с этой фразой существо вплотную приблизилось к парню, от чего тот вместо угрозы почувствовал нечто знакомое, давно забытое. — Я ведь столько ждал начала событий, так старался, организовал убийство твоей родни, отгонял тех, кто хочет помочь, дал навык той твари, считающей себя лучше других, привёл монстров к тебе, разве могу я после этого позволить тебе умереть и сбежать из этого ада?

Глава 6 Стать сильнее
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        Стать сильнее
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В следующую же секунду Каин использовал мгновенный удар, нацеленный на собеседника, забыв даже о навыке оценки. Неизвестный же никак не реагировал и вместо ожидаемой боли от переломанной или даже оторванной руки после применения навыка, парень почувствовал лишь пустое пространство перед собой. Рука прошла сквозь противника, не встретив никакого сопротивления.
- Ну зачем сразу нападать? Вот если бы я сейчас материализовался, чего бы ты добился? Сломанной руки, когда тебе надо ещё прятаться от хобгоблинов? Ты ведь и сам понимаешь, что сейчас не сможешь нанести мне никакого вреда, тебе бы в других мирах побывать, понял бы, что иногда лучше просто поговорить. — Существо продолжило говорить, несмотря на руку, торчащую из его живота.
Каин же не слышал ни слова, продолжая использовать навык до тех пор, пока его мана не закончилась, после чего он начал бить кулаками и пытаться укусить врага, но всё было безуспешно. Наконец парень выдохся и упал на колени.
- Успокоился? Тогда я продолжу. Эх, вот не бесился бы, не пришлось бы время останавливать. Эй! Ты меня хоть слушаешь? Не печалься ты так, ещё успеешь меня убить, но сначала тебе надо хотя бы богов убивать на раз-два, так что не отчаивайся и не пытайся умереть, иначе просто запру в какой-нибудь пыточной и буду держать там, пока не одумаешься. И ещё, не забывай, игра создана ради нашего с тобой веселья, не моего, а нашего. На этом всё, пока-пока, советую кстати бежать отсюда поскорее, на сколько я помню, все твои вещи остались примерно в той стороне. — с этими словами неизвестный исчез, а вместе с ним и усталость Каина, в добавок к чему мана также была восстановлена.
- Богов… - не смотря на свой ранее подавленный вид, сейчас Каин улыбался. Благодаря потерянной ранее памяти, парень не испытывал сильной ненависти по отношению к неизвестному, а атаковал он скорее из-за слов о том, что боль, пережитая в эти дни, была заслугой этого существа. Сейчас же Каин скорее был благодарен спасителю за новую цель, также потерянную ранее вместе с памятью.
Далее, не медля ни секунды, парень рванул в указанном неизвестным направлении.
~~~
Спустя час бега на полной скорости с периодическим использованием рывка Каин наконец достиг уже знакомой местности, которая напоминала о последнем бое, после которого ему и пришлось поплатиться за такую беспечность.
- Надо же, всё на месте. — парень хоть и ожидал этого, но всё равно был удивлён, обнаружив оставленные ранее вещи нетронутыми. — Альт, ты там уснул что ли? — заодно вспомнив про молчавшего уже более недели напарника, Каин обратился к тому вслух.
Альт же так и не отозвался.
- Спит что ли? Долговато… Ладно, поговорить и с собой можно, хаха, - усмехнувшись собственной идее, парень продолжил, - что у меня в планах, дождаться брони, отомстить Мире, убить богов, убить то существо… Цели есть, возможности их достичь пока не наблюдается, значит нужна промежуточная цель. Значит теперь моя цель стать как можно сильнее, в принципе это можно считать и способом достижения сразу всего. Следующий вопрос, как стать сильнее в кратчайшие сроки… Придумал! На монстрах уровень набивать слишком долго, а характеристики и навыками можно развивать, следовательно сейчас надо просто развивать навыки до максимума, а уровень поднять можно будет убивая людей, так можно будет достичь максимальной скорости развития. Также надо получить как можно больше навыков и развиваться во всех направлениях. На этом получается всё, поем и сразу же начну охотиться. — закончив с перечислением всех своих планов, Каин открыл мешок с сухпайками и вскрыл сразу два набора, быстро поедая их.
- На подобной еде я долго не проживу, с развитием регенерации голод слишком быстро растёт, видимо придётся продолжать питаться трупами, хотя теперь их хотя бы жарить можно. –с этими словами парень, закончивший трапезу, спрыгнул с дерева, не смотря на высоту которого, он смог остаться невредимым. — Хоть какая то польза от тех хобгоблинов, я теперь и без брони могу сражаться, опираясь только на стойкость.
Сейчас на Каине были лишь маска и плащ, покрытый порошком, скрывающим запах. Первоначально парень решил развивать скрытность, вспомнив неприятные ощущения, когда в таверне практически каждый смог проверить его оценкой.
Спустя 15 минут поисков, парень наконец смог обнаружить первых врагов, в качестве которых выступал десяток волков, имеющих одну и ту же статистику.
- Оценка. — избавиться от развивающейся привычки говорить всё вслух Каин так и не смог.

        
          Раса: волк
        
      

        
          Уровень 26
        
      

        
          Хп: 1000/1000
        
      

        
          Мп: 50/50
        
      

        
          Специальность: разведчик
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 15
        
      

        
          Ловкость: 25
        
      

        
          Интеллект: 5
        
      

        
          Выносливость: 20
        
      

        
          Восприятие: 17
        
      

        
          Стойкость: 13
        
      

        
          Харизма: 3
        
      

        
          Удача: 0
        
      
- Разведчики… Видимо мне повезло, с их восприятием, если они меня не заметят, скрытность будет расти быстро, особенно учитывая мой талант к развитию навыков.
Далее парень держался на расстоянии 10 метров от группы волков на протяжении нескольких часов, стараясь постепенно скрываться всё меньше и меньше, всё больше полагаясь исключительно на сам навык. Также Каин периодически использовал оценку на зверях, надеясь на её постепенное развитие.
Наконец, спустя пол часа после того, как убийца полностью перестал скрываться, шагая за волками в открытую, цели резко остановились и один из них принюхался. Сначала к парню развернулся ранее принюхавшийся волк, видимо почуявший его запах из-за заканчивающегося эффекта порошка, скрывающего запах, а следом за одним обернулись и остальные. Всего через секунду после встречи взглядами Каина и одного из волков, звери рванули к обнаруженному противнику, в то время, как сам убийца, поняв, что с нынешней скоростью ему не сбежать, использовал рывок в направлении самого большого дерева, находящегося в пределах 20 метров и вскарабкался на него, услышав, напоследок, как у его ноги клацнула челюсть волка.
Сами звери ещё на протяжении часа пытались достать парня, который забрался уже на 15-метровую высоту, тогда как волки могли допрыгнуть лишь до отметки в 8 метров.
Наконец, когда противники ушли, Каин смог слезть с дерева и направиться к своему «убежищу»
~~~
Находясь рядом с нужным деревом, парень остановился и немного подумав, отошёл на некоторое расстояние от «убежища», решив не ограничиваться только скрытностью и оценкой. Сейчас Каин пытался использовать рывок, после использования которого резко менял направление бега, также стараясь по максимуму использовать гибкость своего тела, ради развития навыка координации. Именно во время этой тренировки парень наконец заметил увеличение потребления маны навыком рывка. После же того, как мана опустилась до нуля, он продолжал бегать ещё на протяжении часа, поддерживая всё это время максимальную скорость, пока наконец его ноги не начали трястись при каждом шаге. С завершением тренировок с ловкостью, убийца перешёл к силе, с развитием которой не заморачивался, просто встав у ближайшего дерева и нанося удары максимальной силы по нему. Каждый удар оставлял на стволе небольшие вмятины, в то время, как рукам парня урон не грозил благодаря стойкости. Спустя ещё два часа на улице стемнело и Каин наконец вернулся в «убежище».
~~~
- Теперь можно и на результаты посмотреть. Статус. — сказал парень, уже открывая очередную упаковку сухпайка.

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 16 лет
        
      

        
          Хп: 1700/1700
        
      

        
          Мп: 80/80
        
      

        
          Уровень: 25
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 15
        
      

        
          Ловкость: 26
        
      

        
          Интеллект: 8
        
      

        
          Выносливость: 34
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 26
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 3
        
      

        
          Очки характеристик: 72
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 8 ур.; координация 12 ур.; ориентирование в местности 4 ур.; следопыт 4 ур.; регенерация 20 ур.; тяжёлая рука 6 ур.; усиленная скрытность 8 ур.; ночное зрение 3 ур.; амбидекстер 7 ур.; рукопашный бой 6 ур.; готовка 2 ур.:   
        
        
          Физическое сопротивление 12 ур.
        
        
          ; сопротивление ядам 5 ур.; знание ядов 1 ур.; сопротивление контролю 2 ур.; создание ловушек 4 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 7 ур.; первый и последний удар 8 ур.; удар в спину 4 ур.; двойной удар 5 ур.; рывок 6 ур.; мгновенный удар 5 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 3 ур.; Идущий против богов 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 1 ур.; Безумие 1 ур.; Монстрофикация 1 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- Неплохой результат, когда закончится еда, перейду к другим навыкам, уже охотясь на монстров. Значит сейчас меня ждут ужасно скучные дни, повторяющие друг друга…

        23 июня 477 год нового рассвета
      
Пока на улице только начинало светлеть, Каин с довольной улыбкой смотрел в небо. Этого момента парень с каждым днём ждал всё больше и больше, еда наконец-то закончилась, а это значило, что убийца начнёт охоту и развитие остальных навыков.
- Не зря столько трудился, как приятно смотреть на эти цифры. — произнёс Каин, глядя в окно статуса.

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 16 лет
        
      

        
          Хп: 1700/1700
        
      

        
          Мп: 90/90
        
      

        
          Уровень: 25
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 29
        
      

        
          Ловкость: 34
        
      

        
          Интеллект: 9
        
      

        
          Выносливость: 34
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 28
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 3
        
      

        
          Очки характеристик: 72
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 8 ур.; координация 20 ур.; ориентирование в местности 5 ур.; следопыт 5 ур.; регенерация 20 ур.; тяжёлая рука 20 ур.; усиленная скрытность 20 ур.; ночное зрение 4 ур.; амбидекстер 7 ур.; рукопашный бой 8 ур.; готовка 2 ур.:   
        
        
          Физическое сопротивление 14 ур.
        
        
          ; сопротивление ядам 5 ур.; знание ядов 1 ур.; сопротивление контролю 2 ур.; создание ловушек 4 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 9 ур.; первый и последний удар 8 ур.; удар в спину 4 ур.; двойной удар 5 ур.; рывок 8 ур.; мгновенный удар 5 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 3 ур.; Идущий против богов 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 1 ур.; Безумие 4 ур.; Монстрофикация 4 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- И всё-таки, такой скорости развития просто не должно существовать, некоторые и за несколько десятков лет не могут достичь таких результатов, если так продолжится, то я возможно буду единственным, кто за всю историю сможет развить все навыки до абсолютного максимума. Если конечно доживу до того момента… Хоть то существо и сказало, что не позволит мне умереть, но не думаю, что это спасёт меня от проклятия. С каждым навыком, достигшим второй границы развития, оба проклятия повышались на единицу. И если монстрофикация, как говорит система, пока никак на меня не влияет, то безумие… С каждым новым уровнем этого проклятия я чувствую, как некоторые мысли начинают ускользать от меня, а воспоминания путаться, но одновременно с этим, я чувствую себя только лучше, счастливее, ещё и упорство на тренировках растёт. Будто это проклятие обеспечивает меня радостью, удовольствием и волей, взамен же забирает разум… - пролежав пару минут в тишине, Каин резко вскочил. — Ладно! Чего я переживаю, плевать на разум, главное стать сильнее, даже если я полностью сойду с ума, я всё равно стану сильнейшим. Правда… Зачем мне это? — с этим вопросом парень вернулся в лежачее положение, но через несколько минут опять вскочил, - да какая разница, зачем, сила даёт всё, а значит, став сильнейшим, я достигну любых целей, да и то существо избить смогу, а может и убить.
Наконец закончив с монологом, убийца впервые за всё это время взял лук.
- Итак, что я буду дальше развивать… Кинжальный бой, амбидекстер, рукопашный бой, физическое сопротивление, сопротивление ядам, знание ядов, создание ловушек и все активные навыки, также надо будет получить и развить стрельбу из лука и алхимию, ну и если получится, следопыта и ориентирование в местности. — решив, чем заниматься следующие, судя по количеству выбранных навыков, месяц или два, парень направился в части леса, более низкого уровня, ближе к городу.
~~~
- Всё-таки тут намного безопаснее развиваться. — сказал Каин, глядя на 5 трупов волков 21-го уровня. — Они даже мою кожу не могут пробить без навыков, такими темпами я начну чувствовать себя бессмертным. Хотя какая разница, если продолжу развиваться такими темпами, через пару лет и правда стану бессмертным.
На этот раз убийца не пытался разобраться с противниками как можно быстрее, а старался нанести как можно большее количество повреждений разными способами.
После нескольких подобных столкновений, Каин всё-таки стал осторожнее, почувствовав на себе несколько раз применение навыков волков и хобгоблинов, которые почему-то ранее не использовали ничего подобного.
- Видимо раньше не успевали или забывали про их использование. Других вариантов у меня… — взяв паузу на то, чтобы съесть, очищенный от шерсти, кусок мяса волка, парень закончил фразу, - нет.
- Всё-таки сырое есть удобнее, да и быстрее, тем более огонь ещё развести надо. Ладно, что там по алхимии… - отвлёкшись от еды, убийца достал из захваченной с собой сумки книгу, - так… малое зелье лечения сразу откидываем, его варить надо, слишком много мороки, да и в целом всё жидкое отбрасываем. О! То, что надо, порошок для сокрытия запаха, несколько видов ядов, в виде порошка, что тут требуется… как люди вообще придумали эти названия? Хорошо хоть картинки есть, всё это я замечал в этом лесу, а значит, можно заняться алхимией сразу после лука.
Следующий час Каин стрелял из лука в дерево, постепенно увеличивая расстояние, до тех пор, пока наконец не получил ожидаемое сообщение.

        
          Получен навык Владение луком 1 ур.
        
      
- Ну наконец-то! После 5-го уровня можно будет и в бою использовать. — воскликнул парень, почувствовав впервые замеченный поток знаний, содержащих в себе умение правильно держать лук, стрелять, попадать по движущимся мишеням. — удобно, я только сейчас понял, что из-за навыков знаю в несколько раз больше, чем должен был.
~~~
Спустя ещё пару часов, когда убийца стал лучше обращаться с луком, а навык достиг 3-го уровня, Каин наконец продолжил охотиться на монстров, сразу поедая каждого из них.

        25 июня 477 год нового рассвета
      

        
          Внимание. Навык владения луком достиг 10 уровня, выберите ветвь развития навыка:
        
      

        
          1. Точная стрельба
        
      

        
          2. Магическая стрельба
        
      

        
          3. Быстрая стрельба
        
      
- Описание.

        
          Точная стрельба 1 ур. — ветвь развития навыка Владение луком 10 ур., навык, увеличивающий точность стрельбы пользователя
        
      

        
          Свойство: + 5% к шансу попасть по цели (шанс может быть понижен в зависимости от характеристик цели); эффект владения луком (+10% к урону от лука) сохраняется
        
      

        
          Магическая стрельба 1 ур. — ветвь развития навыка Владение луком 10 ур., навык, позволяющий пользователю вливать ману в стрелы
        
      

        
          Свойство: + 1 * уровень навыка к урону от стрел за каждую вложенную единицу маны; эффект владения луком (+10% к урону от лука) сохраняется
        
      

        
          Быстрая стрельба 1 ур. — ветвь развития навыка Владение луком 10 ур., навык, повышающий скорость стрельбы пользователя
        
      

        
          Свойство: + 5% к скорости стрельбы; эффект владения луком (+10% к урону от лука) сохраняется
        
      
- Думаю магическую стрельбу я и без навыка смогу в будущем использовать, да и точность с быстротой могут быть достигнуты характеристиками, вопрос в том, что мне нужнее… Всё-таки точная стрельба. — наконец решил парень, в очередной раз вгоняя оставленный ранее метательный кинжал себе в ногу, в надежде на развитие навыка физического сопротивления.

        
          Внимание. Навык 
        
        
          владение луком 10 ур. 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Точная стрельба 1 ур.
        
      
- Отлично, теперь можно вообще без кинжала сражаться, с скрытностью я могу убивать монстров даже без повреждений. — произнёс Каин, глядя на уже заживающую рану, но от созерцания этого процесса его отвлекло нечто неожиданное, появление людей. — А вот это уже интересно… - с этими словами убийца собрал вещи и направился к «гостям», передвигаясь по деревьям, чтобы оставаться незамеченным.
***

        От автора:
      

        Всех с наступающим Новым годом!
      

        Спасибо, что читаете данное произведение.
      

        К сожалению, как минимум до февраля главы будут выходить без графика, возможно раз в день или раз в неделю, так как у кого-то выходные после Нового года, а у кого-то сессия.
      

Глава 7 Проклятый навык


        Глава 7
      

        Проклятый навык
      

        25 июня 477 год нового рассвета
      
- В-вы уверены, что тут безопасно? — спросила девушка, вздрагивающая при каждом шорохе. Сейчас она и её новые друзья шли по лесу, направляясь к территории 30-уровневых монстров. 
Компания состояла из 2-х девушек, имеющих при себе лишь балахоны и посохи, и 5 парней, одетых в кожаную броню и снаряжённых мечами.
“Надо же, маги, я таких ещё не встречал” Каина сразу заинтересовали девушки, выступающие в роли магов.
- Да не переживай ты, мне один из старшекурсников по секрету рассказал, в том месте обитает много волков, основная часть охотится, в то время как другая отдыхает в пещере. Если знать где эти пещеры, можно запросто набрать кучу уровней. — ответил её парень, идущий впереди и являющийся лидером группы.
- Вот именно, Мия, нам нечего бояться, тем более с нами Гран, он лучший воин с первого курса. — сказав это, подруга первой девушки приблизилась к лидеру группы и показательно прижалась к нему.
- И всё-таки… Что если мы встретим монстров по пути? — Мия не унималась, переживая за свою жизнь больше кого-либо. Она не так давно поступила в академию для магов и уже успела распланировать свою будущую жизнь, надеясь отучиться с отличием и поступить на службу Императору, после чего могла исполниться и её сокровенная мечта, должность личного помощника  Великого императора, живущего уже более полутысячи лет.
- Да что нам сделают эти монстры? Тебе пора уже привыкнуть, что мы поступили в академию, мы уже можем считаться элитой, так что монстры из этого леса нам ни по чём. — на этот раз девушке ответил замыкающий группы.
“Ученики академии? Неужели все ученики там на столько сильны, чтобы ходить в лесу без опасений? Оценка...” заинтересовавшись причиной такого бесстрашия парней, убийца решил наконец использовать оценку, показывающую теперь больше информации, “что за…” увиденное же поразило Каина.

        
          Гран
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Уровень 16
        
      

        
          Хп: 1000/1000
        
      

        
          Мп: 70/70
        
      

        
          Специальность: авантюрист
        
      

        
          Класс: Воин
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 18
        
      

        
          Ловкость: 15
        
      

        
          Интеллект: 7
        
      

        
          Выносливость: 20
        
      

        
          Восприятие: 13
        
      

        
          Стойкость: 17
        
      

        
          Харизма: 6
        
      

        
          Удача: 5
        
      

        
          Проклятия: -
        
      

        
          Благословления: Защита академии рыцарей 1 ур.; Благословление богини природы 1 ур.; Потомок героя 2 ур.
        
      

        
          Сэм
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Уровень 11
        
      

        
          Хп: 750/750
        
      

        
          Мп: 30/30
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: Воин
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 15
        
      

        
          Ловкость: 10
        
      

        
          Интеллект: 3
        
      

        
          Выносливость: 15
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 9
        
      

        
          Харизма: 3
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Проклятия: -
        
      

        
          Благословления: Защита академии рыцарей 1 ур.
        
      

        
          Свон
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Уровень 11
        
      

        
          Хп: 800/800
        
      

        
          Мп: 30/30
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: Воин
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 15
        
      

        
          Ловкость: 10
        
      

        
          Интеллект: 3
        
      

        
          Выносливость: 16
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 9
        
      

        
          Харизма: 3
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Проклятия: -
        
      

        
          Благословления: Защита академии рыцарей 1 ур.
        
      

        
          Жан
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Уровень 10
        
      

        
          Хп: 700/700
        
      

        
          Мп: 30/30
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: Воин
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 13
        
      

        
          Ловкость: 10
        
      

        
          Интеллект: 3
        
      

        
          Выносливость: 14
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 9
        
      

        
          Харизма: 3
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Проклятия: -
        
      

        
          Благословления: Защита академии рыцарей 1 ур.
        
      

        
          Дункас
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Уровень 10
        
      

        
          Хп: 700/700
        
      

        
          Мп: 30/30
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: Воин
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 13
        
      

        
          Ловкость: 10
        
      

        
          Интеллект: 3
        
      

        
          Выносливость: 14
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 9
        
      

        
          Харизма: 3
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Проклятия: -
        
      

        
          Благословления: Защита академии рыцарей 1 ур.
        
      

        
          Лика
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Уровень 12
        
      

        
          Хп: 550/550
        
      

        
          Мп: 200/200
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: Маг
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 12
        
      

        
          Ловкость: 13
        
      

        
          Интеллект: 20
        
      

        
          Выносливость: 11
        
      

        
          Восприятие: 12
        
      

        
          Стойкость: 7
        
      

        
          Харизма: 5
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Проклятия: -
        
      

        
          Благословления: Защита академии магов 1 ур.; 
        
      

        
          Мия
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Уровень 15
        
      

        
          Хп: 500/500
        
      

        
          Мп: 280/280
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: Маг
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 13
        
      

        
          Ловкость: 13
        
      

        
          Интеллект: 28
        
      

        
          Выносливость: 10
        
      

        
          Восприятие: 14
        
      

        
          Стойкость: 11
        
      

        
          Харизма: 4
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Проклятия: -
        
      

        
          Благословления: Защита академии магов 1 ур.; Защита богини природы 1 ур.; Талант к магии 1 ур.
        
      
“Я не понимаю, за ними кто-то приглядывает или у них артефакт или навык, дающий вторую жизнь? Их же первая встречная стая волков порешит, на воинов то плевать, даже на потомка героя, а вот маги пригодились бы. Если я открою для себя ещё и магию, к моменту возвращения в город, мне не будет равных” определив для себя людей, которых надо оставить в живых, Каин начал планировать убийство остальных. Убийца уже сгорал от нетерпения изучить магию, которую когда-то считал недостижимой.
Однако вмешательства парня так и не потребовалось, всего спустя 15 минут группе учеников встретились искомые ими волки, в количестве 5-и особей, но не спящие, а вполне себе дееспособные.
- Всем приготовиться, я атакую первым, Сэм и Свон сразу за мной. Жан и Дунка… - договорить Гран не успел, как только он обернулся к союзникам, чтобы сообщить им план, волки рванули к группе.
“На что он рассчитывал? Чему их в этой академии только учат? Очевидно же, что ждать никто не будет, отвлёкся — умер. Может и правда вторая жизнь есть? Иначе не представляю как можно так обесценивать собственную жизнь” Каин был шокирован неорганизованностью группы. Сам Грам успел среагировать на атаку, а вот его напарники такой реакцией похвастаться не смогли. Двое 11-уровневых погибли сразу. Волки в отличии от учеников действовали слаженно и атаковали двое на одного. В то время как Грам сражался с одним противником, причём вполне успешно, остальные лишь стояли в ступоре.
- СЭМ, СВОН! — лидер группы пришёл в ярость, заметив смерть союзников.
“Видимо второй жизни всё-таки нет” спокойно отметил убийца, отметивший гнев Грама.
Освободившиеся 4 волка, заметив ступор своих жертв, набросились каждый на одного. Единственное, чего волки не могли учесть, это смерть оставленного позади союзника, это и стало решающим моментом битвы. Грам успел подбежать к волкам, нацелившимся на девушек и ударил размашистым ударом по обоим, в то время, как вторая пара уже набросилась на Дункаса и Жана, которые наконец начали сопротивляться. Впрочем особого успеха в этом они не добились. Пока лидер добивал раненых волков, оставшиеся волки добивали воинов.
“Допустим, как потомок героя жил я понимаю, но остальные то как дожили до этих дней, с их бесстрашием и силами умирают ещё в детстве. Маги вообще вырубились, интересно, чего они вообще ждали от монстров?..” Каин продолжал удивляться битве учеников и волков.
Грам также не обошёлся без ошибок, волки разобрались с жертвами быстрее и успели прокусить сразу две ноги парня.
- ААААА! — видимо не испытывающий раньше сильной боли воин сейчас упал на землю после ранения, закричав от боли.
“Зря кричит, так ведь только хуже будет, ноги не жизнь, отрастут, а вот привлечение сюда всех местных монстров значительно сокращает сроки этой самой жизни” от подобного развития событий Каин усмехнулся.
- ААААА! — теперь кричал не только парень, но и девушки, очнувшиеся практически одновременно.
Лидер группы же, всё-таки не опозорил своего звания потомка героя и схватив меч успел убить одного зверя. Второй, заметив смерть товарища, отскочил.
- Ладно, эти пусть живут, пора бы и вмешаться. — с этими словами Каин спрыгнул с дерева прямо на последнего волка.

        
          Внимание. Нанесён критический удар, урон-1020
        
      

        
          Внимание. Враг повержен
        
      

        
          Получено +1040 xp(28313/160000)
        
      
- Удачно приземлился. — заметил парень, стоя на голове волка. — Ладно, теперь вы. — произнёс парень, подходя к раненому воину и двум девушкам.
-С-спасибо… - не смотря на пугающий вид убийцы, Грам смог выдавить из себя слово благодарности.
- Не стоит, позже отблагодаришь, а сейчас, сладких снов. — с этими словами Каин ударил ногой с разворота по голове воина, стараясь сдерживаться, чтобы ненароком не убить парня.
- Ч-что вы… - в этот раз говорила Мия, но и она не осталась на долго в сознании.
- Вам, дамы, тоже пора спать. — с улыбкой произнёс убийца, вырубив обоих магов.
- Так, а теперь надо бы уходить, а то на крики сейчас вся живность сюда сбежится.
Закинув на плечи девушек, а на них и волка с Грамом, Каин отправился к своему новому убежищу, находившемуся в зоне 15-уровневых монстров, но не на пути к городу, а в 10 километрах от этого пути.
~~~
- Что за неудобные пленники, если бы не вы, не пришлось бы расширять платформу. — парень возмущался, глядя на обнажённые тела пленников, связанных стальной леской. — хотя бы за меч и посохи спасибо, а вот броня совсем мне не по размеру.
Чтобы отвлечься от плохого настроения, Каин приступил к трапезе, разделывая волка и сразу же поедая его мясо.
- АААААА! — отвлёк убийцу от еды уже знакомый девичий крик, который и разбудил двух оставшихся пленников. Теперь все трое учеников смотрели на парня со страхом в глазах.
- Да не кричи ты! Если самой не нравится мясо, это не значит, что надо мешать питаться другим, между прочим, трупы есть очень удобно, мясо можно есть, а кровь пить, два в одном, особенно если есть сопротивление ядам высокого уровня. — Каин не обратил внимания на испуг пленников и продолжил есть.
- Ч-что вам от нас нужно? — наконец подал голос Грам.
- Что-что, тебя съем, с этими развлекусь и тоже съем, - ответил убийца, но увидев, как бледнеют ученики, продолжил, - а вы видимо шуток вообще не понимаете, я ведь людей не ем… по крайней мере пока они мне нужны.
Эти слова не сильно обрадовали пленников, чей вопрос остался без ответа, но не на долго.
- Если вкратце, с тебя я информацию стрясать буду, по обстановке в городе, империи, академии, ну и по навыкам, - сначала парень объяснил судьбу Грама, а затем перешёл к девушкам, - ну а по вам всё проще. Если понадобится, будете развлекать меня, но в основном ваша задача учить меня магии, всем всё понятно?
- Это не по-человечески! Вас казнят! — впервые отозвалась Лика.
- ХАХАХА! Так правдоподобно сказано, такое чувство, что ты и правда веришь в свои слова. На закон мне плевать, я и так вроде в розыске, ну а про человечность… Я сильно похож на человека? — последние слова Каин произнёс тише обычного.
После таких слов пленники ещё больше испугались, но опять не на долго.
- Ладно, я и правда человек… Пока что. Только вот у меня встречный вопрос, как то, что я человек, может помешать мне делать с вами что угодно? - на этот встречный вопрос ответа не последовало и убийца решил закончить разговор. — Видимо на этом всё? Вот и супер. — но ожиданиям небыло суждено осуществиться, в этот раз подала голос Мия.
- П-постойте! — увидев, что пленитель обратил на неё внимание, Мия сжалась, но продолжила, - м-мы не сможем обучить в-вас магии, даже с вливанием маны на п-прямую, этому очень сложно о-обучиться, ещё и много рисков.
Приглядевшись к девушке и подумав пару минут, ответил, - а ты мне уже нравишься, если есть риск, ты могла этим воспользоваться, а ты предупредила, ещё и красивая. Поздравляю, если я решу избавиться от вас, тебя я оставлю.
После таких слов Грам и Лика посмотрели на Мию со злостью и некоторой завистью.
- Ну и раз ты про это заговорила, тебе и предоставляется возможность первой попытки моего обучения. — следом за таким решением Каин рванул к двум пленникам и быстро вырубил их уже запомнившимся движением. — Что нужно для этого вливания маны? — этот вопрос убийца задал уже стоя над девушкой.
Шокированная Мия заговорила не сразу, сначала из-за нейтрализованных союзников, а затем из-за замеченной наготы парня, которая скрывалась под плащом, но сейчас была прекрасно видна.
- С-сначала н-надо прямое п-прикосновение к-к груди и несколько м-минут. — наконец ответила девушка.
Каин же сразу сел перед девушкой и схватил ту за грудь. — прикосновение есть, что дальше? — спокойно спросил он.
Раскрасневшаяся же Мия не нашла в себе сил сопротивляться или кричать и просто ответила, заикаясь, - Н-наоборот… Я-я д-должна к-коснуться в-вас.
- Так бы сразу и сказала, - достав одной рукой из плаща метательный кинжал, убийца быстро разрезал стальную леску, связывающую девушку. После этого он скинул с себя плащ и вернул руку на грудь девушки, ни капли не стесняясь, - теперь прикасайся, но предупреждаю сразу, рефлексов у меня хватит на то, чтобы в случае чего, перед смертью тебя убить.
Девушка же не могла воспринимать слова парня из-за возникающих мыслей в голове и руки, сжимающей её грудь. Наконец собравшись, Мия положила руку на грудь парня и ответила, - т-теперь з-закройте г-глаза и п-попытайтесь почувствовать ману и управлять е-ей.
Последовав инструкции, Каин закрыл глаза и сосредоточился на ощущении в собственной груди. Сначала не происходило ничего, но через несколько секунд парень начал чувствовать приятное тепло в груди. Не понимая как им можно управлять, он решил просто сосредоточиться на этом тепле. Всего через пару минут на замену теплу пришло точное ощущение неизвестной энергии, похожей чем-то на воду или скорее пар. Наконец, спустя 20 минут будущий маг наконец открыл глаза, увидев заветное сообщение.

        
          Получен навык Контроль маны 1 ур.
        
      
 - Наконец-то! — воскликнул Каин, тем самым разбудив Мию, которая также впала в транс.
- М-можете о-отпустить?.. 
- Я ведь говорил, вы мои пленники, так что отпустить не могу. — ответил парень, всё ещё держа девушку за грудь.
- Я-я п-про г-грудь…
- Ответ всё тот же, меня это успокаивает, так что теперь твоё тело полностью принадлежит мне, а если захочу, могу и съесть. — после этих слов убийца показательно открыл рот на маске, изображая зевок какого-то монстра.
- Н-не надо! П-прошу! Я-я в-всё сдел-лаю, н-не еш-шьте, п-пожалуйста. — такая демонстрация оказала на Мию неизгладимое впечатление.
- Ладно-ладно, говорю ведь, ты теперь моя, будешь хорошо служить, не съем. Ну а в честь нашего сотрудничества, покажу своё лицо. — наконец, впервые за все эти дни Каин снял маску, под которой скрывалось всё то же лицо с улыбкой, отличались лишь глаза, которые теперь не выражали ничего и изменили свой цвет на ярко красный.
Девушка заворожённо смотрела в эти глаза, кажущиеся ей бездонными .
- Посмотрела и хватит, - вернув маску на место, парень вернулся к трупу волка, доедая того и забыв при этом обратно связать девушку, которой впрочем было не до этого, сейчас перед её глазами горело весьма необычное сообщение.

        
          Внимание. Пользователь подвержен действию взора безумия 4 ур., при дальнейшем действии проклятого навыка, душа пользователя будет повреждена, вероятнейший исход: приобретение проклятия Мания 1 ур.
        
      

        
          Внимание. Душа пользователя недостаточно сильна, проклятый навык взор безумия 4 ур. Обретает наркотический эффект
        
      

        Не смотря на такие сообщения, девушка сейчас думала лишь об одном, как увидеть глаза парня ещё раз.
      

        20 июля 477 год нового рассвета
      
- Поздравляю, вот ты и отмучался, - произнёс Каин, сидя с кинжалом перед окровавленным телом Грама, который за эти дни рассказал парню всё, что знал и теперь выступал лишь как объект для тренировок пыточного дела, - или как говорил мой знакомый, сбежал из этого ада.

        
          Получено +7451 xp(35764/160000)
        
      
- Мия! Ну вот зачем надо было её убивать!? Её же ещё можно было пытать и пытать. — наконец убийца обратил внимание и на труп Лики, которую только что зарезала Мия.
- П-простите, хозяин! Я просто хотела быть как вы… - чем больше времени девушка проводила с парнем, тем больше менялась. Всего пару дней назад она стала называть парня хозяином, в то время, как Каин узнал о скрытом эффекте собственного проклятия.
“Оценка” на этот раз навык выдал всю информацию благодаря повышенному уровню.

        
          Мия
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 18 лет
        
      

        
          Уровень 15
        
      

        
          Хп: 500/500
        
      

        
          Мп: 280/280
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: Маг
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 13
        
      

        
          Ловкость: 13
        
      

        
          Интеллект: 28
        
      

        
          Выносливость: 10
        
      

        
          Восприятие: 14
        
      

        
          Стойкость: 11
        
      

        
          Харизма: 4
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: контроль маны 6 ур.; восстановление маны 5 ур.; владение кинжалом 2 ур.; танцы 4 ур.; зачарование 1 ур.; заклинания 2 ур.; легкая атлетика 3 ур.; тяжёлая атлетика 3 ур.; выносливость 4 ур.; усиление 5-и чувств 4 ур.; пыточное дело 1 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 2 ур.; пиромантия 3 ур.; заклинания 1-го круга 3 ур.
        
      

        
          Достижения: Убийца 1 ур.; Природная Красота 1 ур.; Аристократка 1 ур.; Раб 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Мания 5 ур.
        
      

        
          Благословления: Защита академии магов 1 ур.; Талант к магии 1 ур.
        
      

Глава 8 «Весёлый» день рождения


        Глава 8
      

        «Весёлый» день рождения
      

        20 июля 477 год нового рассвета
      

        
          Мия
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 18 лет
        
      

        
          Уровень 15
        
      

        
          Хп: 500/500
        
      

        
          Мп: 280/280
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: Маг
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 13
        
      

        
          Ловкость: 13
        
      

        
          Интеллект: 28
        
      

        
          Выносливость: 10
        
      

        
          Восприятие: 14
        
      

        
          Стойкость: 11
        
      

        
          Харизма: 4
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: контроль маны 6 ур.; восстановление маны 5 ур.; владение кинжалом 2 ур.; танцы 4 ур.; зачарование 1 ур.; заклинания 2 ур.; легкая атлетика 3 ур.; тяжёлая атлетика 3 ур.; выносливость 4 ур.; реакция 4 ур.; пыточное дело 1 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 2 ур.; пиромантия 3 ур.; заклинания 1-го круга 3 ур.
        
      

        
          Достижения: Убийца 1 ур.; Природная Красота 1 ур.; Аристократка 1 ур.; Раб 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Мания 5 ур.
        
      

        
          Благословления: Талант к магии 1 ур.
        
      
“Уже 5-й уровень проклятия, надо выяснить до каких пор я смогу повышать её проклятие”
- Если такое повторится ещё хоть раз, станешь моей новой игрушкой для пыток. — коротко ответив на действия девушки, мысленно Каин уже всё решил. “Видимо надолго я с ней не задержусь, придётся в скором времени пустить её на опыт, да и одному как-то было спокойнее”
- Итак, повтори, каких навыков у тебя и твоих союзников ещё нет?
- Концентрация маны и магические каналы, про остальные я ничего не знаю, хозяин. — отвечая на вопрос, Мия села на колени перед парнем, за прошедшие дни такая поза при разговоре стала своего рода ритуалом для девушки.
- Первый, это банальное уплотнение маны в источнике, а вот второй, это активация уже существующих каналов, по которым протекает мана, верно? — решив не медлить, убийца прямо во время разговора снял маску и приблизился к подчинённой, для создания близкого визуального контакта.
- В-верно… - постепенно Мия переставала осознавать, где находится и что делает, столь долгожданный взор парня принёс ей ожидаемый эффект, эйфорию.
- Становится даже скучно просто развиваться. Хотя думаю без моего таланта было бы ещё скучнее, ради такого результата пришлось бы тренироваться много лет… Статус.

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 16 лет
        
      

        
          Хп: 1700/1700
        
      

        
          Мп: 220/220
        
      

        
          Уровень: 25
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 29
        
      

        
          Ловкость: 34
        
      

        
          Интеллект: 22
        
      

        
          Выносливость: 34
        
      

        
          Восприятие: 27
        
      

        
          Стойкость: 34 (Внимание! При превышении значения выносливости, способность к передвижению будет потеряна)
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 3
        
      

        
          Очки характеристик: 72
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 20 ур.; бой на мечах 7 ур.; координация 20 ур.; картография 3 ур.; поиск 4 ур.; регенерация 20 ур.; тяжёлая рука 20 ур.; усиленная скрытность 20 ур.; ночное зрение 6 ур.; две как одна 20 ур.; боевые искусства 20 ур.; готовка 2 ур.:   
        
        
          Физическое сопротивление 20 ур.
        
        
          ; адаптация к ядам 3 ур.; знание ядов 7 ур.; сопротивление контролю 2 ур.; усиление ловушек 3 ур.; 6-е чувство 7 ур.; контроль маны 5 ур.; восстановление маны 3 ур.; пыточное дело 5 ур.; 
        
        
          точная стрельба 20 ур.; алхимия 3 ур.
        
      

        
           Активные: скрытая оценка 4 ур.; мгновенное убийство 12 ур.; удар в спину 8 ур.; двойной удар 9 ур.; блинк 6 ур.; критическая скорость 7 ур.; взор безумия 9 ур.; пиромантия 2 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 3 ур.; Идущий против богов 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 2 ур.; Безумие 9 ур.; Монстрофикация 9 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- От подобной ситуации возникает такое чувство, что всё происходящее, это сон. Совсем недавно ещё работал убийцей, потом ещё и сбегал из города из-за предательства, а теперь… хобгоблины, навыки ненормальных уровней, проклятие, рабыня, магия. Мне 16, а из целей у меня убийство богов и сражение с существом, которое по его словам может путешествовать по мирам. Вот скажи, Мия, это я такой странный или сам мир? — спросил Каин, медленно вставляя метательный кинжал в плечо девушки, которая на это даже не обратила внимания, заворожённая глазами убийцы.
Наконец девушка опомнилась и ответила, когда кинжал уже выглядывал с обратной стороны плеча, - хозяин не может быть странным, вы самый лучший. — произнесла она восхищённо.
- Эх… И чего я ожидал? Тогда другой вопрос, чем ты можешь быть мне полезна? — с этим вопросом парень начал втыкать второй кинжал в другое плечо Мии, которая с каждой минутой казалась всё более отрешённой от реальности, на этом Каин не остановился и продолжил. - Все свои знания ты мне уже передала, силы у тебя нет, развиваешься ты чересчур медленно, по крайней мере, по сравнению со мной, власти в городе как я понимаю у тебя тоже нет, ещё и из-за проклятия в овоща превращаешься, так зачем ты мне?
На этот раз девушка не ответила, в то время как её глаза полностью опустели.
- Эй! Ты меня слышишь? — решив не продолжать, убийца обратно надел маску и начал приводить Мию в чувства.
“Оценка”

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 18 лет
        
      

        
          Уровень 0
        
      

        
          Хп: 0/0
        
      

        
          Мп: 0/0
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: -
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 1
        
      

        
          Ловкость: 1
        
      

        
          Интеллект: 1
        
      

        
          Выносливость: 1
        
      

        
          Восприятие: 1
        
      

        
          Стойкость: 1
        
      

        
          Харизма: 1
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: -
        
      

        
           Активные: -
        
      

        
          Достижения: -
        
      

        
          Проклятия: Отсутствие души
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- Это ещё что такое?.. — не веря своим глазам, Каин слегка толкнул девушку. Реакции не последовало, тело Мии просто упало. — Она мертва? — решившись на дополнительную проверку, убийца прикоснулся к её груди, желая проверить сердцебиение. — Нет, сердце бьётся, хоть и слабо, она дышит, да и тело тёплое… - после проверки парень понял, что тело девушки продолжало жить, в то время как душа будто растворилась.
- Как-то даже грустно… С ней хотя бы ночи приятнее становились, ещё и хозяином называла… а с другой стороны, теперь на тренировки больше времени будет, ладно, для начала тела надо выкинуть, - уже собираясь поднять трупы бывших пленников, убийца резко остановился, - или может всё-таки попробовать съесть?.. Оставлю-ка я этот вопрос на вечер.
Отложив наметившееся дело, Каин взял меч и стальную леску, после чего спрыгнул с дерева.
- И снова скучный день…
~~~
- И всё же, люди оказывается намного вкуснее монстров, теперь я начинаю понимать главу этих хобгоблинов. — когда на улице было уже темно, уставший парень сидел на самодельной платформе и ел куски плоти Грама, отрывая их голыми руками.
- Если я правильно подсчитал, все навыки я успею довести до максимума до начала сентября, а там уже останется 2 недели до готовности брони, как раз хватит для набора 5-и уровней. Затем, придёт и время для встречи с Мирой, жду не дождусь этого дня… - говоря это, Каин уже по привычке сформировал в руке шар из маны, форма которого теперь менялась каждые несколько секунд, превращаясь то в стрелу, то в верёвку, то в щит.

        
          Внимание. Уровень Монстрофикации повышен
        
      
- А вот и способ повышать монстрофикацию, вопрос только в том, что это проклятие делает…

        25 августа 477 год нового рассвета
      
- С днём рождения меня! — радостно воскликнул Каин, осматривая новых пленников, в качестве которых выступали авантюристы, прибывшие ради поисков пропавших учеников академий.
- Ну чего вы молчите? Не прилично приходить на чужой день рождения без подарков, ещё и не поздравлять именинника. — тон парня резко изменился обиженный и также резко вернулся к весёлому, - точно! У вас же рты заткнуты! Значит обойдёмся без поздравлений, ну а в качестве подарка будете вы сами, хаха. Вот объясните мне, зачем вы взяли задание от академии, только начав карьеру авантюристов? Неужели у вас небыло вообще никаких опасений?
- Ммм! — один из авантюристов замычал, не в силах что-либо сказать из-за кляпа, сделанного из лоскутов одежды, которую когда-то носили ученики академии.
- Я понимаю, что это была обычная разведка, но с вашими-то уровнями любой поход в лес может стать последним, 21-й уровень это конечно не мало, но разве вы не знаете, что тут территория монстров минимум 25-го уровня? Ладно, хоть вы и сглупили, осуждать я вас не буду, вы ещё успеете пожалеть о своём решении, сегодня ведь мой день рождения, а значит, мы будем веселиться с вами весь день. Только сперва надо бы определить, кто из вас выступит в качестве праздничного ужина… Есть предложения? — на эти слова, как и ожидалось, никто не ответил, да и сам Каин замолк, уставившись вдаль.
Очнулся убийца только спустя час, сопровождая пробуждение лишь одной фразой, - Чёрт… Опять этот приступ… Эти проклятия уже начинают нервировать…
- Так, на чём мы остановились? Ах да! Кто будет ужином? Вас тут пятеро, девушек исключаем, они будут подарком, но немного в другом плане, а значит выбирать надо из вас двоих, теперь всё намного проще. Предлагаю голосование! Сейчас я достану ваши кляпы и мы дружно проголосуем, только не кричите как в нашу первую встречу, иначе в этот раз я правда вам языки повырываю.
Хватило всего нескольких секунд, чтобы парень повыдёргивал кляпы изо ртов пленников на полной скорости.
- Обожаю свою скорость… - мечтательно произнёс Каин, - Ой! Что-то я не о том думаю, раз вы теперь можете говорить, кто, из вас двоих, желает выступить в качестве добровольца? — в отличии от ожидаемого, отозвалась одна из девушек, выглядящая как сильный воин. Не смотря на достаточно крупное, накачанное тело, грудь девушки была не большой, также стоило отметить, что из всех пленников она была самой агрессивной, да и в бою она держалась дольше всех, проиграв лишь из-за ловушек, заранее расставленных парнем.
- Меня убей. Я лучше сдохну, чем буду ублажать какого-то монстра. — тон девушки, которую звали Натой, был хоть и грубым, но в нём не проскальзывало ни капли ярости, лишь горечь и безысходность.
- Ну не надо так, на тебя у меня особые планы, так что, как ты сказала, ублажать ты меня будешь ещё долго. И поправочка, я не монстр, хотя лучше сказать я пока ещё человек, да и вы только сейчас люди, поверь, после моих экспериментов вы станете либо трупами, либо сначала монстрами, а потом и трупами. — говоря это, Каин подошёл к пленнице и провёл рукой по её щеке, но та отдёрнулась.
- Плевать мне, кто ты, монстр есть монстр, люди не едят других людей. И даже не пытайся прикасаться ко мне, иначе я сразу же убью себя. — с этими словами Ната показательно зажала язык между зубами.
- Ты меня расстраиваешь, если бы ты правда хотела умереть, мы бы уже не разговаривали. Да даже если ты откусишь язык, думаешь я не смогу остановить кровотечение, ещё я не уверен, что воин твоего уровня может умереть от простого кровотечения? Ну а если у тебя есть другие способы, попробуй, - парень приблизился к девушке вплотную - я с удовольствием посмотрю, какие эмоции ты будешь испытывать, умирая от собственных рук.
Наконец маска безразличия на лице Наты треснула, показывая скрытый ранее страх, в то время, как остальные не могли и слова вымолвить.
- Но не переживай, если я правильно всё понял, очень скоро вам всем будет также весело как и мне. Счастьем ведь надо делиться, вот я и поделюсь с вами своим, хаха. — наконец Каин снял маску, глядя теперь на пленников своими алыми глазами. — А знаете, я сегодня голодный, да и гостей надо угощать, двое в качестве ужина будете. Но сначала игры! С чем мы будем сегодня играть? Нож, леска, яд или вообще меч? — спрашивая это, убийца обводил взглядом каждого из авантюристов, стараясь распространить эффект навыка на всех присутствующих.
- Молчите? Это хорошо, значит навык работает, всё-таки есть польза от проклятия. Ну раз никто уже ответить не может, выберу я. Сегодня мы будем играть с ножом и ядами, поверьте, это будет весело… Хотя да… Вам же плевать. Ну и ладно, я и в одиночку могу поговорить. — сейчас Каин брал необходимые предметы не отрывая взгляда от пленников, причём получилось это у него довольно неплохо. Парень ещё месяц назад узнал об этой особенности навыка 6-е чувство, способность позволяла не только предчувствовать опасность, но и обходиться без остальных 5-и чувств, будто информация об окружении сама вливалась в мозг убийцы.
Спустя ещё несколько минут Каин наконец увидел в статусе жертв то, чего ждал, проклятие первого уровня, но и тут не обошлось без сюрпризов, только в статусе самой слабой представительницы команды, имеющей класс вора, обнаружилась мания, в то время как у парней вместо мании появилась похоть, у девушки-воина гнев, ну а у лучницы уже знакомый парню психоз.
- Странно… Но от этого не менее интересно, как ваши ощущения после такого «обновления»? — от столь неожиданного результата парень остановился, всё ещё держа в руках нож и несколько пузырьков с порошкообразными ядами.
Ответом была лишь тишина, изменились лишь взгляды пленников, глаза лучницы слегка потускнели, казалось, что её уже мало волнует происходящее. Парни же практически не изменились, но стали периодически поглядывать на соратниц. Девушка-воин, как и до этого, продолжала смотреть то на Каина, то на союзников, но теперь была отчётливо видна её враждебность, по отношению не только к убийце, но и к остальным авантюристам. Среди всех этих глаз знакомыми были лишь одни, глаза вора, которая не отводила взгляда от своего пленителя, желая смотреть в его завораживающие глаза как можно дольше.
- Не хотите говорить? Ладно, всё равно по вашим глазам я уже понял примерный эффект от проклятий. — говоря это, Каин слегка подрагивал, по неизвестной ему причине каждый раз, когда кто-то из пленников получал проклятие, по его телу расходилась волна удовольствия.
- Ну а теперь начнём наши игры, но к сожалению, из-за непредвиденных обстоятельств эти игры понравятся только одной из вас. — с этими словами убийца подошёл к двум парням, прикладывая нож то к одному, то к другому, примеряясь, словно художник, в каких местах наносить первые мазки и как будет выглядеть будущая картина.
Наконец определившись с местами разрезов, Каин нанёс первую кровавую линию на руку одного из пленников, которая простиралась от плеча, до самой ладони. Из-за глубины разреза кожа разошлась в стороны, обнажая волокна мышц. Как только кровь начала вытекать из раны, разум убийцы помутнел и последнее, что он услышал перед окончательной потерей сознания, это собственный смех.
~~~
Пришёл в себя парень от боли в левой руке. Оглядевшись, он понял что сейчас стоит на всё той же платформе своего «убежища», но сейчас она полностью была залита кровью, а на небе уже скрывалось за горизонтом солнце. Следующее, что Каин заметил, это источник боли, девушка-воин, вцепившаяся зубами в его левую руку. Не обращая внимания на уже начавшую кровоточить руку, он решил осмотреться получше и это принесло результаты. Судя по увиденному, в живых осталась только обладательница проклятия гнева. От остальных же остались лишь кости, сложенные в одну кучу.
- Долго меня грызть собираешься? Если тебе мяса не хватило, это не значит, что надо есть меня. Давай отпускай мою руку и рассказывай, что произошло. — сложившаяся ситуация не сильно беспокоила убийцу, к таким «провалам» он уже успел привыкнуть, каждый раз, когда он испытывал сильные всплески эмоций, его сознание угасало и приходил в себя Каин только через несколько часов, в окружении костей монстров.
Единственная выжившая не послушала пленителя и лишь сильнее сжала зубы.
- Ну и ладно, смотри не подавись. — одним резким движением, при помощи собственных колена и правой руки, парень переломил собственную руку чуть ниже локтя, после чего просто разорвал оставшуюся плоть, соединяющую две части руки.
- Всё-таки с приступами надо что-то делать, каждый раз они становятся только дольше, уровень конечно потихоньку растёт после каждого провала, но я и сам мог бы поубивать монстров, такое бессознательное развитие только радость отнимает. Впрочем, об этом потом подумаю. Что мне с тобой делать? — на вопрос, заданный пленнице, ответом послужило лишь рычание, объяснение которому Каин обнаружил быстро.

        
          Проклятия: Гнев 4 ур.
        
      

Глава 9 Долгожданный уровень


        Глава 9
      

        Долгожданный уровень
      

        25 августа 477 год нового рассвета
      
- Может ты разговаривать разучилась? — Каин с интересом разглядывал девушку-воина, которая в ответ лишь рычала. — Да не рычи ты, я всё равно не понимаю.
Сейчас Ната продолжала грызть руку парня, которую тот недавно оторвал. Казалось, что девушка перестала понимать человеческую речь и обрела разум дикого зверя или монстра.
- Ладно, посиди пока, а я в навыках покопаюсь. Статус. — убийца решил проверить всё, что получил за относительно короткий срок, длинною в месяц. Для обычных людей , результаты, которых достиг Каин, месяц был чрезвычайно коротким промежутком времени, даже если учитывать, что всё это время парень тренировался и убивал монстров.

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 17 лет
        
      

        
          Хп: 1700/1700
        
      

        
          Мп: 470/470
        
      

        
          Уровень: 29
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 29
        
      

        
          Ловкость: 34
        
      

        
          Интеллект: 47
        
      

        
          Выносливость: 34
        
      

        
          Восприятие: 40
        
      

        
          Стойкость: 34 (Внимание! При превышении значения выносливости, способность к передвижению будет потеряна)
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 3
        
      

        
          Очки характеристик: 84
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 20 ур.; бой на мечах 20 ур.; координация 20 ур.; картография 9 ур.; поиск 20 ур.; регенерация 20 ур.; тяжёлая рука 20 ур.; усиленная скрытность 20 ур.; инфракрасное зрение 13 ур.; две как одна 20 ур.; боевые искусства 20 ур.; 
        
        
          готовка 2 ур.:
        
        
             
        
        
          Физическое сопротивление 20 ур.
        
        
          ; адаптация к ядам 14 ур.; мастер ядов 12 ур.; крепкий разум 20 ур.; усиление ловушек 20 ур.; 6-е чувство 20 ур.; мастер маны 20 ур.; регенерация маны 20 ур.; мастер пыток 8 ур.; 
        
        
          точная стрельба 20 ур.; полевая алхимия 12 ур.; подчинение 1 ур.
        
      

        
           Активные: скрытая оценка 15 ур.; мгновенное убийство 20 ур.; удар из тени 8 ур.; комбинированный удар 20 ур.; блинк 20 ур.; критическая скорость 20 ур.; взор безумия 16 ур.; адепт огненной стихии 14 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 4 ур.; Идущий против богов 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 2 ур.; Безумие 16 ур.; Монстрофикация 21 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
“Описание”

        
          Кинжальный бой 20 ур. — ветвь развития навыка владение кинжалом 10 ур., умение лучше обращаться с кинжалом, приспособленное для ведения боя
        
      

        
          Свойство: +10% к наносимому урону от кинжалов за уровень навыка (свойство навыка владение кинжалом сохраняется)
        
      

        
          Итог: +210% к наносимому урону от кинжалов
        
      

        
          Бой на мечах 20 ур.
        
        
          — ветвь развития навыка владение мечом 10 ур., умение лучше обращаться с мечом, приспособленное для ведения боя
        
      

        
          Свойство: +10% к наносимому урону от мечей за уровень навыка (свойство навыка владение мечом сохраняется)
        
      

        
          Итог: +210% к наносимому урону от мечей
        
      

        
          Координация 20 ур. — ветвь развития навыка легкая атлетика 10 ур., способность лучше ориентироваться в пространстве
        
      

        
          Свойство: + 1 к ловкости(суммируется с очками полученными от навыка легкая атлетика) +10% к сопротивлению дезориентации за уровень навыка
        
      

        
          Итог: + 30 к ловкости; 200% сопротивления дезориентации (Внимание. Сопротивление превысило лимит. Получен эффект сопротивления проклятию и заклинанию дезориентации)
        
      

        
          Картография 9 ур. — ветвь развития навыка ориентирование в местности 10 ур., навык позволяющий сохранять разведанную местность на системной миникарте
        
      

        
          Свойство: + 1 к интеллекту(суммируется с очками полученными от навыка легкая атлетика); + 1 метр к радиусу запоминаемой местности
        
      

        
          Итог: + 19 к интеллекту; + 9 метров к радиусу запоминаемой местности
        
      

        
          Поиск 20 ур. — ветвь развития навыка следопыт 10 ур., навык позволяющий мгновенно найти цель, при помощи следов
        
      

        
          Свойство: + 10 метров к радиусу поиска цели (свойство навыка следопыт сохраняется)
        
      

        
          Итог: + 200 метров к радиусу поиска цели; 100% шанс обнаружения следов (шанс может быть уменьшен при наличии у цели соответствующих навыков)
        
      

        
          Регенерация 20 ур. — ветвь развития навыка выносливость 10 ур., способность организма к быстрой регенерации
        
      

        
          Свойство: + 1 к выносливости (суммируется с очками полученными от навыка выносливость) Восстановление 10 хп в минуту за уровень навыка
        
      

        
          Итог: + 30 к выносливости; Восстановление 200 хп в минуту
        
      

        
          Тяжёлая рука 20 ур. — ветвь развития навыка тяжёлая атлетика 10 ур., навык, увеличивающий вес пользователя и наносимый урон при ударе без оружия
        
      

        
          Свойство: 1) +(уровень навыка) кг. к весу пользователя; 2) + 5% к наносимому урону без оружия; 3) + 1 к силе 
        
        
          (суммируется с очками полученными от навыка тяжёлая атлетика)
        
      

        
          Итог: +20 кг. К весу пользователя; + 100 % к наносимому урону без оружия; + 30 к силе
        
      

        
          Усиленная скрытность 1 ур. — ветвь развития навыка скрытность 10 ур., способность мастерски скрывать своё присутствие, шанс успеха зависит от восприятия цели и ваших ловкости и уровня навыка
        
      

        
          Свойство: требования для оценки вашего статуса становятся выше на 10% за уровень навыка
        
      

        
          Итог: + 200% к требованиям для оценки вашего статуса
        
      

        
          Инфракрасное зрение 13 ур. — ветвь развития навыка ночное зрение 10 ур., способность видеть инфракрасное излучение на определённом расстоянии
        
      

        
          Свойство: + 50 метров к дальности инфракрасного зрения
        
      

        
          Итог: Идеальное ночное зрение; +650 метров к дальности инфракрасного зрения
        
      

        
          Две как одна 20 ур. — ветвь развития навыка амбидекстер 10 ур., навык, позволяющий идеально контролировать обе руки
        
      

        
          Свойство: + 5 % к ловкости рук (свойство навыка амбидекстер сохраняется)
        
      

        
          Итог: + 100% к урону, при наличии оружия в обоих руках; + 100% к ловкости рук.
        
      

        
          Боевые искусства 20 ур. — ветвь развития навыка рукопашный бой 10 ур., способность вести бой, используя всё тело
        
      

        
          Свойство: + 3% к урону (свойство навыка рукопашный бой сохраняется)
        
      

        
          Итог: + 10% к урону кулаками; + 60% к урону
        
      

        
          Физическое сопротивление 1 ур. — ветвь развития навыка стойкость 10 ур., навык, позволяющий пользователю получать меньший урон
        
      

        
          Свойство: + 1 к стойкости(суммируется с очками полученными от навыка стойкость); +2% к защите от характеристики стойкость
        
      

        
          Итог: + 30 к стойкости; +40% к защите от характеристики стойкость
        
      

        
          Адаптация к ядам 14 ур. — ветвь развития навыка сопротивление ядам 10 ур., способность адаптироваться к ядам
        
      

        
          Свойство: - (уровень навыка)/2 % от эффективности определённого яда, каждый раз, когда он в сумме наносит урон, равный 30% максимального здоровья пользователя (свойство навыка сопротивление ядам сохраняется)
        
      

        
          Итог:
        
        
           - (уровень навыка)/2 % от эффективности определённого яда, каждый раз, когда он в сумме наносит урон, равный 30% максимального здоровья пользователя; - 50% от эффективности ядов (эффект ограничен рангом навыка)
        
      

        
          Мастер ядов 12 ур. — ветвь развития навыка знание ядов 10 ур., возможность распознавать яды и использовать их эффективнее   
        
      

        
          Свойство: идентификация любых ядов, не превышающих ранг навыка + 1; + 5% к эффективности ядов (свойство навыка сопротивление ядам сохраняется)
        
      

        
          Итог: + 10% к наносимому урону ядами; + 60% к эффективности ядов
        
      

        
          Крепкий разум 20 ур. — ветвь развития навыка сопротивление контролю 10 ур., способность разума сопротивляться любым воздействиям
        
      

        
          Свойство: + 5% к стойкости разума 
        
        
          (свойство навыка сопротивление контролю сохраняется)
        
      

        
          Итог: + 100% к стойкости разума(процент может быть снижен в зависимости от условий); - 10% от эффективности внешнего воздействия на разум пользователя
        
      
“Вот и ещё один плюс безумия, жаль только, что эффекта навыка я пока не заметил” не удержался от мысленного комментария Каин.

        
          Усиление ловушек 20 ур. — ветвь развития навыка создание ловушек 10 ур., способность создавать наиболее эффективные ловушки
        
      

        
          Свойство: + 5% к эффективности создаваемых ловушек
        
        
           (свойство навыка создание ловушек сохраняется)
        
      

        
          Итог: + 100% к эффективности создаваемых ловушек; + 10% к урону от ловушек
        
      

        
          6-е чувство — ветвь развития навыка усиление 5-и чувств, возможность использовать 6-е чувство
        
      

        
          Свойство: + 1 к восприятию (суммируется с очками полученными от навыка усиление 5-и чувств); + 1 метр к радиусу ощущаемого пространства
        
      

        
          Итог: + 30 к восприятию; + 20 метр к радиусу ощущаемого пространства
        
      

        
          Мастер маны 20 ур. — ветвь развития навыка контроль маны 10 ур., способность мастерски управлять маной и изменять её свойства
        
      

        
          Свойство: + 1 к интеллекту (суммируется с очками полученными от навыка контроль маны); изменение свойств 1 единицы маны в секунду за уровень навыка
        
      

        
          Итог: + 30 к интеллекту; изменение свойств 20 единиц маны в секунду
        
      

        
          Регенерация маны 20 ур. — ветвь развития навыка восстановление маны 10 ур., способность тела к созданию маны естественным путём
        
      

        
          Свойство: + 5% к скорости восстановления маны (свойство навыка восстановление маны сохраняется)
        
      

        
          Итог: + 200% к скорости восстановления маны
        
      

        
          Мастер пыток 8 ур. — ветвь развития навыка пыточное дело 10 ур., способность причинять наибольшую боль любым существам
        
      

        
          Свойство: + 5% к причиняемой боли (свойство навыка пыточное дело сохраняется)
        
      

        
          Итог: + 50% к причиняемой боли;
        
      

        
          Точная стрельба 20 ур. — ветвь развития навыка Владение луком 10 ур., навык, увеличивающий точность стрельбы пользователя
        
      

        
          Свойство: + 5% к шансу попасть по цели (свойство навыка владение луком сохраняется)
        
      

        
          Итог: 100% шанс попасть по цели (шанс может быть понижен в зависимости от характеристик цели); + 10% к урону от лука
        
      

        
          Полевая алхимия 12 ур. — ветвь развития навыка алхимия 10 ур., навык позволяющий создавать алхимические продукты без специальных приборов
        
      

        
          Свойство: + 5% к шансу успешного создания алхимического продукта (свойство навыка алхимия сохраняется)
        
      

        
          Итог: +70% 
        
        
          к шансу успешного создания алхимического продукта (шанс может быть уменьшен при определённых обстоятельствах)
        
      

        
          Подчинение 1 ур. — навык, позволяющий подчинять разумных существ путём их подавления. ВНИМАНИЕ. Навык запрещён великим императором Кригом. Удаление навыка… Ошибка! Действие противоречит приказу высшего уровня.
        
      

        
          Свойство: 1) + 2% к шансу полностью подчинить разумное существо при отсутствии сопротивления с его стороны; 2) 1% полученного опыта подчинённым существом передаётся хозяину
        
      

        
          Итог: + 2% к шансу полностью подчинить разумное существо при отсутствии сопротивления с его стороны
        
      

        
          Скрытая оценка 15 ур. –ветвь развития навыка оценка 10 ур., навык, позволяющий просматривать системную информацию о цели, информация на прямую поступает в мозг пользователя
        
      

        
          Свойство: 1)возможность узнать информацию о предмете, если он не выше редкой редкости; 2) возможность узнать всю информацию о цели если уровень или характеристики не превышает ваши более чем на 20 и Скрытность*(интеллект+восприятие)/2 цели меньше ваших Оценка*(интеллект+восприятие)/2 (свойство навыка оценка сохраняется)
        
      

        
          Итог: возможность узнать всю информацию о цели если уровень или характеристики не превышает ваши более чем на 20 и Скрытность*(интеллект+восприятие)/2 цели меньше 1087
        
      

        
          Мгновенное убийство 20 ур. — ветвь развития навыка первый и последний удар 10 ур., навык, позволяющий мгновенно убить цель при определённых условиях
        
      

        
          Свойство: мгновенное убийство цели, если её уровень ниже уровня пользователя на 50 (свойство навыка первый и последний удар сохраняется)
        
      

        
          Итог: мгновенное убийство цели, если её уровень ниже уровня пользователя на 30 или если здоровье цели не превышает критический урон более чем на 100%
        
      

        
          Стоимость: 30 мп
        
      

        
          удар из тени 8 ур. — ветвь развития навыка удар в спину 10 ур., навык, позволяющий телепортироваться в тень врага, игнорируя преграды и мгновенно нанести критический удар
        
      

        
          Свойство: + 2 метра к минимальному расстоянию до цели 
        
        
          (свойство навыка удар в спину сохраняется)
        
      

        
          Итог: 
        
        
          + 16 метров к минимальному расстоянию до цели; 
        
        
          +100% к урону, при ударе в любую точку спины противника(возможно автоматическое использование навыка блинк не затрачивая мп, если цель слишком далеко)
        
      

        
          Стоимость: 15 мп
        
      

        
          Комбинированный удар 20 ур. — ветвь развития навыка двойной удар 10 ур., возможность наносить дополнительные удары
        
      

        
          Свойство: + 2% к урону каждого дополнительного удара 
        
        
          (свойство навыка двойной удар сохраняется)
        
      

        
          Итог: + 40% к урону каждого дополнительного удара; + 100% к урону в ближнем бою
        
      

        
          Стоимость: 20 мп на 1 дополнительный удар, расход маны на каждый последующий удар увеличивается в 2 раза; 40 мп для двойного удара
        
      

        
          Блинк 20 ур. — ветвь развития навыка рывок 10 ур., 
        
        
          навык, позволяющий преодолеть определённое расстояние на огромной скорости в любом направлении
        
      

        
          Свойство: + 4 метра к преодолеваемому расстоянию 
        
        
          (свойство навыка рывок сохраняется)
        
      

        
          Итог: преодоление 120-и метров за 0.1 секунду
        
      

        
          Стоимость: 30 мп за использование
        
      

        
          Перезарядка: 3 секунды
        
      

        
          Критическая скорость 20 ур. — ветвь развития навыка мгновенный удар 10 ур., навык, позволяющий на мгновение развить максимальную скорость
        
      

        
          Свойство: 
        
        
          1)при использовании навыка, удар проводится с ловкостью, соответствующей навыку блинка; 2) + 0.1% к шансу избежать повреждений (свойство навыка мгновенный удар сохраняется)
        
      

        
          Итог: 
        
        
          при использовании навыка, удар проводится с ловкостью, равной 1200; + 2% к шансу избежать повреждений; - 50% от повреждений, полученных при использовании навыка
        
      

        
          Стоимость: 50 мп
        
      

        
          Взор безумия 16 ур. — проклятый навык, привязанный к проклятию безумие
        
      

        
          Свойство: если уровень цели не превышает уровень пользователя + уровень навыка, позволяет пробуждать чужие проклятия при зрительном контакте с целью
        
      

        
          Итог: если уровень цели не превышает 45, позволяет пробуждать чужие проклятия при зрительном контакте с целью(скорость формирования проклятия зависит от уровня и навыков цели)
        
      

        
          Адепт огненной стихии 14 ур.- ветвь развития навыка пиромантия 10 ур., способность использовать огненную стихию
        
      

        
          Свойство: преобразование в огонь 2-х единиц маны в секунду
        
      

        
          Итог: преобразование в огонь 28-и единиц маны в секунду
        
      

        
          Безумие 16 ур. — формирование души хаотического типа 
        
      

        
          Свойство: создание навыка взор безумия; стабилизация души при проклятии 15 уровня; подавление разума пользователя
        
      

        
          Монстрофикация 21 ур. — процесс смены расы и последующей эволюции; проклятие сопровождается изменением души в сторону новой расы(ОШИБКА)
        
      

        
          Свойство: постепенное изменение расы пользователя(ОШИБКА)
        
      
- Слишком много информации… Но теперь я хотя бы знаю, что с тобой делать, - говоря это, Каин вновь посмотрел на девушку, - ты добровольно подчинишься или сначала поиграем в уже известную тебе игру? — казалось, что парень желал, чтобы пленница выбрала второй вариант.
- Отлично, я так и знал, что ты выберешь игру, - не услышав ответа, убийца взял уже сломанный нож, который был испорчен во время пыток ныне мёртвых авантюристов.
И всё же желаниям парня не дано было осуществиться из-за системного оповещения.

        
          Внимание. Пользователь Ната была подчинена по обоюдному согласию
        
      
- Умеешь ты веселье обрывать… Ну, посмотрим, чем меня порадует навык, запрещённый одним из Великих императоров. Ната… - и вновь разум парня поглотила тьма как только он представил, что сможет делать с этим навыком.

        10 сентября 477 год нового рассвета
      

        
          Уровень повышен (30)
        
      

        
          Внимание. Достигнут второй предел, класс может быть повышен, выберите ветвь развития
        
      

        
          Внимание. Навык подчинение достиг 10 уровня, выберите ветвь развития навыка
        
      
Именно эти сообщения вернули убийцу в сознание, но не они были тем, что больше всего шокировало парня. Сейчас он стоял в центре какой-то деревушки, которая сейчас пылала. Треск огня сопровождался криками людей и мольбами о помощи, но также среди этих криков можно было различить и смех некоторых жителей, которые в компании Наты убивали каждого встречного. Трупы же несли прямо к Каину, будто подношение, в то время, как он сам сидел на троне из перевязанных стальной леской костей.
- Да сколько же я пропустил… - задал сам себе вопрос убийца, стараясь вспомнить хоть что-то. И что самое удивительное, у него это получилось.

Глава 10 Новая компания


        Глава 10
      

        Новая компания
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- Да сколько же я пропустил… 
Воспоминания постепенно начали всплывать в голове парня, заглушая собой крики умирающих людей. Первым, что вспомнил Каин, была проверка Наты и нового навыка, сама способность показала себя с наилучшей стороны, девушка больше не пыталась нападать на убийцу и выполняла все приказы без промедления. Опыт от убийств, совершённых девушкой, шёл исправно, хоть и в малых количествах. Уже в тот день парень осознал, на сколько этот навык полезен, учитывая, что ограничения по подчинённым существам просто отсутствовали.
После всех проверок Каин позаботился о развитии навыка. Найдя деревню в паре сотен километров от города, её название он так и не узнал, но это не помешало убийце похищать некоторых людей и подчинять, сначала воздействуя на них взором безумия, а затем, тех, кто продолжал сопротивляться он начинал пытать. Закончились подобные похищения лишь через 5 дней, когда количество подчинённых, большинство из которых были достаточно молодыми, доросло до 50-и, деревня хоть и была достаточно новой, но уже имела население в несколько тысяч жителей.
Наконец, пришли и воспоминания последних 5-и дней, которые практически не отличались друг от друга, убийца позаботился о развитии своей армии, отправившись с ними к ближайшему найденному логову монстров. Хоть монстрами и оказались лишь 10-уровневые хванги, выглядевшие как смесь кобольдов и лягушек, тело кобольда, ростом 140 сантиметров, но без шерсти, а голова лягушки. Из-за отсутствия поддержки со стороны Каина и Наты, из числа подчинённых жителей выжили лишь 17, но главной причиной такой смертности оказались ядовитые языки хвангов, которыми они на невероятной скорости выстреливали в противников. По итогу такой охоты каждый член группы взял 10-й уровень, получив класс. Ради такого результата пришлось истребить практически всех хвангов, обитающих в той местности.
Ещё одна вещь, запомнившаяся парню, это то, что среди классов, предлагаемых подчинённым, у всех были такие варианты, как солдат и убийца.
“Первое скорее всего из-за подчинения, а второе, это просто копирование моего класса. И всё-таки, как я додумался до того, чтобы вырезать целую деревню… Ладно, кого я обманываю, такая идея у меня уже давно была, ещё с тех времён, когда я только начинал думать о поднятии уровня” не смотря на такой длинный «провал», убийца был рад. Его восхищала идея о создании собственной армии, которая ещё и опыт приносила. Также, сейчас Каину казалось, что он наконец нашёл своё место тут, на троне из костей и горой трупов позади.
Из размышлений парня вывела Ната, упавшая к его ногам. Поддавшись воспоминаниям, убийца не заметил как вся его «армия», не считая девушку-воина, была уничтожена.
- Где мой сын? — обратился к Каину лидер сопротивления, мускулистый мужчина, одетый в простенькую кожаную броню с мечом в руке и луком за спиной.
“Оценка”

        
          Зирк
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 34 года
        
      

        
          Хп: 4510/4510
        
      

        
          Мп: 290/290
        
      

        
          Уровень: 27
        
      

        
          Специальность: Охотник
        
      

        
          Класс: Охотник
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 43
        
      

        
          Ловкость: 46
        
      

        
          Интеллект: 29
        
      

        
          Выносливость: 45
        
      

        
          Восприятие: 41
        
      

        
          Стойкость: 11
        
      

        
          Харизма: 3
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 4 ур.; бой на мечах 7 ур.; скорость 13 ур.; картография 17 ур.; поиск 20 ур.; здоровье 6 ур.; грузоподъёмность 9 ур.; удачная ловушка 15 ур.; острый взгляд 8 ур.; 
        
        
          быстрая стрельба 12 ур.; быстрая разделка 19 ур.; полевой ремонт 14 ур.; полевая кухня 3 ур.; скрытность 8 ур.; знание растений 8 ур.; стойкость 7 ур.
        
      

        
           Активные: охотничья оценка 9 ур.; тихий выстрел 9 ур.; оглушение 4 ур.; ускорение 12 ур.
        
      

        
          Достижения: Опытный охотник 4 ур.; Враг диких зверей 5 ур.
        
      

        
          Проклятия: -
        
      

        
          Благословления: Милость бога охоты 2 ур.; Милость богини природы 1 ур.
        
      
Позади охотника стояло ещё около 20 людей, среди которых были как авантюристы, видимо оказавшиеся тут проездом, так и местные жители, также являющиеся охотниками, но что самое удивительное, Зирк среди них был сильнейшим.
- Ты про кого? — убийца, даже оставшись без союзников, ни капли не переживал и говорил спокойно.
- Сторн, куда ты его дел? — мужчина едва сдерживал гнев. Всего несколько минут назад ему пришлось поучаствовать в убийстве жителей собственной деревни, среди которых было и несколько его друзей.
- Не помню такого, посмотри в куче за моей спиной, может он там лежит, ну или, если ему повезло, сбежал. — говоря это, Каин положил голову на руку, которую локтем упёр на подлокотник самодельного трона.
- Не лги! Он исчез неделю назад, именно тогда, когда исчезали и другие жители, которых сейчас ты привёл с собой! — Зирк не выдержал и перешёл на крик.
- Тогда поищи в бывшем логове хвангов, может его кости всё ещё лежат там. Хотя есть шанс что на этих костях я и сижу, не помню из чьих останков я себе стул собирал. — примерно поняв ситуацию, казалось, что парень даже заскучал и вот-вот уснёт.
После этих слов мужчина яростно закричал и бросился к убийце с невероятной скоростью, превышающей таковую у парня почти в 3 раза. Лишь благодаря развитому восприятию Каин мог видеть как к нему приближается меч, но и этого ему хватило, чтобы успеть использовать критическую скорость и сместив голову, ударить в подбородок мужчины. Эффект превзошёл все ожидания, голова Зирка попросту лопнула под действием силы удара. Для жителей, спрятавшихся неподалёку, всё произошло мгновенно, вот охотник готовится к рывку, а уже в следующее мгновение его голова разлетается на мелкие куски возле «монстра».

        
          Получено +55136 xp(55362/2000000)
        
      
- Мда… Теперь получается от меня вообще ничего оставаться не будет? — теперь, использовав критическую скорость в реальном бою, Каин узнал о последствиях. Сейчас от руки убийцы практически ничего не осталось, если бы он лично не видел, как во время удара конечность превращалась в кровавую кашу, парень подумал бы, что она просто испарилась.
- Ну и чего вы ждёте? Нападать будете? Видите же, что я ранен, у вас есть неплохие шансы. И лучше вам поторопиться, восстанавливаюсь я быстро. — не обращая внимания на потерянную руку, Каин обратился к оставшимся без лидера «защитникам», продолжая сидеть на костяном троне.
Противники не торопились нападать, всё ещё будучи шокированными после смерти лидера.
“Видимо им надо время подумать. Ну и ладно, разберусь пока в уведомлениях”

        
          Внимание. Навык подчинение достиг 10 уровня, выберите ветвь развития навыка:
        
      

        
          1. Диктатор
        
      

        
          2. Повелитель резни
        
      

        
          3. Любимый хозяин
        
      
“Описание” 

        
          Диктатор 1 ур. — ветвь развития навыка подчинение 10 ур., навык, позволяющий более точно контролировать подчинённых существ
        
      

        
          Свойство: + 3% к шансу полностью стереть личность подчинённого существа 
        
        
          (свойство навыка 
        
        
          подчинение
        
        
           сохраняется)
        
      

        
          Повелитель резни 1 ур. — ветвь развития навыка подчинение 10 ур., навык, позволяющий получать опыт с людей убитых подчинёнными 
        
      

        
          Свойство: + 1% к опыту, получаемому подчинёнными с людей; +2% к получаемому от подчинённых опыту 
        
        
          (свойство навыка 
        
        
          подчинение
        
        
           сохраняется)
        
      

        
          Любимый хозяин 1 ур. — ветвь развития навыка подчинение 10 ур., навык, повышающий лояльность подчинённых.
        
      

        
          Свойство: + 50% к шансу появления проклятия мания 1 ур. у цели при подчинении 
        
        
          (свойство навыка 
        
        
          подчинение
        
        
           сохраняется)
        
      
“Думаю уже из того, в какой ситуации я нахожу, можно решить, что мне необходимо. Повлитель резни” 

        
          Внимание. Навык 
        
        
          подчинение 10 ур. 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Повелитель резни 1 ур.
        
      
“Так, с этим разобрались, что там с «защитниками»?” люди сейчас поглядывали на парня с осторожностью и разговаривали о чём-то.
“Ясно, переговариваются, значит время ещё есть” 

        
          Внимание. Достигнут второй предел, класс может быть повышен (максимальная редкость: необычный), выберите ветвь развития:
        
      

        
          1)
        
        
          Убийца 2-го ранга. Редкость: мусор. Условия: -
        
      

        
          2)
        
        
          Убийца монстров. Редкость: обычный. Условия: специальность Авантюрист обычного ранга (Недоступно)
        
      

        
          3)
        
        
          Убийца людей. Редкость: обычный. Условия: достижение Убийца 3 ур. (Недоступно)
        
      

        
          Остальные ветви развития скрыты
        
      
- Видимо рано мне ещё класс развивать, придётся ждать, пока нормальный вариант не появится, убийца людей хоть и привлекает, но ранг не радует. — наконец, скрыв все сообщения, Каин сосредоточился на противниках, - Эй! Вы там скоро будете нападать?
«Защитники» к удивлению парня, не напали, а решились на переговоры.
- Чего вы хотите? — охотник, выступивший в качестве переговорщика, старался говорить уверенно, но получалось у него это не очень хорошо.
- Надо же, откупиться решили? Никакого с вами веселья, я то думал будем драться до последней крови, - в процессе разговора парень понял, из-за чего собеседнику было так трудно поддерживать уверенный вид. Сейчас охотник смотрел на то место, где ранее находилась рука Каина, теперь из культи не лилась кровь, казалось даже, что рука уже начала отрастать. — Допустим сотню красавиц. — наконец в шутку придумал условия «монстр», который и сам не до конца понимал, зачем тут находится.
Переговорщик нахмурился, примерно таких условий он ожидал и боялся. С существом, запросто убившим сильнейшего охотника их деревни, жители явно не справятся, но и условия являются невыполнимыми.
Размышления охотника прервал голос убийцы, - да шучу я, как я сотню то заберу? 10 хватит, надо же хоть как-то компенсировать потери моей «армии». — Каин всерьёз задумался о том, чтобы заполучить новых подчинённых, уже не воспринимая собственные слова как шутку и получил ответ, удививший его достаточно сильно.
- Мы согласны! — собеседник мгновенно согласился, а его союзники испытали облегчение.
 ~~~
- Не зря всё-таки зашли в деревню, правда, Ната? — спросил Каин у девушки-воина, которая не так давно пришла в себя. — Вы ведь тоже согласны? 
Парень обернулся чтобы посмотреть на 10 девушек, следующих за ним с пустыми лицами, не считая одной, которая шла впереди и восхищённо смотрела на убийцу. Внешность её была хоть и мрачной, но достаточно привлекательной.
- Да, повелитель! — отозвалась эта самая девушка, голос которой был на удивление радостным.
- Вот! Учись, Ната, с таким настроем надо отвечать, ну или хотя бы просто отвечать. — упрекнул молчаливую спутницу Каин, перед этим глянув на радостную пленницу, которая показалась ему достаточно странной. Ещё в деревне, когда приводили пленниц, видимо являющихся сиротами, с которыми так и не придумали, что делать, причём из всех 10-и девушек, эту к парню скорее несли, чем вели. Вначале он подумал, что будущая подчинённая мертва, но её окно статуса доказывало обратное. Сейчас же, казалось, что она очнулась от долгого сна и выглядела даже радостнее самого убийцы.
~~~
Наконец, добравшись до убежища, спустя почти 15 часов, Каин решил обдумать всё произошедшее с момента потери сознания.
- И так, получается я успел провести тренировки с Натой, найти какую-то деревню, похитить пол сотни людей, повесить на всех них проклятие, подчинить, найти логово монстров, поднять им уровни, напасть на ту же деревню, поднять уровень, повысить навык, убить какого-то мужика, получить 10 девушек в подчинение за то, чтобы я просто ушёл… Мне кажется, или всё произошло слишком просто? Ты как считаешь, Руби? — обратился парень к той самой девушке, единственной, которая вполне себе добровольно отвечала и которая ранее показалась ему странной.
- Вы великолепны! Но… Простите за дерзость… Мне кажется, что всё не так просто… - последние слова Руби говорила тихо и осторожно, боясь гнева нового хозяина.
- Поясни, потому что я пока не вижу ничего сложного. И не переживай так, на правду я не злюсь. — Каина заинтересовала первая относительно нормальная беседа за последние месяцы.
- Тогда заранее извиняюсь, но… во-первых, не считая смертей в начале нападения и потери сильнейшего человека этого поселения, жители вполне легко отделались. Нападение на деревню, это обычное дело, бандиты достаточно часто этим промышляют, причём требуют не только женщин, но и деньги, а от вас жители откупились лишь нами, обычными сиротами. Нас и так собирались выгнать из деревни, без особых навыков, мы только и делали, что занимали дома, доставшиеся по наследству, поэтому те люди скорее получили выгоду, чем пострадали после вашего нападения. Во-вторых, не смотря на пользу, полученную благодаря вам, жители скорее всего уже отправили запрос в гильдию авантюристов или даже в городскую администрацию, а они уже так просто этого не оставят, появление такого сильного бандита просто не могут пропустить мимо ушей и пошлют за вами кого-то сильнее Зирка. Ну и наконец в-третьих… Есть причина, по которой даже бандиты стараются обходиться без жертв среди людей… Массовые убийства людей караются не законом, а лично героями. Я слышала, что иногда в наказании участвует даже сам Великий император. Наказание же всегда одно… Смерть… На этом всё. — наконец закончив с объяснениями, девушка замолкла, спокойно ожидая ответа.
- Информативно однако… Впрочем, всё ещё ничего сложного, обидно конечно, что, как выяснилось, меня обманули, но ничего, я их ещё навещу. Ну а на счёт остального, нет смысла об этом переживать, всё равно с героями и Великим императором мне рано или поздно придётся встретиться, так хотя бы узнаю их уровень силы. Сейчас же меня интересует другое, почему ты такая спокойная или если быть точнее, такая радостная? Я ведь вроде ещё не подчинял тебя, да и не проклинал. Среди пленников обычно принято молчать, молить о пощаде или как Ната, сопротивляться. — быстро забыв об обсуждаемой проблеме, убийца озвучил вопрос, интересовавший его последние часы.
- Вы спасли меня, поэтому я не могу быть не рада, также, я не собираюсь сопротивляться и готова следовать за вами всю свою жизнь. — быстро ответила Руби, будто только и ожидая этого вопроса.
- Спас? Не припомню такого, тебя разве держали в плену? — спросил Каин, ожидая услышать полную историю девушки.
- Нет, вы спасли меня от смерти. Я собиралась умереть. — спокойно сказала пленница.
- Почему? — всё-таки решил уточнить парень.
- Просто не видела смысла жить, родители погибли, интересов у меня нет, да и в деревне меня все странной считали, мне ведь всё тёмное нравится, а старшие считают это знаком того, что меня захватили злые духи, один раз даже священников нанимали. — на последних словах Руби усмехнулась.
- А сейчас, значит, смысл появился. — скорее спрашивал, чем утверждал убийца.
- Конечно! Теперь мой смысл в том, чтобы служить вам. — ответила девушка, будто произнеся нечто очевидное.
- Вот сейчас мы это и проверим. — сказав это, Каин использовал недавно развившийся навык и сразу получил ответ.

        
          Внимание. Пользователь Рубия была подчинена по обоюдному согласию
        
      
“Оценка”
   Рубия

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 18 лет
        
      

        
          Хп: 500/500
        
      

        
          Мп: 30/30
        
      

        
          Уровень: 1
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: -
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 3
        
      

        
          Ловкость: 4
        
      

        
          Интеллект: 3
        
      

        
          Выносливость: 5
        
      

        
          Восприятие: 10
        
      

        
          Стойкость: 2
        
      

        
          Харизма: 4
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: выносливость 1 ур.
        
      

        
           Активные: -
        
      

        
          Достижения: Раб 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: -
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- Слабовато конечно, но ничего, ещё подтянем тебя, а сейчас пора разобраться с остальными. — наконец парень снял маску и направился к оставшимся 9-и пленницам, которые в отличии от Руби не горели желанием подчиняться. 
- Не бойтесь, больно не будет, я бы даже сказал, что будет весело. — улыбнулся Каин, будто успокаивая девушек, которые уже его не слышали, будучи заворожёнными проклятым навыком.
~~~
- Теория подтвердилась, если уровень слишком низкий, разницы в проклятиях нет. — задумчиво произнёс убийца, глядя на манию первого уровня, появившуюся у всех пленниц, кроме Руби.

Глава 11 Броня на века


        Глава 11
      

        Броня на века
      

        10 сентября 477 год нового рассвета
      
- А что вы с ними сделали? — поинтересовалась Руби изменениями, произошедшими в пленницах.
- Ничего, просто посмотрел на них, вот они и влюбились. — решил пошутить Каин.
- А можно мне тоже посмотреть? — то ли восприняв шутку за правду, то ли из простого любопытства спросила девушка.
- Тебе и без этого хорошо, лучше готовься утром тренироваться. За несколько дней вам всем надо стать намного сильнее, так как уже меньше чем через неделю я отправлюсь в город, один, ты останешься за главную, как единственная разумная среди вас. На время моего отсутствия посидите в высокоуровневых зонах леса, не хотелось бы вернуться и понять, что вас кто-то «спас».
- Хорошо, повелитель! — согласилась подчинённая без возражений.

        10 сентября 477 год нового рассвета
      

        Город Инизи
      
- Дана, если меня будет кто-нибудь искать, скажешь, что я плохо себя чувствую. — Мира уже чувствовала себя как дома среди убийц, особенно понимая, что некоторые из них подчиняются ей, в том числе и Дана. К счастью эффект навыка не отражался в окне статуса целей, иначе отец барменши давно узнал бы о новой хозяйке своей дочери.
- Хорошо. — девушка ответила, приветливо улыбнувшись, точно также, как и всегда.
~~~
Упав на кровать, бывшая девушка Каина задержала взгляд на окне статуса, а именно на своём основном навыке.

        
          Управление разумом 1 ур. — ветвь развития навыка контроль сознания 10 ур., навык, позволяющий не просто контролировать разум цели, но и изменять его.
        
      
“Несколько месяцев постоянного использования, а навык развился только сегодня. И почему талант к навыкам получил такой, как он. Если бы я только могла забрать его скорость развития, я бы использовала её с намного большей пользой. Мир несправедлив…” — мысленно произнеся это, Мира уткнулась лицом в подушку. За эти месяцы всё, чего она смогла добиться, это подчинение пары десятков стражников, убийц и торговцев. Хоть такие достижения и были достаточно высокими для других, девушке, которая видела скорость развития Каина, всё это казалось слишком ничтожным. За несколько месяцев она собиралась захватить весь город, но реальность оказалась другой, эффект навыка Миры сводился к нулю, если цель была слишком высокого уровня, да и его использование быстро вытягивало ментальные силы девушки.
“Ещё и в городе неспокойно последние дни, то ученики академии пропадут, то авантюристы, теперь ещё и высокоуровневый бандит объявился неподалёку, надо будет проверить, что происходит, нехорошее у меня предчувствие по этому поводу…” 

        15 сентября 477 год нового рассвета
      

        Глубины леса Анри
      
- Теперь вы хоть что-то умеете. — сказав это, Каин посмотрел на статус Руби, которая обходила своих «коллег» уже на два уровня.

        
          Рубия
        
      

        
          Раса: человек
        
      

        
          Возраст: 18 лет
        
      

        
          Хп: 500/500
        
      

        
          Мп: 30/30
        
      

        
          Уровень: 12
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 11
        
      

        
          Ловкость: 13
        
      

        
          Интеллект: 4
        
      

        
          Выносливость: 20
        
      

        
          Восприятие: 12
        
      

        
          Стойкость: 8
        
      

        
          Харизма: 4
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: выносливость 2 ур.; лёгкая атлетика 2 ур.; тяжёлая атлетика 1 ур.; усиление 5-и чувств 2 ур.; ориентирование в местности 1 ур.; владение кинжалом 2 ур.; следопыт 1 ур.; скрытность 1 ур.
        
      

        
           Активные: оценка 1 ур.; удар в спину 1 ур.; двойной удар 1 ур.; рывок 1 ур.
        
      

        
          Достижения: Раб 2 ур.
        
      

        
          Проклятия: -
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- Как я уже говорил, вернусь максимум через пару дней, если повезёт, вернусь уже сегодня, Руби за главную, сидите на дереве и никуда не уходите, монстры тут убьют вас быстрее, чем вы сами это заметите. Если что-то пойдёт не так, готовьтесь сразу после моего возвращения отправляться на север, там, всего через пол тысячи километров после леса Анри, произрастает снежный лес Килма, учитывая его гигантские территории, найти нас если и смогут, то не скоро.
- Да, повелитель! — теперь отвечали хором все, кроме Наты. Всего за несколько дней Рубия смогла приучить к дисциплине своих «подруг». В то время как сам убийца наконец смог построить магические каналы в его теле, благодаря чему затраты маны стали меньше.
Закончив на этом разговор, Каин развернулся и направился в сторону города, по пути изменив маску на стандартный вид, без рта.
~~~
- А тут всё так же. — сейчас парень, пробравшийся в город через тот же тайный проход, через который и сбегал, с интересом осматривал оживлённые улицы города, которые остались без изменений. — Видимо интересного ничего не увижу, да и денег я не брал с собой.
Разглядывая уже знакомые места, убийца добрался до нужного места, над дверями которого красовалась вывеска с надписью «Магазин Эда».
Услышав звон колокольчика, навевающий воспоминания, Каин зашёл внутрь.
- Ты ещё что за чучело? — прозвучал грубый голос Эда, перед которым предстал человек в тёмном плаще и монолитной маске. Оценка мужчине не давала никакой информации о клиенте и узнавать пришлось при помощи разговора.
Парень же быстро прервал размышления мужчины.
- Как и договаривались, 4 месяца прошло, я пришёл за заказом. — сказав это, Каин ненадолго снял маску, перед этим закрыв глаза, чтобы проклятый навык не сработал на торговце.
- А, это ты… Ровно в срок пришёл, заказ готов и я так понимаю, он нужен тебе поскорее, слышал, что ты в бегах. — к Эду много раз приходили, спрашивая о парне и о том, не делал ли он заказы. Из этого мужчина и понял, что убийцу ищут, причём не с благими намерениями. Спросив же у Бороды про ситуацию, он узнал лишь о том, что парень сбежал, никому ничего не сказав. К счастью Каина, торговец сдержал своё слово и не рассказывал никому о тайном заказе.
- Вас это волновать не должно. — холодно ответил парень.
- И то верно, иди за мной. — мужчина направился к шкафу у дальнего угла помещения и отодвинул его в сторону.
За шкафом оказалась потайная дверь, которая вела в практически пустую тёмную комнату. Благодаря развитому зрению Каин прекрасно видел чёрную металлическую броню крупных размеров, именно ту, о которой он не мог забыть всё это время, рядом же с ней стоял меч, в длину практически достигающий головы парня.
- Мой шедевр, никогда бы не подумал, что у меня может такое получиться, но не переживай, дополнительных денег не возьму, я за эту броню смог несколько уровней навыка взять. — хоть Эд и сказал так, но умолчал об одном моменте, каждый раз, когда он принимался за работу над этим заказом, торговец и по совместительству кузнец, терял сознание, а в себя приходил полностью измотанным, причём каждый раз прогресс в создании брони и оружия двигался вперёд.
“Оценка”

        
          Броня титана
        
      

        
          Редкость: редкий
        
      

        
          Защита: 60
        
      

        
          Свойства: сила +30; самовосстановление; магическая проводимость
        
      

        
          Требования: Уровень 25; сила 50; ловкость 50
        
      

        
          Меч титана
        
      

        
          Редкость: редкий
        
      

        
          Урон: 87
        
      

        
          Свойства: сила + 10; ловкость +20; бой на мечах +3; магическая проводимость
        
      

        
          Требования: Уровень 25; сила 60; ловкость 40
        
      

        - Может конечно показаться, что броня плохая, но поверь, большей защиты на таком уровне не найти, ещё и 30 очков силы. Также если захочешь, сможешь добавить руны на неё, магическая проводимость позволяет нанести достаточно много рун, без последствий для самой брони. — заметив вопросительный взгляд Каина, торговец начал торопливо объяснять, почему назвал этот заказ шедевром, но парень смотрел на него по другой причине.
      

        - Броня хорошая, как и меч, но не могли бы вы выйти? — наконец сказал убийца.
      

        - А, да, конечно, только не забудь привязать предметы к себе, надеюсь ты умеешь это делать.
      
~~~
Наконец, спустя 10 минут парень вышел в своём новом обличии, распределив перед этим параметры так, чтобы их хватило для требований. Даже не смотря на то, что броню он надел на голое тело, Каину было достаточно комфортно.
- Прекрасная броня. 
- Раз ты доволен заказом, я могу применять свиток памяти, да и ты как раз в маске, после потери воспоминаний о заказе я не буду помнить ни о том, чей это заказ, ни о том, кто ты такой. — с этими словами Эд достал из-за пазухи свиток, но остановился. — Чего стоишь? Если ничего больше не надо, уходи, я как раз магазин закрою.
- Ладно, ещё раз благодарю за броню. — не зная, что ещё сказать, Каин просто вышел из магазина и сразу направился к таверне, в которой обосновалась гильдия убийц и его бывшая девушка, с которой он так хотел встретиться.
На полпути к нужному зданию планы убийцы резко изменились из-за неприятных ощущений, парню казалось, что за ним следят.
“Неужели уже обнаружили? Видимо пора возвращаться, иначе даже броня не спасёт. Не думаю, что академия пошлёт за мной кого-то ниже 40-го уровня” 
Наконец, приближаясь к стенам, окружающим город, ощущение чужого взгляда переросло в опасность, которая, казалось бы, исходила от всего окружающего пространства.
Каин перешёл на бег и быстро достиг нужного прохода, в то время как преследователи так и не показались. 

        В это же время у стен города
      
- Ну и чего мы стоим!? Он же сейчас уйдёт, а нас за это так накажут, что легче тоже в лес свалить. — возмущался рыцарь в серебряных доспехах, желающий прямо сейчас рвануть к цели, которую ещё вполне мог догнать.
- Подожди ещё пару секунд, я пол резерва слил, побежишь за ним и тебя тоже накроет. — спокойно ему ответил маг, колдовавший что-то перед этим.
- Чем накро… - голос рыцаря заглушился взрывом.

        Несколько секунд до этого
      
Решив не рисковать, убийца даже после выхода за стены не замедлился, продолжая бежать, пока наконец не заметил, что окружающее пространство посветлело. Поняв, что даже рывок не выведет его из-под удара, парень сделал единственное, что пришло ему в голову, использовал критическую скорость на ногу, оттолкнувшись от земли, но и этой секундной задержки на размышления хватило для того, чтобы удар накрыл свою жертву. Раздался грохот, а тело обдало жаром, убийце казалось, что даже кости в его теле начали плавиться, из-за боли он даже не осознал, что летит в направлении леса благодаря использованному навыку. Тело Каина не останавливалось даже после того, как пробило несколько деревьев. Наконец, спустя несколько мгновений боль резко прекратилась и перед парнем замелькали сообщения системы.

        
          Внимание. Получен критический урон. — 2398924 хп (0/3200)
        
      
Даже недавно вложенные в выносливость очки характеристик не помогли выдержать подобный урон.

        
          Внимание. Вы мерт… ОШИБКА! Обнаружено внешнее вмешательство
        
      
В пустоте, казавшейся парню собственным воображением возникло уже знакомое ему существо.
- Ну нет, я ведь говорил, умирать нельзя, правда и пытать не за что, ты ведь не специально умер, хм… Придумал! Раз ты пожертвовал жизнью ради получения брони, которую я так усердно мастерил для тебя, я сделаю тебе подарок, хахаха. — смех неизвестного напоминал Каину его собственный и не предвещал ничего хорошего. — Я позволю тебе наслаждаться моим произведением вечность, ты почувствуешь то тепло, которое я так хотел тебе передать, ХАХАХА. — смех существа приобретал безумные нотки, теперь казалось, что убийца видит в неизвестном своё отражение.
- С возвращением в ад, Кай. — эти слова, наполненные некоторой нежностью были последним, что Каин услышал перед тем, как его сознание полностью померкло.

        
          Внимание. Обнаружено благословление ???. Хп восстановлены
        
      

        
          Внимание. Получено проклятие Вечное пламя 1 ур.
        
      
~~~
Приходил в себя Каин медленно, сознание возвращалось нехотя. Как только в голове парня промелькнули первые мысли, он тут же об этом пожалел, с мыслями пришла обжигающая боль, превосходившая ту, которую убийца испытывал у хобгоблинов, в несколько раз. Казалось, что он всё ещё находится в эпицентре магического удара и продолжает гореть.
И вновь разум померк.
~~~
Повторное пробуждение оказалось таким же, но теперь Каин рассмеялся, а мысли его будто испарились. Будто желая выместить всю боль, которую он испытывал, парень встал на ноги и начал бить окружающие деревья, проламывая их насквозь, а следом досталось и земле, на которой после каждого удара образовывались достаточно глубокие ямы.
~~~
- Больно… - уже успокоившись, убийца сидел у обломков одного из деревьев, пытаясь не обращать внимание на обжигающую боль. — Статус. — Каин решил проверить, что произошло сразу после того, как понял, что находится в незнакомой части леса, да и системная миникарта это доказывала, его будто телепортировало.

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: живая сталь
        
      

        
          Возраст: 17 лет
        
      

        
          Хп: 4200/4200
        
      

        
          Мп: 570…569…570/570
        
      

        
          Уровень: 30
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 90
        
      

        
          Ловкость: 50
        
      

        
          Интеллект: 57
        
      

        
          Выносливость: 84
        
      

        
          Восприятие: 40
        
      

        
          Стойкость: 64 
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 4
        
      

        
          Очки характеристик: 0
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: кинжальный бой 20 ур.; бой на мечах 20 ур.; координация 20 ур.; картография 9  ур.; поиск 20 ур.; самовосстановление 20 ур.;  стальные мышцы 30 ур.; усиленная скрытность 20 ур.; инфракрасное зрение 14 ур.; две как одна 20 ур.; боевые искусства 20 ур.; 
        
        
          готовка 2 ур.:
        
        
             
        
        
          стальное тело 20 ур.
        
        
          ; адаптация к ядам 14 ур.; мастер ядов 12 ур.; крепкий разум 20 ур.; усиление ловушек 20 ур.; 6-е чувство 20 ур.; мастер маны 20 ур.; регенерация маны 20 ур.; мастер пыток 8 ур.; 
        
        
          точная стрельба 20 ур.; полевая алхимия 13 ур.; повелитель резни 1 ур.; стальные когти 1 ур.; фальшивый лик 1 ур.
        
      

        
           Активные: скрытая оценка 16 ур.; мгновенное убийство 20 ур.; удар из тени 8 ур.; комбинированный удар 20 ур.; блинк 20 ур.; критическая скорость 20 ур.; взор безумия 30 ур.; помеченный вечным пламенем 1 ур.;
        
        
           управление металлом 1 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 4 ур.; Идущий против богов 1 ур.; Узревший смерть 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 2 ур.; Безумие 30(*) ур.; Монстрофикация 30(*) ур.; Вечное пламя 1 ур.; Магические каналы 1 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- Значит больше не человек… Система, покажи последние уведомления.

        
          Внимание. Обнаружено благословление ???. Хп восстановлены
        
      

        
          Внимание. Получено проклятие Вечное пламя 1 ур.
        
      

        
          Внимание. Обнаружены изменения тела пользователя. Попытка восстановле… Отменено. Обнаружена склонность к расе живой стали. Слияние с привязанными предметами… Частичный успех. Меч титана безвозвратно утерян
        
      

        
          Внимание. Раса изменена.
        
      

        
          Получен навык Фальшивый лик 1 ур. (привязанный предмет: маска без имени)
        
      

        
          Внимание. Навык Взор безумия 30 ур. временно недоступен (изменён орган зрения)
        
      

        
          Получен навык Стальные когти 1 ур. (привязанный предмет: броня титана)
        
      

        
          Получен навык Управление металлом 1 ур. (раса)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          регенерация 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Самовосстановление 20 ур. (раса)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          тяжёлая рука 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Стальные мышцы 20 ур. (раса)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          физическое сопротивление 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Стальное тело 20 ур. (раса)
        
      

        
          ОШИБКА! Обнаружено принудительное развитие навыков при отсутствии класса 2-го ранга, дальнейшее преобразование навыков заблокировано до развития класса
        
      

        
          Внимание. Получено достижение Узревший смерть 1 ур.
        
      

        
          Внимание. В процессе изменения тела магические каналы были повреждены
        
      

        
          Внимание. Получено проклятие Магические каналы 1 ур.
        
      

        - Вот что значит наслаждаться бронёй вечность… Описание.
      

        
          Проклятие: Вечное пламя 1 ур. — негаснущее пламя, обжигающее душу
        
      

        
          Свойство: Постоянное чувство боли от горения
        
      

        
          Проклятие: Магические каналы 1 ур. — повреждённые магические каналы.
        
      

        
          Свойство: - 1% мп в минуту
        
      

        
          Достижение: Узревший смерть 1 ур. — вы видели истинную смерть
        
      

        
          Свойство: + 1 к удаче
        
      

        
          Фальшивый лик 1 ур. — навык, позволяющий изменять ваше лицо
        
      

        
          Свойство: изменение лица с точностью в 10%
        
      

        
          Стальные когти 1 ур. — навык, изменяющий пальцы пользователя.
        
      

        
          Свойство: + 2 урона когтями 
        
      

        
          Управление металлом 1 ур. — навык, позволяющий управлять любыми металлами при прикосновении.
        
      

        
          Свойство: изменение формы металла массой  0.1 % от массы тела в секунду
        
      

        
          Самовосстановление 20 ур. — ветвь развития навыка регенерация 20 ур., способность воссоздавать материалы тела при помощи маны
        
      

        
          Свойство: 1) + 10 хп в секунду; 2) восстановление тела при наличии маны 
        
        
          (свойство навыка регенерация сохраняется)
        
      

        
          Стальное тело 20 ур. — ветвь развития навыка физическое сопротивление 20 ур., навык, изменяющий внешнюю оболочку пользователя на сталь
        
      

        
          Свойство: 
        
        
          + 1 к стойкости(суммируется с очками полученными от навыка стойкость); +4% к защите от характеристики стойкость
        
      

        
          Стальные мышцы 30 ур. — ветвь развития навыка тяжёлая рука 20 ур., навык, изменяющий структуру мышечных волокон пользователя.
        
      

        
          Свойство: 1) + 10 кг. к весу пользователя; 2) + 3% к силе при нанесении удара; 3) + 1 к силе 
        
        
          (суммируется с очками полученными от навыка тяжёлая рука)
        
      

        
          Раса: живая сталь — магическое существо, состоящее из металла
        
      

        
          Свойство: 1) изменены ограничения характеристики стойкость, пользователь сохраняет возможность передвигаться при наличии маны; 2) + 10 к стойкости, + 10 к интеллекту; 3) иммунитет к проклятиям, основанным на крови; 4) невосприимчивость к температуре
        
      

        - Сходил за заказом…
      

Глава 12 Далёкий путь и новая жизнь


        Глава 12
      

        Далёкий путь и новая жизнь
      

        15 сентября 477 год нового рассвета
      
- Ладно, с этим и потом можно разобраться, сперва бы понять где я. — открыв миникарту, Каин понял, что находится всего в паре сотен километров от места, где оставил своих подчинённых. — Доберусь меньше, чем за час, надо как можно скорее отправиться в леса Килма, те, кто напал на меня, уже должны были понять, что я жив и начать искать.
Определившись с маршрутом парень встал на ноги и тут же упал от вспышки боли. — Чёрт! Грёбаное проклятие…
Спустя ещё несколько попыток убийца наконец смог спокойно стоять на ногах и даже идти.
- Где эти приступы безумия, когда они так нужны…
Через пол часа у Каина получилось перейти на бег, но он быстро отбросил эту идею, несколько раз врезавшись в деревья и сломав их.
- Видимо путь займёт больше времени, чем я рассчитывал, иначе меня быстро обнаружат…
~~~
- Повелитель! — как только парень приблизился к нужному месту, к нему подбежала Руби. 
 К этому моменту на улице было уже темно.
- Собирайтесь, мы прямо сейчас отправляемся на север. — пропустив приветствие, убийца сразу обозначил задачу.
- С-с вами всё в порядке?.. — девушка, в отличии от Каина, заметила изменения в его голосе, теперь он звучал хрипло и более грубо.
- Не важно, выдвигаемся. — проигнорировав вопрос, парень, не дожидаясь союзников отправился в нужную сторону медленным шагом.
“Этого ещё не хватало…” всего через сотню пройдённых метров убийцу отбросило в сторону мощным ударом, который он заметил лишь в последний момент из-за приглушённого болью сознания.
“Оценка”

        
          Раса: оборотень
        
      

        
          Возраст: 10 лет
        
      

        
          Хп: 3900/3900
        
      

        
          Мп: 650/650
        
      

        
          Уровень: 42
        
      

        
          Специальность: Охотник
        
      

        
          Класс: Дикий воин
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 77
        
      

        
          Ловкость: 84
        
      

        
          Интеллект: 65
        
      

        
          Выносливость: 78
        
      

        
          Восприятие: 55
        
      

        
          Стойкость: 50
        
      

        
          Харизма: 4
        
      

        
          Удача: 1
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: быстрые лапы 21 ур.; дикая охота 13 ур.; регенерация 16 ур.;  сильные лапы 15 ур.; чувство зверя 6 ур.
        
        
          ; крепкая шкура 7 ур.; крепкие когти 7 ур.; сильная челюсть 8 ур.; инфракрасное зрение 7 ур.; 
        
        
          природная маскировка 8 ур.; личная территория 3 ур.
        
      

        
           Активные: оглушение 4 ур.; разгон 12 ур.; обращение 3 ур.; разрыв 5 ур.; рывок 8 ур.; парирование 7 ур.
        
      

        
          Достижения: Опытный охотник 4 ур.; Берсерк 4 ур.; Разорвавший оковы расы 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие света 1 ур.
        
      

        
          Благословления: Милость бога охоты 3 ур.; Милость богини природы 2 ур.
        
      
Не успел Каин удивиться силе противника, как тот уже напрыгнул на него. Перед самым нанесением удара парень начал действовать, «обняв» противника. Прижимаясь всей поверхностью тела к оборотню, убийца блокировал его движения, а затем, инстинктивно использовал новый навык, управление металлом, деформируя не только свои руки, но и тело целиком. Сначала ноги и руки слились друг с другом, следом всё тело Каина начало растекаться по телу монстра. Сколько бы противник не пытался выбраться, у него не получалось разорвать металл, обтекающий его тело. Деформация длилась долго, но и тут парню повезло, навык с большой скоростью рос в уровнях. В итоге, спустя несколько минут всё тело оборотня было заковано в металл, только даже после этого монстр не торопился умирать. Наконец оборотень издал дикий вой, просочившийся даже сквозь стальную тюрьму, Каин создал шипы, которые медленно продвигались сквозь плоть врага. На последок парень использовал навык, впервые применяемый в бою, на концах шипов, расположенных в теле оборотня образовалось небольшое пламя и начало разростаться, а мана убийцы просела ещё на 100 единиц.

        
          Внимание. Нанесён критический удар, урон-12000
        
      

        
          Внимание. Враг повержен
        
      

        
          Получено 4620 xp(
        
        
          59982/2000000
        
        
          )
        
      

        Ощущения, которые испытывал Каин, были для него в новинку, он, привыкший к человеческому телу, просто не мог в полной мере осознать, что его тело может изменять форму и размеры. В бою он действовал на одних только инстинктах и до сих пор не понимал, как у него это получилось. Уже собираясь постепенно возвращаться в свою прежнюю форму, в голову парня пришла одна идея.
      

        Внутренняя часть «клетки» вновь начала двигаться, но теперь с целью перемолоть труп, находящийся внутри. К удивлению убийцы, небольшие куски плоти с видимой скоростью растворялись в его теле.
      

        Через 10 минут, когда мана уже восстановилась, Каин вернулся в прежнюю форму, в то время как от тела оборотня не осталось ни следа.
      
- П-повелитель?.. — из-за спины раздался испуганный голос Руби, которая видела всю битву, от начала и до конца.
- Не обращай внимания, пошли. — не собираясь объяснять подчинённым всю ситуацию, парень направился дольше.

        7 октября 477 год нового рассвета
      
- Наконец-то добрались… А тут красиво. — проведя в пути чуть больше трёх недель, Каин и его спутницы добрались до окраины леса. Вблизи сам лес выглядел просто огромным. Даже на окраине белые от снега деревья в высоту достигали сотни метров, а в диаметре трёх. — Вы там как? — спросил парень, обернувшись к подчинённым, которые уже дрожали от холода.
- С-с н-нами всё в порядке, не переживайте, но… Если мы не найдём способ согреться, выживут не в-все. Как минимум, эти 9 точно замёрзнут насмерть в ближайшие пару дней. — запинающаяся от холода Руби озвучила проблему.
- Тогда ищем город, не думаю что возле одного из известнейших мест нашего континента нет ни одного поселения, а пойдём мы… Направо. — выбрав наугад направление движения, убийца пошёл дальше, продолжая тренировать новые способности. За прошедшее время Каин успел привыкнуть к новому телу и его возможностям. Теперь у него получалось практически мгновенно изменять собственное тело и его объём. Сам убийца выглядел точно также как в магазине Эда после принятия заказа, человек в стальной броне, матово-чёрного цвета и такой же маске, с капюшоном накинутым на голову, ростом почти 2 с половиной метра. Сейчас, даже находясь в движении, он постоянно изменял собственные руки, то превращая их в клинки, то удлиняя, то создавая на них шипы.
За прошедшие дни Каин добился потрясающих результатов, создавая оружие из собственного тела, на данный момент он уже машинально мог создать меч, полученный с бронёй, кинжалы, как обычные, так и метательные, лук, стрелы и даже боевую косу, которую видел в магазине Эда.

        9 октября 477 год нового рассвета
      
- Ну вот и… Город? Или это деревня? — наконец отвлёкся от экспериментов с навыками парень, увидев вдалеке небольшое поселение, которое было не таким большим, как город Инизи, но и не таким маленьким, как деревня.
- С-скорее всего н-небольшой г-город. — раздался позади тихий голос Руби.
- Не слышал о таки… А где остальные? — обернувшись, Каин увидел только саму девушку, остальные же, в том числе и Ната, отсутствовали.
- У-умерли, все 9 замёрзли насмерть, а Ната… Вчера на нас напал белый медведь и она вступила в бой, проиграв практически мгновенно, вы не реагировали на это никак, поэтому всё, что мне оставалось, это просто держаться поближе к вам. — ответила девушка, поглядывающая на убийцу, беспокоясь о том, не воспримет ли он её слова как упрёк.
- И медведь просто отступил? — не обращая внимания на переживания девушки, задал следующий вопрос парень.
- Н-нет, когда он н-напал на вас, из вашей спины… Выскочили шипы, пробившие его насквозь, а потом он просто вспыхнул.
- А тело? — Каин заметил, что хоть он и не испытывает голода, но его тело всё ещё способно поглощать трупы существ, даруя при этом удовольствие. Благодаря этому он даже получил новый навык.
- Т-те шипы… Они превратились в челюсти и съели монстра… - из-за дрожащего от холода голоса, было не понятно, что испытывает девушка, страх или восхищение.
- Тогда и переживать не о чем, жаль только, что тела Наты и остальных были просто потеряны, но ладно, идём в город, а то и ты такими темпами помрёшь, кстати, ты сама то как выжила? — спросил убийца, продолжив движение в направлении города.
- В-вы мне помогли п-получить навык контроля маны и пир-романтии, я-я грелась от магическ-кого огня.
- Молодец, может у тебя и талант к магии обнаружится, но об этом поговорим позже.
Не зная, чем заняться по пути к поселению, Каин решил проверить результаты тренировок.
“Статус”

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: живая сталь
        
      

        
          Возраст: 17 лет
        
      

        
          Хп: 4700/4700
        
      

        
          Мп: 630…629…630/630
        
      

        
          Уровень: 32
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 90
        
      

        
          Ловкость: 50
        
      

        
          Интеллект: 63
        
      

        
          Выносливость: 94
        
      

        
          Восприятие: 40
        
      

        
          Стойкость: 74 
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 4
        
      

        
          Очки характеристик: 8
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
           Пассивные: кинжальный бой 20 ур.; бой на мечах 20 ур.; координация 20 ур.; картография 15  ур.; поиск 20 ур.; самовосстановление 30 ур.;  стальные мышцы 30 ур.; усиленная скрытность 20 ур.; инфракрасное зрение 14 ур.; две как одна 20 ур.; боевые искусства 20 ур.; 
        
        
          готовка 2 ур.:
        
        
             
        
        
          стальное тело 30 ур.
        
        
          ; адаптация к ядам 14 ур.; мастер ядов 12 ур.; крепкий разум 20 ур.; усиление ловушек 20 ур.; 6-е чувство 20 ур.; мастер маны 20 ур.; регенерация маны 20 ур.; мастер пыток 8 ур.; 
        
        
          точная стрельба 20 ур.; полевая алхимия 13 ур.; повелитель резни 1 ур.; острые стальные когти 20 ур.; многоликий 20 ур.
        
      

        
           Активные: скрытая оценка 16 ур.; мгновенное убийство 20 ур.; удар из тени 8 ур.; комбинированный удар 20 ур.; блинк 20 ур.; критическая скорость 20 ур.; взор безумия 30 ур.; помеченный вечным пламенем 14 ур.;
        
        
           контроль металла 20 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 4 ур.; Идущий против богов 1 ур.; Узревший смерть 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 2 ур.; Безумие 30(*) ур.; Монстрофикация 30(*) ур.; Вечное пламя 1 ур.; Магические каналы 1 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- Не густо конечно, но хоть что-то. — за просмотром навыков парень не заметил как уже подошёл к воротам города.
- Стоять! Кто вы и с какой целью прибыли в город Фур? — резко остановил его мужчина в стальной броне, выставив копьё перед убийцей.
“Знакомая ситуация, только сейчас я без денег. И как ему не холодно?”
- Мы обычные путешественники, прибыли посмотреть, как живут люди в снежной части нашего континента. — спокойно ответил Каин.
 - Имя, откуда родом. В городе можете оставаться максимум на 3 дня, дальше статус преступников, если конечно не приобретёте дом и не получите вид на жительтво.
- Меня зовут Стил, я родом из города Мирн, она Рубия, тоже из Мирна, мы друзья детства. — хоть парень и попытался показаться наивным, но его внешний вид и хриплый голос этого не позволили.
- Записал, но перед проходом придётся снять маску.
- Без проблем. — хоть как такового лица, как и органов, у убийцы небыло, что он уже успел проверить, но благодаря навыку, доставшемуся от маски, он вполне мог имитировать человеческое лицо.
Прикоснувшись к «маске», Каин при помощи контроля металла отделил слой толщиной пол сантиметра, создав под ним своё прошлое лицо. В итоге, сняв «маску», перед стражником предстало молодое лицо парня с пустым выражением лица.
- Проходите… - не смотря на то, что лицо гостя показалось ему странным, стражник пропустил путников дальше, проверив перед этим девушку навыком оценки, парня же он оценить не смог.
- Не ожидал, что тут будет так много людей. — произнёс Каин, глядя на людей идущих по улице в меховых одеждах. — Ну, Руби, какую одежду хочешь, выбирай, не думаю, что кто-то из обычных людей будет против, после того, как умрёт, хаха… 
- Но ведь т-тогда нас сразу заподозрят, если сразу после нашего прихода кто-то умрёт. — не смотря на холод, девушка не перестала думать о безопасности своего хозяина.
- Мы всё равно тут не на долго, убьём несколько человек, закупимся и свалим из города. — отвечая, парень продолжал идти и осматривать прохожих, ища подходящих жертв.
Не услышав ответа от спутницы, Каин вошёл в один из переулков, пропустив Руби вперёд, где её было бы труднее заметить.
“Пятерых должно хватить”
 ~~~
Из-за необходимости убивать незаметно, убийце приходилось поджидать одиночных прохожих и вся «охота» заняла два часа.
- Вот, теперь не холодно? Тогда идём в магазин за едой и спальными мешками, после этого сразу уходим. — посмотрев на девушку, укутанную в тёплую одежду так, что остались видны только глаза, парню и самому стало теплее на душе, даже не смотря на проклятие, благодаря которому он и так постоянно чувствовал себя объятым огнём.
~~~
- И всё-таки почаще надо так посещать города, теперь за нами точно не пойдут. — обратился к спутнице Каин, смотрящий на дым, идущий из-за стен города. Перед самым уходом он использовал почти весь запас маны для навыка огненной магии и распространил огонь на ближайшие к стенам дома.
- Красиво… - заворожённо произнесла Руби.
- Согласен… Ладно, пошли в лес, нам ещё надо найти подходящее место для остановки, желательно до темноты.
~~~
- Тут конечно опасно, но зато нас точно не найдут. Будем строить здесь дом, как тебе, Руби? — хоть на улице уже и стемнело, убийца прекрасно видел выбранную поляну, покрытую снегом.
- Прекрасный выбор, повелитель. — теперь девушка говорила без запинок благодаря новой одежде и также осматривала поляну, которую видела лишь из-за отражаемого снегом лунного света.
- Я знал, что тебе понравится, мы тут останемся минимум на несколько месяцев. Будем тебя развивать.
- Хорошо!
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- И всё-таки в доме уютнее находиться, чем на улице. — сказал Каин, сидящий на стуле около металлической печи.
В эти два дня парень только и делал, что срезал деревья и обрабатывал, создавая брёвна диаметром в пол метра, а длинной в 3 и доски, нужные для пола и крыши. Благодаря навыку контроля металла ему не составило труда скрепить все материалы и создать небольшой дом с одной комнатой, в которой уже полностью из металла создал печь, у которой теперь постоянно грелась Руби.
- Да, вы просто невероятны, с нуля создать дом, всего за два дня, вас ждёт великое будущее, но… Могу я задать вам один вопрос? — робко спросила подчинённая.
- Задавай, я не против, я же тебе ещё вчера говорил, ты теперь моя семья, считай это наградой за выживание.
- Тогда… Зачем вы убиваете людей? Ведь с вашими силами вы могли бы стать величайшим героем, даже просто убивая монстров вы быстро догоните в уровнях величайших воинов, так почему вы пошли по тёмному пути? — не смотря на слова парня о семье, девушка говорила с опаской.
- Хороший вопрос, но сперва скажи, почему ты задала его только сейчас?
- Вчера вы сказали, что как только достигнете 100-го уровня, мы начнём атаковать города ради повышения уровня…
- А, точно. На самом деле особых причин на то нет, это эффективнее, да и просто приносит мне удовольствие. Зачем пренебрегать таким прекрасным источником опыта, как люди? — такой вопрос показался Каину банальным и только сейчас он впервые задумался, почему другие не убивают людей, но не найдя ответа, решил спросить у подчинённой. — Кстати, а почему никто не использует такой метод для поднятия уровня?
- Я думала об этом всем известно… Большинству просто претит мысль об убийстве разумных, наш мир ещё не настолько прогнил, чтобы люди утратили человечность. Что же на счёт других рас, думаю вы и так знаете о том, что их на нашем континенте практически нет. Конеч… - собиралась продолжить девушка, но была прервана своим слушателем.
- Не знаю, объясни и желательно подробно. — Каина заинтересовала полная история мира и континента в целом, ему требовалась не только сила, но ещё и информация для того, чтобы добраться до богов.
- Тогда я расскажу то, что читала в книгах, оставленных моими родителями…

Глава 13 Новая проблема


        Глава 13
      

        Новая проблема
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- Если я правильно помню историю, раньше, до прихода системы, все расы были смешаны и все континенты нашего мира были заселены ими, пока не явился владыка демонов, истребивший практически всех существ. Если бы его не остановили, наш мир был бы уничтожен. Наконец, явились 4 Великих императора, никто до сих пор не знает откуда они пришли, но поговаривают, что это сильнейшие представители своих рас, эльфов, людей, ангелов и драконов. 4 императора победили в жестокой битве. В награду же за эту победу, мир даровал всем систему и возможность развиваться. Именно тогда началась новая эпоха, получившая название «новый рассвет». Сами Великие императоры живы до сих пор и каждый из них контролирует свой континент, континент людей — Мортэ, на котором мы и находимся, континент эльфов — Галдур, континент ангелов — Тсарк и континент драконов — Бранд. С собой императоры забрали и представителей своих рас, чтобы получившие силу системы существа не поубивали друг друга из-за банального расизма. С тех времён также принято считать эти 4 расы высшими, доказавшими на практике, что их представители лучше других.
- Тогда что на счёт демонов? Если для убийства одного их владыки понадобились все 4 Великих императора, разве это не доказывает, что именно они сильнейшие? — озвученный расклад удивил парня, ведь в его понимании, именно владыка демонов был героем, сумевшим уничтожить практически целый мир в одиночку.
- Верно, но у них есть один недостаток, всем известно, что хоть тьма и является сильнейшей, но взамен, за полученную силу она забирает разум. А тьма как раз является природной стихией демонов, из-за чего среди них редко можно найти здравомыслящих. На данный момент у демонов тоже есть свой континент, на котором они скорее заперты, чем поселены, но это не мешает им иногда проявлять себя на разных континентах.
- Надо будет получше изучить тёмную магию, с разумом у меня и так не всё хорошо и на вряд ли станет лучше. Теперь продолжай про опыт с людей.
- Хорошо. Не смотря на наличие человечности у большинства людей, находится не мало тех, кто ради силы готов на всё. Если бы не запрет, наложенный героями и самими Великими императорами, люди давно перебили бы друг друга. Теперь, если кто-то начнёт массово убивать людей, за ним приходят герои или даже сам император. Поэтому никто и не убивает людей, кто-то из-за человечности, а кто-то из-за страха. Также, я читала, что такая ситуация не только с людьми, но и с остальными высшими расами, в том числе и демонами.
- Интересные книги тебе достались от родителей. Надо запомнить на будущее, на этом всё?
- Да, но… Могу я задать ещё пару вопросов?
- Задавай и впредь можешь не спрашивать разрешения. — отрешённо произнёс Каин, задумавшийся об услышанной истории.
- Какие у вас цели и как вы их поставили перед собой? — для девушки это был один из важнейших вопросов, так как согласившись следовать за убийцей, его цели автоматически стали и её собственными.
Заданный Рубией вопрос застал парня врасплох, но задумавшись, он всё-таки начал отвечать.
- Тут всё просто, сперва надо отомстить одной твари, ну а потом поубивать богов.
От такого ответа девушка растерялась и продолжила разговор спустя несколько секунд тишины.
- Какой твари и зачем убивать богов?..
- С богами всё достаточно очевидно, чтобы стать сильнее и добраться до… Не знаю кого, но это не очень-то и важно, сначала надо стать сильнее, а потом уже думать, до кого добираться. А тварь зовут Мира, она… А кто она вообще? Да и за что ей мстить?.. — задаваясь этими вопросами, Каин понял, что самое раннее его воспоминание, это момент за несколько дней до побега из логова хобгоблинов. Поняв, что что-то не так, Каин быстро начал проверять статус в надежде найти причину потерянных воспоминаний и у него это вышло.

        
          Монстрофикация 30 ур. — процесс смены расы и последующей эволюции; проклятие сопровождается изменением души в сторону новой расы
        
      

        
          Свойство: эволюция пользователя
        
      

        
          ОШИБКА! Пользователь не готов к эволюции. Дальнейшая эволюция временно недоступна 
        
      

        
          Безумие 30 ур. — формирование души хаотического типа 
        
      

        
          Свойство: создание навыка взор безумия; стабилизация души при проклятии 15 уровня; подавление разума пользователя
        
      

        
          КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА! Проклятие противоречит расе пользователя, начато разложение души
        
      

        
          Решение: пройдите через дополнительную эволюцию для изменения свойств выбранной расы на подходящие
        
      
- Прекрасно, решение есть, а способа его исполнить нет. — уже забыв о собеседнице, парень погрузился в свои мысли, ища хоть какое-нибудь решение.
- Что-то не так? — Руби беспокоилась за Каина и хотела помочь чем-нибудь, но для этого ей надо было понять, что происходит.
- Именно, может тебе что-то известно об изменениях души и тела? — не надеясь на хоть какое-то решение от девушки, спросил убийца.
- Я об этом мало что знаю, но помню, что среди тех книг были и о душе. Я их читала, но практически ничего не запомнила, в тех книгах всё было описано слишком сложно… Точно! Я помню, как дядя Зирк рассказывал что-то об этом. Он рассказывал, что класс напрямую связан с душой и телом. Многие существа меняются после преодоления пределов, не только физически, но и ментально, так высокоуровневые воины не могут быть трусами, а маги не могут быть глупцами.
- Класс?.. А ведь это может сработать, подожди немного.
Открыв меню выбора класса, Каин заметил несколько новых ветвей развития, появившихся после достижения определённых условий. Не считая тех, которые уже были видны, были добавлены:

        
          4) Смертельная сталь. Редкость: необычный. Условия: раса Живая сталь 
        
      

        
          5) Убийца душ. Редкость: редкий. Условия: навык, влияющий на душу, развитый до максимального уровня
        
      

        
          6) Безумный убийца. Редкость: редкий. Условия: проклятие Безумие 30 ур. 
        
      
“Думаю тут только один вариант, подходящий мне и по редкости и по нынешней проблеме. Безумный убийца”

        
          Выбран класс Безумный убийца
        
      

        
          Внимание. Раса пользователя противоречит классу, начата дополнительная эволюция, ожидайте…
        
      

        Спустя пару секунд ожидания Каин уже поверил, что изменения будут незначительными, но быстро изменил своё мнение, когда начал чувствовать нарастающую боль, дополняющую боль от проклятия Вечное пламя 1 ур.
      

        Спустя минуту боль превысила болевой порог парня и он потерял сознание.
      

        Хоть убийца и отключился, его тело всё ещё сидело на деревянном стуле у печи. По всей поверхности тела пошли малозаметные волны, создаваемые внутренними изменениями.
      

        Ещё через 5 минут убийца очнулся от появившегося сообщения.
      

        
          Дополнительная эволюция завершена
        
      

        
          Внимание. Раса пользователя изменена на Проклятая сталь
        
      

        
          Внимание! Проклятия Безумие 30 ур. и Монстрофикация 30 ур. объединены
        
      

        
          Внимание! Получено проклятие Адепт безумия 1 ур.
        
      

        
          Получен проклятый навык Тело безумия 1 ур.
        
      

        
          Повышены уровни всех навыков, связанных с классом
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          кинжальный бой 20 ур., бой на мечах 20 ур., точная стрельба 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          Универсальное оружие 1 ур. (раса)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          поиск 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Поиск жизни 1 ур. (раса)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          координация 20 ур., боевые искусства 20 ур., две как одна 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          Абсолютный контроль тела 1 ур. (раса и класс)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          усиленная скрытность 20 ур. и многоликий 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          Полная маскировка 1 ур. (раса и класс)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          крепкий разум 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Проклятый разум 1 ур. (класс)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          усиление ловушек 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Живая ловушка 1 ур. (раса)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          6-е чувство 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Чувство пространства 1 ур. (раса)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          мастер маны 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Магическая суть 1 ур. (раса)
        
      

        
          Получен навык Источник маны 1 ур. (магическая суть)
        
      

        
          Внимание. Уровень проклятия Магические каналы повышен (магическая суть)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          регенерация маны 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Генератор маны 1 ур. (
        
        
          магическая суть
        
        
          )
        
        
             
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          острые стальные когти 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Проклятые когти 1 ур. (раса)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          мгновенное убийство 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Проклятое убийство 1 ур. (класс)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          комбинированный удар 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Непрерывный урон 1 ур. (класс)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          блинк 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Контроль территории 1 ур. (класс)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          критическая скорость 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Контроль скорости 1 ур. (класс)
        
      

        
          Внимание. Проклятый навык 
        
        
          взор безумия 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Лик безумия 1 ур.(ограничения на ранг навыков не действуют на проклятые навыки) (раса)
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          контроль металла 20 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Повелитель металла 1 ур. (раса)
        
      

        
          Внимание. Получено достижение Проклятый 1 ур.
        
      

        
          Получен навык Проклятый опыт 1 ур. (класс)
        
      

        
          Получен навык Проклятое тело 1 ур. (раса)
        
      

        
          Получен навык Тёмная душа 1 ур. (раса)
        
      
“Много навыков и все с проклятиями… Описание”

        
          Проклятие: Адепт безумия 1 ур. — процесс пропитки тела безумием
        
      

        
          Свойство: 1) Возможность чувствовать энергию безумия; 2) Подавление разума
        
      

        
          Достижение: Проклятый 1 ур. — сама ваша суть проклята
        
      

        
          Свойство: возможность чувствовать проклятую энергию в других существах
        
      

        
          Тело безумия 1 ур. — проклятый навык, привязанный к проклятию адепт безумия
        
      

        
          Свойство: возможность пробуждать или создавать проклятия цели при контакте, длительностью минимум 60 секунд
        
      

        
          Универсальное оружие 1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          кинжальный бой 20 ур., бой на мечах 20 ур., точная стрельба 20 ур.
        
        
          , позволяющая использовать любое оружие.
        
      

        
          Свойство: + 5% к урону от любого оружия
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Поиск жизни 1 ур. — ветвь развития навыка 
        
        
          поиск 20 ур.
        
        
          , позволяющий чувствовать жизнь.
        
      

        
          Свойство: 
        
        
          + 20 метров к радиусу ощущаемой территории
        
        
           (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Абсолютный контроль тела 1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          координация 20 ур., боевые искусства 20 ур., две как одна 20 ур.
        
        
          , позволяющая в совершенстве контролировать каждую частицу вашего тела
        
      

        
          Свойство: + 1 к ловкости
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Полная маскировка 1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          усиленная скрытность 20 ур. и многоликий 20 ур.
        
        
          , способность изменять внешний вид 
        
      

        
          Свойство: 1) активная маскировка, позволяющая пользователю слиться с местностью, стоимость: 40 мп в секунду; 2) возможность изменять видимый статус 
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Проклятый разум 1 ур. — ветвь развития навыка крепкий разум 20 ур., навык, повышающий сопротивление разума посторонним проклятиям
        
      

        
          Свойство: 
        
        
          иммунитет к проклятиям, уровень которых меньше уровня вашего проклятия +1
        
      

        
          Живая ловушка 1 ур. — ветвь развития навыка усиление ловушек 20 ур., возможность создавать ловушки из собственного тела.
        
      

        
          Свойство: +10% к урону от ловушек из вашего тела
        
      

        
          Чувство пространства 1 ур. — ветвь развития навыка 6-е чувство 20 ур., возможность чувствовать окружающее пространство
        
      

        
          Свойство: + 1 к восприятию
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Магическая суть 1 ур. — ветвь развития навыка мастер маны 20 ур., навык, меняющий вашу суть на магическую, позволяя управлять маной на интуитивном уровне
        
      

        
          Свойство: + 1 к интеллекту
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Источник маны 1 ур. — навык, создающий магическое скопление в теле пользователя, позволяя накапливать больше маны.
        
      

        
          Свойство: +1 к мп за каждое очко интеллекта
        
      

        
          Генератор маны 1 ур. — ветвь развития навыка регенерация маны 20 ур., навык, позволяющий напрямую генерировать ману
        
      

        
          Свойство: + 20% к скорости восстановления маны
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Проклятые когти 1 ур. — ветвь развития навыка острые стальные когти 20 ур., возможность придать когтям свойство проклятия, поражая не только тело, но и душу
        
      

        
          Свойство: + 1 к урону по душе
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Проклятое убийство 1 ур. — ветвь развития навыка мгновенное убийство 20 ур., навык, позволяющий при мгновенном убийстве цели проклянуть душу
        
      

        
          Свойство: + 1% к шансу проклянуть душу убитого
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: 50 мп
        
      

        
          Контроль скорости 1 ур. — ветвь развития навыка критическая скорость 20 ур., навык, позволяющий контролировать увеличение скорости
        
      

        
          Свойство: + 10% к скорости(потребление 20 мп в секунду)
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: 70 мп(может быть уменьшена в зависимости от выбранной скорости)
        
      

        
          Контроль территории 1 ур. — ветвь развития навыка блинк 20 ур., навык, позволяющий телепортироваться в любую точку контролируемой территории
        
      

        
          Свойство: + 8 метров к радиусу контролируемой территории(потребление 20 мп в секунду)
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: 100 мп(может быть уменьшена в зависимости от выбранного расстояния)
        
      

        
          Непрерывный урон 1 ур. — ветвь развития навыка комбинированный удар 20 ур., навык, позволяющий контролировать увеличение скорости
        
      

        
          Свойство: + 3% к урону каждого дополнительного удара 
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: 100 мп на 1 дополнительный удар, расход маны на каждый последующий удар увеличивается в 2 раза; 40 мп для двойного удара
        
      

        
          Лик безумия 1 ур. — ветвь развития проклятого навыка взор безумия 30 ур., возможность пробудить проклятие цели, если цель смотрит на ваше «лицо»
        
      

        
          Свойство: пробуждение чужих проклятий при выполнении необходимого условия, если уровень цели не превышает уровень пользователя + уровень навыка(свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Повелитель металла 1 ур. — ветвь развития навыка контроль металла 20 ур., навык, позволяющий создавать и контролировать металл
        
      

        
          Свойство: 1) создание 100 грамм металла в секунду; 2) изменение любых свойств 100 грамм металла в секунду
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: 10 мп на каждые 100 грамм металла
        
      

        
          Проклятый опыт 1 ур. — навык, позволяющий обходить ограничения на получаемый опыт, если цель проклята
        
      

        
          Свойство: гарантированное получение опыта в количестве 5 * уровень проклятия цели * уровень навыка
        
      

        
          Проклятое тело 1 ур. — навык, повышающий сопротивление внешним проклятиям
        
      

        
          Свойство: +1 % к сопротивлению внешним проклятиям
        
      

        
          Тёмная душа 1 ур. — навык, повышающий близость к тёмной стихии
        
      

        
          Свойство: +1% к эффективности тёмных заклинаний
        
      
“Весьма неплохо, теперь можно заняться развитием не только Рубии, но и своим собственным. Статус”

        
          Статус:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: проклятая сталь
        
      

        
          Возраст: 17 лет
        
      

        
          Хп: 4200/4200
        
      

        
          Мп: 715…714…715/715
        
      

        
          Уровень: 32
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. ранг)
        
      

        
          Класс: Безумный убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 90
        
      

        
          Ловкость: 51
        
      

        
          Интеллект: 65
        
      

        
          Выносливость: 94
        
      

        
          Восприятие: 41 
        
      

        
          Стойкость: 74 
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 4
        
      

        
          Очки характеристик: 8
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: универсальное оружие 1 ур.; абсолютный контроль тела 1 ур.; картография 16 ур.; поиск жизни 1 ур.; самовосстановление 30 ур.; стальные мышцы 30 ур.; полная маскировка 1 ур.; инфракрасное зрение 14 ур.; 
        
        
          готовка 2 ур.:
        
        
             
        
        
          стальное тело 30 ур.
        
        
          ; адаптация к ядам 14 ур.; мастер ядов 12 ур.; проклятый разум 1 ур.; живая ловушка 1 ур.; чувство пространства 1 ур.; магическая суть 1 ур.; генератор маны 1 ур.; источник маны 1 ур.; мастер пыток 8 ур.; 
        
        
          полевая алхимия 13 ур.; повелитель резни 1 ур.; проклятые когти 1 ур.; тёмная душа 1 ур.; проклятое тело 1 ур.; проклятый опыт 1 ур.; тело безумия 1 ур.
        
      

        
           Активные: скрытая оценка 16 ур.; проклятое убийство 1 ур.; удар из тени 8 ур.; непрерывный урон 1 ур.; контроль территории 1 ур.; контроль скорости 1 ур.; лик безумия 1 ур.; помеченный вечным пламенем 14 ур.;
        
        
           повелитель металла 1 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 2 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 4 ур.; Идущий против богов 2 ур.(боги обратили на вас внимание); Узревший смерть 1 ур.; Проклятый 1 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 3 ур.; Адепт безумия 1 ур.; Вечное пламя 1 ур.; Магические каналы 2 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- Надо же, соизволили обратить на меня внимание, хаха…

Глава 14 Наращивание сил


        Глава 14
      

        Наращивание сил
      

        11 октября 477 год нового рассвета
      
От размышлений о перспективах новых навыков Каина отвлекла одна странность. За всё это время Руби не издала ни единого звука. Сосредоточившись на девушке, он понял, что подчинённая смотрела на него не моргая. Убийце хватило всего несколько секундна то, чтобы понять, что происходит.
- Чёрт! — выругавшись, парень быстро отвернулся от девушки, прикрыв лицо руками.
Потратив всего несколько секунд и 50 единиц маны, он воспользовался развитым навыком и нарастил на «лице» дополнительный слой металла, который перекрыл ему весь обзор. После смены расы даже не смотря на потерю глаз, Каин сохранял возможность видеть, будто его органом зрения стала маска, слившаяся с его лицом. Теперь же парень полностью перестал нуждаться в зрении, полагаясь только на навык восприятия.
- Очнись, Руби. — успев успокоиться после внезапного воздействия навыка на девушку, убийца опять повернулся к ней и слегка потряс за плечи.
При помощи оценки Каин уже понял, что воздействие не прошло бесследно, подчинённая уже получила проклятие, но не манию, как предполагалось, а социофобию.
- Повелитель?.. — слегка отрешённо ответила Руби, постепенно приходя в себя. — Что произошло?
- Проклятие произошло. Добро пожаловать в команду… - с небольшой усмешкой сказал парень, поняв, что с девушкой всё в порядке. — Не расскажешь, что такое социофобия?
Руби немного помолчала, видимо просматривая информацию от системы и наконец ответила. — необоснованный страх при взаимодействии с разумными, но… Я не чувствую ничего подобного при разговоре с вами. — девушка не понимала, почему, не смотря на описание системы, никакого страха она не чувствовала.
- Значит и переживать не о чем, зачем думать об этом, если сейчас всё в порядке. Тебе повезло с проклятием, особенно если со мной оно не работает, с другими людьми мы всё равно ещё не скоро встретимся. Хотя… лес Килма хоть и огромен, но также и очень популярен, возможно в ближайшее время всё-таки получится проверить, как работает эта социофобия. — после этих слов Каин наконец задумался о том, что вероятность встретить людей велика.
“Лес должен быть популярен, особенно среди авантюристов” от этой мысли что-то в голове убийцы кольнуло, принося ему боль, будто какое-то воспоминание пыталось пробиться наружу, но безуспешно. Боль быстро была стёрта потоком беспричинной радости. “И всё-таки, безумцам жить намного проще” парень давно заметил, что с каждым новым уровнем проклятия он всё реже испытывает негативные эмоции, они заменяются радостью и предвкушением чего-то неизвестного. При каждом таком всплеске радости Каину хотелось действовать, будто желая выплеснуть энергию, появившуюся из неизвестного источника, причём с усилением проклятия, сдерживаться становиться всё сложнее. Так появились и провалы, возникающие, когда энергии становилось столько, что она подавляла разум.
- Тогда… Что нам делать? — спросила Руби, прервав размышления убийцы о том, как работает его собственное проклятие.
- То же, что и собирались, убивать монстров, развиваться и продвигаться дальше в лес, нет смысла менять планы из-за вероятности встретить людей, их ведь всегда можно убить или подчинить. — спокойно ответил парень. — В любом случае, тут мы на долго…

        27 декабря 477 год нового рассвета
      

        Глубины леса Килма. Территория монстров 25-30 уровней
      
Руби разрубила матово-чёрным мечом последнего монстра, именуемого кваром. 3-х метровый гуманоидный монстр, обросший белоснежной шерстью, которая теперь окрасилась в алый цвет, упал возле 5-и трупов своих сородичей.
- Повелитель! Я всё! — изо всех сил крикнула девушка, не беспокоясь о том, что может привлечь других монстров. Сейчас она могла спокойно охотиться на 30-уровневых монстров благодаря оружию и броне, спрятанной под меховыми одеждами. Что же на счёт более высоких уровней, их она уже не боялась только благодаря Каину, который за прошедшие два месяца смог в совершенстве овладеть всеми своими способностями. Руби просто не могла представить, какой уровень нужен, чтобы превзойти парня.
Раздавшийся неподалёку грохот прервал поток мыслей девушки, переманивая её внимание на поднявшееся облако из снега.
Прямо из этого облака раздался голос убийцы. — Молодец, Руби, ещё немного и сможешь повысить класс. — когда парень двинулся вперёд, наконец стала видна его фигура. Рост Каина составлял около 5-и метров, но с каждым шагом постепенно уменьшался, будто растворяясь в воздухе.
Когда убийца приблизился к девушке, его тело сжалось до размеров обычного человека, а сам металл принял телесный цвет, создавая впечатление, что перед Руби стоял обычный парень, одежда которого формировалась прямо на нём, принимая вид шнурованных ботинок, свободных штанов, рубашки и плаща с капюшоном. Единственное, что он не изменил, это цвет одежды, сохраняя одежду матово чёрной. В последнее время он старался постоянно поддерживать человеческий вид, позаботившись даже о внутренностях. Теперь внутри тела убийцы тёк жидкий металл цвета крови и работали органы, также из металла, копирующего цвет настоящих, температуру же он поддерживал при помощи магии огня. Хоть такое поддержание и требовало постоянного контроля и потребления маны, парень считал это полезным, таким образом он мог в любой момент стать «обычным человеком» и вдобавок к этому, с каждым днём рос его контроль над маной и собственным телом.
- Тогда мы можем отдохнуть ближайшие дни? — с надеждой спросила подчинённая, что вызвало у Каина удивление.
- Зачем?
- Скоро ведь новый год, - сказав это, девушка увидела, что лицо парня выражало недоумение, из-за чего она решила объяснить, - это праздник, который принято отмечать с семьёй.
- Раз праздник, то можно, надо ведь иногда отдыхать. — за прошедшее время убийца успел привязаться к Руби и забота о ней перестала казаться ему чем-то нелогичным.
- Спасибо! — от радости подчинённая обняла парня. К счастью, за два месяца Каин смог найти решение проблемы со спонтанным срабатыванием проклятых навыков. Благодаря развившемуся проклятию он мог чувствовать энергию безумия и если раньше он считал проклятие простым сбоем в эмоциях, то теперь понимал, что безумие представляет собой концентрированную энергию, отличающуюся от маны. Главными же особенностями этой энергии были поглощение и самовоспроизведение. Проклятие способно поглощать остальные виды энергии или скорее «заражать», превращая в себе подобную или наоборот, меняя собственный вид. Уже одного этого свойства хватило бы для того, чтобы считать её лучше маны, но другое свойство казалось просто невозможным. При достаточной концентрации энергия безумия начинала разрастаться, создавая саму себя из ничего. Не смотря на предполагаемую неуправляемость, эта энергия легко поддавалась контролю парня, позволяя ему ограничить воздействие на окружающих.
Каин изучил всё своё тело, обнаружив, что во всём его теле присутствовала эта энергия, но концентрация её была достаточно маленькой. Источник этой энергии он также смог обнаружить, в качестве него предстал небольшой сгусток в форме шипастого шара, который располагался в центре головы. Как раз в этом сгустке концентрация безумия была достаточной для того, чтобы создавать саму себя, постепенно напитывая тело. Убийце не понадобилось много времени чтобы понять, что этот сгусток являлся его собственной душой.
Именно после изучения своего проклятия парень осознал причину провалов и неожиданных всплесков эмоций. Безумие просто поглощало эмоциональные всплески, после чего её количество превышало то, которое мог выдержать разум Каина, из-за чего тело переходило под контроль безумия до тех пор, пока излишки не рассеются.
Также убийца изучил и принцип навыка лик безумия. Энергия проклятия достигла высокой концентрации на поверхности лица в виде линий, создавая невидимые узоры внутри, которые уже снаружи формировали неизвестный рисунок, находящийся в постоянном движении. Если раньше парень не мог контролировать лик безумия, то теперь ему казалось, что при желании, он может полностью удалить этот узор или наоборот, распространить его на всё тело.
Пока Каин размышлял о проклятой энергии, он и его спутница успели добраться до, уже ставшего родным им, дома.
За два месяца убийца построил ещё несколько комнат, таких, как спальня, кухня, выступающая также и как алхимическая лаборатория, обеденная комната, в которую была перенесена печь для обогрева и наконец подвал, сделанный путём создания металлического короба под домом и вытеснения из него земли. Именно на подвал у парня ушло больше всего сил и времени, не смотря на описание системы, потребление маны оказалось в разы больше из-за сил, требуемых для вытеснения земли при расширении помещения.
В основном подвал использовался для пыток и экспериментов над пойманными людьми и монстрами. Как Каин и ожидал, в лесу Килма часто встречались авантюристы, только начинающие свою карьеру, так как из-за огромной площади леса, территории низкоуровневых монстров были также огромны.
Зайдя в дом, Руби как обычно сразу направилась на кухню, неся в руках заранее разделанную тушу квара. Из-за того, что охота на монстров и тренировки длились минимум 10 часов, домой девушка возвращалась уставшей и голодной, в отличие от парня, который, хоть ему и не требовалась пища, поглощал каждого убитого монстра. Благодаря этому он даже получил навык преобразование, позволяющий преобразовывать поглощённую органику в ману и развил до максимума при помощи ежедневного поглощения сотен трупов.
- Ты пока поешь, а я проведаю наших «постояльцев». — сказал Каин вслед уходящей девушке.
Спуск в подвал находился прямо в обеденной комнате и представлял собой тяжёлый металлический люк, под которым находилось помещение, превышающее в своих размерах весь дом.
Спрыгнув в подвал, убийца осмотрел трёх людей, прикованных к стене.
- Ну как вы тут поживаете? Вижу как обычно, жалоб нет? — весело спросил парень, подходя и осматривая каждого из авантюристов, среди которых были девушка-убийца, парень-маг и парень-воин. Каждый раз Каин задавал один и тот же вопрос, спускаясь в подвал, при этом зная, что пленники ответить не могут из-за стальных масок, плотно закрывающих рты авантюристов.
- Могу вас обрадовать, - сказал убийца, осмотрев всех и продолжил, - сегодня один из вас сможет «спастись из этого ада». — произнеся эту приевшуюся фразу, он с умилением посмотрел на надежду в глазах пленников, но эта надежда тут же угасла, после следующей фразы из мучителя. — А конкретно ты, - Каин указал пальцем на парня-мага, на котором он проводил опыты по взаимодействию маны и энергии безумия — к сожалению мана в твоём теле практически полностью превратилась в проклятую энергию, а помня прошлые эксперименты, тебя ждёт незабываемый опыт по растворению тела во всепоглощающей энергии. — глядя на парня, лицо которого с каждой секундой становилось бледнее, экспериментатор вспомнил самый первый успешный эксперимент с проклятой энергией. В качестве подопытного выступал воин и тогда у убийцы впервые получилось дать команду энергии, запретив той воздействовать на душу цели. Именно в конце того эксперимента Каин понял, что чистая энергия безумия воздействует не только на душу, но и на тело. Если вначале проклятие поглощало ману воина, медленно наращивая темп, то потом она нацелилась на тело, перерабатывая его в энергию, точно также, как органика внутри убийцы превращалась в ману.
- В такие моменты я становлюсь поистине счастливым от того, что имею иммунитет к такой страшной силе, жертвуя лишь разумом. Ну да ладно, сейчас не об этом. За то, что ты помог завершить мою коллекцию базовых стихий, я дам тебе выбор, умереть прямо сейчас от моих рук или подождать несколько часов, пока ты будешь растворяться, если согласен на первый вариант, кивни, ну а если второй, можешь ничего не делать. — после этих слов пленник замер на несколько секунд, а потом с опустевшим взглядом кивнул.
- Вот и чудненько, - с этими словами прямо из плеча Каина вырвался тонкая стальная игла, которая на огромной скорости удлинилась, пронзая голову парня ровно в том месте, в котором должна была располагаться душа, - и всё-таки слишком мало опыта…
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- Теперь на счёт тебя, - Каин подошёл к парню-воину, который выглядел просто ужасно, цвет его тела изменился на серый, а зубы приняли треугольную форму. На этом пленнике убийца проводил эксперименты по искусственному скрещиванию человека и монстра, заменяя некоторые органы пленника на органы квара. — у тебя всё пока идёт хорошо, но думаю ты и сам знаешь, система ведь уже сообщила тебе о том, что твоя раса начала изменяться, думаю ещё несколько дней и ты тоже сможешь «спастись», я бы конечно сначала проверил твою способность завести потомство с человеком, но во-первых, не вижу в этом практической пользы, а во-вторых, думаю твоя подруга уже не в состоянии размножаться, правда? — задавал этот вопрос парень уже девушке-убийце, на которой испытывал собственные яды. Сейчас пленница выглядела не лучше воина. Её кожа покрылась голубыми пятнами и если посмотреть на её внутренности, можно заметить, как медленно течёт кровь в её организме и как стенки её желудка покрылись тонкой ледяной коркой. Жива она была только благодаря магии исцеления, выученной Каином от старых пленников.
- Ну ладно, отдыхайте, так сказать, наслаждайтесь каждым днём так, будто он последний, хахаха. — посмеявшись с собственной шутки, убийца встал под проём люка и выпустил из спины и груди несколько стальных щупалец, которые зацепившись за пол обеденной комнаты, подняли его наверх.
Захлопнув люк, парень посмотрел на Руби, сидящую за столом. Сейчас перед ней лежали только кости, оставшиеся от добычи, которую она съела, предварительно пожарив.
- Уже поела? — Каин каждый раз удивлялся такой скорости, всего за 15 минут, проведённые в подвале, девушка успевала не только пожарить добычу, но и съесть её.
- Да, вы тоже уже закончили? — подчинённую забавляло удивление убийцы, которая она теперь могла замечать благодаря его человеческому лицу.
- Ага, правда теперь у нас на одного «постояльца» меньше. Впрочем, сколько их ещё будет. Идём спать? — не смотря на отсутствие необходимости во сне, Каин каждый день ложился рядом с девушкой, но вместо сна он погружался внутрь себя, продолжая тренироваться даже ночью.
- Да! — девушка же только и ждала ночи, каждый раз обнимая своего повелителя. Руби успела не только привязаться к спутнику, но и безответно влюбиться в него, что Каин прекрасно видел, но не мог ответить той взаимностью, а если быть точнее, то просто не видел в этом смысла, о чём сразу же ей и рассказал. В тот день девушка сильно расстроилась, но быстро приняла позицию парня и помогло ей в этом осознание того, что металлическое сердце убийцы не достанется никому, но в отличие от других, она может всегда быть рядом с ним.
~~~
Ночь проходила спокойно, Руби спала, прижавшись к тёплому телу Каина, пока он сам был погружён экспериментами с маной и её проявлениями в виде стихий. Но этой ночи небыло суждено пройти тихо и спокойно. Парень заранее почувствовал приближение человека к их дому, который судя по движениям был напуган и искал убежища. По скорости же гость едва достигал планки 27-уровневого воина.
Наконец, раздался стук в дверь…

Глава 15 Герой
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Вслед за стуком в дверь, раздался и мужской голос.
- Эй! Есть кто-нибудь дома? — голос принадлежал молодому парню, который постоянно оглядывался, стоя у двери, видимо беспокоясь о том, чтобы не привлечь монстров.
- Руби, вставай, - расталкивать девушку не пришлось, её сон был достаточно чутким из-за постоянных нападений монстров на дом по ночам. К счастью дом располагался на границе зон 15-20 и 20-25-х уровней и нападения скорее просто раздражали, чем приносили проблемы, - у нас гость. — пояснил убийца, когда увидел вопросительный взгляд спутницы.
- Может просто убьём его? — предложила Руби, надеясь в скором времени продолжить прерванный сон.
- Нет, скоро и остальные пленники умрут, нам нужно пополнение, так что действуем по старой схеме. Сначала узнаёшь, кто это такой и если за ним нет никого, кто мог бы доставить проблем, я займусь нашим гостем.
- Ладно…
Одеваться девушке не надо было, так как спала она в одежде из-за небольшой температуры в доме. Подойдя к двери, Руби наконец ответила ночному гостю, в то время как Каин остался в спальне, не желая показываться гостю.
- Кто там? — с наигранной нервозностью спросила девушка.
- Наконец-то человек, помогите пожалуйста, я заблудился, а тут кругом монстры, можете приютить на ночь? У меня есть деньги и еда, так что в долгу не останусь. — быстро проговорил собеседник, радуясь объявившемуся хозяину дома.
- Входите. — Руби не сомневалась ни секунды, пропуская гостя в прихожую, освещённую только светом от печи, идущим из обеденной комнаты.
- Спасибо… - быстро зайдя в дом, парень наконец предстал перед девушкой. Выглядел он весьма странно, одежда из странных материалов, поверх которой была накинута шкура белого медведя. На вид гостю было около 18 лет, но в отличие от других сверстников, глядя на него, не появлялось ощущения, что он способен убить хоть кого-то.
Посмотрев на девушку, путник замер, то ли поражённый её красотой, то ли заметивший что-то странное.
Во время этого неловкого молчания Каин выглянул из спальни, используя оценку на госте, параллельно прощупывая ману парня при помощи собственной.
Оценка дала неожиданный результат.

        
          Оценка невозможна
        
      
Но не смотря на такое сообщение, маны в теле гостя было чересчур мало, что играло против версии о том, что путник намного сильнее самого убийцы.
“Странно…” 
- Ты… Ты сбежавшая рабыня? — неожиданно перейдя на «ты», задал странный вопрос девушке, видимо заметив её достижение раба.
Видя, как растерялась Руби, Каин решил действовать, понимая, что ничем хорошим этот разговор не закончится.
По уже заученной схеме убийца сформировал металлические щупальца, которые, пронесясь через весь дом, мгновенно скрутили гостя, не успевшего издать ни звука и уж тем более выбраться из захвата.
~~~
- Итак, Андрей, странное у тебя конечно имя, повтори ещё раз, кто ты? — спросил парень, вытирая руки от крови и глядя на  окровавленного пленника, лежащего на холодном, металлическом полу подвала.
- Я г-герой, правда! Пожалуйста, н-не бейте… - гость на удивление быстро сдался, после первых минут пыток, что также удивило Каина.
- Герой значит… Понимаешь, как бредово это звучит? Ладно, если ты герой, почему ты такой слабый и что делаешь в этом лесу? 
- Я-я появился уже т-тут, н-не успел н-набрать много уровней. — захлёбываясь слезами ответил «герой»
- Так, а вот с этого момента поподробнее, что значит появился? Хотя лучше расскажи всё с самого начала, особенно о том, как ты стал героем. — не сильно веря в слова пленника, всё-же поинтересовался Каин.
- Я-я же г-говорю, появился т-тут и п-получил с-статус героя, в-вместе с навыками…
- Интересно… Какие навыки, что они дают и что же с тобой происходило до «появления» тут? — продолжил допрос убийца, надеясь найти несостыковки в истории Андрея.
- А-анонимность и-и в-всезнающий, первый с-скрывает статус о-от всех, вне з-зависимости от уровня, а в-всезнающий н-наоборот, видеть статус л-любого. Д-до того, как я тут п-появился, я просто ш-шёл по улице, ч-читал, я-я с-студент… - уже немного успокоившись, но всё ещё заикаясь рассказал всё, что спрашивал пленитель.
- Что такое студент? — спросил Каин, услышав незнакомое слово.
- У-учащийся в у-университете, это т-такие ш-школы, в м-моём мире т-таких много…
- В твоём мире?.. — удивился убийца.
- Д-да… Я и-из другого м-мира, т-там нет у-уровней и м-магии.
- Сочинять ты конечно умеешь хорошо, но как на счёт проверки, что ты видишь в моём статусе? — спросил парень, будучи готовым продолжить пытки до тех пор, пока пленник не расскажет правду.
- Вы… - посмотрев на своего пленителя, гость впервые смог его оценить. Лицо пленника с каждой секундой становилось всё бледнее и он наконец начал дрожащим голосом зачитывать всё окно статуса убийцы.
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          Стойкость: 74 
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 4
        
      

        
          Очки характеристик: 52
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: универсальное оружие 30 ур.; абсолютный контроль тела 30 ур.; личная территория 30  ур.; поиск жизни 30 ур.; самовосстановление 30 ур.;  стальные мышцы 30 ур.; полная маскировка 30 ур.; рентгеновское зрение 30 ур.; 
        
        
          готовка 2 ур.:
        
        
             
        
        
          стальное тело 30 ур.
        
        
          ; ядовитое тело 30 ур.; проклятый разум 30 ур.; живая ловушка 30 ур.; чувство пространства 30 ур.; магическая суть 30 ур.; генератор маны 30 ур.; сердце маны 30 ур.; повелитель боли 23 ур.; 
        
        
          проклятая алхимия 30 ур.; повелитель резни 12 ур.; проклятые когти 30 ур.; сердце демона 27 ур.; проклятое тело 7 ур.; собиратель проклятий 30 ур.; тело безумия 7 ур.; магический метаболизм 30 ур.; сердце жизни 30 ур.
        
      

        
           Активные: удалённая оценка 25 ур.; проклятое убийство 30 ур.; слияние с тенью 30 ур.; непрерывный урон 30 ур.; контроль территории 30 ур.; контроль скорости 30 ур.; лик безумия 12 ур.; повелитель базовых стихий 30 ур.;
        
        
           повелитель металла 30 ур.; заклинания 3-го круга 12 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 3 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 4 ур.; Идущий против богов 3 ур.; Узревший смерть 1 ур.; Проклятый 3 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 4 ур.; Адепт безумия 36 ур.; Вечное пламя 4 ур.; Магические каналы 4 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      
- Надо же, ни одной ошибки. Допустим я поверил тебе, а раз так… Добро пожаловать в новый дом, нас с тобой ждёт уйма веселья, хаха…
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- С новым годом, повелитель! — радостная Руби обняла Каина, на что тот ответил взаимностью. Праздник в доме двух преступников проходил скромно, на столе как обычно лежало жареное мясо без специй, а сама комната освещалась только печью.
- И тебя с новым годом. — в отличии от девушки убийца не испытывал особой радости из-за праздника, о котором не так давно узнал, но всё равно старался поддержать праздничное настроение подчинённой.
К сожалению долго поддерживать подобное настроение он не мог, не только из-за копящейся энергии безумия, но и из-за подросшего в уровне проклятия вечного пламени, что проявлялось лишь в многократном увеличении испытываемой боли, к которой парень ещё не успел полностью привыкнуть.
Руби же, заметив, что улыбка Каина начала меняться на кровожадную, сразу поняла, что происходит и поцеловав того в губы, отправилась в спальню, не желая мешать своему повелителю «отдыхать». Ради того, чтобы избежать недопонимания, убийца рассказывал спутнице абсолютно всё, и сейчас происходила одна из ситуаций, о которых он ей рассказывал. Когда проклятой энергии становилось слишком много, парень начинал её использовать для подавления боли, попутно создавая положительные эмоции, сопровождаемые жаждой крови.
Справлялся с этим желанием Каин очень просто, каждый раз спускаясь в подвал и пытая пленников, параллельно используя на них исцеление.
- Как дела у нашего героя? — с лёгким сарказмом спросил убийца, как обычно спустившись в подвал.
Теперь к стене был прикован лишь один человек, тот самый герой, оказавшийся обычным парнем, считавшим новый мир игрой. Теперь глаза пленника были пусты, казалось, что душа парня уже уничтожена, но благодаря реакции во время пыток, Каин каждый раз убеждался в обратном.
- Вижу источник жизни уже развился примерно до 3-го уровня, верно? — осмотрев пленника при помощи рентгеновского зрения и чувства маны, убийца заметил увеличившийся в размерах зелёный сгусток, который постоянно вибрировал, распространяя собственные волны по всему телу. Этот сгусток являлся результатом действия навыка источник жизни, метод создания которого Каин узнал от одного из «гостей» и развил до максимально возможного на данный момент уровня, развив до сердца жизни. Сам по себе навык был ослабленной версией навыка здоровье и нёс в себе определённый недостаток, он работал только при наличии маны, что для парня являлось только плюсом благодаря огромным объёмам его магического сердца. — Не соврал всё-таки, скорость развития навыков у героев и правда выше.
- Но не переживай, сегодня мы возможно вернём тебе эмоции. — в этот день убийца собирался наконец испытать влияние энергии безумия на героя, если позволить ей воздействовать на душу. На обычных людей такое «полное заражение» действовало также, как и лик безумия, по крайней мере при малых объёмах вливаемой энергии. Энергия из-за недостаточного количества изменяла собственные свойства, стимулируя скрытые проклятия цели, что же на счёт больших объёмов, люди с низким уровнем просто умирали, теряя души.
Подойдя к пленнику, Каин положил руку на его голову и влил самый минимум проклятой энергии. Результат оказался неожиданным. Как только энергия подобралась к душе Андрея, всё его тело засветилось странным светом и начало растворяться, сопровождая это системными сообщениями.

        
          ВНИМАНИЕ! Обнаружена попытка изменения души, принадлежащей системе
        
      

        
          Решение: уничтожить наруши…
        
      

        
          ОШИБКА! Решение противоречит приказу высшего уровня
        
      

        
          Поиск решения…
        
      

        
          Решение найдено
        
      

        
          Решение: создание зоны, блокирующей появление героев, вокруг нарушителя
        
      

        
          Получено достижение Угроза 1 ур.
        
      

        
          При дальнейшем вмешательстве в планы системы приказ высшего уровня может быть проигнорирован
        
      
- Ничего себе подарочек на новый год… - произнёс убийца, оставшийся в помещении один.
~~~
Подумать о произошедшем Каин решил во время охоты в лесу, попутно удовлетворяя жажду крови.
“Опять этот приказ высшего уровня, ещё и вмешательство в какие-то планы системы…”
- Может тебе что-то известно? — спросил парень, подняв перед собой отрубленную голову квара. Сейчас убийца находился в своей боевой форме, стараясь достигнуть максимального размера, не мешающий эффективности и представлял собой стального монстра высотой в 10 метров. Голова монстра выглядела достаточно маленькой в сравнении с Каином. — Хотя вряд ли. — с этими словами он закинул голову в рот и направился дальше, в глубины леса, надеясь найти кого-нибудь посильнее.
 ~~~
“Как же скучно… Опыта мало, риска смерти, как и веселья нет. Может стоило взять с собой Руби?.. Нет, она слишком медленная. Хотя можно было бы нести её в себе, если бы не ядовитое тело… Как вообще металл может быть ядовитым? С этими навыками во мне уже нет практически ничего, что не может убить, это конечно полезно, но не тогда, когда есть подчинённые. Теперь ей опасно даже находиться рядом со мной из-за утечки маны” уже отбросив мысли о системе, Каин размышлял о своих повреждённых магических каналах, возвращаясь к дому. За прошедшее время парень успел полностью изучить данное проклятие и как оно выглядело при помощи чувства маны. Магические каналы, представляющие собой замкнутую систему внутри тела, по которой протекала мана, сейчас была разорвана и концы каналов теперь выходили к поверхности кожи, тем самым постоянно выпуская ману наружу. С повышением резерва маны соответственно увеличилось и количество теряемой энергии до той стадии, когда её могли не только почувствовать, но и увидеть в виде малозаметной голубой дымки, исходящей от убийцы. Такая «аура» не только привлекала монстров, но также была достаточно агрессивной и постепенно разрушала окружающие объекты, перенимая свойства энергии безумия, частицы которой убийца чувствовал в собственной мане. Также проклятие несло в себе и пользу, так как контроль над выпускаемой маной не терялся, позволяя парню использовать ману в пределах создаваемой «ауры». “Если бы я не научился блокировать вытекающую ману, пришлось бы держаться от Руби на расстоянии” подумал Каин, успев вернуться в человеческую форму и зайти в дом. Ложась рядом со спящей девушкой, убийца задумался о том, чтобы отправить её развиваться туда, где она будет в большей безопасности, чем рядом с парнем, который при малейшей потере контроля может убить спутницу.
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- Но почему, повелитель!? — вскликнула Руби, когда её возлюбленный сообщил о своём решении.
- Так будет лучше, ты слишком слаба, поэтому сегодня ты отправишься обратно в Инизи, а я вглубь леса.
- Я буду стараться сильнее, я могу не спать и не есть, но пожалуйста, не прогоняйте меня! — глаза девушки заслезились, а сама она подбежала к парню и обняла его, прижавшись всем телом, будто боясь потерять его навсегда.
- Помолчи, я уже всё решил, поэтому приказываю тебе действовать согласно плану. В течении нескольких лет я также вернусь туда и мы встретимся вновь. К тому моменту либо станешь сильнее, доказывая свою пользу, либо умрёшь от моих рук. — воспользовавшись навыком подчинения, Каин лишил девушку возможности сопротивляться, но также и дал ей надежду, как и стимул стать сильнее. Ещё вчера ночью убийца окончательно решил разойтись со спутницей на некоторое время и что его удивило, все чувства и привязанность к Рубии, которые он чувствовал, вмиг исчезли, будто его разум сразу избавился от того, что могло помешать планам.
Глядя на девушку, глаза которой слегка потускнели, что означало успешное действие навыка, парень сформировал в руке металлическую маску, точно такую же, какая была у него раньше, но с некоторыми отличиями, у этой были прорези для глаз и крепления, для того чтобы она надёжно держалась на голове. Несколько дней назад Каин научился идеально повторять узоры, которые стояли в основе лика безумия и у него получилось наделять этим навыком другие предметы благодаря свойству проклятой энергии к самовоспроизведению.
- Возьми, эта маска может тебе пригодиться, не применяй её слишком часто, чтобы тебя не заметили, но также и не забывай про неё, чем больше проклятых будет в городе, тем легче нам будет уничтожить его. А теперь иди, еду ты приготовить уже можешь и без печи, при помощи пиромантии, так что с голода не помрёшь, да и монстры, способные обнаружить тебя и убить, не должны встретиться по пути, главное сама не влезай в драки до прибытия в город. — не желая больше затягивать, Каин опять использовал навык, заставляя Руби направиться к выходу.
Направляясь к двери, девушка наконец вернула себе возможность говорить, но осознавая бессмысленность любых пререканий, сказала лишь одно предложение, переступая через порог.
- До свидания, повелитель… - в голосе подчинённой небыло обиды или злости, только отчаяние и неимоверная грусть, казалось, что сейчас она разрыдается, но этого не произошло, она просто закрыла дверь и направилась на юг.
- До встречи, Руби. — убийца же был спокоен и быстро избавился от мыслей о девушке, сосредоточившись на планировании следующих месяцев.

Глава 16 Нежданный гость


        Глава 16
      

        Нежданный гость
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Спустя всего пол часа после ухода Руби, Каин, сидя за столом услышал стук в дверь, который сильно его удивил, так как он не почувствовал ни единого существа у двери.
Стараясь идти как можно тише, парень подошёл к двери и резко открыл её, надеясь застать врасплох гостя, увидев которого сразу нанёс удар, используя все доступные навыки, включая магию и проклятую энергию. Но как и ожидалось, удар прошёл сквозь противника. Перед убийцей стоял его старый знакомый, одетый в светлые плащ и маску. Внешне, казалось, что существо выглядело точь в точь как Каин, не считая того, что на парне сейчас небыло маски.
- И тебе привет, Кай, я тоже очень рад тебя видеть, думал, что эта девчонка вечно будет рядом с тобой крутиться. Может пригласишь чаю выпить? Спасибо за гостеприимство. — неизвестный в своей обычной манере не обратил внимания на нападение и не дождавшись ответа на свой вопрос, просто прошёл сквозь убийцу в дом.
- Что ты тут делаешь? — в этот раз Каин не продолжал бессмысленные попытки убить противника, вместо этого он решил спокойно поговорить с существом, которое, как выяснилось ранее, имело максимальное влияние на жизнь парня.
Закрыв входную дверь, убийца сел за стол в обеденной комнате, прямо напротив гостя.
- Я просто мимо проходил, прямо как в прошлый раз, вот и решил заглянуть. А ты, как я вижу, отдыхаешь. Ещё и чая нет… Ладно, сам сделаю. — с этими словами в одной руке существа появилась кружка с кипятком, а в другой какой-то странный пакетик, наполненный высушенной травой. Если бы тут был герой, исчезнувший вчера, он бы сразу узнал заварку, часто встречающуюся в его родном мире.
- Что значит отдыхаю? Я практически каждый день тренируюсь и убиваю монстров, хоть и не слишком быстро, но поднимаю уровень. — не обращая внимания на странные действия неизвестного, Каин возмутился от слов, принижающих все его старания.
- А это разве не отдых? Если бы ты правда старался, за такое время твой уровень был бы не ниже 60-го или даже 100-го. Мне вообще-то скучно смотреть за тем, как ты просто развлекаешься. — завершив фразу, существо отпило чай из кружки и поставило кружку на стол, ожидая реакции собеседника, но не услышав ответа, продолжило. — Ладно, вижу ты не в настроении. Тогда перейду сразу к делу, я ведь на самом деле пришёл помочь тебе. — на маске гостя образовалась улыбка, точно такая же, какая ранее красовалась на маске Каина.
- Мне не нужна твоя помощь, просто жди, рано или поздно я до тебя доберусь. — Подражая собеседнику, парень сформировал точно такую же маску с улыбкой, чёрного цвета, такую, в которой ходил ранее.
- Да-да, ты всесильный и бессмертный, дай тебе время и ты меня убьёшь, если бы я не знал всего, поверил бы, только вот такими темпами ты даже за пределы этого мира не выйдешь, что уж говорить о моём убийстве. — произнеся слова, наполненные сарказмом, казалось, что неизвестный переживает о будущем убийцы больше, чем он сам.
- О чём ты?.. — такая уверенность постоянно радостного существа удивила Каина.
- О чём? Сейчас есть 3 вещи, которые тебя могут погубить. Во-первых, боги, твоё достижение идущий против богов уже 4-го уровня, а значит, за тобой уже наблюдают, на пятом же уровне все боги начнут действовать. Поэ… - неожиданно гость был прерван парнем, уверенным в своих силах.
- Плевать, так я только быстрее до них доберусь.
- ХАХАХАХА! — Существо резко рассмеялось, чем сильно удивило убийцу. От такого смеха казалось, что всё окружающее пространство затряслось, но закончился этот смех также быстро, как и начался. — Я даже не буду говорить о твоём уровне, его можно быстро поднять, если правильно всё распланировать, но есть одна проблема, которую ты пока не сможешь решить. Боги бессмертны, их могут убить только другие боги, а ты таковым пока не являешься. — Не заметив ответной реакции, неизвестный продолжил. — Но вот тебе совет, естественным путём тебе богом никак не стать, весь мир уже разделён между существующими, следовательно создать стабильную религию, за счёт которой обычно и существуют высшие существа, у тебя не получится, следовательно, остаётся лишь один путь… - выдержав небольшую паузу, собеседник пояснил, - культ, думаю этот способ тебе прекрасно подойдёт, за дьявола ты вполне себе сойдёшь.
- Дьявола?
- Ага, в некоторых мирах верят в такое злое подобие бога. Только если боги иногда изредка помогают верующим из своей якобы доброй натуры, то дьявол помогает многим, но и берёт за это соответствующую плату, в качестве которой чаще всего выступает душа, чем-то похоже на правителя и наёмника, правда? Один награждает подданным за их достижения, а другой лишь выполняет заказы за соответствующую плату. В общем, сейчас не об этом, если постараешься, у тебя вполне себе может получиться стать богом таким путём.
- Зачем ты рассказываешь мне это? — Осторожно задал вопрос Каин.
- Я ведь уже говорил, мне очень скучно, поэтому в моих интересах сделать тебя как можно сильнее, всё ради хорошего финала игры, но по этому поводу можешь ничего не спрашивать, про игру не скажу, это ты узнаешь в конце, а на счёт силы… Я мог бы сразу предоставить тебе всё, максимальный уровень, навыки, да и вообще всё, что угодно, но тогда потеряется и смысл игры. А теперь перейдём ко второй вещи, если конечно больше нет вопросов, на которые я могу ответить.
- Стой. На счёт дьявола… Почему в других мирах его считают злым?
Гость еле сдержал вновь подступивший смех и ответил, - Честно, не ожидал такого вопроса от того, кто несколько месяцев в своём подвале пытал десятки людей, особенно когда это касается вымышленного существа.
- Я просто не могу понять, судя по твоим словам, дьявол намного лучше богов, так как он даёт гарантированный результат, в отличии от других, хоть и берёт за это соответствующую плату.
- Так то это так, но есть несколько огромных но, во-первых, это весьма лживое существо, которое пытается найти любые лазейки в просьбах, оборачивая желания людей против них самих, при этом забирая душу, но, предвижу твой ответ, по этому пункту виноваты лишь сами люди, не способные даже нормально желание загадать. Во-вторых, дьявол владеет адом, местом, куда отправляются заполученные души, считается, что там всех ожидают лишь вечные муки, впрочем, с этим уже сам разберёшься, незачем ограничивать себя правилами, придуманными для вымышленного существа.
После такого рассказа парень молчал, обдумывая всё услышанное, но времени на это ему не дали, существо продолжило говорить.
- Вижу, что по этому пункту всё, тогда перейдём к следующему, система. Достижение угроза не самое простое, оно является показателем того, что ты представляешь собой угрозу для системы и чем выше уровень достижения, тем большую угрозу она в тебе видит, на максимальном уровне тебя просто сотрут, вот ты есть и вот тебя уже не существует, не лучшая судьба, правда?
- И что мне с этим делать? — ожидая решения похожего на прошлое, Каину оставалось лишь вновь удивиться последующему ответу.
- Ничего, просто развивайся, с системой я твои проблемы решу, по крайней мере, стереть тебя будет невозможно. Просто разберись с другими двумя проблемами.
- Раз так… Какая третья проблема? — убийца и сам не заметил, как спокойно начал разговор с неизвестным, не задумываясь ни о чём, будто существо автоматически воспринималось неким другом.
- А вот третья самая сложная и лёгкая одновременно. Твой разум или если быть точнее, душа. На сколько я знаю, период, который ты помнишь, не достигает и года, другими словами по воспоминаниям ты отстаёшь даже от ребёнка. Началось всё это из-за проклятия, если разбирать этот вопрос глубже, то причиной скорее является проклятая энергия, так ведь ты её называешь? Воспоминания являются составной частью души и состоят из её же энергии, в то время как проклятие изменяет эту самую душу и вид её энергии. Другими словами твоя изменённая душа, - гость указал заострённым пальцем на голову парня, - она просто не принимает твои же воспоминания и мысли. Решение этой проблемы довольно очевидное и весьма трудное, измени энергию, из которой состоят воспоминания, а заодно и ядро, находящееся в глубине души, тогда решишь проблему не только с воспоминаниями, но и с потухающим сознанием при высоких концентрациях проклятия. Причём эту проблему тебе стоит решить как можно скорее, ты может сам и не замечал, но тобой слишком легко манипулировать, нет памяти, значит нет и целей, если нет целей, нет и желаний, без желаний пропадают и эмоции, а без всего перечисленного ты станешь обычным инструментом, который другие могут использовать как захотят. Ах да, ещё, могу тебя обрадовать, из всех ныне существующих, ты единственный кто ещё жив с таким уровнем проклятия. На этом собственно всё.
Каин уже собирался уточнить как именно всё это сделать, как вдруг собеседник просто исчез перед его глазами вместе с кружкой чая, ранее стоящей на столе. В то мгновение парень успел услышать последние слова гостя, - До встречи, Кай, не разочаруй меня.
- Стань богом, измени мысли, легко сказать, лучше бы сказал, как это сделать. — Каин чувствовал себя потерянным, не только из-за того, что только что спокойно разговаривал со своим главным врагом, но и из-за того, что после услышанного у него появились новые цели, которые он пока не знал как достичь.
“Ладно, пока я уверен только в том, что надо разобраться с мыслями, да и откладывать это незачем” с этой мыслью парень отправился в подвал, предварительно замуровав вход металлом, где изменил своё тело в шар и слил его с полом, чтобы зафиксировать своё положение. В такой форме душа убийцы располагалась в центре, благодаря чему ему было легче сосредоточиться на манипуляциях с ней.
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Каин, увлечённый процессом, не заметил, как прошло 5 дней, потраченных лишь на то, чтобы разобраться в устройстве собственной души. Теперь парня заинтересовала душа и её устройство, он не ожидал, что такая небольшая вещь может таить в себе столь сложный механизм. Все её составные части двигались и с первого взгляда казалось, что движение было хаотичным, но при длительном наблюдении можно было заметить определённые закономерности. Мысли формировались в центре и представляли собой практически незаметные сгустки энергии серого цвета, точно такого же, какого была и душа нормального человека. Проследив за формировавшимися мыслями, убийца увидел как они будто затвердевают, превращаясь в воспоминания и сохраняясь около центра, при этом вытесняя старые воспоминания к внешней оболочке. Если же требовалось что-то вспомнить, затвердевшие сферы двигались к центру, где «размораживались» и превращались обратно в мысли. Что же на счёт более детального разбора всех этих мыслей и работы души, убийца пока был на это не способен. Также Каин понял, что не смотря на то, что снаружи его душа была красной, с чёрными прожилками, точно такая же, как и проклятая энергия, внутри всё обстояло по-другому, концентрация энергии достигала пика у оболочки и снижалась ближе к центру.  Кроме этого парень разобрался, как происходила его потеря памяти, энергия безумия, обволакивая сферы воспоминаний, будто блокировала их связь с центром. Такими темпами, проклятие могло постепенно поглотить все воспоминания и к тому времени, когда центр преобразится, всё лишнее просто было бы удалено, оставив вместо убийцы обычную оболочку, движимую лишь безумием.
Возможность справиться с амнезией нашлась в процессе изучения, немного поэкспериментировав, Каин смог при помощи управления проклятой энергией принудительно перенести сферу воспоминаний к центру. При помощи подобных манипуляций парень смог вспомнить даже собственный момент рождения.
“Осталось только понять, как изменить состав воспоминаний и мыслей, сохранив их при этом…”
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“Наконец-то” подумал убийца, способный теперь запросто переключаться на внутреннее зрение для наблюдения за душой, в которой прямо сейчас сформировалась новая мысль, теперь представляющая собой ярко красный сгусток. Теперь казалось, что в центре души светилась алая звезда. В этот момент к Каину вернулись все воспоминая, которые теперь казались какими-то чужеродными, а концентрация проклятой энергии достигла максимальной концентрации в каждом участке «внутреннего мира».
Хоть и потратив на это 2 недели, парень разобрался с проблемой, сначала приближая сферы к центру, а потом, подавая проклятую энергию в минимальных количествах, во время «затвердевания» вливал её в сферы, таким образом, повторяя подобный цикл несколько раз, убийца полностью менял состав воспоминаний, что и заняло большую часть времени. В конце же, постоянно вливая проклятие в центр, источник мыслей также изменился, благодаря чему отпала и нужда проводить подобные махинации в будущем, так как теперь все формирующиеся мысли сразу состояли из проклятой энергии.
Наконец, когда казалось, что душа стабилизировалась, приняв окончательную форму, Каин увидел системные сообщения, которые появились в этот момент.

        
          Внимание. Проклятие Адепт безумия достигло максимального 40-го уровня
        
      

        
          Внимание. Проклятие Адепт безумия 40 ур. развито в Воплощение безумия 1 ур.
        
      

        
          Внимание! Проклятые навыки Лик безумия 40 ур., Проклятое тело 30 ур. и Тело безумия 40 ур. объединены
        
      

        
          Получен проклятый навык Проклятая суть 1 ур.
        
      

        
          Внимание. Уровень Угрозы повышен
        
      
“Описание”

        
          Проклятие Воплощение безумия 1 ур. — сама ваша суть представляет собой проклятие, тем самым проклиная всё окружающее вас пространство
        
      

        
          Свойство: 1) Полный контроль над проклятой энергией; 2) Иммунитет к ментальному воздействию, не превышающему ранг проклятия + 1; 3) Возможность «заражать» мир
        
      

        
          Проклятая суть 1 ур. — проклятый навык, привязанный к проклятию Воплощение безумия
        
      

        
          Свойство: 1) 
        
        
          Пробуждение чужих проклятий, если цель смотрит на вас и её уровень не превышает уровень пользователя + уровень навыка; 2) Постоянное излучение проклятой энергии на расстоянии уровень навыка * 2 метра
        
      

        “Статус”
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: проклятая сталь
        
      

        
          Возраст: 17 лет
        
      

        
          Хп: 20680/20680
        
      

        
          Мп: 8960…8954…8960/8960
        
      

        
          Уровень: 43
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Безумный убийца
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 90
        
      

        
          Ловкость: 80
        
      

        
          Интеллект: 128
        
      

        
          Выносливость: 94
        
      

        
          Восприятие: 70 
        
      

        
          Стойкость: 74 
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 4
        
      

        
          Очки характеристик: 52
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: универсальное оружие 30 ур.; абсолютный контроль тела 30 ур.; личная территория 30  ур.; поиск жизни 30 ур.; самовосстановление 30 ур.;  стальные мышцы 30 ур.; полная маскировка 30 ур.; рентгеновское зрение 30 ур.; 
        
        
          готовка 2 ур.:
        
        
             
        
        
          стальное тело 30 ур.
        
        
          ; ядовитое тело 30 ур.; проклятый разум 30 ур.; живая ловушка 30 ур.; чувство пространства 30 ур.; магическая суть 30 ур.; генератор маны 30 ур.; сердце маны 30 ур.; повелитель боли 26 ур.; 
        
        
          проклятая алхимия 30 ур.; повелитель резни 12 ур.; проклятые когти 30 ур.; сердце демона 30 ур.; собиратель проклятий 30 ур.; проклятая суть 1 ур.; магический метаболизм 30 ур.; сердце жизни 30 ур.
        
      

        
           Активные: удалённая оценка 26 ур.; проклятое убийство 30 ур.; слияние с тенью 30 ур.; непрерывный урон 30 ур.; контроль территории 30 ур.; контроль скорости 30 ур.; повелитель базовых стихий 30 ур.;
        
        
           повелитель металла 30 ур.; заклинания 3-го круга 12 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 3 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 4 ур.; Идущий против богов 4 ур.; Узревший смерть 1 ур.; Проклятый 5 ур.; Угроза 2 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 5 ур.; Воплощение безумия 1 ур.; Вечное пламя 4 ур.; Магические каналы 4 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      

Глава 17 Удачная встреча


        Глава 17
      

        Удачная встреча
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Сменив форму обратно на человеческую, Каин создал металлический стул, больше похожий на трон, в центре помещения и сел на него.
- С одной проблемой разобрался, я и не знал, что у меня была такая долгая жизнь… - сейчас парень говорил в пустоту из-за желания услышать хоть чей-то голос, пусть даже и свой. Вспоминая всю свою жизнь, родителей, сестру, соседей и даже подругу детства, убийца постепенно осознавал, что ему плевать на всех этих людей, да и всё прошлое кажется ему чужим, будто принадлежащим другому человеку, что впрочем не сильно отличалось от правды. Каин просто не мог считать себя, того кто убивает ради собственных целей и удовольствия, того, кто уже не может считаться человеком и того, кто собирается убить богов, всё тем же мальчиком, желающим лишь одного, счастья для своей семьи.
- Без разницы, сейчас уже нет смысла думать об этом. Теперь нужно стать богом, хаха, это даже звучит смешно, стать тем, кто превосходит Великих императоров, представляющих собой величайших существ этого мира. Ещё и способ неизвестен, а значит, придётся как обычно экспериментировать, но начну я пожалуй после усвоения всех сил и поднятия уровня до 60-го. — отложив следующую проблему на время, парень определился с дальнейшими действиями, решив сперва довести все необходимые навыки до максимума и изучить все возможности маны и проклятой энергии, которые прямо сейчас излучались телом убийцы, а затем направиться в глубины леса до тех пор, пока он не наберёт необходимый уровень для повышения класса и ранга навыков.
“Благодаря магической сути всё моё тело пропитано маной, сердце маны совмещённое с генератором маны постоянно генерирует эту самую ману и накапливает, а магические каналы её выпускают наружу в процентном соотношении. Если сейчас я ещё могу легко сдерживать выпускаемую ману, то в будущем это будет затруднительно, а если не сдерживать, то стану слишком заметным. Значит первая цель поставлена, решить проблему с магическими каналами. Дальше, повелитель базовых стихий, могу предположить, что дальше будут смешанные стихии, сейчас я могу поддерживать такие лишь пару секунд, после чего мана возвращается к своему прежнему виду, будто что-то блокирует её, а значит, сейчас мне остаётся лишь найти применение каждой, как это произошло с маной дерева. И на последок, заклинания, система даёт знания только о символах и их свойствах, их комбинирование это уже моя задача, да и применение чистой магии в бою тоже следовало бы проработать. Ну и на последок, надо бы разобраться в новых возможностях проклятой энергии. На этом думаю всё, осталось только поискать новых подопытных, но это уже позже”
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- В итоге кроме проклятой энергии и применения магии и заклинаний в бою, результатов никаких, обидно, но и новые возможности просто невероятны. — с этими словами Каин сформировал в руке красный шар, состоящий из проклятой энергии и запустил его в стену, которая мгновенно начала растворяться, превращаясь в такую же энергию и продолжая разложение окружающих материалов. — Если бы не большие затраты на изменение материи в энергию, такая атака могла бы уничтожать целые города.
Ещё в первый день парень забросил идеи применения стихий и решения проблемы с вытекающей маной и сосредоточился на полноценной разработке атак и навыков. В итоге, получив один навык и множество способов ведения боя и сохранения жизни, убийца наконец остановился. Прервать такие тренировки пришлось не только из-за возросшего уровня проклятия вечного пламени, которое доставляло массу неудобств в виде боли, но ещё и из-за внезапно нагрянувших гостей, причём слишком неожиданных.
- О таком я даже не слышал, - произнёс Каин, наблюдая при помощи пространственного ориентирования, на которое он теперь полагался вместо зрения, за человеком, который казался таковым лишь на первый взгляд, в то время, как оценка показывала совершенно иное.

        
          Имя: Таша
        
      

        
          Раса: мимик
        
      

        
          Возраст: 5 лет
        
      

        
          Хп: 20680/20680
        
      

        
          Мп: 8960…8954…8960/8960
        
      

        
          Уровень: 39
        
      

        
          Специальность: -
        
      

        
          Класс: Тёмный диверсант
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 52
        
      

        
          Ловкость: 63
        
      

        
          Интеллект: 59
        
      

        
          Выносливость: 50
        
      

        
          Восприятие: 33
        
      

        
          Стойкость: 20
        
      

        
          Харизма: 10
        
      

        
          Удача: 0
        
      

        
          Очки характеристик: 0
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: магическая суть 3 ур.; регенерация маны 12 ур.; источник маны 8 ур.; 
        
        
          быстрый клинок 12 ур.; тёмная душа 3 ур.; гибкость 16 ур.; тяжёлая рука 7 ур.; сопротивление 19 ур.; мастер ядов 5 ур.; быстрый иммунитет 15 ур.; стойкость 6 ур.; чувствительное тело 3 ур.; готовка 9 ур.; картография 12 ур.; пыточное дело 8 ур.
        
      

        
           Активные: мимикрия 12 ур.; сканер тела 2 ур.; магия тьмы 2 ур.;
        
        
           магия молнии 7 ур.; заклинания 1-го круга 2 ур.; беззвучная зона 5 ур.; бесследное убийство 13 ур.; ядовитый удар 11 ур.; теневой шаг 19 ур.; чтение памяти 2 ур.
        
      

        
          Достижения: Террорист 2 ур.; Убийца 3 ур.; Беглец демонического континента 2 ур.
        
      

        
          Проклятия: Кровь демона 2 ур.; 
        
      

        
          Благословления: -
        
      
Изменив фальшивый статус на подходящий 15-уровневому убийце, Каин, не желая упустить такого интересного гостя воспользовался идеей, которая возникла у него не так давно. Парень будто растаял, растекаясь по полу и сливаясь с ним, тем самым, сделав весь подвал собственным телом, после чего со всех сторон под землёй начали формироваться стальные нити, врастающие в стены дома. Пока нити формировали территорию, на которой убийца практически непобедим, он создал в обеденном зале тело, имитирующее человека, но не перенёс в него душу, тем самым оставляя его скорее частью тела и направил такую марионетку к двери, на встречу гостье, попутно закрыв дверь в обеденную комнату.
- Кто там? — спросил Каин, используя в этот раз искусственные голосовые связки в фальшивом теле, в отличии от обычно используемых вибраций маны.
- Я авантюристка, пожалуйста, впустите, я отбилась от команды и видимо потерялась. — из-за двери раздался дрожащий девичий голос, казалось, что девушка и правда напугана, что сперва смутило убийцу.
“Потерялась с навыком картографии? Неужели нельзя было придумать что-нибудь получше?” 
- Да, конечно, - открыв дверь, парень отошёл, давая пройти гостье, после чего закрыл за ней дверь, которая в тот же момент начала обрастать металлическими нитями изнутри, - проходите, в той комнате есть печь. — с этими словами в упомянутой печи загорелся огонь, созданный при помощи маны.
- С-спасибо. - на секунду мимик задержала взгляд на хозяине дома, видимо используя оценку, после чего еле заметно улыбнулась, не заметив в парне ничего особенного.
Пройдя в указанную комнату, девушка села за стол, ни капли не стесняясь и начала разговор сразу после того, как марионетка села напротив.
- Не представляю, что бы делала без вашей помощи, ещё раз спасибо, меня зовут Таша. А вы… - сделала паузу «авантюристка», желая услышать имя собеседника.
- Каин, приятно познакомиться. Но как вы умудрились отбиться от собственной команды?  — коротко ответил убийца, желая услышать всю историю девушки, которую она наверняка старательно придумывала.
- Взаимно. Честно говоря, я не совсем потерялась… - по лицу гостьи начали скатываться слёзы. — Они все погибли… Мы не ожидали встретить здесь демона, я успела сбежать из-за того, что меня не заметили, а вот остальные…
- Демон? Разве все они не заперты на своём континенте? Как такое существо могло тут появиться? — Каин сделал испуганное лицо, стараясь поддерживать образ обычного человека.
- Я слышала, что иногда у них получается сбегать с континента при помощи телепортации, поэтому нужно скорее уходить в город и предупредить всех, где ваша команда, чем скорее мы уйдём, тем лучше.
- Можем идти хоть сейчас, у меня нет команды, я тут живу, а в город мы попадём без проблем, меня там хорошо знают. — Соврал парень и показательно встал со стула, изображая готовность прямо сейчас направиться в город.
- Живёте? Один? Разве вы не боитесь монстров? — Таша искренне удивилась, а следом и заподозрила что-то, не веря, что такой слабый человек может жить хоть и на окраине, но в самом опасном лесу континента Мортэ.
- Нет, - начиная отвечать, Каин подошёл к печи, вглядываясь в огонь, - в окрестностях часто охотятся авантюристы, так что монстров тут не так много, тем более этот дом довольно крепкий, монстры просто не проберутся в дом.
- И всё же, жить в такой дали от людей, вы очень смелый… - растягивая каждое слово, гостья начала подходить к новому знакомому. Казалось, что в комнате темнело с каждым её шагом, что не сильно отличалось от правды, стальные нити уже сформировали монолитную стальную поверхность в стенах, крыше и полу дома и теперь, закончив с подготовкой, убийца начал медленно снижать количество маны, поступающее, на поддержание огня.
- Иначе бы я не согласился с вами отправиться в город. — голос парня похолодел, а сам он обернулся к собеседнице.
- Но ведь демоны очень страшные, как обычный человек может их не бояться, тем более, никогда их прежде не видя. Это скорее глупо! — резко вскрикнув, мимик схватила Каина за горло и подняла его над полом, что далось ей достаточно легко, благодаря замаскированным нитям, поддерживающим тело жертвы. — И всё же спасибо за разговор, теперь я точно уверена, что твоя личность очень мне поможет, за это я даже мучать тебя не буду, как сделала это с теми авантюристами. — лицо гостьи изменилось, став серым, но в отличии от ожиданий убийцы, её истинная форма не сильно отличалась от человека.
- К сожалению не могу пообещать того же. — спокойно ответил Каин, не показывая ни капли ожидаемого девушкой страха.
Заподозрив неладное, Таша использовала один из её основных навыков, являющийся ветвью развития оценки, сканер тела, позволяющий изучить тело цели до мельчайших подробностей, что очень помогало в последствии скопировать внешность любого существа. Результат такой оценки привёл её в ужас, телом жертвы оказалось не то, что она сейчас держала в руке, а весь дом, полностью пропитанный металлом.
- Сюрприз, хахаха! — Каин громко рассмеялся, изменяя тело марионетки на более привычное, броню, ростом в 2.5 метра с улыбающейся маской.
- Ч-что т-ты такое? — ужас всё продолжал нарастать в сердце мимика, сейчас она впервые ощущала себя жертвой, а не охотником.
- Я? Хм… Зови меня дьяволом… - с этой шуточной фразой огонь окончательно погас, погрузив комнату во мрак и со всех сторон вырвались стальные нити, быстро опутывающие гостью, которая даже стараясь изо всех сил не могла их разорвать, но быстро сориентировавшись, она применила ещё один навык, после чего будто растворилась в полу комнаты.
Каин не удивился такому, зная, что жертва не сбежит, так как в доме не осталось ни единой щели, ведущей наружу, вместо каких-либо движений, он произнёс лишь одно слово, - Зря… - после чего весь дом пришёл в движение. Древесина трескалась из-за давления, а сталь, покрывшая все стены начала сжиматься, оставляя всё меньше и меньше пространства внутри. Спустя минуту, в маленьком кусочке пространства оставшегося нетронутым, появилась цель, тут же закричавшая от перелома костей, оказалось, что свободного места было просто недостаточно и Ташу зажало стенами.
- Я ведь говорил, зря… - это было последнее, что услышала мимик, перед тем, как потеряла сознание от боли и недостатка кислорода.
~~~
Девушка приходила в себя медленно, попутно вспоминая всё, что произошло с ней перед потерей сознания. Полностью же очнувшись, она осознала, что всё её тело покрыто металлом, а сама она сейчас подвешена над полом, из-за чего применение теневого шага оказалось невозможным. Осмотревшись, всё, что видела Таша, это пустое помещение, стены которого были покрыты небольшим слоем огня, освещающим всю комнату.
- С добрым утром, как спалось? — неожиданно из стен раздался голос Каина, душа которого всё ещё находилась в полу подвала.
- Ты… - мимик не знала как реагировать на подобные слова как и не знала, что её ждёт.
- Я. — коротко и с некоторой издёвкой ответил ей убийца.
- Ты не человек. — озвучила очевидное Таша.
- А ты догадливая, но приза не будет. — с этими словами перед девушкой прямо из пола выросло тело парня, который тут же провёл ладонью по щеке пленницы и продолжил, - А вот мне за победу полагается приз и пожалуй магия тьмы вполне сойдёт за него, ты так не считаешь?
- Вы правы. — ответ стал неожиданным для девушки даже не смотря на то, что раздался он из её рта, из-за чего сейчас она выглядела ошарашенной.
Видя такое изумлённое лицо пленницы, Каин засмеялся и объяснил, что происходит, - может открытие голоса маны и не самое полезное, но весьма весёлое, при помощи одной лишь маны можно заставить сказать кого угодно то, что мне нужно. Надеюсь тебе не больно? Я старался внедрять в твоё тело нити как можно аккуратнее, поэтому не должен был ничего повредить. — голос парня неожиданно задрожал, создавая впечатление, что убийца искренне заботится о бывшей гостье.
После услышанного, Таша вновь применила сканер тела, применяя его одновременно на себе и на Каине. Результат принёс новую порцию ужаса в разум мимика. Сейчас всё её тело было напичкано стальными нитями, исходящими из её «кокона». Рвущийся наружу крик так и не раздался, блокируемый одной из нитей, обвязывающей голосовые связки.
- Я бы на твоём месте был посговорчивее, иначе могу и на совсем лишить возможности говорить. Конечно если просто разорвать связки, их можно будет вылечить, но вот если их деформировать, заразить проклятием или просто зафиксировать маной, лечение станет невозможным, подумай над этим. А сейчас я верну тебе голос и мы спокойно поговорим, кивни если поняла.
Девушка всё ещё находилась в шоке и не обратила внимания на последние слова «дьявола», но это и не требовалось, нити, находящиеся также и в голове пленницы сами всё сделали, причём так естественно, будто она сама кивнула головой.
- Вот и супер, - ослабив давление на голосовые связки, Каин задал первый вопрос, - начну с главного вопроса, как научиться магии тьмы и на что она способна?
Таша сперва промолчала, но почувствовав нарастающую боль, поспешила ответить, - Я не знаю! Магия тьмы доступна демонам с рождения, поэтому мало кому из нас известно как её заполучить.
- Ладно, с этим разберусь, что на счёт применения? Это же ты знаешь? Уровень навыка у тебя не первый.
- П-простите, этого я тоже не знаю, навык сам развивается с возрастом, даже если его не использовать, уже давно прошли те времена, когда демоны активно использовали эту силу, теперь она под запретом даже у нас, никто не хочет становиться безумным монстром без капли разума ради одного навыка. 
- А я то думал, что демоны стремятся к силе вне зависимости от её цены, я разочарован. Ну да ладно, раз никто не берёт эту силу, придётся взять это на себя, примени навык прямо сейчас. — с последними словами девушка испытала противоречие, с одной стороны применение запретного навыка, который в будущем может превратить её жизнь в ад, а с другой монстр, который может сделать тоже самое, но прямо сейчас.
Снова почувствовав боль, Таша наконец решилась и применила навык, в то время как убийца внимательно следил за всем изменениями.
Прямо перед пленницей образовался тёмный шар, который, как казалось, начал поглощать весь окружающий свет. Первым, что удивило парня было то, что навык никак не использовал ману, а сама тёмная энергия была чем-то чужеродным. Также Каин просто не мог сейчас понять структуру этой силы, как делал это с стихийной магией, но быстро собравшись, натолкнулся на новую идею.
“Если навык влияет на разум, то не должен ли он и брать силы из источника разума? А значит, нужно следить не за телом, а за душой” с этой мыслью нити, расположенные в голове пленницы зашевелились, продвигаясь вглубь. Из-за необходимости оставлять мозг цели неповреждённым, продвижение шло медленно и незаметно для самой девушки из-за мизерного размера нитей.
Наконец Каин добрался до цели, душа демона оказалась немного темнее, чем у людей, но самым интересным оказалось не это, вокруг центра была расположена абсолютно чёрная сфера. Она работала как фильтр, пропускающий лишь негативные мысли, казалось, что это и есть источник навыка, но стоило только убийце сосредоточиться на этой сфере, как он тут же ощутил на себе чьё-то внимание, а следом за этим, будто перенёсся в неизвестное пространство, состоящее из той самой тёмной энергии…
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Спустя пару минут в кромешной тьме Каин осознал, что у него нет тела, в этом пространстве присутствовала лишь душа, из-за чего говорить он не мог, как и видеть что-либо, но вот чувствовать вполне, благодаря чему парень и понял, что вокруг него просто нескончаемое количество тёмной энергии, находящейся в постоянном движении. Иногда он чувствовал периодически появляющиеся проколы, через которые эта самая энергия куда-то вытекала. Вскоре стало понятно и то, что так выглядело применение магии тьмы кем-либо, энергия бралась не из тела существа, а из источника, через душу. 
“Вот как она влияет на разум, тьма вытекает не только наружу, но и в душу, только вот как и где может вообще существовать это пространство…”
Всё это время Каин чувствовал на себе внимание, направленное со всех сторон, но в нём не чувствовалось ни капли разума, будто чистая энергия, обрётшая волю, сила, у которой есть желания, но нет мыслей. Такие мысли для парня были весьма противоречивыми, он никак не мог найти понятие, способное описать столь странное явление.
“Теперь осталось только понять, как взять эту силу, даже сейчас эта энергия пытается вторгнуться в мою душу, но проклятие делает это невозможным, а значит обычным способом навык мне не заполучить…”
Не зная даже как выбраться из этого пространства, убийце только и оставалось, что думать, как заполучить нужный навык.
Спустя неизвестное количество времени у Каина наконец получилось сделать хоть что-то, а именно, имитировать тёмную энергию при помощи проклятой, но на этом достижения закончились. Использовать имитированную энергию он не мог из-за того, что она тут же терялась среди окружающей тьмы. 
“Раз снаружи её не использовать, что если создать временную сферу, как у Таши?..”
Стараясь утихомирить энергию безумия внутри собственной души, убийца постепенно изменял её структуру, имитируя тьму и создавая тем самым искусственный навык.
К удивлению Каина, как только сфера была завершена, его мгновенно перенесло обратно в тело, после чего, из-за секундной потери контроля, сфера растворилась в проклятии, но перед этим, казалось, что частицы тьмы распространились по телу, что позже подтвердилось появлением нового навыка.
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С каждым новым сообщением Каин чувствовал, как из того самого источника в его тело постоянно поступало всё больше и больше тёмной энергии, пропитывая его полностью. Также не отдыхала и проклятая энергия, постоянно растворяющая поступающую тьму, ровно до тех пор, пока навык не перешёл на 3-й ранг, с того момента энергия будто перешла на другой план, теперь с каждым уровнем нарастала не тьма, а её внимание, направленное на убийцу. Ему казалось, что на этот раз вся та сила нашла свою цель и ей оказался именно он, из-за чего тьма просто не желала терять своего избранника, создавая нерушимую связь между ним и тёмным пространством.
- Это было неожиданно… - Каин не до конца понимал, что только что произошло, но знал, что это может сделать его сильнее. И тут, размышления парня прервал крик пленницы.
- Невозможно! Ты должен быть мёртв! — сейчас Таша казалась более напуганной, чем когда заметила стальные нити заполняющие её тело.
- А вот мне теперь стало интересно… Поясни ка, почему я должен был умереть и почему раньше ты об этом ничего не говорила? — от осознания того, что девушка в каком-то смысле пыталась убить его, что-то внутри убийцы вспыхнуло, вызывая непреодолимую ярость и желание отомстить пленнице, не знающей своего места и посмевшей что-то скрыть. На секунду в голове Каина проскочила мысль о том, что он и сам был не слишком осторожен и не спрашивал ничего об опасностях магии тьмы, но подобная мысль была быстро поглощена потоком гнева.
Следом за подобной волной эмоций раздался крик мимика. Нити, расположенные в её теле начали бешено извиваться, попутно повреждая внутренние органы, но не убивая цель, путём постоянного использования исцеляющей магии, от чего боль испытываемая Ташей превысила пределы и она потеряла сознание уже на 5-й секунде подобных пыток.
Пришёл в себя парень только когда хп девушки приближалось к нулю даже не смотря на постоянное исцеление. Остановившись, Каин осознал, что такая вспыльчивость ему не свойственна и решил, что нечего оттягивать момент размышлений, после чего направив огромное количество маны на исцеление жертвы, в процессе раздумывая над произошедшим.
“И с каких пор я такой вспыльчивый? Я конечно не самый стабильный, особенно после получения проклятия, но такого раньше точно небыло. Хотя я и общался не то чтобы много… Ладно, думать о том, когда это началось бесполезно, лучше разобраться как это происходит и как от этого избавиться, иначе пленники будут заканчиваться быстрее, чем я что-либо узнаю” с такой мыслью парень наконец закончил лечить девушку и погрузился в собственную душу.
Внутри всё оставалось таким же, каким и было до прихода мимика, за одним исключением, в самом центре, который всё ещё сиял алым цветом, виднелись чёрные символы, замершие в одном положении. От этих знаков исходило знакомое чувство присутствия, точно такое же, как и в пространстве тьмы, но в этот раз проклятая энергия не пыталась поглотить тьму, будто принимая её как нечто естественное. Спустя пару минут не смотря на все подозрения, Каин выяснил, что новый навык не имел никакого отношения к приступу ярости, проблема оказалась в самой душе. Если обычные мысли и эмоции никак не взаимодействовали с проклятой энергией, практически ничем не отличаясь от таковых у обычных людей, не считая состава, то даже малейшие крупицы гнева, азарта или любой другой эмоции, схожей по сути своей с безумием, вызывали огромный всплеск проклятой энергии. Они усиливались при её же помощи многократно. И чтобы избежать подобных ситуаций в будущем, на данный момент были видны лишь два варианта, первый, не проявлять подобных эмоций, что было практически невозможно из-за всё того же проклятия, а второй, избавиться от проклятия, что возможно только при полном стирании души.
“В итоге варианты вроде и есть, но их нету, ну ничего, если подумать, не так уж мне это и мешает”
- Проснулась? — разобравшись в появившейся проблеме, убийца заметил пришедшую в сознание девушку и стараясь не думать о возможной смерти, от которой его конечно спас бы неизвестный, «подарив» новое проклятие, опять начал допрос, - Надеюсь теперь ты будешь искренней со мной. Спрошу ещё раз, почему я должен был умереть?
- Так говорили старшие! — Таша старалась отвечать как можно быстрее, чтобы не повторять те мучения. Заметив же, что её мучитель не удовлетворён ответом, поспешила объяснить, - Магия тьмы недоступна никому из живых, кроме демонов. Любой же кто попытается насильно заполучить её силу, мгновенно умрёт, растворившись в вечной тьме. Так написано во всех книгах демонов о магии.
- Допустим, получается небыло никого, кто выживал бы в этой, как ты говоришь, вечной тьме? — Каин сразу понял, о чём говорила пленница.
“Если я правильно понял, то любого, кто не имеет навыка магии тьмы автоматически затягивает в то пространство при малейшем взаимодействии с сферой, создаваемой навыком. Значит из-за этого меня и выпустили оттуда, даже с имитированным навыком «вечная тьма» посчитала меня «своим» и выпустила. Не умер я благодаря проклятию, но почему навык возрос сразу до максимального уровня? Что могло так зацепить тьму, проклятие, раса или искусственный навык?..” множество мыслей успело пронестись в голове парня в тот короткий промежуток времени между заданным им вопросом и ответом Таши.
- Нет, даже если и было, о таком никто не говорит… но я слышала о подобном! — будто сама удивившись всплывшему воспоминания воскликнула демоница. — Я слышала, что такое происходило с «великим светом».
- А это ещё кто или что?
- «Великий свет» является противоположностью «вечной тьмы», магия света точно также не требует маны, имеет огромную силу, но не влияет на разум. Также она доступна ангелам с рождения, правда и люди могут ей овладеть.
- Заинтересовала, продолжай, что за ситуация с этим «великим светом»? — в момент произнесения этих слов, Каин, неожиданно для себя, с презрением усмехнулся. Отвращение к любой мысли о свете шло из самых глубин его души. Впрочем, убийца сразу понял, откуда эти чувства, они исходили из тёмных символов, будто выражая эмоции той самой «вечной тьмы».
- Говорят, что Великий император ангелов попал в «великий свет» и выжил после этого, некоторые считают, что после этого он и обрёл свои силы. — успев немного прийти в себя, девушка уже говорила спокойнее, веря в то, что если сможет удовлетворить любопытство и все остальные желания монстра, сможет выжить.
- Не знаю конечно когда мне пригодится эта информация, но сочтём её за полезную. Раз с магией тьмы разобрались, перейдём к следующим навыкам, что там у тебя ещё интересного… - Каин использовал оценку, изучая все навыки, которые ему интересны. — Точно, чтение памяти, используй его на мне. — специально ради лицезрения действия столь интересного навыка, убийца освободил одну руку девушки по её же просьбе.
После прикосновения ладони пленницы ко лбу парня, он ощутил как душа девушки выпустила какие-то нити, перешедшие от головы к пальцам руки. Затем эти нити проникли в голову марионетки, где сначала продвигались к центру, но не найдя там ничего, начали распространяться по всей голове, ища душу, которая сейчас располагалась в полу подвала. Наконец, навык прекратил своё действие, а девушка с недоумением сообщила о провале применения навыка.
Попросив применить чтение памяти ещё раз, Каин переместил душу в голову и в этот раз навык сработал как надо, нити проникли в душу, после чего уже начались странности, энергия души, исходящая от девушки просто растворялась при соприкосновении с оболочкой души убийцы.
Вновь получив нулевой результат, парень отбросил идею почувствовать на себе применение этого навыка.
- Ну что же, тогда осталось проверить несколько вещей и можно будет тебя «освободить».
После таких слов Таша обрадовалась, не зная, что её мучитель имеет в виду смерть и какие именно вещи он собирался проверить.
~~~
Первым что проверил Каин, было воздействие проклятой энергии на тело демона. Результат же оказался ожидаемым, хоть тело мимика и держалось дольше человеческого, но всё также растворялось.
Вторым же был новый навык, который показал себя великолепно. Знания по применению появлялись из символов, расположенных в душе. Потенциал тьмы казался безграничным, её можно было применять хоть в чистом виде, хоть в ритуалах, хоть в заклинаниях, но не это больше всего удивило парня. Наиболее важным для него была возможность оказывать влияние на саму «вечную тьму», забирая навык магии тьмы или наоборот одаривая им кого-либо, что убийца и опробовал на пленнице. Сперва, сразу после удаления навыка, девушка не могла поверить своим глазам и была счастлива, но затем начались последствия, её душа будто теряла плотность, медленно расширяясь и рассеиваясь, а её центр, в котором формировались мысли, гас. Заметив такой эффект, Каин вернул ей врождённый навык, что и спасло Ташу.
Наконец, последним, что сделал парень, была имитация чтения памяти, путём создания нитей из проклятой энергии, соединённых с центром, но такая попытка ничего не дала в результате, из-за чего убийца решил действовать радикально. Он насильно вытянул душу девушки из её же тела и переместил его в своё. Завершающий этап преподнёс пару великолепных сюрпризов. Сначала растворив внешнюю оболочку, Каин перетянул все сферы памяти мимика в собственную душу, после чего они застыли, как и его ранее утерянные воспоминания, но главным открытием стало не это. Оставшиеся центр и сфера тьмы, которые парень просто не успел стереть, начали вновь производить энергию, которую он решил использовать для подпитки проклятия, до тех пор, пока не найдёт для неё более полезное применение.
Теперь демоница была мертва, по крайней мере так можно было сказать, зная, что её тело стало простой куклой, а душа чистым источником энергии. Только вот система считала иначе, не выдавая опыт за такое убийство.
“Видимо на этом всё. Значит, пора заканчивать с экспериментами и сосредоточиться на уровне. Ну и после этого уже можно будет заняться вопросом становления дьяволом”
Наконец решив начать действовать, Каин поглотил тело бывшей пленницы и сам растёкся по полу, для того, чтобы в следующее мгновение сформировать новое тело снаружи дома, прямо из стены, напичканной металлом. 
Быстро восстановив ману, парень влил около 80% своей маны в одно заклинание, расположив его в подвале, после чего отсоединившись от дома, рванул вглубь леса.
Спустя 10 минут бега на максимальной скорости, будучи в около 50-и километрах от дома, убийца смог почувствовать практически незаметные вибрации земли, с помощью которых понял, что заклинание сработало, но из-за деревьев он небыл способен увидеть огненную вспышку, даже при помощи сформированных из металла глаз.
- С домом покончено, а значит вперёд к приключениям! — рванув дальше, Каин вскрикнул от радости, хоть уже и знал, что как минимум до 60-го уровня не встретит других монстров, кроме кваров.

        29 февраля 478 год нового рассвета
      
- Как же скууучноооо! — громко крикнул парень, успевший за месяц сильно изменить свой внешний вид. Создавая новый образ, он стремился создать нечто идеально подходящее образу дьявола в его голове и теперь считал, что хорошо справился.
Рост его составлял 5 метров и регулировался по ситуации, основное тело было покрыто зубастыми ртами, которые будто были готовы раскрыться и впиться в жертву в любой момент. Но подобная деталь была скрыта под свободной мантией чёрного цвета, с которой он много экспериментировал и в конце концов в которую сумел внести тёмные символы, содержащиеся в его душе, но эти были с некоторыми изменениями. Следующей деталью было лицо, представляющее собой всё ту же маску с улыбкой, но в этот раз ещё и с рисунком на пол лица чуть выше рта, представляющего собой треугольники разного размера, расположенные таким образом, что каждый последующий находился в предыдущем, создавая тем самым иллюзорный эффект бесконечного изображения. Рисунок тоже не остался без сюрпризов и заключал в себе узор лика безумия, придающий ему алое сияние. Завершающим же штрихом была ещё одна маска, скрывающая за собой так называемое истинное лицо дьявола. В отличии от остальных деталей, маска обошлась без сюрпризов, представляя собой обычный монолитный кусок матово-чёрного металла.
- Лучше бы уже взял класс и разбирался с навыками, чем это… - ещё несколько дней назад убийца достиг 60-го уровня, но отложил решение вопроса дальнейшего выбора класса на некоторое время, желая сначала набрать побольше подчинённых, чтобы уже они убивали монстров и передавали часть опыта своему хозяину, пока он сам разбирается с новыми навыками. Сейчас же, парень занимался подготовкой сцены, для заранее прописанного им сценария «сделка с дьяволом», наблюдая за большой волной кваров, движущихся в направлении деревни, найденной вчера. — Сначала собрать этих монстров, потом напасть и обратить в бегство, теперь ещё и следить за тем, чтобы они не разбегались и двигались в нужном направлении, я такими темпами быстрее со скуки умру, чем доберусь до деревни…

Глава 19 Первая сделка


        Глава 19
      

        Первая сделка
      

        29 февраля 478 год нового рассвета
      
- Лучше бы я умел управлять монстрами… Достали! — заметив ещё одного квара, отбившегося от волны, Каин создал в одной руке огромный лук, соответствующий его размерам, а во второй стрелу. Выстрел попал ровно в голову убегающего монстра, убив того мгновенно.
~~~
- Ну наконец то! Вперёд, друзья мои, целая деревня людей, и все они ваши, то есть почти все. — зная, что ни один из монстров его не услышит, парень всё равно радостно воскликнул, когда увидел, как впереди идущие монстры с лёгкостью разрушили деревянные ворота деревни.
Не желая упустить момент, убийца использовал маскировку, делая себя незаметным и рванул за кварами, но в отличии от них, первым делом Каин запрыгнул на крышу одного из домов и побежал уже по верху, что получалось не так хорошо, как рассчитывалось. Некоторые крыши мгновенно разрушались под весом 5-и метрового стального тела и после пары таких падений, одно из которых вышло неудачным для жильцов дома, оставшихся под обломками, парень решил всё-таки передвигаться по земле, а точнее по снегу. Спустя пару минут убийца наконец выбрал цель, в виде которой выступал подросток, едва заимевший системное окно, но уже набравший 11 уровень, что говорило о его желании стать сильнее.
“Теперь подождём…” наблюдая за выбранным парнем, по имени Шейт, который прямо сейчас судя по выкрикам искал родителей. Его слова терялись на фоне окружающего шума, состоящего из криков людей и монстров. Иногда Каину приходилось ускоряться из-за того, что цель переходила на бег.
Наконец, Шейт нашёл родных, которые к тому моменту уже были мертвы. Подойдя к телам, парень упал на колени и зарыдал, обнимая мёртвых родителей. Из-за подобного шока он просто не мог заметить одного из монстров, стоящего неподалёку. Обнаружил он притаившегося противника только в тот момент, когда тот уже наносил удар, который стал бы для жертвы последним.
Лапа квара так и не долетела до цели, монстр резко замер, будучи проткнутым двуручным мечом. Теперь Шейн заметил не только нападавшего, но и самого Каина, который выглядел слишком необычно на фоне происходящего, гигантский человеческий силуэт, казалось бы состоящий из чистой тьмы.
Затянувшуюся молчаливую сцену прервал Шейн, задавший лишь один вопрос, которого и ждал Каин.
- К-кто вы?..
- Конкретно для тебя, кто-то вроде бога. — с этими словами убийца сформировал полусферу, скрывающую собеседника и его самого от лишних глаз.
Парень не знал что ответить, не веря в происходящее, что было легко увидеть по его лицу.
Каин продолжил говорить, попутно создав небольшое свечение на внутренней стороне купола при помощи магии огня.
- Нет, это не сон, прямо сейчас ты сидишь рядом с трупами своих родителей, а вокруг продолжают умирать люди, думаю через час твоя деревня станет полностью безжизненной.
Опомнившись, Шейн сначала посмотрел на тела, лежащие около него, а затем и на «бога».
- Пожалуйста, помогите! — крикнул парень первое, что пришло ему в голову. Если это и правда бог, то он сможет спасти деревню.
- Не стоит кричать, я здесь как раз за этим, правда перед этим стоит признаться, что я не совсем бог, скорее торговец, исполняю желания за определённую плату. — на ходу придумывая описание своему образу, ответил «дьявол».
- Пожалуйста, спасите моих родителей! — не обратив внимания на все остальные слова, Шейн зацепился лишь за «исполнение желаний».
- Я бы мог, - соврал Каин, - вот только у тебя нет ничего равноценного, да и на подобные, благие дела, повышенные цены. — быстро придумав оправдание тому, что сейчас он может предоставить лишь силу или месть, сказал убийца.
После такого ответа Шейн впал в ступор, осмысливая то, что родителей никак не вернуть. Но даже такое отчаяние отошло на второй план, когда Каин использовал недавно придуманную хитрость. Он начал вспоминать всё, что его злит, для того, чтобы испытать гнев, после чего оставалось лишь быстро вытеснить эту эмоцию наружу вместе с проклятой энергией, направляя эту волну в душу цели.
Разум цели затуманился, наполняясь яростью, заглушающей большинство мыслей.
Именно в этот момент «дьявол» сказал то, что стало последней каплей для срыва цели.
- Но я могу дать тебе возможность отомстить. — эту фразу он произнёс наклонившись вплотную к «клиенту». — Твоя душа и души тех, кото ты убьёшь за силу, которая поможет тебе отомстить прямо сейчас. — с озвученной ценой Каин протянул руку Шейну, попутно используя навык избранника тьмы. Ещё пол месяца назад убийца подумал о том, чтобы использовать силу «вечной тьмы» для того, чтобы заключать контракты, путём создания меток тьмы, хоть такие контракты и были таковыми лишь на словах. На самом же деле даже если он не выполнит желание «клиента», плата всё равно будет получена, причём безвредно для самого Каина. Сейчас всё, что пытался сделать убийца, это создать образ «дьявола» и распространить его славу, надеясь таким образом хоть как-то приблизиться к званию божества.
Разум Шейна, размываемый гневом подал последний осмысленный сигнал собственному телу, пожать руку «дьявола». Следом за этим действием в душе парня образовалась тёмная метка в виде зубастой улыбки, которую Каин решил сделать своим символом. Следом за этим начались и видимые изменения, стальное тело, как и купол, начали «плавиться», скрывая внутри себя тело Шейна. Спустя всего пару десятков секунд наконец появился силуэт брони и шлема, повторяющих доспехи древних героев.
Разум цели окончательно погас, оставив за собой лишь оболочку, ведомую жаждой разрушений. Стараясь минимизировать своё вмешательство, Каин закрепил доспехи при помощи шипов, впившихся в тело Шейна и отсоединился от брони, представляя теперь собой маленький кулон на цепочке, обвязанной вокруг шеи. Таким образом он смог усилить тело «клиента магией тьмы, защитить бронёй и постоянно использовать дополнительные усиления и лечение будучи постоянно рядом.
“Эх, опять ждать…”
Шейн атаковал всех, кого встречал, будь то люди или монстры, будто перестав различать своих и чужих. К удивлению Каина, договор работал и души убитых «клиентом» людей силой тьмы переносились сразу к «дьяволу».
“Удобно конечно, но почему меня не покидает чувство, что я делаю что-то не так?.. Может надо было ему хотя бы разум оставить?.. Ладно, потом разберусь, главное, что пока всё работает как надо”
~~~
Для зачистки всех живых на территории деревни заняла потребовалось менее часа, но даже этого времени едва хватило, под конец этой бойни Каин заметил, что душа парня начала быстро тускнеть. Ни отключение «клиента» от вечной тьмы, ни отмена подачи маны, ни снятие брони, ничто не помогало остановить этот процесс, из-за чего убийца уже списал со счетов Шейна.
Сейчас первый подопытный лежал на снегу, окрасившемся в алый цвет, как и сам парень, залитый собственной кровью. Он ничего не говорил, хоть эффект ярости и прошёл, Шейн просто смотрел в небо, а в его глазах лишь иногда мелькало сожаление, но оно быстро скрывалось за казалось бы бесконечной усталостью.
Ещё немного постояв рядом с парнем, убийца наконец увидел как душа «клиента» окончательно растворилась, затем энергия, оставшаяся после неё, вышла из тела и уже собиралась разлететься по округе вместе с воздухом, окончательно исчезая, но Каин быстро среагировал, затянув её всю, без остатка, в себя при помощи проклятой энергии.
- И ничего… Обидно, столько старался и практически ничего не получил, души я и сам мог собрать… Придётся думать над другими путями. — размышляя вслух, «дьявол» не заметил стоящего рядом знакомого, который тут же дал о себе знать.
- Но попытка была неплохая. — произнесло существо, смотрящее на мёртвое тело Шейна.
- Снова ты… - Каин не испугался и даже не удивился неожиданному гостю, он уже успел смириться с таким своевольным знакомым, который может незаметно приходить и уходить когда вздумается.
- Ага, подумал, что лучше дать ещё пару подсказок, а то ты такими темпами экспериментировать можешь всё следующее тысячелетие, а мне этого не надо. И так, во-первых, я рассказывал тебе о сути дьявола не для того, чтобы ты притворялся им, это тебе ничего не даст, кроме известности конечно, но и она возможна только при достаточных силе и удаче. Мой рассказ тебе нужен, чтобы становясь богом, у тебя был образ, который сможет стать твоей основой. И наконец во-вторых, незачем продолжать издеваться так над людьми, сейчас они тебе не нужны, у тебя уже есть всё, что нужно для становления богом, тебе нужно лишь правильно применить этот ресурс.
- И как же применять его правильно?
- А вот это узнаешь сам, скажу лишь то, что основой любого бога является его личное пространство или измерение, кому как удобнее называть. Ну, думаю на этом всё, я пошёл? — зная, что у Каина остался ещё один вопрос, Неизвестный не торопился исчезать.
- Стой! Ответь на последний вопрос, это не по поводу силы или твоих действий, поэтому надеюсь, что ты сможешь ответить… - убийца слегка засомневался, не зная, получит ли ответ на вопрос, который его мучал в последнее время. — Сколько мне осталось?.. Тоесть сколько у меня времени до того, как проклятие и тьма заодно с ней поглотят меня? — хоть Каин и не заметил никаких доказательств того, что эти силы могут ему навредить, он всё равно не переставал думать об этом, вспоминая, что происходило со всеми, кто получал проклятие.
- На этот вопрос я и правда могу ответить, но сперва скажи… Что ты имеешь ввиду под собой? — интонация существа была такой, что убийца стал уверен в наличии подвоха.
- Мою личность, личность, которая формировалась с самого рождения. — не зная как ещё уточнить, Каин просто замолк, ожидая ответа.
- И вот твоя ошибка, ты только что назвал две разные личности. — Неизвестный, пришедший и в этот раз таким же, как убийца, копируя даже его размеры, подошёл к нему вплотную, после чего, почти шёпотом начал объяснять, вгоняя собеседника во всё более глубокие раздумья. — Личность, формировавшаяся с рождения или же просто Каин… Он ведь давно уже мёртв, почти год прошёл с того момента… Личность основана на воспоминаниях, целях, принципах, на всём том, что ты потерял тогда. Ты перестал быть человеком не в тот момент, когда сменил расу, а тогда, когда потерял память. Если смотреть со стороны личности или тела, ты не Каин, можно сказать, что ты и есть проклятие. Каином тебя можно называть только со стороны души, но и та изменена до неузнаваемости. Так что не переживай, теперешний ты не можешь подвергнуться влиянию тьмы и тем более проклятия, наоборот, с этими силами даже без тела ты не умрёшь, можно сказать, что ты уже достиг в некотором смысле бессмертия, поздравляю, хахаха… - смех раздавался эхом в голове убийцы, в то время как Неизвестный вновь исчез.
Размышляя об услышанном, Каин направился на юг, подальше от леса, желая подольше подумать о своём нынешнем положении и даже не задумываясь о том, куда идёт.
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Убийца всё никак не мог решить для себя, что ему следует чувствовать после того, как узнал, что тот, кем он себя помнил, почти год как мёртв. Хоть раньше Каин и задумывался над тем, как сильно изменился, особенно после возвращения воспоминаний и возможно он где-то в глубине души и знал, что того Каина уже нет, но теперь это из предположения превратилось в факт, сейчас парень ощущал себя странно, так как перестал понимать кто он такой.
Ещё вчера убийца мельком заметил город и быстро сменив форму на человека, направился туда. Теперь же он сидел посреди улицы, опершись на стену какого-то здания и смотрел в пол. Со стороны могло показаться  что это обычный бездомный, если бы не его чистая и достаточно необычная одеждая но даже не смотря на это, мало кто обращал на него внимание, в первую очередь из-за высокого уровня маскировки, которая даже без активации хорошо скрывает присутствие владельца, а во вторую очередь из-за множества бездомных, сидевших также прямо посреди улицы.
- Привет. — наконец заметил кто-то Каина, что было уже неожиданностью, но ещё больше удивляло то, что обратилась к нему молодая девушка, проходящая мимо. Хоть обращение и было неожиданным, убийца не обратил на него никакого внимания, всё ещё будучи поглощённым собственными мыслями.
- Эээй, ты спишь? — девушка всё не унималась, на этот раз даже потянувшись к плечу парня, чтобы растрясти его, но этому было не суждено случиться. Рефлекторно Каин схватил руку, приблизившуюся к нему слишком близко и наконец обратил внимание на нарушительницу его покоя.
- Ну наконец-то, привет, чего тут сидишь? Тоже поступаешь в академию? Я вот поступаю, давай знакомиться, как тебя зовут? Меня Шая, ты на каком оружии специализируешься? Я вот на рапире. Ты откуда кстати? Может мы ещё и жили рядом, тебе ведь 16? Значит не в одной деревне, там я всех знаю. — начала быстро говорить девушка, не обращая внимания на пойманную руку.
“Знакомая скорость речи, если бы не имя, подумал бы, что это она…” 
- Кто ты такая и что тебе от меня надо? — зло спросил парень, надеясь поскорее вернуться к своим размышлениям.
- Говорю ведь, я Шая, хочу познакомиться. Я иду-иду, а тут ты, на бездомного не похож, молодой, а значит скорее всего поступаешь в академию. Тоже деньги потерял? Я вот у ворот только это заметила, придётся голодать до экзаменов, да и жилье уже не сниму, давай вместе ждать. — Шая так и излучала сплошной позитив, будто потеряла не деньги на жильё и еду, а какой-нибудь мусор. Не дожидаясь ответа она села рядом.
“Поступаю в академию?.. Экзамены?.. Как далеко я ушёл?”
- Ты чего молчишь?
“Какое сегодня вообще число? Неужели уже март?”
- Какое сегодня число?
- Ура, заговорил! Странный ты, неужели так долго тут сидишь, что забыл какой день? 7 марта, экзамены ещё через 3 дня.
“Уже весна… Нужно найти место для спокойного отдыха, усиления и поиска способа создать пространство бога, задуматься о том, кто я, можно и потом.” неожиданно Каин обнаружил у себя странную мысль “Может и правда поступить в академию? Заодно научусь с людьми общаться и тогда может даже смогу провести нормальную сделку…”
- Так как тебя зовут?
Вновь заданный вопрос застал убийцу врасплох. 
“А ведь правда, как меня зовут, если я не Каин?..”
Но и с этим вопросом парень справился быстро.
“Даже если я не он, зачем менять имя? Есть же те, чьи имена совпадают, значит и я имею полное право так себя называть.”
- Каин, меня зовут Каин. — стараясь выглядеть дружелюбно, убийца повторил улыбку девушки, попутно изменяя окно статуса на первый уровень с соответствующим именем и некоторыми навыками.
- Приятно познакомиться, так какое у тебя оружие, ты его не брал с собой?
“Видимо речь идёт об академии рыцарей.”
- Двуручный меч и кинжалы. — коротко ответил парень, уже представляя в голове как будет выглядеть его оружие. Обычные меч и кинжалы, хрупкие и дешёвые на вид, представляющие собой длинный меч с широким эфесом и изогнутые кинжалы небольшого размера.
- Ух ты, целых два вида? Я вот только рапирой умею сражаться, но и у неё только 4-й уровень… Но староста деревни говорил, что я гений, надеюсь у меня получится поступить.
- Не напомнишь, какие экзамены мы должны будем сдавать? — не раз услышав об экзамене, решил уточнить Каин, так как в его памяти такого небыло.
- Как обычно ведь, проверка навыков и проверка мышления. Как можно забыть об этом? Хотя тебе наверное не важно, глядя на тебя сразу становится понятно, что ты сильный.
- Это ещё почему? — удивился убийца, не веря, что собеседница могла пробиться сквозь его фальшивый статус.
- Я долго за тобой следила, ты сидел без малейших движений, а для этого нужен хороший контроль над телом, ещё и руку мою так быстро и крепко схватил, сильный и быстрый, ты точно сдашь…
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-Идём, Каин, не хватало нам ещё опоздать. — Шая тянула парня за руку, побуждая того к бегу, но тот категорически отказывался. За это время убийца узнал спутницу достаточно хорошо благодаря её разговорчивости. Не смотря на все её переживания, судя по увиденному и услышанному, Каин мог точно сказать, что девушка сильнее большинства сверстников и это при том, что она всё ещё первого уровня.
“Для надёжности было бы неплохо взять следующий уровень класса, если бы не беспокойство о том, что я потеряю сознание, сделал бы это прямо на улице, теперь же придется ждать поступления…”
- Иду-иду…
~~~
- Вааау, смотри как много людей, тут их наверное в несколько раз больше чем в моей деревне, хотя и академия просто огромна. — академия и правда оказалась невероятно большой, что было незаметно до того, как пара прошла через ворота.
- Пространственная магия… - заворожённо произнёс Каин, пытаясь почувствовать заклинания, расположенные на воротах, но к его удивлению ничего не найдя там.
- Ага, маги просто удивительны, но как я слышала, стать таким немного сложнее, чем рыцарем. — восхищённо сказала Шая.
- Сколько же нам тут стоять? А потом и на экзамене столько же? — Каин просто не хотел верить в то, что придётся несколько раз простоять подобную очередь, состоящую из десятков тысяч людей.
- Нет конечно, нас скоро разделят на много очередей, тем более экзамен мы будем проходить сразу, но ты и сам всё увидишь. Ты и правда из очень далёкой деревни, раз не знаешь об этом… - девушка каждый раз удивлялась отсутствию знаний у убийцы, не зная, как он без всего этого собирался поступать.
- Тогда ждём…
“И всё-таки, как тут работает пространственная магия? Если в воротах нет никаких заклинаний, значит они под землёй, но тогда масштабы этой магии просто огромны. Видимо с академиями пока придется быть поосторожнее…”
~~~
Наконец подошла очередь Каина. Примерно час назад на площадь, на которой собрались все поступающие, вынесли 20 столов, у каждого из которых было по два стула, причём каждое из таких экзаменационных мест было закрыто каким-то прозрачным куполом, который, как выяснилось позже, не пропускал звуков, ни внутрь, ни наружу. Шая успешно поступила, о чём сразу же рассказала своему новому другу, который стоял следующий в очереди.
Войдя внутрь купола, парень не почувствовал ничего необычного, кроме ожидаемой тишины. На одном из стульев сидел мужчина, являющийся экзаменатором, который без лишних слов, жестом пригласил Каина присесть. Заняв же своё место, убийца наконец приступил к экзамену, который как оказалось, уже начался.
- Как я вижу, способности у тебя неплохие, так что первую часть экзамена считай, что уже прошёл. Начнём сразу с беседы, почему ты хочешь поступить в академию рыцарей?
“Пожалуй лучше отвечать так, как хочет он. Не думал, что когда-нибудь придётся потакать желаниям 36-и уровневого” во время размышлений Каин почувствовал, как от мужчины к нему потянулись уже знакомые нити из энергии души, но в этот раз немного другие, видимо способные лишь определять ложь, но не видеть воспоминания.
“Вот и пригодились души…” быстро среагировав, парень перенёс в голову одну из захваченных душ, в которых теперь вместо мыслей создавалась чистая энергия.
- Хочу стать сильнее чтобы трудиться на благо Великого императора. — спокойно солгал Каин, в то время как экзаменатор не заметил обмана.
- Очень хорошо, по этому ответу вопросов нет, так что перейдём к следующему. Представь ситуацию, ты сопровождаешь аристократа, любого, и тут, на вас нападает монстр или человек, с которым ты точно не справишься, твои действия? — теперь казалось, что мужчина сосредоточил всё своё внимание на убийце, благодаря чему тот и понял, что этот вопрос является основным и от него зависит, сдаст он экзамен или нет.
- Я задержу противника на столько, на сколько потребуется, чтобы аристократ смог сбежать, даже если для этого придется пожертвовать собой. — сделав максимально серьезное лицо, ответил парень, хотя внутренне уже давно смеялся с собственных слов и думал, может ли вообще существовать такой тупой человек, чтобы жертвовать собственной жизнью ради кого-то неизвестного.
- Почему? — экзаменатор выглядел шокированным, видимо тоже не веря в существование такого человека.
- Любой аристократ намного важнее рыцаря и я, как рыцарь империи, просто обязан пожертвовать собой ради дальнейшего процветания человечества.
Немного помолчав, вглядываясь в будущего ученика, экзаменатор всё-таки огласил результат.
- Скажу честно, я впервые вижу кого-то, кто на столько хорошо подходит на роль рыцаря, поэтому не могу сказать что-то кроме поздравляю с поступлением и удачи. — после этих слов мужчина объяснил Каину куда ему надо подойти, чтобы получить комнату в общежитии и узнать расписание занятий, а затем даже пожал парню руку, повторяя ещё несколько раз, как восхищается его желанием работать ради процветания империи.
“Получилось даже лучше, чем я ожидал. Но всё же, как можно было поверить в существование такого человека, видимо я слегка переоценил академию, если тут все такие же, как этот экзаменатор, то это обычное сборище фанатиков империи.”
- Каин! Поздравляю! Теперь мы будем учиться вместе! — радостно воскликнула Шая, как только увидела знакомого, подходящего к зданию регистрации.
- Спасибо, а теперь, пошли внутрь, хочу поскорее разобраться со всем и отдохнуть. — не желая задерживаться, убийца сразу зашёл внутрь, не дожидаясь девушки, всю его голову занимала лишь одна мысль, поскорее выбрать следующий класс и разобраться со способом создания божественного пространства.
~~~
- Вот ваши ключи, занятия начнутся через неделю, о расписании вам расскажут уже на месте. Вводное занятие будет общим и проводиться оно будет на тренировочной площадке, в 6 утра, не опаздывайте. — закончил инструктаж мужчина, отвечающий за регистрацию и расселение учащихся.
- Спасибо. — коротко поблагодарил убийца, направившись к выходу в сопровождении Шаи, которая как оказалось, теперь живёт в соседней комнате.
- Правда здорово? Я так рада, что мы теперь соседи! — девушка, как и ожидалось, ликовала от удачного распределения комнат, в отличии от Каина.
- Разве общежития не должны быть разными для девушек и парней? — этот вопрос не давал покоя парню.
“Зачем так распределять комнаты? Так ведь люди будут думать больше о отношениях, чем о учёбе, в любых воспоминаниях из имеющихся у меня душ видно, что в таком возрасте люди чуть ли не помешаны на противоположном поле.”
- Нет конечно, может в академии магии так и есть, но тут важно доверие и тесное общение между учениками, так формируются дружные команды, члены которой могут доверять друг другу. — пока Шая объясняла всё это Каину, они успели дойти до нужных комнат. — Давай погуляем и осмотримся на территории академии, когда в комнатах обживёмся?
- Нет, я устал, поэтому сегодня уже точно никуда не выйду, а может и завтра тоже, пока. — быстро закончив разговор, парень зашёл в свою новую комнату, после чего закрыл дверь на ключ.
“Наконец то избавился от неё, если бы ещё и комнаты были не одноместными, сразу ушёл бы из этой академии.”
Комната была небольшой и чем-то смахивала на комнаты в гильдии убийц, одна кровать в углу, стол у окна со стулом, шкаф и дверь в маленькую уборную комнату, где на удивление Каина вместо ведра присутствовала странного вида конструкция, видимо выполняющая роль туалета из необычного материала, такого же как и раковина для умывания.
“Для людей возможно и удобная комната, но мне всё-таки личный подвал больше нравился. Ладно, сейчас важнее развитие класса и божественное пространство.”
Усевшись на пол, Каин сосредоточился на сообщении с выбором класса.

        
          Внимание. Достигнут третий предел, класс может быть повышен (максимальная редкость: редкий), выберите ветвь развития:
        
      

        
          Остальные ветви развития заблокированы(проклятие 5-го ранга)
        
      
“Снова редкость выше максимальной, что с системой вообще происходит? Ещё и ни одного класса связанного с убийцей, причём другие варианты заблокированы проклятием, не особо приятная ситуация, но и я не то чтобы собирался выбирать что-то не связанное с проклятием. Проклятый вестник.”

        
          Выбран класс 
        
        
          Проклятый вестник
        
      

        
          Начата дополнительная эволюция
        
      

        
          Ошибка! При дальнейшей эволюции класс угрозы системе может быть повышен.!
        
      

        
          Отмена эволюции…
        
      

        
          ОШИБКА! Решение противоречит приказу высшего уровня!
        
      

        
          Поиск решения…
        
      

        
          Решение найдено! Приказ может быть проигнорирован
        
      

        
          ОШИБКА! Обнаружено стороннее вмешательство, отмена эволюции невозможна
        
      

        
          Дополнительная эволюция завершена
        
      

        
          Внимание. Раса пользователя изменена на Безумная сталь
        
      

        
          Повышены уровни всех навыков, связанных с классом
        
      

        
          Внимание. Навыки 
        
        
          магический метаболизм 30 ур., магическая суть 30 ур., генератор маны 30 ур., сердце маны 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          Тело маны 1 ур.
        
      

        
          Внимание. Уровень проклятия Магические каналы повышен 
        
      

        
          Внимание. Навыки 
        
        
          личная территория 30 ур., контроль территории 30 ур., чувство пространства 30 ур., поиск жизни 30 ур., рентгеновское зрение 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          Абсолютная территория 1 ур. 
        
      

        
          Внимание. Навыки 
        
        
          абсолютный контроль тела 30 ур., стальное тело 30 ур., самовосстановление 30 ур.; стальные мышцы 30 ур., сердце жизни 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          Идеальное тело 1 ур. 
        
      

        
          Внимание. Навыки 
        
        
          универсальное оружие 30 ур., проклятые когти 30 ур., ядовитое тело 30 ур., живая ловушка 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          Живое оружие 1 ур. 
        
      

        
          Внимание. Навыки 
        
        
          избранник тьмы 30 ур., собиратель проклятий 30 ур., сердце демона 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          принц тьмы 1 ур. 
        
      

        
          Уровень Принц тьмы повышен
        
      

        
          Уровень Принц тьмы повышен
        
      

        
          …
        
      

        
          Уровень Принц тьмы повышен
        
      

        
          Внимание. Уровень навыка Принц тьмы достиг максимального 40-го уровня. Повысьте ранг класса для дальнейшего развития навыка.
        
      

        
          Внимание. Навыки 
        
        
          полная маскировка 30 ур. и слияние с тенью 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          Сокрытие сути 1 ур.
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          проклятая алхимия 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          универсальная алхимия 1 ур. 
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          проклятый разум 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Защита безумия 1 ур.
        
      

        
          Внимание. Навыки 
        
        
          повелитель базовых стихий 30 ур. и повелитель металла 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          повелитель стихий 1 ур. 
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          заклинания 3-го круга 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          заклинания 4-го круга 1 ур. 
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          непрерывный урон 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Накопление урона 1 ур. 
        
      

        
          Внимание. Навыки 
        
        
          контроль скорости 30 ур. и разгон 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразованы в навык 
        
        
          Перегрев 1 ур. 
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          проклятое убийство 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          Зона смерти 1 ур.
        
      

        
          Внимание. Навык 
        
        
          удалённая оценка 30 ур. принудительно 
        
        
          преобразован в навык 
        
        
          автоматическая оценка 1 ур.
        
      

        
          Получен навык Заражение 1 ур.
        
      

        
          Получено достижение Иной 1 ур.
        
      

        
          Получен навык Анонимность иного 1 ур.
        
      

        
          Внимание. Уровень достижения Угроза повышен 
        
      

        
          Внимание. Уровень достижения Идущий против богов повышен 
        
      

        
          Получен навык Чувство божественности 1 ур.
        
      

        
          Получен навык Защита покровителя 1 ур.
        
      

        
          ОШИБКА! Покровитель не найден!
        
      

        
          Поиск проблемы…
        
      

        
          Проблема найдена. Прародитель стихии безумия не обнаружен.
        
      

        
          Поиск решения…
        
      

        
          Решение найдено.
        
      

        
          Навык Защита покровителя 1 ур. удалён
        
      

        
          Внимание. Проклятие Воплощение безумия 50 ур. развито в Первый безумец 1 ур.
        
      

        
          Внимание. Уровень достижения Угроза повышен 
        
      

        
          Навык Проклятая суть развит в проклятый навык Воля безумия 1 ур.
        
      

        
          Получен навык Неприкасаемый 1 ур.
        
      

        
          Получен навык Привязка стихии 1 ур.
        
      

        
          Получено достижение Представитель стихии 1 ур.
        
      

        “Слишком много всего, легче просто посмотреть на описание и проследить за изменениями в теле, чем понять, что к чему. Описание” Каин решил поторопиться из-за боли, которая начала расти с огромной скоростью.
      

           
        
          Проклятие: 
        
        
          Первый безумец
        
        
           1 ур. — процесс подчинения стихии собственной воле, как единственный её представитель.
        
      

        
          Свойство: 1) Возможность свободно управлять проклятием и распространять его; 2) Изменение разума пользователя
        
      

        
          Достижение: Представитель стихии 1 ур. — вы представляете волю стихии в этом мире
        
      

        
          Свойство: защита от воли других стихий
        
      

        
          Тело маны 1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          магический метаболизм 30 ур., магическая суть 30 ур., генератор маны 30 ур., сердце маны 30 ур.
        
        
          , позволяющая генерировать, хранить и преобразовывать ману во всём теле эффективнее.
        
      

        
          Свойство: 1) + 1 к интеллекту
        
        
          ;
        
        
           2) +2 к мп за каждое очко интеллекта; 3)+ 25% к скорости восстановления маны
        
        
          ; 4) — 0,3% от получаемого магического урона(свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Абсолютная территория
        
        
           1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          личная территория 30 ур., контроль территории 30 ур., чувство пространства 30 ур., поиск жизни 30 ур., рентгеновское зрение 30 ур.
        
        
          , позволяющая полностью контролировать определённую территорию
        
      

        
          Свойство: 1) + 1 к восприятию
        
        
          ; 2) 
        
        
          + 15 метров к радиусу контролируемой территории; 3) сохранение в подробной миникарте контролируемой местности; 4) возможность чувствовать все объекты на контролируемой территории; 5) + 1 к интеллекту; 6) возможность увеличивать глубинную чувствительность, позволяющую чувствовать подробную структуру объектов
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: 200 мп(может быть уменьшена в зависимости от выбранного расстояния)
        
      

        
          Идеальное тело
        
        
           1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          абсолютный контроль тела 30 ур., стальное тело 30 ур., самовосстановление 30 ур.; стальные мышцы 30 ур., сердце жизни 30 ур.
        
        
          , создающая идеальное тело 
        
      

        
          Свойство: 1) +1 к силе, ловкости, стойкости, харизме и выносливости; 2) + 6 к хп за каждое очко выносливости
        
        
          ; 3) контроль веса (минимальный вес — уровень пользователя/уровень навыка + 350; максимальный вес — уровень пользователя*уровень навыка + 350); 4) + 100% к скорости восстановления хп; 5) + 5% к защите от характеристики стойкость(свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Живое оружие 1 ур. 
        
        
          — ветвь развития навыков 
        
        
          универсальное оружие 30 ур., проклятые когти 30 ур., ядовитое тело 30 ур., живая ловушка 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий пользователю стать идеальным оружием
        
      

        
          Свойство: 
        
        
          1) мгновенное создание оружия в любой части тела; 2) + 5% к урону ядом; 3) 1% проклянуть при помощи яда(эффект повторяется каждые 10 секунд, пока цель не излечится или не будет проклята); 4) абсолютная маскировка ловушек если уровень пользователя + уровень навыка выше уровень цели + уровень навыка обнаружения
        
      

        
          Принц тьмы 40 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          избранник тьмы 30 ур., собиратель проклятий 30 ур., сердце демона 30 ур.
        
        
          , доказывающая ваш статус в глазах «Вечной тьмы».
        
      

        
          Свойство: 1) +50% к наносимому урону тёмной магией; 2) возможность получать опыт с проклятых существ в полной мере при помощи тьмы, игнорируя систему; 3) иммунитет к воздействию тьмы
        
      

        
          Стоимость: Вариативно
        
      

        
          Сокрытие сути 1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          полная маскировка 30 ур. и слияние с тенью 30 ур.
        
        
          , возможность придать когтям свойство проклятия, поражая не только тело, но и душу
        
      

        
          Свойство: 1) активная невидимость: 80 мп в секунду; 2) пассивная скрытность, уменьшающая заметность пользователя 3) возможность изменять видимый статус
        
        
          ; 4) превращение в тень: 100 МП в секунду 5) статус пользователя больше не может быть увиден удалённо(свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Универсальная алхимия 1 ур.
        
        
           — ветвь развития навыка 
        
        
          проклятая алхимия 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий использовать алхимию в любом деле
        
      

        
          Свойство: + 2% к шансу успеха при использовании алхимии
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Защита безумия 1 ур. — ветвь развития навыка 
        
        
          проклятый разум 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий защитить разум от любого воздействия при помощи проклятия
        
      

        
          Свойство: защита от любого воздействия на разум, не превышающего по силе основное проклятие
        
      

        
          Повелитель стихий 1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          повелитель базовых стихий 30 ур. и повелитель металла 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий в полной мере контролировать любую из природных стихий
        
      

        
          Свойство: 1) создание любого материала; 2) изменение любых свойств материалов
        
        
           (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: Вариативно
        
      

        
          Заклинания 4-го круга 1 ур.
        
        
           — ветвь развития навыка 
        
        
          заклинания 3-го круга 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий использовать символы 4-го ранга для создания заклинаний
        
      

        
          Свойство: - 2% от времени, требуемого для создания заклинания(свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Накопление урона 1 ур. — ветвь развития навыка 
        
        
          непрерывный урон 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий накапливать урон для его одноразового использования
        
      

        
          Свойство: отмена нанесённого урона для созранения 2% * уровень навыка от него(при повторном использовании урон суммируется). Сохранение действует 30 секунд* уровень навыка
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: 1000 МП 
        
      

        
          Перегрев
        
        
           1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          контроль скорости 30 ур. и разгон 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий превысить предел характеристик
        
      

        
          Свойство: + 50% * уровень навыка к физическим характеристикам(регулируемое). При использовании пользователь получает урон, равный усилению сильнейшей характеристики в секунду
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
        
             
        
      

        
          Зона смерти 1 ур. — ветвь развития навыка проклятое убийство 30 ур., навык, позволяющий убить любое существо в определенном радиусе при выполнении условий
        
      

        
          Свойство: возможность мгновенно убить любое существо, чей уровень не превышает уровень пользователя — 90 + уровень навыка в радиусе 5 метров * уровень навыка при желании пользователя
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются). Внимание! Наличие навыка запрещает участие в экспансии системы 2-го ранга и ниже
        
      

        
          Стоимость: 200 мп на одно существо 
        
      

        
          Автоматическая оценка 1 ур. — ветвь развития навыка 
        
        
          удалённая оценка 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий использовать оценку в пассивном режиме
        
      

        
          Свойство: автоматическая оценка объектов и существ в радиусе 2 метра * уровень навыка
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Заражение 1 ур. — навык, позволяющий распространять влияние вашей стихии
        
      

        
          Свойство: возможность использовать проклятую энергию для заражения мира. Внимание! Последствия неизвестны
        
      

        
          Достижение Иной 1 Ур. — вы принадлежите лишь своей стихии. Привязка к миру стёрта
        
      

        
          Свойство: возможность беспрепятственно уйти из мира, если это не противоречит воле стихии
        
      

        
          Анонимность иного 1 ур. — навык, позволяющий скрыть своё присутствие от высших сущностей
        
      

        
          Свойство: невозможность отследить местоположение пользователя, если это не противоречит воле стихии
        
      

        
          Чувство божественности 1 ур. — навык, позволяющий чувствовать божественную энергию
        
      

        
          Свойство: возможность чувствовать божественность в радиусе 25 метров * уровень навыка 
        
      

        
          Воля безумия 1 ур. — проклятый навык, привязанный к проклятию Первый безумец. Воля пользователя представляет собой волю безумия.
        
      

        
          Свойство: 
        
        
          1) 
        
        
          Пробуждение чужих проклятий в радиусе 5 метров * уровень навыка, если у цели отсутствует покровитель ; 2) Постоянное излучение проклятой энергии на расстоянии (уровень навыка * 5) + 100 метров; 3) возможность управлять волей стихии
        
      

        
          Непрткасаемый 1 ур. — проклятый навык, привязанный к проклятию Первый безумец. Навык пресекающий любою враждебность от последователей той же стихии.
        
      

        
          Свойство: аннулирование урона и последующее наказание любых враждебных последователей вашей стихии. Результат зависит от воли стихии
        
      

        
          Привязка стихии 1 ур. — проклятый навык, привязанный к проклятию Первый безумец, позволяющий осуществлять привязку к вашей стихии.
        
      

        
          Свойство: 1) создание артефактов стихии; 2) привязка последователей к стихии
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: безумная сталь
        
      

        
          Возраст: 17 лет
        
      

        
          Хп: 21470/21470
        
      

        
          Мп: 9360…9351…9360/9360
        
      

        
          Уровень: 60
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Проклятый вестник
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 91
        
      

        
          Ловкость: 81
        
      

        
          Интеллект: 130
        
      

        
          Выносливость: 95
        
      

        
          Восприятие: 71
        
      

        
          Стойкость: 75
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 4
        
      

        
          Очки характеристик: 120
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
           Пассивные: живое оружие 1 ур.; идеальное тело 1 ур.; абсолютная территория 1 ур.; сокрытие сути 1 ур.; 
        
        
          готовка 2 ур.;
        
        
           защита безумия 1 ур.; тело маны 1 ур.; повелитель боли 27 ур.; 
        
        
          универсальная алхимия 1 ур.; повелитель резни 13 ур.; воля безумия 1 ур.; принц тьмы 40 ур.; автоматическая оценка 1 ур.
        
      

        
           Активные: зона смерти 1 ур.; накопление урона 1 ур.; перегрев 1 ур.; повелитель стихий 1 ур.;
        
        
           заклинания 4-го круга 1 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 3 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 4 ур.; Идущий против богов 5 ур.; Узревший смерть 1 ур.; Проклятый 5 ур.; Угроза 4 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 6 ур.; Первый безумец 1 ур.; Вечное пламя 5 ур.; Магические каналы 5 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      

Глава 21 На пути к божественности


        Глава 21
      

        На пути к божественности
      

        10 марта 478 год нового рассвета
      
“Чёрт…” проскочила последняя мысль в голове Каина, когда тот осмотрел последний навык, после чего боль, исходящая из самых глубин души, достигла пика и сознание парня померкло.

        11 марта 478 год нового рассвета
      
Первым, что услышал убийца, когда очнулся, был голос Шаи, исходящий из за двери и сопровождающийся периодическим стуком.
- Каин! Ты там? Пошли ужинать! — девушка будто перебирала доводы, которые могли бы выманить её друга.
“Сколько я так сидел?.. Так, сейчас не до этого, откуда взялась боль, вот что сейчас важно” не обращая внимания на знакомую, Каин погрузился в глубины своей души, надеясь разобраться в том, что случилось.
Теперь парень мог видеть и чувствовать намного больше, воспоминания больше не казались затвердевшими шариками энергии души, теперь парень видел их как устойчивые структуры из невероятно маленьких частиц той самой энергии души, причём каждая такая частица отличалась друг от друга, цветом, формой, даже размером. Убийца будто застыл, прощупывая внутренним взором собственные воспоминания. Даже через несколько часов внимательного рассмотрения структуры всего лишь одного воспоминания, он не смог понять ничего, кроме того, что в эту структуру записаны не только картинки и звук, из которых казалось бы состоят все воспоминания, но ещё и запахи, тактильные ощущения, эмоции, мысли, в каждом воспоминании вся эта информация была записана непонятным образом. Сперва казалось, что частицы располагались хаотично, но потом парень заметил, что эта хаотичность на самом деле была сложнейшей схемой, в которой всё располагалось на своих местах, теперь Каин не думал, что создать воспоминание легко, он понял, что от малейшего смещения даже одной частицы последствия могут быть непредсказуемыми.
Наконец, оторвавшись от столь завораживающего зрелища, парень сосредоточился на источнике души, тоесть её центре. Здесь изменения были более значительными и заключались они не только в возможности видеть намного больше, но и в том, что источник изменился до неузнаваемости. В центре души больше не красовалась алая звезда, источающая проклятую энергию, вместо неё там теперь располагалась воронка, превышающая размеры предыдущего источника в несколько раз. Вглядываясь в эту самую воронку, убийца испытал знакомое ощущение, точно такое же, какое испытывал при попадании в «Вечную тьму». В следующее мгновение он оказался среди знакомого тёмного пространства, которое как оказалось, небыло «Вечной тьмой», тут, в отличии от неё, отсутствовала энергия тьмы, вместо неё ощущалась лишь энергия безумия чрезвычайно маленькой концентрации.
“И это всё находится внутри меня?...” 
Лишь подумав о выходе, Каин тут же вернулся в реальность и попытался подавить испытываемый шок.
“В ближайшее время лучше не рассматривать свой источник, эта структура… В источнике намного больше тайн, чем в воспоминаниях, если бы я не попал в то пространство, а остался бы рассматривать источник… Не думаю, что пришёл бы в себя даже через год, видимо я всё ещё слишком слаб для изучения проклятия 6-го ранга.”
Следующим, что проверил парень, было тело, которое на первый взгляд совсем не изменилось, но если же вглядываться в его структуру, которая теперь также могла быть изучена, можно было заметить, как состав металла всё ещё менялся, пополняясь новыми элементами и даже заряжаясь энергией, сильно похожей на духовную.
“Что именно заставляет металл меняться?.. Единственная вещь, которая способна на это, душа, значит и с усилением тела я пока разобраться не смогу… Слишком много вопросов и слишком мало ответов. Если тело и правда зависит от души, значит она способна не только на ментальное воздействие, но и на физическое. Значит, если полностью разобраться в устройстве души, я смогу преодолеть ограничения характеристик и уровней…”
- Видимо остаётся только разобраться с очками характеристик, магией и проклятой энергией. Начнём с первого…
Спустя пару минут Каин распределил характеристики, оставив при этом запас на крайний случай.

        
          Сила: 101
        
      

        
          Ловкость: 101
        
      

        
          Интеллект: 132
        
      

        
          Выносливость: 101
        
      

        
          Восприятие: 71
        
      

        
          Стойкость: 101
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 4
        
      

        
          Очки характеристик: 56
        
      
“Теперь на максимальных уровнях навыков получатся ровные значения и при использовании перегрева не будет повреждений из-за разницы в характеристиках, с этим можно закончить. Теперь магия…” 
Сформировав в руке шар из маны, Каин тут же заметил разницу, теперь мана была смешана с проклятием, что добавляло ей мощности.
“Снова придётся разбираться с символами заклинаний. Я ещё 3-й ранг не до конца изучил, а тут 4-й… Видимо я нашёл себе занятие на каждую ночь. А значит, магию можно отложить на потом.”
Быстро разобравшись с двумя пунктами, убийца перешёл к последнему, проклятию. Выпускать эту энергию наружу парень так и не решился, не зная какими будут последствия. Вновь сосредоточившись на теле и одновременно с этим на душе, стараясь не рассматривать структуру, Каин начал следить за поведением проклятия, которое теперь было активнее и стремилось вырваться из тела. Не находя выхода наружу, одна часть энергии оседала в теле, постоянно напитывая его, в то время как другая поглощалась воронкой, видимо пополняя внутреннее пространство, которое в теории может стать даже сильнее «Вечной тьмы».
“Видимо с этим тоже проблем нет. Выходит я со всем разобрался. Со всем, кроме пространства бога. Теперь я уверен, что ключ к нему находится в душах, только душа имеет потенциал, стремящийся к бесконечности. Да и боги зависят от веры, которая если я правильно понимаю, также состоит из энергии души…”
Сосредоточившись на душах, собранных в деревне Каин остановился, думая о том, что с ними делать дальше.
“И как мне это сделать? Просто пожелать?”
Пробуя самую банальную версию, парень обратился к энергии, продолжающей всё это время генерироваться. Собрав все души, которых было всего 17, в одну кучку и объединив все потоки энергий в один, убийца направил его прямо к воронке, попутно сдерживая проклятие. Первая попытка провалилась, так как поток просто поглощался воронкой, лишь пополняя это внутреннее «хранилище». После этого он попробовал приказать воронке остановить поглощение и у него это даже получилось. Наконец, Каин додумался до нового варианта, основанного на успешном управлении «источником», приказав тому создать ещё одно пространство, но теперь направленное на хранение не только душ, но и живых существ. Сначала никакой ответной реакции не следовало и парень практически забросил этот вариант, но затем, воронка и сама душа будто взбесилась, начав дрожать и впитывать всю поступающую энергию. Впервые за долгое время «дьявол» испытывал страх, он будто физически испытывал голод, если не утолить который, можно «съесть» и самого себя. Потока энергии не хватало, голод требовал намного больше, ему нужны были не жалкие остатки, в виде энергии, а полноценное блюдо, в качестве которого выступали души. Убийца не стал сдерживаться и сразу направил все души к воронке.
В момент, когда последняя душа достигла цели, в разуме парня будто что-то взорвалось, вызывая мгновенную потерю сознания.

        14 марта 478 год нового рассвета
      
После пробуждения Каин сразу заметил не то, что на улице стемнело, а системные сообщения, пришедшие в тот, момент, когда он потерял сознание. 

        
          Внимание! Обнаружено божественное измерение
        
      

        
          Идёт привязка к системе…
        
      

        
          КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА!
        
      

        
          КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА!
        
      

        
          КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА!
        
      

        
          Уровень пользователя не соответствует полученной информации.
        
      

        
          Поиск решения…
        
      

        
          Решение найдено. Привязка к статусу младшего бога…
        
      

        
          ОШИБКА!
        
      

        
          Обнаружена защита стихии.
        
      

        
          Требуется разрешение пользователя.
        
      

        
          Принять статус младшего бога?
        
      

        
          Да/Нет
        
      

        
          Согласие: обнуление уровня угрозы; обнуление уровня идущего против богов; поддержка системы; статус младшего бога; повышение уровня(+150); поддержка новой веры; исполнение желания.
        
      

        
          Отказ: повышение уровня угрозы; повышение уровня идущего против богов; отказ в поддержке измерения от системы; проклятие Нарушитель 1 ур.; объявление веры запретной.
        
      
“Статус младшего бога? Так просто? И что, мне теперь придётся сидеть в изоляции и копить веру? Я не потакал богам и системе раньше и сейчас не стоит начинать, я больше ценю свободу. Нет.”

        
          Внимание. Уровень достижения Угроза повышен
        
      

        
          Внимание. Уровень достижения Идущий против богов повышен
        
      

        
          Внимание. Обнаружена угроза 5-го уровня. Блокировка пользователя…
        
      

        
          ОШИБКА!
        
      

        
          Уровень проклятия превышает силу допустимого вмешательства, блокировка невозможна.
        
      

        
          Божественное измерение признано как чужеродное.
        
      

        
          Получен навык Пространство бога 1-го ранга
        
      

        
          Внимание. Получено проклятие Нарушитель 1 ур.
        
      

        
          Вера Каина признана запретной.
        
      
- Хахаха, даже звучит смешно, столько грозится наказать меня, а по итогу ничего не может сделать. Система, видимо и ты не всесильна. — в тот момент Каин почувствовал огромное желание слышать и быть услышанным системой, знать, что она сейчас чувствует, бессилие, разочарование или может безразличие.
“Описание”

        
          Пространство бога 1 р. — навык, дающий право управлять личным пространством.
        
      

        
          Свойство: 1) хранение душ, уровень которых не превышает уровень пользователя * ранг навыка; 2) масштабируемость измерения. Ошибка! Измерение не поддерживается системой, автоматическое повышение ранга невозможно; 3) снятие ограничений на навыки, пока вы находитесь в личном измерении; 4) +100% * ранг навыка к характеристикам и силе навыков в измерении
        
      

        
          Проклятие: Нарушитель 1 ур. — пользователь признан как нарушитель порядка системы.
        
      

        
          Свойство: - 10% от получаемого опыта
        
      
- А теперь было бы неплохо узнать какой сейчас день и что мне надо вообще делать в этой академии…
Используя навык абсолютной территории, который хоть и с трудом, но работал сквозь стены, защищённые магией, Каин почувствовал, что Шая сейчас в своей комнате. Подождав около часа, парень наконец дождался, когда девушка вышла из комнаты и вышел в коридор одновременно с ней.
- Каин! Ну наконец-то ты вышел! — знакомая вначале удивилась, а потом чуть не заплакав подбежала к убийце и обняла его, - Ты не выходил 4 дня! Я уже подумала, что не увижу тебя до самого начала занятий!
Слегка шокированный поведением девушки, Каин быстро исправил безэмоциональное лицо на приветливое и дружелюбное, копируя поведение собеседницы, - что случилось, Шая? Прости, у меня были дела, поэтому не получалось встретиться, тебя кто-то обидел?
“Как можно быть такой эмоциональной? Это слишком неудобно.”
- Нет, просто все тут какие-то злые, а одна даже сказала, что с таким поведением я не выпущусь из академии живой. Почему все не могут быть как мы? Зачем эта агрессия? — по девушке было видно, что она не могла понять людей, с которыми ей придётся учиться следующие два года и в глазах которых она выглядела маленьким ребёнком, не готовым к реальной жизни.
“В чём-то эти люди правы, с таким подходом ты умрёшь в первой же битве, а даже если не умрёшь, в любом городе тебя «ограбят» торговцы, завысив цены в несколько раз, после чего могут и в рабство забрать. Ты не готова встретить жестокость этого мира, лучше бы осталась у себя в деревне и жила обычной жизнью” мысленно произнёс Каин, но на деле же сказал лишь:
- Не переживай, просто многие волнуются из-за скорого начала занятий и того, что им придётся два года жить вдали от дома. — сказав это, парень почувствовал лёгкую кроющую боль в голове, чему очень удивился, к боли от проклятия вечного пламени он привык и мог не обращать на неё внимания, даже не смотря на то, что она уже достигла такой силы, от какой обычный человек мог сойти с ума. Сейчас же этот укол шёл из глубин души, будто какие-то воспоминания пытались напомнить о себе, а именно воспоминания о детстве.
“Интересно, изменилось ли бы что-нибудь, если бы я отказался тогда от поступления в академию, жил бы я сейчас обычной счастливой жизнью с сестрой и родителями?..” эта мысль, возникшая в разуме убийцы встретила огромное сопротивление, казалось, будто сама суть Каина сопротивлялась этой мысли, создавая образы слабого и беспомощного мальчишки и параллельно с ним вероятное будущее, дьявола, способного убить любого бога и которому даже сама система ни по чём.
“Верно, тогда я остался бы никем, не смотря на то, какой ценой я получил эту силу, я ни за что от неё не откажусь. Да и зачем мне семья, если безумие само по себе бесконечный генератор радости и счастья.” 
- Может ты и прав… Ладно, пошли есть, а то я такая голодная, весь день сидела в комнате и не хотела выходить. — быстро придя в себя, Шая взяла парня за руку и потащила к лестнице, ведущей на нижние этажи.
“Точно, людям ведь и еда нужна, а значит, мне тоже придётся есть, по крайней мере чтобы не выдать себя. Что-то мне подсказывает, что не смотря на божественное измерение, не то что боги, мне даже с императорами пока рано сталкиваться.”
- Идём-идём, зачем торопиться? — с фальшивой улыбкой ответил убийца.
~~~ 
Столовая оказалась рядом с общежитием, что было достаточно удобно, также в ней бесплатно кормили учащихся до 5-и раз в день. Как выяснилось, Шая уже успела практически полностью изучить территорию академии, не считая запретных зон.
- Как вкусно… Каин, а можно называть тебя Кай? — задала неожиданный вопрос девушка, закончив с ужином.
И вновь Каин почувствовал неприятный укол от воспоминаний, теперь это были воспоминания не только о детстве, Элис и сестре, но ещё и воспоминания о гильдии убийц, которые кроме головной боли принесли и гнев, парень всё ещё ненавидел Миру и того себя, который мог ей поверить. Забыв о вопросе, парень бросил все силы на подавление ярости, которая теперь могла за секунды заполнить весь его разум, лишая возможности мыслить.
- Оу, так у тебя всё-таки есть друг, Кай, правильно? — к столу подошла девушка, ростом чуть выше нынешнего тела Каина, со светлыми волосами и уже успевшими сформироваться формами, в сопровождении нескольких взрослых мужчин, выступающих в качестве охраны. По новой собеседнице сразу было видно её знатное происхождение и сейчас эта нарушительница спокойствия с нескрываемым презрением пыталась задеть своими словами Шаю. — Неужели нашёлся кто-то с таким же мышлением? Вам бы обручиться, тогда хотя бы красиво получится, сдохли в один день, хаха. — теперь в голосе знатной особы кроме презрения была отчётливо слышна беспричинная ненависть, направленная на Шаю, а заодно с ней и на Каина. — Чего молчишь? Язык проглотила? Может тогда ответишь ты, а, Кааай?.. — медленно растягивая услышанное имя, девушка, как и её ехидно улыбающиеся охранники, не заметила тонкие стальные нити, готовые в любой момент проникнуть под их кожу, принося с собой море боли.
Посмотрев на будущую сокурсницу, убийца на секунду увидел в ней Миру, от чего гнев даже без проклятой энергии рос в геометрической прогрессии. Чувствуя, как что-то внутри него трещит, обещая сломаться в ближайшую минуту и выпустить весь гнев, парень обратился к последнему варианту, который оставил на этот случай. Мысленной командой он открыл путь в «Вечную тьму» прямо внутри души, пропуская в неё тёмную энергию, хоть и с трудом, но очищающую разум от гнева.
Наконец, убийца успокоился, попутно с этим обретя новую проблему. Он чувствовал, что проклятие само вырабатывало иммунитет к тьме, из-за чего после пары таких использований «Вечной тьмы» его душа полностью перестанет реагировать на тёмную энергию. Отбросив идею разобраться с этим прямо сейчас подальше, Каин обратился к раздражающей девушке.
- А тебе не говорили, что вмешиваться в чужую беседу не вежливо? Если родители не смогли научить тебя даже этому, то советую тебе уехать домой, с такими манерами ты сдохнешь намного быстрее нас. И ещё, я Каин, тебе я права называть меня Каем не давал. А теперь, попрошу свалить подальше, а то ещё чуть-чуть и взорвёшься от злости, хаха. — спародировав манеру девушки, ответил Каин.
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Девушка покраснела от злости и сейчас её мысли можно было увидеть прямо на лице, она в любой момент была готова приказать охранникам разобраться с наглецом. К счастью эта знатная особа не забыла о правилах академии и не решилась нападать на парня, по крайней мере в таком оживленном месте. Не желая позориться ещё больше, девушка просто ушла, перед этим сказав:
- Не знаю как я, но вот ты точно тут долго не проживёшь, уж я то об этом позабочусь.
“Повезло, что она ушла, если бы напала, было бы сложно сдерживаться, а после убийства нескольких студентов меня на вряд ли бы оставили в академии.” 
- Каин, ты в порядке?.. — робко спросила Шая, которая всё это время молчала.
- Да, всё хорошо и ещё… отвечая на твой вопрос, можешь называть меня Каем, я не против. А теперь я бы хотел прогуляться в одиночку, нам случайно не разрешают выходить в город? — улыбнувшись как можно доброжелательнее, Каин встал из-за стола, собираясь уйти сразу после ответа собеседницы.
- На сколько я знаю, можно, но пока занятия не начались, ученики сами отвечают за свою жизнь, может лучше погуляешь на территории академии? Тара точно будет мстить, я беспокоюсь за тебя… - по лицу девушки было видно, что если бы она могла, силой бы заставила убийцу остаться в академии, где он будет в безопасности.
- Не переживай, в случае чего, я сразу убегу. — коротко ответив, Каин вышел из столовой и направился к воротам академии, чувствуя всё это время внимание, направленное на него, оно исходило из мужчины, которого он видел ранее за спиной Тары.
“Надеюсь они будут действовать сразу, мне срочно нужно выпустить весь гнев.”
~~~
Спустя пару часов парень уже не надеялся на то, что на него нападут и теперь искал подходящие жертвы в виде бездомных или одиноких прохожих.
“Раздражает! Либо нападайте, либо свалите.” Используя навык личной территории убийца чувствовал, что за ним следит уже вся охрана девушки. Устав ждать, Каин решил подставиться, направившись в тёмный переулок, ведущий к тупику.
Охранники же не стали медлить и рванув к цели со спины, нанесли удар рукояткой меча в затылок, желая вырубить парня.
“И что делать в таких ситуациях?.. Ладно, пока можно и подыграть.” Каин притворился потерявшим сознание и упал на землю.
- Ну, Верн? Видимо не сработало твоё предчувствие в этот раз, ловушка-ловушка, он первоуровневый! Что он мог сделать? — первым подал голос шедший за командиром мужчина, оглядываясь на замыкающего строй.
- Мне всё ещё кажется, что что-то не так, зачем он вышел в город? Зачем зашёл в переулок?
“Надо же, хоть кто-то подумал об этом.”
- Да не бойся ты, говорю же, первый уровень, сейчас разберемся с ним по быстрому и сможем отдохнуть.
“Идиот.”
Наконец подал голос командир отряда:
- Заткнитесь, идиоты, берём его и несём к госпоже. И будьте аккуратны, я почувствовал что-то странное при ударе.
- Так точно. — в шуточной манере ответил первый заговоривший.
- Чего он такой тяжёлый? Сколько надо есть, чтобы столько весить?
~~~
“Не ожидал, что придётся так долго ждать…” 
Тара прибыла только через 3 часа и её лицо выражало явное недовольство заброшенным зданием, в которое принесли парня.
- Не могли найти ничего получше?
- Простите, юная госпожа, подходящих мест больше нет, рядом с академией хорошо следят за всем.
- Ладно, быстро разберёмся со всем и уйдём отсюда. Он ещё спит?
- Должен был уже проснуться, скорее всего притворяется. — мужчина говорил это шёпотом, но это никак не могло скрыться от убийцы.
- Теперь не такой смелый, да? — теперь Тара обращалась к Каину, который сидел, привязанный к стулу. Девушка попыталась толкнуть пленника ногой в грудь, чтобы тот упал вместе со стулом, но у неё ничего не вышло, из-за чего эта попытка была скорее комичной, чем жестокой.
- А ты оказывается не такая уж и сильная без своих подопечных. — наконец парень перестал притворяться спящим.
- Видимо жить ты не хочешь. Тебя помучать перед смертью или извинишься и примешь быструю смерть? — на лице аристократки красовалась улыбка, по ней было видно, что она скорее хочет извинений, чтобы побыстрее разобраться с раздражающим её человеком.
- Пожалуй выберу первый вариант, люблю боль. — скопировав улыбку собеседницы, сказал убийца.
Теперь девушка вновь покраснела от злости, казалось, что её вспыльчивости нет предела. Без лишних слов она достала из ножен кинжал и воткнула его в грудь парня по самую рукоятку.
Ожидаемого страха на лице пленника она не увидела, там она всё также находила лишь улыбку. Если бы Каин не создал в теле отверстие ровно под кинжал, девушка не смогла бы даже поцарапать его.
- Юная госпожа, с ним что-то не так, его хп не уменьшились ни на единицу! — первым запаниковал командир отряда, а за ним уже и остальные.
- А ты попробуй ещё, может плохо ударила. Или может, теперь моя очередь бить? — с этими словами убийца запросто разорвал верёвки и встал со стула, попутно активируя навык личной территории.
- Кто ты такой!? — вперёд выступил капитан, закрывая своим телом девушку.
- Знаешь, а ведь хороший вопрос, вот бы мне самому для начала узнать ответ на этот вопрос. Но если нужен конкретный ответ… Можешь считать меня богом, по крайней мере система меня таковым уже считает. — с этими словами Каин перенёсся к выходу из здания, мгновенно закрывая его созданным металлом.
- Ты лжёшь! Боги не могут находиться в мире людей! — мужчина всё не сдавался, хоть и понимал, что ему не победить.
- Думай как тебе угодно. А теперь… Тара. — повернувшись к аристократке, парень тут же перенёсся к ней за спину. — не бойся, ты не умрёшь, скажу больше, ты даже не вспомнишь этого момента, единственное, чем завтрашний день будет отличаться от сегодняшнего, это то, что вся твоя охрана исчезнет по неизвестной причине, но тебе, по секрету скажу. Завтра они будут в академии, прямо во мне, я поглощу их полностью, не оставив ни одной капли крови, а души просто сотру и рано или поздно, тебя постигнет та же участь. А теперь, спокойной ночи…

        Неизвестно
      
- Ну и!? Так и будете говорить, что человек не может представлять никакой опасности ни для нас, ни тем более для системы!? — в огромном помещении, вокруг круглого стола сидело около 100 человек и спорило. Наиболее возмущённым был крупный мужчина с красными волосами и смуглой кожей и именно ему принадлежали сказанные слова.
- Да заткнись уже, ты ведь и сам не верил в его опасность! Сейчас бесполезно выяснять, кто виноват в том, что он ещё жив, хотя все мы догадываемся, кто виновник, а точнее, виновница… - женщина в чёрных одеяниях кинула взгляд в сторону другой, той, на которой вся одежда состояла из растений.
- Я уже говорила, что не знаю, как так вышло! Я точно видела, как его убили возле города, даже система подтвердила это, он не должен был выжить, это просто невозможно без сторонней помощи!
Основной разговор вели только эти трое, в то время как остальные просто слушали. Хотя было одно существо, сидящее поодаль ото всех. Это была девушка, лет 20-и, одетая в странную одежду, с первого взгляда даже возникало чувство, что это лишь иллюзия.
Хоть мест за столом и было не так много, из-за чего люди садились рядом друг с другом, девушка вновь демонстрировала свою особенность, все будто боялись её, не смотря на то, что за весь спор она не вымолвила ни слова, даже её глаза за всё это время ни разу не открывались. А спор всё продолжался…
- Да-да, мы уже тысячи раз слышали твои сказки о том, что он шпион внешних богов или даже Главной. Только вот сама система подтвердила, что все эти опасения напрасны, если бы этот мир нашли, нас бы тут уже небыло. — женщина в чёрном продолжала выражать свою неприязнь к «зелёной».
- Почему мы вообще должны бояться какого-то человека!? Очнитесь! Мы боги! — наконец привёл свой последний аргумент мужчина.
- Человека!? Ты совсем идиот или притворяешься? Он уже давно ни душой, ни телом не человек. И кажется, ты забыл ещё кое-что, теперь он тоже может считаться богом. — теперь богиня природы выступала в качестве обвинителя, хоть в ситуации с Каином она и считалась виноватой.
- Тишина. — наконец взяла слово девушка, наконец открывшая глаза. Каждое произнесённое ей слово не только разносилось по всему помещению, но ещё и появлялось в системном окне присутствующих.
- Я не заметила присутствия Главной или внешних богов, но также нельзя отрицать и то, что он умер и возродился неведомым мне способом. Наиболее вероятным вариантом является наличие у него древнего артефакта, который был тут ещё до моего прихода. Но при таком варианте, этот артефакт должен обладать невообразимой силой. Если же артефакта нет… Значит ему покровительствует кто-то намного сильнее не только меня, но и всех наших противников. Вероятность такого низкая, так как признаков существования подобного небыло обнаружено ни разу за всё время моего существования. Лучше рассчитывать на вариант с артефактом. Сообщите ответственному за тот континент, чтобы он лично устранил угрозу, как только обнаружит. Навыки цели неизвестны даже мне, так что пусть будет осторожен. — пока девушка произносила столь длинную речь, никто не посмел издать и звука.
- Но разве не лучше самим разобраться с ним? Вы сами говорили, что проклятия представляют опасность даже для нас, не говоря уже о безумии. — вновь взял слово мужчина, но в этот раз по нему было видно, что он боится спорить с девушкой.
- Варион, ты ведь понимаешь, что мы не можем этого сделать, таковы правила, на которые я всё ещё никак не могу повлиять, иначе, этой ошибки уже не существовало бы. Даже я не могу понять, как это существо выжило, вероятность выживания кого-либо с проклятием безумия равна нулю, что уж говорить о 2-м, 3-м и даже 4-м ранге этого проклятия. В этой ситуации все мы не правы, стоило заняться этим человеком намного раньше, ещё когда проявилась его аномальная скорость развития. Сейчас же мы ничего не можем сделать, пока необходимые достижения не достигнут максимума. Сообщите ответственному об аномалии, пусть займётся им. На этом собрание окончено… - с этими словами девушка вновь закрыла глаза.
Боги же, послушавшись систему, молча начали исчезать.

        Неизвестно
      
Существо, уже прекрасно знакомое Каину вновь находилось в пространстве, состоящем из перламутра, но теперь здесь было не так пусто. Первым отличием были диван и огромный экран перед ним, а вторым само существо, которое всё ещё копировало внешний вид Каина, лёжа на диване.
- А это не так уж и плохо, надо бы побольше вещичек прихватить из того мира. Как минимум, стоит набрать закусок, с запасом лет на 5. События конечно развиваются невероятно быстро, только вот ждать всё равно приходится. Впрочем, мне не привыкать… Когда там он должен отправиться в другой мир?.. — Неизвестный приподнялся, сев на диван и создав в руке кружку с чаем, которая уже была знакома Каину, посмотрел на календарь, тут же возникнувший перед ним. — Пффф… - он резко выплюнул чай, брызги которого тут же исчезли. Не смотря на комичность ситуации, можно было сразу заметить, что существо сделало это специально. — Мда… Надо будет потренироваться изображать удивление. И всё же, слишком быстро… В следующей игре стоит обойтись без помощи с моей стороны, а то так игра становится не только скучной, но ещё и слишком короткой. Ладно, сперва закончим с этой, а потом уже и о следующей подумаем.

        
          Конец второй книги.
        
      

        
      

        
          Окно статуса Каина:
        
      

        
          Имя: Каин
        
      

        
          Раса: безумная сталь
        
      

        
          Возраст: 17 лет
        
      

        
          Хп: 21470/21470
        
      

        
          Мп: 9360…9351…9360/9360
        
      

        
          Уровень: 60
        
      

        
          Специальность: Убийца(низш. Ранг)
        
      

        
          Класс: Проклятый вестник
        
      

        
          Характеристики:
        
      

        
          Сила: 101
        
      

        
          Ловкость: 101
        
      

        
          Интеллект: 132
        
      

        
          Выносливость: 101
        
      

        
          Восприятие: 71
        
      

        
          Стойкость: 101
        
      

        
          Харизма: 2
        
      

        
          Удача: 4
        
      

        
          Очки характеристик: 56
        
      

        
          Навыки:
        
      

        
          Пассивные: живое оружие 1 ур.; идеальное тело 1 ур.; абсолютная территория 1  ур.; сокрытие сути 1 ур.; 
        
        
          готовка 2 ур.;
        
        
           защита безумия 1 ур.; тело маны 1 ур.; повелитель боли 27 ур.; 
        
        
          универсальная алхимия 1 ур.; повелитель резни 13 ур.; воля безумия 1 ур.; принц тьмы 40 ур.; автоматическая оценка 1 ур.
        
      

        
           Активные: зона смерти 1 ур.; накопление урона 1 ур.; перегрев 1 ур.; повелитель стихий 1 ур.;
        
        
           заклинания 4-го круга 1 ур.
        
      

        
          Достижения: Выживший 3 ур.; Террорист 1 ур.; Убийца 3 ур.; Стратег 1 ур.; Берсерк 4 ур.; Идущий против богов 6 ур.; Узревший смерть 1 ур.; Проклятый 5 ур.; Угроза 5 ур.
        
      

        
          Проклятия: Проклятие богини природы 6 ур.; Первый безумец 1 ур.; Вечное пламя 5 ур.; Магические каналы 5 ур.
        
      

        
          Благословления: -
        
      

        
          Тело маны 1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          магический метаболизм 30 ур., магическая суть 30 ур., генератор маны 30 ур., сердце маны 30 ур.
        
        
          , позволяющая генерировать, хранить и преобразовывать ману во всём теле эффективнее.
        
      

        
          Свойство: 1) + 1 к интеллекту
        
        
          ;
        
        
           2) +2 к мп за каждое очко интеллекта; 3)+ 25% к скорости восстановления маны
        
        
          ; 4) — 0,3% от получаемого магического урона(свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Абсолютная территория
        
        
           1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          личная территория 30 ур., контроль территории 30 ур., чувство пространства 30 ур., поиск жизни 30 ур., рентгеновское зрение 30 ур.
        
        
          , позволяющая полностью контролировать определённую территорию
        
      

        
          Свойство: 1) + 1 к восприятию
        
        
          ; 2) 
        
        
          + 15 метров к радиусу контролируемой территории; 3) сохранение в подробной миникарте контролируемой местности; 4) возможность чувствовать все объекты на контролируемой территории; 5) + 1 к интеллекту; 6) возможность увеличивать глубинную чувствительность, позволяющую чувствовать подробную структуру объектов
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: 200 мп(может быть уменьшена в зависимости от выбранного расстояния)
        
      

        
          Идеальное тело
        
        
           1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          абсолютный контроль тела 30 ур., стальное тело 30 ур., самовосстановление 30 ур.; стальные мышцы 30 ур., сердце жизни 30 ур.
        
        
          , создающая идеальное тело 
        
      

        
          Свойство: 1) +1 к силе, ловкости, стойкости, харизме и выносливости; 2) + 6 к хп за каждое очко выносливости
        
        
          ; 3) контроль веса (минимальный вес — уровень пользователя/уровень навыка + 350; максимальный вес — уровень пользователя*уровень навыка + 350); 4) + 100% к скорости восстановления хп; 5) + 5% к защите от характеристики стойкость(свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Живое оружие 1 ур. 
        
        
          — ветвь развития навыков 
        
        
          универсальное оружие 30 ур., проклятые когти 30 ур., ядовитое тело 30 ур., живая ловушка 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий пользователю стать идеальным оружием
        
      

        
          Свойство: 
        
        
          1) мгновенное создание оружия в любой части тела; 2) + 5% к урону ядом; 3) 1% проклянуть при помощи яда(эффект повторяется каждые 10 секунд, пока цель не излечится или не будет проклята); 4) абсолютная маскировка ловушек если уровень пользователя + уровень навыка выше уровень цели + уровень навыка обнаружения
        
      

        
          Принц тьмы 40 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          избранник тьмы 30 ур., собиратель проклятий 30 ур., сердце демона 30 ур.
        
        
          , доказывающая ваш статус в глазах «Вечной тьмы».
        
      

        
          Свойство: 1) +50% к наносимому урону тёмной магией; 2) возможность получать опыт с проклятых существ в полной мере при помощи тьмы, игнорируя систему; 3) иммунитет к воздействию тьмы
        
      

        
          Стоимость: Вариативно
        
      

        
          Сокрытие сути 1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          полная маскировка 30 ур. и слияние с тенью 30 ур.
        
        
          , возможность придать когтям свойство проклятия, поражая не только тело, но и душу
        
      

        
          Свойство: 1) активная невидимость: 80 мп в секунду; 2) пассивная скрытность, уменьшающая заметность пользователя 3) возможность изменять видимый статус
        
        
          ; 4) превращение в тень: 100 МП в секунду 5) статус пользователя больше не может быть увиден удалённо(свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Универсальная алхимия 1 ур.
        
        
           — ветвь развития навыка 
        
        
          проклятая алхимия 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий использовать алхимию в любом деле
        
      

        
          Свойство: + 2% к шансу успеха при использовании алхимии
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Защита безумия 1 ур. — ветвь развития навыка 
        
        
          проклятый разум 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий защитить разум от любого воздействия при помощи проклятия
        
      

        
          Свойство: защита от любого воздействия на разум, не превышающего по силе основное проклятие
        
      

        
          Повелитель стихий 1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          повелитель базовых стихий 30 ур. и повелитель металла 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий в полной мере контролировать любую из природных стихий
        
      

        
          Свойство: 1) создание любого материала; 2) изменение любых свойств материалов
        
        
           (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: Вариативно
        
      

        
          Заклинания 4-го круга 1 ур.
        
        
           — ветвь развития навыка 
        
        
          заклинания 3-го круга 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий использовать символы 4-го ранга для создания заклинаний
        
      

        
          Свойство: - 2% от времени, требуемого для создания заклинания(свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Накопление урона 1 ур. — ветвь развития навыка 
        
        
          непрерывный урон 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий накапливать урон для его одноразового использования
        
      

        
          Свойство: отмена нанесённого урона для созранения 2% * уровень навыка от него(при повторном использовании урон суммируется). Сохранение действует 30 секунд* уровень навыка
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Стоимость: 1000 МП 
        
      

        
          Перегрев
        
        
           1 ур. — ветвь развития навыков 
        
        
          контроль скорости 30 ур. и разгон 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий превысить предел характеристик
        
      

        
          Свойство: + 50% * уровень навыка к физическим характеристикам(регулируемое). При использовании пользователь получает урон, равный усилению сильнейшей характеристики в секунду
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Зона смерти 1 ур. — ветвь развития навыка проклятое убийство 30 ур., навык, позволяющий убить любое существо в определенном радиусе при выполнении условий
        
      

        
          Свойство: возможность мгновенно убить любое существо, чей уровень не превышает уровень пользователя — 90 + уровень навыка в радиусе 5 метров * уровень навыка при желании пользователя
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются). Внимание! Наличие навыка запрещает участие в экспансии системы 2-го ранга и ниже
        
      

        
          Стоимость: 200 мп на одно существо 
        
      

        
          Автоматическая оценка 1 ур. — ветвь развития навыка 
        
        
          удалённая оценка 30 ур.
        
        
          , навык, позволяющий использовать оценку в пассивном режиме
        
      

        
          Свойство: автоматическая оценка объектов и существ в радиусе 2 метра * уровень навыка
        
        
          (свойства предыдущих навыков сохраняются)
        
      

        
          Заражение 1 ур. — навык, позволяющий распространять влияние вашей стихии
        
      

        
          Свойство: возможность использовать проклятую энергию для заражения мира. Внимание! Последствия неизвестны
        
      

        
          Анонимность иного 1 ур. — навык, позволяющий скрыть своё присутствие от высших сущностей
        
      

        
          Свойство: невозможность отследить местоположение пользователя, если это не противоречит воле стихии
        
      

        
          Чувство божественности 1 ур. — навык, позволяющий чувствовать божественную энергию
        
      

        
          Свойство: возможность чувствовать божественность в радиусе 25 метров * уровень навыка 
        
      

        
          Воля безумия 1 ур. — проклятый навык, привязанный к проклятию Первый безумец. Воля пользователя представляет собой волю безумия.
        
      

        
          Свойство: 
        
        
          1) 
        
        
          Пробуждение чужих проклятий в радиусе 5 метров * уровень навыка, если у цели отсутствует покровитель ; 2) Постоянное излучение проклятой энергии на расстоянии (уровень навыка * 5) + 100 метров; 3) возможность управлять волей стихии
        
      

        
          Неприкасаемый 1 ур. — проклятый навык, привязанный к проклятию Первый безумец. Навык пресекающий любою враждебность от последователей той же стихии.
        
      

        
          Свойство: аннулирование урона и последующее наказание любых враждебных последователей вашей стихии. Результат зависит от воли стихии
        
      

        
          Привязка стихии 1 ур. — проклятый навык, привязанный к проклятию Первый безумец, позволяющий осуществлять привязку к вашей стихии.
        
      

        
          Свойство: 1) создание артефактов стихии; 2) привязка последователей к стихии
        
      

        
          Пространство бога 1 р. — навык, дающий право управлять личным пространством.
        
      

        
          Свойство: 1) хранение душ, уровень которых не превышает уровень пользователя * ранг навыка; 2) масштабируемость измерения. Ошибка! Измерение не поддерживается системой, автоматическое повышение ранга невозможно; 3) снятие ограничений на навыки, пока вы находитесь в личном измерении; 4) +100% * ранг навыка к характеристикам и силе навыков в измерении
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