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Аннотация
Игра подкинула Лексу новое испытание, герою предстоит стать старостой деревни. Защитить жителей и развить поселение? Легко! Мы сделаем нашу деревню лучшей в округе, предстоит много работы, но оно того стоит.


Терраним 2. Староста


Глава 1

Доступно уникальное задание: Староста
Вам доступна возможность стать старостой деревни Тихая заводь
Принять? Да/Нет
Отказаться от задания невозможно
Задание принято.
Ох-ре-неть, в смысле невозможно отказаться, табличка с заданием исчезла, я зашел в меню персонажа и открыл вкладку с заданиями, висел один активный квест — Староста, описание гласило, что мне нужно развивать деревню и привлекать новых жителей, так же было уточнение, что нужно находится в деревне или ее окрестностях минимум два часа в день, более подробная информация есть в разделе управления. Сначала я не мог понять, что за раздел управления, но немного покопавшись в меню нашел новую кнопку рядом с аватаром персонажа, на ней была изображена избушка, нажал на нее и открылось меню управления деревней, глаза сразу разбежались от информации. Первое, что заметил это колонка, в которой списком шли имена жителей, в данный момент в нем числились я, Кэри, Хаук, Адамина, Митрич и Грирк, травницу и гоблина я не видел, но хорошо, что они живы. Справа от списка большое поле, в котором было расположение всех строений в деревне, нажал на него и табличка увеличилась, я покрутил камеру в разные стороны, каких-то ограничений не было, я мог рассмотреть что угодно с любого угла, мы отображались как светящиеся шарики и чем именно мы занимаемся на карте понятно не было, что ж, не получится мне подглядывать за жителями, но так думаю даже лучше, умершие жители отображались как серые шарики, они были рядом со мной, это Брунольв и Бранд.
— Нужно, наверное, похоронить их. — сказала Алиса, отрывая меня от изучения панели управления, я закрыл ее и хотел уже было ответить, но меня опередил Хаук.
— Я займусь этим, организую место недалеко от деревни, вы пока еще раз осмотрите все здесь, сходите к Адамине, она ранена, на нее первую напал вервольф, она смогла отбиться, но сильно пострадала, я видел, как она отлетела после удара, чудо, что выжила, Грирк тоже валяется где-то тут, так что помоги им староста. — сказал Хаук улыбнувшись в конце.
— Хорошо, ты смотри там будь осторожен, если что сразу возвращайся назад, я отправлю с тобой Спайди, так что тебе будет попроще.
— Спасибо……а как мне с ним общаться если что-то случится?
— Хммм — я посмотрел на паучка — Спайди следуй за Хауком, охраняй его и сканируй местность, если обнаружишь врага дважды подпрыгни в том направлении и атакуй противника после атаки Хаука.
Паучок пару раз кивнул головой, раньше такого вроде не было, умнеет чертяка.
— Ну как, так нормально? — спросил я у Хаука.
— Да, пойдет, спасибо, ну мы тогда пошли. — ответил он и они с паучком пошли на выход из деревни.
— Кэри пошли с нами проведаем Адамину, не хочу оставлять тебя здесь одну, мало ли что, может оборотни снова нападут.
Она всхлипнула и кивнув головой встала с земли, отряхнула одежду, кинула взгляд на тело Брунольва и с опущенной головой зашагали за нами.
Да уж, нужно как-то подбодрить ее, только вот что тут скажешь, слова особо ее не утешат, нужно время и поддержка, надеюсь я смогу ее предоставить. Мы подошли к дому знахарки, рядом с ним валялся вервольф, его шерсть во многих местах облезла и обгорела, интересно, что же с ним случилось, я постучал в дверь, затем открыл ее и зашел внутрь.
— Аааа, это ты, хорошо, значит с остальными все в порядке.
Адамина сидела на кровати, как только мы зашли она хотела было встать, но увидев нас осталась сидеть, ее голос был слаб, живот обмотан тканью, из под которой сочилась кровь, рядом с ней на кровати лежал Грирк, внешних повреждений не было, только обмотанная голова, наверное ударился ей и отключился.
— Ты как? — спросил я у знахарки.
— Нормально, вервольф меня зацепил когтями, но жить буду, я уже наложила мазь на рану, да и лечебные травы у меня имеются.
— А что с гоблином?
— Ударился головой, его сильно приложило об дом, он пришел ко мне за травами и в этот момент напали вервольфы, один кинулся на нас, а другие побежали дальше, Грирк попытался атаковать, но отлетел от удара и стукнувшись головой об дом отключился, я успела кинуть колбу с ядом в вервольфа и сплести заклинание, да я не боевик, но примитивное заклинание огненного шара знаю, но его не хватило, вервольф умер не сразу и успел ранить меня, я затащила Грирка в дом и перевязала нас и вскоре пришли вы.
Хорошо, что у Адамины был яд, интересно, что же это за яд такой, раз он так легко убивает таких монстров, нужно будет поинтересоваться у нее, да и по поводу заклинаний тоже, раз огненный шар для нее примитивное заклинание, значит она наверняка знает много других и возможно сможет научить нас, это было бы просто прекрасно.
— Держи, я купил все, что ты просила и возьми еще несколько зелий здоровья, выпей одно сразу и дай Грирку как очнется.
Я достал из сумки товары, которые купил для знахарки и пять зелий жизни, у меня осталось одно зелье, нужно будет взять у Алисы, основной запас был у нее.
— Спасибо, это и правда поможет. — ответила Адамина, откупорила один пузырек и выпила зелье, через несколько секунд ее взгляд стал мягче, похоже боль отступила, это хорошо.
— Вы пока оставайтесь здесь, мы пойдем проверим территорию деревни, Хаук пошел подготавливать место для захоронения, Брунольв и Бранд умерли, они до последнего отбивались, но враг были сильнее, не хотелось бы потерять еще и вас.
— Я поняла, будем тут, я дождусь как очнется Грирк и прослежу за ним.
— Так и поступим, мы зайдем за вами как все осмотрим.
Мы вышли из дома и отправились прочесывать деревню, минут за десять обошли территорию, но ничего подозрительного не обнаружили, сходили к Митричу, с ним все было в порядке, он даже не понял, что на деревню напали, когда мы пришли он спал, пока мы бродили Алиса спросила у меня:
— А что, тот старик говорил по поводу старосты, он передал тебе свои полномочия?
— Эээээ, тут такое дело……я получил уникальное задание, от которого нельзя отказаться, теперь я староста этой деревни, мне нужно развивать ее и привлекать новых жителей, я успел немного полазить в меня управления, там много всего интересного, но нужно все подробно изучать.
— Всмысле нельзя отказаться от задания, такое разве бывает, я первый раз слышу.
— Я тоже, но факт остается фактом, по сути, я могу просто забить на задание и тогда оно, наверное, отменится, но раз выпала такая возможность нужно воспользоваться ей по полной.
— Это да, но вот только как привлекать новых жителей?
— Незнаю, нужно будет подумать об этом, пока главное обезопасить оставшихся жителей по максимуму, похороним умерших и будем что-то решать.
Не найдя ничего в деревне, мы вышли из нее и обошли ее по кругу, я нашел на карте отметку Спайди и мы двинули к ней, она была недалеко, метрах в пятиста от нас. Хаук и паучок находились на небольшой поляне, охотник копал уже вторую могилу, а Спайди бегал вокруг контролирую местность.
— В деревне все в порядке, больше никого не нашли, Адамина и Грирк живы, гоблин без сознания, но жить будет.
— Это хорошо, я уже заканчиваю, подождите немного и пойдем вместе. — сказал Хаук и вернулся к своему занятию. Минут через десять он закончил и мы двинули обратно, зайдя в деревню охотник остался у дома старосты, а мы пошли за знахаркой, войдя в дом первое, что я услышал было:
— Значит ти жиф белий червяк, а миня вот патрепало, хозяин умир, я не смог его защитит.
Гоблин сидел на кровати и тер свою голову, Адамина рылась в травах, делая какую-то настойку.
— Не переживай зеленый, ты смог защитить Адамину, своими действиями ты дал ей время подготовиться для атаки, я рад, что вы живы.
— Бруня тожи мертв, кто типерь будет главний?
Бруней он видимо называет Брунольва, да уж, ну и речь у него, порой бывает сложно его понимать.
— Брунольв возложил это на меня, теперь я староста, я постараюсь, чтобы больше такого не повторилось, сил у нас пока немного, но я думаю это исправить.
— Я думаю Брунольв поступил правильно. — сказала знахарка. — Если ты не сможешь защитить нас, никто не сможет, ты показал свою силу, твои питомцы тоже думаю даны тебе не просто так, я смотрю у вас еще и пополнение. — она кивнула на крылана на плече Алисы.
— Да, досталось нам в награду после убийства огромного ядовитого крылана, мы выполняли задание гильдии наемников, искали вампира, он укрылся в пещере с крыланами, пришлось прорываться через них.
— Вам очень повезло, получить питомца это большая редкость, а если он еще и высокого класса, то тем более.
— Да, это правда, я не ожидал, что получу второго питомца, а тут спустя некоторое время попадается еще один, но нам пришлось испытать много не особо приятных моментов перед этим, в схватке с вампиром вообще чудом выжили.
— Главное, что выжили и вернулись, без вас деревни уже бы не стало, все жители были бы уже убиты, спасибо вам.
— Ладно тебе, не стоит. — отмахнулся я. — Я обещал вернуться, жаль, что немного не успел, так бы может все были бы живы.
— Не стоит винить себя, теперь ты староста и я верю, что ты сможешь нас защитить, главное верь в себя.
— Я сделаю все, что в моих силах, надеюсь такого больше не повто……
Наш разговор прервал шум с улицы, мы переглянулись и вышли из дома. В деревню въезжал караван, они починили колесо и сейчас первые повозки двигались к центру деревни, рядом с домом знахарки стояло два воина, она спешились и сейчас осматривали тело вервольфа, что-то обсуждая, они увидели нас, один из них подошел к нам и спросил:
— Что здесь случилось?
— Нападение вервольфов, всего их было трое, всех убили, но двое жителей тоже умерли, сражаясь с ними, мы смогли помочь, жаль немного не успели.
Воин нахмурился, кивнул и вернулся к напарнику, они оседлали лошадей и поехали к повозкам, мы двинули за ними. Когда мы подошли к дому старосты все повозки уже заехали в деревню, они расположились на площади и возничие удивленно оглядывались по сторонам, пытаясь понять, что здесь произошло. С первой повозки спрыгнул Ишвани, оглянулся и подойдя к нам спросил:
— Друзья, что здесь произошло? Я вижу, что староста мертв, как и кузнец, это сделали оборотни?
— Да, они напали на деревню, мы успели помочь, но всех спасти не удалось, Брунольв перед смертью завещал свой пост мне, теперь я староста, надеюсь вы сможете подсобить вещами первой необходимости, я конечно же заплачу.
— Оооо, дорогой друг, о чем речь, конечно же, как я могу не помочь вам в такой момент.
Ишвани крикнул одному из рабочих, тот подбежал, торговец что-то сказал ему и мужичок убежал к повозкам, через пару минут вернулся, таща мешок, за ним шло еще пару человек, тоже с мешками, они поставили их рядом с нами и удалились.
— Это вам, небольшая помощь от меня, никаких денег не нужно, когда вы встанете на ноги я надеюсь на продолжении торговли, а пока осваивайтесь, если что-то будет нужно, вы знаете где меня искать, лошади немного передохнут и мы отправимся дальше, вернемся через неделю, может чуть больше.
— Спасибо вам большое, уважаемый Ишвани, я тоже надеюсь на сотрудничество с вами, через неделю думаю мы сможем предложить товар на продажу.
— Да будет так, удачи вам друзья, я пойду прилягу, устал что-то, а проехать еще нужно много деревень.
Мы еще раз поблагодарили торговца и попрощавшись я с Хауком взяли тело кузнеца, так как оно было тяжелее, а девушки взяли старосту и мы двинули к вырытым могилам. Похоронив старосту и кузнеца мы вернулись обратно в деревню, на их могилах сделали небольшую кучку из камней, Хаук натоскал их из леса, Кэри плакала, у всех остальных глаза тоже блестели от слез, мы должны стать сильнее, чтобы такого не повторилось, теперь мне придется этим заняться. Адамина пошла домой, Грирк потопал в кузницу, сказав, что нужно провести дословно: «инфентарисасию», я не стал его останавливать, Хаук отправился прочесать местность вокруг деревни, я снова дал ему в помощь Спайди, сейчас охотник основная боевая единица, нельзя его терять.
Я с Алисой и Кэри зашли в дом старосты, Кэри сказала, что покажет мне дом, так как мне теперь придется здесь жить, до сих пор не верится. На первом этаже располагалась кухня и гостинная в одном лице, в которой я всегда встречался со старостой, в других помещениях я не был. Кэри открыла дверь, которая была напротив кухни и пропустила нас внутрь, мы зашли в комнату, это оказался склад, у стен стояли стеллажи, на некоторых лежали какие-то ящики и мешки, но всего их было не много, я осмотрел некоторые из них, в одном ящике обнаружил девять слабых зелий лечения, забрал себе три штуки на всякий случай, в мешках оказалась руда, в другом мешке травы, в общем было всего понемногу, но думаю этого врятли будет достаточно, нужно срочно добывать сырье, похоже придется изрядно поработать топором и киркой. Осмотрев склад мы поднялись по лестнице, на втором этаже было три комнаты, одна большая и две поменьше, в одной жил староста, в другой Кэри, я предложил Алисе занять оставшуюся комнату, она согласилась и пошла осматривать ее и обустраиваться, хотелось конечно пригласить ее жить в свою комнату, но думаю пока рановато, не будем спешить. Кэри отдала мне ключи от наших комнат и пошла в свою, сказала ей нужно отдохнуть после пережитых событий, я дал ей кувшин с компотом, думаю девушке сейчас не до всего, хоть немного ей помогу, нужно будет еще приготовить покушать, я пообещал зайти попозже и пошел смотреть комнату старосты, а точнее теперь уже мою комнату. Открыл дверь ключом и убрал его в карман куртки, нужно будет не забыть отдать Алисе ее ключ, я зашел в комнату и осмотрелся, справа у стены стояла большая кровать, рядом с ней шкаф и сундук, по прямой, находился стол, за ним, прямо у окна стул, слева у стены два кресла, между ними небольшой столик, в центре комнаты на полу лежала шкура медведя, стены украшали две головы, одна волка, другая оленя, с большими рогами, так же висело пару мечей и щит, комната мне понравилась, в ней было уютно. Я сел за стол и осмотрел содержимое, на нем была чернильца, пустые листки бумаги, открыл небольшой шкафчик справа под столом, в нем были еще листки и какая-то книга, взял ее в руки и открыл, в ней описывалась жизнь деревни под названием Каменистая, автором был староста этой деревни, он рассказывал, как они обнаружили место, где было много камней и создали там деревню, похоже это пособие для чайников по управлению деревней, нужно будет позже ее обязательно почитать, я закрыл книгу и отложил ее на край стола. Выскочило уведомление, что я могу сменить точку возрождения, подтвердил ее и встал из-за стола, осмотрел шкаф, в нем ничего особо интересного не было, несколько рубах, штаны, сапоги, пару плащей, все без бонусов к характеристикам, наверху на полке лежало две книги, пролистал их, одна с техниками боя с мечом и щитом, вторая книга с описанием трав, похоже я поспешил, думаю они нам пригодятся, я конечно не воин ближнего боя, но знания лишними не бывают, а книгу по травам можно отдать Алисе, ну и сам конечно ее изучу. Положил книги на стол и открыл сундук, сразу кинулся в глаза небольшой мешочек, внутри было двенадцать золотых монет, закинул их в сумку и осмотрел есть ли что еще, но кроме пары сапогов и кинжала ничего больше не обнаружил, вещи были тоже без бонусов, низкого качества, оставил их внутри и закрыл сундук. Сел за стол и открыл меню управления деревней, нужно было разобраться, что там еще есть из доступного, только начал читать текст, как услышал голос:
— Миленько у тебя тут, моя комната тоже неплохая, уже освоился?
Я закрыл окошко и посмотрел на Алису, она стояла в центре комнаты сложив руки на груди, в ее ногах крутился Черныш, как только девушка зашла волчонок сразу подбежал к ней, клянча, чтобы та его погладила, маленький предатель.
— Да вот хотел изучить меню управления, осмотрел комнату нашел немного золота и несколько книг, одна по управлению деревней, одна с техниками боя с мечом и щитом и последняя книга с описанием трав, думаю тебе будет интересно, можешь пока почитать ее на кресле, а я изучу меню.
Я дал Алисе книгу, она устроилась на кресле и поглаживая прилегшего рядом Черныша начала ее читать. Я же снова открыл меню и углубился в изучение. Оказывается, можно было перенести любое строение в место, которые ты захочешь, но для этого потребуются ресурсы, рабочая сила и время, а также, что самое интересное, если это строение не принадлежит тебе, то нужно согласие собственника жилья, ты можешь не спрашивать согласия, но тогда твоя репутация понизится, а вследствие этого понизится лояльность. Лояльность это отдельная тема, ее уровень показывался в процентах, в данный момент она составляла девяносто четыре процента, она отображала общий уровень доверия жителей, то есть, чем выше лояльность, тем твои слова имеют больше веса и не оспариваются, при ста процентах любой приказ выполняется без пререканий, хорошо, что было подробное описание, так бы я не разобрался. Любое строение можно было улучшить, но для этого соответственно нужны ресурсы и рабочая сила, при нажатии на дом открывался конструктор, в котором была парочка типовых шаблонов либо можно было самому внести небольшие изменения, была пометка, что для строений более высокого уровня нужны чертежи, немного поигрался в конструкторе и закрыл его, по поводу чертежей нужно будет спросить в следующий раз в городе. Первым делом нужно сделать нормальный частокол вокруг деревни, а то этот хлипкий забор даже ребенка не остановит, нажал на него в конструкторе и приуныл, дерева нужно было много, придется нам с Хауком вдоволь помахать топором, хотя у меня появилась идея, может попросить у торговца парочку рабочих на день, они бы помогли нам порубить деревья, а я заплатил бы торгашу за это, думаю он согласится, пробегусь по-быстрому по менюшке и пойду к нему, а то мало ли они уже собираются уезжать. Мое внимание привлекла полоска опыта, нажал на нее и вчитался в информацию, каждый житель деревни отдавал десять процентов опыта, полученного любым способом, его можно было использовать для улучшения строений либо забрать себе, хм, в конструкторе что-то я не увидел, что нужен еще и опыт, забрать себе конечно заманчиво, но опрометчиво, думаю в будущем его нужно будет много. Теперь я видел уровни всех жителей, у Кэри был десятый, у Грирка восьмой, двадцать первый у Хаука и двадцать восьмой у Адамины, не удивительно, что она одна убила вервольфа, нужно кстати пригласить Алису, интересно как это сделать, я посмотрел на девушку, она вздрогнула и опустила книгу, через несколько секунд ее имя появилось в списке жителей.
— Мне пришло приглашение стать жителем деревни, нужно проводить в ней минимум час, но теперь доступно постоянное место возрождения. — сказала Алиса.
— Кстати мне как-то тоже приходило такое уведомление, что значит постоянное, стела в городе, к которой привязываешься действует по-другому?
— Немного, первый раз ты возрождаешься сразу, потом, если в течении двух часов вновь умираешь, то возрождение занимает уже час, если умрешь еще раз после возрождения то уже два и так далее, можно конечно заплатить, чтобы не ждать, но стоит это десять золотых насколько я знаю, а так можно возрождаться здесь в комнате бесплатно и без отката.
— Да, полезное свойство, я и не знал.
— Ага, ты уже изучил как управлять деревней?
— В процессе, думаю первым делом нужно сделать нормальный частокол вокруг деревни, хочу нанять у торговца Ишвани несколько людей в помощь, нужно пообщаться с ним пока они не уехали.
— Так чего же мы ждем. — сказала Алиса, захлопнув книгу и вставая с кресла. — Пошли поговорим с ним.
— Ну пошли. — хмыкнул я, мы вышли из дома, вокруг повозок суетились люди, похоже мы вовремя, они уже собираются уезжать, увидел Ишвани и мы подошли к нему.
— Вы уже собираетесь уезжать?
— Да, дорогой друг, я покидаю вас, удачи вам тут, будьте осторожны, нападения вервольфов это редкость, но хватает и всяких других монстров.
— Спасибо за беспокойство, я как раз по этому поводу, хотел нанять у вас пару-тройку человек на день, нужно сделать нормальный частокол, а из мужчин у нас остался я да Хаук, сможете помочь?
— Хмммм. — торговец на несколько секунд задумался. — Есть у меня тут как раз несколько оборванцев, это из-за них слетело колесо, думаю ничего страшного если денек их не будет, догонят нас завтра, подождем их в следующей деревне. Нелот, Орбис подойдите сюда. — крикнул торговец и к нам подошло два мужичка лет тридцати. — На сегодняшний день поступаете в распоряжение старосты этой деревни, переночуете и завтра утром догоните нас, мы будем в следующем поселении, все понятно? — спросил он у них.
— Понятно, только как мы пройдем через лес, вдруг на нас нападут волки? — спросил один из них.
— Мы вас проводим не бойтесь. — ответил я, почему бы не пройтись, нужно налаживать отношения с соседями, глядишь и переманю кого-нибудь к нам.
— Тогда ладно, а что делать-то надо? — уже расслабившись спросил один из них, кто из них Нелот, а кто Орбис я пока не понял.
— Ничего сложного, нужно сделать частокол вокруг деревни, будем рубить деревья.
— Понятно, а покормите хоть?
— Конечно покормим, не переживай, поработаем и потом поедите, присядьте вон пока под деревом.
Работяги пошли к ближайшему дереву, а я повернулся к торговцу и сказал:
— Большое спасибо вам уважаемый Ишвани, сколько я должен за найм работников?
— Да ладно тебе, ничего не нужно, это я еще должен приплатить за то, что избавил меня от этих оболтусов, это надо же так, я ведь просил хорошо проверить все повозки! — раздухарился под конец торговец. — Ну, а если серьезно, то это тоже можно сказать помощь вам, я вижу, в каком вы положении и эта мелочь будет вам не лишней.
— Еще раз спасибо, мы доставим их завтра в целости и сохранности, не покажете на карте точное расположение деревни?
Торговец достал карту и показал на ней путь до следующей деревни, он сразу отобразился у меня на системной карте, отлично, точно не заплутаем, я попрощался с Ишвани, мы проводили их караван и собрались в центре деревни, можно было начинать сбор ресурсов.

Глава 2

Для частокола требуется большое количество дерева, хорошо, что вокруг лес и далеко ходить не нужно, но это не особо облегчает нам задачу, все равно поработать придется много. Грирк принес четыре топора, ну как принес, притащил, они были с него ростом, он обвязал их веревкой и закинув ее конец через плечо таким образом приволок нам орудия. Мы разобрали топоры и вышли за забор, решили вырубать деревья двигаясь вокруг деревни, это будет полезно в любом случае, лес стоит впритык и подкрасться к нам не представляет особого труда. Первые пару часов пролетели быстро, мы срубали деревья и таскали их к забору, там Алиса с Адаминой и Кэри избавлялись от сучков и дальше Грирк снимал кору. Мужики, которых нам выделил торговец Ишвани махали топорами будь здоров, как они рассказали раньше они были лесорубами, но появилась возможность поработать в караване, что в общем то было нам на руку. У меня появился навык лесоруба, пока-что был бонус в пять процентов к скорости рубки, но думаю, когда мы закончим я подниму его минимум на один уровень. До вечера мы рубили лес, закончили к девяти часам, на улице было уже темно, да и мы устали, зато я поднял силу и выносливость на единичку, что было приятно. Всего срубили около ста деревьев, некоторые занесли в деревню, но большая часть валялась прямо возле забора, Грирк с девушками обработали большинство бревен, сняли кору, гоблин небольшим топором заострил оба конца, чтобы лучше зафиксировать их в земле.
Нужно было всех накормить, но у меня остался один кусок мяса, да и он наверное уже испортился, я попросил Алису и Кэри проводить всех к нам в дом и пока напоить чаем, так же сказал чтобы зашли за Митричем, проведем так сказать ужин со всеми жителями, знахарка сказала, что зайдет за ним и потом они вместе придут, отлично, ну а мы пока с Хауком сходим на охоту, подстрелим какую-нибудь дичь, он был не против и мы отправились за дичью. За пол часа хождений по лесу мы никого не обнаружили, ну если не считать четверки волков, но с ними мы рассправились быстро, шкуры я снимать не стал, не до этого, забирал только серебряные монеты. Вскоре Хаук напал на след и сказал следовать за ним, пока шел вглядывался в землю и через некоторое время у меня подсветился след от копыт, через пятнадцать минут мы вышли на небольшую полянку, метрах в пятидесяти от нас стоял олень, он щипал травку и пока нас не видел, Хаук сказал присесть и доставать лук, я выполнил команду, мы немного обошли его, чтобы оказаться сбоку и по отмашке охотника сделали по выстрелу, олень дернулся и упал на землю, мы подошли к тушке, я слутал пару серебряных монет, Хаук достал из сумки веревку, обвязал ей ноги оленя и перекинув ее через плечо сказал:
— В деревне разделаем, тут уже нихрена не видно.
— Согласен, я пойду спереди, если что подстрахую.
Хаук кивнул и мы двинули в деревню, дорога не заняла много времени, мы не особо далеко ушли. Когда подошли к дому, возле него стоял гоблин, увидев нас он подбежал к нам и пропищал:
— Командира ви дичь принесли да?
— Да, сейчас разделаем и всех накормим, помоги Хауку, я пока пойду в дом.
Гоблин закивал, они с охотником отошли чуть в сторону и начали разделывать тушу, а я зашел в дом, в столовой собралась куча народа, все пили чай, нас столе стояло несколько тарелок с овощами, хорошо, что стульев хватило на всех, как потом мне сказала Алиса, жители принесли по стулу из дома, это они конечно предусмотрительные, я сел во главе стола и присоединился к чаепитию. Минут через десять появились Хаук и Грирк, у охотника в каждой руке было по филейной части оленя, гоблин тоже держал двумя руками здоровенный кусок мяса, я сказал им положить мясо на стол у печи и присаживаться, а сам встал и пошел готовить оленину, навык повара у меня уже второго уровня, нужно его прокачивать, так почему же не заняться этим сейчас. В шкафчиках нашел большое количество специй, отлично, я думал придется просить у Алисы, у нее должны были остаться после наших путешествий, она, кстати, вызвалась мне помочь, я не стал отказываться и пока все болтали и попивали чай мы готовили. Алиса почистила картошку и какой-то овощ похожий на морковь, только фиолетового цвета, надеюсь нам от него не поплохеет, шучу, конечно, раз местные жители его едят, значит все нормально. Я решил сделать рагу, ну а что, вкусно и просто, как раз на всех хватит, оказывается печка была с магическим эффектом, как сказала Кэри еда на ней готовилась в два раза быстрее, я открыл ее описание и убедился в этом, это было просто прекрасно и уже через сорок минут послышался аромат мяса, у всех потекли слюни, но я сказал, что нужно еще немного подождать и минут через тридцать, при помощи Хаука, снял огромный казан с печи и мы вдвоем дотащили его до стола и поставили в центре. Кэри принялась накладывать еду по тарелкам, Алиса подлила всем кипятка в чашки, и мы начали уплетать рагу. Какое-то время слышались только удары ложек о тарелку, но вскоре все наелись, некоторые попросили добавки, Кэри заботливо ухаживала за гостями, я тоже отвечал на вопросы жителей, завтра рано утром нужно было отправляться в соседнюю деревню, проводить работяг, решили, что пойдем я и Алиса, оставлять деревню без прикрытия не хотелось, пускай остальные лучше побудут тут, думаю мы справимся. Выходить нужно было в шесть утра и все начали расходиться, я проводил Нелота и Орбиса до домика в котором жил раньше, дав им перед этим один матрас со склада, так как там только одна кровать, они поблагодарили меня и пошли спать, мы с Алисой тоже отправились в дом, время уже начало двенадцатого, а нам скоро вставать, попрощавшись и пожелав друг другу спокойной ночи мы разошлись по комнатам и вышли из игры.
Капсула открылась, я вылез наружу, быстренько принял душ, поел, поставил будильник на пять утра и скоро уже видел сны. Проснулся на удивление легко, сделал зарядку, плотно позавтракал и нырнул в капсулу. Мгновение и я в игре, проморгался и встав с кровати погладил питомцев, сквозь окно било солнце освещая помещение, погодка была отличная, я потянулся и вышел из комнаты. Услышал звон посуды с первого этажа, интересно кто это уже проснулся, спустился вниз и вошел в столовую, Кэри готовила завтрак, мы поздоровались, я предложил ей помощь, но она отказалась, сказала мне присаживаться за стол и немного подождать, она оказывается успела сходить к Адамине, у знахарки есть курицы и она поделилась десятком яиц, Кэри решила приготовить яичницу с остатками вчерашнего мяса, я был не против и пока ждал еду изучал меню управления.
Узнал, что столб с вырезанным старцем в центре деревни это артефакт, который дает плюс пять ко всем характеристикам и пятьдесят процентов к скорости восстановления всех показателей, но только если ты находишься в пределах деревни, это была приятная новость, думаю от части благодаря ему мы смогли отбиться от вервольфов. Деревьев срубленных вчера не хватило даже на треть частокола, еще нужно много, думаю придется нанять у соседей людей для помощи в строительстве, надеюсь, что согласятся. Вскоре спустилась Алиса, поздоровалась с нами, Кэри сказала ей также подождать, чайник уже вскипел, она налила нам чай, дала несколько кусочков мяса Чернышу и пока мы потягивали напиток я продолжил лазить по меню. При нахождении в доме старосты скорость восстановления всех моих показателей увеличивалась на сто процентов и к каждой характеристике добавлялось по десять единиц, жирный бонус, жаль Брунольв сражался не в доме, думаю тогда бы он смог пережить нападение. Пощелкал по строениям, все они были первого уровня, кузница например могла изготовить самые примитивные орудия типо кинжала, топора, простенького меча, про какие-то серьезные доспехи речи не было, чтобы скрафтить вещи более высокого качества нужно было прокачивать кузницу до нового уровня, для этого конечно же требовались ресурсы и рабочие. Дом знахарки давал лечебные настойки, немного овощей и пшеницы, можно переключить в режим производства только настоек, но для этого требуется время, так же у меня был доступ к лошади, нужно будет попрактиковаться в езде, я ездил несколько раз верхом, но это было давно, вообще думаю дом знахарки нужно улучшать в первую очередь, нам нужны нормальные зелья лечения, а не настойки, для повышения уровня требовались различные мензурки, колбочки, котелки и много чего еще, читая список я офигевал, все это можно достать только в городе. Избушка охотника обеспечивала десять жителей едой, пока-что нам хватит, но дальше нужно будет уже что-то думать, для улучшения требовался еще один рабочий и несколько ресурсов. Домик рыбака так же обеспечивал десять жителей порцией рыбы, для его улучшения в основном требовалось дерево и ткани, он был связан с причалом, его тоже нужно было улучшать, для хранения плавательных судов. Один дом, напротив дома Хаука был пустой, помнится я как-то спрашивал о жильце, но мне ничего не сказали, решил уточнить этот момент у Кэри, она немного помялась, но все же ответила.
— Там жил мой кузен Кросик, он долго оказывал мне знаки внимания, но я не хотела быть с ним, после очередного отказа он разозлился и решил взять меня силой, накинулся на меня и попытался изнасиловать, это было недалеко в лесу, мы пошли собирать травы, я смогла вырваться и прибежать в деревню, я все рассказала дедушке, когда пришел Кросик он начал ругаться с дедушкой, говорил, что я должна достаться ему, так как он самый достойный, но дед сказал, что раз я не хочу быть с ним, то он должен от меня отстать, Кросик кричал и ругался, достав кинжал хотел атаковать деда, но получил по лицу, с разбитым носом его вышвырнули на улицу и дед сказал ему уходить из деревни и никогда не возвращаться, вот как-то так.
Мы немного помолчали, переваривая историю, я посочувствовал Кэри, сказал ей несколько слов поддержки, она поблагодарила меня и продолжила готовку, через несколько минут поставила нам тарелки, от которых шел приятный аромат.
— Приятного аппетита, вроде бы вышло неплохо. — сказала она.
Черт, кстати, я забыл позвать работяг, нужно бы их тоже покормить.
— Большое спасибо Кэри, ты не могла бы приготовить еще пару порций, хочу покормить работников, которые помогли нам вчера.
— Конечно, без проблем, там как раз осталось немного продуктов. — ответила она и принялась за готовку.
Нужно было как-то позвать Нелота и Орбиса, но самому идти было лень, и я решил попробовать отправить волчонка, подозвав его сказал:
— Черныш, сходи за двумя людьми, которые ночевали в нашем старом доме и приведи сюда. — говоря свою речь я прокручивал в голове образы работяг и дома, незнаю поможет ли это, но попробовать стоит.
Волчонок гавкнул, подтверждая полученное поручение и развернувшись побежал на выход, пробуксовав немного на месте от быстрого старта, нужно же открыть ему дверь, подумал я, но Кэри слышала наш разговор, сказала, что выпустит питомца и пошла за Чернышом, какая же она умница. Минут через пять в дом вошли работяги, они были немного испуганные и Нелот сказал:
— Простите уважаемый, мы что-то не так сделали? Просто ваш волк прибежал и начал на нас рычать, вон дернул за штаны. — он показал разорванную штанину. — Мы решили, что стоит пойти сразу к вам, всю дорогу он шел сзади и порыкивал на нас.
Я ответил, сдержав смешок:
— Ничего такого ребята, просто я хотел позвать вас на завтрак, вот попросил Черныша сходить за вами, присаживайтесь за стол, ты, кстати, молодец. — сказал я Чернышу, он подошел ко мне, я немного потискал его, дал ему кусочек мяса и сам принялся доедать завтрак. Через двадцать минут, ровно в шесть утра мы выдвинулись в путь, работяги показали расположение деревни на карте, хорошо, что она была у Брунольва, деревенька сразу отобразилась у меня на системной карте, удобно черт побери. За четыре часа мы добрались до нее, шли по дороге, по пути нам попалось три волка, разобрались с ними без проблем, хорошо, что решили проводить работяг, неизвестно смогли бы они отбиться или убежать. Деревенька называлась Пшеничная, вокруг и правда было много полей, на которых росли эти злаки, мы продвигались к центру, через несколько минут мы увидели караван, у которого толпились жители, они покупали и продавали товары. Торговец Ишвани был занят, и мы решили немного подождать, вскоре он освободился и подошел к нам.
— Доброе утро, как добрались, все хорошо? — спросил он.
— Здравствуйте, да, дошли без проблем, парочка волков не считается.
— Прекрасно, надеюсь эти охламоны были полезны? — кивнул он головой на Нелота и Орбиса.
— Конечно, еще раз большое вам спасибо, на самом деле я был бы рад если бы они задержались у нас подольше, но я все понимаю, они нужны вам в дороге.
Ишвани усмехнулся, немного помолчал и сказал:
— От таких работников только больше вреда, могу отдать их тебе, если они конечно будут не против.
Такой шанс нельзя было упускать, я повернулся к ним и сказал:
— Нашей деревне нужны жители, лесорубы, охотники, кузнецы, рыбаки, кто угодно, в планах часто бывать в городе, так что возможно вы тоже будете сопровождать или сами ходить в него, обещаю обеспечить вам защиту, предоставить крышу над головой и еду на столе.
Они задумались и через пару минут Нелот сказал:
— Я согласен, мне у вас понравилось, я неплохо орудую топором, могу быть лесорубом.
— И я согласен, мой отец был охотником, меня тоже обучил, если дадите лук смогу быть полезен. — сказал Орбис.
— Конечно же выдадим тебе лук, рад, что вы согласны, добро пожаловать, как говорится.
У меня выскочило уведомление, что к деревне присоединилось два новых жители, отлично.
— Завершу здесь дела и двинем обратно, нужно познакомится со старостой, вы можете пока погулять, я найду вас позже. — сказал я им.
Они не были против и пошли гулять по деревне, я же поблагодарил Ишвани, спросил у него о позициях из списка для улучшения дома знахарки, но ничего нужного у него не нашлось, мы еще немного пообщались, и он вернулся к повозке, так как пришли новые покупатели. Мы же с Алисой, спросив у проходящего мимо жителя, где можно найти старосту пошли к его дому. Он находился совсем рядом и скоро мы подошли к двухэтажному дому, рядом с ним была пристройка из которой доносилось ржание лошадей, я постучал в дверь, долго ждать не пришлось и скоро она открылась, на пороге стоял мужчина лет сорока, даже ближе к пятидесяти, в волосах проглядывалась седина, но сам он выглядел бодро, ростом был с меня, но в плечах пошире, он оглядел нас и сказал:
— Доброе утро уважаемые, чем могу помочь? Я вас раньше здесь не видел, вы пришли с караваном?
— Здравствуйте, нет, мы пришли из соседней деревни Тихая заводь, на нас напали вервольфы, мы смогли отбиться, но староста и кузнец погибли, меня зовут Лекс, теперь я староста, вот хотел познакомиться и нанять у вас людей для постройки частокола.
Он почесал подбородок рукой и сказал:
— Дааа, знаю вашу маленькую деревеньку, Брунольв заходил иногда к нам, жалко, что он умер, но что поделать, на все воля богов, вам конечно же помогу, меня зовут Грайн, я как вы уже поняли староста, проходите в дом, жена напоет вас чаем, а я пойду соберу несколько человек вам в помощь.
Он пропустил нас в дом, сказал своей жене, довольно красивой женщине лет тридцати пяти, напоить нас чаем и вышел. Пока мы наслаждались напитками, жена староста рассказывала нам о жизни в их деревне, минут через в дом зашел Грайн.
— Я собрал несколько людей, они ждут вас снаружи, с вас защита и предоставление жилья на время работы, десять серебрушек в день за работу на каждого человека.
— Большое спасибо Грайн, не волнуйтесь обратно мы их проводим, доставим в целости и сохранности. — сказал я, главное, чтобы их не было там много, как то забыл сказать об этом Грайну, но он знает, что у нас небольшая деревенька, надеюсь, что их там не десять человек.
Мы поблагодарили хозяюшку за чай и вышли из дома, рядом с ним стояло четыре человека, хвала небесам, столько народу мы еще как-нибудь разместим. Я переговорил с ними, заплатил каждому по десять серебрушек наперед и пообещал доставить их туда и обратно, работяги повеселели, я попросил одного из них найти Нелота и Орбиса, пока он убежал их искать я еще немного пообщался с Грайном, купил у него три мешка муки и несколько небольших мешочков со специями, за все заплатил три золотых. Дождались Орбиса с Нелотом, я сказал мужикам хватать мешки и двигать за нами, попрощался с Грайном и мы отправились в нашу деревню.
Обратный путь занял чуть больше четырех часов, по пути встретили пяток волков, из-за того, что питомец обнаруживал их заранее расправиться с ними не составило проблем, работяги первый раз испугались, но увидев нашу отлаженность действий расслабились и уже начали шутковать и подкалывать друг друга за страх. Ближе к деревне нам попался олень, я увидел его вдалеке, сказал всем замереть, а сам с питомцами двинул к нему, подкрался поближе, Спайди накинул сеть, Черныш сбил с ног рывком, ну а я завершил сражение двумя выстрелами в голову и шею. Вернулся и позвал всех к тушке, двое работяг быстро разделали оленя, у них уже был опыт, мы разобрали мясо, парочку кусков я закинул себе в сумку, и мы зашагали дальше. Зайдя в деревню, я сказал всем подождать нас у дома, а мы с Алисой зашли внутрь, Кэри сидела в столовой и читала подаренную мной книгу, увидев нас обрадовалась и подбежала с расспросами. Я рассказал ей о том, что Нелот и Орбис стали жителями нашей деревни, нанял несколько человек нам в помощь, но теперь незнаю как их разместить, у нас есть один свободный дом, в котором жил ее кузен, но по рассказам, там может уместиться с комфортом максимум два человека, значит нужно куда то деть еще двух. Алиса предложила расположить их в ее комнате, можно кинуть матрас на пол, и они смогут нормально устроиться, ну а она переночует в моей комнате. Я был не против и дал свое согласие, сказал Кэри, что работяги сейчас занесут мясо и нужно его убрать, она сообщила мне, что оказывается на складе есть один зачарованный сундук, в котором продукты портятся намного медленнее и нужно положить все туда, я попросил ее все проконтролировать и вышел на улицу, позвал рабочих, сказал им чтобы заносили мясо в дом, девушка покажет куда нужно положить, они перетащили мясо и закончив уставились на меня, можно было начинать работу, как говорится, солнце еще высоко, нам предстоит много работы.

Глава 3

До конца дня мы срубили достаточно много деревьев, с новыми рабочими дело пошло быстрее, мы распределили роли, кто-то таскал, кто-то рубил, гоблин с девушками и Митричем занимались конечной обработкой, все были при деле. Закончив рабочую смену, мы собрались у нас в доме, пригласил всех, скажем так коренных жителей к себе на ужин, но пришли только Хаук и Грирк, Адамина и Митрич занесли продуктов и пошли отдыхать. Откушали мяса и копченой рыбки, Кэри разлила всем чай и пока гоблин с охотником обсуждали способы приготовления оленины, Кэри и Алиса общались о чем-то еще, ну а я углубился в изучение меню управления. Древесины мы собрали почти половину, думаю еще пару дней и мы закончим частокол, а вот что дальше вопрос, можно было поставить парочку смотровых вышек, в конструкторе имелся один простенький вариант, нужно не особо много древесины и веревки, из-за частокола нужно как-то осматривать окрестности, да и просто увидеть того, кто подошел к деревне, двери кстати мы тоже сделаем новые, на западных воротах будут широкие ворота, чтобы повозки могли проехать. Наметил две вышки, одна будет стоять у южного входа, другая у западного, северный выход находится недалеко от моего дома, пока как-нибудь обойдемся, а у восточного сделаем, как только появится возможность. Встал вопрос с жильем, пока-что на время работ Нелот с Орбисом живут в моем старом домике, после один из них останется жить в нем, другой переберется в дом, в котором жил кузен Кэри, мы обсудили этот момент, я обещал им нормальные условия, негоже двум взрослым мужикам тесниться. Новых жителей нужно будет где-то размещать, выделил в конструкторе несколько мест, один домик поставим у восточного выхода, напротив моего старого, один у западного выхода, напротив дома знахарки, потом можно еще воткнуть парочку домов между кузницей и домом Хаука, но сначала сделаем эти два. В меню имелась вкладка налоги, ее я еще не смотрел, щелкнул на нее и начал изучать, каждый житель помимо своих обязанностей соответствующих профессии должен сдавать тридцать процентов произведенной продукции в месяц, либо деньгами на туже сумму, остальное он может продать или использовать как ему вздумается, то есть например Хаук должен сдавать добытые шкуры и мясо, можно установить налог деньгами, минимально пять серебряных монет за одного жителя, максимально сто, сбор налогов происходит первого числа раз в месяц. Месяц как раз заканчивается, скоро можно будет собрать налоги, Нелот и Орбис пока не успели ничего добыть и они в столбике автоматически не учитывались, что же, думаю это справедливо. Отвлекся от чтения и отпил чай, народ уже клевал носом и я решил на сегодня закругляться, договорились начать работу в девять часов утра, пожелали друг другу спокойной ночи и разошлись спать.
На следующий день, совершив пробежку, позавтракав и пролистав форум игры на предмет новостей я запрыгнул в капсулу. Погода была пасмурная, в окно бил дождь, но это не испортило мое настроение, Алиса лежала возле меня, она еще не вошла в игру, я встал с кровати, погладил питомцев и вышел из комнаты. По пути вниз постучал в комнату Алисы, в которой сейчас ночевали рабочие, дверь открылась и показалась заспанная морда одного из мужиков, сказал ему, чтобы спускались вниз на завтрак, он обрадованно закивал и ответил, что они сейчас спустятся. Кэри уже хлопотала у печи, повезло же мне с ней, она всегда встает рано и готовит завтрак для всех нас, нужно будет купить ей какой-нибудь подарок как буду в следующий раз в городе. Я поздоровался с девушкой и сел за стол, она сказала нужно подождать еще пару минут и завтрак будет готов, Черныш тоже требовал еды, я достал из сумки кусок мяса, отрезал несколько кусочков и кинул ему, волчонок накинулся на угощение ну а я открыл панель управления. На сегодня у нас снова запланирована рубка деревьев, кстати нужно бы покормить еще двух рабочих, хоть мы и не договаривались, что я буду их всех кормить, но мне нужно, чтобы у них были силы, поэтому это в моих же интересах. Когда волчонок доел я сказал ему сходить за Нелотом и привести сюда, он гавкнул и убежал выполнять задание. Через несколько минут в дом вошел Нелот, он уже не выглядел испуганным как в первый раз, он сказал, что как только питомец к нему прибежал он сразу понял, что нужно идти ко мне. Мы зашли на склад, я дал Нелоту несколько кусков мяса, рыбы, сказал отнести двум рабочим, на обратном пути зайти к Хауку, Грирку, Адамине и пригласить их на завтрак, Митрич не пойдет, как он сказал, я и дома рыбки откушаю, Нелот пошел выполнять поручение, напомнил ему, чтобы сам с Орбисом не забыл прийти, вернулся за стол и погрузился в меню.
Наша деревня первого уровня, всего их пять, чтобы их повышать нужно прокачивать основные строения, к ним относятся производственные строения типо кузницы, дома знахарки, избушки охотника и рыболова, ну и естественно дом старосты, он кстати единственный был второго уровня. Для того чтобы повысить уровень деревни до второго все строения соответственно должны быть такого же уровня. Принцип был понятен, я как и хотел улучшу сначала дом знахарки, думаю целебные зелья будут полезнее всего, но сначала закончим частокол. Нужно будет заплатить рабочим, а у меня осталось только золото, хотя в моем старом доме в сундуке оставалась заначка, надеюсь проживающие сейчас там товарищи не забрали ее себе, как позавтракаем, схожу проверю. Не заметил, как в комнату вошла Алиса, закрыл окно управления и поздоровался с девушкой, Кэри тоже поздоровалась, пригласила за стол и начала расставлять тарелки с едой, через пару минут мы уплетали вкуснейшую яичницу. Скоро к нам присоединились остальные приглашенные, все кроме Адамины, она сказала ей нужно прополоть поле пока есть время. Алиса помогла Кэри разложить приборы для новых гостей и скоро слышался только стук ложек, все-таки Кэри вкусно готовит. После того как все наелись и напились чая я дал команду выходить на работу, сказал Орбису позвать двоих мужиков, которые остались дома и подходить к нам, мы все вышли и пока стояли у моего дома прикидывая дальнейшие действия, через несколько минут вернулась тройка работяг и мы двинули на место вырубки, в котором остановились вчера.
Весь этот и следующий день мы рубили и таскали, пилили и заостряли, все жутко устали от однотонной работы, но это того стоило, мы наконец-то подготовили нужное количество бревен, теперь осталось только закопать их в землю. За время работ у меня увеличилась сила и выносливость на две единицы, это было чертовски приятно, нужно бы почаще заниматься физическим трудом. Рабочие тоже были довольны, я им платил в конце рабочего дня, так что они уже неплохо подзаработали. Мои вещи в старом доме, в котором сейчас проживали Нелот и Орбис были не тронуты, мужики сразу сказали, что проверили сундук и больше его не открывали, так что у меня было серебро для оплаты, вещи же я перенес в свою новую комнату.
Настал день установки частокола, я проснулся пораньше, сделал пробежку, плотно поел и запрыгнул в капсулу. Появившись в игре, потянулся и ловким движением спрыгнул с кровати. Погода была отличная, лучи солнца пробивались через окно и приятно грели кожу. Я чуток постоял у окна, глянул на Алису, она лежала без движения, еще не зашла в игру, вчера мы все порядком устали, так что у нее есть право немного отдохнуть.
Погладил питомцев и вышел из комнаты, спустился на первый этаж, Кэри в столовой не было, может еще спит. Раз такое дело решил сам приготовить завтрак, сходил на склад, взял оттуда кусок мяса, овощи, несколько яиц и вернулся назад. Пока подготавливал продукты в комнату вошла Кэри, мы поздоровались, она оказывается ходила за водой, я сказал девушке присаживаться за стол и что я сегодня приготовлю завтрак на всех, она сначала хотела было мне помочь, но я настоял, чтобы она отдохнула, так как и так постоянно готовит. Сначала поставил греться чайник и начал готовить яичницу, народу думаю будет много, так что продукты не жалеем, мы уже привыкли собираться у меня с утра на завтрак, обычно приходят все кроме Митрича, наемных рабочих не зову, просто даю им продукты и они идут завтракать в один дом, у них можно сказать своя компания, ну и мне удобней. Пока готовил завтрак народ начал подтягиваться, минут через двадцать спустилась Алиса, потом подошел Грирк, Адамина и Нелот с Орбисом, Хаук тоже забегал, сказал, что уже позавтракал и уходит на охоту, мы пожелали ему удачи. Покушали, переговариваясь на всякие пустяковые темы, все были рады, что сегодня наконец-то поставим частокол, работа сплотила жителей, у меня даже лояльность повысилась на один процент, приятно черт возьми.
После завтрака мы все вывалили на улицу, я попросил Орбиса позвать наших рабочих и подходить к нам, он убежал выполнять задание, ну а мы двинули к южным воротам прикидывать объем работ, начинать решили оттуда, так как там было навалено больше всего бревен. Вообще о строительстве частокола я знаю только в теории, самому еще ни разу не приходилось этим заниматься, хорошо, что местные жители в курсе всех нюансов. Первым делом мы разломали старый забор, доски пойдут на растопку, их складывали в одном месте, после того как очистили небольшой участок земли я раздал работягам лопаты, принесенные Грирком, и они начали копать, мы же продолжили ломать забор.
Перед тем как вбить бревно в землю его нижнюю часть обугливали на разведенном рядом костре, как сказали мужики, это для того, чтобы он медленнее гнил, потом в выкопанную по диаметру бревна лунку они заливали воду и вкручивали в нее бревно, сверху забивали его молотом, положив на верхушку кожаную ткань, чтобы не повредить наконечник. С внутренней стороны бревна скрепляли брусьями, сверху и снизу, для большей надежности.
После того как мы закончили разбирать забор и сложив его в одну кучу пошли помогать работягам устанавливать частокол, Хаук уже вернулся, подстрелил оленя и успел его разделать, занес на склад мяса, Кэри проводила его, и после они присоединились к нам.
Закончили установку ближе к ночи, все были уставшие, но жутко довольные. После того как вбили последнее бревно мне пришло уведомление, что частокол готов и мне нужно подтвердить постройку. Зашел в меню управления, для подтверждения требовалось пять тысяч очков опыта, на счету деревни было достаточно, и я нажал на зеленую галочку. Через пару секунд появилась информация о частоколе, его уровень, состояние, какие нужны ресурсы для повышения уровня, так же половина опыта вернулась в хранилище деревни. Я немного позалипал в описание и задумался, а что было бы если бы я не подтвердил постройку, частокол ведь уже готов, не мог же он исчезнуть. Записал себе этот момент на подкорку, нужно будет полистать форум на предмет информации.
Заплатив рабочим за сегодняшний день и раздав им еды я позвал всех жителей деревни включая Митрича на поздний ужин, хотелось отпраздновать завершение строительства, да, можно сказать повод не особо большой, но думаю всем будет приятно. Сбор назначили через сорок минут, а пока все по очереди пошли в баню мыться, я по традиции был первым, но всегда пропускал Алису вперед.
Помывшись, устроился в столовой, Алиса с Кэри болтали о какой-то книге известного автора, которая вышла недавно, насколько я понял это любовный роман, не думал, что Алиса читает местные книги. Потихоньку народ начал подходить, первой пришла Адамина, за ней Хаук и потом все остальные. Я с Алисой и Кэри приготовили на всех еды, навык повара потихоньку рос, нужно бы взять парочку уроков у Кэри, может получится прокачать побыстрее. Пока кушали общались на непринужденные темы, все были довольные завершением строительства, Грирк в своей манере поинтересовался какие планы на завтра. Я хотел проводить работяг до их деревни и отправиться в город, нужно походить по лавкам, прицениться сколько стоят ресурсы для повышения уровня строений, в первую очередь дома знахарки. Ответил гоблину, что завтра проводим рабочих в их деревню и потом пойдем в город, он начал упрашивать взять его с собой, но я сказал ему, что он нужен в деревне и дал ему задание сходить на карьер добыть железной руды, Грирк обрадовался поручению и заверил что: «Фсе сдилаю ф лучшим види». Много он, конечно, не наберет, но как говорится лучше мало, чем совсем ничего. Хаука попросил сходить с нами, в принципе меня, Алисы и питомцев достаточно для защиты, но лучше перестраховаться, не дай боги кого-то из работяг убьют, это конкретно снизит репутацию со старостой и всей деревней. Охотник был не против, договорились выходить в девять утра, попросил его зайти и предупредить мужиков, что завтра проводим их.
Наевшись и наговорившись народ начал расходиться, всех уже клонило в сон, все-таки поработали на славу. Попрощавшись и проводив гостей, мы с Алисой понялись в комнату, поцеловались и пожелав друг другу спокойной ночи девушка легла на кровать и вышла из игры. Последнее время совсем не хватает времени на Алису, пока не понятно в каких мы отношениях, но думаю мы нравимся друг другу, я, да и она скорее всего тоже, не против стать парой, нужно будет поговорить с ней об этом. Прилег рядом с девушкой и нажал на выход из игры, момент темноты и капсула с пшиком открылась, потихоньку вылез наружу, мышцы гудели, я стал замечать, что это происходит после того как я занимаюсь физической активностью в игре, раньше я об этом не особо задумывался, но выходит, что действия в игре влияют на физическое тело, это был очень интересный момент, нужно найти информацию в сети по этому поводу.
Принял душ, поел и потопал в комнату, плюхнулся на кровать, включил телек и взял в руки планшет. Нужно найти интересующую меня инфу, сначала забил на форуме игры в поиск слово староста. По запросу выдало много постов, пролистал их вниз, всего было двадцать с лишним страниц, начал по очереди их открывать. Через минут десять я понял, что похоже не найду того, что хотел, а именно становился ли кто-нибудь из игроков старостой. Люди интересовались и делились информацией по старостам различных деревень, у кого какой квест можно получить, что за него дают и так далее. Скорее всего если какой-то игрок и стал старостой, то так же, как и я об этом помалкивает, но попробовать все равно стояло. Далее попытался найти стоимость ингредиентов для улучшения дома знахарки, я помнил несколько названий и начал вбивать их в поиск. К сожалению, информации по цене не было, имелось несколько постов, но там обсуждали не то, что мне нужно. До города я хотел добираться на лошади, у нас имелась одна в деревне, думаю Адамина не будет против, но для езды на ней наверняка понадобится навык, и я поискал, что пишут по этому поводу. Навык и правда требовался, его можно было купить у продавца лошадей либо выучить самому. Думаю, знахарка поможет освоить ее лошадку, в жизни я пару раз катался, но это было давно, еще и Алису тоже нужно будет обучить, надеюсь животинка выдержит нас двоих. Попытался найти в сети информацию по воздействию капсулы на реальное тело, поиск выдал много всего, но в основном это были хвалебные рассказы разработчиков о том, что погружение совершенно безопасно и все в том же духе, каких-то реальных случаев воздействий не нашел, может их нет, а может инфу просто подчищают. Еще немного полистав форум, я поставил будильник на восемь утра и немного повлипав в телевизор уснул.

Глава 4

Проснулся бодрым и выспавшимся, что было удивительно, сделал зарядку, поел и прыгнул в капсулу. Оказавшись в игре, повернул голову, Алисы на кровати не было, значит уже зашла, погладил питомцев и спустился на первый этаж. Кэри и Алиса мило ворковали между собой, я поздоровался с девушками и присел за стол. Завтрак уже был готов и покушав мы с Алисой отправились к знахарке, нужно было обучиться верховой езде.
Адамину встретили возле дома, она пропалывала грядки, подошли к ней, и я сказал:
— Доброе утро, Адамина, я смотрю ты уже вся в работе.
Она вытерла тыльной стороной руки пот со лба и взглянув на меня ответила:
— Конечно, сорняки сами от себя не избавятся, а вы чего прохлаждаетесь, ты что-то хотел?
— Да, я, собственно, вот по какому вопросу. Ты не могла бы одолжить нам ненадолго лошадку, хочу проводить рабочих и съездить потом в город, нужно купить много всего для деревни, в первую очередь для твоего дела, я хочу чтобы у тебя была возможность готовить качественные зелья жизни, для этого нужно соответствующее оборудование.
— А ты что, в этом разбираешься? — Адамина удивленно подняла брови.
— Да так, немного, ну так что одолжишь?
— Одолжу, куда я денусь, а вы хоть в седле то сидели когда-нибудь?
— Ну…было пару раз, но давно.
— А я достаточно хорошо езжу верхом, в детстве даже выиграла один конкурс по верховой езде. — сказала Алиса.
— Ничего себе, круто. — удивленно воскликнул я. — Тогда, надеюсь ты напомнишь азы, не хотелось бы надолго задерживаться?
— Конечно, пошли, а как зовут лошадку? — спросила Алиса у знахарки.
— Изабель, вот возьмите несколько штук, так она быстрее к вам привыкнет.
Адамина вытащила из грядки несколько фиолетовых морковок и дала нам. Мы поблагодарили знахарку и пошли в загон.
Изабель поглощала содержимое кормушки, я сказал питомцам ждать нас снаружи, мы зашли в загон, прикрыли ворота и потихоньку начали подходить к лошади, через несколько шагов Алиса сказала:
— Подожди, давай сначала я, а то она испугается.
— Хорошо. — кивнул я. — Я пока тут постою.
Я отошел ко входу в загон и облокотился на него спиной, Алиса медленно подходила к лошади, когда до нее оставалось несколько метров Изабель заметила девушку и обернувшись немного вскинула верхние копыта вверх, послышалось ржание, лошадка не ожидала не званных гостей. Алиса начала говорить что-то успокаивающее и протянула одну морковку, Изабель увидев лакомство сразу же его захрумкала. Девушка начала гладить лошадь и скормила ей еще парочку оставшихся овощей, через несколько минут лошадка уже довольно фырчала от поглаживаний. Алиса запрыгнула в седло, проскакала несколько кругов по загону и подъехала ко мне.
— Легче легкого, хоть давно и не каталась верхом, тело все равно все помнит. — улыбаясь сказала Алиса.
— Прошу обучите меня, сенсей. — я положил одну ладонь на сжатый кулак и немного поклонился.
— Слушай внимательно ученик и ты постигнешь эту великую науку.
Алиса уперла руки в бока и высоко вздернула нос, на несколько секунд зависла в таком положении и не выдержав рассмеялась, я тоже начал смеяться, Изабель поддержала нас довольным фырканьем.
Я смог овладеть верховой ездой минут за двадцать, сначала скормил морковки Изабель, когда она подобрела я запрыгнул в седло. Алиса рассказала мне основы, как правильно держать спину и располагать ноги, поначалу не особо получалось, один раз я даже упал, хорошо, что сильно не ушибся. После того, как я уверенно проехал несколько кругов по загону выскочило уведомление:
[Получен навык: Верховая езда]
Вы можете использовать верховых животных для передвижения
1 уровень. Прогресс опыта: 5/100.
Смахнув окошко, я обратился к Алисе:
— Спасибо учитель, я получил навык, все благодаря вам.
— Обращайтесь. — улыбнулась девушка.
Мы оставили Изабель в загоне, положили ей свежего сена в кормушку и пошли к дому Хаука, можно собираться в деревню Пшеничная. Охотника встретили на пороге дома, как он сказал, он как раз шел к нам. Попросил его сходить за рабочими, а мы двинули к моему старому дому, нужно было переговорить с Нелотом и Орбисом, кстати в панели управления деревни я узнал, что мне принадлежит дом старосты, мой старый дом и дом кузена Кэри, остальные закреплены за жителями.
Орбиса и Нелота застали дома, они завтракали копченой рыбкой, поздоровавшись, сказал им, что мы идем провожать рабочих и дом теперь освобождается, но у меня были планы нанять их еще раз или возможно других в городе, может там это выйдет дешевле, хотя я сомневаюсь, поэтому скорее всего им придется немного потерпеть, я хотел поставить еще пару домов, для этого потребуется много бревен и я дал им задание пока нас не будет нарубить их как можно больше. Мужики приняли поручение, заверили, что не подведут и мы попрощавшись двинули к центру деревни, там уже собрались рабочие и Хаук.
Сказав всем, что сейчас выдвигаемся я сходил до дома Адамины, запрыгнул в седло и приехал обратно, спрыгнул с лошадки и подал поводья Алисе.
— Запрыгивай, поедешь сзади нас, если что случится атакуешь и отъезжаешь назад. — сказал я девушке.
— Хорошо. — ответила она и грациозно запрыгнула в седло.
— Ну что, двинули. — сказал я и мы зашагали в сторону выхода из деревни.
Добрались до Пшеничной чуть больше чем за четыре часа, путь выдался легким, никто не пострадал, хоть мы и встретили десяток волков, что было непривычно, в прошлый раз их было всего несколько штук. Оказавшись в родной деревне работяги повеселели, а после того, как я дал им еще по паре серебрушек бонусом были готовы меня носить на руках, я сказал им, что возможно найму их еще раз, они были не против.
Дойдя до дома старосты мы попрощались с рабочими, они разбрелись по деревне, ну а я попросил Хаука и Алису подождать меня, пока я поговорю с главой поселения, питомцев оставил с ними.
Грайн был рад нашему приходу, я думал переговорить с ним наедине, чтобы особо его не смущать, но увидев меня и Алису с Хауком, которые стояли неподалеку сразу пригласил всех в дом, за лошадкой сказал присмотрит его сын, это был мальчонка лет десяти, получив от отца задание он сразу же побежал его выполнять.
Староста напоил всех нас вкусным чаем, сразу же поинтересовался как прошло строительство и все ли жители вернулись. Я рассказал ему, что мы закончили частокол, заверил, что все живы и целы и теперь стали богаче, он довольно рассмеялся в ответ. Мы пообщались минут двадцать, спросил можно ли будет еще раз нанять рабочих если понадобится, Грайн был не против, я рассказал, что мы сейчас двинем в город и возможно на обратном пути заедем к ним.
Попрощавшись с Грайном мы вышли на улицу, Хауку придется добираться обратно в деревню одному, но я думаю все будет нормально, он опытный охотник и если почует опасность не будет вступать в бой, я его попросил быть осторожным, так как пока нас нет он основная боевая единица в деревне, охотник заверил, что все будет нормально и попрощавшись он потопал в одну сторону, ну а нам нужно было в сторону города, теперь бы определиться кто поведет лошадь, думаю логично если это будет Алиса, ну а я если что смогу атаковать из лука, посовещавшись с девушкой она согласилась, я запрыгнул на лошадку и пристроился сзади нее, хорошо, что седло было двухместное.
Домчали до города часа за полтора, деревня Пшеничная находилась совсем недалеко от Абельгарда. Я переживал смогут ли питомцы поспевать за Изабель, но все вышло отлично, они выдерживали темп, да и мы скакали не галопом.
Остановились в гильдии наемников, в прошлый раз нам там понравилось, да и конюшня у них имелась, причем за постой лошадки платить не нужно, это входило в стоимость проживания. Передав Изабель мальчишке конюху мы зашли в здание гильдии. Поздоровались с Тилоной и немного пообщались с ней, я заплатил за две комнаты, после чего мы отправились в столовую, у нас уже разыгрался аппетит.
Покушав, заглянули в комнату заданий посмотреть новые доступные квесты. Ребис был рад нас видеть, поинтересовался как у нас дела и показал несколько новых заданий, которые мы могли бы выполнить. Пока что брать их не стал, сначала нужно решить вопрос с ресурсами для улучшения деревни. Спросил у Ребиса не знает ли он где можно купить алхимическое оборудование, он ответил, что у гильдии есть своя внутренняя лавка, в которой члены гильдии могут приобретать различные вещи, чем выше ранг у наемника, тем более вкусные цены он получает, там есть конечно же не все, но очень многое. Такой новости я был рад и поинтересовался как посмотреть ассортимент. Ребис достал из-под стойки журнал и протянул мне, я взял его в руки и открыл. На первой странице была сортировка по категориям, вверху справа мигала иконка книжки, я нажал на нее и поверх журнала выскочило системное окошко, можно просматривать доступные товары в таком виде, имелся поиск, в который я сразу ввел одну из требуемых позиций. К сожалению, ее не оказалось в наличии, и я продолжил искать другие позиции.
Поиск занял минут десять, я нашел некоторые нужные нам вещи, это были какие-то колбы, весы и несколько тиглей, за все заплатил три золотые монеты. Остальное придется покупать где-то еще, спросил у Ребиса не знает ли он лавку, торгующую алхимическим оборудованием, он подсказал парочку мест, в которые стоит заглянуть. Поблагодарив его, мы отправились в указанные им лавки, они находились недалеко, и мы решили пройтись пешком.
В первой лавке мне сразу не понравился торгаш, это был ушлый гном, я ради интереса узнал стоимость нужных нам вещей, гном озвучил цену, от которой у меня полезли глаза на лоб, я сказал, что мы зайдем позже и мы пошли в другую лавку.
В следующей лавке дела обстояли лучше, старичок торговец услужливо проконсультировал нас, принес из подсобки нужные нам товары, показал их так сказать лицом, цена на них была значительно меньше, чем у гнома, вот ведь жадный коротышка. После недолгого торга стоимость стала еще чуток меньше, за все отдал тридцать четыре золотые монеты, самым дорогим оказался перегонный куб, расплатившись медальоном банка, так как наличных денег мне не хватало, мы поблагодарили торговца и вышли на улицу.
Мы закупили практически все, оставалось только найти кирпичи, несколько стеклянных окон для домов и еще парочку ресурсов для печи, это было самое проблематичное, так как моя сумка была уже почти заполнена, похоже придется нагружать лошадку, хотя она и так везет нас двоих, хватит ли ей сил, да и кстати придется купить седельные сумки, думаю их можно купить в гильдии, наверняка они есть в продаже.
В гильдии и правда они оказались в наличии, было даже из чего выбрать, мне понравился один вариант, сумка была большой, всего на шестьдесят ячеек, стоила она одиннадцать золотых, расплатившись с Ребисом и подождав пока он принесет ее из подсобки мы вышли на улицу и потопали до конюшни.
Закрепил на Изабель сумки, они расположились по бокам лошади, что же, теперь можно пойти за покупками, вывел лошадку из конюшни и мы потопали за кирпичами и окнами, старичок торговец, у которого мы закупились подсказал нам, где это можно сделать.
Всё это продавалось в ремесленном квартале, в нем находились кузницы, столярные, ювелирные и прочие мастерские. Располагался этот квартал ближе к стене города, путь занял у нас минут пятнадцать. Обойдя несколько лавок, поняли, что цены везде более-менее одинаковые и закупившись, отдав за кирпичи четырнадцать, а за четыре окна восемь золотых мы зашагали обратно в гильдию.
Осталось решить вопрос с рабочими и в принципе можно ехать обратно в деревню, сегодня мы решили переночевать в городе, двигаться в темноте как-то не особо хочется, хоть у нас и есть паучок разведчик, но все равно лучше не рисковать, тем более если наймем рабочих, то наша скорость упадет и путь займет еще больше времени.
Оставив лошадку в конюшне гильдии мы отправились искать работников, Тилона нам подсказала, что в нашем квартале как раз находится несколько гильдий, в которых это можно сделать, если наша гильдия специализировалась на убийстве монстров и защите разумных, то были и такие, в которых можно было нанять рабочих для любых видов услуг.
Здание гильдии рабочих находилось недалеко от нас, зайдя внутрь нас встретила улыбчивая девушка, она поинтересовалась по какому мы вопросу, услышав, что нам нужны работники для строительства домов она попросила немного подождать и предложила пока присесть на диванчик, мы воспользовались ее предложением. Через пару минут она вернулась вместе с крепким мужчиной лет сорока, его мускулы были видны даже сквозь одежду.
— Здравствуйте, меня зовут Копвальд, вы хотели нанять работников, для строительства, какие именно дома вы хотите построить? — спросил он.
— Добрый день, меня зовут Лекс, я староста деревни Тихая заводь, нам нужно построить несколько простых одноэтажных деревянных домов, хотелось бы узнать цену и сколько по времени это займет. — ответил я.
— Такой молодой и уже староста? — удивился Копвальд.
— Ну да, что есть, то есть, так вы сможете что-то предложить?
— Конечно, а материал у вас есть или тоже будете приобретать?
— Материал есть, жители в деревне сейчас как раз его подготавливают.
— Тогда это упрощает дело, найм одного рабочего обойдется вам в один золотой в день, с вас защита, доставка до места проведения работ и сопровождение обратно, едой обеспечивать не нужно, у работников будет своя. Группа из десяти профессиональных рабочих построит избу за один день, вас устраивает такой вариант?
Я задумался над предложением, цена конечно кусалась, но думаю оно того стоит, больше напрягает момент, что работников нужно доставить и вернуть обратно, опять же, нужно обеспечить им защиту, а я пока не уверен, что смогу это сделать, вдруг на нас опять кто-нибудь нападет. Можно снова нанять работяг в деревне Пшеничная, думаю штрафы за смерть рабочего если что там будут меньше, чем в городе.
Поблагодарив Копвальда за консультацию, я сказал, что мне нужно обдумать предложение, договорились встретится завтра в девять утра, зайдем сюда перед выездом в деревню.
Остаток дня мы провели возле города убивая волков, решили немного прокачаться, раз появилось свободное время. Убили тридцать четыре волка, точный выстрел прокачался до четвертого уровня, после повышения выскочило окошко, в котором нужно было выбрать увеличить физический урон или дальность, я выбрал урон, теперь он составлял сто единиц, что было внушительно, но восстановление способности возросло до пятнадцати секунд.
Алиса заливала весь опыт в питомца, и он прокачался до четвертого уровня. Первая его способность была точно такой же, как и у паучка — ядовитый укус, правда она немного отличалась, на первом уровне урон был всего пять единиц, зато яд наносил уже две единицы урона в секунду, на протяжении десяти секунд. Самое сложное было, чтобы Зубика не убили, прежде чем он успеет сделать удар для получения опыта, поэтому он атаковал мобов всегда сзади.
Перед тем как выходить из игры решил заскочить на тренировку стражников, проводив Алису до гильдии и попрощавшись до завтра я нанял повозку, чтобы доехать до казарм, время было начало десятого и добравшись я обрадовался, что меня пропустили внутрь, значит тренировка будет.
Поздоровавшись с Ниросом и спросив, можно ли присоединиться к тренировке получил положительный ответ и упрек в том, что я опоздал. Попросил прощения и метнулся на площадку, народ уже во всю разминался.
В этот раз отрабатывали рукопашный бой, под конец тренировки я получил уведомление о получении нового навыка:
[Получен навык: Безоружный бой]
Урон от ударов без оружия: (Сила + Ловкость)/2
1 уровень. Прогресс опыта: 10/100.
Не знаю будет ли полезен мне данный навык, но лишним точно не будет, хоть я и не смогу ломать доспехи кулаками, но против легко одетых личностей пригодится.
Вернувшись в гильдию, я поел и дойдя до комнаты вышел из игры, усталость давала о себе знать, еще предстоит решить нанимать ли рабочих в городе или нет, но об этом буду думать завтра.

Глава 5

Выключив будильник, я потянулся и встал с кровати, проснулся пораньше, чтобы успеть сделать пробежку и потом уже прыгать в капсулу, дел на сегодня было много. Оказавшись в игре, потянулся и встал с кровати, делать это во второй раз за утро было странно, но игровое тело тоже требовало разминки и пищи, о чем напомнил бурчащий желудок. Спустившись на первый этаж, я поздоровался с Тилоной и пошел в столовую, нужно перекусить и можно выдвигаться в деревню. Пока ел обдумывал дальнейшие действия, не заметил, как минут через двадцать подошла Алиса, мы поздоровались, она взяла себе еды и присоединилась ко мне. Пока девушка завтракала, я уже съел свою порцию и в данный момент потягивал чай, обдумывал нанимать ли рабочих в городе, я до сих пор не решил стоит ли это делать. Очень не хотелось терять репутацию с городом в случае, если что-то случится с работниками. Я больше склонялся к найму прошлых мужиков из деревни Пшеничная, ну может еще несколько штук сверху, чтобы процесс шел быстрее.
Когда Алиса доела мы отнесли подносы с посудой в угол на специальный стол, оттуда работники кухни забирали их для мытья и зашли в комнату заданий. Я присмотрел несколько квестов, которые можно будет попробовать выполнить. Первый квест был на уничтожение Страйдеров, это как я узнал такие жуки переростки, на длинных тонких ногах, у них крепкая броня, но медленная скорость передвижения. Второй квест на убийство банды разбойников, которая орудует где-то на востоке от города. Страйдеры находились недалеко от деревни Пшеничная, разбойники же были совсем в другой стороне, немного подумав взял квест на уничтожение Страйдеров, сначала наймем рабочих, проводим их до нашей деревни и пока они будут строить дома мы прогуляемся на охоту.
Когда вышли на улицу столкнулись с отрядом Серебряных охотников, точнее с двумя его членами, это был лидер отряда и эльфийка, как же их там….вспомнил, Анкон и Халлиэль.
— Привет, рад вас видеть, как ваши дела? — спросил Анкон.
— Здравствуйте. — ответил я ему и кивнул эльфийке. — Все хорошо, вот забежали в город закупиться и взять новое задание, а у вас как дела?
— Да тоже нормально, мы в похожей ситуации, наши разбили лагерь недалеко от города, а мы вот вернулись за зельями, Гимбл после пьянки забыл их взять и пришлось возвращаться, охотимся за бандой разбойников.
— Видел это задание, тоже хотели его взять, хорошо, что не стали, вы точно справитесь на все сто процентов.
— Спасибо за добрые слова, надеюсь, что так все и будет, а вы какое задание взяли?
— На убийство Страйдеров. — ответил я.
— Будьте осторожны, твари хоть и не особо сильные, но панцири у них очень крепкие, сначала рубите ноги, а потом аккуратно добивайте.
— Спасибо за совет, мы на них еще не охотились.
Поболтав еще немного, мы попрощались и пошли каждый по своим делам, мы с Алисой зашли на конюшню, забрали Изабель, я кинул мальчишке, который присматривал за лошадьми серебряную монетку, от чего он сильно обрадовался, пожелал нам хорошей дороги и мы, запрыгнув в седло отправились в деревню Пшеничная.
Добрались быстро и без проблем, хотя я и думал, что нам обязательно кто-нибудь попадется по пути. Поговорив со старостой, нанял у него семь рабочих, я объяснил, что разместить на ночевку с относительным комфортом смогу только четверых, у нас свободна одна комната и один дом, Грайн сказал, что ничего страшного, потеснятся немного и все разместятся нормально, я такому ответу был рад и поблагодарив его вышел на улицу, староста попросил немного подождать пока он соберет работников по деревне.
Минут через пятнадцать староста вернулся с толпой работяг, четверо из них были мне знакомы, остальные четверо нет, погодите, я нанимал только семь рабочих, откуда еще один.
— Вот собрал тебе работников, желающих набралась куча, чуть не подрались, пришлось успокаивать, возьмешь еще одного сверх огоровенного нами? — спросил староста.
Отказываться было неприлично, ладно уж одним больше, думаю ничего страшного, как-нибудь разместятся.
— Конечно возьму, правда им придется немного потеснится в доме, но думаю все поместятся.
— Вот и славно. — ответил Грайн. — Ну тогда доброго вам пути.
Староста дал последние указания рабочим, мы попрощались и выдвинулись в нашу деревню.
Толпа работяг шагала впереди нас, Алиса ехала на лошади, ну а я шел рядом с ней, мы общались о предстоящей стройке, первым делом улучшим дом знахарки, а потом уже будем строить дома, надеюсь это не займет много времени. Черныш бегал рядом с нами, периодически охотясь на пролетающих мимо жуков и бабочек, ну а Спайди находился впереди нас, постоянно контролируя местность на наличие врагов и это возможно спасло нам жизнь. После двух часов пути, когда мы отошли от деревни Пшеничная уже на приличное расстояние на радаре выскочило четыре отметки, в сорока метрах впереди нас, в кустах, кто-то прятался. Я сразу сказал всем остановится, работяги встали и повернулись ко мне, в их глазах читался вопрос: «Что случилось?», Алиса тоже смотрела на меня в ожидании.
Я подошел поближе к девушке и негромко сказал:
— Впереди нас в кустах прячется четверо людей или нелюдей, не важно, в общем приготовься к бою, когда все начнется атакуй магией и отходи назад.
— Поняла. — ответила Алиса и достала свой жезл.
Пока мы разговаривали я не заметил как отметки приблизились к нам, через несколько секунд на дорогу вышло четыре бандита, а то, что это были бандиты сомнений не было, уж очень рожи у них были соответствующие, оружие в руках и недобрые ухмылки лишь подтверждали это. Одеты они были в кожаные куртки, потертые, с дырами, но хоть какая-никакая защита, на ногах холщовые штаны и сапоги, в руках у двоих были мечи, у двух других кинжалы. Один из них, тот, что был покрупней вышел немного вперед и громко сказал:
— Так, так, так, а кто это у нас тут, вы знаете, что нужно платить за проход по этой дороге? Оставляйте свое оружие и все деньги и можете идти дальше.
Предложение было просто прекрасным, конечно же, сейчас кинем все к вашим ногам и еще станцуем, неужели хоть кто-то соглашается, из оружия кстати у работяг почти ничего не было, у двоих были топоры, для рубки деревьев, еще парочка человек тащили пилы, на них надежды в бою не было, главное чтобы их не убили.
Я достал лук и хотел уже было наложить стрелу на тетиву, как услышал шорох сзади, обернулся и увидел, как на дорогу вышло еще трое разбойников, расклад поменялся в худшую сторону, так вот почему они такие уверенные, думают смогут запросто перебить толпу крестьян, ну а мы на их счет скорее всего новички наемники, которые особой опасности не представляют, ну что ж, посмотрим кто кого.
Старший этой шайки начал опять что-то говорить, но я уже не слушал, выхватил стрелу из колчана, наложил на тетиву и послал ее в цель, работяги немного расступились и образовался проход, через который она полетела прямо в голову говорившего, сразу достал еще одну и отправил следом. Первая стрела вонзилась прямо в глаз. Хедшот! Вторая угодила в грудь, главарь начал падать на землю, остальные разбойники с криками кинулись на нас. Я дал команду паучку кидать сеть на одного из бежавших на нас бандитов и потом атаковать их ядовитым укусом, сам послал стрелу в соседнего. Рядом просвистел фаербол, Алиса вступила в бой, ну а я развернулся, позади нас было еще трое врагов.
Они уже бежали на нас, оставалось еще метров десять, я успел выстрелить, попал одному из них в плечо, но это лишь немного его замедлило, дал команду Чернышу атаковать рывком крайнего левого бандита, питомец резко рванул и сбил с ног свою цель, ну а я поменял лук на кинжал и встал в стойку, показанную тренером Ниросом, бандиты уже были в двух метрах от меня.
Тот, что был со стрелой в плече сделал колющий удар, я отскочил в сторону, меч просвистел рядом с моей головой. Сделал рывок вперед и вонзил кинжал ему в живот, перехватил его руку с мечом, сделал еще один удар кинжалом и толкнул его на другого бандита, он как раз хотел атаковать меня сбоку. Не ожидавший такого поворота бандит поймал своего подельника всем телом, они очень удачно ударились головами и упали на землю. Пока была секунда передышки посмотрел как дела у Черныша, он грыз и рвал своего противника, тот был весь в крови и крича пытался отбиваться, но выходило у него не очень, тут можно не переживать, оглянулся узнать, как происходит бой там, за толпой работяг было не видно, они кричали и махали руками, рядом с ними, верхом на лошади, находилась Алиса, она метнула ледяную иглу и достала свои любимые ножи, думаю они должны справиться.
Бандит скинул с себя тело своего уже, наверное, мертвого подельника и хотел встать, я подскочил к нему и ударил ногой, целясь в голову, но он перекатился и вскочил на ноги, ловкий однако попался. В руках у него был меч, он шагнул и сделал рубящий удар сверху, я отскочил вправо, уходя от клинка, но он смог меня зацепить, удар пришелся по бедру, хлынула кровь, похоже рана была глубокой, дикая боль, даже под адреналином это подтверждала. Я отскочил назад, нога плохо слушалась, хромая сделал еще пару шагов, бандит ухмыльнулся, покрутил мечом и двинул на меня. Вариантов было немного нужно атаковать первым, уклониться от удара я не смогу, а заблокировать меч кинжалом с моими умениями к сожалению не получится, я уже приготовился к рывку, как в бандита сбоку влетел Черныш, он повалил его на землю и принялся рвать когтями, питомец почувствовал, что хозяин в опасности и пришел на защиту, быстро глянул, что с его прошлым противником, бандит лежал весь в крови и хрипел, думаю точно не жилец. Я подковылял к питомцу и помог ему завершить бой, удар кинжала в шею и бандит отправился в другой мир.
Достал зелье жизни и опрокинув в себя потопал к кучке рабочих, бой там похоже уже закончился, они столпились и что-то обсуждали. Нога сильно болела, но после зелья стало немного легче, Алиса соскочила с лошади и подбежала ко мне.
— Ты весь в крови, нужно срочно перевязать рану! — выпалила она.
— Да ничего страшного, я уже выпил парочку зелий, сейчас станет лучше, как там бандиты, с которыми вы сражались, все прошло хорошо?
— Более чем. — улыбнулась Алиса. — Я сразу запустила фаербол в одного, его сильно поджарило, но он все же добежал до работников, двое с топорами вышли вперед и начали от них отбиваться, я помогла им ледяной иглой и ножами, остальные рабочие окружили их и помогли прикончить, того, что был в сети взяли в плен, одного нашего ранили, но там не серьезно, я дала ему зелье жизни, скоро будет как новенький.
— Отлично, хорошо, что все целы, пойдем поговорим с нашим пленником.
— Тебе нужно перевязать ногу, щас, секунду.
Алиса сунула руку в сумку и достала оттуда бинты, когда только успела закупиться, но я был только рад, рана на ноге уже не кровоточила, но все еще болела, я перевязал ее и мы пошли к пленнику.
Кучка рабочих стояла вокруг него, руки и ноги бандита были связаны, во рту была какая-то тряпка, упаковали его конкретно. Спросил у пострадавшего работника как он себя чувствует, он ответил, что после зелья жизни стало лучше, рана уже затянулась, хорошо, что все обошлось.
Бандит мычал и дергался, пытаясь освободиться от веревок, но это врятли у него получится, его рукав немного закатился, и я увидел, что у него что-то нарисовано на руке. Я присел на корточки и сказав бандиту не двигаться закатал ему один рукав, на предплечье у него была татуировка зеленой змеи с двумя языками, твою ж мать, это же та банда бандитов, на уничтожение которой я хотел взять квест в гильдии наемников, в описании было уточнение, что у всех его членов есть такая татуировка, но они же должны быть совсем в другой стороне. С одной стороны это была отличная новость, мы убили половину шайки, всего их должно быть человек пятнадцать, но с другой оставалась еще половина, а где их искать непонятно, врятли этот бандит расскажет нам где они прячутся. Немного подумал и мне в голову пришла идея, правда вероятность удачного исхода пятьдесят на пятьдесят, но можно попробовать. Я вытащил тряпку изо рта бандита и спросил у него:
— Жить хочешь?
— Хочу. — ответил он.
— Тогда слушай меня внимательно, я тебя сейчас отпускаю, ты возвращаешься к своим подельникам, и вы все уходите подальше от этих мест, ловить вас мне лень, но если я узнаю, что вы всё еще промышляете в этих землях я найду и прикончу вас всех, ты все понял?
— Более чем, а оружие можно забрать?
— Обойдешься, это компенсация за потраченное время.
Я разрезал веревки кинжалом, бандит встал, косясь на нас и ожидая подвоха, но мы не двигались, он потихоньку начал пятится в лес и отойдя от нас на несколько метров развернулся и побежал.
Дал команду паучку следовать за ним, не попадаясь ему на глаза, работяги зароптали, что как же так можно его отпускать, нужно было его убить.
— Спокойно, так надо, сейчас вы все немного отойдете в лес, я прослежу за ним и вернусь. — сказал я, после чего они заулыбались.
— Будь осторожен. — сказала Алиса.
— Не волнуйся, я быстро. — ответил я и побежал за бандитом.
Он бежал достаточно быстро, видимо ожидая погони, паучок следовал за ним, ну а я и Черныш бежали на максимальном расстоянии от Спайди, стараясь особо не шуметь. Через пятнадцать минут бега он замедлился и остановился, устал бедолага, отдохнув несколько минут дальше он уже пошел шагом. Шел он где-то уже пол часа, я начал задумываться, что стоило наверное все же его убить, неизвестно как далеко они забрались, но буквально через пару минут на карте появились новые отметки, бандит вышел на небольшую поляну, на которой находилось еще восемь человек, паучок оббежал ее, но больше никого не обнаружил.
Мы с Чернышом начали осторожно подкрадываться, чтобы рассмотреть все своими глазами, бандит же ушел в центр поляны к своим подельникам. Я подполз поближе и выглянул из-за дерева. На поляне стояло три палатки, в которых спало по двое человек, еще двое сидели у костра, к ним и подошел бандит, за которым мы шли. Они о чем-то начали общаться, о чем именно слышно не было, но и так понятно, что сейчас они узнают, что половину их подельников убили и возможно они захотят отомстить или просто уйдут отсюда, оба варианта меня не устраивали, нужно было уменьшать их количество пока все не проснулись.
Дал команду Чернышу подойти к ним поближе, волчонок оббежал поляну и затаился, Спайди находился недалеко от него, я встал, достал лук, наложил стрелу на тетиву и прицелившись сделал точный выстрел.
Стрела угодила точно в шею бандита, который нас сюда привел, я выхватил следующую стрелу и выстрелил, одновременно давая команду питомцам атаковать. Второй бандит упал со стрелой в глазу, а оставшегося накрыла сеть и в него влетел Черныш. Бандит упал на землю, питомцы начали его рвать, а я сделал новый выстрел, в этот раз попал в бок и только после следующего выстрела в шею, он перестал двигаться, и я дал команду питомцам отбежать за деревья.
Весь бой занял несколько секунд, но казалось, что целую вечность, мы вроде особо не шумели, но все же лучше перестраховаться. Несколько секунд ничего не происходило, неужели никто не услышал, я уже хотел было подойти поближе, как из одной палатки вылез человек, он протер глаза и оглянулся, я уже был на готове, стрела попала соне прямо в шею, бандит захрипел и завалился на землю, минус один, осталось еще пять.
Я выждал несколько минут, но больше никто не вышел, жаль, не хотелось бы убивать их во сне, хоть я и понимал, что они бандиты и убили и ограбили много людей и поступили так же бы с нами, но все равно было немного не по себе. Я осторожно подкрался к палаткам и заглянул внутрь, бандиты храпели и даже не представляли, что сейчас тут произошло. Зашел в палатку, из которой вышел один из бандитов и перерезал его спящему подельнику горло. Пришлось зажать ему рот, чтобы исключить возможность обнаружения, делать это было неприятно, меня всего потряхивало, но я постарался отстраниться и постоянно думал о том, что они убили много людей и должны быть наказаны.
Так я обошел все палатки и только на последней у меня возникли проблемы. Я убил одного бандита, но другой услышал и проснулся, он выхватил кинжал и ударил меня в живот, мы начали бороться и выкатились из палатки. Мне удалось оттолкнуть его и вскочить на ноги, бандит тоже поднялся, но в следующее мгновение в него влетел Черныш и повалил на землю. Я подскочил, держась за кровоточащий живот и вонзил ему кинжал в шею, бандит затих, а я плюхнулся на землю.
Руки дрожали от адреналина, живот болел, но не сильно, я достал зелье жизни, вылил немного на рану, а остальное выпил, немного подождал и повторил. Черныш подошел ко мне и ткнулся головой в плечо.
— Спасибо тебе малыш, ты уже второй раз за сегодня меня спасаешь. — сказал я ему.
Черныш гавкнул и лизнул меня в щеку, я еще немного посидел, отходя от схватки и отдышавшись встал, пришло время самого главного, сбора лута.
Со всех бандитов я собрал двадцать четыре золотых и сорок три серебряных монет, что очень меня порадовало, не зря усердствовал. У одного из бандитов на шее висел талисман в виде змеи с двумя языками, похоже это и есть главарь этой шайки, он и выглядел посолиднее и денег при себе у него было больше всех, закинул его в сумку, пригодится. Из оружия три меча и четыре кинжала, все не очень хорошего качества, но хоть не ржавое, я обвязал их веревкой, которую нашел у костра, так как места в инвентаре не хватало и потопал обратно к своим.
Минут через сорок я добрался, работяги встретили меня радостными криками, Алиса подбежала ко мне и спросила:
— Ну ты как, не ранен? Как все прошло?
— Все хорошо, немного зацепили разок, но все в порядке, банды разбойников больше нет. — улыбнулся я.
— Фууух, слава богу, а то мы уже начали волноваться.
— С этих разбойников лут собирали? — кивнул я на горку трупов.
— Нет, оружие вон только работяги разобрали. — махнула девушка на них.
Я подошел к бандитам и облутав их стал богаче на семь золотых и двенадцать серебряных монет. Отдал связку с оружием рабочим, сказав, чтоб по прибытии в деревню все вернули, и мы двинули дальше.
Через четыре с небольшим часа мы наконец-то добрались до деревни, после того как мы вырубили деревья вокруг и поставили частокол смотреться она стала намного лучше, постучав в ворота и крикнув, что мы вернулись стали ждать, послышался топот ног и через несколько секунд нас запустили внутрь.
Нас встречали Хаук и Кэри, Адамина и Грирк тоже подошли, услышав шум, Нелот с Орбисом подтянулись через несколько минут. Немного пообщавшись со всеми и рассказав, что мы недавно избавились от шайки бандитов, попросил Кэри помочь рабочим расселиться и пригласил всех на ужин через часок, нужно было помыться и немного отдохнуть. Все разошлись по деревне, ну а мы с Алисой отправились в баню, пропустил девушку вперед и пока она мылась я присел на лавочку рядом, достал кувшин с компотом, отхлебнул и открыл логи.
За каждого бандита дали двести пятьдесят очков опыта, неплохо, жаль только куртку и штаны, на них теперь имелись дыры, придется в городе отдавать на ремонт, но это малая плата, главное, что все живы.
Алиса вышла из бани и сказала, что пойдет пока в дом, ну а я пошел на банные процедуры. Посидел немного в парной, помылся и чистый и довольный отправился в дом, покушать бы еще и вообще красота.
В гостинной уже набился народ, пришли все жители, даже Митрич, все хотели узнать подробности нашего похода. Пока ели рассказывал, как мы закупились в городе и как потом по пути наткнулись на банду бандитов. С разных сторон сыпались вопросы, приходилось на все отвечать, все были рады, что все закончилось хорошо, да еще и нужного для деревни приобрели.
Отужинав и немного еще посидев народ начал потихоньку расходится, договорились начать работу завтра с утра и поэтому нужно хорошенько выспаться. Мы с Алисой тоже подустали за день, после таких событий хотелось лечь на кровать и просто лежать ничего не делая. Мы поднялись в комнату, попрощались до завтра и завалившись на кровать вышли из игры.

Уважаемые читатели, если Вам нравится книга, пожалуйста поставьте лайк и добавьте в библиотеку, это помогает продвижению на АТ.

Глава 6

Остаток вечера валялся в кровати и читал форум игры, пролистывал страницы в надежде найти что-то интересное. К сожалению, ничего стоящего не нашел, в основном были вопросы как быстрее поднять уровень и заработать денег, первое меня пока не особо интересовало, а вот второе было бы неплохо. Развитие деревни требовало много различных ресурсов, которые стоят не малых денег. На сегодняшний день самым популярным местом для фарма денег были данжи, обычно они были заняты кланами, найдя подземелье кланы выставляли охрану и чистили его по откату. У нас недалеко от деревни было несколько данжей, можно пробежаться по ним, подкачаемся и пофармим деньжат. Так же нужно где-то искать новых жителей, в сети об этом ничего не было, придется что-то придумывать.
На следующий день, зайдя в игру, потянулся и повернул голову, Алиса лежала рядом, она была еще оффлайн, время начало десятого, думаю скоро зайдет, вчера мы изрядно устали. Спустившись вниз в гостиную, поздоровался с Кэри, девушка уже во всю была занята готовкой, присел за стол и болтал с ней пока ждал завтрак. Спросил, как разместились рабочие, места в бывшем доме ее кузена было не так много, но кое-как шестеро человек там поместилось, еще двое спали в комнате Алисы. Попросил у Кэри кусок мяса и кинул его Чернышу, после того как питомец поел я сказал:
— Беги за Нелотом и приведи его сюда.
Черныш гавкнул и побежал выполнять задание, ну а я накинулся на яичницу с мясом, которую Кэри поставила на стол.
Минут через пять в дом зашел Нелот, волчонок забежал следом и подбежав ко мне сел и уставился на меня.
— Молодец, отлично справился, держи вкусняшку.
Я погладил Черныша по голове и дал ему кусочек мяса с тарелки, питомец слопав угощение отбежал в угол комнаты к Спайди и прилег рядышком с ним.
Мы с Нелотом сходили на склад, я выдал ему мяса и сказал отнести рабочим, пускай едят и подходят на площадь. Нелот убежал, а я вернулся за стол и открыл меню управления. Один дом поставим напротив знахарки, рядом с домом старосты, а второй недалеко от кузницы, напротив моего старого дома, в котором сейчас живут Орбис и Нелот. Они вчера весь день рубили деревья, нужно будет их обработать и можно ставить первый дом, но для начала улучшим дом знахарки. Я щелкнул на ее дом, выскочила табличка с информацией, просмотрел список требуемых ресурсов для увеличения уровня, напротив каждого стояла зеленая галочка, удобно, теперь нужно дать задание рабочим и процесс будет запущен, задумался, а смогут ли они вообще сделать это, вдруг нужен человек со специальной профессией, когда я их нанимал, то даже не поинтересовался этим, я сказал старосте, что нужно построить несколько домов, другого мы не обсуждали. Надеюсь, что они справятся или придется самому как-то выкручиваться, на крайний случай выйду из игры и посмотрю в сети как это делается.
Минут через тридцать зашел Хаук, он только вернулся с охоты, я пригласил его за стол и пока он пил чай я лазил в меню и прикидывал дальнейший фронт работ. После улучшения дома знахарки и постройки домов нужно будет улучшить кузницу, хорошее оружие и броня помогут нам защитить свои жизни. Из ресурсов нужен в основном кирпич, так как придется переделывать печь, ну и металл конечно, много всяких кузнечных приспособлений типо клещей, кувалды, пробойников и прочей оснастки. Думаю, все это можно без проблем купить в городе, отдавай кровно заработанные золотые и получишь желаемое, эх, дед как-то показывал мне старинную игру, в которую он играл в молодости, там помощник после того, как золото быстро уменьшалось произносил фразу: «Казна пустеет Милорд» и делал грустное лицо, мое лицо сейчас было такое же.
Скоро в игру зашла Алиса, присоединилась к нам и подождав пока она позавтракает мы вышли из дома, работяги уже тоже должны были закончить и подтянуться на площадь, а вон они, кстати, и идут, я увидел, как кучка людей топает к нам. Поздоровавшись со всеми и рассказав сегодняшние задачи, мы всей толпой отправились к дому знахарки, Адамина, как всегда, работала на грядках, я подошел к ней.
— Доброе утро, вот привел тебе работников, нужно выбрать троих человек, которые помогут улучшить твое место работы. — сказал я знахарке.
— Привет, а они хоть знают, что нужно делать? — ответила она.
— Нууу, я надеюсь, что да, если что ты же им подскажешь что к чему? — с надеждой спросил я. Адамина фыркнула.
— Подскажу, куда мне деваться.
Она сняла перчатки, подошла к толпе работяг и начала задавать им вопросы, через пару минут вернулась с тремя людьми.
— Вот эти вроде немного понимают суть работы, возьму их. — сказала она.
— Отлично, только нам с Лисандрой нужно отдать вам ресурсы из сумок.
Мы с Алисой зашли в дом знахарки и выложили все купленное нами, остальное было в седельных сумках. Выйдя из дома, Адамина начала командовать работягам что делать, ну а мы вернулись к толпе оставшихся рабочих. Я показал им, где нужно строить дома, сказав, что сперва пусть ставят дом напротив жилища знахарки. За инструментами если что сказал обращаться к Грирку и если тот будет кочевряжиться, то пусть смело пугают его мной или Чернышом, волчонка гоблин побаивался. Мужики начали обсуждать фронт работ и обговаривать кто что будет делать, отлично, процесс пошел.
Я зашел в меню управления, на месте, где будет находится дом появилась его прозрачная иконка, сверху переворачивающиеся песочные часы, нажал на них, появилось время, которое уйдет на постройку, восемнадцать часов, что ж, не так плохо, за пару дней управимся. Орбис и Нелот тоже помогали строить, а как улучшим дом знахарки освободится еще трое человек и процесс пойдет еще быстрее. Кстати об этом, над домом знахарки так же были песочные часы, щелкнул на них, на улучшение потребуется десять часов, офигеть, я думал часов пять максимум, интересно, что же там будет в итоге.
— Все заняты работой, ну а мы сегодня что будем делать? — спросила Алиса.
— Пока если честно не решил, постройка дома займет восемнадцать часов, у нас есть время пофармить, можно зачистить подземелье, в котором я был. — ответил я, закрыв меню управления.
— Можно, а что за подземелье?
— Логово волков, оно всего десятого уровня, но думаю лута там все равно будет больше, чем с обычных волков.
— Можно сходить, как раз подкачаю Зубика, а сколько до него идти?
— Да тут недалеко, я случайно его нашел, когда качался возле деревни.
— Окей, пошли.
Я открыл карту, нашел на ней логово волков, отметил его, чтобы на мини карте остался значок, и мы потопали на охоту. Добрались до подземелья минут за тридцать, убив по пути тройку волков. Войдя в проход в склоне и через некоторое время почувствовав небольшое сопротивление, как будто ты находишься в воде, отличительную черту входа в данж, мы оказались в тоннеле. Выскочило уведомление:
[Вы вошли в подземелье: Логово волков. Уровень: 10. Ранг: редкий]
Алиса сразу запустила заклинание светляка, хоть было и не особо темно, но лишним не будет.
— В тоннеле есть монстры? — спросила она.
— Нет, он нас приведет в небольшую долину, сейчас увидишь.
Мы потопали вперед и скоро вышли из тоннеля, в прошлый раз я попал сюда ближе к вечеру, сейчас же обзор был намного лучше, мы немного осмотрелись и начали спускаться вниз. Первую, как говорят на игровом сленге «комнату» мы прошли быстро, минут за пятнадцать, слаженная команда не давала монстрам и шанса, убили тринадцать волков, за каждого дали по сто двадцать очков опыта, денег правда выпадало не по одному золотому как я думал, нет были и такие моменты, но в основном от пяти до пятнадцати серебрух с волка.
В следующей комнате нас уже ожидал первый мини босс, от двенадцати волков по бокам поляны мы избавились минут за десять и принялись за босса. Серая холка хоть и был намного сильнее обычных волков, но все же против нас не смог ничего сделать. Он был всего тринадцатого уровня, сеть от паучка, рывок от Черныша и монстр обездвижен и дезориентирован, я сделал несколько выстрелов, фаербол от Алисы и босс мертв. За него дали уже шестьсот очков опыта, неплохо, теперь посмотрим, что там из лута. Я подошел к боссу и положил на него руку. Шесть золотых монет и одна вещь, сразу открыл ее характеристики:
[Изящная шляпа. Ранг: редкий]
Требования: [интеллект: 15] [ловкость: 10]
Физическая защита: 2
Интеллект +3
Прочность 100/100
Монеты закинул в сумку, ну а шляпу протянул Алисе:
— Держи, как раз для тебя вещица, выглядит стильно.
Девушка взяла ее в руки, покрутила и надела на голову.
— Спасибо, сидит отлично. — улыбнулась она.
— Не за что, сейчас сниму с босса шкурку и двинем дальше.
Я достал нож и начал снимать шкуру с Серой холки, с обычных волков я их не снимал, не хотелось тратить время, да и денег за них дадут немного, а вот за шкурку босса можно получить несколько золотых. Закончив, я убрал шкуру в сумку, и мы двинули дальше.
Следующая комната представляла из себя спираль, в центре которой находился босс. По пути к боссу нам встретилось пятнадцать волков, их убийство не вызвало никаких проблем, а вот босс заставил немного поволноваться. Он разорвал сеть слишком быстро и побежал на нас, почти успел добежать, но Алиса попала ледяной иглой в лапу и он, упав покатился по земле. Мы отскочили в сторону и смогли добить его прежде, чем он поднялся. Это был звоночек, что стоит быть осторожнее, мы расслабились и чуть было за это не поплатились, хоть Рыжий хвост и был четырнадцатого уровня, но все равно, он был очень опасен. За него дали восемьсот очков опыта, семь золотых и интересные перчатки:
[Перчатки травника. Ранг: редкий]
Требования: [интеллект: 15] [ловкость: 10]
Физическая защита: 3
Скорость сбора трав +10%
Выносливость +3
Прочность 50/50
На мне перчатки охотника, дающие бонус к точности, поэтому отдал их Алисе, девушке они понравились, и она поблагодарила меня поцелуем. Сняв с босса шкуру и закинув ее в сумку, мы двинули дальше, следующая комната будет с финальным боссом.
Вся поляна была усыпана камнями высотой около полутора-двух метров, на другом ее конце лежал большой черный волк, Стальной коготь, Черныш увидев его зарычал, я сказал ему не шуметь и похлопал его по голове, питомец затих, но все еще пристально смотрел на босса. В этот раз решил подготовиться по максимуму, сказал всем оставаться на месте, а сам потихоньку начал красться поближе к боссу, раскидал за камнями все ловушки, которые у меня были и вернулся обратно.
— Сначала Черныш выманит босса и поведет его к ловушкам, надеюсь босс в них попадет, потом Спайди кидает сеть, и мы вливаем в босса весь доступный дамаг. — сказал я Алисе.
— Хорошо, а если он не попадет в ловушки?
— Действуем по обстоятельствам, если что отходим в прошлую комнату.
— Поняла. — ответила девушка.
— Ну, тогда приступим.
Я дал команду Чернышу подкрасться к боссу сбоку, а Спайди затаиться между камней. Питомцы побежали выполнять приказ, а мы с Алисой, спрятавшись за одним из камней стали ждать. Черныш вышел на дистанцию для атаки, босс, хвала небесам, все это время спал, я дал команду действовать.
Черныш сделал рывок и врезался в бок босса, монстр завалился на спину и питомец использовал рваную рану, сделал несколько ударов когтями, разрывая брюхо и отскочил в сторону. Стальной коготь зарычал, мгновенно вскочил на лапы и нашел взглядом своего обидчика, еще раз рыкнул и побежал на Черныша. Я дал команду питомцу бежать за камни, волчонок рванул, за ним на расстоянии нескольких метров бежал босс, быстро сокращая расстояние. Черныш забежал за камень и перепрыгнув через капкан побежал дальше, босс, к сожалению, тоже перепрыгнул его, черт, думал попадется. За следующим камнем были раскиданы шипы и один капкан, надеюсь тут повезет. Черныш сделал два прыжка перепрыгивая шипы и капкан, босс не успел этого сделать и влетел сначала одной лапой в шипы, оступился, попал другой лапой в капкан и упал на землю. Пора! Дал команду Спайди кидать сеть и атаковать ядовитым укусом, сейчас нужен весь дамаг.
— Атакуем. — крикнул я Алисе и отправил в босса точный выстрел.
Стальной коготь пытаясь выбраться из сети насадился еще на несколько шипов, от чего громко зарычал. На освобождение ему понадобилось секунд пять, мы успели хорошенько надамажить, я выпустил четыре стрелы, Алиса фаербол и ледяную иглу и готовила новый фаербол, но этого было недостаточно босс был все еще жив. Вскочив на лапы, босс поменял свою цель и на трех лапах, прихрамывая, побежал на меня. Я выпустил еще одну стрелу, монстр смог от нее уклониться и приблизившись прыгнул на меня, я отпрыгнул в сторону, кувыркнулся и вскочил на ноги. Босс, приземлившись крутанулся, хорошо, что Алиса отбежала в сторону, и приготовился к новому прыжку. Я дернулся в сторону, но оказалось слишком рано, волк прыгнул немного позже и влетел в меня роняя на землю, я успел поменять оружие на кинжал, но это мне сейчас мало поможет. Когти волка вонзились в плечо, вызывая дикую боль, я закричал и ударил кинжалом в бок монстра, он в ответ дернул лапой, разрывая грудь и живот. В следующий миг меня ослепило, я почувствовал сильный жар, запахло паленой шерстью и через пару секунд босс отлетел в сторону. Я проморгался и повернул голову, Черныш использовал рывок и снял с меня босса, Спайди сразу накинул на него сеть и сейчас они вместе атаковали волка, Алиса метала ножи один за другим. Я, скрипя зубами поднялся и сделав несколько шагов до босса ударил его несколько раз кинжалом. Стальной коготь перестал двигаться и затих, я разжал пальцы, оставляя кинжал в туше и упал на задницу.
Все тело горело, достал зелье жизни вылил весь пузырек на себя и только следующее зелье выпил. Алиса подбежала ко мне и начала снимать с меня куртку, она была вся в дырках, когти у босса и правда стальные, после куртки пришла очередь шерстяной рубашки, ей тоже досталась, вся рваная и красная от крови. На плече, груди и животе были раны от когтей, Алиса вылила на раны зелье жизни, намазала их мазью и достав бинты начала меня заматывать. Я выпил еще одно зелье и после того, как девушка закончила надел рубашку и куртку, хоть они все и в дырах, так лучше, чем совсем голым.
Раны стали болеть намного меньше, чувствовалось жжение, но терпимо, я встал и сделал шаг к тушке босса. Из лута выпало двадцать три золотые монеты и щит, открыл информацию о вещи:
[Щит стража. Ранг: редкий]
Требования: [сила: 15] [выносливость: 15]
Физическая защита: 10
Телосложение +3
Прочность 100/100
Хоть мы и не бойцы ближнего боя лишним точно не будет, положил лут в сумку и вытащив кинжал из тушки принялся снимать шкуру босса, за нее дадут больше всего денег. Закончив и убрав шкуру в сумку, я собрал все ловушки, и мы двинули на выход, проход открылся несколько минут назад и выйдя из подземелья мы отправились обратно в деревню. За босса кстати дали три тысячи очков опыта, что было очень даже неплохо, у Спайди паучья сеть прокачалась до четвертого уровня, теперь дальность применения была десять метров, у Черныша рваная рана тоже была почти четвертого уровня, не хватало совсем чуток, но самое вкусное, то, что я прокачал навык лука до пятого уровня и открылась новая способность, я пока ее не смотрел, решил подождать до возвращения в деревню.
Дошли мы без проблем, по пути даже не встретили ни одного волка. Зайдя в деревню, пошли посмотреть, как проходит стройка. Все работники были заняты делом, нас не было пару часов, за это время они подготовили место, натаскали бревна и в данный момент их обрабатывали, некоторые они уже начали устанавливать. Немного понаблюдав за ними, мы пошли в дом, было бы неплохо перекусить и немного отдохнуть.
У дома нас встретила Кэри, увидев мои раны забеспокоилась и хотела сбегать за Адаминой, но я ее заверил, что мы уже их обработали и все хорошо, она побурчала, что я неосторожный болван и пригласила в дом на обед.
Покушав, я откинулся на стуле и отхлебнув чая открыл информацию о новой способности, я давно ее ждал, одного точного выстрела не хватало, хотелось увеличить свой урон, нажав на нее начал начал читать описание:
[Залп]
Вы выпускаете в небеса три стрелы, которые падая на землю наносят противникам в области действия 100ед. урона
Стоимость: 100 ед. запаса сил
Дальность: 20 м
Восстановление: 15 секунд
1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.

Интересно, что за область действия, я поднялся из-за стола, сказал девушкам, что я выйду на минутку, вышел во двор, достал лук и наложив на тетиву стрелу активировал способность и….ничего не произошло. Я мысленно ударил себя рукой по лбу, достал еще две стрелы, наложил их на тетиву и активировал способность, передо мной возникла прозрачная круглая область, метров пять в диаметре, я передвинул взгляд на другое место, область последовала за ним. Понятно, я отдалил ее на максимально возможное расстояние и активировал способность. Руки сами натянули тетиву и сделали выстрел. Три стрелы улетели в небо и через несколько секунд устремились вниз и вонзились в землю. Я подошел на место их приземления и вытащил их из земли, сломав при этом одну из стрел. Что ж, эксперимент можно считать удачным, я довольный вернулся в дом, девушки щебетали о чем-то своем, ну а я, присев за стол глянул сколько денег удалось сегодня нафармить. В сумке было девяносто девять золотых и триста пятьдесят четыре серебряные монеты, неплохо, не помню сколько у меня было денег до похода в данж, но все равно выбыли мы не мало, да еще и три отличные шмотки, две из которых подошли Алисе. Кстати питомец Алисы прокачался аж до шестого уровня, на пятом у него открылась новая способность Эхолокация, питомец в области ста метров обнаруживал любое живое существо, очень полезная штука. Обдумывал, что делать дальше, как в дом зашел Хаук.
— Там это….пришел кто-то, орет у частокола, просит пустить в деревню, говорит, что он путешественник и заблудился в лесу. — сказал он.
Мы с Алисой переглянулись, неужели к нам забрел какой-то игрок. Я встал из-за стола и сказал:
— Пойдем посмотрим, кого там к нам принесло.
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Глава 7

— Минутку, сейчас только схожу переоденусь. — сказал я и побежал до своей комнаты. Куртку, рубашку и штаны положил в сумку, взял из шкафа обычную холщовую рубаху и штаны, надел их и спустился вниз. Взял Алису под руку и отвел ее немного в сторону.
— Нельзя выдавать что мы игроки, если это другой игрок, то отыгрываем нпс. — сказал я девушке.
— Почему? — спросила она.
— Так безопасней, нельзя привлекать внимание, не хотелось бы, чтобы сюда нагрянула толпа игроков.
— Поняла, ну что пошли?
— Пойдем. — ответил я, мы вышли из дома и двинули к восточному выходу, как сказал Хаук кричали с той стороны.
Подойдя к частоколу, услышали, что в дверь стучались, через несколько секунд раздался голос:
— Эээээй, есть там кто-нибудь, пустите меня пожалуйста.
— Ты кто такой? — спросил я.
— Я путешественник, случайно нашел вашу деревню, я очень долго шел по лесу, пустите меня пожалуйста.
Голос был молодой, да и история уж очень похожая на ту которую рассказывал я когда первый раз представлялся жителям деревни. Я отворил засов и открыл дверь.
На меня уставился ящеролюд, он был в холщовых рубахе и штанах, на ногах короткие сапоги, на поясе висит простенький меч, снаряжение очень похоже на то, что дают в начале игры. Сам ящер был зеленовато черного цвета, на его голове красовался ирокез из волос, на висках находились небольшие шипы, выглядел он забавно, похоже все же игрок.
— Здравствуйте, меня зовут Кинжал в тени, можно просто Кинж.
После того как он сказал свое имя, оно отобразилось у него над головой, я мельком бросил взгляд, стараясь не привлекать внимание, оно писалось как Кинжал-в-Тени, странный ник, ну да ладно, каждому свое, я не хотел светить свое имя поэтому сказал:
— Здравствуй путник, я староста этой деревни, как ты оказался один в лесу? Одет ты по-простому, а до ближайшего города путь не близкий.
— Эээээ….ну я отбился от каравана, а потом заблудился в лесу и случайно набрел на вашу деревню. — ответил он.
То, что это игрок у меня уже не было никаких сомнений, но вот стоит ли пускать его в деревню я не мог решить, в принципе нам не помешают лишние рабочие руки, но вдруг от него будет больше вреда, чем пользы.
— Вы не могли бы пустить меня в деревню? Мне бы воды и немного перекусить, я все отработаю, честное слово! Может у вас есть какое-нибудь задание для меня? — выпалил Кинж, вырывая меня из размышлений.
Стоило ему это сказать, как у меня выскочило новое уведомление:
[Открыта новая ветка: Задания]
Вы можете выдавать задания неигровым персонажам.
Минимальное количество отдаваемого опыта: 100
Награда: вариативно
Репутация: вариативно
Я пробежался по информации глазами, если я все правильно понял, то получается минимально я должен отдать сто очков опыта, поставить награду и бонус к репутации, все это естественно из своего кармана. Интересно, как уровень репутации будет влиять на мои отношения с другими игроками, но это я смогу узнать спустя время. Я закрыл уведомление и ответил Кинжу:
— Хорошо, я пущу тебя в деревню и даже накормлю, но придется отработать, мы сейчас строим новые избы, нам нужны рабочие руки, будешь помогать.
После того как я договорил выскочила табличка, в описании задания была помощь в постройке избы, количество опыта я поставил триста единиц, в награде выставил еду и одну серебряную монету, репутацию добавлять не стал. Хорошо, что все это можно сделать мысленно, если бы я начал махать руками, то сразу же спалился бы. Я нажал подтверждение выдачи задания и через несколько секунд Кинж выпалил:
— Конечно! Я все отработаю, спасибо большое!
Появилось уведомление, что игрок Кинжал-в-Тени взял задание, я смахнул его и обратился к ящеру:
— Заходи, только смотри без глупостей.
Я пропустил игрока внутрь, закрыл за ним дверь, и мы двинули к центру деревни, когда подошли к моему дому я спросил у него:
— Тебе еду выдать сейчас или после работы? Если голоден, то могу сразу отдать.
— Мне бы попить, есть я если честно пока не особо хочу, в лесу убил пару кроликов, а вот воды не нашел.
— Вон колодец. — я показал рукой в его сторону. — Сходи попей и возвращайся назад, потом пойдем на стройку.
— Хорошо, я быстро. — ответил он и убежал.
— Он забавный. — сказала Алиса, когда игрок удалился достаточно далеко от нас, чтобы не услышать.
— Это да. — хмыкнул я. — Но все равно, за ним нужно приглядывать, Хаук, если он будет чудить говори мне. — сказал я охотнику.
— Хорошо, пригляжу за этой ящеркой, ну я пойду, у меня еще есть дела.
Охотник пошел к выходу из деревни, ну а мы с Алисой ждали игрока пока он напьется из колодца. Кинж вернулся через несколько минут и бодро сказал:
— Я готов, что мне нужно делать?
— Пошли, отведу тебя на стройку, там дальше мужики расскажут, что к чему. — ответил я и мы зашагали к толпе суетящихся рабочих.
— А это ваш питомец? — спросил Кинж, показывая на Черныша.
— Да, он будет приглядывать за тобой, так что, если что учудишь он полакомится незнакомым мясом, ящеролюдов ему пока отведывать не приходилось. Черныш шел рядом и зарычал, подтверждая мои слова.
— Да вы что! Я никому не наврежу, я миролюбивый ящер! — выпалил Кинж.
— Я очень на это надеюсь. — ответил я. Спайди я пока не светил, он по моей команде устроился на крыше дома.
Мы подошли к рабочим, я нашел взглядом Орбиса и крикнул:
— Орбис, подойди пожалуйста.
Он подбежал к нам и спросил:
— Да, что вы хотели?
— Вот, привел вам нового работника. — я указал на Кинжа. — Можете нагружать его работой на ваше усмотрение.
— Хорошо, лишние руки нам не помешают. — ответил он, опасливо посматривая на руки ящера, на них были достаточно острые когти.
— Вот и славно, если что понадобится найдешь меня, ну а ты. — я повернулся к ящеру. — Поступаешь в распоряжение Орбиса, вопросы есть?
— Никак нет, можно начинать? — ответил ящер, вытягиваясь и отдавая честь.
— Можно. — усмехнулся я, ну и весельчак же этот ящер.
Орбис начал объяснять Кинжу, что ему нужно будет делать, ну а мы с Алисой пошли обратно в дом, часы показывали тринадцать часов и пять минут, времени еще было навалом, можно подумать, чем заняться дальше. Мы устроились в гостиной, Кэри заварила чай и пока девушки болтали я открыл меню управления деревней.
Появилась новая вкладка с заданиями, в данный момент в нем было одно задание, которое я дал ящеру. Очень полезная функция, даже того опыта, что я отдам не жалко, да и одна серебряная монета для меня сейчас пустяк, а начинающему игроку будет очень даже кстати. Я начал задумываться о привлечении других игроков, но это было очень опасно, хоть и выглядело на первый взгляд привлекательно. Может кто-то захочет завладеть деревней, я не знаю пока можно ли как-то меня сместить, но наверняка такая возможность есть, проверять это не хотелось бы, поэтому нужно внимательно выбирать тех, кого пускать в деревню, да и самому становиться сильнее. Кстати, об этом, питомцам до двенадцатого уровня не хватало совсем чуток, мне до семнадцатого еще половина, почти четырнадцать тысяч очков опыта, нужно бы придумать, где можно покачаться. Тьфу ты! Я хлопнул себя по лбу. Совсем забыл о задании на убийство страйдеров, я же взял его в гильдии наемников. Открыл карту и нашел на ней метку с их расположением, они находились недалеко от деревни Пшеничная, от нас часа три ходу по лесу, как раз успеем до темна.
Я поделился с Алисой мыслью сходить поохотиться на страйдеров, она ее поддержала и мы собравшись отправились на охоту. Мне пришлось надеть порванную куртку и штаны, но лучше так, чем совсем голым, шлем на удивление за все время совсем не пострадал, а вот накидку было жалко, она была тоже разорвана, ее я убрал в сумку.
До места нахождения страйдеров мы добрались за три с небольшим часа, по пути нам попалось двенадцать волков, но для нас они были лишь легкой разминкой. Страйдеры обитали в низине в пару километров длиной, она была окружена небольшими холмами, на которых росли деревья, мы стояли на одном из таких холмов и рассматривали местность. Внизу медленно передвигались страйдеры, отсюда они казались не особо большими, но это было обманчивое впечатление, они точно были больше волков. Хорошо, что они находились на достаточно большом расстоянии друг от друга, надеюсь получится убивать их по одному.
Мы спустились по склону и аккуратно подошли поближе к монстру, вблизи он уже не казался маленьким. У него было шесть ног длинной метра по два, не особо толстые, но с острыми когтями, они сильно вонзались в почву при его перемещении, спереди две конечности как у богомола, на их концах острые шипы, с которых что-то капало, похоже на яд, не очень приятная новость, головой и телом страйдер был похоже на какого-то жука, приплюснутая голова с большими глазами и жвалами, тело длиной метра три, все покрыто пластинами брони. Смотря на его броню, я задумался, а пробьет ли вообще её моя стрела, это можно узнать только попробовав и обговорив с Алисой план действий мы приступили к охоте.
Я решил попробовать новую способность, достал три стрелы, наложил их на тетиву и активировал Залп. Появилась зона поражения, я переместил ее на страйдера и повторно активировал. Руки натянули тетиву, взметнулись вверх и выстрелили, стрелы устремились в небо и через несколько секунд упали прямо на монстра. Две стрелы отскочили от брони и лишь одна попала в стык между пластинами.
Вы нанесли 100 ед. урона по цели: Страйдер [Уровень 20]
Жизнь: 500/600
Монстр запищал, повернулся и найдя меня взглядом ринулся на меня. Я достал еще одну стрелу и прицелившись сделал точный выстрел, мгновение и она вонзается в ногу страйдера, но это его совсем не замедлило, у него еще пять целых конечностей, на которых он без проблем перемещается, а значит пора. Дал команду Спайди кидать сеть, целясь по ногам, а Чернышу использовать рывок. Питомцы спрятались по бокам и получив приказ ринулись к монстру.
Сеть, накинутая паучком, заставила страйдера споткнуться и остановиться, а после того, как следом в него влетел Черныш, монстр завалился прямо на бок.
— Огонь! — крикнул я.
Алиса встала в полной рост из-за кустарника, растущего неподалеку и сформировав фаербол отправила его в цель, я тоже послал стрелу в монстра. Питомцам я дал команду отпрыгнуть в сторону, чтобы их не задело и уже после того, как в страйдера влетел фаербол я приказал им атаковать способностями. Брюхо монстра было уязвимо, там совсем не было брони и после того, как он оказался на земле нам не составило труда его прикончить.
За страйдера дали пятьсот очков опыта, из лута выпало парочка небольших пластин его брони и четыре серебряные монеты. Наверное можно было его разделать и собрать больше лута, но я не знал, что именно ценно, может это печень, а может сердце или что-то еще, не известно, по идее скорее всего это его броня, но как ее снять не представляю, поэтому будем радоваться тому что имеем.
Убив монстра, мы потихоньку начали продвигаться дальше, нам нужно было убить двадцать страйдеров для выполнения задания, и мы решительно были готовы это сделать. Я решил попробовать раскидать капканы и шипы и после того, как это показало себя с наилучшей стороны, монстр попал сразу двумя ногами в капканы и сразу завалился на землю, дальнейшее прохождение стало еще легче. Только один раз у нас возникла проблема, страйдер не попал в ловушки и избежал падения после атаки питомцев, пришлось немного от него побегать, но все же в итоге мы смогли его прикончить.
За пару часов мы убили двадцать страйдеров, из каждого монстра выпадало пару пластин брони и от трех до восьми серебряных монет. Питомцы прокачались до двенадцатого уровня, Спайди три очка я добавил к ловкости доводя ее до тридцати единиц, два очка вложил в выносливость. Чернышу два балла вложил в силу, теперь она равнялась тридцати пяти единицам, по одному в ловкость и выносливость, доводя их до десяти единиц и один балл в телосложение, повышая его до двадцати. У Черныша так же рваная рана прокачалась до четвертого уровня, теперь урон составлял тридцать пять единиц. Сделав небольшой привал и восстановив силы, мы отправились обратно в деревню.
Добрались без проблем, волков встретилось чуть меньше, чем по пути сюда, всего шесть штук, они немного пополнили карман серебрухами. На улице уже было достаточно темно, в деревне мы оказались пол десятого вечера, первым делом сразу пошли к строящемуся дому. Работяги уже расходились, за сегодня они сделали немало, домик приобрел очертания, бревна были положены, даже практически все щели между ними были заткнуты мхом для утепления, сделаны проемы для двери и окон, осталось сделать крышу и будет почти готово. Кинж увидев нас подбежал и выпалил:
— Здравствуйте еще раз, а мы уже заканчиваем, мужики говорят, что продолжим завтра, ой, а у вас вся одежда порвана, на вас кто-то напал?
— Привет, да, было дело, но все нормально, мы отбились, как прошел рабочий день?
— Все хорошо, мужики мне подсказывали что делать и день пролетел быстро, я надеюсь вы накормите меня и было бы неплохо где-нибудь переночевать, если вы не против чтобы я остался у вас, вижу свободные руки вам нужны, я слышал, что вы хотите строить еще один дом.
— Да, люди и правда нам нужны, можешь пока остановиться в бане, там есть матрас, на нем сможешь переночевать, а еду я сейчас тебе дам, пойдем до моего дома.
— Спасибо большое! — радостно сказал Кинж. — Орбис приглашал меня к нему в дом на ужин, я подружился с ним и Нелотом, они сказали брать еду и подходить к ним, надеюсь вы не против?
— Нет конечно, возьмешь еду и отправляйся к ним, я не против. — ответил я. Пусть лучше за ним кто-то приглядывает, чем он просто будет шататься по деревне.
Дойдя до дома, попросил Кинжа немного подождать, он остался снаружи, а мы с Алисой зашли внутрь. Девушка сказала, что выпьет чая и пойдет мыться, ну а я зашел на склад, взял пустой мешок, кинул в него кусок мяса, несколько овощей, немного зелени и вышел из дома. Отдал еду Кинжу, он поблагодарил меня и побежал в соседний дом к Орбису и Нелоту, вот ведь, уже успел узнать, где они живут. Я же вернулся в дом и присоединился к Алисе, девушка, попив чай побежала мыться, ну а я плюхнулся в кресло и потягивая компот, который уже почти закончился, отдыхал и подводил итоги дня.
За сегодня мы неплохо прокачались, Алиса и Зубик тоже получили по уровню, девушка взяла пятнадцатый, а питомец седьмой уровень. Завтра можно будет съездить до города сдать квест на страйдеров и возможно еще на разбойников, у меня есть амулет с их главаря, надеюсь его засчитают. Дом знахарки, кстати, был улучшен, нужно будет сходить посмотреть, но это уже завтра, сегодня уже поздно, на улице темно, да и думаю Адамина за день устала, приглядывая за работягами, кстати нужно бы выдать им еды и денег, совсем забыл об этом.
Черныш сбегал за Нелотом, я выдал ему со склада еду, дал денег и сказал отнести все это рабочим, он сказал, что все сделает и отправился разносить подарки работягам, ну а я вернулся в гостиную, Кэри уже почти приготовила ужин.
Алиса скоро вернулась, присоединилась к трапезе и покушав сказала, что устала и пойдет спать, она чмокнула меня в щеку и пошла в комнату, ну а я еще немного посидел в меню управления прикидывая дальнейшие действия. Завтра первым дом будет построен и сразу начнем строительство следующего, следом займемся улучшением кузницы, как раз пробежимся в городе по лавкам, чтобы прицениться сколько будут стоить ресурсы.
Пожелав Кэри спокойной ночи, я отправился в комнату, Алиса лежала на кровати, она уже была в нашем мире, мне тоже туда пора, я погладил питомцев, прилег на кровать рядышком с девушкой и вышел из игры.

[image: ]

Глава 8

Новый день начался со звонка мамы, родители интересовались как у меня дела, нашел ли я работу и самое главное не голодаю ли я. Ответил, что все хорошо, работу пока не нашел, не голодаю, да и вообще планирую вскоре к ним заехать в гости. Еще немного поболтав и выслушав последние новости о родственниках и знакомых, я заверил, что скоро заеду и попрощавшись выключил телефон. Деньги почти закончились и не хотелось бы просить их у родителей, поэтому нужно ускориться и заняться конкретным фармом. Покушал и нырнул в капсулу, дел на сегодня было много, первым делом нужно посмотреть на улучшение дома знахарки.
Появившись в игре, потянулся, встал с кровати и погладив питомцев спустился на первый этаж, Алиса пока была оффлайн, но думаю скоро зайдет, удивительно, что она вообще проводит столько времени в Терраниме, обычно она заходит чуть позже меня и остается до конца, надеюсь так оно и продолжится. Поздоровавшись с Кэри, еще одной ранней пташкой, я присел за стол и открыл меня управления. В заданиях висел квест, который я дал Кинжу, он так его и не сдал, а я под вечер и забыл о нем, но думаю сегодня он обязательно об этом напомнит. Глянул на недостроенный дом, песочные часы над ним не двигались, так как пока никого не было на стройке, жмякнул на них, время работы показывало пять часов, не понял, я думал будет больше. Немного пощелкал по вкладкам и через несколько минут разобрался. Работники, закончившие улучшение дома знахарки, присоединились к постройке, плюс им помогал Кинж, поэтому время сократилось, отлично, быстрее закончат, быстрее начнут строить новый дом, да и им будет где разместиться, а то тесниться в одной избушке такое себе дело. Кстати, нужно бы их будить, если еще не встали, хотя время начало десятого, все деревенские встают рано, поэтому думаю они уже давно на ногах. Подождал пока Черныш закончит есть, Кэри накидала ему в миску мяса и какой-то крупы, подозвал к себе и сказал сбегать за Орбисом. Волчонок убежал и через несколько минут вернулся с ним.
— Здравствуйте, звали? — спросил Орбис.
— Привет, да, проходи. — ответил ему я. — Я, собственно, вот по какому поводу тебя звал, народу у нас прибавилось, а запасы еды быстро сокращаются, думаю тебе нужно заканчивать с работой на стройке и начинать охотиться вместе с Хауком, ты вроде бы говорил, что умеешь?
— Ага, умею, только лук нужен, у меня своего нету.
— Не волнуйся, лук тебе найдем, сейчас давай я выдам тебе еду, пойдешь отнесешь рабочим и сходим с тобой до Хаука.
Мы сходили с Орбисом на склад, я выдал ему еду, он пошел раздавать ее рабочим, ну а я вернулся за стол, Кэри уже приготовила завтрак и расставляла тарелки. Минут через десять вернулся Орбис, я за это время уже поел и поблагодарив Кэри встал из-за стола и вышел из дома.
Хаука мы застали прямо на крыльце.
— О, привет, а я как раз иду к тебе. — сказал он.
— Привет, я тоже тебе искал. — хмыкнул я. — Вот, разреши представить, хотя ты и так уже с ним знаком, в общем Орбис теперь будет тебе помогать охотиться, а то народу прибавилось, а мясо нам добываешь только ты один, на всех не хватает, запасы на складе стремительно уменьшаются.
— А я как раз по этому же поводу и хотел с тобой поговорить. — улыбнулся Хаук. — Ну, раз ты уже назначил мне помощника, то это все упрощает. Ты хоть из лука то стрелять умеешь? — спросил Хаук у Орбиса.
— Да, у меня отец был охотником, он и меня научил, я много раз ходил вместе с ним за дичью.
— Отлично, а то я уже ожидал худшего. Лук у тебя есть?
— Нет. — ответил Орбис смущаясь.
— Ладно, лук тебе найдем, пошли, я как раз сейчас на охоту.
Хаук и Орбис пошли на выход из деревни, охотник сразу начал что-то объяснять Орбису, но я уже не слушал, так как шел к дому знахарки, интересно было посмотреть, что же там сделали.
На первый взгляд ничего не изменилось, но стоило обойти дом, и я увидел небольшую пристройку сзади. Открыл дверь, которая, кстати, была без замка и шагнул внутрь. Внутри помещения находилась печка, на которой в специальной нише стояла стеклянная емкость, из нее торчала трубка, она тянулась вниз в другой сосуд. Похоже это перегонный куб, выглядело все добротно, рядом стоял стол, на нем было множество колбочек, пузырьков и различной посуды. На стене висел небольшой шкаф, он тоже оказался полностью забит. Я потрогал и заглянул куда только было возможно и довольный вышел наружу. Обошел дом и увидел Адамину, выходящую на улицу, она, заметив меня улыбнулась и сказала:
— Привет, а я думаю кто там шумит, решил сразу посмотреть, что там наворотили работяги?
— Доброе утро, ну да, уж очень было интересно, вроде получилось здорово, все прошло нормально?
— Ага, только за ними был нужен глаз да глаз. — усмехнулась знахарка. — То и дело норовили сделать что-то не так.
— Хорошо, что ты приглядывала за ними, спасибо тебе.
— Ой, да ладно, мне было не сложно. — смущенно ответила Адамина.
— Сегодня закончим строительство одного дома и сразу приступим к следующему, так что работа у нас в деревне идет полным ходом.
— Это хорошо, а после этого что думаешь делать?
— Потом хочу улучшить кузницу, а если глобально, то нужно где-то искать новых жителей, нас мало, хоть мы и построили частокол, но от нападения кого-то серьезного он нас особо не защитит, только даст чуть больше времени, но всех подряд принимать к нам деревню тоже не хочется, вот и думаю как это решить, у тебя случайно нет никаких знакомых, кто захотел бы переехать к нам?
— Хммм….– знахарка на несколько секунд задумалась. — Я попробую написать письма парочке старых друзей, но ничего не обещаю.
— Ничего страшного, все равно спасибо, а я, наверное, смотаюсь до города, что-то, кстати, караван задерживается, вроде бы должен был уже приехать как пару дней назад?
— Ага, но такое иногда бывает, ничего странного. — пожала плечами знахарка.
Стоило ей договорить, как мы услышали лошадиный топот и голоса людей, раздающиеся из-за частокола, мы переглянулись.
— Похоже мы наколдовали караван. — со смехом сказал я.
— Похоже, что так. — улыбнулась Адамина.
Мы подошли к воротам, я забрался по доскам и выглянул наружу, увидел двоих воинов верхом на лошадях, сзади них виднелись повозки, они медленно подъезжали к деревне. Адамина помогла открыть ворота, я вышел наружу и подошел к всадникам.
— Доброго дня уважаемый, у вас все в порядке? — спросил один из воинов, я его помнил, он в прошлый раз был в охране торговца и в курсе про нападение вервольфов.
— Здравствуйте, да, все хорошо, мы ждали вас пораньше.
— Пришлось немного задержаться в одной деревеньке, смотрю вы без дела не сидели, сделали приличный частокол.
— Ну да, делаем что можем, только нам бы воинов найти в деревню, а то в основном одни ремесленники. — закинул я удочку, вдруг, что подскажет.
— Это вам нужно поспрашивать в тавернах, там ошивается разный народ, много тех, кто находится в положении когда не знает чем заняться, возможно кто-нибудь и согласится перебраться к вам.
— Спасибо, как буду в городе обязательно пройдусь по тавернам.
— Главное не пить в каждой, а то до вечера недотянете. — хохотнул воин и второй всадник поддержал его смешком.
Мы еще немного поболтали и через несколько минут первая повозка подъехала к воротам, на каблучке, рядом с возничим сидел торговец Ишвани.
— Добрый день дорогой друг, как у вас дела? Все в порядке? Не было ли больше никаких происшествий? — спросил Ишвани
— Здравствуйте уважаемый Ишвани, все хорошо, хвала небесам нападений никаких не было за время, что мы не виделись, вот сделали частокол и понемногу застраиваем деревню.
— Вижу, вижу, это хорошо, желаю, чтобы всё у вас получилось, если что нужно говорите, помогу чем смогу.
— Спасибо, я как раз хотел спросить про парочку вещей, возможно у вас они есть в продаже, да вы не стойте, проезжайте в деревню, как обустроитесь пообщаемся.
Я посильнее распахнул ворота и сначала в деревню заехали всадники, а следом за ними потянулись повозки, в конце колонны ехало еще три всадника, когда они все оказались внутри мы с Адаминой закрыли ворота и двинули к центру деревни.
Я хотел забежать домой, чтобы взять свою сумку, так как оставил ее в комнате, но на входе меня перехватил Кинж, он стоял у крыльца и увидев меня улыбнулся и сказал:
— Доброе утро, а я к вам, вчера совсем забыл отчитаться о выполнении задания, в общем я делал все что мне говорят, слушался Орбиса и помогал как мог, но я старался, правда!
У меня выскочило уведомление, что игрок Кинжал-в-Тени подтверждает выполнение квеста, мне нужно было согласиться или отказаться, я мысленно нажал на зеленую галочку, соглашаясь с выполнением задания. Следующее уведомление было о списании трехсот единиц опыта, но я смахнул его и ответил Кинжу:
— Здравствуй, верю, что ты старался, да и мужики о тебе хорошо отзывались. — соврал я, так как забыл спросить у Орбиса как вел себя ящер, но раз мне никто до сих пор ничего не сказал, значит скорее всего все в порядке. — Подожди немного, сейчас принесу тебе заслуженную награду.
Я зашел в дом и поднялся в комнату, Алиса все еще была оффлайн, ее аватар лежал на кровати, я открыл сундук и взяв оттуда сумку спустился вниз, перед выходом вытащил из сумки одну серебряную монету. Кинж стоял на том же месте, подойдя к нему протянул монетку и сказал:
— Держи, заслужил.
— Спасибо! — выпалил он, забирая монету. — А еще у вас есть задание для меня? Я могу продолжить помогать на стройке, у меня неплохо получается.
— Хммм…. — я сделал вид, что задумался, а сам по-быстрому накидывал такой же квест в редакторе заданий, опыта поставил пятьсот единиц, деньги оставил те же, одну серебряную монету, еще добавил плюс один к репутации со мной, интересно, что из этого выйдет. — Да, ты можешь продолжать, но помни, если навредишь кому, то пеняй на себя. — сказал я и подтвердил выдачу задания.
— Ни в коем случае! Никому я вредить не собираюсь, спасибо, что дали работу и крышу над головой! — отчеканил Кинж.
— Крышу над головой я тебе не давал, но ладно, живи пока в бане, надо кстати тебе еды выдать, совсем забыл, я сейчас.
Я вернулся в дом, зашел на склад, прихватил один кусок мяса, несколько овощей, вернулся к Кинжу и отдал ему еду.
— Спасибо, а это что караван торговцев? — спросил он, показывая на повозки.
— Да, можешь сходить пообщаться, может что-нибудь купишь у них или продашь, если у тебя есть что. — ответил я.
— Понятно, я тогда пойду посмотрю, что у них есть.
Кинж побежал к повозкам, ну а я пошел пока в сторону строящейся избушки, работяги уже подтягивались, кто-то уже начал работать, некоторые стояли в стороне что-то обсуждая и поглядывая на караван, но увидев меня тоже принялись за работу. Постоял, немного понаблюдал за работой и двинул к торговцу Ишвани, посмотрим сколько он предложит за броню страйдеров, у меня накопилось много кусочков с нашего прошлого фарма.
Возле торговца скопился народ, Адамина и Кэри что-то ему объясняли, махая руками, рядом стояли Грирк и Кинж, ящер пытался разговорить гоблина, но тот лишь отмахивался от него. Подойдя поближе понял, что девушки торгуются, Адамина продавала настойки и мази, а Кэри поддерживала ее говоря какие они действенные, торговец же все хотел сбить цену, но под напором девушек сдался и заплатил сколько они хотели. Они довольные отошли в сторону, шушукаясь и смеясь, ну а я подошел к торговцу и достав несколько кусков брони страйдера спросил:
— Сколько дадите за них?
Ишвани взял у меня куски брони, покрутил их, попробовал согнуть, несколько раз постукал по ним кинжалом.
— Сколько штук у тебя есть? — спросил он.
— Всего сорок штук.
— Сорок? — удивился он. — Неплохо, неплохо, ну тогда я могу за них дать….
Мы торговались минут десять, несколько раз я делал вид, что ухожу, но Ишвани всегда меня возвращал, повышая цену, покричав и помахав руками мы наконец пожали руки, оставаясь оба довольные проведенной сделкой. За все я получил сорок семь серебряных монет, наверное, в городе можно продать и подороже, все-таки как говорят из них можно сделать отличную броню, но я хотел поддерживать дружбу с торговцем, он нам крайне полезен. Поинтересовался есть ли у него ресурсы для улучшения кузницы, оказалось кое-что имелось. Купил несколько инструментов, большие меха, рабочий фартук из жесткой кожи и такие же перчатки и шапку, размером все это было на среднего по росту человека, гоблину придется конкретно их укорачивать, ну да ладно, это дело не особо сложное. За все отдал шесть золотых монет, конечно же пришлось перед этим поторговаться. Осталось купить кирпичи, большую наковальню и добыть несколько килограммов металла для улучшения кузницы, мелочь типа нескольких бревен я не считаю, этого добра у нас навалом. Передал купленное Грирку и сказал нести в кузницу, попросил Кинжа ему помочь, так как гоблин за один раз все не унесет, гоблин побурчал, но взял меха и потихоньку их потащил.
На торговца снова насели Кэри и Адамина и начали что-то у него спрашивать, увидел, что к нам подходит Алиса, девушка поздоровалась и чмокнула меня в щеку.
— А я думаю кто так шумит, аж из дома слышно. — сказала Алиса.
— Ага, есть немного, но я купил некоторые ресурсы для улучшения кузницы, так что можно и потерпеть, а так вообще хочу сейчас съездить до города, ты как со мной?
— Конечно, не буду же я одна тут сидеть.
— Ну, уже можно сказать не совсем одна, живых игроков нас теперь трое. — уже тише сказал я.
— С ящером точно оставаться не буду, какой-то он жуткий.
— Да ладно, забавный малый. — усмехнулся я. — Но я тебя не уговариваю, я наоборот рад, что ты поедешь со мной, сейчас проводим караван и можно выдвигаться.
— Окей, я тогда пойду пока соберу припасы в дорогу, на склад же я смогу зайти?
— Да, я дал тебе допуск.
Я мог настроить доступ к складу, допуск был у меня, Кэри и Алисы, больше никому его давать не стал, если что всегда смогу это сделать в любой момент. Алиса пошла в дом собираться, ну а я, подумав, что нам понадобится металл, вспомнил, что у нас недалеко имеется карьер, можно добыть руду и переплавить ее. Покупать в городе металл не хотелось, во-первых, это лишние траты, а во-вторых, место в инвентаре, нужно только решить кого отправить за рудой. Увидел, что Грирк и Кинж возвращаются к повозкам и мне пришла в голову идея, я открыл редактор заданий и набросал квест для Кинжа. Поставил награду в пятьсот очков опыта, пять серебряных монет и плюс один к репутации, ему нужно будет охранять гоблина, пока тот собирает руду, думаю они должны справиться, максимум кого стоит бояться это кротов, но вдвоем они его точно завалят, гоблин хоть и маленький, но сил у него хватает. Подозвал к себе гоблина и ящера и когда они подошли сказал им:
— В общем так, вам нужно будет сходить на карьер, Грирк ты будешь добывать руду, а Кинж будет тебя охранять, нам нужен металл для улучшения кузницы, поэтому я надеюсь на вас.
Я подтвердил выдачу задания и посмотрел на Кинжа, он замер, видимо читая описание квеста и через несколько секунд пришло уведомление о том, что он его взял.
— Мы справимся, не переживайте, все будет отлично! — бодро сказал ящер.
— Я ни хачу идти с этим склиским ящиром. — пропищал гоблин.
— Так, давай не выделывайся, а то пойдешь один и тебя там загрызут волки.
Гоблин начал что-то бухтеть себе под нос, но я его не слушал, а оглядел Кинжа, снаряжение у него было начальное, но я только сейчас увидел у него наручи, он закатал рукава, поэтому я смог их рассмотреть, кожаные с металлическими наклепками, выглядели качественно, интересно, где он их выбил, может тоже по пути прошел данж, хотя врятли, один он точно бы не смог, на поясе у него висел совсем простенький меч, особо дамага он не выдаст, хотя кто его знает. Я задумался может стоит ему дать какое-нибудь оружие, а то страшновато за гоблина, если Кинж возродится, то гоблин уже нет и терять его не хочется. У меня есть один кинжал, которым я не пользуюсь, но не думаю, что он сильно поможет, лучше выдать ему лук, так по крайней мере он сможет нанести часть урона из далека, что упросит задачу. Вопрос только где этот лук взять, надеюсь у Хаука имеется еще один в запасе, но они уже ушли на охоту, хотя может еще успею застать их в сторожке, хотя чего это я, можно же отправить ящера. Объяснил Кинжу как дойти до сторожки, сказал ему сбегать туда и если Хаук там, то пускай возвращается в деревню, даже если у него нет свободного лука, в любом случае думаю он будет рад, что застал караван. Ящер убежал в сторожку, я сказал Грирку пока идти собираться, гоблин, ворча поплелся в кузницу, ну а я дошел до колодца, набрал во флягу воды и сам вдоволь напился, что-то во рту пересохло пока ходил туда-сюда.
Скоро подошла Алиса, сказала, что собралась и готова выступать, сообщил ей, что выдал задание Кинжу и нужно подождать пока он вернется. Алиса пока пошла к торговцу, ну а я присел под деревце и пока ждал ковырялся в меню управления.
Минут через пятнадцать вернулся Кинж с Хауком и Орбисом, они подошли ко мне и охотник спросил:
— Ты что-то хотел? Кинж успел нас застать в сторожке, мы уже почти было ушли.
— Да, тут такое дело. — я встал и отряхнулся. — У тебя случайно нет еще одного лука для Кинжа? Хочу отправить его и Грирка за рудой, а у него сам видишь один только меч, лишнее оружие не помешает.
— Эх разоришь ты меня, но так и быть одолжу на время ему лук и стрелы, но только на время! — усмехнулся охотник.
— Спасибо, он тебе все вернет, ну или выкупит если захочет.
— Договорились, пошли чешуйчатый, выдам тебе оружие. — сказал Хаук Кинжу и они потопали до дома охотника.
Мы не стали ждать уезда каравана, я подошел к Ишвани, сказал ему, что нам нужно ехать в город, мы пару минут пообщались и попрощавшись мы с Алисой двинули к дому знахарки, возьмем лошадку и можно выдвигаться. По пути встретили Грирка, я сказал ему, чтобы они были осторожны и возвращались до темна, он пропищал что-то про то, что он завалит кого угодно и с высоко поднятым подбородком двинул к Кинжу, они с уже можно сказать охотниками шли навстречу.
Адамину застали возле дома, она любезно вывела нам Изабель из загона, сказала быть осторожными, мы попрощались, запрыгнули в седло и двинули в город, надеюсь доберемся без происшествий.

Глава 9

Доехали до города на удивление без проблем, несколько раз на нас выскакивали волки, но мы даже не останавливались, Алиса была «за рулем», ну а я отстреливал их сидя сзади. Проехав через ворота, мы сразу двинули в гильдию наемников, запаркуем лошадку и сдадим квесты, надеюсь нам засчитают убийство шайки разбойников. Отдав Изабель на попечение мальчугана конюшего, мы зашли в здании гильдии, поздоровавшись с Тилоной, заплатив за комнаты и немного пообщавшись двинули в столовую, дорога немного вымотала, хотелось отдохнуть и перекусить. Набрали себе еды на подносы и устроились за свободный столик, народу было не то, чтобы много, но хватало, больше половины мест были заняты. Когда мы поели и хотели уже было уходить к нам за столик подсел Анкон, я не заметил, как он вошел в столовую и оглядевшись увидел Гимбла и Халлиэль, они тоже шли к нам.
— Здравствуйте, как у вас дела? Поохотились на страйдеров? — спросил Анкон.
— Привет, нормально, поохотились, и не только на них. — усмехнулся я.
— А на кого еще?
— Разреши перед этим задам вопрос, вы нашли банду разбойников?
Анкон помолчал несколько секунд, в это время к нам подошли Гимбл и Халлиэль, мы поздоровались, и они присели за стол, глаза у Анкона расширились, и он сказал:
— Подожди, ты хочешь сказать, что вы нашли эту кучку разбойников?
— Каких разбойников, это которых мы искали по лесам несколько дней? — спросила Халлиэль. Гном тоже навострил уши и смотрел на меня.
— Ага, мы случайно наткнулись на них, ну или они на нас. Когда мы возвращались в деревню половина этой банды напала на нас, мы их перебили и одного разбойника даже удалось взять в плен, я решил отпустить его и потом проследил за ним до места их стоянки, ну а потом дело техники.
Серебряные охотники, выслушав меня переглянулись и Анкон спросил:
— Вы справились со всеми вдвоем?
— Ну да, хотя не совсем, нам помогали питомцы, так что можно сказать вчетвером.
Я погладил Черныша, сидевшего рядом, по голове, он довольно рыкнул и высунул язык, паучка гладить не стал, мне было не сложно, но думаю ему будет все равно, он до сих пор не проявлял никаких эмоций, он очень похож на какой-то запрограмированный механизм, команды выполняет точно и беспрекословно, но в остальное время просто находится в режиме ожидания.
— Вы, конечно, большие счастливчики, приручить столько питомцев не каждому удается, я бы даже сказал мало кому, один питомец за всю жизнь это уже достижение.
— Это да, нам сильно повезло. — ответил я, Алиса же кивнула головой.
— Так где ты говоришь вы наткнулись на разбойников? — спросил Гимбл.
— Недалеко от деревни Пшеничная, мы возвращались в свою деревню и они напали на нас.
— Пшеничная? Знаю эту деревню, мы туда иногда заходим, а ваша деревня где находится и как называется?
— Наша деревня на юге от Пшеничной, часа четыре хода, называется Тихая заводь. — ответил я. Поначалу я не особо хотел распространяться о нашей деревне, но пообщавшись с этой командой наемников решил, что они нормальные ребята, не думаю, что от них можно ожидать зла, а сильные союзники мне сейчас очень нужны.
— Не припомню такую деревню. — ответил Гимбл, его товарищи тоже отрицательно покачали головами.
— Мы взяли новое задание, когда поняли, что разбойники ушли, наш путь как раз лежит на юг, можем проводить вас и заодно покажите где живете, если вы конечно не против, выходим мы завтра.
— Не против, это было бы здорово.
— Отлично, в семь часов утра мы выдвигаемся из гильдии, встречаемся у входа.
Мы еще немного поболтали и попрощавшись двинули в комнату заданий, наемники остались в столовой, к ним подтянулась оставшаяся часть команды и они налегли на еду.
В комнате заданий помимо Ребиса находилось еще несколько разумных, два эльфа и один человек, эльфы сидели за столом и что-то обсуждали, ну а человек стоял у доски и рассматривал доступные задания. При нашем появлении эльфы замолчали, посмотрели на нас несколько секунд и продолжили разговор, человек же никак не отреагировал. Мы подошли к стойке, Ребис листал журнал заданий, делая какие-то пометки.
— Добрый день, рад что вы вернулись, как прошло задание? Смотрю все было не так гладко — спросил Ребис, отвлекшись от журнала и кивая на мою разорванную куртку и штаны.
— Здравствуйте, все прошло хорошо, задание выполнили, только я уже продал пластины брони страйдеров, даже не знаю как подтвердить свои слова.
— Ничего страшного, не переживайте. — хмыкнул Ребис. — Я вам верю, я сегодня слышал от одного из наемников, что он вчера наткнулся на поляну полную трупов страйдеров, хоть большая часть пластин уже испортилась, но он все же сумел набрать достаточно для того, чтобы пройтись по борделям и тавернам.
У меня выскочило уведомление о выполнении задания, за него дали пять тысяч очков опыта, плюс десять репутации в гильдии наемников и десять золотых монет.
— Держите заслуженную награду. — Ребис засунул руку под стойку и вытащил мешочек с монетами.
— Благодарю. — сказал я, забирая награду. — Тут такое дело, мы еще случайно наткнулись на банду разбойников, когда возвращались в свою деревню, ну и прикончили их всех.
Я достал амулет, снятый с главаря разбойников и протянул его Ребису. Он усмехнулся, взял у меня амулет, покрутил его в руках и удивленно посмотрел на меня.
— Откуда, в смысле где вы их нашли? Один отряд взял задание на них, но как они сказали разбойников в месте их последнего обитания не было. И раз этот амулет у вас, то получается все бандиты мертвы?
— Да, говорю же мы случайно на них наткнулись, возвращались в свою деревню и они напали на нас, мы убили всех кроме одного разбойника, потом я за ним проследил и прикончил остальную банду, вот в общем то как-то так.
— Удивительно, а сможете показать на карте где их нашли?
— Конечно. — ответил я. Ребис достал сверток из под стойки и развернув его нам показалась карта ближайшей к городу местности, я нашел нужное место на системной карте и немного поискав показал Ребису на его карте где находились разбойники. Пока Ребис обдумывал мои слова я во всю разглядывал карту запоминая расположение деревень и дорог, через несколько секунд появилось уведомление о дополнении системной карты. Отлично! Это намного облегчит жизнь.
— Хм, ушли в совсем другую сторону, видимо знали, что их ищут, отправлю кого-нибудь из парней глянуть что осталось от их лагеря, но вы молодцы, этот амулет носил их главарь, мерзкий был человечишка скажу я вам, рад, что вы избавились от этой шайки, они много народу сгубили. — сказал Ребис.
У меня выскочило уведомление о выполнении задания на убийство разбойников. Да! Получилось! Я сомневался, что мне его зачтут, так как я не брал его, но все вышло отлично. Награда была шикарной, десять тысяч очков опыта, тридцать золотых, плюс двадцать к репутации в гильдии наемников и плюс десять с городом Абельгард.
— Вот награда за разбойников. — сказал Ребис, достав позвякивающий мешочек, я забрал его и закинул в сумку.
— Благодарю.
— Да нет, это вам спасибо. — усмехнулся Ребис. — Еще какие-нибудь задания будете брать?
— Надо посмотреть, что вообще есть из доступного. — ответил я.
— Пожалуйста, ознакамливайтесь. — Ребис подвинул журнал заданий поближе к нам.
Я взял журнал, мы с Алисой немного отошли в сторону и принялись изучать доступные задания. В основном были запросы на охрану караванов и различных торговцев, несколько предложений от военных, нужно было отбить какую-то заставу и спасти пленных, но думаю нам такое пока рановато. Имелись предложения для курьеров, нужно отвезти дорогое ювелирное изделие в другой город, но сделать это нужно быстро и за потерю драгоценности налагался большой штраф, по сути ты выкупал его, такое мне тоже мало нравилось и я решил не рисковать и не брать столь «привлекательное» задание. Пролистав весь журнал, мы выбрали задание на уничтожение гоблинов, они окопались где-то в пещере, периодически терроризирую жителей, живущих в деревне неподалеку. Деревня находилась не близко, где-то километров шестьдесят от нашей, но вдруг нам удастся выбраться, в основном время уходит на строительство, но и про фарм не стоит забывать. Взяв задание, мы еще немного пообщались с Ребисом и отправились за покупками, нужно пройтись по лавкам и затариться ресурсами для улучшения кузницы, это сейчас важнее всего.
Куда именно идти мы знали, наш путь лежал в ремесленный квартал, мы решили идти сразу с лошадкой и не прогадали, так как наковальня, требуемая для улучшения кузницы, заняла все слоты в седельной сумке. Кирпичи и остальные приспособления мы положили к себе, тоже полностью забив инвентарь. За все я отдал сорок шесть золотых монет, хоть и торговался, но стоимость удалось уменьшить всего на пару золотых. Так же заскочили в кожевенную мастерскую, я сдал в ремонт куртку и штаны, отдав один золотой за работу, сказали можно будет приходить через три часа, все будет готово, сам я остался в белой холщовой рубахе и штанах, предусмотрительно взятых заранее.
Зашли по пути в банк, я положил основную часть денег на счет, оставив себе немного на карманные расходы. Сейчас у меня на счету было четыреста три золотых и одна тысяча триста тридцать серебряных монет, если выводить в реал, то на еду и средства первой необходимости хватит, но хотелось большего, пещера гоблинов уже не казалось такой далекой, да и то задание на убийство канализационных слизней тоже начинало играть новыми красками. Так, оставить слизней! Гоблины ладно, но соваться в канализацию я все-таки не готов, хватило прошлых похождений.
Отведя Изабель обратно в конюшню гильдии, мы с Алисой пошли в театр. Да, в городе имелся собственный небольшой театр под открытым небом. Когда мы ходили за покупками, встретили девочку лет десяти, которая ходила по улице и приглашала всех на сегодняшнее выступление, она раздавала листовки и мы взяли один, Алиса захотела сходить, ну а я не стал отказываться, хоть я и не люблю театр, но хоть немного передохнем и проведем время вместе.
До выступления оставалось еще пол часа, мы купили билеты, стоившие по одному золотому за человека, и решили скоротать время в ближайшей таверне. Внутри она выглядела неплохо и мы устроились на удобных диванчиках и потягивали напитки, я пиво, а Алиса вино. Я ушел в свои мысли и не заметил, как к нашему столику кто-то подошел, я обратил внимание, когда он уже начал говорить.
— Добрый вечер леди, не желаете ли скоротать время в компании влиятельных аристократов, мы с моими друзьями ожидаем начала представления и хотим пригласить вас к себе за стол.
Он обращался к Алисе, это был мужчина, точнее даже подросток, лет восемнадцати, но для своих лет он выглядел весьма внушительно, ростом, наверное, как и я, а в плечах даже немного пошире. Одет он был в какой-то цветастый камзол, на поясе висел прямой меч, в ножнах, украшенной драгоценными камнями.
— Нет, не желаю. — бросила Алиса, кинув презрительный взгляд на него.
От такого ответа он немного смутился, на лице появилось удивление, а потом злоба, но он совладал с эмоциями и сказал:
— Я не приму отказа, прошу пройти к нам за столик, с нами вам будет более комфортно.
— Девушка же сказала, что не желает с вами общаться, да и она занята, не видите что ли?
Аристократ впервые посмотрел на меня и скорчив презрительное лицо сказал:
— Это кем это занята? Тобой? Ты не много ли на себя берешь крестьянин? Скройся с глаз моих пока я тебя не покалечил.
— Поосторожней в словах щегол, а то не доживешь до представления.
— Ты как со мной разговариваешь? — вскричал он. — Дуэль, прямо сейчас!
— Так я же по твоим словам крестьянин, как я могу выходить на дуэль с аристократом? — усмехнулся я.
— Или ты выйдешь сам или я вытащу тебя за шкирку. — уже красный от гнева прорычал он.
— Не кипишуй ваше благородие, а то уже весь красный, сейчас еще лопнешь до дуэли. — сказал я и услышал смешки из разных концов зала, за нашим представлением уже наблюдали все, кто находился в таверне и сейчас ждали развязки. — Раз ты вызвал меня на дуэль, то я выбираю оружие, будем драться на кулаках, не хотелось бы тебя убивать.
— На кулаках? Как чернь? Ладно, будь по-твоему, я выбью тебе все зубы и потом развлекусь с твоей дамой.
— Да, да, иди готовься сосунок, на улице через пять минут.
Аристократ опять покраснел, стиснул кулаки и побуравив меня взглядом развернулся и отошел к своему столику, с ним было еще двое человек, таких же молодых, как и он, но выглядели они победнее что ли, в общем свита у благородия была не очень. Они перекинулись парой фраз и через несколько секунд вышли из таверны, перед этим кинув на меня злые взгляды.
— Не нужно было, могли обойтись и без этого. — сказала Алиса.
— Да ладно уж, ничего страшного, сейчас проучу его и пойдем смотреть выступление, хотя как я смотрю и на наше собирается не мало народу. — я кивнул головой на людей, некоторые вставали из-за столов и потихоньку выходили на улицу, обсуждая на ходу предстоящую драку благородного и крестьянина, кто-то уже начал делать ставки, это как раз то, что мне было нужно.
— Я сейчас вернусь. — сказал я и встал из-за стола.
Подождал пока хозяин таверны договорит с одним из посетителей и подошел к нему.
— Здравствуйте, я хотел бы сделать ставку, это возможно?
— Возможно. — усмехнулся он. — Ставить можно только на свою победу, вы уверены, что хотите это сделать? Господин Седрик достаточно известен в нашем городе, он сын барона, не того, который управляет нашим городом, но его род тоже очень силен, для одинокого путешественника даже очень, да и он сам неплохо фехтует и сражается на руках.
— Уверен, оплату медальоном принимаете?
— Принимаю, если что я вас предупреждал, сколько хотите поставить?
— Триста золотых.
— Даже не буду вас отговаривать, да будет так.
Хозяин трактира достал короб, похожий на тот, что используют в банке, только немного поменьше и на нем не было красивой резьбы, я оплатил ставку, поблагодарил его и вернулся за столик.
— Я готов, можем выходить. — сказал я Алисе.
— Пойдем уж. — вздохнула девушка. — Только будь осторожен.
Мы прошли во внутренний дворик, там оказывается есть небольшая площадка, окруженная забором около метра высотой, этакий ринг, вокруг нее столпился народ, люди и не только они, я заметил нескольких гномов и одного эльфа, обсуждали предстоящее действие, у половины в руках были кружки с алкоголем, все были навеселе и ждали начала драки.
Я отдал сумку Алисе, хоть она и не особо мешала, но лишняя подвижность не помешает, а оружие у меня находится в ячейках и, если что я смогу сразу его достать. Питомцам дал команду быть рядом с девушкой.
Седрик уже находился на площадке, стоял и прожигал меня злобным взглядом, при этом бил кулаком в ладонь другой руки, видимо ему так не терпится, меня это позабавило и я улыбнулся, он увидел это и разозлился еще больше, опять начал краснеть и пыхтеть. Я вышел на площадку и остановился в паре метров от Седрика, он весь пылал гневом и еле сдерживался. Через несколько секунд раздался голос хозяина трактира:
— Дамы и господа, мы собрались здесь, чтобы увидеть дуэль между двумя людьми, я думаю все видели, что к этому привело и пускай победит сильнейший, дуэлянты начинаем по команде.
Стоило прозвучать команде и Седрик сразу же ринулся на меня, подскочил он очень быстро и провел прямой удар в голову, я увернулся, нанес удар по телу и отскочил в сторону. Хотел сам провести двойку в голову, но соперник пропустил только один удар, от второго уклонился. Нужно признать дрался Седрик и правда неплохо, несколько раз я был на грани, пропустил удар в ухо и поплыл, чудом смог собраться и попер на него, провел левый прямой и правый боковой, зацепил только хуком, но попал хорошо, точно в челюсть. Седрик упал на землю, попытался встать, но ноги его не слушались, он несколько раз падал, снова вставал, шатался и снова падал на землю. Я дал ему время прийти в себя, хотя по идее мог бы и прикончить парочкой ударов, дуэль прекращалась, когда кто-то либо признавал поражение, либо не мог продолжить дуэль. Признавать поражение он врятли будет, поэтому подождал пока Седрик встал и попер на меня, шатаясь при этом как парус на ветру, уклонился от его медленного удара и ударил в ответ, вкладывая всю доступную мне силу. Хук получился отличный, снова в челюсть, но в этот раз его хватило с избытком, Седрик упал как подкошенный, еще и сильно ударился головой о землю при падении.
Через забор сразу перемахнули друзья Седрика и подбежали к нему, я же развернулся и пошел к Алисе, она стояла и улыбалась, я тоже был доволен проведенной дуэлью, даже почти не пострадал.
— Поздравляю, ты молодец, отлично дрался. — сказала девушка.
— Спасибо, ну что еще по коктейлю и выдвигаемся на представление?
— Пошли, мой герой. — рассмеялась Алиса.
— Сейчас, я только отойду на минутку.
Я нашел взглядом хозяина трактира и подошел к нему.
— Поздравляю вас с победой, как вам будет удобней получить выигрыш наличными или сразу на счет в банке? — спросил он, сразу поняв зачем я к нему подошел.
— На счет в банке, если можно, так будет намного лучше.
— Хорошо, тогда пройдемте со мной.
Мы вернулись в трактир, Алиса пошла за столик, а я подошел к стойке, трактирщик снова достал короб, но в этот раз деньги перечислялись на мой медальон, высветилась сумма пятьсот сорок, получается я выиграл двести сорок золотых монет, очень даже неплохо, пойти что ли в дуэлянты. От пришедшей в голову идеи я улыбнулся, да уж, гроза кабаков Лекс, начистит морду любому аристократу, выкладывайте ваши денежки.
— Спасибо, можно пожалуйста мне еще кружечку пива и один бокал вина для моей дамы. — сказал я, после того как деньги были перечислены на счет.
— Конечно, присаживайтесь, разносчица скоро все принесет.
Я поблагодарил трактирщика и пошел к Алисе, присел за столик и через несколько минут нам принесли напитки, мы чокнулись стаканами и выпили за удачную дуэль. Немного пообщались и потихоньку пошли в сторону театра, представление скоро начнется и мы не хотели прийти последними и протискиваться на свое место.
Представление мне понравилось, там выступали и жонглеры и акробаты, были даже метатели кинжалов и небольшое фаер шоу с выдуванием огня. Несколько выступлений актеров, которые разыгрывали сценки, посвященные личностям знаменитым в округе, я не понял, но смотрел не без интереса. Всего выступления заняли полтора часа и после того, как все закончилось мы довольные отправились гулять по городу. Обсуждали увиденное и болтали о разных мелочах, зашли забрать вещи, которые я оставил на ремонт, благо они были уже готовы. Нагулявшись, решили перекусить, зашли в незнакомый трактир, с виду он выглядел внушительно, отличное здание, с огромной вывеской. В этот раз все прошло без происшествий, мы поели, пообщались, еще немного выпили и я попросил трактирщика вызвать нам карету, время уже было позднее, нужно было закругляться, завтра нам рано выходить в деревню, в семь часов уже должны быть готовы.
Карета подъехала минут через пятнадцать, мы прыгнули внутрь и помчали до гильдии, по пути любуясь вечерним городом в окно. Расплатившись с возничим, мы зашли в здании гильдии и поднялись на второй этаж, перед тем как расходиться по комнатам мы с Алисой поцеловались, да так страстно, что еле отлипли друг от друга, точнее это Алиса отлипла, я был не против продолжить. В итоге мы все же попрощались, пожелали друг другу спокойно ночи и разошлись по комнатам. Я погладил питомцев, плюхнулся на кровать и с улыбкой нажал на выход из игры.
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Глава 10

После того как вылез из капсулы сходил в душ, поел и сразу завалился спать, завтра нужно рано вставать, поставил будильник на шесть утра и вскоре отключился. Проснувшись, сделал зарядку и отправился на пробежку, что-то я забросил это дело, игра отнимает все время, нужно восполнять пропущенные тренировки. Совершив круг по району и вернувшись домой, я принял душ, поел и прыгнул в капсулу.
Оказавшись в игре, первым делом погладил питомцев и спустился на первый этаж, поздоровался с Тилоной, немного с ней поболтал и пошел в столовую, в животе урчало, да и Черныша нужна накормить. Набрав себе на поднос еды я оглянулся в поисках свободного столика и увидел Анкона и Халлиэль, сидящих возле окна, эльфийка меня тоже заметила, махнула рукой подзывая к ним, я не стал отказываться от приглашения.
— Доброе утро, а где остальные? — спросил я, присаживаясь за стол.
— Доброе, они на конюшне, готовят лошадей, скоро должны подойти. — ответил Анкон, Халлиэль поприветствовала меня кивком.
— Понятно, выдвигаемся сразу после завтрака?
— Ага, а где твоя спутница?
— Скоро должна подойти.
Я начал есть и параллельно общался с Анконом и Халлиэль, минут через десять подошла Алиса, она взяла себе еды и присоединилась к нам. Скоро к нам присоединились остальные члены отряда и подождав пока все поедят мы вышли на улицу и отправились в конюшню. Я вывел Изабель из стойла, проверил седло, вроде бы все было в порядке, серебряные охотники тоже выводили своих лошадок, у каждого была своя, даже немного стыдно, но ничего страшного, скоро обязательно прикуплю себе личного пета, а то все время просить Адамину не дело.
— Ну что готовы? — спросил Анкон, после того как они расселись по лошадям.
Мы с Алисой устроились на Изабель и я ответил:
— Готовы, погнали.
Отряд серебряных охотников выехал на улицу и поехал в сторону выхода из города, мы двинули следом. До ворот добрались достаточно быстро, по пути закупились продуктами в продуктовой лавке, лишним не будет. Выехав из города мы поскакали в направлении нашей деревни, в предместье пришлось немного задержаться, так как на дороге столкнулись две повозки и возничие сцепились друг с другом в словесной перепалке, но все же через некоторое время наругавшись и чуть не подравшись они разъехались и мы смогли двинуть дальше.
Через часа три пути решили сделать привал, Гимбл заснул во время езды и навернулся с лошади, он немного разодрал лицо, ничего серьезного, но было забавно. Под всеобщий хохот мы немного съехали с дороги, расположившись на небольшой поляне, по остаткам костров было видно, что останавливаются тут часто. Халлиэль поколдовала над лицом гнома, приводя его в порядок. Я пошел в лес собирать дрова для костра, ко мне присоединился Гимбл, ну а остальные очищали стоянку от следов прошлых посетителей, повсюду валялись кости съеденных зверей и прочий мусор. Собрав дрова, мы вернулись, ребята уже распалили костер из сухих веток, валявшихся поблизости, скинул добычу рядом и кинул в огонь несколько веток. Достал из сумки мясо и принялся нарезать его на куски, один кинул Чернышу, питомец начал выпрашивать вкусняшку, стоило только ей появиться. Серебряные охотники тоже подоставали различную снедь и начали выкладывать ее возле костра, у них даже имелось что-то наподобие шампуров, тонкие металлические трубки, сантиметров тридцать длиной. У меня таких, к сожалению, нет, поэтому придется по старинке — насадить на очищенные ветки, когда ходил за дровами сразу собрал несколько штук. Скоро послышался запах мяса, прожарив кусочки со всех сторон я снял их с огня, отдал две ветки с мясом Алисе, оставшуюся пару съел сам.
Вспомнил, что не распределил очки за полученный уровень, чем решил и заняться, пока есть время. По два балла вложил в силу и телосложение и один в ловкость.
Перекусив, еще немного посидели и двинули дальше. Пару часов ничего не происходила, лишь дорога, мелькающие деревья и звуки леса, но вот перед нами упало дерево и на дорогу выскочило пять человек, да ну нафиг, неужели опять бандиты. Мы с Алисой ехали позади, рядом с нами скакала Халлиэль, остальные из ее отряда были перед нами, резко остановившись все похватались за оружие.
— Не дергайтесь, а то вам хуже будет. — сказал один из бандитов, вышедших на дорогу.
Пятеро человек было перед нами, стоило нам остановиться еще пятеро вышли к нам за спину, думаю по бокам в кустах тоже находится несколько бандитов. Черныш и Спайди бежали немного позади нас и когда на дорогу упало дерево я сразу дал им команду спрятаться в лесу, для бандитов это будет неприятным сюрпризом. Вообще удивительно было встретить их в такой глуши, до нашей деревни оставалось совсем немного.
— И чего же вы хотите? — усмехнувшись спросил Анкон.
— Спрыгивайте с лошадок, кидайте оружие и сумки на землю и можете сваливать, мы вас не тронем. — улыбаясь ответил один из бандитов.
— Ага, прям таки и не тронете? — Гимбл явно не поверил этим отморозкам.
— Не тронем, даю слово, слезайте, не заставляйте нас ждать.
— Ага, хорошо, ребята думаю стоит подчиниться, вариантов у нас нет. — обернувшись сказал Анкон и спрыгнул с лошади.
Халлиэль улыбнулась и последовала его примеру, Экрос с Гимблом тоже спрыгнули на землю, что примечательно все они были с оружием, у Анкона за спиной находилось копье, Гимбл поглаживал рукоять топора, висевшего на поясе, за спиной у него был щит, Экрос прихватил лук из седельной сумки и сейчас перебирал пальцами стрелы в колчане, Халлиэль же крутила в руке жезл. Сначала меня удивила послушность Анкона, но теперь я понял, что они готовились к сражению, верхом на лошадях, окруженные со всех сторон мы врятли сможем обойтись без потерь, стрела может прилететь с любой стороны и уклониться или защититься будет проблемно, а так у нас есть все шансы раскидать этих разбойников. Как только мы остановились я дал команду питомцам обойти нас по бокам в поисках врагов и они выполнили задачу на сто процентов, в кустах находилось еще четверо людей, два слева и два справа, они отметились у меня на радаре, наверняка лучники, которые сейчас держат нас под прицелом, ну что же, для них будет неприятной неожиданностью узнать, как это, когда тебя кусают и травят ядом, Черныш и Спайди затаились прямо за ними готовые к атаке.
— Спускаемся, готовься, сейчас здесь будет жарко. — сказал я Алисе и спрыгнул с седла, девушка последовала моему примеру и хмурясь достала свой жезл.
— Так-то лучше, а теперь кидайте оружие на землю и отходите от лошадок. — пробасил все тот же разбойник.
— Да, конечно. — улыбнулся Анкон и достал свое копье из-за спины, сделал пару шагов, протянул руку с оружием вперед показывая, что хочет его кинуть на землю и резко прокричал — НАЧАЛИ!
Резко схватив копье двумя руками, он размылся в воздухе и мигом оказался возле разбойника, который с нами разговаривал, очень похоже на способность Черныша рывок, скорее всего она и есть. Копье вошло точно в грудь разбойника, сразу лишив его жизни. Ну, понеслась.
Дал команду питомцам атаковать свои цели, сам резко развернулся, достал лук, наложил на тетиву три стрелы и активировал залп. Сделал выстрел практически себе под ноги, зона поражения была в паре метров от меня, так как кучка бандитов уже бежала на нас. Из леса послышались крики, наполненные болью, питомцы начали кромсать лучников. Достал следующую стрелу и выпустил точный выстрел прямо в центр построения бандитов, целился в сердце, но попал в плечо, немного замедлив разбойника. Алиса скастовала фаербол, добив подстреленного бандита и уже готовила новое заклинание. Разбойники уже были почти возле нас и тут с небес прилетело три стрелы, одна пробила голову одному из них, от чего он сразу же свалился, остальные две воткнулись в плечи другому и он тоже осел на землю. Залп был как нельзя вовремя, я поменял оружие на кинжал, так как двое оставшихся бандитов были уже передо мной и места для выстрела не оставалось. Послышался свист и сбоку от меня пролетела ледяная игла, она вонзилась в живот разбойнику, он поморщился, но не замедлился и сделал выпад мечом в мою сторону. Я уклонился и отпрыгнул в сторону, заставляя его развернуться и следить за мной, главное отвлечь их от Алисы, второй разбойник как раз нацелился на девушку.
Разбойник сделал удар сверху, но мне вновь удалось увернуться, задеть его по руке и отскочить в сторону, он одернул раненную конечность и поморщился. Да, сволочь, почувствуй на себя яд, наверняка неприятно. Мельком глянул как дела у остальных, Анкон и Гимбл кромсали разбойников, гном виртуозно работал топором, отбивая щитом удары сразу двоих бандитов, Анкон же схлеснулся с мечником, но тот врятли долго протянет, удары копья были быстры и разбойник был уже весь в крови. Экрос отправлял стрелу за стрелой в лес, питомцы помогли ему обнаружить цели и теперь им точно несдобровать. Возле сражающегося Анкона лежал один труп со стрелой в глазу, Экрос и тут постарался. Алиса успела скастовать фаербол и кинула его в разбойника, который был почти прямо перед ней, попала точно в голову, раздался жуткий крик, думаю с ним все решено, он уже не жилец. Мне тоже нужно закончить со своим противником.
Он, кстати, опять вознамерился сделать колющий удар, но я был готов, дернул корпусом, уворачиваясь от клинка, он просвистел рядом с головой, шаг вперед, захват руки с оружием и удар кинжалом прямо в сердце. Разбойник пару секунд хрипел, я провернул кинжал и оттолкнул его, кидая на землю, оружие удержал в руке, хотя было это не просто. Обернулся, с готовностью кинуться на следующего, но все уже было кончено. Алиса справилась со своим противником, тот лежал на земле, верхняя часть его тела была вся обожженная, в груди торчал метательный нож. Серебряные охотники тоже справились отлично, даже почти не пострадали, сейчас Халлиэль водила жезлом над рукой Гимбла, тот что-то ворчал, но все же руку не убирал. У Анкона виднелся небольшой порез на плече, но это мелочи, все же мы положили четырнадцать человек, а нет, я ошибся, похоже тринадцать, в данный момент Экрос тащил из леса одного из разбойников.
Я подошел поближе, интересно, что же они от него хотят, не зря же оставили в живых. Черныш и Спайди подбежали ко мне, я погладил питомцев и принялся слушать.
— Ну и кто вы такие и откуда? — спросил Анкон у разбойника.
— А тебе то какая разница? — выплюнул тот.
— Да вот думаю наведаться к вам в лагерь, там же наверняка есть чем поживиться, надеюсь вы что-то да сохранили, не пропив это по кабакам.
— А с чего ты взял, что я тебе скажу, где лагерь, вы ведь все равно меня убьете, так что, пошел ка ты на хрен урод. — усмехнулся бандит.
— Ну, знаешь ли смерть она разная бывает, может мгновенная, а может и достаточно неприятная. — сказал Анкон и воткнул копье в колено разбойника.
Тот закричал и начал извиваться на земле, но Анкон не вынимал копье, лишь прокрутил его, через несколько секунд разбойник начал умолять достать его. В общем за пару минут мы узнали место, где они расположились, лагерь находился не так далеко, всего в пяти километрах от нас. Оставили девушек сторожить лошадок, а сами мужской компанией двинули к лагерю разбойников, ну и питомцы конечно же тоже.
Добрались минут за сорок, разбойники раскинули свой лагерь на опушке леса, дальше шла каменистая местность, деревьев там становилось все меньше, в основном росли всевозможные кустарники. Мы спрятались за деревьями недалеко от лагеря и осмотрелись, всего насчитали десять разбойников, не так много, большую их часть мы уже положили, так что тут все должно пройти еще легче. Распределили цели и двинули по своим местам, первым начнет Экрос, ну а мы следом за ним.
Мне досталась парочка разбойников, сидящих возле палатки, один из них натачивал меч, другой что-то жевал, они изредка обменивались фразами, но о чем именно болтали не было слышно. Я расположился за большим камнем метра два в высоту недалеко от их палатки, расстояние было как раз для выстрела, так что все должно пройти как надо. Экрос должен снять дозорных, Анкон с Гимблом ворвутся в лагерь, ну а мы расстреляем остальных издалека.
Экрос сделал все в лучшем виде, парочка дозорных даже не поняли, как умерли, стрелы пронзили одному горло, другому глаз. Анкон и Гимбл вбежали в лагерь и началась потеха. Мои цели услышали звон оружия, но было уже поздно, я заранее использовал залп. Две стрелы влетели в одного разбойника и одна в другого, первому хватило за глаза, ну а второму я помог еще одним выстрелом. Было даже как-то слишком легко, все же способности решают, мне очень не хватало еще одной абилки и залп действительно очень полезная штука. Хотелось бы выучить еще что-нибудь новенькое, Экрос же обещал меня потренировать, так что нужно будет напомнить ему как приедем в деревню.
Раздумья заняли у меня пару секунд, а бой меж тем подходил к концу, я помог товарищам, сделав точный выстрел и еще парочку в разбойника, который хотел метнуть в Гимбла копье. Экрос тоже поддерживал их стрельбой издалека, в некоторых трупах виднелись его стрелы.
Я прошел в центр лагеря, бойня тут, конечно, была жуткая, повсюду валялись окровавленные тела, у некоторых не хватало некоторых частей тела, ребята поработали на славу, не оставили и шанса разбойникам.
— Ну что, надо бы пробежаться посмотреть, что тут есть ценного. — улыбнувшись сказал Анкон.
— Поддерживаю. — улыбнулся в ответ я.
Мы разбрелись по лагерю выискивая чем тут можно поживиться. Палаток было достаточно много, но в основном в них был какой-нибудь мусор. С троих бандитов, которых я тут убил мне выпало две золотых и пять серебряных монет, немного, но лучше, чем ничего. Так же я забрал их мечи, качество не особо, но в хозяйстве сгодится, если что отдам тому же Кинжу или еще кому из деревни. Выйдя из очередной палатки, мой взгляд зацепился за россыпь камней за ней. Они были заостренной формы, торчали из земли как клыки, образуя полукруг, внутри него следы от костра, рядом несколько потрепанных шкур, похоже тут разбойники тусили по вечерам. Я подошел поближе и пнул один из камней ногой, он был вкопан достаточно глубоко и я его почти не сдвинул. Мне пришла в голову идея, шанс, конечно, минимальный, ну а вдруг. Я достал лопатку охотника и начал выкапывать эти камни, чем привлек внимание Анкона, он подошел и спросил:
— Чем занимаешься?
— Да вот, подумал мало ли тут может тайник какой есть, вот решил немного покопать.
— Понятно, маловероятно, конечно, ну а вдруг и правда что-то найдешь, ладно я пошел дальше, нужно найти палатку главаря, там точно должно быть что-нибудь ценное.
Про палатку главаря я тоже думал, но они все выглядели одинаково и не понятно, где именно она находится. Минут через десять я выкопал все камни и обнаружил…ТА ДАМ! Ничего я не обнаружил, мои старания были зря, но я хотя бы попытался, так что был не особо расстроен, тем более услышал радостный возглас Гимбла и поспешил к нему.
Гном стоял возле одной из палаток и держал в руках небольшой сундучок, когда все собрались возле Гимбла он поставил сундук на землю и открыл его, нам показалась куча золотых монет, каких-то драгоценных камней, ювелирные изделия, было всего понемногу. Мы радостно заголосили, гном исполнил какой-то танец, ходя вприсядку вокруг сундучка, повеселившись и посмеявшись мы собрали все ценное и двинули обратно к девушкам, они, наверное, нас уже заждались.
Самое ценное, что мы нашли, по крайне мере для меня, это две лошадки, я сразу же намекнул, что был бы не прочь получить одну, так как своего транспортного средства у меня, к сожалению, не было. Отряд Серебряных охотников был не против, все были рады, что сражение завершилось в нашу пользу, да еще и получили неплохой куш. Ценности из сундучка решили разделись на всех, девушки тоже должны получить свою долю, все же они принимали участие в сражении на дороге, да и охраняли лошадок все это время. Сундучок как раз висел в седельной сумке на моей лошадке, ребята подсказали, что можно прикормить ее, чтобы она побыстрее ко мне привыкла, чем я и воспользовался, скормил ей где-то пяток морковок, которые нашел рядом в корзине и у меня перед глазами выскочила табличка:
Вы получили ездовое животное.
Лошадь: уровень 13
Введите имя.

Так просто? Хотя прошлого владельца мы убили и можно сказать она бесхозная, но я был этому только рад. Немного подумав, ввел имя, вспомнил старую игрушку и решил отдать дань уважения разработчикам, тем более видел ее ремейк пару лет назад. Стоило это сделать, лошадка фыркнула и ткнула мордой мне в плечо, я потрепал ее за ушами, увидел, что у нее над головой появилась информация:
Плотва
Лошадь: уровень 13
Владелец: Лекс.
Вот так я обзавелся своим средством передвижения и был этому несказанно рад. Обратный путь занял у нас немного больше времени, так как приходилось искать дорогу, по которой смогут проехать лошади, но мы этого особо не заметили, так как радостно переговаривались все время.
Девушки ждали нас на месте нашей стоянки, когда увидели, что мы живы, да еще и верхом на лошадях заулыбались и побежали нам навстречу.
— Все в порядке? Никто не ранен? — выпалила Халлиэль подбежав к нам.
— Все целы, все хорошо. — ответил Анкон.
— Вижу вы прихватили с собой парочку лошадок, нашли в лагере бандитов? — спросила Алиса.
— Ага, теперь у меня есть свое средство передвижения. — я похлопал Плотву по загривку.
— Не только лошадок нашли, есть еще кое-что более интересное. — весело сказал Гимбл.
Мы проехали на стоянку, показали девушкам сундучок с драгоценностями, на что раздался дружный радостный визг. У всех разыгрался аппетит и пришлось заново разводить костер и готовить еду. Перекусили, рассказав, как прошла вылазка и немного посидев, затушили костер и двинули дальше, до деревни осталось всего ничего.
Через полтора часа показался частокол нашей деревни, скакать пришлось не особо быстро, так как вели одну лошадку на привязи. Подъехав к воротам я постучал по ним рукой. Сразу конечно же никто не ответил и пришлось повторить это действие еще несколько раз и крикнуть, чтобы открывали. Послышались шаги, скрип дерева и над воротами показалась мордашка Адамины с растрепанными волосами, она окинула нас взглядом, улыбнулась и юркнула вниз. Через несколько секунд раздался лязг засова и ворота начали открываться. Я въехал внутрь, развернул лошадку и сказал:
— Добро пожаловать в нашу деревню.

Глава 11

Когда все въехали в деревню, Адамина закрыла ворота и обернувшись ко мне сказала:
— Привет, я смотрю вы не одни, не представишь мне гостей?
— Да, конечно, это наши товарищи из гильдии наемников, отряд Серебряные охотники. Глава отряда Анкон. — я указал на него рукой. Анкон приложил руку к груди и сделал небольшой поклон. — Экрос. — лучник кивнул. — Гимбл. — гном погладил бороду и подмигнул. — И Халлиэль. — эльфийка помахала рукой.
— Приятно познакомится, я Адамина, знахарка в нашей деревне, добро пожаловать. А лошадка у тебя откуда? — спросила она у меня.
— На дороге на нас напали бандиты, что удивительно находились совсем недалеко от нашей деревни, пришлось пройтись до их лагеря, вот там и нашли пару лошадок и еще по мелочи.
— Да уж, с тобой постоянно что-то происходит.
— Это точно, у вас тут как, все спокойно?
— Да, нормально, работники заканчивают строительство второго дома, я осваиваю новые рецепты, пол ночи вчера сидела над ними, но результат того стоил, теперь смогу готовить зелья лечения. Тебя кстати ящер Кинж искал, ну ты его в любом случае увидишь, он гуляет по деревне, пристает ко всем с просьбой дать задание, так что озадачь его чем нибудь.
— Зелья лечения это хорошо, а что до ящера, задание для него найдется, к тебе кстати он или Грирк не подходили с просьбой подлечить?
— Нет, а что должны были?
— Я просто дал им задание набрать руды на карьере, раз не подходили, значит все прошло нормально, ну да ладно, подробности узнаю у них, пойду я, нужно разместить наших гостей, да и выгрузить покупки, мы купили все требуемое для улучшения кузницы.
— Здорово, я тоже пойду, если что зови.
Адамина зашагала к своему дому, наемники поспрыгивали с лошадок и сейчас стояли и глядели по сторонам. Я тоже спешился и подошел к ним.
— Давайте заведем лошадей в загон и я проведу вам небольшую экскурсию. — сказал я.
Мы взяли лошадок под уздцы и отвели их в загон, запустили внутрь и после того, как я закрыл ворота двинули в центр деревни. Алиса не загоняла Изабель, так как нужно было выгрузить из седельных сумок ресурсы, девушка ехала верхом позади нас. Я рассказывал наемникам, где что у нас находится, проходя через площадь глаза отряда привлек тотем, они спросили у меня, что это, на что я ответил, что это духовных защитник нашей деревни, было похоже, что они первый раз видят такое, хотя и я в других деревнях не встречал таких тотемов. Мы прошли до строящегося дома, который был уже почти готов, я мельком глянул в меню управления, что он закончен на девяносто восемь процентов. Стоило нам приблизится работяги заголосили приветствую нас, я помахал им рукой и посмотрел на дом, на крыше находилось четверо человек, они укладывали солому и крепили ее, остальные работяги ошивались внизу. Минут через пять они закончили, у меня выскочило уведомление о завершении строительства. Хотел уже было подойти к ним, поблагодарить и раздать деньги, как к нам подбежал Кинж.
— Здравствуйте, а я вас искал, мы выполнили задание, набрали руды, все прошло хорошо, несколько раз на нас нападали волки и кроты, но мы справились! — выпалил он.
У меня выскочило уведомление о закрытии квеста, я подтвердил его выполнение, после чего с меня списалось пятьсот очков опыта.
— Привет, молодцы, рад, что все прошло хорошо.
Я засунул руку в сумку, достал оттуда пять серебряных монет и протянул Кинжу.
— Держи свою награду.
— Спасибо. — сказал он, забрав монеты. — А кто ваши друзья? — спросил ящер.
— Это мои товарищи из гильдии наемников, отряд Серебряные охотники.
— Классно, а как можно вступить в гильдию?
— Это тебе нужно сходить в город, зайдешь в гильдию наемников и там тебе все объяснят.
— Понятно, заскочу, как получится оказаться в городе. Может у вас есть еще какое-нибудь задание для меня?
— Что-нибудь найдем, я позову тебя чуть позже, мы только с дороги, нужно немного передохнуть.
— Понял, ну я тогда пойду пока немного поохочусь, кстати еще раз спасибо за лук, с ним намного проще.
— Да не за что, только будь осторожен.
— Хорошо. — крикнул ящер, уже бежав на выход из деревни.
— Интересные у тебя жители. — сказала Халлиэль.
— Да это не совсем наш житель, он заблудился в лесу и набрел на нашу деревню, я его приютил и дал работу, пока не понятно, что с ним делать.
— Ящеролюды обычно редко отдаляются от своих городов на болотах, еще реже останавливаются жить у людей, но бойцы они отменные, это нужно признать, так что, думаю он будет тебе полезен. — поведала эльфийка.
— Спасибо, учту, ну что, вы можете занимать этот домик, места там не так много, но думаю вы должны уместиться, простите ничего лучше пока предложить не могу, мы в процессе строительства.
— Не переживай, уместимся, главное, что есть крыша над головой. — сказал Анкон.
— Ну и славно, мы тогда пойдем сгрузим покупки из города, вы пока располагайтесь, попозже зайду за вами, посидим у меня, перекусим и поболтаем. Если есть желание, можете сходить в баню помыться, попариться наверное не удастся, врятли топили, но ополоснуться получится.
Наемники приняли мое предложение положительно, после боя все были грязные, на теле и одежде была запекшаяся кровь. Халлиэль убежала мыться, остальные из отряда пропустили девушку первой.
— Пока не стемнело могу показать тебе парочку приемов, раз уж обещал. — сказал Экрос.
— Да, я только за, подожди меня немного я быстро.
Экрос кивнул и зашел в дом, я подошел к работягам, которые кучковались неподалеку, поблагодарил их за проделанную работу и раздал деньги, сказал, что нужно будет улучшить кузницу, отобрал пять человек, которые что-то в этом понимали и мы толпой потопали в обиталище Грирка, остальные работяги рассосались по деревне. Почему я взял только пять рабочих? Все просто. У них были знания о том, как улучшить кузницу, чем больше рабочий понимает суть работы, тем быстрее идет улучшение. Если добавить еще пару рабочих рук, которые ничего не знают в этой теме, они не убыстрят работу, а будут только мешаться.
Подойдя к кузнице, я попросил работяг подождать, а сам с Алисой подошел поближе. Грирк работал в поте лица расплавляя руду, он раздувал меха, смешно подпрыгивая при этом. Немного посмотрев за его работой, я окликнул гоблина. Грирк остановился, развернулся и посмотрел на нас, махнул рукой и продолжил свое занятие. Тьфу ты! Я подошел к нему и сказал:
— Грирк привет, мы привезли все необходимое для улучшения кузницы, заканчивай свои дела, сейчас мы все выгрузим и рабочие приступят к работе.
Гоблин прекратил раздувать меха и повернувшись ответил:
— Привэт, харашо, улушения эта отлишно, большой кузниса это харашо.
— Ну и хорошо, что хорошо, иди отдыхай, через часок подходи ко мне в дом, познакомлю тебя с нашими товарищами из гильдии наемников.
Грирк кивнул, я подошел к Алисе и мы начали выкладывать ресурсы из седельной и своих сумок прямо на землю рядом. Закончив, я сказал рабочим приступать, они начали обсуждать с чего начать, ну а мы с Алисой пошли к загону с лошадьми. Завели Изабель внутрь, я проводил девушку до дома, поздоровался с Кэри, сказал, что сегодня у нас будут гости и попросил приготовить побольше еды. Немного поболтал с девушкой и пошел к наемникам, интересно, чему же меня научит лучник.
Экрос с Гимблом сидели на траве возле домика, Анкон был внутри. Я подошел к ним и присел рядом.
— Хорошо у вас тут. — сказал гном.
— Спасибо, рад, что вам понравилось.
— Ну что, не будем откладывать, пойдем что ли, поупражняемся немного. — сказал Экрос.
— Пойдем. — ответил я.
Мы отошли к частоколу, Экрос прихватил доску, видимо оставшуюся после строительства и раскопав землю воткнул ее, прикопал, удостоверился, что она держится, подошел ко мне и сказал:
— Отходи на двадцать шагов от нее и стреляй.
Я достал лук и отойдя на требуемое расстояние наложил стрелу на тетиву и выстрелил. Стрела попала точно в доску. Экрос кивнул.
— Теперь отходи еще на десять шагов дальше и стреляй. — сказал он.
Я отошел, прицелился и сделал выстрел. Стрела вновь попала в доску, совсем рядом, с прошлым выстрелом.
— Еще на десять шагов.
Следующий выстрел дался уже тяжелее, стрела попала в самый край доски, отколов кусочек, она повисла оперением вниз.
— Ясно, на всякий случай, еще десять шагов назад и стреляй.
Новый выстрел ушел в молоко, стрела пролетела в метре от доски.
— Думаю хватит, в принципе все что нужно я увидел. — сказал Экрос. — Ты слишком напрягаешься во время стрельбы, сила распределена не так как нужно, при отпускании тетивы стрела дергается и летит не туда, куда ты ее послал. Встань в позицию для стрельбы.
Я достал стрелу, наложил на тетиву и встал в стойку. Экрос подошел ко мне и обойдя по кругу сказал:
— Расправь плечи, корпус напряги, левую руку немного расслабь, эту ногу поставь чуть сюда.
Он принялся за меня всерьез, показывал и рассказывал, в каком положении должны находится все части тела. Я хоть и знал все это, так как обучался, у меня был неплохой наставник, благодаря которому я смог научиться неплохо стрелять, но все же смог подчерпнуть для себя что-то новое, моя техника была приспособлена к блочному луку, здесь же были свои нюансы.
— Да, вот так, почувствуй свою цель, представь, что стрела ложится, точно туда, куда ты хочешь. Промах не допустим, ты поразишь свою цель, расслабься, сделай вдох….СТРЕЛЯЙ. — крикнул Экрос.
Я слушал его в пол уха, стараясь настроиться и сделать все в точности как он говорит, прямо перед выстрелом заметил на периферии зрения уведомление, но мне было не до него, после крика Экроса выпустил стрелу, смотря на оперении стрелы, воткнутой в доску.
Стрела попала точно в оперение, кроша деревяшку до основания. Да! У меня получилось! Поломанной стрелы не жалко, главное, что все удалось. Экрос улыбнулся и сказал:
— Ну вот, смог, не так уж и сложно да?
— Ага, спасибо тебе.
— Да ладно уж, особо не за что, это так, основы.
— Все равно спасибо, это мне очень поможет.
— Обращайся. — Экрос махнул рукой и пошел к Гимблу, тот сидел возле дома и смотрел за нашей тренировкой.
Я решил посмотреть, что за уведомление получил, нашел его в меню и вывел перед глазами.
[Получена способность: Орлиный глаз]
На 10 секунд повышает точность и дальность стрельбы
Стоимость: 50 ед. запаса сил
Восстановление: 1 минута
1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.

Плюшка оказалась очень даже вкусная, повышение точности и дальности стрельбы это основной бафф для лучника, нужно будет еще потрясти Экроса, глядишь обучит еще чему-нибудь. Правда думаю они задержатся максимум до завтра и врятли у меня получится урвать еще одну способность, остается только мечтать.
Я немного потренировал новую способность, собрал стрелы и двинул к дому, надеюсь все уже успели помыться, очень хочется в душ. Когда я подошел к бане и хотел уже было дернуть ручку на двери, она резко открылась и оттуда выскочил Гимбл с недовольным лицом.
— Вода закончилась. — сказал он.
— Тьфу ты, ну пошли натаскаем. — ответил я.
Мы взяли по ведру в каждую руку, они валялись рядом с баней, и потопали до колодца. За несколько ходок наполнили бочку, я пропустил Гимбла первым и пока он мылся я валялся на траве под деревом, наслаждаясь приятно обдувающим ветром и песнями птиц, эх, хорошо.
Гном помылся быстро, я бы даже сказал очень быстро, не успел я прилечь, как он уже вышел из бани, сказал, что закончил и потопал к своим в дом. Я крикнул ему, чтобы они подходили через пол часа, будем обедать, ну или уже ужинать, тут как посмотреть.
Я почистил как мог свои вещи и нырнул в душ, с большим удовольствием постоял под водой, смывая с себя грязь и усталость, подумал, что было бы неплохо назначить кого-нибудь чтобы он следил за бочкой, а то так захочешь помыться, а воды нет, по хорошему это нужно смотреть перед тем как идешь мыться, но лазить каждый раз по лестнице наверх лень, нужно будет это обдумать и подрядить кого-то на эту славную должность.
Помывшись, я чистый и довольный отправился в дом, зашел внутрь, Кэри с Алисой болтали и готовили еду. Блин, забыл. Дал команду Чернышу сбегать за Орбисом и вышел на улицу. Через несколько минут питомец вернулся, за ним шел Орбис.
— Здравствуйте, Кинж успел рассказать, что вы вернулись вместе с товарищами из гильдии наемников, поездка прошла удачно?
— Привет, да, все хорошо, закупились всем необходимым, я тебя что позвал, пойдем, выдам тебе еду, отнеси ее работягам пожалуйста.
— Хорошо, пойдемте.
Мы зашли на склад, я накидал в мешок еды и отдал Орбису, он пошел к рабочим, ну а я прошелся по деревне, пригласил Хаука, Адамину и Митрича к себе, Грирка я уже успел позвать. Все приняли приглашение и заверили, что скоро будут, отлично, с чувством выполненного долга я потопал обратно домой.
Пока ждали гостей я болтал с Кэри и Алисой, первым пришел Грирк, затем потихоньку начали подтягиваться все остальные. Хорошо, что стол был большой и всем хватило места. После того как все уселись Гимбл спросил есть ли что-то покрепче чая и компота, у нас такого, к сожалению, не имелось, вроде бы я видел на складе парочку бутылок какого-то вина, но на всех этого точно не хватит, только если чуток пригубить. Гимбл не расстроился, сказал, что у настоящего гнома с собой всегда есть немного заначки. Это немного он и начал доставать, было забавно наблюдать как из небольшой сумки вылазит бочка литров на двадцать, он кряхтел и изворачивался, но все же смог ее достать. Поставив ее на край стола, начал умело разливать, вскоре возле каждого гостя стояла кружка с пивом. Я пригубил чуть-чуть, пиво было очень вкусным, крепости почти не чувствовалось, но как сказал Гимбл, это только так кажется, это особый рецепт гномов и неподготовленного унесет с пары кружек. Народ начал требовать тост и мне как главе поселения пришлось его говорить. Ничего особенно красочного не сказал, поблагодарил наемников, за то, что они помогли добраться до деревни, отбиться от разбойников, да и вообще, что были всегда добры и отзывчивы, жителей деревни поблагодарил за поддержку и заботу, пообещал, что сделаю все возможное, чтобы наша деревня развивалась и никто ни в чем не нуждался. Тост был принят положительно и чокнувшись кружками мы выпили. Эх, хорошо пошла, выдул сразу половину, уж очень легко идет, но не стоит забывать слова гнома, поэтому сразу же накинулся на еду.
Поначалу все немного стеснялись друг друга, но стоило немного выпить и зазвучали разговоры. Гимбл похоже решил споить Грирка, они сидели рядом и гном постоянно подливал гоблину пива, смеясь над тем, как тот говорит, с каждым глотком разговаривать Грирку становилось все сложнее и вскоре тот уже еле-еле писклявил. Наши девушки общалась между собой, о чем именно я не слышал, скорее всего о своем, о женском. Я же большую часть времени разговаривал с Анконом и Экросом, Хаук и Митрич сидели рядом и тоже иногда вставляли какие-то фразы. Послушать о похождениях наемников было интересно, они успели много где побывать и кто знает, может их рассказы в будущем могут нам пригодиться.
Допив вторую кружку, почувствовал, что нехило уже так захмелел и решил выйти на улицу проветриться. Хорошо, что в туалет ходить не нужно, благо разработчики как-то смогли это продумать, объяснив, что аватар перерабатывает все в энергию и таким образом игроки могут наслаждаться игровым процессом не отвлекаясь. Выйдя на улицу, потянулся и присел на ступеньки, ветер приятно обдувал кожу, освежая и немного разгоняя опьянение. Возле меня лег Черныш, я протянул руку и потрепал питомца за ушами, тот высунул язык кайфуя от почесушек. Спайди я дал команду патрулировать деревню, ну как деревню, местность вокруг дома, далеко он отходить не мог, судя по карте, в данный момент он был возле бани. Я сидел и наслаждался отдыхом, на улице уже начинало потихоньку темнеть, но видимость все еще была неплохая. Я уже хотел было вставать и идти в дом, как услышал вой. Поначалу я принял его за волчий, но вскоре он повторился уже ближе, через несколько секунд к нему добавилось еще пару глоток. У меня пробежали мурашки, не может быть, надеюсь это не то, о чем я подумал. Все услышали вой и из дома начали выбегать люди, ну и не только люди. Первым вылетел Гимбл, уже держа в руках топор и щит.
— Мы слышали вой, похоже к вам забрела стая волков, а я как раз хотел размяться. — сказал он, выписывая топором восьмерку в воздухе.
— Не спеши, хорошо, если это волки, но все может быть не так просто.
— О чем ты го…. — гном не успел договорить, в ворота, возле дома Адамины что-то врезалось, да так сильно, что они чуть не слетели с петель.
Удар повторился и ворота еще немного просели, через пару секунд над ними появилась здоровая когтистая лапа, она вонзилась сверху и подтянула тело монстра наверх, нашим глазам предстала морда вервольфа с огромные клыками, красные глаза смотрели на нас, не обещая ничего хорошего. Вашу ж мать, все-таки это вервольфы.

Глава 12

Вервольф начала перелазить через частокол, он зацепился второй лапой и перелетел на другую сторону, оказавшись на земле оскалился и ринулся на нас. Я не стал медлить, выхватил лук, наложил на тетиву три стрелы и навел область поражения способности метрах в пяти от себя. Произвел залп и выхватив следующую стрелу сделал точный выстрел. Первым из толпы, выбежавшей из дома, среагировал Гимбл, он встал впереди меня, выставил щит и был готов принять на себя удар. Мой выстрел попал вервольфу в плечо, но он его даже не заметил, монстр очень быстро приближался к нам. Залп не дал особого эффекта, вервольф проскочил область поражения, лишь одна стрела задела его, воткнувшись в спину. Сбоку от меня пролетел фаербол, Алиса вступила в схватку, заклинание попало точно в цель, опалив шкуру твари и немного дезориентировав. Гимбл принял удар верфольва даже не сдвинувшись с места, лишь немного присел, замахнулся и рубанул по ноге монстра. Верфольфу это не понравилось, он зарычал, ударил когтями наотмашь и отскочил на пару метров назад.
Я услышал вой, раздавшийся сзади и обернулся, с другой стороны деревни на нас бежало еще двое верфольфов. Хаук и Экрос посылали в них стрелы, Анкон стоял впереди, выставив перед собой копье. У нас тоже было пополнение, парочка вервольфов перескочила через частокол, вслед за своим собратом. Черт! Откуда же вас столько. Нужно срочно их как-то задержать. Вспомнил, что у меня есть ловушки, в ячейке как раз находились шипы. Пока Гимбл отбивался от своего противника, я немного обошел его и активировал способность. Я мог кинуть ловушку всего на пару метров от себя, надеюсь это поможет, шипы покрыли землю передо мной. Отскочил назад и сделал выстрел по вервольфу, с которым бился Гимбл. Стрела угодила ему в бок, позволив гному нанести еще один удар по монстру.
Подмога в виде двух вервольфов была уже близко, способности откатились, как и ловушки, их перезарядка занимала пару секунд, в слот лег капкан, и я выкинул его перед собой. Активировал залп метрах в пяти от себя и сделал точный выстрел по бегущему вервольфу, так же дал команду Спайди накинуть на него сеть и атаковать. Паучок находился сбоку дома, поэтому метнулся наперерез и активировал способность, моя стрела попала монстру в ногу, немного замедлив того и следом на него налетела сеть. Вервольф упал и немного прокатился по земле, паучок сразу же накинулся на него, на несколько секунд он выведен из строя, но второй все еще цел и уже почти возле меня. Залп пролетел мимо, все стрелы воткнулись в землю и буквально через секунду на том месте пробежал монстр, все же нужно будет потренироваться потом в использовании способности, пробежала у меня мысль. Ледяная игла воткнулась вервольфу в грудь, Алиса умничка, поддержала меня. Монстру это явно не понравилось, но не остановило, он продолжил бежать, но не заметил шипы, разбросанные на земле, попал в них одной, а потом второй лапой, дернувшись завалился и прокатился пару метров вперед, пролетел мимо капкана, но и так неплохо. Использовал точный выстрел по упавшему монстру и дал команду Чернышу делать рывок и атаковать цель.
Волчонок размылся в воздухе и метнулся к вервольфу, тот уже начал вставать, но после столкновения с питомцем снова упал и Черныш начал рвать его лапами. Несколько секунд у меня есть и я посмотрел, как там остальные. Гимбл со своим противником отошел чуть в сторону, но судя по всему у него все было в порядке, вервольф был уже изрядно ранен и гном отбивался от его атак играючи, нанося удары топором по ногам, из-за разницы в росте это было самое удобное место для удара. Вервольф, которого атаковал паучок уже избавился от сети, я дал Спайди команду отходить, не хватало еще, чтобы его разорвали когтями, судя по их величине это будет довольно быстро. Монстр взревел и хотел уже кинуться на паучка, но я активировал орлиный глаз и выстрелил. Стрела попала точно в глаз вервольфу, он рыкнул, сделал шаг назад, но не упал, вытащил стрелу, вместе с кусочками плоти и откинул в сторону. Охренеть, вот же живучая тварь. Я прицелился и сделал еще один выстрел, монстр уже бежал на меня, но не так быстро, как раньше, стрела вонзилась ему в грудь, едва замедлив. Зато шипы справились с этим отлично, я успел сделать еще один выстрел, прежде чем он подбежал, от стрелы вервольф уклонился, но не успел среагировать на ловушку. Шипы вонзились в лапы монстра, скорость он набрал большую и резко остановиться не получилось. Вервольф упал и перекатился пару раз через голову, я выхватил кинжал и метнулся к нему. Запрыгнул сверху и вонзил кинжал во второй, пока еще целый глаз. Монстр дернулся, но я навалился всем весом на оружие, послышался хруст и на периферии зрения появилось уведомление, читать их сейчас не было времени, я и так понял, что он мертв. Не без труда вытащил кинжал и обернулся, у Алисы похоже были проблемы.
Она запустила в вервольфа, которого атаковал Черныш фаербол и парочку ножей, этого хватило, чтобы монстр переагрился на нее. Сменить оружие и выстрелить я не успевал, поэтому ринулся наперерез, мы встретились практически возле Алисы, девушка судорожно кастовала новое заклинание, хотя стоило отходить. Оказавшись сбоку вервольфа, я активировал удар исподтишка и вместе с ним покатился по земле. У меня есть три секунды оглушения, это хорошо, а то пока мы кувыркались он бы успел меня исполосовать когтями. Мы остановились и я удачно оказался сверху, занес руку и хотел уже было вонзить кинжал в глаз монстру, но он выставил лапу и оружие столкнулось с когтями, я чуть было не выронил кинжал, это плохо, оглушения закончилось. Вервольф дернул второй лапой и когти прошлись прямо по моей груди, разрывая одежду и кожу. Я отлетел в сторону и перекатившись пару раз смог вскочить на ноги. Далось мне это не просто, грудь горела огнем, хорошо еще, что на адреналине боль чувствовалась намного слабее, поэтому нужно срочно завершать бой. Дал команду Спайди кидать сеть, а волчонку использовать рывок. Монстр тоже поднялся и хотел уже было ринуться на меня, но на него налетела сеть и через мгновение Черныш, роняя вервольфа обратно на землю. Так-то тварь, выкуси! Я подбежал к монстру, он дергался в сети, разрывая ее когтями, но я не дал ему этого сделать. Немного оббежал его, оказавшись возле головы и сделал удар, целился в глаз, но попал в шею, вытащил кинжал и хотел нанести еще один удар, но почувствовал боль в ноге, тварь смогла задеть меня. Отпрыгнул и поменяв оружие выпустил три стрелы одну за одной, нужно было поступить так сразу и не рисковать. Вервольфу этого хватило, он перестал дергаться и затих, ну наконец-то.
Гимбл уже заканчивал со своим противником, вервольф лежал на земле, а гном стоял над ним занеся топор над головой, отлично тут все в порядке. Я же бежал на помощь Анкону, он рубился с оставшимся вервольфом, рядом с ним лежала туша второго, напичканная стрелами и с разорванным горлом, Хаук и Экрос превратили его в ежика или подушку для иголок, тьфу ты, что за мысли в голову лезут. Я подбежал к лучникам, они держали монстра на прицеле, но не стреляли.
— Опасно, можно задеть Анкона. — сказал Экрос, покосившись на меня, он прочитал вопрос в моем взгляде.
Было и правда опасно, Анкон и вервольф кружились, постоянно атакуя друг друга. Глава отряда виртуозно орудовал копьем, не подпуская монстра к себе, но и тот не давал себя атаковать, постоянно уклоняясь и отбивая копье когтями. Алиса подбежала к нам и начала кастовать заклинание ледяной иглы, для монстра похоже это стало финальным звоночком, он зарычал, отпрыгнул от Анкона и развернувшись дал деру. Две стрелы полетели ему в спину, но не попали, монстр бежал зигзагами, умная тварь, но и хрен с ней, главное мы отбились.
Вервольф перепрыгнул через частокол и скрылся в лесу, Анкон как и мы все еще какое-то время смотрели в ту сторону, но никто больше не выпрыгивал и не выл и мы выдохнули.
— Ну что, уже все что ли? А я только размялся. — услышал я голос, раздавшийся сзади.
Обернулся и посмотрел на Гимбла, он был весь в крови, но не своей, а вервольфа, он положил топор на плечо и лыбился во все свои тридцать два или сколько там у гномов зубов.
— Ага, отбились, одна тварь смогла убежать. — сказал я.
— Ну и фиг с ней, главное, что все целы. — сказала Алиса.
— Это да, вы как кстати, никого не ранило? — обратился я к наемникам, после того, как Анкон подошел к нам.
— Нет, так пара царапин, тебе похоже больше всех досталось. — усмехнулся Анкон.
Я глянул вниз и поморщился, вся грудь была в крови, достал зелье жизни, вылил немного на рану, а остальное выпил.
— Охренеть просто, это у вас постоянно так? — услышал я голос.
Обернулся и посмотрел на Кинжа, тот стоял с луком и улыбался, при его лице выглядело это немного жутковато.
— Да нет, не постоянно, только второй раз, а ты что тоже стрелял в них?
— Ага, не буду же я отсиживаться в доме, пока все сражаются, я забрался на крышу и стрелял оттуда.
Экрос кивнул, подтверждая сказанное ящером, ну что же, молодец, нужно будет его как-то поощрить.
— Отлично, рад, что ты не остался безучастным, чуть позже выдам тебе награду.
— Да ладно вам, я же не за награду старался, а чтобы всем помочь. — начал смущенно лепетать ящер.
— Это хорошо, но я сказал свое слово, ты получишь награду, а пока не мог бы ты пробежать по округе и проверить нет ли поблизости еще вервольфов, вдруг еще кто-то остался? — сказал я, попутно генерируя квест в меню, поставил награду десять серебряных монет и отправил Кинжу.
На несколько секунд он замер, читая описание квеста и приняв его ответил:
— Да, конечно, все сделаю, я мигом.
— Только будь осторожен, если встретишь их сразу беги назад. — крикнул я ему вслед, ящер уже бежал к воротам, он помахал рукой, давая понять, что услышал.
— Нужно осмотреть твои раны. — сказала Адамина, она подошла к нам и поглядев на всех сразу приметила самого пораненного.
— Хорошо, давай. — не стал я упрямиться.
Мы отошли к крыльцу дома, я снял с себя броню и рубашку, закатал порванную штанину, вздохнул, опять все было порвано, снова придется чинить, нам срочно нужен кожевенник, только где бы его найти. Раны уже не кровоточили, Кэри принесла из дома ведро с водой и тряпку, Адамина протерла раны и осмотрев их начала намазывать лечебной мазью, закончив протянула мне флакон и сказала:
— Выпей, рану я обработала, ничего страшного, только небольшой шрам останется.
Я выпил зелье, на вкус оно немного отличалось от того, что я пил до этого, чувствовались какие-то фруктовые нотки.
— Спасибо, приятный вкус, что это?
— Секрет. — улыбнувшись ответила Адамина.
— Что будем делать с тушами вервольфов? — спросил Хаук. Он вытащил из трупов свои стрелы и сейчас стоял рядом с нами, мне кстати тоже нужно бы их собрать, как и ловушки.
— Закопаем где-нибудь за деревней. — махнул я рукой в сторону.
— Хорошо, я тогда пока перетаскаю их в кучу, эй Грирк, иди сюда, поможешь мне. — крикнул он гоблину, тот выглядывал из дома, все еще опасаясь.
Пока Хаук с гоблином тоскали туши я подошел к наемникам, они сейчас стояли кучкой недалеко от нас.
— Спасибо вам, вы очень нам помогли, если бы не вы, то даже не знаю скольких бы сегодня пришлось хоронить, да и выжили бы мы вообще. Я у вас в долгу.
— Ой, да ладно тебе, хорошая была заварушка. — весело ответил Гимбл.
— Поддерживаю, размялись неплохо, вервольфы сильный, но достаточно предсказуемый противник, мы в свое время вдоволь с ними навоевались. — сказал Анкон.
— Ага, то еще время было, постоянные ночевки в лесу, полчища диких зверей вокруг, красота. — вставил Экрос.
— Ой подумаешь, а мне понравилось, природа, охота, что еще нужно для счастья. — для Халлиэль, это похоже были приятные деньки.
— Тебе то да, ты дитя леса, а мы нежные люди любим комфорт.
Я еще немного послушал их шутливую перебранку и пригласил всех продолжить застолье, тем более повод у нас имелся, меня поддержали и мы двинули в дом, пропустил всех вперед, а сам подошел к трупам вервольфов, все-таки нужно собрать заслуженный лут. С каждого монстра выпало от одной до трех золотых монет, в итоге я стал богаче на восемь золотых, опыта тоже отсыпали неплохо, по полторы тысячи с моба. Ловушки и стрелы я тоже собрал, несколько стрел правда сломались, но это мелочи.
— Закопайте их где-нибудь не особо далеко и возвращайтесь, нужно отметить удачное сражение. — сказал я Хауку и Грирку, когда они натаскали тела в одну кучу.
Они ответили, что справятся и скоро будут, я же потопал в дом, надеюсь уже можно наконец расслабиться. Девушки суетились возле плиты, подогревая остывшую еду, ну а парни прикладывались к бочонку, я подошел к ним и протянул кружку. Гимбл выхватил ее и мастерски наполнил, не пролив и капли. Мы чокнулись и выпили, эх хорошо. Я присел за стол и допил оставшееся пиво, пьется как вода, но только вкуснее. Гимбл заметил, что я допил и вновь наполнил кружку, эх не захметель бы раньше времени, в голове уже зашумело. Скоро на столе начала появляться горячая еда, девушки расставили тарелки и присоединились к нам, гном наполнил их бокалы, и мы все вместе выпили, сказав тост за удачную битву.
Вскоре к нам присоединился Хаук и Грирк, забегал Орбис, спросил все ли в порядке. Они с Нелотом заперлись в доме, дожидаясь окончания сражения, как и рабочие, но я их не виню, они все же не воины, а мирные жители, главное, что они живы. Митрич принес вяленой рыбки и под пиво она уходила только так. Кинж зашел минут через тридцать, отчитался, что выполнил задание, в округе никого, кроме волков он не нашел, я поблагодарил его за работу, выдал десять серебрушек и сказал, что лук он может оставить себе, Хаук был не против. Ящер был доволен, попрощался до завтра и убежал.
Когда закончился бочонок Гимбл показательно вздохнул, но усмехнувшись вытащил из сумки еще один, точно такой же. Застолье продолжилось, наемники начали рассказывать истории как они сражались с вервольфами, все слушали с интересом, я не исключение, в том, что они отличные воины я удостоверился лично. В один момент я даже не услышал, что появилась музыка, слишком заслушался рассказом. Экрос достал что-то похожее на банджо, выглядело по крайней мере похоже и развалившись на стуле перебирал струны, наигрывая какую-то приятную мелодию. Эх, красота, интересно тут есть музыкальные артефакты, было бы неплохо прикупить себе в дом.
Мы кутили до поздней ночи, после того, как закончился второй бочонок, Гимбл достал третий, я так подозреваю у него вся сумка забита только алкоголем. Пиво гномов вышибло всех на ура, на третьем бочонке мы уже плясали под какой-то быстрый и веселый мотив, который играл Экрос, он сам был во хмелю и частенько промазывал по струнам.
Допив третью бочку, Гимбл хотел уже было достать следующую, но Анкон смог его остановить, аргументировав тем, что завтра им нужно будет двигаться дальше, а ехать верхом с похмельем не очень приятное занятие. Гном побурчал, но все же согласился. Мы с Хауком дотащили Грирка до дома, охотник хоть и помогал, но сам был чертовски пьян, как и я и наш поход занял втрое дольше времени, мы виляли из стороны в сторону, но все же донесли гоблина и уложив его на кровать разошлись по домам. Алиса уже вышла из игры, она попрощалась еще перед тем как я пошел провожать Грирка, поэтому она неподвижно лежала на кровати, я примостился рядом и нажал на выход из игры.
Капсула открылась, я потянулся и аккуратно вылез наружу, опьянения я не чувствовал, что было непривычно, но вот тело подзатекло, я размялся и потопал в душ. Освежившись, сварил себе пельмени, так как готовить было лень и покушав отправился спать, время было начало третьего ночи, посидели мы все-таки славно.

Глава 13

Проснулся я на удивление рано, в девять часов уже был на ногах, совершил пробежку, затарился едой в магазине и покушав нырнул в капсулу. Оказавшись в игре, погладил питомцев и спустился на первый этаж. Поздоровался с Кэри и пока она готовила завтрак открыл меню управления. Нужно было решить, чем заняться сегодня. Кузницу кстати усовершенствовали, я совсем забыл про нее, как сказала Кэри, Грирк с самого утра подгонял рабочих, ругая их, что из-за них он не может работать и мужики, опасаясь бешеного гоблина сделали все очень быстро. Теперь можно было изготовить простенькую железную броню, щиты и оружие типа меча, булавы или кинжала. Отлично, будет чем вооружить жителей. Далее думаю стоит усовершенствовать частокол, а то, как показало последнее нападение он совсем не защищает против таких тварей как вервольфы. На следующем уровне улучшения у каждого входа так же появляются вышки, это конечно полезно, но вот только где взять людей, которых можно будет ставить в дозор. Может как-то заманить рабочих остаться у нас? Вариант конечно не очень перспективный, но попробовать стоит. Если согласится хотя бы парочку человек уже хорошо. Ладно, как говорится глаза боятся, руки делают, щелкнул на частокол в меню и стал изучать какие ресурсы нужны для улучшения. В общем то ничего сверхъестественного не нужно, бревна, да металлические изделия типо гвоздей, уголков и различных креплений, все это без проблем можно сделать в нашей кузнице. Правда в этот раз бревна должны быть на метр длиннее, по задумке системы они вкапывались вторым слоем, поверх старого частокола, тем самым делая его выше и шире. Кэри поставила на стол тарелку с едой, поблагодарив девушку приступил к трапезе, попутно изучая карту деревни. Глянул на второй строящийся дом, хм, время до окончания работ пятнадцать часов, похоже работяги с самого утра при деле и это хорошо. Кстати стоит им отнести провизию и деньги.
— Черныш. — я повернулся к волчонку — Сбегай к Нелоту и приведи его сюда.
Волчонок тихо рявкнул и побежал выполнять поручение, Кэри открыла ему дверь и выпустила наружу. Минут через пять Нелот зашел в дом и поздоровавшись спросил, чем может помочь.
— Вот деньги. — я положил кучку монет на стол. — Отнеси их пожалуйста рабочим и так же захвати им еды со склада, Кэри помоги ему.
Девушка кивнула, подтверждая, что поняла.
— И еще — продолжил я, пока Нелот сгребал монеты — Ты случайно не видел мои друзья из гильдии проснулись?
— Видел, они уже давно проснулись и даже спрашивали, когда ты уже встанешь, хотели с тобой увидится.
— Отлично, позови их тогда в дом, как увидишь.
Нелот сказал, что все сделает и они с Кэри двинули на склад, черт ощущаю себя каким-то большим начальником, только от моих действий реально зависят жизни разумных проживающих в деревне, они надеются, что я смогу обеспечить им достойную и безопасную жизнь, где бы на это взять знаний, на курсы что ли какие записаться, ха, я усмехнулся этой идее, за пару часов занятий в день ничего толкового я не узнаю, а тратить больше времени, к сожалению сейчас не могу, ладно, будем справляться своими силами, надеюсь все будет хорошо. Пока раздумывал не заметил как в дом вошла Кэри, а за ней весь отряд серебряных охотников.
— Доброе утро, ну и горазд же ты спать. — с улыбкой сказал Анкон, проходя к столу.
— Доброе утро всем. — ответил я и встав подошел и поздоровался со всеми за руку, Халлиэль чмокнул в руку, как джентльмен, чем вызвал ее улыбку.
— Спасибо еще раз всем, за то, что помогли вчера отбиться от вервольфов, не знаю, чтобы мы без вас делали, присаживайтесь, позавтракаем вместе.
— Ой, да ладно уж, не за что, неплохо повеселились, да еще и трофеями обжились, а самое главное, что все живы. — сказал Анкон, присаживаясь за стол.
— Это уж точно, неплохо забежали, шкуры вервольфов всегда в цене. — воскликнул Гимбл, плюхаясь на стул.
— Да, кстати, только хотел сказать — продолжил Анкон — Мы сняли шкуры с клыкастых, половину оставили вам, половину забрали, ты же не против?
— Нет конечно, спасибо, что помогли разделать их.
— Вот и славненько, мы кстати ненадолго, завтракать не будем, уже успели перекусить, нам скоро нужно уезжать, а вот от чая не отказались бы.
— Сейчас все сделаю, подождите немного. — сказал Кэри и упорхнула к шкафчикам с припасами.
— Ну, давайте хоть почаевничаем, давайте хоть соберем вам немного провизии в дорогу. — сказал я.
Анкон только открыл рот, но не успел ничего сказать, так как его опередил гном:
— От припасов не откажемся, за это спасибо.
— Ну и кто их понесет? У нас и так своих запасов хватает. — спросила у Гимбла эльфийка.
— Вот я и понесу, а тебе, раз ты такая нежная ничего не дам, вот на привале даже не проси. — буркнул гном.
— Ой, да больно надо, у меня и своей еды еще полно.
— Да знаем мы вашу еду, одни листочки, да коренья, тьфу.
— Вот только не надо, у меня сбалансированное питание, просто я не ем постоянно одно мясо, как некоторые бородатые личности.
Под это шутливое переругивание мы выпили чаю, Анкон с Экросом иногда подкидывали разные фразочки в их спор, чем вызывали новую волну обсуждений о предпочтениях в еде различных разумных. Когда все допили свои напитки Анкон повернулся ко мне и сказал:
— Мы в общем то только и ждали, когда ты проснешься, хотели отдать тебе причитающуюся долю из сундука разбойников, вот. — с этими словами он положил на стол увесистый кошель.
— Спасибо — сказал я, забирая его, кинул в сумку, потом посмотрю, что там, пересчитывать точно не буду, так как я доверяю охотникам, а если начну считать, то точно нанесу им оскорбление.
— Да не за что — хохотнул Анкон — Это тебе спасибо, ты явно притягиваешь различные события, но благодаря им мы стали немного богаче. Да, кстати, вот, возьми еще это. — он протянул мне несколько каких-то медальонов на тонких шнурках. — Это с банды разбойников, у нас был заказ в гильдии на эту шайку, но раз уж мы справились с ними вместе, то и награду будет справедливо разделить, отдашь их Ребису, скажи, что помог с этим заданием и тебе тоже выплатят причитающееся.
— Спасибо, только вот я не уверен, что в ближайшие дни буду в городе, скорее всего через пару-тройку дней.
— Ничего страшного, нас не будет еще дольше, неделю, может две, у нас еще одно задание вдалеке отсюда, ты в любом случае попадешь в город раньше нас.
— Договорились, сделаю.
— Ну и славно, ну что отряд. — Анкон гаркнул своим товарищам. — Пора в путь, раньше выйдем, раньше придем.
— Это точно, у вас хорошо, но и дела делать нужно. — поддержал командира гном, вскакивая со стула.
— Пойдемте провожу вас, Кэри собери пожалуйста припасов нашим друзьям.
— Хорошо, я быстро. — девушка убежала на склад, ну а мы вышли на улицу.
Выйдя на крыльцо, я потянулся и вдохнув чистого воздуха улыбнулся, погодка была шикарная, на небе ни облачка, солнце приятно припекало кожу, послышалась ругань со стройки, процесс идет полным ходом, главное, чтобы никто там не покалечился.
— Дааа, хорошо у вас тут. — сказал Анкон видя мое довольное лицо. — Вот только с защитой плоховато, этот частокол задержит разве что крестьян с вилами.
— Да знаю, вот сегодня как раз и будем заниматься его улучшением, надеюсь до следующего нападения успеем.
— Думаю справитесь, вам бы конечно народу побольше, а то даже с теми работниками, что ты нанял людей всего ничего.
— Это да, только вот где их взять, наша травница обещала написать своим знакомым, может пару человек ей получится переманить к нам, но сильно это врятли поможет.
— Ну, не все же сразу, тут человек, там человек и не успеешь заметить, как их уже будет некуда размещать. — хохотнул Анкон. — А вообще… — он задумался — Есть у меня один знакомый, он уже на пенсии, но еще бодрячком, живет в глухой деревеньке, мы как раз будем мимо нее проходить, там народу почти нет, одни старики, думаю смогу его уговорить, он раньше был сотником в армии, я ходил под его командованием, как ушел на пенсию вернулся в родную деревню, родных нет и там его особо ничего не держит, а вам будет полезен, погоняет твоих деревенских по владению оружием, да и не только, в общем если интересно, то поговорю с ним.
— Конечно интересно! Поговори пожалуйста. — загорелся я, такую удачу нельзя упускать. — Скажи, что у него будет отдельный дом, всем нужным обеспечим, такие люди нам сейчас очень нужны.
— Хорошо, хорошо, поговорю. — он улыбнулся и выставил перед собой руки, я не заметил, как подскочил к нему почти вплотную.
— Спасибо, вы как будете возвращаться, если будет по пути заходите к нам, буду рад вас видеть.
— Обязательно, в любом случае увидимся у вас или в гильдии.
— Договорились. — я пожал руку Анкону, в этот момент из дома выбежала Кэри с мешком, замешкавшись и не зная кому его отдавать посмотрела на меня, но я не успел ничего сказать, гном шагнул в девушке и забрал припасы, при этом злобно посмотрев на эльфийку, та улыбнулась и показала ему язык, да уж, веселая у них команда. Мы проводили охотников до ворот и тепло попрощавшись со всеми я зашагал к строящемуся дому, по пути зацепив с собой встретившегося Нелота, ну а Кэри пошла по своим делам.
Подойдя к стройке постоял, немного понаблюдал за работой и собравшись с мыслями крикнул:
— Мужики, прервитесь ненадолго.
Работяги прекратили работу и уставились на меня, мол чего отвлекаешь начальник, не видишь работу работаем.
— В общем так, мне нужно четыре человека на рубку деревьев, нам нужно улучшить частокол, работа будет оплачиваться отдельно помимо того, что я уже вам выплатит, кто хочет?
Как я и ожидал руки подняли все, эх, заработать лишнюю монету никто не против, что ж, я ожидал такого исхода и выбрал четыре наиболее здоровых работяги, думаю они смогут рубить и таскать получше оставшихся, на стройке дома сила особо не нужна, там главное знание.
— Не знаешь где сейчас Орбис и Хаук? — спросил я у Нелота.
— На охоте, ушли еще на рассвете. — ответил тот.
— Что ж, тогда присоединятся к нам как вернутся, ну а мы пока начнем работу, пошли в кузницу, возьмем топоры и я дам задание нашему маленькому другу. — мужики поежились, услышав про гоблина, похоже это они усовершенствовали кузницу, а может им рассказали товарищи, как гоблин ругался.
Грирк как всегда был недоволен и бухтел, когда я давал ему задание сделать нужные изделия для частокола, но сказал, что все сделает, вот только руды у него на все не хватит. Я вышел из кузницы и встал под дерево рядом, черт, а это то я не учел, думал нам хватит руды, добытой ранее, нужно снова посылать кого-то помахать киркой, вот только гоблина отвлекать не хочу, пусть лучше пока делает из того что есть. Хм, а где наш хвостатый друг ящер.
— Слушай, а ты не видел сегодня Кинжа? — спросил я у Нелота.
— Нет, не видел, могу пойти поискать его.
— Не надо меня искать я тут. — раздалось сверху.
— Твою ж мать! — я вздрогнул и поднял голову наверх.
На дереве вниз головой висел Кинж, схватившись за ветку ногами, благо когти на них позволяли это сделать, он раскачиваясь смотрел на нас своими хитрыми глазюками и улыбался.
— Ты что там делаешь? — спросил я.
— Да так, ничего, вишу, ловкость качаю, вы хотели меня видеть? Есть какое-то задание для меня?
— Да, ты как раз вовремя, нужно снова сходить на карьер и добыть руды, правда в этот раз придется пойти в одиночку, все заняты работой, свободных рук нет. — пока говорил я набросал задание в редакторе, поставил награду в полторы тысячи опыта, одну золотую монету и пять очков репутации.
— Хорошо, я все сделаю. — спустя несколько секунд сказал Кинж, видимо прочитал условия задания и приняв его спрыгнул с дерева, у меня пришло уведомление о взятии квеста, отлично одной проблемой меньше.
— Молодец, я и не сомневался в тебе, возьми у Грирка кирку и мешок, скажи я разрешил.
— Понял! Ну я тогда побежал.
Ящер убежал в кузницу, надеюсь гоблин не будет с ним ругаться, хотя они вроде как нашли общий язык, ну а нам предстоит поработать топором.
— Ну что мужики, топоры в руки и погнали.
Мы похватали орудия и двинули к восточным воротам, выйдя из деревни приметили фронт работ и приступили к рубке, питомцам я дал задание патрулировать территорию и охранять рабочих, не дай бог кого убьют, лучше уж заранее узнать если кто объявится по их душу, за себя не переживал, у меня по крайней мере есть оружия и броня, а у них только топоры.
Кто-то скажет, что рубить деревья легко, свежий воздух, машешь топором, слушаешь пение птичек, солнышко приятно припекает, ха, попробовали вы этим заняться и ваше мнение сразу же бы поменялось. Хоть у меня и был немного прокачан навык лесоруба, на первом уровне он давал прибавку в пять процентов к скорости добычи, но не ощущался он от слова совсем. Через час работы я весь пропотел, куртку и рубашку я заблаговременно убрал в инвентарь, оставшись только в штанах и сапогах, но это не особо помогло, солнце уже не приятно припекало, а конкретно так жарило, пришлось повязать рубаху на голову, чтобы не словить тепловой удар, стоило бы задуматься о головных уборах ранее, эх, всего не учтешь. Единственное, что радовало в этой монотонной работе, это то, что неплохо качались характеристики ну и давали немного опыта, через четыре часа работы я получил уведомление о повышении силы на одну единицу, а еще через час выносливость тоже увеличилась на единичку.
Алиса присоединилась к нам пару часов назад, она помогала оттаскивать срубленные деревья в сторону и там срубала лишние ветки, Хаук с Орбисом подтянулись ближе к обеду, охота была удачной и сейчас мы сидели за частоколом и перекусывали олениной, Кэри принесла нам воды и различных овощей, так что мы отдыхали и восстанавливали силы. Заходил Митрич, услышал звук рубки деревьев и решил узнать в чем дело, обрадовался, что защита деревни станет еще лучше, но переезжать внутрь все равно отказывался, ну, это его дело, в случае чего по крайней мере есть где укрыться, ему главное успеть добежать до ворот. Отдохнув и заправившись едой, мы продолжили работу, сегодня точно не успеем закончить, но по крайней мере нужно успеть сделать как можно больше.
Проработали еще пять часов, все жутко устали, у меня руки уже не могли удержать топор, да и все тело ныло, хотелось просто упасть на кровать и ничего не делать, зато в награду за мучения телосложение увеличилась на одну единицу, что было чертовски приятно, рубка деревьев задействовала очень много мышц, все тело ныло, но это в итоге я получил приятный бонус, теперь очки жизней составляли триста единиц. Так же навык лесоруба повысился до второго уровня, теперь скорость добычи дерева стала +10%. Выдав работягам по десять серебряных на нос отправил их отдыхать, бонусу они были довольны, по сути я мог им ничего не давать, так как уже заплатил утром, но поработали они на славу, мне было не жалко. Сам же я доковылял до бани и сразу нырнул в душ, очень хотелось смыть с себя пот и кусочки дерева. По пути меня успел перехватил Кинж, отчитался, что задание выполнено, я поблагодарил его, отдал один золотой и выдал еще один такой же квест, не, ну а что, руда всегда пригодится, ящер был не против и приняв задание убежал по своим делам.
После душа мне стало полегче, усталость немного отступила, но все равно еще чувствовалась, вообще странное дело, мы же в игре и вроде как ты не должен ощущать таких вещей, но с другой стороны здесь же полное погружение и как говорится все прелести жизни. Перекусив и немного поболтав с Кэри я отправился в свою комнату, Алиса вышла еще пару часов назад, она неподвижно лежала на кровати, я пристроился рядом и нажал на выход из игры.
Капсула с привычным пшиком открылась и проморгавшись я вылез наружу, точнее попытался это сделать, все тело затекло и болело, такое ощущение, что я еще в Терраниме, эх, немного размяв руки и ноги я вывалился из капсулы. Аккуратно потянулся во все стороны, еще чуток размял мышцы и двинул в душ, точнее поковылял, да уж, прям как старик. После водных процедур стало получше и живот заурчал, напоминая, что в нем давно ничего не было, да, стоит перекусить, точнее я бы даже сказал пожрать. Зайдя на кухню, включил телек и приступил к готовке, как бы не было лень это делать, но кушать хочется.
Спустя минут тридцать я уминал куриные стейки за обе щеки, так же сделал салат из свежих овощей, ммм, красота. Пока ел, заметил, что вкус продуктов не такой приятный как в Терраниме, совсем недавно я ел только что подстреленную и приготовленную оленину, а сейчас полуфабрикаты непонятного качества, да уж, так можно и подсесть на игру, хех, но в любом случае есть нужно, игровая еда не заменит настоящей. Перекусив двинул в комнату, подцепил планшет с тумбочки и прыгнул на кровать. Все время после нападения вервольфов меня посещала мысль, что они вернутся, один монстр сбежал и не знаю сможет ли он что-то передать своим сородичам о наших силах, но в любом случае ничего хорошего нас не ждет. Зашел на форум Терранима и вбил в поиск «вервольфы», список выпал достаточно большой и пришлось покопаться чтобы найти то, что мне было нужно, а хотел я узнать о вервольфах находящихся рядом с Абельгардом, может кто из игроков их видел и удастся найти их логово, не факт конечно, что это именно те монстры, что нападали на нас, но с чего-то стоит начать. В основном были посты игроков, которые хотели сами стать вервольфами и они спрашивали, как получить желаемую способность превращения, но адекватных ответов как и ожидалось увидеть не удалось, тролли накинулись стаей и принялись уничтожать вопрошаемого, все как всегда. Спустя какое-то время мне наконец-то удалось найти желаемое, игрок под ником Медови4ок поведал историю:
Всем здарова, прикиньте взял я тут вчера квест в Абельгарде на сбор меда диких пчел, да, я пасечник если вы еще не поняли, ну так вот, взял квест, а идти пришлось ну пипец долго, утопал на север от города хрен знает куда, стало уже темнеть, но в итоге все же нашел нужное место, собрал мед и собрался обратно, темень уже была, не видно нихрена, я зажег факел и потопал обратно, иду, очко сжимается, звуки какие-то стремные отовсюду и вдруг увидел чьи-то красные светящиеся глаза в темноте, они смотрели прямо на меня, я конкретно так пересрал и побежал, сначала ничего не происходило думал оторвался, но тут сбоку раздался вой, я понял ну все это жопа, стая волков увязалась за мной и сейчас мне пипец, бежал еще минут пять так быстро, как никогда в жизни не бегал и когда выдохся завалился под дерево, лежу, восстанавливаю дыхалку и тут опять вижу красные глаза в темноте, только в этот раз монстров было уже трое, шесть красных глаз смотрели на меня и тут один монстр стал приближаться, я подумал ну все отбегался, сейчас меня загрызут как какую-то дичь, через несколько секунд монстр явил себя, вот только это был не волк, а СРАНЫЙ ВЕРВОЛЬФ, здоровенная хрень, два-три метра в высоту, с огромными когтями, он подошел ко мне, схватил меня одной лапой, так что его когти впились в мою тушку ломая ребра и подняв чуть повыше снес мне голову второй лапой, вот так вот я сходил за медком, карту местности прилагаю, если кто будет в тех краях будьте аккуратны, эти твари полюбому еще там.
Охренеть, этому мужику не позавидуешь, быть убитым таким жестким способом это что-то, но зато теперь у меня появилась зацепка, я запомнил координаты местности, где игрок повстречал вервольфов, при первой возможности наведаюсь туда, для начала хотя бы на разведку. Еще немного полистав форум понял, что глаза уже слипаются, нужно ложиться спать, завтра предстоит хорошенько поработать, положил планшет на тумбочку и уже через пару минут погрузился в царство Морфея.

Глава 14

Утро, утречко, проснулся я с хорошим настроением, не знаю, что на это повлияло, но я был только рад, сегодня нужно многое сделать. Справив естественные потребности организма и по-быстрому перекусив, я запрыгнул в капсулу. Привычная темнота, укол в шею и отсчет погружения, три, два, один, вспышка света и спустя миг делаю глубокий вдох. Открыв глаза встал и потянулся, с каждым разом погружение проходит все проще, уже почти нет кругов перед глазами при появлении в игре, на кровати лежала Алиса, девушка была еще в оффлайне, что в принципе не удивительно, на часах было девять часов утра, это я проснулся рано, но выспался и отдохнул на удивление хорошо. За окном послышались раскаты грома и через несколько секунд по стеклам забарабанил дождь, пока не сильно, но чувствую это ненадолго, эх, ну и ладно, даже плохая погода не испортит мне настрой.
— Ну что, покушаем и пойдем работать? — спросил я у Черныша.
На что он положительно рыкнул и завилял хвостом, я погладил животинку и мы пошли на кухню, она же гостиная, она же комната приемов, в общем спустились на первый этаж. Кэри уже во всю хлопотала над очагом, я поздоровался с девушкой и присел на свое место во главе стола, Черныш сразу побежал выпрашивать еду, тыкаясь носом в руки девушки и полизывая их, вот же подхалим усмехнулся я, но Кэри не повелась на эти ухищрения и сказав волчонку немного подождать вернулся к готовке, Чернышу ничего не оставалось, и он присел рядом, ожидая пока ему дадут вкусняшку. Спайди же как всегда сидел на крыше дома, контролируя местность, ему еда как таковая не требовалась, только накопители, я ему периодически их скармливаю, но как заметил, если он двигается меньше, то и энергия у него расходуется медленнее, соответственно и кормить нужно реже, что логично, он же как никак механизм, а не живая зверушка, хотя с этим тоже были вопросы, хрен его знает, как он был создан. Ладно это не так уж и важно, главное, что он очень полезный и вообще няшка. Кэри поставила мне тарелку с едой и чашку горячего чая, поблагодарив девушку приступил к трапезе, попутно вызвал меню деревни, посмотрим, что у нас тут.
До окончания строительства дома оставалось три часа, рабочие уже трудились в поте лица, отлично, сегодня с этим закончим и у нас прибавится свободного места, немного, но уже что-то. Далее ресурсы на частокол, вчера мы деревьев срубили прилично, но в итоге вышло чуть меньше половины от нужного количества, надеюсь сегодня завершим и этот этап. Понятно, что еще их нужно обработать и закопать, по сути самая сложная работа, но этим мы точно займемся завтра. После прокачки частокола только хижина охотника и домик рыбака останутся первого уровню, по сути на их улучшение нужно не так много ресурсов, дерево, немного различных металлических изделий типа какого-то специального ножа для обработки шкур и по мелочи типа веревок и всякой мелочи. Хм, по сути можно и я бы даже сказал нужно сразу собирать ресурсы и на их улучшение, как прокачаем все строения до второго уровня, уровень деревни повысится и наверняка откроется что ни будь интересное, ну, я по крайней мере на это надеюсь.
Наметив план действий, я докушал и двинул на склад, выгрузил мечи разбойников и щит стража, а то место в инвентаре не бесконечное, да и зачем мне их таскать с собой, стоят они копейки, кроме конечно же щита, выпавшего с босса, но и он мне пока без надобности, я все-таки лучник, а в ближнем бою предпочитаю кинжалы, на крайний случай меч, так что пусть полежит, еще найду ему применение. Взял еду для рабочих и двинул на стройку, по пути встретил Нелота, он как будто только меня и ждал, как обычно поведал мне кто где находится, на какой стадии стройка, хотя я его даже не успел ни о чем спросить. Перехватил у меня котомку с едой и спросил нужно ли заплатить рабочим, намекая выдать тому деньги. От такого напора я сначала опешил, а потом подумал, что в этом такого, мне в любом случае нужен помощник или заместитель, или как эта должность тут называется, в общем раз уж он сам проявил инициативу, то почему бы и нет.
— А ты я смотрю за словом в карман не лезешь, хочешь быть моим помощником? — обратился я к Нелоту, пока мы шли в сторону стройки.
— Ну…кхм, да, если вы конечно не против — с улыбкой ответил он — Делать тут все равно особо нечего, а так хоть какое занятие, быть лесорубом мне не хочется, а так думаю смогу вам пригодится как помощник, я обучен письму и счету, немного умею копьем махать — уже тише закончил он.
— Ха, даже копьем умеешь — усмехнулся я — Так уж и быть уговорил, будешь моим помощником, найду чем тебя занять, но копьем махать пока не надо, а вот топором придется, как и всем нам. — улыбнулся я.
— Спасибо, я вас не подведу — радостно ответил Нелот, то что ему все равно придется поработать лесорубом его не расстроило.
— Ну и славно, вот кстати возьми деньги, отдашь рабочим.
Я передал ему монеты, так как мы уже подошли к строящемуся дому, он был почти готов, работяги делали крышу, кто-то был наверху, часть в доме. Нелот пошел раздавать провизию и деньги, а я встал рядом и задумавшись не заметил, как ко мне подошел Кинж.
— Здравствуйте, а я выполнил ваше задание, вот пришел отчитаться. — сказал ящер.
В руках он держал большой мешок, наполненный рудой.
— Молодец, спасибо за помощь. — сказал я, подтверждая выполнение задания в выскочившем окошке.
Достал золотую монету и отдал ее ящеру.
— Спасибо, еще задание дадите? Нужна еще руда?
— Руда нужна, но пока не это приоритет, сейчас нам нужно закончить частокол, поэтому будешь рубить деревья, если конечно умеешь.
— Умею, только топор дайте.
— Отлично, топор дам не переживай — я замолчал, по-быстрому сделал квест для ящера, в награду все тоже, но вместо добычи руды помощь в строительстве частокола, отправил его и продолжил — А пока отнеси руду в кузницу и жди там, скоро начнем.
— Хорошо. — через несколько секунд ответил он и у меня выскочило уведомление о том, что задание было принято.
Кинж потопал в кузницу, ну а я дождался пока Нелот выдаст всем собравшимся рабочим еду и деньги, подошел чуть поближе и громко сказал:
— Мужики, после того как поедите, четверо идут на рубку деревьев, остальные на стройке дома, как закончите дом присоединяетесь к рубке, сегодня мы должны нарубить оставшееся количество, ну а уже завтра будем их устанавливать.
Раздался гомон голосов, подтверждающих, что они все поняли, но был он не особо радостным.
— Если сегодня завершим планируемое, то всех ожидает дополнительный бонус в виде монет.
На это они отреагировали по-другому, работяги повеселели и выбрав четырех человек я отправился к кузнице. Рабочих взял тех же, что и вчера, а какая разница, в любом случае все они в итоге будут рубить лес, эти хоть уже проверенные и вчера показали себя неплохо. Возле кузницы нас ожидал Кинж, он рубил топором воображаемое дерево, видимо тренируется перед работой. Я забежал к Грирку, сказал ему, что как закончит с изделиями для частокола чтобы приступал к созданию вещей для улучшения дома охотника и рыболова, выдал ему список требуемого, он конечно поворчал для проформы, но сказал, что все сделает. Закончив с кузнецом, вышел на улицу, толпа рабочих уже была готова, все ждали только меня, я схватил топор и обратился ко всем:
— Ну что, пошли работать.
Весь день мы рубили, рубили и еще раз рубили, работали до самого вечера, после того как достроили дом у нас появились дополнительные силы и дело пошло веселее, к обеду к нам присоединилась Алиса, чуть позже Хаук и Орбис, они с самого утра были на охоте, ушли достаточно далеко от деревни, как сказал Хаук, он хотел проверить окрестности, ничего опасного не нашли, а вот парочку оленей подстрелили и уже разделав их тушки, принесли нам на обед свежего мяса. К концу рабочего дня я снова был выжат как лимон, но он принес плюшки в виде повышения силы и выносливости на одну единицу, а самое главное мы собрали нужное количество деревьев для улучшения частокола, домика охотника и рыболова. Поблагодарив всех за работу, я доковылял до дома, ополоснулся, поел и дойдя до койки вышел из игры. В реале состояние было не лучше, кое как доковылял до душа и ванной, перекусил и завалился спать.
На утро я на удивление был свеж и бодр, от усталости не осталось и следа и потянувшись я довольный встал с кровати. Плотно перекусил и нырнул в капсулу, сегодня мы должны уже наконец завершить все улучшения, мне не терпится узнать, что же откроется на втором уровне деревни.
Первого кого я встретил, выйдя из дома был не Нелот как я ожидал, а Кинж, Ящер был полон энтузиазма и уже выпрашивал новое задание, вчера я зачел ему квест и выплатил награду, заново выдал ему этот же квест и он довольный побежал к кузнице, все уже были там и ждали меня для выдачи дальнейших распоряжений. Я распределил людей по местам, двоих рабочих отправил на улучшение дома охотника, приставив к ним Хаука, двоих на домик рыболова, остальные включая меня занялись частоколом. Часть людей обрабатывала бревна, остальные закапывали их в землю, скрепляя со старым частоколом. Работа потихоньку шла, я уже более-менее приловчился после установки прошлого частокола, так что ничего особо сложного, тяжело только чисто физически. Помимо улучшения стен еще ворота станут более внушительными, что тоже радовало, а ну и конечно же смотровые вышки, на схеме они выглядели не особо серьезно, небольшая люлька с крышей, в которой мог поместиться только один человек, в высоту немного выше частокола. Ну и такое было уже хоть что-то, правда не понятно где брать людей для патрулирования, но с этим разберемся потом.
Как бы я не хотел, но к вечеру мы не успели закончить все, домик охотника и рыболова конечно улучшили до второго уровня, что не могло не радовать, но вот частокол закончить не успели, оставалась еще треть работы, сам частокол, вышки и ворота, но это мы уже точно закончим завтра. День выдался утомительным, но не таким тяжелым как вчера, в награду я получил плюс один к выносливости, сила и телосложение не подросли, но я не особо расстраивался, не все же сразу.
На следующий день, после того как выдал еду и деньги Нелоту, которые он понес рабочим, я отправился посмотреть на улучшения домика охотника и лесника, вчера не успел глянуть, так как был занят частоколом, но интересно же что изменилось. Решил начать с дома рыбака, он все же был ближе. Вышел за ворота и потопал к реке, вокруг валялись бревна, некоторые уже обработанные, некоторые нет, хорошо, что у нас тут глушь и нет воров, ну я по крайней мере надеюсь, хотя кому нужны эти бревна, тут вокруг лес бери ни хочу. Показался дом Митрича и с первого взгляда ничего не изменилось, но подойдя поближе понял, что это не так. Рядом с его домом, появилось несколько пристроек, подошел к ним и заглянул внутрь. Как я понял в одной валить рыбу в другой коптить, у Митрича и раньше была коптильня, но сейчас она стала более основательной. Самого рыбака нашел у реки, поздоровавшись с ним спросил, как ему пришлись новые постройки, на что он высказался положительно, одобряя работу, ну и отлично. Пока разговаривал с Митричем заметил, что еще и причал изменился, стал более основательным, я помню, что старый можно сказать держался из последних сил, сейчас же он был полностью новый, это не могло не радовать. Попрощавшись с рыбаком, я двинул к дому охотника, интересно что же изменилось там.
Хаука и Орбиса я не застал, они были на охоте и это хорошо, все же они можно сказать кормят всю деревню, Митрич конечно же тоже, но мясо — это все-таки мясо, рыбу я вообще не особо люблю. Сам дом охотника не изменился, но вот рядом так же появилась пристройка, на том месте где раньше стоял стол, теперь он был внутри, а еще всякая всячина, назначение некоторых вещей я не знал, но так или иначе они относились к охотничьему ремеслу. Еще вокруг самого дома появился небольшой забор из тонких бревен, не частокол конечно, такой остановит разве что диких зверей и то не всех, но уже хоть что-то, дверь в заборе кстати достаточно добротная, хорошо, что оказалась не заперта. Немного побродив и вдоволь насмотревшись, я потопал обратно в деревню, сегодня нужно завершить частокол, осталось совсем немного.
Все были уже в сборе, Кинж крутился вокруг работяг и жителей что-то говоря им, квесты что ли опять выпрашивает, на него особо не обращали внимания, видимо уже успел всех достать. Подойдя поближе выдал задание неугомонному ящеру и подхватив топор сказал всем выдвигаться.
До конца дня мы все же успели сделать все что нужно, сложнее всего оказалось соединять бревна со старым частоколом, я в это особо не лез, сам был занят на воротах, что тоже оказалось непросто, по сути мы сделали новые ворота на четыре выхода из деревни, они были высотой с частокол, основательные и крепкие, такие просто так не пробьешь. Вышки получились такие же простые как на схеме, крыша, квадрат метр на метр и лесенка, ведущая внутрь, основание не особо крепкое, но стоит и ладно, им все же не нужно держать удар, они внутри деревни, главное, что теперь есть обзор на местность. Поблагодарив всех, я выдал рабочим бонус в виде одного золотого, поделят как-нибудь сами, они были не в обиде, так же закрыл квест Кинжа, выдав ему награду, попрощался до завтра и отправился в дом, точнее сначала в баню, нужно уже смыть с себя пот и усталость. Шел до дома с улыбкой, мы наконец то это сделали, я получил несколько уведомлений, но пока их не смотрел, оставил на сладкое, сначала душ и еда, а там уже глянем.
После душа жутко захотелось есть, в обед я перекусил совсем немного, что-то не было аппетита, но зато сейчас организм давал о себе знать. Я переоделся в чистую рубаху и штаны, хорошо, что у меня есть несколько пар, нашел в шкафу старосты, совсем простые, без бонусов и даже защиты, но зато удобные, Кэри их стирает каждый день, за что я ей очень благодарен. Зайдя в дом встретил девушку у очага, опять что-то готовит, ну и умничка, что бы я без нее делал, готовить я конечно умею, но делать это постоянно, да и не только для себя это тот еще гемморой, когда помимо этого у тебя еще куча дел. Нужно бы купить ей подарок как буду в городе, думаю ей будет приятно. Кэри сказала немного подождать пока она готовит еду и поставила мне чашку чая, я поблагодарил девушку, отхлебнул из кружки и откинулся на стуле. Эх, наконец можно немного передохнуть, это стройка конкретно так вымотала, Алиса вышла еще час назад, она тоже сильно помогла, таскать бревна — это работа не для девушки, но вот обрабатывать их да, чем она и занималась, и еще делала со мной ворота. Так, ну ладно, посмотрим, что же мы получили за всю работу, открыл меню и начал читать.
[Сила +1]
[Выносливость +1]
[Телосложение +1]
Ого система расщедрилась на плюшки, хотя, учитывая сколько мы вкалывали может это и не удивительно, но в любом случае очень приятно.
Поздравляем, уровень деревни «Тихая заводь» повысился до 2, открыты новые строения.
Получено 20 000 очков опыта.
Получен новый уровень.
Ух, а это приятно, подумал над тем какие характеристики лучше улучшить и вкинул четыре балла в ловкость, доводя ее до тридцати и один в телосложение, а то они у меня отстают, к тому же лучник я или нет, все-таки ловкость — это важный параметр в моем деле. Так, теперь посмотрим, что у нас нового появилось в деревне, открыл меню управления, подсвечивались два строения, нажал на первое и выскочила табличка со схемой и описанием:
Казарма. 1 уровень.
Доступна подготовка стражи, скорость обучения на тренировочной площадке +10%.
Доступна точка возрождения.
Инструктор 0/1.
Это отличная новость, дополнительная точка возрождения и скорость к обучению, вот только где взять инструктора, это конечно вопрос. Само строение представляло из себя длинную прямоугольную избу, рядом с ней как я понимаю должен быть полигон с различными тренировочными приспособлениями, осталось дело за малым найти инструктора. Ресурсов кстати на казарму требовалось не много, все это без труда добудут рабочие, я уже устал махать топором, займусь лучше другими вещами. Закрыл описание и нажал на второе доступное строение.
Лавка торговца. 1 уровень.
Скидка у бродячих торговцев — 5%. При наличии торговца скидка увеличивается в два раза.
Торговец 0/1.
Ого, неплохо, скидка в пять процентов это здорово, а если я еще найду торговца, который согласится у нас поработать, то будет вообще сказка, правда где бы его взять, эх, люди, мне срочно нужны люди, ну или гномы, или эльфы, не важно, главное, чтобы они жили и работали в деревне. Пока зависал в меню не заметил, как Кэри поставила мне тарелку с едой, поблагодарил девушку, поел и отправился спать, сегодня мы отлично поработали, нужно хорошенько отдохнуть.

Глава 15

Новый день, что же он принесет, будильник прозвенел, вырывая меня из сновидений. Последнее время ставлю его на пол восьмого утра, дел в игре невпроворот, хоть мы и закончили вчера стройку, но все равно еще есть чем заняться. Да и сделали на самом деле не особо много, просто каждый шаг давался нелегко, пока что удалось обеспечить какой-то минимальный комфорт и безопасность в деревне, но этого мало для нормальной жизни сельчан, поэтому лучше не расслабляться.
Сделал зарядку, сходил в душ и захватив мусор, поднакопившийся за последние дни потопал на улицу, нужно еще забежать в магазин, продукты уже на исходе, как и деньги, эх, с этим тоже нужно что-то решать. Закупившись, вернулся домой, приготовил себе плотный завтрак, покушал и написав Алисе сообщение, чтобы по возможности зашла в игру пораньше нырнул в капсулу, ну, погнали.
Встал с кровати и взглянул в окно, небо было затянуто тучами, но изредка выглядывало солнце, одаривая теплом все вокруг, главное, что нет дождя, по крайне мере пока и хочется, чтобы так и продолжалось. Алиса была в оффлайне, девушка неподвижно лежала на кровати, ну что ж, думаю она как всегда зайдет попозже. Пока ходил в магазин, подумал, что нам стоило бы развеяться, а то все стройка, да стройка, это хоть занятие нужное, но так можно и выгореть, мы же в первую очередь пришли в эту игру за эмоциями и приключениями, так что можно немного побаловать себя, тем более у нас висит квест на уничтожение гоблинов, который мы взяли в гильдии наемников, а мы до сих пор так его и не сделали.
Перекусив я отправился к Адамине, хорошо, что у знахарки есть стойла, где можно было «припарковать» лошадей, да и ухаживала она за животиной каждый день, эх, я бессовестно сбросил на нее свой транспорт, но у меня были причины, каждый день вкалывал на благо деревни. Пока Алиса не зашла в игру я хотел немного попрактиковаться в езде, опыта особо в этом деле не было, но так сегодня нам предстоит проехать достаточно много километров стоит попрактиковаться. Поздоровавшись с травницей, сказал, что забираю Плотву и поеду немного потренируюсь, Адамина сказала быть осторожным и пожелала хорошей дороги, я поблагодарил девушку, скормил лошадке одну морковку и запрыгнул в седло, ну что поехали. Только я хотел отправляться как услышал звуки удара по воротам и через несколько секунд с той стороны раздался голос:
— Я говорю от имени барона Вилмара, властителя этих земель, мы пришли за налогом, открывайте ворота.
Такого честно говоря я не ожидал, несколько секунд потупил, потом хлопнул себя по лбу и спрыгнув с лошади пошел встречать посланцев. Последнее время я все дни провожу в игре и не заметил, как уже пришел сентябрь, сегодня было шестое число, и я помню, как недавно выскакивало сообщение о налогах, но я его смахнул и потом благополучно забыл о нем. Но насколько я помню там было сообщение о том, что нужно собрать налог с жителей, но вот про то, что его приедут забирать ничего не было или это связано с повышением уровня деревни? Хм, непонятно, но очень интересно.
Открыв ворота первое, что я увидел это самодовольное лицо, передо мной стоял мужик лет тридцати-сорока, в богатой одежде, на пальцах виднелись золотые перстни, на груди висел драгоценный камень на золотой цепочке, да уж, неплохо упакован товарищ. За его спиной находилась повозка, по бокам от нее стояли рыцари, по другому их и не назовешь, полностью закованные в латы, на голове шлем с маленькой щелкой для глаз, на поясе висит полуторный меч, сами верхом на конях, которые тоже в броне, в общем упакованы по полной. Двое воинов находились спереди и еще три сзади, неплохая охрана, такая игрокам будет по плечу еще не скоро, думаю и магия тут не поможет, у каждого на груди висел какой-то амулет, чувствую он и от нее защитит.
— Приветствую, мы прибыли от барона Вилмара за ежемесячным налогом, проводите нас к старосте Брунольву. — сказал посланец барона.
— Здравствуйте, староста Брунольв погиб, его убили вервольфы, теперь я староста, меня зовут Лекс.
— Хм, мы об этом не знали, ну что ж, тогда как я понимаю вы в курсе, что с вашей деревни раз в месяц взымается налог в размере десяти золотых.
— Да, в курсе. — ответил я, пока шел к воротам по-быстрому просмотрел информацию в меню, вчера я пропустил вкладку с налогами и как я и думал на втором уровне деревни появляется обязанность каждый месяц платить своему правителю, то бишь барону Вилмару, дань, хотя помощи от него мы пока не получили никакой.
— Отлично, как вы собираетесь расплачиваться, монетами или амулетом банка?
Хех, вот те и сервис, оплата картой или наличными? Может QR код? Удобно конечно, учитывая, что наличных денег мне не хватит, все раздал рабочим.
— Амулетом — вздохнул я и полез за ним в сумку.
Сборщик налогов тем временем обернулся и махнул рукой, вскоре появился какой-то парнишка лет шестнадцати с коробкой в руках, в которой я опознал местный «терминал» для приема денег. Спустя несколько секунд я стал беднее на десять золотых, а местный правитель соответственно богаче, да уж, раз уж удалось встретится с представителем власти, то нужно не упустить момент.
— На нас недавно два раза нападали вервольфы, может барон сможет выделить нам бойцов для помощи в обороне? Твари наверняка вернутся, а нас не так много.
— Вервольфы? Хм, я вроде бы что-то об этом слышал в замке, но не вникал, я передам информацию барону Вилмару, если на этом все, то мы пойдем, еще много мест нужно посетить.
— Спасибо, хорошей дороги.
Сборщик налогов вернулся к повозке, залез внутрь и кучер пришпорил лошадей. Я постоял, провожая их взглядом, надеюсь местный барон все-таки откликнется на запрос и пришлет кого-нибудь к нам на помощь, хотя особо я в это не верю. Когда повозка скрылась из виду, я вернулся к стойлу, рядом с лошадьми стояла Адамина.
— Все в порядке? — спросила она.
— Да, это приезжали за налогом, от местного барона, я расплатился, все хорошо.
— Ну и славно, никто из деревни пока так и не сдал свою часть, может отдать тебе сейчас?
— Не нужно, я попозже направлю Кэри или Нелота.
— Хорошо, тогда я вернусь к работе, нужно доделать зелья лечения.
— Как кстати все продвигается? Какая-то помощь нужна?
— Да вроде бы нет, если только собрать травы для зелий, их никогда не бывает много.
— Этим можешь запрячь нашего ящера, я его пока не видел, но это ненадолго, наверняка скоро появится и будет слоняться без дела, вот возьми немного монет, отдашь ему в награду. — я передал девушке десять серебряных монет.
— Спасибо, как увижу его сразу же дам задание.
Я запрыгнул в седло и пришпорил Плотву, Адамина закрыла за мной ворота и я направился по прямой, какого-то особого места куда я хотел поехать не было, пока просто хотел немного потренироваться чтобы более уверенно чувствовать себя верхом. Поначалу немного переживал и особо не разгонялся, но через пол часа, когда уже более-менее обвыкся пустил лошадь галопом. Это было действительно классно, ветер трепал волосы, мимо пролетали деревья, питомцы бежали сзади, иногда приходилось замедлятся, чтобы они нас догнали. Покатавшись еще часок, я вернулся в деревню, в надежде, что Алиса уже зашла в игру.
Поставив Плотву в стойло, я зашагал к дому, на крыльце сидела Алиса, она игралась со своим питомцем, подбрасывала маленькие кусочки мяса, а Зубик ловил их в полете.
— Привет, что за срочность, я понимаешь зашла пораньше, а тебя нет, как мне сказали куда-то ускакал на лошади. — надулась Алиса.
— Привет, да не то чтобы срочность, просто хотел съездить до логова гоблинов, мы же взяли с тобой квест в гильдии, ты как не против немного развеяться?
— Не против, вся эта стройка уже успела порядком поднадоесть, так, а куда ты уезжал то?
— Да немного покатался по округе, хотел потренироваться в езде, все-таки расстояние не близкое.
— Это да, ну у нас теперь есть уже две лошади, думаю быстро доберемся.
— Ммм, дело в том, что я хочу ехать на одной лошади, не дело постоянно просить ее у Адамины, да и если на нас нападут и она умрет будет не очень хорошо, а моя надеюсь возродится.
— Ну хорошо, уговорил, так когда выезжаем?
— Дай мне минут десять, сейчас соберу припасов, раздам указания и поедем.
— Хорошо начальник, как скажешь. — Алиса улыбнулась и приложила руку к голове, отдавая честь.
Пока я копался на складе, собирая нам припасы в дорогу, дал команду Чернышу привести Нелота и когда вышел на улицу, он уже стоял возле дома. Я отдал ему последние наличные деньги, чтобы он отдал рабочим оплату, а также мешок с едой, его я предусмотрительно собрал. Наличных денег не осталось вообще, выгреб все золото и серебро, у меня конечно в сундуке еще лежат десять золотых, но это на черный день, надеюсь сегодня удастся разжиться золотишком. Сказал Нелоту, чтобы он собрал рабочих, а сам пока залез в меню управления. Первым делом нужно сделать каразму, поставить ее решил рядом с домом Адамины, ближе к площади, отсюда в случае чего удобно попасть в любую часть деревни, да и места под тренировочную площадку хватит. Лавку торговца же построим напротив казармы, но это потом, сначала оборона, а уже потом деньги. Нелот достаточно быстро собрал рабочих, и я дал им задание на сегодня, сделав старшим Нелота, разрешил припахивать ящера, по поводу награды только чтобы вышло не больше одного золотого. Нелот начал выдавать команды рабочим, отправляя часть на рубку, а часть на подготовку места под казарму, у нас осталось немного бревен, но их явно не хватит и помахать топором все же придется. Список со всем, что нужно для стройки я отдал Нелоту, сказал ему, чтобы не стеснялся обращаться к Грирку для крафта всего необходимого. Он заверил, что все будет в лучшем виде, надеюсь, что так оно и будет. Попрощавшись и сказав, что я буду поздно вечером, на крайний случай завтра утром, мы с Алисой потопали к лошадям. Кэри я предупредил заранее что мы уезжаем, так что все основные люди в курсе куда отправился их староста.
Запрыгнув в седло, подал Алисе руку, она уместилась сзади меня и мы поехали на выход, Адамина любезно закрыла за нами ворота и пришпорив лошадь мы помчались навстречу приключениям.
До места обитания гоблинов добрались за семь часов, не скажу, что поездка была легкой, от скачки болели ноги и самое дорогое, что есть у мужчины. Наградой мне стало повышение верховой езды до второго уровня, надеюсь это облегчит езду на обратной дороге. По пути нам периодически попадались волки, но мы их игнорировали, если кто-то увязывался за нами, тогда Алиса отгоняла их магией, останавливаться смысла не было, только потеряем время. Иногда приходилось слезать с лошади и обходить некоторые места на своих двоих, так как верхом было не проехать. Примерно за километр от цели мы решили сделать привал, нужно отдохнуть перед боем и восстановить силы. Расположились на небольшой полянке, вокруг которой рос высокий кустарник скрывая нас от любопытных глаз, пришлось пробираться сквозь него, ведя Плотву за собой. Может оставить лошадку тут? Я до сих пор не придумал куда ее деть, подходить к логову гоблинов придется в любом случае на своих ногах, а лошадь нас выдаст раньше времени, блин и что с ней делать? Стоило подумать об этом, как перед глазами появилось сообщение:
Вы хотите отозвать ездовое животное Плотва? Да/Нет.
Я нажал да, Плотва едва засветилась и исчезла, у меня в руках оказалась дощечка с нарисованной лошадью, фух, я уже и забыл, что в этом мире есть магия, до сих пор не привык к таким вещам. Убрал дощечку в сумку и дав задание питомцам контролировать местность пошел собирать древесину для костра, Алиса раскладывала провизию, ну а я добуду огонь.
Перекусив и восстановив силы, мы отправились в путь, дал команду Спайди следовать впереди, сам же достал лук, Алиса шла позади меня, готовая в любой момент поддержать магией. У меня даже немного вспотели руки, в крови подскочил адреналин, ожидание скорой битвы придало сил, давненько я не стрелял, пришло время поохотится.
Так как Спайди шел впереди нас, первых гоблинов удалось засечь, не выдав себя. Как я и думал перед их логовом был небольшой патруль, а может это гоблины возвращались к себе домой, не важно, главное у нас есть возможность первого удара. Переговорив с Алисой стратегию на бой, мы двинули в путь, девушка отошла немного назад и в бок, чтобы ей было удобнее запускать заклинания, я же шел впереди, питомцы тоже заняли свои позиции по бокам. На карте уже появились отметки врагов, и я знал их точное местоположение, но все равно был осторожен. Аккуратно забрался на возвышенность рядом и осмотрелся. Логово монстров находилось в пещере, кучка гоблинов расположилась в небольшом овраге и сейчас сидели возле костра рядом со входом в пещеру. Всего их было четверо, по виду они напоминали уже встреченных гоблинов в канализации Абельгарда, но на вид намного опаснее. В кожанных безрукавках, штанах и сапогах, из оружия у троих кинжалы, у оставшегося дубина, обитая металлом и маленький щит. Офигеть, гоблин танк, с ним точно будет не просто, первым делом нужно замедлить его, а потом разбираться с остальными. Я прикинул план действий и вернулся назад к Алисе, переговорил с девушкой, и мы отправились по своим местам.
Гоблины все также продолжали сидеть возле костра, двое жарили мясо, двое других прилегли на шкуры и посапывали. Я находился сверху них, расположился за камнем, чтобы не выдать себя раньше времени. Чтобы добежать до меня гоблинам придется преодолеть небольшую возвышенность, забраться можно с двух сторон, слева и справа, напрямик не добраться, слишком крутой склон. Ну что, поехали, я наложил стрелу на тетиву, выглянул из-за камня и активировал Залп.
Вы нанесли 100 ед. урона по цели: Гоблин разбойник [Уровень 17]
Жизнь: 200/300
Вы нанесли 100 ед. урона по цели: Гоблин разбойник [Уровень 17]
Жизнь: 200/300
Две стрелы нашли свои цели, одному гоблину она угодила в руку, другому в ногу, одна стрела упала рядом, никого не задев, но даже так было неплохо. Гоблины вскочили и зарычав ринулись вверх по склону, двое с одной стороны и двое с другой, хотят взять меня в клещи, ну это мы еще посмотрим. Дал команду паучку стрелять сетью в гоблина со щитом, Спайди находился на другой стороне оврага и когда монстры побежали ко мне, они открыли спины для питомца. Сеть окутала гоблина, и он рухнул на землю, перевернувшись несколько раз перед тем как остановиться, я же в это время уже приготовился к следующему выстрелу. Залп и стрела летит в гоблина, бегущего рядом.
Вы нанесли 100 ед. урона по цели: Гоблин разбойник [Уровень 17]
Жизнь: 200/300
Стрела попала в грудь, немного замедлив гоблина, дал команду Спайди атаковать танка, который пока что валялся на земле и пытался выбраться из сети. Мельком глянул налево, двое других гоблинов уже были на середине подъема и тут в них прилетел огненный шар, Алиса вступила в бой. Фаербол попал в одного из гоблинов, и он покатился по склону, сбивая с ног своего товарища. Отлично, выиграли дополнительно время, мне нужно поскорее расправиться со своими противниками. Гоблин уже почти добежал до меня, я успел сделать еще один выстрел, целился в грудь, но попал в руку, коротышка в последний момент дернулся, уклоняясь от стрелы. Способности были на откате, и я сменил оружие на кинжал, гоблин попытался ткнуть меня в живот своим кинжалом, но я отпрыгнул назад, уходя от удара. Он еще пару раз махнул оружием, пытаясь меня пырнуть, но также неудачно, я выгадал момент и ударил его со всей дури ногой прямо в грудь. Разница в весе сыграла свою роль, гоблин отлетел метра на два и рухнул на землю. Я же после удара сразу метнулся вперед и как только гоблин упал, подскочил к нему и воткнул кинжал прямо в глаз.
Вы убили цель: Гоблин разбойник [Уровень 17]
Получено опыта: 300
Смахнул полученное сообщение, мельком отмечая, что за него дали неплохо опыта. Достал лук и глянул как дела у Алисы, один гоблин уже почти добежал до нее, девушка кидала в него ледяные иглы, так как они быстрее всего кастовались, но монстр был все еще жив. Его товарищ, в которого угодил фаербол только вставал с земли. Я дал команду Чернышу, и он активировал Рывок, через миг врезаясь в гоблина и отправляя того в полет по склону. Только поднявшийся гоблин снова был опрокинут на землю, в этот раз они поменялись местами и сбили уже его, вот ведь невезуха, сначала фаербол и кувыркания по склону, а потом в него прилетает товарищ, да уж, бедолага, но мне это только на руку.
Мой противник уже избавился от сети и намеревался отомстить за обиду, отозвал паучка, чтобы его не помяли и принялся расстреливать гоблина. Первую стрелу он отбил щитом и побежал на меня, но эту битву выиграть ему было не суждено, я же был не один. Стоило гоблину метнуться в мою сторону, как Спайди атаковал его в спину. Биться на два фронта было заведомо проигрышной позицией, тем более я находился выше и спокойно расстреливал монстра. Как только гоблин отвлекся на питомца и развернулся я выпустил стрелу. В этот раз она попала точно в цель и сделав еще пару выстрелов я получил уведомление:
Вы убили цель: Гоблин воин [Уровень 17]
Получено опыта: 262
Часть получил Спайди и выходило, что за воина дали на пятьдесят очков опыта больше, ну по идее это логично, он все же был более сильным нежели разбойник. Алиса тоже закончила со своими противниками, они так и не смогли до нее добежать, Черныш после того как опрокинул гоблина атаковал его и при поддержке девушки они быстро расправились с монстрами. Я помахал девушке и подошел к первому убитому мной гоблину, пришло время сбора трофеев. Докоснувшись до тушки, выскочило уведомление о получении пятнадцати серебряных монет, немного, но так как я сейчас был вообще без наличных денег меня порадовал и такой итог. Кинжал был дешманский, урон всего три единицы, но я все равно закинул его в сумку, лишним не будет, потом продам, тем более это явно не последний лут за сегодня, сколько еще таких выпадет. Одежду гоблина брать не стал, куда мне ее девать, на себя не налезет, а стоит она явно недорого, только забью инвентарь. Вообще механизм лута в игре был интересный, помимо награды от системы можно снять с тушки убитого все что угодно, было бы желание. Я раньше не особо этим заморачивался, но подумав, решил, что стоит все же более серьезно отнестись к сбору трофеев. Порылся в карманах гоблина, похлопал по жилету в поиске заначки, но повезло мне, когда я снял с него сапоги, из одного выпал небольшой мешочек, заглянул внутрь и обнаружил еще четыре серебряные монеты, отлично, выходит не зря я это затеял. Стоило убрать монеты в сумку, как выскочило уведомление:
[Получен навык: Мародер]
Возможность получить дополнительные трофеи +5%
1 уровень. Прогресс опыта: 5/100.
Хм, странно, что он появился только сейчас, но может нужно было соблюсти какие-то условия, в любом случае это полезный навык, дополнительная денежка никогда не будет лишней. Закончив осмотр тушки двинул к гоблину воину, с него наверняка выпадет что-то получше. Я не прогадал, коснувшись гоблина получил уведомление о получении одного золотого и покопавшись в его одежде, во внутреннем кармане на груди нашел мешочек еще с десятью серебряными монетами. Щит был низкого качества, а вот дубинка меня порадовала, физический урон у нее был пять единиц, достаточно много для начальных уровней, все закинул в сумку.
Алиса уже закончила лутать своих гоблинов, девушка конечно же собрала только системный лут, быстро положив руку на труп и сразу же одернув. Я подошел к ее противникам и произвел уже более дотошный поиск трофеев, в итоге став богаче на семь серебрушек, немного, но тоже приятно. Кинжалы также закинул в сумку. Ну что, пришло время зайти в пещеру и выполнить основную работу, мы подошли ко входу и шагнули внутрь.

Глава 16

[Вы вошли в подземелье: Пещеры гоблинов. Уровень: 17. Ранг: обычный]

Смахнув оповещение, я осмотрелся, было достаточно темно, светящегося мха, который рос на стенах не хватало для нормального освещения, хорошо, что у нас есть маг в команде. Алиса запустила заклинание света, подвесив над нами светящийся шарик и обзор сразу же улучшился. Мы находились в тоннеле, шириной метра два, но чем дальше, тем меньше он становился, наверняка так сделано, чтобы не толпиться у входа, а вот дальше идти придется друг за другом. Я отправил Спайди на разведку, паучок убежал вперед, а мы потихоньку пошли за ним. Метров через сто появились первые отметки врагов, отозвал Спайди назад, а сам зашагал дальше, на всякий случай достал лук, мало ли что.
Повсюду был мрак, лишь редко встречающийся мох освещал путь, но вот тоннель повернул направо, и я, примкнув к стене аккуратно выглянул из-за поворота. Метрах в пятидесяти, на небольшом пятачке земли сидели три гоблина, за ними виднелось несколько тоннелей, понятно, значит это так сказать первый эшелон обороны. Я начал доставать из сумки шипы и потихоньку кидать их за поворот, периодически посматривая на гоблинов, но те не заметили моих действий и скоро я закончил, теперь часть тоннеля была усыпана шипами. Далее достал капкан и положил его сразу за поворотом, главное самому в него не попасть, после выложил еще два чуть дальше. Так, приготовления закончены, обсудив с Алисой план действий отправился на позицию, ну, понеслась.
Вышел из-за угла и прицелившись активировал Точный выстрел, так как места для Залпа не было, для него нужна открытая местность, ведь стрелы сначала летят вверх.
Вы нанесли 100 ед. урона по цели: Гоблин разбойник [Уровень 17]
Жизнь: 200/300
Стрела угодила гоблину в живот, я немедля достал новую и сделал новый выстрел, вся толпа уже бежала на меня.
Вы нанесли 56 ед. урона по цели: Гоблин разбойник [Уровень 17]
Жизнь: 144/300
Мой физический урон составлял 73 единицы, но так как гоблины были в неплохой броне она блокировала часть урона, только способности всегда бьют в полную силу, нужно не забывать про этот момент. Я успел сделать еще один выстрел прежде чем отступил за угол, гоблины были уже рядом, одного я неплохо так подбил, у него оставалось 85 единиц жизни.
Нырнув за угол и аккуратно пройдя мимо капканов, я пробежал вперед и развернувшись наложил стрелу на тетиву. Послышался вой боли и через пару секунд из-за поворота показалась зеленая морда гоблина, я сделал выстрел целясь в голову, но гоблин сумел уклониться, стрела лишь чиркнула его по щеке, он сделал рывок вперед и угодил ногой в капкан. Раздался рев, гоблин хотел сделать шаг назад, но тут в него влетел другой гоблин, следовавший за ним. Он повалил своего товарища и чуть сам не упав продолжил бежать на меня, миновав оставшиеся капканы. Я уже наложил стрелу на тетиву и был готов, выстрел, стрела летит в цель и я даю команду паучку действовать. Спайди пробегает над моей головой и мчится в сторону гоблина, паучок может перемещаться практически по любой поверхности, он вбивает свои лапы в камень из-за чего раздаются звуки, как будто кто-то работает киркой, точнее множеством маленьких кирок. Оказавшись рядом с гоблином паук запускает в него сеть, остальное дело техники, несколько выстрелов и монстр повержен. Алиса находилась за моей спиной и была готова поддержать магией, но все прошло нормально, правда еще не все гоблины были мертвы. Тот, что попал в капкан все еще валялся на земле, пытаясь его снять. Я добил гоблина двумя выстрелами и дойдя до поворота выглянул из-за угла. Оставшийся гоблин, в которого я стрелял первым валялся на земле и дергался в муках, в нем уже были две стрелы и помимо них прибавились шипы по всему телу, возможно, что его товарищи пробежались по нему, так как он буквально впечатался в землю. Я выпустил в него стрелу обрывая его мучения, гоблин затих и я вернулся назад, нужно собрать ловушки и лут.
Всего, с учетом дополнительного обыска я получил 67 серебряных монет, очень даже неплохо, плюс забрал три кинжала, хорошо, что в одной ячейке сумки могло поместиться пять штук, это заметно сэкономит места.
Теперь следовало решить в какой тоннель идти, подумав пустил по одному паучка, а сам пошел в другой, Алиса осталась стоять на развилке. Пройдя метров сто оказался в небольшой пещере, освещало ее два костра, один недалеко от входа и один в самом конце, перед следующим тоннелем. Всего в пещере было шестеро гоблинов, трое у одного костра и остальные у другого. Сражаться со всеми сразу это явный риск, даже если убежать в тоннель они в любом случае накинутся толпой, а значит нужно их разделить, старый добрый способ в котором поможет паучок, но для начала нужно вернуться и решить куда идти дальше. Спайди тоже обнаружил небольшую пещеру, но в ней находилось всего четверо гоблинов.
Вернувшись и обсудив с Алисой в какой тоннель идти пришли к решению, что сначала зачистим комнату, в которой четыре гоблина, пойдем так сказать по нарастающей.
Два гоблина сидели возле костра, третий развалился на шкуре и накинув на себя какую-то грязную ткань храпел, оставшийся стоял в отдалении ото всех и зачем-то ковырял ножом стену, я притаился у входа и прикидывал план действий. Сначала нужно выманить ковыряющего стену, а уже потом остальных, думаю все должно пройти нормально, ну что ж, приступим, но перед этим раскидаю ловушки.
Зачистка пещеры прошла почти нормально, нам удалось выманить двоих гоблинов и убить их в тоннеле, но с оставшимися возникли проблемы. Когда я в очередной раз вышел из тоннеля столкнулся с гоблином, который похоже пошел узнать куда делись его товарищи. Не успев среагировать, я получил кинжалом в живот, сумел оттолкнуть гоблина и рванул в тоннель. Сзади раздался рык двух гоблинов, тот, что спал проснулся и присоединился к своему товарищу. Я забежал в тоннель и немного углубившись в него, чтобы быть поближе к Алисе, начал расстреливать гоблинов. Паучок накинул сеть на воина, это тот гоблин, который спал, в руках у него были уже виденные мной щит и дубинка и пока он выбирался из сети мы с Алисой расстреливали второго гоблина. В капканы никто из них не попал, но вот шипы все же немного проредили их здоровье. С разбойником все закончилось быстро, а вот с воином повозились, он несколько раз отбил мои стрелы, но при поддержке Алисы мы справились, против магии никакой защиты у него не было. Из лута получил все тоже мусорное оружие, за исключением дубинки, а также один золотой и семьдесят две серебряные монеты.
После боя пришлось сделать небольшой привал, я обработал рану на животе мазью и выпил зелье здоровья, вскоре от нее не осталось и следа и мы продолжили путь. В этой пещере имелся тоннель ведущий дальше, и мы решили идти по нему, в случае чего вернемся назад.
В поисках босса мы блуждали по подземелью еще два с половиной часа, иногда заходили в тупик и приходилось возвращаться, благо, что была карта, а то бы точно заблудились. Мы зачистили еще шесть пещер, убив всего двадцать четыре гоблина, не всегда выходило сделать это легко, еще два раза я получал урон, один раз дубинкой и один из пращи, я не ожидал дальнобойной атаки и получил болезненный удар в голову, если бы не шлем, то все было бы намного хуже. Лут порадовал, четыре золотых и четыреста пять серебряных монет, дополнительный поиск по карманам дал хороший результат. Наконец-то и система порадовала бонусом, из гоблина, который орудовал дубинкой выпала интересная штука:

[
Кастет боли
. Ранг: обычный]
Требования: [сила: 15] [ловкость: 10]
Физический урон: 8
При нанесении урона шанс дополнительных повреждений +10%
Прочность 100/100

Кастет представлял из себя полуперчатку, она закрывала тыльную сторону руки до кончиков пальцев, на костяшках находились четыре шипа, выглядело грозно, вот только даже не знаю кто вообще сможет нормально орудовать таким оружием.
Так же помимо кастета, с одного из гоблинов я снял колечко на плюс один к ловкости, что тоже было неплохо.
В последней пещере где расположился босс было не так много гоблинов, всего пять штук помимо самого босса, но чувствую они будут самыми сложными противниками. Все гоблины были прилично одеты, в сравнении с остальными, встреченными нами ранее они выглядели намного лучше. У всех кожаная броня с металлическими наклепками, даже есть пояса и шлемы. Сам босс щеголял в кожаной безрукавке, но тоже хорошего качества, на ногах штаны и сапоги чуть ли не до причиндалов, удивительно, но они похоже такими и должны быть, судя по размеру стопы они ему были как раз, сапоги не спадали, а сидели как влитые. На голове же у него был куполообразный шлем с двумя рогами, вот только один из них был наполовину обломан и выглядело это довольно забавно.
Пещера длинной метров сто, в ширину около пятидесяти, гоблины гварды сидели у костров возле стен, одни слева другие справа, сам босс находился в конце пещеры, рядом с ним стояла небольшая палатка, он же сидел рядом с ней на шкуре, жарил мясо на костре и посматривал на своих подчиненных. Да уж, выманить тут кого-то будет чрезвычайно сложно, все у друг друга на виду и могут сразу же накинуться толпой. Единственное, что остается это подождать пока кто-то отлучится по естественной нужде, проходя по тоннелю, ведущему в эту пещеру на одном из поворотов мы почувствовали соответствующий запашок, гоблины все же были знакомы с элементарной гигиеной и справляли нужду не там, где спят и едят.
Раскидав ловушки в тоннеле, мы были готовы и оставалось только ждать, нам повезло через пол часа ожидания, я заметил, как один из гоблинов отделился от костра и двинул в нашу сторону, забежал поглубже в тоннель и предупредил Алису, ловушки я расположил метров через тридцать от входа в тоннель, так чтобы те, кто находятся в пещере не услышали, что тут происходит, ну я по крайней мере я на это надеюсь.
Пока мы ждали гоблина я дал задание паучку вытащить светящийся мох из стен, его было не так много, но он все же давал какое-никакое освещение, теперь же в тоннеле была темнота и врятли ловушки будут заметны. Мы расположились за углом, где и справляли свою нужду гоблины, нюхать это было неприятно, Алиса даже замотала нос какой-то тряпкой, но ради дела можно и потерпеть.
Шаги стали слышаться все ближе, я натянул стрелу на тетиву и когда послышался рык боли выпрыгнул из-за угла и активировал Точный выстрел, попутно давая команду питомцам атаковать. Спайди находился на потолке и его не было видно, он накинул сеть на гоблина, а Черныш сделал Рывок и впечатавшись в гоблина повалил того на землю, а сам отскочил в сторону. Моя стрела попала в грудь гоблина и когда тот упал в дело подключилась Алиса, вдвоем мы быстро разобрались с противником, главное было сделать это как можно быстрее и тише, чтобы не привлечь внимание.
С «элитного», как я обозвал охранников босса, гоблина выпало три золотых монеты и еще семнадцать нашел в заначке, а также я обобрал его, что называется до трусов. Броня была хорошего качества, а также кинжал, дающий плюс две единицы к ловкости. Все это пришлось отдать Алисе, перед этим немного поуговаривав девушку, так как она не хотела трогать вещи, как она сказала «этих грязных оборванцев», но в итоге все же согласилась, у меня сумка была уже почти заполнена.
Мы затащили тушку гоблина за угол, я перед этим выковырял из него несколько шипов и вернул их обратно на место, теперь ждем следующего гостя.
Ждать пришлось еще минут двадцать, не знаю пошел ли следующий гоблин по нужде или решил проверить где пропадает его товарищ, но нам было не важно, главное он идет прямо в нашу ловушку.
В этот раз все также прошло хорошо, отработанная ранее схема не дала сбой и мы расправились с противником даже быстрее, чем в прошлый раз. Но вот в следующий нас ждали проблемы.
Через пятнадцать минут в тоннель заявились уже два гоблина, один со щитом и один с пращей, это уже серьезнее, один может прикрывать второго, пока тот будет нас расстреливать, за это время им на помощь подоспеют их товарищи, врятли они будут молчать и не позовут подмогу. Я увидел их, когда они были практически возле ловушек и долго обдумывать действия времени не было. Первый гоблин шел с поднятым щитом, они точно подозревали неладное, вот они подошли к ловушкам и за миг до того, как воин наступил на шипы я дал команду Спайди кидать сеть в гоблина с пращей, а Чернышу атаковать его Рывком, сам же вышел из-за угла и активировал Точный выстрел, целясь в воина. Послышался болезненный вскрик, гоблин угодил ногой в шипы, стрела попала ему в грудь, чуть пошатнув, мимо него пролетел Черныш и врезался в гоблина, на котором уже была накинута сеть, повалив того и начав полосовать его когтями, к нему присоединился Спайди, внося ядовитый урон. Ко мне присоединилась Алиса и мы начали закидывать воина стрелами и магией, так как во время боя девушка активировала светлячок была отличная видимость, но и гоблин тоже видел ловушки на пути и уже обходил их, но свое дело они все же сделали, потрепав врага. Стоит отметить, что ему практически удалось до нас дойти, я запускал стрелы как сумасшедший, давненько так быстро не стрелял, активировал Орлиный глаз, для повышения точности, но все равно гоблин несколько раз отбил мои стрелы, если бы не Алиса все закончилось бы печальнее, не знаю смог бы я убить его в одиночку.
Пока мы расстреливали воина питомцы рвали второго гоблина, Зубик Алисы также помогал нам все время, аккуратно делая один или два укуса, атакуя сзади и сразу же улетал, все же он еще не особо прокачан, любой удар по нему может быть последним. Мы помогли питомцам прикончить гоблина и выдохнули, бой был быстрым, но тяжелым, Алиса выпила зелье маны, я же хотел заняться лутом, но услышал рев и посмотрел в сторону пещеры, мы все же привлекли внимание, в нашу сторону бежал последний гвард, а за ним босс.
— Отступаем за поворот — крикнул я Алисе.
Мы повернули за угол и пробежали вглубь тоннеля, светлячок последовал за нами и в отрезке с ловушками снова стало темно, надеюсь гоблины в них попадутся. Раздался рев и через несколько секунд из-за поворота вылетел гоблин, именно вылетел, он пролетел около метра и упал на землю, прямо на капкан, на одной руке тут же защелкнулись стальные тиски. Он даже не успел заорать, как на его спину приземлился босс и оттолкнувшись, чем вызвал дополнительную порцию боли, прыгнул в нашу сторону, преодолевая все ловушки. Твою ж, за ногу, я выпустил Точный выстрел и дал команду паучку кидать на босса сеть, а Чернышу использовать Рывок.
Сеть упала на босса сверху, остановив его и тут в него влетает Черныш, роняя того на землю, но это только в моих мечтах, босс устоял на ногах, закрывшись щитом, который по размеру был намного больше чем у гоблинов воинов, в руках же он держал увесистый молот. Я даю команду питомцам атаковать упавшего гоблина, тот уже изрядно ранен, но все еще жив. Сам же делаю новый выстрел по боссу, пока тот не выбрался из сети, Алиса запускает в него ледяную сосульку. Наши атаки попадают в цель и тут гоблин зарычал, его молот раскалился, став красным, в один замах он разрубил, а точнее сжег сеть и кинулся на нас. Я успел сделать еще один выстрел и сменить оружие, а Алиса кинуть фаербол прежде чем босс оказался возле меня. Стрела попала гоблину в ногу, лишь немного замедлив того, а фаербол растекся о щит, опалив босса, но не причинив ему вреда.
Я сменил оружие на кинжал и взял в другую руку щит выбитый из гоблина воина, защита так себе, но хоть что-то, тем более он маленький и почти не стесняет движений.
Выпад, гоблин делает размашистый удар, но я смог уклониться, рядом со мной проносится молот, я почувствовал волну горячего воздуха, оружие все еще пылает огнем, одно такое попадание и мне не поздоровится. Я делаю встречный удар, целясь в голову, но гоблин подставляет щит отбивая кинжал, следом он бьет молотом, я не успеваю уклониться и тоже подставляю под удар щит. В отличии от босса мой щит не выдерживает нагрузки и разлетается в щепки, меня откидывает в стену тоннеля. Руку простреливает сильная боль, похоже я ее сломал, босс подскакивает ко мне и заносит руку для нового удара, но тут ему в грудь прилетает фаербол, в этот раз он попал точно в цель, гоблин пошатнулся и сделал шаг назад. Я смог подняться и немного отойти от босса, сейчас моя левая рука висела плетью, в другой я сжимал кинжал, расклад так себе, но я не один, мы должны справится. Краем глаза заметил, что питомцы уже закончили со своим противником и бежали в нашу сторону, отлично, возьмем босса с двух сторон.
Алиса запускает ледяную иглу, но гоблин защитился, прикрывшись щитом, в этот момент сзади на него накидывается Черныш, вынуждая босса оглянуться, Спайди после удара волчонка проскочил мимо и атаковал гоблина в бок, я же, воспользовавшись моментом ударил гоблина кинжалом в грудь. Наше совместное комбо дает результат, кинжал наполовину погружается в тело гоблина, и он падает, но вот только успевает скинуть щит и схватить меня рукой, в итоге я падаю вместе с ним. Хорошо, что молот больше не пылает, но и так приземление выходит не из приятных. Я продолжал сжимать кинжал, потянул его на себя, чтобы вытащить и получил удар под дых, гоблин зарядил мне молотом в живот. Захотелось сложиться пополам, но я стиснул зубы и смог вытащить кинжал. Делаю удар целясь в грудь, но гоблин подставляет молот, отбивая кинжал.
— В сторону! — кричит Алиса.
Я делаю кувырок, питомцы тоже отпрыгивают от босса, в гоблина прилетает фаербол и следом пара ножей, лишь один из них попадает в цель, но и этого хватило. Фаербол попал гоблину в голову, когда тот пытался встать, а нож воткнулся в ногу. Босс снова рухнул на землю и я, подскочив к нему воткнул кинжал ему в глаз. В этот раз все было кончено, он пару раз дернулся и затих.
Я отошел от гоблина и присел, облокотившись на стену, ко мне подбежала Алиса.
— Ты как? — взволнованно спросила она.
— Нормально, жить, буду, руку только вот похоже сломал, но это ерунда, заживет.
Я достал зелье лечения из ячейки на поясе и вытянув зубами крышку флакона выпил снадобье. Через несколько секунд стало лучше, боль уменьшилась, и я недолго думая опрокинул в себя второе зелье.
— Вот теперь хорошо, немного передохну и продолжим. — сказал я, рука все еще болела, но уже меньше и я мог ей двигать, в пылу боя я мельком заметил уведомление о том, что получил травму, похоже быстро она не восстановится.
Немного отдохнув я встал и подошел к тушке босса, с него выпало двадцать пять золотых монет, очень даже неплохой куш, помимо денег еще колечко на плюс два к ловкости, я сразу надел его, у меня уже два кольца на одной руке, не удобно, но придется привыкнуть, баффы важнее. Во внутреннем кармане безрукавки обнаружил еще три золотых и семнадцать серебряных монет. Самое вкусное я оставил на десерт, поднял молот и посмотрел его описание:
[Огнедышащий молот. Ранг: редкий]
Требования: [сила: 25] [ловкость: 20]
Физический урон: 7
Сила +2
Дополнительный урон огнем на 10 секунд, скорость восстановления 3 минуты
Прочность 200/200.

Урон хоть и был не большим, но, если активировать огонь, то это превращается в грозное оружие, да и без огня мне им прилетело будь здоров, так что знатная вещица и я уже знаю кому я ее отдам. Так же я снял с босса всю одежку, она была намного лучшего качества, чем у остальных гоблинов. Защитников босса не обошел стороной, их эквип хоть и был попроще, но тоже добротный, Алиса уже не кривилась и все запихивала в свою сумку.
Опыта с босса тоже отсыпали прилично, двадцать тысяч, я хоть и не взял новый уровень, но вот Алиса да, у нее теперь шестнадцатый, мои питомцы получили тринадцатый, а Зубик девятый.
Паучку закинул три балла в ловкость и два в силу, а Чернышу три балла в силу и два в телосложение. Хоть я и не взял новый уровень, зато прокачал навык Мастера ловушек до третьего и Мародера до второго, не всегда мне попадались заначки, но чаще всего я их находил. У питомцев также прокачались способности, у паучка ядовитый укус стал четвертого уровня, урон вырос до двадцати пяти единиц, дамаг от яда остался каким и был три единицы в секунду. Черныш поднял Рывок до четвертого уровня, урон увеличился до тридцати единиц, стан и шанс опрокинуть цели остались те же.
Мы немного отдохнули и двинули на выход из пещеры, время уже было позднее, начало девятого, до деревни мы уже точно не успеем, точнее успеем если захотим, но будем ехать в полнейшей темноте и дорога займет намного больше времени. Посовещавшись с Алисой, мы решили ехать в Абельгард, до него будет ближе, переночуем в городе, а завтра с утра отправимся в деревню.
Выйдя из пещеры первое, что я сделал это вдохнул полной грудью, все же ползать в этих подземельях не легко. Мы поднялись вверх, выходя из оврага, в котором располагалась пещера, я вызвал Плотву и прыгнув на лошадку мы отправились в город.
Уважаемые читатели, объявляю эвент «Попади в Терраним». Условия участия очень простые, если вы хотите попасть в мир игры напишите об этом в комментарии, укажите желаемую расу, имя, можно написать небольшую предысторию вашего персонажа, я постараюсь внедрить его в книгу, может быть не сразу, но постепенно. Также, если вам нравится книга поставьте лайк, вам не сложно, а мне будет приятно.:)

Глава 17

До города добрались уже за полночь, хорошо, что ворота не закрывали в темное время суток и мы смогли беспрепятственно проехать внутрь. Народу на улице, несмотря на позднее время, было достаточно, тут и там шныряли повозки, работали некоторые лавки, но в большей части небольшие палатки, в которых можно было купить еду, выпивку и всякую всячину. Из трактиров слышался смех, возле одного мы даже застали потасовку, кучка работяг что-то не поделили и решили выяснять все в драке, но стража быстро вмешалась, растащив их в разные стороны. Стражи на самом деле было больше, чем днем или может мне так кажется, потому что людей на улице стало меньше и они сильнее выделялись, но в любом случае хорошо, что она вообще есть. Нет, нет, да я видел всяких мутных личностей, снующих по городу, как и в любом месте тут наверняка есть шайки, промышляющие нехорошими делами, так что стоит быть настороже.
Мы решили остановиться в трактире, в котором были в прошлый раз, можно было поехать в гильдию, там вышло бы дешевле, но мы все-таки можем себе позволить нормально отдохнуть, не скажу, что в гильдии все плохо, но это как сравнивать трех и пятизвездочный отель.
Оставив лошадку в конюшне, мы прошли внутрь трактира, как мне сказала Алиса, питомцы, находясь долгое время в амулете, начинают терять свой уровень, сначала понемногу, но чем дольше они находятся внутри, тем быстрее слабеют и в конце умирают. Я не знал таких вещей и поблагодарил девушку за информацию, хорошо, что мои питомцы всегда при мне, я их никогда не отзывал. Перемещаюсь по городу я кстати всегда в сопровождении Черныша, он бежит рядом, а Спайди тем временем скачет по крышам, благо достаточно плотная застройка позволяет это сделать. Делаю я это для сохранности, Черныш и так постоянно вызывает взгляды окружающих, игроков так тем более, магический спутник достаточное редкая штука и не стоит лишний раз привлекать внимание, а когда их больше одного это может вызвать вопросы, вдруг я знаю где можно достать спутников или сам их развожу, да мало ли, что людям может взбрести в голову.
Мы заказали себе плотный ужин, из напитков я взял пиво, Алиса выбрала вино, мы покушали, поболтали и разошлись по комнатам, напоследок поцеловавшись, наши отношения не развивались, да если честно мне пока было не до этого, все время я тратил на деревню, надеюсь девушка меня поймет, но мне все же нужно приложить усилия и не забывать про нее.
Вылез из капсулы на этот раз не как старик, тело затекло, но было терпимо, сделал разминку, справил естественные потребности организма, помылся и покушав завалился спать.
Утром проснулся пораньше, мы договорились с Алисой встретиться в восемь часов, нужно зайти в гильдию сдать квест, потом пройтись по магазинам, раз уж мы в городе и уже потом можно выезжать в деревню.
Оказавшись в игре, проверил зашла ли Алиса, но она была все еще оффлайн, я спустился на первый этаж трактира и заказал себе поесть, из напитков взял что-то похожее на кофе, но зеленого цвета, на вкус было очень даже ничего. Скоро ко мне присоединилась Алиса и покушав мы отправились в гильдию наемников.
Перекинувшись парой слов с Тилоной мы пошли в комнату заданий, за стойкой как всегда стоял Ребис, при виде нас он улыбнулся и махнул рукой.
— Добрый день, ну рассказывайте, как у вас дела? — спросил он, когда мы подошли к стойке.
— Здравствуйте, да все хорошо, вот пришли отчитаться о выполненном задании. — сказал я.
— Ооо, это хорошо, так, сейчас посмотрим, что там у вас было. — он достал журнал и начал его листать. — Нашел, шайка гоблинов, значит справились с ними?
— Ага, вот. — я достал из сумки амулет вожака гоблинов, он находился в отдельном слоте, отвечающим за квестовые вещи, я не сразу вообще заметил, что такие есть.
— Хм, отлично — сказал он, взяв амулет и покрутив его в руках — Какие-то проблемы были?
— Да какие там проблемы, кучка гоблинов, не скажу, что слабаки, но и не особо сильные, вот правда с их вожаком пришлось повозиться, но это того стоило.
— Ага — ухмыльнулся Ребис — знаю, гоблины любят тащить к себе всякие безделушки, удалось разжиться чем-нибудь стоящим?
— Есть такое — сказал я и достав молот, задумался как активировать способность, представил, что он нагревается и это сработало, молот начал краснеть, но я не почувствовал жара на руке, лишь приятное тепло. Я немного отошел и сделал несколько замахов молотом, в стороны отлетал теплый поток воздуха, вздымая прически Алисы и Ребиса. Когда действие способности закончилось я подошел к стойке и положил на него молот, сзади послышались одобрительные возгласы и даже пару аплодисментов. Я не заметил, что некоторые наемники, присутствующие в зале слышали наш разговор, но похвала от бывалых вояк — это приятно. Выскочило уведомление о повышении репутации в гильдии, а вот это вообще отлично.
— Хорошая вещица — сказал Ребис покрутив молот и вдоволь его рассмотрев — Так, сейчас, секунду — он положил молот на стойку и полез под нее, порылся там и вытащил позвякивающий мешочек — Вот ваша награда.
Я забрал мешочек и молот в сумку, выскочило уведомление о выполнении задания и повышении уровня ранга.
— Это еще не все — продолжил я — Мы также разобрались с бандой разбойников, отряд Серебряных охотников нам помог, ну или мы им, в общем вместе мы зачистили их логово, вот — я протянул ему несколько амулетов, которые мне дал Анкон.
— Хммм, сейчас минутку — он снова уткнулся в журнал и вскоре сказал — Да, вижу, они брали такое задание, что ж, раз вы его выполнили вместе, вам причитается вознаграждение — порывшись под стойкой он вытащил мешочек, но не такой толстый как ранее, но я все равно был доволен — Вот держите, молодцы, продолжайте в том же духе.
Я забрал мешочек, выскочило уведомление о повышении ранга в гильдии, там было что-то еще, но я его смахнул не рассмотрев, подумал опять немного повысился уровень ранга.
— Так, подождите — нахмурился Ребис — он уткнулся в журнал, начал его листать, водил пальцем по страницам, что-то бубнил и через несколько секунд сказал — Так вы же уже достойны перейти на следующий ранг в гильдии! Вы выполнили достаточно заданий и доказали, что не зеленые новички, поздравляю, вы повышены до Железного ранга, все слышали? Наши товарищи стали сильнее, давайте поздравим их — уже громче в конце сказал Ребис, обращаясь к тем, кто был в зале.
Раздался одобрительный гул, к нам подходили люди и не только они, несколько гномов, орк и даже эльф. Все поздравляли и жали руку, я не ожидал такого, но был рад от доброго отношения, все же гильдия это можно сказать семья, все друг друга знают и искренне переживают за окружающих, да, понятно, не все такие, но думаю, что большинство.
— Вот, держите — Ребис протянул нам пластинки на веревках, они были из железа, более основательные, чем наши медные, мы сдали свои старые и надели новые амулеты, эх приятно, растем.
— Спасибо — сказал я.
— Не стоит, вы молодцы, заслужили, ну а теперь по традиции, все находящиеся в зале должны выпить за это. — Народ начал одобрительно высказываться, поддерживая это дело, Ребис ушел на склад и выкатил оттуда бочонок, не без труда поставил его на стойку и достав кружки начал разливать напиток.
Когда стаканы оказались у всех в руках Ребис произнес небольшой тост еще раз поздравив нас, мы чокнулись, с теми, до кого удалось дотянуться, так как народу столпилось прилично и выпили напиток, это оказалось пиво, очень даже неплохого качества.
Мы еще немного посидели, послушали байки бывалых наемников и удалились, нас уговаривали остаться, но нужно было сделать еще много дел, поблагодарив всех мы откланялись.
Первым делом заглянули в банк, я сдал почти всю наличность, оставив себе немного золота и по большей части серебро, им было удобнее расплачиваться, да и накопилось его достаточно много. Потом мы прошвырнулись по лавкам, в одной Кэри заприметила набор из расчески для волос, маленьких ножниц, пилочек и тому подобных инструментов для наведения красоты, она купила его, а я немного подумав прихватил еще один для Кэри. Алиса странно на меня посмотрела, но я сказал ей, что это для Кэри в оплату того, что она постоянно готовит всем еду и помогает по хозяйству, на что она одобрительно кивнула. Далее следовало продать кинжалы, выбитые с гоблинов, они мне забивали всю сумку, да и у Алисы лежало немало вещичек.
Обойдя несколько лавок, я остановился на одной, в которой на мой взгляд было лучше, чем в попадавшихся ранее. В ней не было суеты, несколько помощников консультировали клиентов, в то время как хозяин лавки стоял за прилавком и что-то писал в журнале. Когда один из помощников освободился он подошел к нам.
— Что вам будет угодно? — спросил он.
— Да вот, хотел продать пару десятков кинжалов, это возможно?
— Да, конечно, прошу вас пройдите к прилавку.
За прилавком нас встретил хозяин лавки, мужичок, лет пятидесяти, с аккуратной бородкой.
— Здравствуйте, что у вас есть на продажу? — спросил он.
— Кинжалы, вот посмотрите. — я достал из сумки один кинжал и положил его на прилавок.
Торговец взял его в руки, покрутил, постучал пальцем по лезвию и спросил:
— И сколько у вас таких кинжалов?
— Двадцать восемь штук. — ответил я.
— Хмм, за каждый дам одну серебряную монету.
— Одну серебряную монету? Да вы, наверное, шутите, они стоят как минимум пять, но я готов их уступить за четыре.
— Четыре серебряных? Да это вы, наверное, шутите, они же дерьмового качества, вот посмотрите, ручка ужасная, клинок затуплен, да и еще и вымазан непонятно в чем — он начал крутить кинжал, тыкая пальцем на его дефекты.
Торговались мы минут пять, каждый пытался отстоять свою цену, в итоге я стал богаче на шестьдесят пять серебряных монет. Дубинки и щиты, а также кинжалы помощников вожака гоблинов продавать не стал, думаю пригодятся в деревне. А вот их одежку продал, она была неплохого качества и за все я выручил пятнадцать золотых. Одежду самого босса я положил в свою сумку, на нее у меня уже есть претендент. Себе я купил парочку колчанов со стрелами, мои уже были откровенно на последнем дыхании.
Закончив с покупками, мы запрыгнули в седло и отправились в деревню, надеюсь пока меня не было никаких происшествий не произошло.
Доехали мы чуть больше чем за пять часов, я уже поднаторел в езде и в седле чувствовал себя комфортно. На волков, которых мы периодически видели и на тех, что нападали на нас первыми мы не обращали внимания, просто проезжали мимо, иногда отбиваясь магией, чтобы не лезли.
Подъехав к деревне, я слез с лошадки и постучал по воротам, в ответ мне была тишина, эх, как нам не хватает людей, если бы сейчас кто-нибудь был в дозоре на вышке, то сразу бы нам открыл. Пришлось еще несколько раз ударить по воротам и крикнуть, прежде чем нам открыли. Нас встречала Кэри, увидев нас она улыбнулась.
— Привет, наконец-то вы приехали, я уже начала волноваться, все хорошо? — спросила девушка.
— Привет, да, все отлично, мы справились с заданием, немного подзаработали и развеялись, вот, у меня есть для тебя подарок — я достал из сумки набор, купленный в городе и протянул его Кэри.
— Ой, спасибо большое — девушка покраснела и смущаясь забрала подарок.
— Пожалуйста, как у вас тут дела, никаких проблем не возникало? — спросил я, пока мы шли к стойлу, чтобы «запарковать» Плотву.
— Нет, все нормально, рабочие работают, ящер тоже им помогает, иногда достает нас, прося выдать ему какой-нибудь другой квест, что это такое мы так и не поняли, но работает и ладно.
— Кхм — я кашлянул, скрывая смех — Понятно, сейчас скину трофеи на склад и пойду посмотрю, как там продвигается стройка.
— Вы не голодны? Может поедите и немного отдохнете с дороги?
— Поесть было бы здорово — сказала Алиса.
— Да, я тоже не откажусь — согласился я.
— Отлично, тогда пойдемте, я только недавно все приготовила, еще не остыло.
Выложив все оружие гоблинов на склад, я зашел в комнату и присев за стол открыл меню, я до сих пор не посмотрел уведомление, которое получил в гильдии наемников. За взятие железного уровня мне дали пять тысяч очков опыта, очень даже неплохо.
После того, как мы поели, Алиса шепнула мне, что ей нужно выйти из игры, сегодня у нее еще были дела, я попрощался с девушкой, она отправилась в комнату, ну а я двинул на стройку.
Здание казармы выглядело основательно, длинный дом, с небольшими окошками, крепкая дверь, на втором этаже маленький балкон, для наблюдения за округой, в общем неплохо. Сам дом был уже достроен, рабочие суетились рядом, ровняя участок земли под тренировочную площадку. Кто-то устанавливал небольшой забор вокруг нее, пара людей возилась с мишенями и манекенами, сделанными из бревен, работяги закапывали их в землю и один из них ругал другого, что они плохо держатся и нужно укреплять.
Я поздоровался со всеми и присоединился к стройке, лишние руки не помешают, быстрее закончим, да и осталось то тут совсем ничего.
Пока работали меня все доставал Кинж, что он вчера усердно трудился и сегодня тоже и ему надоела эта стройка, он хочет какое-нибудь другое задание и выпрашивал его у меня. Я поблагодарил его за помощь и заверил, что подумаю по поводу нового задания, также выдал ему награду за вчерашний день.
Закончили мы за шесть с небольшим часов, тренировочная площадка была размером около пятидесяти метров в длину и двадцати в ширину. В одной части располагались манекены, в другом конце мишени, вокруг площадки небольшой забор высотой мне по грудь. Поблагодарив рабочих и выдав им деньги я в очередной раз отбился от Кинжа, заверив его, что придумаю ему новое задание, пошел в казарму, я так и не побывал внутри.
Вход находился с торца здания, я открыл дверь и зашел внутрь, первое что я увидел это небольшая комнатка, справа стол и пара стульев, рядом шкаф, слева от меня лавочка, по прямой еще одна дверь. Тут как я понял должна сидеть охрана, прошел вперед, открыл дверь и вошел в новую комнату. От меня, до следующей двери по прямой метра три, справа лестница на второй этаж, слева еще одна дверь, подошел к ней и заглянул внутрь. Эта была небольшая комната, в которой валялось несколько тряпок и швабр, понятно, так сказать техническое помещение. Закрыл дверь и подошел к следующей, тут как я понимаю должны быть спальные места. Я не ошибся, это была самая большая комната, с обоих сторон от двери располагались стойки для оружия, несколько шкафов, пара столов и столько же стульев к каждому. По комнате были расставлены двухэтажные кровати, сделанные из дерева, на вид они выглядели грубо и неказисто, сверху накидано соломы и шкуры для повышения мягкости, хотя врятли это особо поможет, но хоть так. Осмотрев все, я зашел на второй этаж, там было несколько комнат, кровати в них уже одноместные, стол, стул и шкаф, вот и весь интерьер, но хотя бы своя комната, это уже что-то, выделю их отличившимся.
После того, как изучил казарму отправился к Грирку, у меня для него был сюрприз. Грирк закончил работу и отдыхал в доме, встретил меня как всегда бурча, но, когда я вручил ему вещи гоблина вожака и сверху молот, он пустил слезу и даже обнял меня, у меня у самого увлажнились глаза, не ожидал такого от гоблина, я похлопал его по плечу и он радостный сразу нацепил на себя одежку, на голову надел рогатый шлем и взял в руки молот. Покрутил его пару раз, нахмурился и через пару секунд активировал способность, молот раскалился, а Грирк радостно закричал и начал им махать в разные стороны. Когда способность закончилась я еще немного посмотрел, как гоблин машет молотом, попрощался с ним, на что получил в этот раз добродушный ответ и пошел домой, время уже позднее, на сегодня думаю хватит, нужно отдохнуть.

Глава 18

Столица провинции Резонтис. Город Хертингард. Замок графа Грэгора Хертинктона.

Граф Грэгор Хертинктон сидел в своем кабинете в замке, он попивал вино, привезенное из дальних земель, стоило оно безумно дорого, обычному жителю придется копить несколько лет лишая себя всех благ, но граф мог себе позволить пить это вино каждый день. Он пригубил напиток и откинувшись в кресло слушал доклад его помощника, налоги поступали стабильно, а если были задержки, то его солдаты мигом решали вопросы, напоминая зарвавшимся баронам кому они служат. Все было хорошо, но недавно на границе с проклятыми землями случился прорыв монстров, твари вырезали несколько десятков деревень и один город. Собрав силы их удалось откинуть назад, но потери были серьезными, множество народу полегло в этой битве. Твари последнее время активизировались, как докладывала разведка графа, по всей границе они наблюдали перемещение монстров, они как будто искали место, через которое смогут прорваться и вот они его нашли. Нужно стягивать на границы силы, но их не так чтобы и много, стоит переместить туда воинов и тут же выплывут различные хищники, желающие воспользоваться моментом и урвать свой кусок.
— Таким образом нам следует укрепить границу наших земель, чтобы не допустить серьезных прорывов монстров — помощник графа озвучивал советы его подчиненных, как будто он этого и так не знал, советчики хреновы, лучше бы нашли людей, кто пойдет защищать их границы, сами заперлись в своих поместьях, окружив себя охраной и жируют на казенные денежки, удавил бы всех, но нельзя, они полезны, сокрушался граф.
— Это все? — спросил граф у своего помощника.
Мужчина побледнел, уловив в голосе графа недовольство, но собравшись с силами продолжил.
— Нет ваша светлость, у меня есть еще одна важная новость — помощник знал, что ее стоило оставить напоследок, чтобы сгладить настроение графа. — В наших землях обнаружены разумные, которые воскресают после смерти.
— Витглен, ты что перепил чтоли? Что за бред ты несешь? — граф поставил бокал с вином на стол и уставился на своего помощника.
— Ваша светлость, это полностью проверенная информация, сначала я тоже не поверил, в народе поползли слухи, и я сначала не придал им значения, но недавно на меня напала толпа разбойников, человек десять, но моя охрана с ними легко справилась, так вот, одного из них я запомнил, его голову срубили прямо к моим ногам, я хорошенько его рассмотрел и буквально через несколько дней я встретил его в городе, живого и здорового.
— Хм, это точно был он? — заинтересованно спросил граф.
— Да, и не только он, я дал задание своим воинам проследить за ним, и они в итоге вышли на всех бандитов, убитых ранее, все также были живы.
— Да уж, интересные новости, что еще известно про них, известно откуда они появились?
— В народе их прозвали бессмертными, чаще называют просто бесами, они начали появляться недавно по всей провинции, у наших соседей такая же ситуация, откуда они появились непонятно, но многие из них странно разговаривают, произносят какие-то неизвестные слова, значение которых, мы не понимаем.
— Бессмертные… — граф замолчал — Моя прапрабабка, сильная колдунья, на старости лет говорила, что однажды нашу землю захватят бесы, но все думали, что это бредни старухи, но может быть она была права. — граф снова замолчал, взял бокал и пригубил вина, немного покатал его на языке, наслаждаясь вкусом, помощник в это время стоял не двигаясь, ожидая решения графа, он знал, что ему нужно время на обдумывание, для принятия наилучшего решения — Раз они бессмертные, это может сыграть нам на руку, Витглен, готовь указ о наборе солдат для защиты границ, жалование поставь хорошее, ну и еще какие-нибудь поощрения, но выплата только раз в месяц, за это время обычный люд помрет, а этим то все равно, они в любом случае дождутся денег, я надеюсь они в них нуждаются? — спросил граф.
— Да, ваша светлость, по нашим данным все бессмертные попадали к нам можно сказать голышом, в простой одежде, без хорошего оружия и артефактов, многие из них ходят и выпрашивают работу у всех подряд, так что думаю они заинтересованы в деньгах.
— Отлично, тогда готовь указ, надеюсь моя бабка была не права и эти бесы сослужат нам отличную службу — улыбнулся граф и отпив вина, растянулся на диване.
* * *
Проснулся я как всегда рано, уже вошло в привычку, закончив с ванными делами, покушал и нырнул в капсулу, новый день, новые приключения, мы закончили строительство казармы, но еще нужно поставить лавку торговца, тем более скоро к нам должен прийти караван и небольшой бонус для торговли не помешает.
Оказавшись в игре, потянулся и встал с кровати, Алиса лежала рядом, хоть у нас в доме и была еще одна свободная комната, но девушка предпочитала ночевать у меня, я не был против, кровать большая, да и не спали мы в привычном понимании, лишь оставляли свои игровые тушки и выходили в реальный мир. Погладив Черныша, я глянул в окно, сегодня погода была отличная, намека на дождь не было, чему я был только рад.
Спустился вниз и пока кушал копался в меню деревни, расположил лавку торговца напротив казармы и смотрел какие ресурсы нужны для постройки. По сути ничего серьезного за исключением стекла для окон, этот момент я упустил, последнее стекло ушло на казарму, надеюсь у бродячих торговцев найдется немного, вроде как караван прибудет сегодня-завтра.
Закончив прием пищи, поблагодарил Кэри и вышел на улицу, ну что ж, продолжим стройку века. Стоило мне выйти на улицу, ко мне тут же подбежал Кинж, он живет что ли в игре? Как не зайду, он всегда онлайн.
— Здравствуйте, а я вот к вам за новым заданием — сказал ящер.
— Привет, я так и подумал — хмыкнул я — Будет тебе задание, сегодня нужно построить лавку торговца, будешь помогать — пока говорил составил квест и отправил ящеру.
— Хорошо, помогу — ответил Кинж, после принятие задания — А где будем ее строить?
— Пойдем, сейчас соберем рабочих и всем сразу все расскажу — сказал я пока мы шли к дому, в котором расположились рабочие, по пути встретили Нелота и шагали уже втроем.
Деньги и еду рабочим ранее уже раздал Нелот, он забегал пока я завтракал и взял у меня монеты, провизию и отнес их работягам, так что все уже были готовы. Раздав указания и показав где нужно ставить лавку все приступили к работе, я в том числе, снова придется помахать топором, хорошо, что не так много, как при строительстве частокола.
За день мы проделали серьезную работу, деревья срубили достаточно быстро, самое сложное было их обработать и непосредственно построить сам дом, но мы трудились в поте лица и лавка торговца была уже наполовину построена. Это был обычный дом, но большая его часть была отдана под склад, у входа прилавок, рядом полки с товарами, в общем ничего необычного. Самое приятное, что хоть работяги и не являлись жителями деревни, за их работу в казну деревни все равно поступал опыт, что облегчало постройку зданий, я пока не обращал на этот пункт особого внимания, так как опыта всегда хватало. Алиса появилась ближе к двенадцати, сказала, что сегодня пойдет немного покачает Зубика на волках, я не был против и девушка провела весь день воюя с местными монстрами.
Вечером я тоже немного размялся, заглянул на тренировочную площадку, потренировался в стрельбе, рядом Кинж отрабатывал удары по манекену, довольно неплохо хочу я сказать. Когда мы построили казарму я разрешил ящеру поселиться в ней и чувствую теперь он тут надолго засядет, но я не был против, он вроде неплохой парень. После тренировки я не получил никаких уведомлений о повышении характеристик, но не был расстроен, это не быстрое занятие, для повышения нужно приложить намного больше времени, а его пока нет.
Покушав после тренировки, я поднялся в свою комнату и рухнул на кровать, Алиса уже была в оффлайне, ну и мне пора, я нажал на значок выхода и через несколько секунд был в реальном мире.
На следующий день, первое что я получил в игре, это приятную новость, что к нам приехал караван. За окном раздавался гомон, я спустился вниз и выйдя на улицу, прошел к каравану, который расположился на площади. Жители потихоньку сбывали и покупали продукцию, я подошел и поздоровался с Ишвани, этот торгаш мне нравился, был ушлым, но добрым мужиком. Мы немного поболтали с ним, я спросил есть ли у него стекло, на что он обрадовал меня, что есть и я закупил у него небольшую партию с запасом, так как нам еще предстоит в будущем что-то строить.
Караван вскоре уехал, и мы продолжили стройку лавки, так как я купил стекло, теперь всех ресурсов хватало, и мы закончили ее за пять часов. Я поблагодарил всех, сказал пока отдыхать, а сам пошел в дом, перекусить и наметить дальнейшие планы.
После постройки лавки торговца никаких новых строений не открылось, ну я особо и не надеялся, чтобы их открыть нужно повысить уровень деревни. Сейчас все постройки, кроме казармы и лавки были второго уровня, улучшение, это не строительство с нуля, но сил и ресурсов все равно придется потратить с избытком. Первым делом выделил частокол, все-таки оборона, я считаю, это первоочередная вещь, на которую стоить потратить силы. Для улучшения частокола до третьего уровня понадобится не так много ресурсов. Никакого третьего слоя бревен, как я сначала подумал. Под улучшения попадут дозорные вышки, они должны стать более основательными, а не то, что есть сейчас. Так же с внутренней стороны частокола появятся дорожки из бревен, шириной метра полтора, чтобы можно было находясь на них выглядывать из-за частокола, таким образом если запустить кого-то в патруль, он сможет обойти все деревню, отлично, а то одних вышек мало, тем более когда некого туда сажать.
Перекусив я собрал работяг и до конца дня мы рубили деревья для улучшения частокола, снова устал как собака, все же бревен нужно было достаточно много, сначала показалось мы управимся быстрее. К концу дня получил уведомление о повышении выносливости на одну единицу, что было приятной наградой за старания.
Поужинав и со всеми попрощавшись, я завалился в комнату и вышел из игры, опять был выжат как лимон и из капсулы еле выполз. Сходил в душ, покушал и завалился спать, эх, как же хорошо в кроватке.
На следующий день мы продолжили улучшение частокола и к вечеру все было готово, никаких фанфар или чего-то подобного, но я все равно был доволен. Первое строение третьего уровня готово, осталось подтянуть остальные и новый уровень не за горами. Оставался вопрос что улучшать дальше, тут было несколько вариантов и какой выбрать я не знал. Думаю, сначала стоит улучшить лавку и казарму, так как они первого уровня и много ресурсов не потребуется. В итоге решил начать с казармы, но это уже завтра, попрощавшись со всеми, вернулся в дом и вышел в реальный мир.
Для улучшения казармы действительно не требовалось много материалов, как я увидел в меню, вокруг казармы появится небольшой забор, так же охватывающий и тренировочную площадку, которая тоже немного увеличится. В самой казарме так же будет небольшой апгрейд, при входе внутрь ты будешь попадать в небольшой коридор метра два длиной, справа окошко, по прямой еще одна дверь, так сказать, камера досмотра, стражник будет смотреть кто пришел и в случае чего заблокирует дверь и позовет подмогу, где бы еще взять народ для всего этого, эх. Помимо прочего, немного укрепятся все двери, что в общем то правильно.
Рассказав всем план действий, мы начали работу с самого утра, даже Алиса присоединилась к нам ближе к полудню. По сути ничего сложного не было, опять муторная рубка деревьев и последующая обработка, ну это можно сказать самое простое, в чем я мог помочь, далее уже вступали работяги, они делали основную работу. К позднему вечеру мы все же смогли закончить, на втором уровне казармы скорость обучения на тренировочной площадке повысилась до пятнадцати процентов, вот в общем то и все бонусы.
Сон, подъем и вперед в новый день, лавка сама себя не улучшит. На самом деле сам себе удивляюсь с каким энтузиазмом я отношусь к улучшению деревни, да и вообще ко всему в целом, игра захватила меня полностью.
Улучшение лавки торговца прошло совсем просто, вчера я дал задание двоим рабочим рубить деревья до самого вечера, пока остальные были заняты улучшением казармы, таким образом дерева нам пока хватало, нужно лишь донести его и обработать. Рядом с домом появилась небольшая пристройка, в которой находился дополнительный склад, также в самой лавке теперь есть одна застекленная витрина, видимо для особо ценных товаров. Скидка у торговцев повысилась до семи процентов, не так много, я думал будет хотя бы десять, но и так неплохо.
Закончили мы к трем часам и было время заняться чем-нибудь еще. Теперь все строения кроме частокола были второго уровня, дальше все обстояло немного сложнее, дом травницы и кузница требовали специфических ресурсов, в округе я их не найду, а значит придется ехать в город. Сейчас мы можем без проблем улучшить дом рыбака и охотника, тут никаких сложностей не будет, все ресурсы у нас есть.
До конца дня я решил заготовить как можно больше древесины, поэтому все махали топором и под вечер я получил долгожданную плюшку в виде увеличения силы на одну единицу.
На следующий день я распределил рабочих поровну и часть ушла на улучшение охотничьего домика, а другая к дому рыбака. К вечеру все было готово, и я пошел посмотреть, что изменилось. У домика рыбака появилось несколько дополнительных коптилен, расширился подпол, и лодка стала повнушительней. Домик охотника тоже не особо изменился, так же увеличился подпол для хранения запасов, появился еще один стол, наверное, для разделки туш, да и забор стал покрепче.
Довольный я вернулся в деревню и поужинав зашел в спальню и вышел из игры, день вышел продуктивным.
Когда вылез из капсулы увидел, что браслет вибрирует, я поставил его на беззвучный режим, мне звонила Алиса, я нацепил очки и передо мной появилось лицо девушки, мы немного поболтали, Алиса вышла из игры раньше, ей нужно было по делам и она спрашивала, как дела. Я рассказал, что мы закончили запланированные улучшения и потом поболтали на отстраненные темы, договорились выбраться на днях куда-нибудь в город, а то мы все время проводим только в игре, я был не против и пожелав друг другу спокойной ночи я отключил вызов и снял очки. Отправился в душ, смыл с себя пот и усталость и пошел на кухню, но перед этим зацепил из комнаты очки и пока готовил серфил на форуме Терранима. Нашел несколько забавных постов, снова наткнулся на того любителя мёда, но в этот раз он столкнулся с какими-то хищными белками, которые не давали ему собирать мёд где-то в дебрях леса. Покопался в поисках подсказок по управлению деревнями или городами, да хоть чем-то, но ничего не нашел, либо пока никто не получил в управление селений, либо просто скрывали, что было более вероятным. Пока искал информацию вспомнил, что в кабинете старосты есть книжка, там вроде бы как раз было что-то про это, нужно будет глянуть завтра. В основном на форуме были посты о наборе в группу или клан, кланов надо сказать была уже целая куча и в некоторых насчитывалось по несколько тысяч игроков, врятли такая орава живет где-то в городе, наверняка у них есть свое отдельное селение, но про это ничего не было, всех новобранцев, желающих вступить в клан встречали в городе и уже потом отправляли куда нужно, так что узнать где они находятся будет не так-то и просто, да мне это и не нужно, мне бы узнать как более эффективно управлять деревней, а это уже другое, тут нужны наставники. Полистав форум, я поужинал и отправился спать, глаза уже закрывались.

Глава 19

Вчерашний день прошел продуктивно, надеюсь сегодняшний выйдет таким же. Проснулся пораньше, в семь часов я уже нырнул в капсулу, на сегодня у меня была запланирована поездка в город, нужно закупиться ресурсами для апгрейда зданий.
Пока завтракал просмотрел какие ресурсы нужны для улучшений и перенес их в системный блокнот, чтобы постоянно не лазить в меню. Поблагодарив Кэри за еду, предупредил ее, что уезжаю в город и отправился на улицу, перед уездом нужно выдать задание рабочим. Собрав всех сказал им начинать улучшение мое дома, то есть дома старосты. Трех человек под присмотром Кинжа я отправил на карьер за камнями, в этот раз они понадобятся. Ящеру выдал квест на охрану рабочих, он был доволен хоть какому-то разнообразию. Остальных отправил на лесозаготовку, сказал, что буду вечером и потопал к Адамине забрать лошадку.
Подкормил парочкой яблок Плотву, вывел ее из стойла и зашел к Адамине, сказал, что уезжаю и попросил закрыть за мной ворота. Алису я предупредил перед заходом в игру, отправил ей сообщение, что поеду закупаться в город и если что нужно купить, то пусть пишет в почтовый журнал.
До города добрался за шесть часов, задница от езды побаливала, но уже не так сильно, как при первой езде, эх, была бы у меня карета, но пока это только мечты.
Заехав в город первым делом двинул в таверну, хотелось немного передохнуть после дороги и перекусить. Отдал лошадку работнику таверны, он повел ее в конюшню, ну а я двинул ко входу. Хотел зайти внутрь, как вдруг дверь открылась и из нее вылетело тело. Вслед за ним вышел здоровенный амбал и прокричал:
— Чтоб я больше тебя тут не видел! И песни твои полное говно! — он сплюнул и зашел обратно в трактир.
Я проследил за этой сценой, немного офигев от произошедшего. Посмотрел на того, кто вылетел из трактира. На земле лежал какой-то гном, в хорошей, но потрепанной одежде, под глазом виднелся синяк. Он что-то пробурчал, потихоньку поднялся с земли и начал отряхиваться. Увидев меня, улыбнулся и приблизившись воскликнул:
— Ох, доброго денечка, прошу прощения за этот спектакль, местным жителям пришлись не по душе мои песни.
— И вам не хворать, что же вы такое пели, за что вас выкинули из трактира?
— Да ничего такого, обычные песни, сначала я зашел в трактир и решил посидеть за кружкой пива, думая о вечном и созерцая великолепие этого города — он махнул рукой в сторону улицы — Потом мне стало немного скучно, и я предложил всем выпить за мой счет, меня конечно же поддержали, вокруг сразу собралась толпа, мы выпили, закусили, потом еще выпили, ну и моя душа захотела песни. Я исполнил несколько моих любимых, пара человек даже похлопала, ну и когда я уже хотел было уходить оказалось, что кошелька нет, видимо потерял, ну и трактирщику это не понравилось. Он сразу обозвал меня пройдохой и оборванцем и приказал своему вышибале меня проучить. Тот наподдал мне и выкинул из трактира, остальное вы видели — он улыбнулся, потрогал синяк под глазом и сморщился от боли при прикосновении.
— Да уж — усмехнулся я — Вы будьте поосторожней, а то рано или поздно так легко не отделаетесь, повесят на вас долг и будете отрабатывать, отмывая грязную посуду.
— Ничего страшного, это уже не в первый раз… ой, я имею ввиду в первый конечно, я буду осторожен, спасибо за беспокойство, прошу прошения как вас величать?
— Лекс.
— Крисп, очень приятно — он протянул руку, я пожал ее.
— Взаимно.
— Красивый у вас питомец — он махнул головой в сторону Черныша.
— Спасибо, мне тоже нравится, ну, мне пора, я только с дороги, а еще много дел в городе.
— Конечно, до свидания, может еще увидимся.
— До свидания — я попрощался и двинул в трактир, гном оказался забавным, в то, что он потерял кошелек я не особо поверил, выглядел он адекватным и скорее всего лукавил, ну, в любом случае это его дело, каждый развлекается как может.
Заказал у трактирщика порцию еды и кружку пива, он предложил комнату на ночь, но я отказался, сказав, что в городе ненадолго, он кивнул и сказал присаживаться за стол, скоро служанка все принесет.
Поел и забрав Плотву из конюшни, так как мне понадобятся седельные сумки, двинул за покупками, ведя лошадку под уздцы. Прошел несколько метров и услышал детский возглас:
— Ой, мама смотри какая красивая собачка!
Я оглянулся, рядом стояла женщина лет тридцати, она держала за руку маленькую девочку, малышка смотрела на Черныша и улыбалась.
— Можешь погладить, он не укусит — сказал я.
— Правда? Спасибо! — девочка подбежала и начала тискать волчонка, на что тот раскрыл пасть от удовольствия и завилял хвостом.
— Простите пожалуйста, она просто очень любит животных — смущаясь сказала женщина.
— Ничего страшного, я сам такой — улыбнулся я.
— Вы не местный да?
— Нет, живу в деревне не так далеко от города, приехал за покупками.
— А мы тоже ходили за покупками, только конфет не удалось купить, у мамы украли кошелек — протараторила девочка, услышав наш разговор.
— Это правда? — спросил я.
— Да — женщина смутилась — Мы пошли на рынок, успели купить немного еды — она показала на маленький кулек у себя в руках — И когда я отвлеклась на дочку у меня вытащили кошель, поняла я это немного позже, вспомнив, что в тот момент меня кто-то толкнул — она грустно улыбнулась.
— Да уж, куда смотрит стража.
— Они гоняют конечно бандитов, но за всеми не уследить.
— Это да, но все равно печально, знаете — я замолчал ненадолго — давайте я вас провожу до дома и еще вот — я достал из сумки десять золотых — Возьмите, перед этим зайдем за покупками, ваша дочка же хотела конфет — улыбнулся я.
— Нет! Что вы! Я не могу их взять! — запротестовала женщина.
— Не спорьте — я аккуратно вложил ей монеты в руку — Мне нужно многое закупить, а где что находится я не знаю, покажете мне, считайте это оплатой за помощь.
— Ну хорошо — женщина немного покраснела от смущения — А что вам нужно купить?
— Мама, мама, мы купим конфеты? — залепетала малышка, она хоть была и маленькой, но уже смышлёная, прислушивалась к нашему разговору.
— Да доченька, конечно купим. — улыбаясь ответила она — Но сначала поможем дяде с его покупками.
— Поможем конечно, дядя вы не переживайте, мы тут все знаем — гордо сказала девочка, положив руки на пояс и вздернув носик.
— Спасибо большое, надеюсь на вашу помощь — я улыбнулся малышке. — Прошу прощения, забыла представится, меня зовут Лекс.
— Я Мири — малышка протянула свою ладошку, я аккуратно ее пожал.
— Меня зовут Марта, большое вам спасибо Лекс, мы вам все подскажем, мы уже давно живем в городе.
— А как зовут собачку? — спросила Мири.
— Это волчонок, его зовут Черныш — ответил я.
— Ого, волчонок, а они разве не злые? Мама говорила нельзя ходить одной в лес, там много волков и они могут тебя скушать.
— Да, обычно волки злые, но Черныш добрый, он мой питомец и слушается меня — волчонок подтвердил, гавкнув и лизнув руку малышки, на что та засмеялась.
— Здорово, он классный — сказала Мири, это она еще Спайди не видела, так как он сейчас скрывался от любопытных глаз на крыше, думаю малышке бы он тоже понравился.
— Ага, ну что пойдем потихоньку, так, а начнем мы пожалуй с… — я задумался и вывел список перед глазами.
Закупались мы пару часов, мои спутницы и правда хорошо знали город и помогли найти все интересующие меня материалы. После покупок мы зашли в лавку, которая продавала выпечку и всякие сладости. Рядом с ней стояли столики, за которыми покупатели могли насладится лакомствами, запивая чаем или кофе, продавец подсуетился и организовал небольшое кафе. Мы посидели за столом, попили чая с вкусностями, я купил еще несколько небольших коробок с разными конфетами и отдал их Марте. Она снова начала отмахиваться от подарков, ей было неудобно, что я и так за них заплатил пригласив сюда, зато малышка была счастлива и быстро уговорила маму взять сладости. Не знаю почему я решил помочь этой парочке, может мне стало их жалко, выглядели они не богато, одежда была чистая, но уже видавшая виды, повсюду были видны заплатки. У девочки одежка была получше, видно, что мама тратила все на нее, ограничивая себя. После того как узнал, что их еще и ограбили в сердце что-то кольнуло, какой же нужно быть мразью, чтобы ограбить маму с маленьким ребенком. В общем, после того как мы закупились, я проводил их до дома в предместье, они жили в небольшой избушке, рядом с домом огород и даже небольшой хлев, из которого послышалось мычание. Марта начала меня снова благодарить за все, на что я отмахнулся, сказав, что мне было не сложно, малышка спросила приеду ли я к ним в гости, на что я сказал, что постараюсь в следующий раз заскочить к ним, как буду в городе. Они жили вдвоем, как мне рассказала Марта ее мужа, отца Мири, убили на войне несколько лет назад и теперь они остались вдвоем, Марта трудится как может, чтобы обеспечить дочь, но понятно, что ей одной нелегко. Я думал пригласить их к нам в деревню, но потом решил, что еще слишком рано, мы только познакомились, не думаю, что Марта доверится случайно встреченному человеку, хоть он им и помог. Заеду к ним в следующий раз, завезу гостинцев, а там посмотрим.
Мы тепло попрощались, Мири напоследок потискала Черныша, Спайди они так и не увидели, тот все время бежал за нами, но прятался в тенях, подальше от любопытных глаз.
Во время того, как я провожал Марту и Мири до дома, заметил, что за нами увязалась шайка из четырех человек. Они делали вид, что просто прогуливаются, но периодически бросали на нас взгляды. Один раз я специально остановился, делая вид что рассматриваю окрестности. Эта толпа тоже остановилась неподалеку и начала друг с другом переругиваться под каким-то дурацким предлогом, до нас доносились лишь обрывки фраз. Да уж, актеры хреновы, я больше не обращал на них внимания, в надежде, что они отстанут, но проводив девушек до дома, заметил, что толпа двинула следом за мной, ну что ж, хотите поиграть, мы поиграем.
У них было две лошади, поэтому на каждой сидело по двое человек, увидев, что я запрыгнул в седло и пришпорил лошадку, они повторили маневр и припустили следом за мной.
Выехав из предместья, я не особо разгонялся, чтобы мои преследователи меня не потеряли, все же их лошадки несли двоих человек и не могли посоревноваться в скорости с моей, а я не хотел, чтобы эти упыри передумали за мной гнаться. Как мы отъехали достаточно далеко от города, так что его уже не были видно, я начал приводить свой план в действие. Немного разогнался, уходя от преследователей, но не особо далеко, так чтобы они меня видели. Через несколько минут остановился, привязал Плотву к дереву рядом с дорогой и метнулся в лес. Отбежал вглубь и забрался на дерево, так чтобы было видно дорогу и Плотву. Питомцы засели в кустах рядом с моим деревом.
Вскоре на дороге показались мои преследователи, они остановились рядом с Плотвой. Спрыгнули с лошадей и начали осматриваться. Переговорив, о чем именно не знаю, не было слышно, они разделились на две группы и двинули в разные от дороги стороны леса. Отлично, это то, что мне было нужно, хоть я особо и не ожидал, что они разделятся. Два человека двинули в мою сторону, теперь мне нужно их достойно встретить.
Когда они оказались недалеко я услышал их разговор.
— Слышь, а ты точно уверен, что мы с ним справимся? Выглядел он серьезно. — спросил один тип бандитской наружности у другого.
— Да че ты ссышь, видно же, что он просто пацан, наверное сынок старосты, приехал в город за покупками, а одежду небось взял отцовскую, наверное у них она одна на всю деревню — загоготал в конце его подельник.
— Ну да, походу ты прав, на вид ему лет восемнадцать, врятли он хоть раз в руках держал что-то помимо граблей.
— Ага — засмеялся бандит — Так что все, заткнись и смотри в оба, он явно пошел посрать, где-то тут в кустах сидит, щас мы его и оприходуем со спущенными портками.
— Не командуй, я и так смотрю — буркнул тот.
Ну посмотрим, кто кого оприходует, этих мразей я не собираюсь оставлять в живых, не удивлюсь если кто-то из них ограбил сегодня Марту, они вполне могли увидеть нас вместе на рынке и проследить.
Бандиты ушли немного не в ту сторону, отдаляясь от меня, я дал команду Чернышу пробежаться, задевая кустарники.
— Э, слышь, видел? — спросил один бандит у своего напарника.
Тот кивнул головой и они, вскинув оружие двинули в сторону кустов. У одного в руках был меч, у другого топор. Черныш засел в кустах рядом с моим деревом, бандиты шли друг за другом, когда один прошел мимо и приблизился к кустам, второй оказался прямо подомной. Бандит начал обходить кусты по кругу, надеясь застать врасплох сидящего за ними, ну, пора. Я уже был готов, в руках сжимал кинжал и дав команду Чернышу использовать Рывок, а Спайди Паучью сеть, прыгнул вниз на бандита.
Кинжал вошел в заднюю часть шеи бандита, он рухнул на землю, а я следом за ним. Второго бандита сбил с ног Черныш, он выпрыгнул из кустов и не ожидавший такого тот повалился на землю, сверху на него упала сеть. Питомцы принялись атаковать бандита, я же, выдернув кинжал поспешил им на помощь. Подбежал и несколькими ударами упокоил любителя легкой наживы. Сработали мы отлично, обыскивать тушки пока не буду, нужно сначала разобраться с их подельниками.
Вернулся к дороге и начал высматривать бандитов на той стороне, но никого не увидел. Решил снова залезть на дерево, забрался наверх и затихарился, питомцы расположились по бокам в кустах. Через несколько минут на дорогу вышло два человека.
— Походу он все-таки с той стороны, наших чета не видать, наверно нашли его и сейчас шмонают трупешник. — сказал один бандит другому.
— Ага, наверно, ладно двинули к ним.
Бандиты начали движение, и я выпустил в одного Точный выстрел, я все время держал их на мушке. В другого полетела сеть и следом врезался Черныш. Первый бандит получил стрелу в грудь и покачнулся, следом в него влетела еще одна, и он упал на колено, его товарища уже рвали мои питомцы. Я еще немного попрактиковался в стрельбе, помогая питомцам прикончить бандитов. Через несколько секунд все было кончено, вся шайка была мертва, туда им и дорога. Я слез с дерева, пришла пора посмотреть, что у них есть в закромах.
После осмотра лута я стал богаче на один топор и три меча неплохого качества. Денег при себе у них было не много, с учетом заначек вышло тринадцать золотых и двенадцать серебряных монет. Одежда бандитов оказалось неплохой, кожаные куртки, штаны и сапоги. Все забрал с собой, сложив кучкой возле дороги, тела прикопал в лесу. Опыта с них получил немного, по пятьсот единиц с каждого. Теперь настало время самого вкусного, лошади! Две лошади, стоящие рядом с Плотвой и жующие травку. Бандиты мертвы, а значит я могу их приручить. Подошел поближе и достал из сумки морковку, у меня лежал запас для Плотвы. Протянул ее одной из лошадок, та повернула голову и через несколько секунд схрумкала предложенную мной вкусность. Ее соседка посмотрела на меня, как бы спрашивая, а мне? Я скормил и ей морковку. Плотва, увидев, что ее хозяин кормит каких-то неизвестных лошадей, а ее нет, тоже начала выпрашивать вкусняшку. Так я и кормил по очереди всех лошадей, пока не увидел уведомление о получении двух ездовых животных. Называть их пока никак не стал, оставив это на будущих владельцев. Распихал одежду бандитов по седельным сумкам новых лошадок и отозвал их, в руках у меня оказались две дощечки, я закинул их в сумку, магия, это конечно очень удобно.
До деревни добрался уже к ночи, все за меня волновались, но были довольны, что все хорошо. По-быстрому перекусил и отправился на боковую, все же дорога туда-обратно в город сильно выматывает.
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Глава 20

Проснувшись, я потянулся и зевнул, эх, неплохо я вчера все-таки съездил в город. Хоть и устал, но вернулся с прибылью, да и купил все нужные материалы, сегодня можно будет улучшить любое строение, эх, ляпота.
Пока сидел на туалете, представляя, что сижу на троне, шучу, не представляя, просто пока справлял потребности организма обдумывал дальнейшие шаги. Работяги вчера весь день улучшали здание старосты, часть носила камни. Кинж отчитался о выполненном задании, хорошо, что я его послал на защиту рабочих. На них напали волки, но ящер смог с ними справится.
На третьем уровне дома старосты появляется небольшая конюшня сбоку дома, что было очень кстати. Сколько можно оставлять лошадку у Адамины, все же она за ней ухаживала, тратя свое время. Эх, только теперь мне придется делать этом самому или дать задание Кинжу, на уборку конюшни. Ха ха, я про себя посмеялся, нет, конечно же я не буду этого делать, если только ящер сам не захочет.
Появившись в игре, вышел на улицу и огляделся, рабочие уже во всю были заняты забором вокруг моего дома. Да, помимо конюшни, улучшение давало забор. Фундамент из камней, деревянные столбы и прибитые на них доски, ничего серьезного, но смотрелось неплохо, да и какая-никакая защита. Так же расширился склад и немного баня, что было неплохо, а то там было очень тесно. Вернувшись в дом, покушал и пошел работать.
Работа уже подходила к концу, я помог рабочим и через пару часов я был обладателем небольшой огороженной территории. Красота, на участке находилось несколько яблонь, рядом можно поставить лавочку и мангал, для готовки на открытом воздухе. Немного пофантазировал и вернувшись в реальность пошел раздавать команды, рабочие отдыхали недалеко от дома.
Половину человек отправил в кузницу, половину в дом знахарки. За сегодня мы должны как минимум улучшить эти два строения.
С домом знахарки рабочие справились быстрее, через пять часов все было готово. Я зашел к Адамине и поинтересовался результатом. Она сказала, что благодаря новому оборудование теперь может делать зелья маны. Это была приятная новость, Алиса будет довольна.
Освободившихся рабочих отправил на фарм камня, добавив им в охранение Кинжа, а сам пошел в кузницу. Там дела обстояли сложнее, нужно было переделать печь. Грирк ругался на рабочих, что они долго возятся, но, когда я попросил перестать и не отвлекать их, кивнул и ушел в дом. Я прочитал в глазах мужиков благодарность, видимо он их тут уже достал. Хорошо, хоть стал меня слушать последнее время, видимо это после тех подарков, он теперь все время ходил в шлеме с одним рогом.
Я не стал отвлекать рабочих и до вечера упражнялся в стрельбе на тренировочной площадке. Алиса тоже уже второй день бегала по лесу, качая своего Зубика, он уже взял десятый уровень и получил новую способность. Алиса обещала похвастаться при случае.
К концу дня я неплохо так подкачал навык лука, повышения характеристик не случилось, ну и ладно.
Кузница перешла на третий уровень, и я поинтересовался у Грирка, что изменилось. Гоблин сказал, что теперь может делать более качественную броню, в такой уже и не стыдно повоевать. Я открыл меню управления деревней и щелкнув по кузнице увидел список того, что можно изготовить. Действительно, появилось несколько неплохих вещичек, мне как лучнику такое не особо нужно, но вот воинам самое то. Теперь по крайней мере могу обеспечить снаряжением будущую стражу. Дал задание Грирку делать несколько наборов брони и мечи с топорами. Гоблин сказал, что все сделает, только нужна руда. Эх, опять придется посылать рабочих и Кинжа, ну да ладно, это мелочи.
Ящер к вечеру отчитался о выполненном задании, в этот раз все было спокойно и это хорошо. Я выдал ему награду и попрощался, сказав завтра начать пораньше. Кинж козырнул, сказав, что он мало спит и с утра будет как штык.
Я вернулся в дом, поел и пожелав Кэри спокойной ночи отправился на боковую, Алиса уже вышла пару часов назад.
На следующий день, с утра пораньше, все были заняты улучшением казармы и лавки торговца. Оставались только они и мы получим заветный третий уровень деревни, интересно, что же нового он принесет.
Лавку торговца улучшили за четыре часа. Расширился склад сбоку дома, плюс подпол и еще одна стеклянная витрина, хорошо я запасся стеклом заранее. Скидка у торговцев повысилась до десяти процентов, неплохо.
С казармой пришлось повозиться подольше, но, когда освободились рабочие, которые улучшали лавку, дело пошло веселее. Дело в том, что на новом уровне вокруг казармы появлялся забор. Такой же, как и у дома старосты, но был он только вокруг казармы, тренировочная площадка была не закрыта, ну и ладно, меньше работы. Закончили мы к пяти часам, еще из улучшений немного увеличилась тренировочная площадка и возле калитки, на входе на территорию казармы, появилась вышка, такая же как первые вышки у частокола. Из плюшек, скорость обучения на площадке повысилась до двадцати процентов.
Стоило закончить постройку, как я получил уведомление, но пока не стал смотреть, поблагодарив всех за работу, распустил всех немного отдохнуть, а сам пошел в дом, присел за стол, Кэри подала мне стакан чая, я отхлебнул напиток и улыбнулся. Мы наконец-то это сделали! Третий уровень деревни получен! Посмотрим, что он нам принес, я открыл уведомления.
Поздравляем, уровень деревни «Тихая заводь» повысился до 3, открыты новые строения.
Получено 30 000 очков опыта.
Получен новый уровень.

Отлично, взял девятнадцатый уровень. По два балла закинул в ловкость и телосложение, оставшийся в силу. Теперь посмотрим, что у нас новенького появилось из строений.
Была куча новых построек, первое, что бросилось в глаза это Зерновая ферма. Она представляла из себя домик, возле него мельница и поле под пшеницу. Места она занимала немало, все же нужно засадить достаточно большое поле.
Следующая постройка — Пекарня. Она соответственно делала хлеб из муки, добытой в предыдущем строении. Нужная штука, по хлебу я если честно соскучился, только в городе удается перехватить выпечки.
Далее Хмелевая ферма. Она производит хмель, который будет нужен для следующей постройки:
Пивоварня. Тут варилось пиво, из солода и хмеля, добытых на фермах.
И как вишенка на торте: Трактир. Да! У нас появится свой собственный трактир, с блэк-джеком и ш… В смысле просто хороший трактир, где смогут остановиться гости.
Но это еще не все, так же открылась Кожевенная мастерская. Она производит изделия из кожи. Это то, что мне нужно, для лучника самое то.
Ну и напоследок Дорога. Да, самая обычная дорога, пока что из грунта, но я думаю по мере прокачки она будет улучшаться.
От обилия новых строений разбегались глаза, все было нужным и хотелось всего и сразу. Одним словом — охренеть!
Мы неплохо так проредили лес вокруг деревни, так что место для новых строений есть. Первое, на что падает взгляд — это зерновая ферма, уж очень хочется свежей выпечки. Кстати интересно как долго будет всходить пшеница. Покопался в меню и нашел информацию, что это займет 10 дней, хм, неплохо, я не помнил, сколько времени это занимает в реале, но вроде бы примерно столько же.
Рядом с зерновой следует тогда уж сразу поставить хмелевую ферму, а потом уже пекарню и пивоварню. Пока урожай будет всходить мы успеем еще многое построить. Я бы даже после ферм, наверное, построил бы кожевенную мастерскую, да, так и сделаем. Все равно трактир нам пока без надобности, особо гостей у нас не бывает, а вот новые изделия из кожи не помешают. Эээээх, только вот где взять кожевника, хотя может Хаук сможет хоть что-нибудь смастерить. Материалов для всего понадобится достаточно много, придется завтра опять ехать в город.
За прошлую поездку кстати я потратил сто пятьдесят золотых, в этот раз думаю выйдет еще больше. Хорошо, что недавно Кинж, пока бродил по окрестностям, нашел пласт глины недалеко от нашей деревни, теперь мы сможем сами делать кирпичи и не придется на них тратиться. Без обжига они конечно получатся не такими прочными, но на первое время пойдет.
Закончив листать меню, я встал и вышел на улицу, до конца дня у нас еще есть время, и я намерен провести его с пользой. Рабочие успели немного передохнуть, и я выдал им новое задание.
Часть людей отправил на подготовку земли под фермы. Поставим их рядом с частоколом, так будет безопаснее. Нужно будет выкорчевать корни из земли, мы этим не занимались, когда рубили деревья и вот время пришло. Я разрешил рабочим использовать одну из моих новых лошадок, вторую забрала Алиса, она кстати завтра поедет в город вместе со мной, так как нам понадобится как можно больше сумок для всех материалов.
Остальных отправил рубить деревья и таскать глину, я тоже помогал на ферме, тут нужно было закончить быстрее всего.
До конца дня мы неплохо поработали и поблагодарив всех я выдал указание на завтра, сказав, что утром поеду в город. Рабочие попросили меня заехать к ним в деревню и отдать заработанные деньги их родным. Я был не против, все же они уже столько времени тут пашут, не видев свои семьи. Спросил не надоело ли им и может они хотят вернуться к себе, но они меня заверили, что их все устраивает, они имеют хороший заработок и были бы рады продолжить работу. Меня это только порадовало, я забрал у них мешочек с монетами, они попросили отдать его старосте, а он уже передаст их семьям. Заверил их, что все сделаю, попрощался со всеми и потопал в дом, завтра предстоит проснуться пораньше.
На следующий день в восемь часов утра мы уже стояли возле дома. Зашли в конюшню, сделана она кстати была добротно. В ней находилась Плотва, Звездочка, как назвала свою лошадку Алиса и пока безымянная лошадь, которую уже увели на ферму выкорчевывать пни. Мы попрыгали в седла и помчали в город, Кинж закрыл за нами ворота, заверив, что все сделает, я ему выдал задание охранять наших работяг.
Через шесть часов мы въехали в город, добрались без приключений, никаких бандитов и даже почти волков, лишь парочку раз на нас агрилось несколько штук.
Мы заехали в наш любимый трактир, с дороги все же нужно немного передохнуть. Алиса сказала, что ненадолго отойдет, пробежится до лавки, ей нужно купить женские штучки, я был не против и пока решил перекусить.
Заказал себе в трактире мясную тарелку и пиво, пока ждал Алису потягивал напиток и наслаждался покоем. Все еще не до конца отошел от езды, пока не могу себя назвать умелым всадником. Алиса вернулась минут через двадцать и тоже взяла себе еды и вина, мы перекусили и двинули за покупками.
Больше всего материалов, наверное, требовалось для кожевенной мастерской. Уж больно много там было всяких специфичных приспособлений. Какие-то самые простые мы могли выковать в своей кузнице, чем и занимался Грирк, но было и многое другое. Для пивоварни нужны были бочки и еще всякая мелочь и так набиралось достаточно много позиций.
Вообще на днях я узнал интересную информацию. В игре существовали рецепты, по которым ты мог изготовить практически любую вещь, точнее это действовало вот как. Мастер, с помощью магии записывал свои знания на бумагу и мог ее передать любому разумному. Но есть подвох, если твоих знаний в этой области недостаточно, то рецепт не даст тебе серьезной прибавки, т.е., не имея вообще понятий о том, как делают оружие хорошего меча ты не выкуешь. В принципе это было логично, везде нужна практика.
Я это вспомнил к тому, что возможно мне удастся купить несколько рецептов, да тех же бочек, например, а уж в деревне разберемся кто его будет изучать.
Заинтересовавшись этим, я узнал, что рецепты можно купить в гильдии инженеров. В нее мог вступить любой, ну если конечно хватало уровня навыков. Например, если ты изобрел новый рецепт, сдаешь его в гильдию, а она уже распространяет его в той или иной области, за что ты получаешь свой процент, такое вот патентное бюро местного масштаба.
Первым делом мы как раз решили заглянуть в гильдию инженеров, хорошо, что все самые значимые строения находились в центре и мы не спеша дошли до нее, любуясь городской суетой. Здание гильдии было внушительным, на входе были здоровенные колонны в виде людей, они были вырезаны в камне так искусно, что были похожи на настоящих. Я попросил Алису подождать на улице, а сам зашел в здание.
На входе меня встретила молодая девушка и поинтересовалась, что мне требуется. Я спросил про рецепты, она показала рукой на соседнюю комнату, сказав проходить туда. Я воспользовался советом и прошел в указанную комнату, по дороге осматриваясь вокруг. Интерьер везде был, что называется, шикарный, денег на это не жалели.
В комнате находилась небольшая витрина и прилавок, рядом несколько столов, которые сейчас были пусты. За прилавком стоял мужик лет пятидесяти, он листал книжку и зевал время от времени, напротив него молодой мужчина что-то говорил, размахивая руками. Подойдя ближе сумел застать конце диалога:
— Да говорю же тебе, что это хлам, никто не будет такое покупать. — сказал мужик за прилавком.
— Да почему не будет, это же полезная вещь, с руками оторвут.
— Все достал, иди уже я сказал, не трать мое время, а то доложу мастеру гильдии, что ты меня отвлекаешь и получишь за это штраф!
— Хорошо, всего хорошего — буркнул мужчина и развернувшись пошел на выход, по пути столкнувшись со мной. — Прошу прощения — сказал он, после того как задел меня плечом.
— Да ничего страшного — ответил я и мужчина кивнул и вышел из комнаты.
Я подошел к прилавку и мужик, окинув меня взглядом сказал:
— Прошу прощения, новичок, недавно вступил к нам и постоянно приносит какие-то бесполезные рецепты. — он кивнул головой в сторону ушедшего мужчины.
— Все нормально, я к вам собственно за рецептами, возможно купить у вас что-то?
— Конечно, у нас есть огромное количество рецептов на любой вкус, что именно вас интересует?
— Да так, всего понемногу — я открыл меню и начал перечислять вещи, нужные для улучшений.
Продавец слушал меня не перебивая, лишь что-то записывал в журнал, когда я закончил он протянул мне листок, на котором были написаны цены, на все рецепты. Я пробежался глазами и мысленно присвистнул, неплохо так они дерут тут деньжат. Рецепт бочки стоил тридцать золотых, за хренову бочку тридцать монет! Это просто грабеж! Я немного повтыкал в листок, делая вид что задумался, поблагодарил торговца и отправился на выход, что-то пока я не готов к таким тратам.
Вернувшись к Алисе, рассказал ей о том, что цены в гильдии кусаются и предложил прогуляться по лавкам, приценится и посмотреть сколько стоят нужные нам вещи.
Мы неспешно ходили от одной лавки к другой, я расспрашивал торговцев, а Алиса, в это время заботилась о лошадях, чтобы они ненароком не загородили дорогу проезжающим повозкам.
Выйдя из очередной лавки, я заметил знакомого человека на другой стороне дороги. Это был мужчина, которого я видел в гильдии инженеров, он ругался с торговцем, когда я был там. Сейчас он стоял и рылся в сумке, что-то ища. Он скорчил недовольную мину, хлопнул себя по лбу и потопал по улице. За ним на некотором расстоянии зашагало трое человек, так, а это уже интересней.
Я попросил Алису подождать меня в ближайшем трактире, быстро ей объяснил, что хочу сделать и отправился следом за этими подозрительными личностями.

Глава 21

Я шел на приличном расстоянии от преследователей, Спайди перемещался по крышам, и я в любом случае не упущу их. Минут через пятнадцать мы вышли на узкую улочку, вскоре трое человек остановились, и я подошел поближе и юркнул за ближайший дом.
Они стояли возле забора делали вид что разговаривают, а сами посматривали в сторону. Смотрели они на того мужика из гильдии, он сейчас заходил в небольшой дом. Одноэтажный, достаточно старый на вид, но добротный, было видно, что за ним ухаживают.
Трое этих бандитов, а по другому их не получалось назвать, еще немного постояли, посовещались и двое из них ушли в одну сторону, а оставшийся отошел в переулок и присел на землю, опершись спиной о стену, при этом в поле его зрения был дом. Понятно, значит этот будет следить, мало ли их цель уйдет, а те двое пошли за подкреплением, ну или еще за чем.
Я немного постоял, наблюдая за домом и типом в переулке, но через пять минут ничего не изменилось, и я решил вернуться к Алисе. Пока шел прикидывал, что делать дальше, а хотел я собственно помочь тому мужику из гильдии, но на своих условиях. Да, я мог его сейчас предупредить о слежке и возможном нападении, но тогда эти личности об этом бы узнали. Один из них не зря караулит возле дома. Лучше будет дождаться нападения и уже тогда помочь, выдвинув после этого счет за спасение. Может это было жестоко, но я в любом случае помогу, а там буду надеяться, что все срастётся.
Алиса ждала меня в небольшом трактире, она попивала какой-то напиток сидя за одним из столов. Подойдя к ней я объяснил ситуацию и мы набросали план действий. Заказали поесть, перекусили, взяли немного еды и питья с собой и покинули трактир.
Перед тем как уйти от дома гильдейского инженера я осмотрел окрестности в поисках места где нам можно будет спрятаться. Приметил старое двухэтажное здание неподалеку. Видимо сейчас там никто не жил, так как выглядело оно заброшенным. Несколько окон разбиты, но дверь была заперта. Я обошел здание и нашел путь наверх, можно было подняться по старой трубе прямо на чердак, что мне было и нужно.
Сейчас мы как раз забирались по этой трубе, первым забрался я, а потом помог Алисе, Черныш остался внизу, спрятавшись за старыми коробками, которые стояли у дома. Не без труда, но мы справились и сейчас залегли на чердаке. Алиса расстелила небольшой плед, чтобы нам было поудобнее, и мы принялись ждать. Так как сейчас было начало дня, ждать нам похоже придется долго, но я решил не рисковать. Да, скорее всего нападение будет ночью, но мало ли что. Вдруг этот мужик решит прогуляться и нам придется следовать за ним и драться уже в другом месте. Поэтому мы расположились на чердаке и следили за домом. Алиса достала какую-то книжку и принялась читать, у меня тоже было что полистать. Я захватил из комнаты ту книгу о развитии деревни Каменистая, за авторством его старосты. Все не было времени ее прочитать и сейчас как раз нечем заняться.
Ждали мы до самой ночи, все извелись, все же сидеть на одном месте, да и еще в таком захламленном чердаке это то еще испытание. Хорошо, что захватили с собой еды, перекусили и весь день убивали время. Я почти дочитал книгу, Алиса тоже, из дома этот мужик так и не выходил и нам пришлось куковать до ночи на чердаке. Алиса рассказала про новую способность Зубика, у него открылся локатор, теперь он мог определять врагов на небольшом расстоянии, выпуская определенные волны. Даже если цель прячется, то это ей не поможет, очень полезная способность, даже учитывая пока маленький радиус действия.
После полуночи началось движение, Спайди находился прямо над бандитом в переулке, и я увидел на радаре несколько целей приближающихся к нему. Так как самого бандита нам не было видно, я полагался на питомца.
Сказал Алисе, что похоже все начинается и начал выбираться с чердака, спускаясь на землю. Мы решили, что Алиса останется наверху и будет прикрывать оттуда, так как в ближнем бою она мало что сможет. Я же займу позицию внизу и буду действовать на земле.
Я подбежал немного поближе и укрылся за ближайшим домом, хорошо, что тут почти не было освещения и было достаточно темно. К бандиту, судя по радару присоединилось еще четверо человек. Несколько минут они стояли на месте, видимо расспрашивая своего товарища об обстановке. Скоро они вышли из переулка, и я наконец их увидел. Кучка бандитов, в достаточно добротной кожаной одежде. На поясе висели кинжалы и дубинки, в общем ничего необычного.
Двое из них обошли дом и остались там, я сегодня тоже успел обойти его и осмотреть, подготовился так сказать по максимуму. Сзади дома была небольшая, но крепкая дверца, с помощью которой можно было попасть в подвал. Не знаю зачем так сделали, может для более легкой загрузки чего-то внутрь, но суть в том, что можно было через нее попасть в дом. Да, сначала придется выбить эту дверцу, а потом еще одну в самом доме, но все же попасть можно. Бандиты похоже посчитали точно также или просто решили отрезать пути отступления. Мне это собственно было только на руку так как они разделились.
Трое оставшихся подошли ко входу в дом, один из них начал ковыряться в замке, двое других посматривали по сторонам. Через несколько минут взломщик замков справился и дверь отворилась. Ну, понеслась.
Я уже стоял на готове, с натянутой на тетиву стрелой. Один бандит прошмыгнул внутрь, за ним другой, третий тоже занес ногу, и я активировал Точный выстрел.
Стрела впилась в спину бандита, он начал заваливаться, я быстро, на сколько мог, выпустил еще две стрелы внутрь дома, надеюсь кого-нибудь задену. Отстрелявшись ринулся ко входу, на ходу меняя лук на кинжал.
Подстреленного бандита его товарищи затаскивали в дом, одному из них тоже досталось, в плече торчала моя стрела. Они сумели его затащить и хотели закрыть дверь, им это почти удалось, но я успел быстрее. На хорошей скорости я прыгнул вперед двумя ногами прямо в дверь. Ее вынесло, и бандиты, державшие ее, получили сильный толчок, попадав на пол. Правда и я упал, больно приложившись спиной, но это мелочи.
Сбоку дома показалось двое бандитов, услышали шум и пришли посмотреть, что произошло. Я дал команду Спайди и Чернышу действовать, а сам вскочил на ноги.
Спайди накинул сеть на одного из бандитов, а Черныш активировал Рывок и метнулся в другого. К атаке присоединилась Алиса, метнув огненный шар, отлично, тыл прикрыт, мне тоже стоит поработать.
Я шагнул внутрь дома, бандит со стрелой в спине лежал рядом, пытаясь отползти в сторону. Недолго думая пнул его голову как футбольный мячик и он отключился. Двое других бандитов уже встали, один из них вытащил стрелу из плеча и крикнул:
— Ты кто нахрен такой?
— Меня зовут Лекс, а вас как?
— Какой нахрен Лекс? Ты воще кто? Ты знаешь кто мы? Тебе пиз**ц!
Ничего другого я не ожидал, вряд ли с ними бы получился какой-то диалог. Мы находились в небольшом коридоре, справа и слева были двери, одна видимо в жилую комнату, она была закрыта, и одна на кухню, туда-то потихоньку и отходили бандиты. Я сделал рывок вперед целясь кинжалом в голову, бандит смог уклониться шагнув назад, но врезался спиной в своего товарища. На миг он оступился и мне этого хватило, я смог сделать удар, целился в голову, но попал в горло, кинжал прошел насквозь. Я вытащил оружие и толкнул уже мертвое тело вперед.
— Ах ты сученок! — заревел оставшийся бандит.
Он оттолкнул тело убитого товарища и попытался ударить меня дубинкой. Я увернулся и махнул в ответ, но тоже промазал. Я оттеснил его от входа на кухню, и он потихоньку двигался ко второй двери, которая находилась в конце коридора. Еще несколько раз мы обменялись ударами, надо признать он было достаточно ловким и смог уклониться или парировать. Мне стоит подтянуть свои навыки во владении холодным оружием всплыла у меня мысль. Когда мы были почти у двери, заметил, что она приоткрылась, бандит был к ней спиной и не видел этого. Из нее показалась голова хозяина дома, быстро оценив ситуацию и увидев, что я его заметил, он кивнул мне и начал потихоньку открывать дверь. Мне нужно было отвлечь бандита, чтобы тот не успел заметить беды сзади. Я кинулся к нему, делая несколько ударов, тот смог увернуться, уже хотел было атаковать меня в ответ, как ему по голове прилетело какой-то железной палкой. Он рухнул прямо на пол, из головы потекла кровь, быстро распространяясь по коридору. Фух, неужели справились.
С улицы тоже несколько секунд уже не было слышно криков, как вначале боя, надеюсь у Алисы все хорошо.
— Кхм — послышался кашель, который вырвал меня из мыслей — Здравствуйте, я так понимаю, мне нужно вас поблагодарить, простите как вас зовут? — спросил хозяин дома.
— Здравствуйте, меня зовут Лекс.
— Очень приятно, я Кайл, так вот, спасибо вам большое Лекс, я услышал звуки боя и заперся в комнате, в надежде, что все разрешится, думал это стража успела мне на помощь, а это оказались вы.
— Ага, врятли бы стража успела так быстро, да если вообще она тут бывает — сказал я, вспомнив, что за день видел патруль только один раз.
— Да, мне очень повезло, что вы оказались рядом, а кто эти люди? — он махнул рукой на валявшихся бандитов.
— Я-то откуда знаю — хмыкнул я — Думал ты мне расскажешь, это еще не все, на улице еще двое, с ними расправилась моя напарница, а вот собственно и она — я услышал шаги и обернулся, Алиса зашла в дом.
— Все в порядке? — спросил я у девушки.
— Ага, ничего сложного — улыбнулась она.
— Отлично — я повернулся обратно к Кайлу — Так вот, один из них возможно еще жив, можно попробовать привести его в чувство и спросить — я махнул рукой на бандита со стрелой в спине.
— Хм, давайте попробуем — ответил Кайл.
Нам повезло, бандит был все еще жив, мы вытащили стрелу, залили рану зельем и влили еще одно ему в рот. Он захрипел и через несколько секунд пришел в себя. Поняв, что произошло он не мешкая выложил все что знал, в надежде, что мы сохраним ему жизнь. Он назвал имя какого-то мужика, но мне это ничего не сказало, а вот Кайл напрягся, я спросил у него:
— Ты знаешь, кто это такой?
— Да, это подручный одного уважаемого члена гильдии инженеров, он занимается для него всякими грязными делишками — сплюнул тот.
— Ты чем-то мог ему помешать?
— Ну… — он ненадолго замолчал — У меня есть несколько перспективных разработок, как раз в сфере, в которой тот получает хорошую прибыль.
— Тогда понятно, вот тебе и ответ — хмыкнул я.
— Эй, сколько вам заплатили? — спросил я у бандита.
— Триста золотых господин.
— Ого, неплохо так тебя оценили — я улыбнулся Кайлу — И где эти деньги? — я вновь обратился к бандиту.
— Нууу — замялся он.
— Давай говори или щас мой волчонок полакомится свежей плотью — сказал я и Черныш, стоявший рядом, клацнул челюстью.
— Да, да, хорошо! Не подпускайте его, все скажу! — заблеял бандит.
Деньги они оставили в своем притоне, который они называли базой, хорошо, что на дело они отправились все вместе и там никого не осталось. Узнав где находится дом, я вырубил бандита, тот осел на пол, Кайл лишь вопросительно поднял бровь.
— Ну а что? Что ты прикажешь с ним делать? — спросил у него я.
— Не знаю, наверное, так оно будет лучше — согласился он.
— Вот и я о чем, так в общем, что ты думаешь делать дальше?
— Да даже не знаю, раз за мной охотятся думаю оставаться тут больше нельзя, опять отправлюсь в путешествие, мне не в первой.
— Слушай, у меня есть к тебе предложение — он вопросительно на меня посмотрел — Я староста деревни, она находится не так далеко от города, предлагаю тебе поселиться у нас, хотя бы на какое-то время, у нас не много народу и сейчас каждый человек был бы не лишним.
— Ого, староста, я честно сказать думал вы какой-то местный аристократ — сказал Кайл.
— Да нет — улыбнулся я — Всего лишь староста, стал им не так давно и сейчас мы отстраиваем деревню, я в город собственно и прибыл за материалами, так что буду рад если ты согласишься, а с проблемой в лице того типа из гильдии инженеров я тебе помогу, только не сразу, но обещаю, что решу проблему.
— Хм, я да в принципе не против — ответил через несколько секунд Кайл — Мне только нужно собрать вещи, это займет какое-то время.
— Отлично, тогда ты пока собирайся, а я сбегаю до схрона этих бандитов — я махнул головой на трупы — Алиса, останься тогда пока с Кайлом, мало ли что — обратился к девушке я.
— Хорошо, все будет пучком — Алиса показала пальцами V.
До места я добрался быстро, домик бандитов находился не так далеко. Это был одноэтажный дом из камня, но выглядел намного хуже, чем дом Кайла. Я открыл дверь ключом, взятым с трупа одного из бандитов и зашел внутрь. В нос ударил мерзкий аромат мочи и дешевого пойла, я поморщился и пошел к тайнику, где он находится мы выбили из выжившего бандита. Я вскрыл тайник и забрал триста золотых монет, хорошо, что они еще не успели их потратить. У самих бандитов при себе были лишь гроши, а вот их одежду и оружие я прихватил. Опыта кстати с них дали неплохо, по тысяче с каждого, питомцам тоже досталась часть, так как они помогали Алисе.
Вернувшись к дому Кайла застал на входе Алису, они вытащили всех бандитов на улицу и теперь они лежали рядком.
— А где наш друг? — спросил я у девушки.
— Загружается, обойди дом, удивишься — улыбнулась она.
Я последовал совету девушки, обошел дом и офигел. Сзади дома стояла механическая повозка, она немного тряслась, из трубы потихоньку валил дым. Спереди было место для водителя, повсюду торчали различные рычаги. Кузов достаточно длинный, обитый металлом, выглядела эта повозка внушительно, похожа на грузовичок.
Кайл суетился, перегружая вещи из подвала в повозку, я решил помочь ему и минут через пять мы закончили погрузку. Алиса с питомцами запрыгнули внутрь повозки, а я сел спереди, рядом с Кайлом. Мы решили двинуть в трактир, где всегда останавливаемся, Кайл был не против и начал дергать рычаги, наша повозка двинулась в путь.
Пока ехали Кайл рассказывал мне о своих последних приключениях, он успел много где побывать и был интересным рассказчиком. Обычно он долго не задерживался на одном месте и колесил от города к городу. Повозку он сделал сам и заплатил большие деньги магу, чтобы можно было ее отзывать, оказывается это стоит тут дорого. Как он объяснил сейчас он этого сделать не сможет, так как перегрузил ее вещами и придется оставить ее у трактира.
Мы припарковали повозку и отправились в трактир, наконец то можно отдохнуть. Заказали себе еды, выпивки и когда нам принесли заказ чокнулись стаканами и накинулись на еду, все же все успели проголодаться.
Насытившись решили расходиться по комнатам, завтра договорились встретиться тут пораньше, Кайл сказал, что с большинством вещей поможет, он без проблем сделает нужные рецепты, это была отличная новость и значит завтра нам не придется долго закупаться.
Мы разошлись по комнатам, мы с Алисой сняли один на двоих и завалившись на кровать немного порезвились, ничего такого, немного поцелуев и только. Нацеловавшись мы пожелали друг другу спокойной ночи и вышли из игры.
Из капсулы вылез затекший, но довольный, сегодня мы отлично сработали. Неплохо разжились деньгами, да еще и Кайла захомутали к себе в деревню. Мужик он смышленый и будет очень кстати в наше строительное время. Свободным дом для него есть, так что думаю он будет доволен.
Но это еще не все, завтра я надеюсь еще немного пополнить нашу деревню, но это будет завтра, а сейчас нужно покушать и прыгать в кровать.

Глава 22

Проснулся я довольным, еще не выветрились вчерашние события. Сегодня надеюсь тоже все удастся. Сделав свои дела, я прыгнул в капсулу.
Мы договорились встретиться в восемь утра, и я даже оказался последним, Алиса и Кайл уже завтракали. Я поздоровался с ними и присоединился к столу. Поев и обсудив план на день, мы двинули на рынок, все же немного закупиться придется.
Управились за пару часов, все же Кайл хорошо знал город и подсказал где можно все купить за хорошую цену. На все я потратил семьдесят три золотых монеты, не так много.
Закупившись мы двинули к дому Марты, я надеялся моя задумка выгорит. Да, я хотел позвать ее и дочку в деревню, их в городе особо ничего не держит, а после последнего ограбления тем более, думаю они могут согласиться.
Мы застали их дома, что вышло удачно, малышка обрадовалась и сразу побежала тискать Черныша. Я поздоровался и прошел в дом, Марта тоже обрадовалась, мы немного поболтали, и я сделал ей предложение переехать в деревню. Она удивилась и поначалу не могла ничего ответить, но я потихоньку разговором смог ее убедить, что в деревне им будет лучше. Марта все понимала, что в городе вдвоем им будет сложно и подумав согласилась. Мири узнав, что они переезжают к нам в деревню, обрадовалась и пока они собирались бегала вокруг и смеялась, заражая нас позитивным настроем.
Вещей у них было немного и скоро мы все загрузили в повозку. Девушки запрыгнули внутрь, я сел рядом с Кайлом, и мы поехали на выезд из города.
По пути заехали в деревню наших рабочих, я отдал их деньги старосте и закупил у него семена для ферм. Он поинтересовался делами, я сказал, что все хорошо, стройка продолжается, он тоже был доволен, что с его жителями все в порядке. Я нанял у него еще парочку людей, желающих было много, и он был не против. Попрощавшись мы продолжили путь.
До деревни мы добрались к вечеру, повозка ехала не так быстро, как наши лошади, но зато не уставала, и мы могли все в ней расположиться. Я попросил Кайла тормознуть у ворот, а сам пошел их открывать, точнее стучаться, чтобы мне открыли. Через несколько минут меня услышали, Нелот открыл ворота, он был у Адамины и услышал шум из-за частокола. Увидев повозку, он удивился и обрадовался, что мы приехали, а то они начали переживать.
Я запрыгнул обратно к Кайлу и сказал, чтобы он заезжал, через несколько секунд повозка заехала в деревню и Нелот прикрыл за нами ворота. Показал Кайлу его дом, он находился как раз рядом, решил отдать ему дом рядом с Адаминой, а Марту и дочку разместим поглубже в деревне, так будет безопаснее.
Кайл «припарковался» у домика и пошел его осматривать, девушки и новые рабочие вылезли из повозки, и я повел их за собой. Показал Марте и Мири их новый дом и отправил их обживаться. В городе мы закупили необходимую мелочь, и они были не с пустыми руками. Рабочим сказал пока идти к своим знакомым, они введут их в курс дела.
Мы же с Алисой пошли в дом отдохнуть и перекусить, рядом шел Нелот и рассказывал о том, что было сделано. А сделали они не мало, за вчерашний день расчистили места под фермы и уже начали их строить, еще натаскали бревен и глины. Отлично, завтра продолжим строительство ферм. Я выдал Нелоту деньги для рабочих и попросил его передать им, что я заезжал в их деревни и отдал их зарплату старосте. Он заверил, что все передаст и пошел к работягам, кстати вопрос где их теперь всех разместить, ах да, у меня же есть казарма, вот пусть там и ночуют, места им там хватит.
На входе в дом нас встретила Кэри, мы обнялись, девушка обрадовалась, что с нами все хорошо. Я достал из сумки набор конфет, купил в городе, решил сделать ей подарок. Кэри осталась довольна, позвала нас в дом и сказала, что сейчас приготовит нам поесть.
Мы перекусили, Алиса шепнула, что пошла в оффлайн и чмокнув меня поднялась наверх. Я же поел и прошелся по деревне проверяя наших новых жителей, они были довольны и осваивались. Кайл посетовал на то, что маловато места для его вещей, но я его заверил, что выделю людей, чтобы сделали ему небольшой склад. Марта раскладывала вещи и делала уют в доме, Мири бегала рядом и постоянно что-то спрашивала у мамы. Я сказал им, что если что нужно, то пусть обращаются, Марта спросила у меня чем они могут помочь нам в деревне, на что я пообещал ответить ей немного попозже, пока пусть отдыхают.
Вещички, добытые с бандитов я положил на склад, там уже собралась неплохая куча. Не особо хорошего качества, но все было добротным.
На сегодня можно было заканчивать, и я добрался до кровати и вышел из игры.
Следующим утром я был готов к труду и обороне, надеюсь, что только к труду, обороняться пока не особо хочется.
Зайдя в игру поздоровался с Кэри, позавтракал и отправился раздавать указания, а намечено на сегодня у нас было следующее. Сейчас нам нужно построить фермы, я вчера объяснил Кайлу ситуацию, и он обещал помочь с нужными рецептами, так что дело оставалось за материалами и стройкой.
Я раскидал народ поровну, между двумя фермами, пара человек подносили материал, остальные строили. Всего у нас теперь было десять рабочих, с учетом двух новеньких. По идее я мог нанять и больше, но решил не рисковать, мало ли что.
Сам я тоже помогал обрабатывать материалы, со мной работал Кинж, расспрашивая меня о нашей поездке.
К вечеру мы смогли построить фермы, Марта и Мири помогали нам, они засеивали поля семенами, пока возводили строения, Алиса тоже была вместе с девушками.
Самое сложное было сделать мельницу, но нам удалось, Кайл подсобил. Зерновая ферма представляла из себя домик, рядом с ним мельница и поле. Хмелевая ферма тоже самое, только без мельницы.
Заведовать фермами я назначил Марту, она сказала, что не подведет и была рада такой работе. Я тоже остался доволен, поблагодарил всех за сегодняшний день, и мы разошлись по домам.
На следующий день мы начали строить кожевенную мастерскую и трактир. Первое было более предпочтительным, но и трактир не помешает. Пекарня и пивоварня пока подождут, все равно еще ждать урожая.
С кожевенной мастерской все было просто, небольшое деревянное здание, а вот с трактиром сложнее. Фундамент у него был из камня, кстати это второй фундамент из камня после дома староста, и поэтому строить его было немного дольше.
С рецептами от Кайла дело пошло лучше, теперь рабочие строили заметно быстрее, к вечеру мы закончили мастерскую и почти трактир. Закончились материалы и нужно будет их пополнить, т.е. порубить, потаскать, но это уже завтра.
К концу дня я кстати получил уведомление о повышении силы и выносливости на одну единицу. Поработал я неплохо, за что и получил награду.
Кайл напомнил мне о складе, и я пообещал завтра первым делом этим заняться, а сегодня все, пора спааааать, я зевнул и потопал в дом.
Утром проснулся и выйдя из душа открыл холодильник, он был пустой, черт, совсем забыл закупиться. Да и денег уже были гроши, а еще мы с Алисой через пару дней должны пойти на свидание. Блин, похоже придется в игре ехать в город и выводить деньги в реал, а то это не дело.
Я сходил в магазин, потратив последние деньги на продукты и вернувшись домой покушал и нырнул в капсулу.
С постройкой трактира вышла вот еще какая оказия. Оказывается, я забыл про постельное белье, подушки, матрасы и все такое. Все же там будет несколько комнат для будущих постояльцев, а вот всего остального нет. Кровати, тумбочки и все такое мы еще сделаем, а вот с бельем проблема. Придется мне сегодня ехать в город, ночевать скорее всего там и уже завтра возвращаться обратно, а может и сегодня успею, время только девять часов утра.
Сказал рабочим заканчивать постройку трактира и потом запасать материалы, все же они нам еще понадобятся. Предупредил всех что еду в город, Марта услышав это предложила остановиться у них в доме, все же он до сих пор принадлежал ей. Я был не против и взял у нее ключ, может остановлюсь, а может заночую в трактире, в любом случае лишним не будет. Так же она на всякий случай дала мне документы на дом, мало ли у стражи появятся вопросы. Я поблагодарил ее за доверие, все же она можно сказать отдала свой дом, заверил, что быстро вернусь и отправился в город, Алиса сегодня не зайдет, она предупредила с утра сообщением, для всех она сегодня себя плохо чувствует.
До города добрался быстро и без проблем, ну как быстро, часов за шесть. Решил не останавливаться в предместье, сначала хотел заскочить в дом Марты и передохнуть, но передумал и двинул внутрь, отдохну уже после покупок.
Кайл перед выездом из деревни подсказал мне где можно все закупить, Марта тоже посоветовала несколько мест, и я уже знал куда мне нужно идти. Закупился за пару часов, потратив двадцать шесть золотых. Купил десяток матрасов, подушек с одеялами и белья к ним.
Далее я решил заехать в банк, но не игровой, а тот что переводил деньги в реал. Нужное здание я видел в центре города, на входе везде был логотип корпорации и перепутать его сложно.
Меня встретила на входе девушка консультант, узнав, что мне требуется проводила к нужному окошку. Все работники здесь были реальные люди, что в принципе не удивительно. Я передал триста золотых работнику банка, он попросил меня назвать свой айди. Его давали каждому человеку по достижении четырнадцати лет, и он больше не менялся. Он заменял паспорт, бывший раньше в ходу, так же на него были завязаны счета в банке. У всех граждан был открыт один счет в главном банке, если они хотели открыть в другом, то это уже стоило дополнительных средств, а так все было бесплатно. У меня был только один счет и деньги поступят на него, всего я должен получить триста долларов, с учетом сегодняшнего курса в сто рублей за один доллар очень даже неплохая сумма, на ближайшее время хватит. Закончив дела в банке, я вышел и обдумывал что делать дальше, время начало шестого, нужно решать ехать в деревню или оставаться в городе. В принципе пока ходил туда-сюда более-менее отдохнул, можно перекусить и двигать в деревню, да, так и сделаю.
Зашел в ближайший трактир, поел и отправился в деревню, по пути заехал в пекарню и захватил несколько коробочек выпечки и конфет, будет небольшой подарок для всех.
Добрался до деревни уже за полночь, жутко устал, но был доволен. По пути приставали волки, но я от них отстрелялся, да и питомцы подсобили.
Закинул покупки сразу в трактир, его уже достроили, с виду он был достаточно симпатичным. Внушительное здание, рядом с ним небольшая конюшня. Стоял трактир рядом с площадью, недалеко от дома Марты.
Обошел всех жителей, ну тех, кто не спал, сказал, что вернулся и потопал в дом, жутко устал, хотелось упасть в кровать и уснуть.
Утром проснулся и первым делом проверил свой счет, на нем уже были триста долларов, отлично. Можно их не снимать, а расплачиваться браслетом, что в общем удобно.
Сходил в магазин, затарился еще продуктами на всякий случай и пошел домой. Придя, раскидал продукты и хотел уже было прыгать в капсулу, как от Алисы пришло сообщение. Девушка спрашивала не передумал ли я о том, чтобы сходить куда-нибудь. Я пригласил ее через часок в кафе в центре, она сказала, что лучше через пару часов. Я согласился и еще немного поболтав мы попрощались.
Я начал перебирать одежду, нужно достойно выглядеть, все же иду на свидание. Погладил рубашку и джинсы, почистил туфли, готово. Молодежно-официальный лук готов. Оставшееся время залипал на форуме, когда до встречи оставалось пол часа вызвал такси, ехать тут недолго.
В кафе приехал первым и заказал кофе и пару салатов, приедет Алиса закажем еще что-нибудь. Скоро мне принесли заказ, я начал потягивать напиток и ковыряться вилкой в салате. Минут через двадцать приехала Алиса и я встретил девушку, отметив, что она прекрасно выглядит. Она и правда выглядела великолепно, девушка поблагодарила меня немного смутившись и присела за стол. Подошел официант, мы заказали основные блюда и бутылку вина. Пока готовился наш заказ мы болтали, сначала о делах в деревне, а потом обо всем подряд. Когда принесли еду мы ненадолго прервали общение, застучали приборами и когда поели продолжили разговаривать.
В общем мы просидели в кафе часа три, потом прогулялись по городу, за нами все время следовали охранники Алисы, но мы быстро перестали обращать на них внимание. Купили по мороженому и посидели возле фонтанов. Погода еще была достаточно теплая, но все же на нас уже были нетолстые куртки, ветер уже не такой приятный как летом.
Мы погуляли еще пару часов и Алиса, получив звонок, сказала, что ей нужно возвращаться домой. Мы попрощались, поцеловавшись перед расставанием и договорились встретится в игре. Алиса запрыгнула в джип, ее мини кортеж уехал, ну а я вызвал такси и присел на лавочку. Через несколько минут я тоже мчал домой, еще успею сегодня зайти в игру.
Скинув с себя вещи нырнул в капсулу, миг и я в игре, здравствуй мир. В деревне все шло нормально, рабочие заготавливали материалы, Марта и Мири суетились на ферме, Кайл что-то мастерил у себя в доме. Вчера я предупредил рабочих, чтобы сегодня первым делом сделали склад у его дома, и они справились, сделав что-то похожее на склад у лавки торговца.
Я решил помочь рабочим и пару часов занимался обработкой бревен, рубить мне не хотелось, уж очень надоело это дело, благо сейчас с этим все нормально, есть свободные руки.
Как немного подустал присел рядом с фермами и выложил провизию на плед, который мне дала Кэри вместе с продуктами. Черныш сразу потребовал кусочек мяса и пришлось его угостить. День близился к закату, но отовсюду до сих пор доносился рабочий гомон, только я сейчас отдыхал, ну ладно не только, многие жители уже тоже были дома и занимались своими делами, одни лишь работяги суетились. Я хотел уже уходить, как увидел вдалеке на дороге какие-то очертания, похоже к нам кто-то пожаловал. Скоро я смог разглядеть кто же к нам едет и обрадовался гостям, к нам пожаловал отряд Серебряных охотников. Правда с ними был кто-то еще, но кто именно пока не понятно.
— Привет друг! — крикнул Анкон, когда они подъезжали к деревне, я вышел им на встречу и стоял на дороге недалеко от ферм — Неплохо вы поработали за последнее время — продолжил он, крутя головой и осматривая изменения, остальные делали так же.
— Всем привет — крикнул я в ответ — Рад вас видеть!
Когда они остановились возле меня и слезли с лошадей я смог разглядеть незнакомца, который был в их компании. Это был мужик, лет пятидесяти, короткие седые волосы, хмурое лицо, по телосложению он был достаточно крупным, одежда не могла скрыть его мышц, видно бывалый вояка. Я поздоровался со всеми и Анкон представил мне их попутчика.
— Знакомься, это Скальд, я тебе про него рассказывал в прошлый раз, он был сотником и моим командиром в армии, отличный мужик, вот уговорил его пожить какое-то время у вас, а там как пойдет.
— Здравствуйте, меня зовут Лекс, я староста деревни, рад, что вы согласились пожить у нас, нам сейчас очень нужны толковые люди. — сказал я и протянул Скальду руку.
— Здравствуйте — сказал он в ответ, пожав мою руку, хватка у него была, что называется стальная — Ребята мне рассказали, про нападение вервольфов, после этого они еще появлялись?
— Нет, к счастью после того раза все тихо, мы потихоньку отстраиваем деревню, надеюсь будем готовы к их следующему появлению. — ответил я.
— Да уж, потихоньку — хмыкнул Гимбл — срубили весь лес вокруг деревни, фермы уже у них тут, да и частокол с воротами смотрю улучшили, небось с утра до ночи гонял работяг — хохотнул в конце он.
— Ну…не без этого — улыбнулся я — Да и я сам впахивал, но результат того стоил, правда нам еще многое предстоит сделать, в общем пойдемте в деревню, посидим, поболтаем, а то что мы стоим на дороге.
— И правда, я бы не отказался от куска мяса и кружечки пива — сказал гном.
— Мы только недавно ели, как в тебя столько влезает — хмыкнула Халлиэль.
— Как, как, сраком об косяк, недавно, это было четыре часа назад.
— Ага, прошла целая вечность.
Гном с эльфийкой продолжали переругиваться, и мы двинули в деревню, показал, что мы успели сделать за последнее время, все были удивлены и похвалили за проделанную работу. Скальд разместился в казарме, в самой большой комнате на втором этаже, я назначил его инструктором и по совместительству начальником стражи, хоть пока у него и не было подчиненных, но это временное явление. Так же мы договорились с ним по поводу оплаты, это первый мой житель, которому я буду выплачивать жалование, пять золотых монет в неделю, думаю нормальная сумма, учитывая то, что стоило нам подтвердить сделку, пришло уведомление и я увидел, что скорость обучения на тренировочной площадке повысилась до сорока процентов. Отлично, думаю это не единственная плюшка, в любом случае Скальд — это дополнительная боевая единица, которых сейчас мало в деревне, а он судя по всему сильный воин.
Отряд Серебряных охотников расположился в трактире, они порадовались новому строению, особенно Гимбл, правда немного расстроился, что пива пока нет, но достал свой бочонок из сумки, кто бы сомневался. Я сказал им, чтобы пока присаживались, Скальд тоже скоро подойдет, он пока раскладывал свои вещи в комнате, ну а сбегал в дом, попросил Кэри что-нибудь приготовить гостям и мы, взяв нужные продукты двинули в трактир, готовкой девушка займется уже там, кухня в трактире имеется.
Остаток вечера мы провели за разговорами, узнав, что у нас гости к нам присоединилась большая часть деревни. Все были рады послушать истории отряда гильдейских наемников, особенно Мири. Малышка никогда не видела эльфиек вблизи и весь вечер не отлипала от Халлиэль, но та была дружелюбна к интересу девочки и рассказывала ей какие-то истории о жизни своего народа.
В общем посидели мы отлично, ближе к ночи стали расходиться, все же ребята устали после долгого путешествия и я, попрощавшись и пожелав всем спокойной ночи пошел домой. В голове шумело от выпитого, Гимбл как всегда доставал бочонки из сумки, как допивали очередной, откуда у него столько места в инвентаре мне до сих пор непонятно.
Пошатываясь я дошел до своей кровати и плюхнувшись вышел из игры. Как вылез из капсулы ощутил фантомное опьянение, но как принял душ это прошло, я плотно поел и завалившись в кровать почти мгновенно отрубился.

Глава 23

Серебряные охотники решили задержаться у нас на денек и на следующий день все разбрелись кто куда. Гимбл сдружился с Кайлом, и они что-то мастерили вдвоем, периодически навещая Грирка. Халлиэль помогала Марте и Мири на полях, как она сказала, применит эльфийскую магию и урожай взойдет быстрее, что было очень даже неплохо. Анкон засел в кожевенной мастерской, он оказывается умел работать с кожей и был удивлен и рад, что ему есть где поработать, это было его хобби. Скальд ходил по деревне и знакомился со всеми жителями, осматривая что где находится, и кто чем живет, ну прямо настоящий начальник стражи. Я же с Экросом тренировался на площадке, отрабатывая стрельбу, скоро к нам присоединился Скальд и под его наставлением дело пошло еще быстрее. К концу дня я поднял силу, ловкость и выносливость на одну единицу. Был выжат как лимон, но жутко доволен. Так же Экрос обучил меня новой способности, что было вдвойне приятней, а выглядела она так:
[Двойной выстрел]
Вы выпускаете две стрелы друг за другом, каждый выстрел наносит 50 ед. урона
Стоимость: 150 ед. запаса сил
Дальность: 15 м
Восстановление: 30 секунд
1 уровень. Прогресс опыта: 15/100.

Хоть пока урон был и не особо высокий, но это только первый уровень, я немного потренировался, испытывая новую способность. При активации я делал выстрел и буквально через пол секунды следующий. Руки работали на запредельной скорости, поэтому это требовало больших затрат запаса сил, да и откат был приличный.
Тренировочная площадка и инструктор это настоящий чит, скорость роста навыков заметно выше, чем если ты будешь делать это один. Ну, хотя это оправданно, без наставника ты врятли сможешь освоить какие-то сложные вещи.
Рабочие за день, под наставлением Кайла и Гимбла, построили пивоварню и пекарню. Пекарню я расположил напротив трактира, чтобы всегда чувствовать запах свежей выпечки, пивоварню же поставили возле кузницы и кожевенной мастерской, в как я его называю «рабочем квартале».
Вечером мы все снова собрались в трактире, в этот раз народу было даже побольше и мест хватило не всем, некоторые работяги расположились на улице поблизости. Мы хорошо посидели, обсуждая что сделали за день, а сделали мы немало. Теперь у нас были построены все доступные строения, даже дорогу начали прокладывать, правда пока только в начальном этапе, но уже что-то.
Мы не стали долго сидеть в трактире, завтра отряд охотников рано уезжает и им нужно проснуться пораньше. Попрощавшись со всеми, я потопал домой, за день жутко устал, но отлично потренировался, да и все остальные отлично поработали, можно сказать день прошел удачно.
Алиса заходила ненадолго днем, побегала с Зубиком по лесу, уничтожая волков, пообщалась с охотниками и к вечеру вышла из игры, у нее были какие-то дела.
Анкон сегодня поинтересовался у меня был ли я в гильдии, я сказал, что да, информацию передал и получил часть награды, он был доволен, они тоже завтра заедут в гильдию, сдадут еще одно выполненное задание. Я вспомнил, что так и не посмотрел кошель, который мне в прошлый раз дал Анкон, часть моей доли из сундука разбойников, нужно будет завтра глянуть, я положил его в сундук в комнате.
Вылез из капсулы и кряхтя поплелся в душ, мышцы болели и была усталость, такое ощущение, что я все еще в игре. После душа стало полегче, я покушал и немного полистав форум отрубился, под бубнеж на телевизоре.
Утром проснулся отдохнувшим и готовым к новым свершениям. Сделав утренние дела нырнул в капсулу. Встал пораньше, так как нужно было проводить охотников.
Появившись в игре, первым делом пошел в трактир, рабочие уже суетились, делая дорогу, решил сразу улучшать ее до третьего уровня. Хорошо то что, чтобы постройка засчиталась, нужно было сделать дорогу внутри деревни, от всех ворот и до центральной площади, снаружи деревни делать было ничего не нужно и это радовало, а так как места у нас было не особо много работа шла достаточно быстро. Единственная проблема была в материалах, нужен был камень и песок, часть работяг под охраной Кинжа вчера целый день их добывали и сегодня продолжат. Зато теперь уже был виден первый результат, скоро у нас будет отличная дорога из булыжника.
Серебряные охотники уже завтракали, я присоединился к ним, мы поели, немного поболтали и они засобирались в дорогу, я проводил гостей, мы договорились встретиться в городе, они вроде как в ближайшее время никуда не собираются и хотели немного отдохнуть.
Проводив товарищей, я пошел на фермы, Марта уже суетилась на поле, Мири пока еще спала. С момента посева прошло уже пять дней, вчера Халлиэль поколдовала над полями и как мне сказала Марта сегодня уже можно будет собирать урожай. Это была отличная новость, свежая выпечка, да и пиво не помешают, все же магия — это классная штука.
После зашел к Кайлу, он уже не спал, я его застал на пороге, он хотел сходить к Адамине, что-то узнать о каких-то зельях, это было нужно в его работе. Мы немного поболтали, я его проводил до дома знахарки, а сам двинул к Скальду, интересно освоился ли уже наш начальник стражи.
Застал его на тренировочной площадке, он разминался, увидев меня пригласил присоединиться, и я не стал отказываться. Часок мы потренировались, я пропотел и закончив тренировку пообщался со Скальдом. Его все устраивало, он был удивлен успехами деревни, услышав ее полную историю. Сам он с энтузиазмом отнесся к своим обязанностям, чему я только был рад. Он посетовал на отсутствие подчиненных, которых он мог бы использовать на благо защиты деревни, на что я ему ответил, что постараюсь вскоре исправить этот момент.
После тренировки я сходил в баню, помылся и еще немного перекусил, нужно было наметить дела на сегодня. Я сидел в доме и попивал чай, залипая в меню деревни. За сегодня я планировал сделать дорогу третьего уровня, а уже потом заниматься остальными строениями. Материалов для их улучшения потребуется с избытком, и я уже дал задание рабочим начать заниматься этим вопросом. Все новые строения были первого уровня, и я думаю их улучшение не потребует много времени, главное добыть ресурсы.
Вспомнил про кошель с наградой, который мне дал Анкон и достал его из сундука, внутри было сто золотых монет и какие-то драгоценные камни, немного, но все же приятно, интересно еще сколько они стоят. Закинул их в сумку, при случае поинтересуюсь в городе.
До конца дня я помогал рабочим, к ночи мы управились, все жутко устали, но теперь у нас была отличная дорога из булыжников. Шириной метра два, она шла от ворот к центральной площади.
Марта сняла урожай и пообещала завтра сделать булочек, чему я был безумно рад. Хаук же, вместе с Нелотом сказали, что сделают пиво, они оказывается знали в этом толк.
Алиса сегодня опять целый день пропадала по лесам, качая своего питомца, она взяла семнадцатый уровень, а питомец апнулся до одиннадцатого.
На следующий день утром раздал задание рабочим и сам присоединился к ним. Сегодня нам предстояло собрать достаточно материалов для улучшения всех строений, ну а уже завтра заняться непосредственно ими.
Распределил людей по разным направлениям, и работа началась. Нужно собрать древесину, камень и еще всякое по мелочи. Сначала улучшим новые строения до третьего уровня, а там дальше будет видно.
До вечера мы заготавливали материалы, я больше таскал, за что получил повышение выносливости на одну единицу. Марта порадовала выпечкой, так же она уже засеяла поля по новой, жаль рядом нет Халлиэль для еще одного ускорения роста.
Все что могли мы заготовили, но были материалы, которые мы не могли добыть и завтра придется ехать в город. Алиса меня поддержала с поездкой, и мы договорились с утра выехать.
На следующий день я дал задание рабочим начинать улучшать фермы, а сам с Алисой рванул в город. К двум часам дня мы приехали, недолго передохнули в трактире и пошли закупаться. Кайл попросил купить ему несколько вещей, так же посоветовал места, где мы сможем купить нужное нам и сейчас мы шли по его подсказкам.
За пару часов купили все нужное, чего только там не было, тарелки, кружки, столовые приборы, какие-то рабочие инструменты, мешки, стеклянные емкости и много всего прочего. Забили все сумки, потратив в итоге девяносто три золотых и сто тринадцать серебряных монет. Я торговался в каждой лавке, почти докачал навык торгаша до третьего уровня.
После покупок зашли в гильдию наемников, встретили там Халлиэль и Экроса, остальные пропадали где-то в городе. Немного поболтали, перекусили и решили возвращаться в деревню, все же путь не близкий.
На обратном пути нам попался караван каких-то мутных личностей, все были в капюшонах, несколько повозок, полностью скрытых тканью, они шагали молча, мы осторожно их объехали и пришпорили лошадок. Через несколько минут я оглянулся, но никакой погони за нами не было, и я выдохнул, сражаться сейчас не очень бы хотелось.
В деревню мы приехали уже затемно, запарковались в конюшне, Алиса, спрыгнув с лошадки поцеловала меня и побежала в дом, она в оффлайн, ну а я пойду посмотрю, что сделали за день.
Фермы были самые неприхотливые в плане ресурсов и их улучшили до третьего уровня. В зерновой ферме мельница стала более внушительной, также расширился склад и поле. В хмелевой ферме тоже улучшили само строение и соответственно поле тоже стало больше.
Осмотрев все, занес покупки Кайлу, он обрадовался, мы немного поболтали, и я пошел домой, нужно поспать, дорога вымотала.
Утром приступили к следующим улучшениям. За день улучшили трактир и кожевенную мастерскую до третьего уровня. Трактир стал более основательным, добавились подсобные помещения, конюшня расширилась, теперь она могла вместить больше лошадок. Внутри тоже стало поуютней, на стенах в зале появились всякие шкуры и рога диких животных. Появился камин, возле которого стояло несколько стульев и небольшие столики. В кожевенной мастерской поменялось в основном внутреннее убранство, но и снаружи выглядела она теперь внушительней.
На следующий день мы приступили к оставшимся пекарне и пивоварне. До вечера улучшили их до третьего уровня. В пекарне появился дополнительный склад, печка стала больше, а также сама она тоже немного расширилась, теперь там был небольшой прилавок, где можно было выставить продукцию. В пивоварне тоже добавился склад и внутри что-то изменилось, я особо не вникал.
Поблагодарив всех за работу отправился в дом, день вымотал, но я был доволен, теперь у нас все строения были третьего уровня и можно было двигаться дальше. Теперь встал основной вопрос, что улучшать в первую очередь. По традиции, наверное, стоит начать с частокола. Я щелкнул на него в меню и посмотрел, что должно получиться на следующем уровне. Как бы я не хотел, но третьему ряду бревен быть, только теперь они должны располагаться горизонтально, с внешней стороны, таким образом делая частокол еще толще, с закреплением к старым бревнам придется повозиться. Дерева на это все понадобится куча, опять придется вдоволь помахать топором.
Покушав я отправился спать, завтра с утра пораньше начнем следующий отрезок нашего пути к четвертому уровню деревни.
Проснувшись, умылся, покушал и прыгнул в капсулу, сегодня важное, по крайней мере для меня событие, начнем улучшать первое строение до четвертого уровня.
Когда я шел до работяг меня перехватил Кайл и показал свое новое изделие, над которым он работал последнее время. Так как он понял, что нам сейчас в основном нужны ресурсы решил помочь с их добычей. Он показал мне, что сделал, и я офигел. Это была самая настоящая бензопила, но похожа она скорее на меч, у нее была длинная рукоять с небольшой коробкой на гарде, в которой светился маленький кристалл. Как мне объяснил Кайл питалась она от накопителей, у него был небольшой запас, да и у меня тоже немного имелось, я их периодически скармливал Спайди. Бензопила пришлась очень вовремя, жаль только одна, но как сказал Кайл, делать ее та еще морока. Я поблагодарил инженера, пообещав ему прикупить бутыль вина, который он так любит, как буду в следующий раз в городе. Он отмахнулся, но было видно, что ему приятно, что его изделие мне понравилось.
Я собрал всех работяг, и мы пошли заготавливать древесину, бензопилой естественно орудовал я, староста я в конце концов или нет, мне полагаются плюшки.
Работать бензопилой было одно удовольствие, после рубки топором это было очень просто. Деревья она срубала на ура и работяги лишь завидовали, ковыряя топорами. Раз в несколько часов приходилось меня накопитель и заливать какую-то жидкость, которую мне дал Кайл.
До вечера мы срубили все нужные нам деревья, теперь дело было только в их обработке и переносе к частоколу, но этим займемся уже завтра.
На следующий день, прям с утра пораньше приступили к улучшению частокола. Я отдал бензопилу одному из рабочих, который больше всего понимал в этом деле, а сам помогал таскать и устанавливать бревна. Геморрой это был еще тот, но я не жаловался и к концу дня мы неплохо продвинулись, сделали больше половины и завтра уже закончим.
Все были при деле, что радовало, наша деревня потихоньку входила в ритм, повсюду сновал народ, слышался радостный смех и переругивания, в общем типичные житейские ситуации.
Хаук и Нелот заготавливали пиво, дело это было не быстрое, но они пообещали скоро порадовать первой партией.
Следующим днем мы наконец закончили частокол, наша защита стала еще более внушительной, мы устроили небольшой праздник в трактире, выпили маленький бочонок вина, который я прикупил в прошлый раз в городе и отпраздновали наше событие.
Я через пол часика срулил к себе в комнату, Алиса уже вышла, а я хотел поваляться и прикинуть дальнейшие шаги. Зайдя в комнату прыгнул на кровать и открыл меню деревни.
Нужно решить, что улучшать дальше, в принципе особой спешки уже нет, все строения неплохо прокачаны и можно начать с любого. Нажал на дом старосты, на новом уровне должен появиться гостевой домик на моем участке, плюс сам дом немного расширится, за счет увеличения второго этажа (Фото с примером ниже).

[image: ]

В казарме на четвертом уровне увеличивается тренировочная площадка, плюс появляется полоса препятствий, разные качающиеся бревна, ров и много еще всяких разных прелестей для прокачки себя любимого. Забор тоже будет более основательным.
В кузнице нужно будет расширить печь, а значит придется отправлять работяг на заготовку кирпичей. В дом знахарки нужно закупить много всяких алхимических штук, для создания зелий.
Понажимал еще на все строения, смотря что изменится и какие ресурсы нужны. Пришел к выводу, что завтра придется снова ехать в город, закупиться придется конкретно.
Для дома охотника, рыбака, мастерской и трактира понадобится много всякой всячины, с остальным попроще, но не особо. Нужно будет написать Алисе, предупредить, что завтра с утра нужно выезжать в город. Один я все не увезу, а брать кого-то еще с собой не очень хочется.
С такими мыслями я погладил Черныша и вышел из игры. Вылез из капсулы, отправил сообщение Алисе и пошел мыться. Когда вышел из душа увидел, что Алиса мне ответила, подтвердив, что завтра поедет со мной. Отлично, я приготовил себе покушать, вдоволь наелся и прыгнул в кровать, прокручивая в голове сделанное за день не заметил, как заснул.
Выкладываю еще одну картинку с гг и питомцами по версии нейросетей ;)
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Глава 24

К часу дня мы с Алисой были в городе, выехали с утра пораньше, но теперь у нас было больше времени на закупку. Алиса пошла в трактир, чтобы занять нам столик и заказать еды, а я сразу пошел в ювелирную лавку. Хотел продать камешки, доставшиеся с бандитов. Всего их было шесть штук, торговец внимательно осмотрел каждый и в итоге объявил мне сумму в семьдесят золотых. Я начал торговаться и после пяти минут споров смог поднять цену до девяносто трех золотых. Распрощавшись с торговцем вернулся в трактир, Алиса уже попивала вино и кушала сыр, я присоединился к девушке и напал на мясо, предварительно заказанное Алисой, из напитков выбрал компот, алкоголя не хотелось.
Немного передохнув мы отправились за покупками, список был большой, и первая нужная нам лавка располагалась прямо возле трактира. Я закупился, пока Алиса ждала меня на улице и когда мы шли к следующей лавке я заметил каких-то мутных типов, идущих за нами.
Я периодически выводил в поле зрения радар Спайди, на нем постоянно мельтешило множество целей, это люди, идущие по улице, которых видел паучок. Заметил, что три точки двигаются за нами на одном и том же расстоянии, не близко, но и не слишком далеко, чтобы не упустить из виду. Один раз я остановился и сделал вид, что копаюсь в сумке, преследователи тоже встали, я не оборачивался, чтобы не выдать того что заметил их.
Интересно, кто это такие и что им от нас нужно. Неужели друзья той шайки, которая напала на Кайла, нужно будет это выяснить.
Мы некоторое время ходили по лавкам, потихоньку закупались, я все время контролировал преследователей через радар. Они от нас не отставали и все время находились неподалеку. Я сказал Алисе о том, что за нами следят и попросил быть на чеку. Скоро мы отошли с основных улиц и углубились в более тихий район. Людей начало попадаться меньше и через какое-то время заметил, что одна цель побежала по соседней улице вперед, видимо решив перерезать нам путь, а двое остались позади, начав потихоньку приближаться. Через пару минут из-за поворота вышел тип бандитской наружности, на лице шрам тянущийся от подбородка до лба, одет в добротную кожаную броню с металлическими вставками, в руках у него был меч.
— Ну здравствуйте, попрошу вас остановиться, у нас есть несколько вопросов — сказал он.
Я обернулся и заметил, что двое других бандитов находились метрах в десяти от нас, в руках у них были кинжалы.
— И вам не хворать, что же вы хотите узнать? — спросил я.
— Вопрос достаточно простой, зачем вы убили наших товарищей?
— Это каких таких товарищей?
— Тех, что были найдены у дома инженера Кайла.
— Аааа, тех, ну да, было дело, они явно что-то замышляли против моего друга, и я решил вмешаться — я пожал плечами.
— Он перешел дорогу одному очень уважаемому господину, а те люди были нашими товарищами, вы встряли, теперь вы нам должны.
— Я ничего ни тебе, ни твоему господину не должен, не нужно было лезть к Кайлу и все было бы в порядке, можешь убираться и передай своему хозяину, чтобы не лез к моему другу или им займусь я. — я посмотрел на бандита холодным взглядом.
— Ты уверен, что сможешь это сделать щенок? — усмехнулся бандит.
— А ты подойди и узнаешь.
Я выхватил кинжал и встал в стойку, рядом зарычал Черныш, Алиса сформировала в руке огненный шар.
Бандит несколько секунд смотрел мне в глаза, я не отрывал взгляд, он усмехнулся и сказал:
— Я тебя понял, но знай, ты сделал неправильный выбор и скоро об этом пожалеешь.
— Поживем увидим.
Он лишь еще раз усмехнулся и прошел мимо нас, мы были на чеку и проводили его взглядом, ожидая нападения, но его не произошло, объединившись со своими товарищами он ушел дальше по улице и скоро эта компания бандитов завернула за угол и пропала.
Алиса развеяла фаербол, я тоже убрал кинжал и глянул на радар, на нем было чисто, они и правда ушли.
— И чем нам все это грозит? — спросила Алиса.
— Да хрен его знает, наверняка попробуют на нас напасть, но уже скорее всего будут более подготовлены, они знают кто мы, знают, что ты маг, а у меня есть питомец — я махнул головой на Черныша, паучка они не видели, но возможно догадываются, так как могли найти остатки сети на одном из трупов.
— Ну и ладно, хоть какое-то развлечение, а то у нас одна скукота.
— Ага — хмыкнул я — Справимся.
Алиса до сих пор воспринимала все как игру, да это она по сути и была, но для меня это было уже чем-то большим, я видел вокруг не неписей, а реальных людей, как бы дико это не прозвучало. У них были такие же чувства и желания, как и у нас и я повстречал уже много хороших людей, да и не только людей, на своем пути.
Мы вышли на главную улицу и продолжили закупаться, я периодически посматривал на радар и по сторонам, но никого подозрительного больше не увидел, похоже они решили подготовиться и пока оставили нас в покое, нам это тоже было на руку.
За несколько часов мы закупились всем необходимым, опять под завязку забили инвентари и седельные сумки. На все мы потратили сто семнадцать золотых, деньги улетали быстро, но у меня еще было в запасе триста шестьдесят семь золотых и тысяча восемьсот пятьдесят две серебряные монеты. Все лежало в банке, с собой я таскал пятьдесят золотых и немного серебра, для расчета с рабочими и на всякую мелочь.
Мы решили не задерживаться в городе и после закупки сразу выдвинулись в деревню. Я ожидал, что за нами проследят и нападут где-то в лесу, но все было тихо, похоже нас решили взять в следующий раз в городе. Они знают, что мы периодически в нем появляемся и теперь смогут нас перехватить, заранее подготовившись. Новости конечно так себе, но что делать, я не расстроился, Кайл теперь наш товарищ и мы не дадим его в обиду.
В деревню приехали ближе к десяти вечера, Алиса потопала спать, я прошелся по жителям, отдал всем материалы для улучшения зданий, занес оставшиеся и тоже отправился на боковую.
Утром мы приступили к работе, решили начать с дома старосты и сейчас на участке возводили гостевой домик. По паре человек я отправил в кузницу и к травнице, там работа кропотливая, много людей не требуется. Сам же помогал строить дом, как всегда больше таская материалы.
К вечеру мы сделали запланированное, три постройки достигли четвертого уровня. В доме старосты на втором этаже стало больше места, комнаты расширились, плюс гостевой домик на участке. Улучшения затронули и конюшню, добавив крепкие ворота.
Кузница порадовала новыми изделиями, хоть я и не был фанат холодного оружия, но все равно остался доволен.
Адамина теперь сможет производить более сильные зелья здоровья и маны, что тоже было приятно.
На улучшение остальных построек нам понадобилось еще три дня. Мы трудились в поте лица и вот этот момент настал. К концу третьего дня мы закончили дорогу, последнее строение улучшилось до четвертого уровня и уровень деревни повысился.
У меня сразу вылезла куча сообщений, но я по традиции их смахнул, смотреть буду позже, у нас сейчас будет небольшой праздник, отметим всей деревней в трактире, у нас и пиво уже готово, сегодня будет первая проба.
Мы весь вечер отдыхали и радовались проделанной работе, на завтра я всем дал выходной и рабочие принялись уничтожать пиво в двойном объеме. Я был не против, все же они работали усердно, иногда нужно отдыхать. Посидев со всеми, я откланялся и пошел в свою комнату, она стала побольше, теперь прям настоящий кабинет, нужно будет обставить ее по возможности, придать уюта, сейчас конечно тоже неплохо, но кажется, как будто чего-то не хватает. Я присел на диван, отхлебнул компот, поставил кружку на столик рядом и открыл меню, посмотрим, что тут у нас.

Поздравляем, уровень деревни «Тихая заводь» повысился до 4, открыты новые строения.
Получено 40 000 очков опыта.
Получен новый уровень.
Доступно получение профессии.

Интересно, сразу бросается в глаза профессии, что это такое я не знал, нужно будет разобраться. Баллы за новый уровень распределил закинув два в ловкость и телосложение, один в интеллект.
Теперь посмотрим, что нового у нас открылось, первое на что упал взгляд это — Животноводческая ферма. На ней разводились коровы и курицы. У наших жителей, кто жил в деревне изначально было по несколько курочек, у Адамины вообще свой огород, но это так, для своих нужд, на ферме же все станет серьезней, только теперь нужно будет покупать животину, но думаю наши соседи из Пшеничной помогут с этим делом.
Следующее строение Лесопилка. Тут нам потребуются соответствующие инструменты, лесопилка была на водяном колесе, хорошо, что у нас рядом река, с достаточно сильным течением или это система так подстроилась, непонятно. Вообще было бы неплохо, если бы она открылась пораньше, но и на том спасибо.
Далее у нас Верфь. Можно будет производить лодки, по мере улучшения как я понял будут открываться все более лучшие суда.
Еще одно строение — это ферма, только в этот раз Льняная ферма, она соответственно производит лен, для постройки: Мастерская портного. Тут у нас будет изготавливаться одежда, что было очень даже нужно, я порвал почти всю свою одежду пока шла стройка.
Все доступные строения были нужными, опять разбегались глаза и хотелось побыстрее их построить. Начать, наверное, нужно с лесопилки, тут все понятно, чем быстрее мы будем обрабатывать древесину, тем быстрее построим остальное. Потом построим фермы, они самые неприхотливые в материалах и пока будут засаживать поля мы построим все остальное, да и животинка освоится за это время. План был неплохой, и я решил так и поступить, но опять же вопрос в материалах для всего этого, снова придется ехать в город. На завтра я дал всем выходной, сам же могу съездить в город на закупку, не хотелось пока там появляться, но похоже придется.
Немного посидел, обдумывая дальнейшие действия и погладив Черныша завалился на кровать, потянулся и вышел из игры.
На следующий день я зашел в игру пораньше, вчера вечером мы списались с Алисой, девушка согласилась съездить до города, и мы хотели уже было уезжать, вывели лошадок из конюшни, как к нам подбежал Кинж.
— О, вы в город едете да? — спросил он.
— Да, а ты что-то хотел? — спросил я.
— Можно мне с вами, мне нужно закупиться, я тут поднакопил немного.
— Хм — задумался я, в принципе можно его взять, в связи с последними событиями лишние руки не помешают, да он и правда уже долго находится у нас в деревне, я каждый день выдаю Кинжу задания и оплату, он уже неплохо прокачал репутацию со мной и деревней, первый и пока единственный такой игрок — Поехали, возьми лошадь в конюшне и выдвигаемся — сказал я.
— Спасибо! Я сейчас — Кинж метнулся в конюшню и вывел оттуда лошадь.
Мы дождались ящера и выехали из деревни, Кинж на удивление неплохо чувствовал себя верхом, неужели успел попрактиковаться.
Добравшись до города сходили в трактир, я угостил Кинжа, он порывался сам заплатить, но удалось его уговорить, мы немного перекусили и отправились за покупками.
Закупились достаточно быстро, я уже знал практически все лавки, в которых продавались нужные нам вещи. Торговцы узнавали меня и даже особо не завышали цену, от этого и навык торгаша рос уже не так быстро, как раньше. На все я потратил сто двадцать шесть золотых, достаточно серьезная сумма, денег оставалось все меньше.
Кинж тоже прибарахлился, теперь он щеголял в простенькой кожаной броне, на груди висела перевязь с метательными кинжалами, ящер выглядел опасным бойцом.
Мы решили перекусить и после ехать в деревню, зашли в ближайший трактир, оставили лошадей в конюшне и пошли внутрь, на входе меня окликнул парнишка, который принимал у нас лошадок. Он что-то говорил про одну из наших зверюшек, показывая на конюшню, всю фразу я не расслышал, но понял, что с той что-то случилось. Я сказал ребятам, чтобы занимали столик и заказали мне какое-нибудь блюдо из мяса, так же попросил и Чернышу купить кусок, отправив питомца вместе с ними, сам же вернулся в конюшню.
Парнишка уже скрылся внутри, махнув мне рукой, чтобы следовал за ним. Я зашел в конюшню, сделал один шаг и следом получил сильный удар по голове, мое сознание померкло, и я отключился.
В себя пришел от сильных ударов по щекам, голова жутко болела, открыл глаза и осмотрелся. Находился я в каком-то помещении без окон, сидел на стуле с завязанными за спиной руками, ноги так же были привязаны к стулу.
— Ну что сученыш очнулся? — спросил мужик, стоящий напротив меня.
Я посмотрел на него и понял, что похоже я встрял, это был тот бандит, с которым мы встретились в прошлый раз, он обещал проблем и вот они не заставили себя ждать.
— Вижу узнал — хмыкнул он — Я тебе говорил, что ты сделал неправильный выбор и сейчас ты в этом убедишься.
Он замахнулся и врезал кулаком мне по лицу, голова от удара мотнулась назад, и я почувствовал привкус крови во рту. Он несколько раз повторил, так же не забыл пройтись по корпусу, немного успокоившись он продолжил:
— А теперь ты расскажешь мне кто ты такой, где находится твоя деревня и сколько там жителей.
Странно, что они не узнали эту информацию, подумал я, хотя, я особо не афишировал где именно находится наша деревня, ограничиваясь фразами, что не далеко от города. Они могли проследить за нами, но похоже решили, что это слишком опасно и подловили нас в городе.
— Меня зовут Лекс, я тебе уже представлялся или ты забыл, придурок?
— Дерзкий говнюк, ответ неверный — бандит улыбнулся.
Несколько раз мне прилетело в голову, она и так раскалывалась, но добавились и новые неприятные ощущения. Пока бандит измывался надо мной я постарался вызвать меню и узнать больше информации о происходящем. Сделать это с заплывающими глазами было сложно, но я справился, узнал, что уровень жизни чуть меньше половины, а вот мана выжжена в ноль, сначала не понял почему, но через несколько секунд догадался.
Открыл радар и увидел на нем отметки Алисы, Кинжа и Черныша. Они находились недалеко от меня, наверное, следили за местом, в котором я сейчас нахожусь, где именно мы, понять было сложно, так как я не видел картинки, только точки на радаре. Когда мы оказывались в городе, я всегда давал команду Спайди следовать за мной по крышам, скрываясь от посторонних глаз и после того как меня вырубили он продолжил выполнять команду, а вот Черныш был с ребятами и похоже именно он привел их ко мне, когда почувствовал, что я отдаляюсь от него. На определенном расстоянии начинала уменьшаться мана и чем дальше я был от питомца, тем быстрее это происходило, но Черныш успел и смог привести ребят на подмогу.
— Я не слышу ответа — прорычал бандит, после очередного удара.
— Пошел на хрен — прохрипел я и попытался плюнуть кровью, скопившейся во рту ему в лицо, но получилось попасть только на обувь.
— Думаешь смелый? — спросил он — Сейчас посмотрим, как ты запоешь, принесу несколько игрушек для тебя, сиди здесь, никуда не уходи — хохотнул он и вышел из помещения, закрыв за собой дверь.
Врятли он пошел за чем-то приятным, наверняка там будут какие-нибудь орудия для пыток, а этого мне совершенно не хотелось, нужно было срочно что-то придумать.
Дал команду Спайди, подбежать к Алисе и Кинжу и покрутиться перед ними, надеюсь они поймут, что нужно действовать, а не то мне тут настанет конец.
Несколько секунд ничего не происходило и вот точки разделились, Кинж двинул вокруг, а Алиса отошла немного в сторону. Дал команду Чернышу идти с Алисой, а паучку следовать за ящером.
Через пару минут дверь открылась, вернулся бандит, в руках он держал кожаный сверток, подойдя к столику, стоящему возле меня, он положил на него свою ношу. Развернул сверток и начал любоваться его содержимым, как я и думал там были различные ножи, крючки и тому подобные прелести.
— Хмм, что же выбрать? — он демонстративно доставал по очереди орудия пыток и крутил их в руках.
Раздался крик, и бандит нахмурившись посмотрел на меня.
— Неужели твои дружки пожаловали за тобой? — спросил он.
— Откуда я знаю, я все время отдыхал тут вместе с тобой.
— Ну, ну, сейчас узнаем, кто там такой дерзкий.
Он положил нож и вышел из комнаты, звуки борьбы пару секунд назад стали громче, добавилось криков и кажется я почувствовал запах гари, похоже Алиса зажигает на полную.
Мне бы тоже достать оружие и выбираться уже отсюда, но к сожалению, сделать этого не получается. Я уже пробовал, но похоже из-за связанных рук сделать это не выйдет.
Я напрягся всем телом и резко дернулся вверх и назад, рухнул на пол и услышал треск, мне повезло, один подлокотник треснул и через несколько секунд мне удалось освободить руку. Я смог призвать кинжал и быстро перерезав остальные веревки встал на ноги. Меня пошатывало, в голове был гул, я достал зелье жизни и опрокинул в себя, залив следом второе.
Через несколько секунд мне полегчало, я услышал приближающийся топот ног и встал сбоку от двери, прижимаясь к стене. Дверь резко отворилась и в комнату влетел бандит, на то, чтобы понять, что меня нет на месте ему понадобилось мгновение, он уже разворачивался в мою сторону, занося меч, но я был быстрее. Метнувшись к нему, я вонзил кинжал ему в горло, роняя его и падая на него сверху. В удар я вложил всю свою злобу, за проведенное тут время, бандит пару раз булькнул и затих.
Я встал и поспешил на выход, нужно было помочь товарищам, на радаре мелькали отметки врагов и нужно срочно уменьшить их количество.
Выйдя из комнаты, я оказался в коридоре, который упирался в лестницу, ведущую наверх, похоже мы находились в подвале. Я поднялся по лестнице и открыл крышку, осторожно выглянув наружу. В комнате никого не было, но звуки боя раздавались совсем рядом, я выбрался наружу и заглянул за дверь.
В коридоре было целое столпотворение, на полу валялось несколько трупов, в конце коридора я увидел Кинжа, который орудовал двумя кинжалами, отбиваясь сразу от двух бандитов. Он уклонялся и парировал удары с высокой скоростью, не позволяя добраться до себя, но и атаковать не мог, так как был сосредоточен на защите. На потолке засел Спайди, на некоторых бандитах я заметил сеть, питомец помогал по мере возможности.
Стоило помочь ящеру, я достал лук и активировал Залп, а следом Двойной выстрел. Два бандита повалились на пол, остальные это заметили и несколько человек повернулись назад и побежали на меня. Я успел сделать еще один выстрел и сменил оружие на кинжал, ну, понеслась.
Не скажу, что бой был легким, но мы справились, я начал отдавать команды Спайди и сражение сразу изменилось в нашу сторону. Кинж смог немного выдохнуть и воспользовавшись тем, что бандиты отвлеклись отправил метательный кинжал одному из них в глаз, а другого прикончил молниеносной серией ударов.
Я смог попасть одному бандиту стрелой в ногу, замедлив того, Спайди накинул сеть на второго, ну а с оставшимся справился я, натравив пока паучка на тех, что были позади.
Бандит смог меня ранить, порезав руку мечом, но в итоге у меня получилось зайти ему в бок и активировать Удар исподтишка, на несколько секунд оглушив и уже без проблем добив того.
После того как в коридоре остались только мы я быстро перекинулся с Кинжем парой фраз, и мы метнулись на помощь Алисе, снаружи все еще раздавались звуки боя.
Выбежав на улицу, заметил, что мы находимся где-то в предместье, вокруг нас был деревянный забор, несколько каких-то построек на участке, похожих на амбары, возле одного такого стояла Алиса. Ее окружило пятеро бандитов, она метала в них магией, но тем удавалось уклоняться, хотя на некоторых были видны следы от попаданий, часть одежды сгорела, у некоторых была видна кровь, похоже получили попадание ледяной иглой. Черныш стоял рядом с Алисой и при приближении бандитов кидался на них, отгоняя от девушки.
При нашем появлении все изменилось в лучшую сторону, накинувшись сзади, мы с Кинжем смогли без проблем вырезать оставшихся бандитов. После того как последний из них умер я плюхнулся на землю и наконец-то выдохнул. Ко мне подошла Алиса и осмотрев мое состояние сказала:
— Да уж, с тобой не соскучишься, съездили называется за покупками.
— Ага, ну, главное все целы — улыбнулся я разбитыми в кровь губами.

Глава 25

На то, чтобы прийти в себя мне потребовалось какое-то время и еще парочка зелий жизни. Пока я восстанавливался ребята рассказали мне, что случилось.
— Зашли мы значит в трактир, заказали поесть и присели за столик — вещала Алиса — Сидим, а тебя все нет, через некоторое время Черныш начал рычать, а потом резко сорвался и выбежал из трактира. Мы побежали за ним, сразу поняли, что с тобой что-то случилось и не ошиблись. Черныш вел нас по улицам достаточно долго, в итоге мы вышли за город и оказались тут, засели неподалеку и разрабатывали план по твоему спасению.
Ну а дальнейшее развитие событий я уже знал, непонятно только, как меня вывели из города. Кинж кивнул головой на повозку, стоящую неподалеку, я ее и не заметил, теперь ясно, закинули внутрь как мешок и беспрепятственно покинули город.
Мы находились на достаточно большом участке, вокруг нас было множество похожих домиков со своим хозяйством. Неплохая база у этих бандитов, возможно получится прибрать ее к рукам.
После того, как я немного восстановился мы начали самое приятное, осмотр добычи. Кинж завел на участок наших лошадок, они находились неподалеку, отозвать их было нельзя, так как они были нагружены по максимуму. Заведя их в конюшню, ящер насыпал им корма и присоединился к нам.
Я сразу вернулся в дом и спустился в подвал, стоило первым осмотреть главаря, который меня пытал, то что он главный я практически уверен. Золота при себе у него было не особо много, но я искал не это, покопавшись в его карманах я смог-таки найти документ на землю, на который мы сейчас находились. Бандит таскал его с собой, видимо боясь потерять или что его украдут, надеюсь я смогу переоформить землю на себя.
На осмотр дома и всего что есть на участке мы потратили около часа, в итоге я стал богаче на двести одиннадцать золотых и шестьдесят пять серебряных монет.
Броню и оружие мы сложили кучкой возле дома, трупы бандитов оттащили в угол участка, что с ними делать пока непонятно.
Одежка стоит признать у бандитов была неплохая, мы нашли в доме несколько комплектов нетронутой кожаной брони, я отдал ее Кинжу, он обрадовался, но вздохнув сказал:
— Эх, зря только покупал новую броню, ну да ладно, будет запасная.
Сам домик был неплохой, два этажа, на первом кухня, несколько комнат и подвал, в котором я весело провел время. На втором этаже спальни, обстановка была не богатая, но главное, что было чисто.
Рассортировав добычу, мы закинули часть в повозку, так же облегчили наших лошадок, чтобы можно было их отозвать. Мы обдумывали, что делать дальше, как из-за забора послышался крик:
— Именем закона, открывайте!
Думаю, это к нам, я подошел к воротам и открыл их, на улице стояла стража, в количестве десяти человек, один мужик был впереди, похоже именно он и кричал.
— Здравствуйте — сказал я.
— Вечер добрый, поступило заявление, что на этой территории убивают людей, что у вас здесь происходит? — спросил он.
Я пропустил стражу на участок и начал рассказывать, что произошло, рассказ не занял много времени и после того как я закончил, главный стражник задал мне несколько уточняющих вопросов. В общем то эта ситуация не была чем-то необычным, такое тут происходило время от времени и стража уже привыкла. Я накинул стражнику десять золотых за беспокойство, он сразу повеселел и заверил, что они вывезут трупы бандитов и сами их похоронят. Это была отличная новость и я решил спросить про документы на землю, стражник подтвердил, что у меня есть на нее право, мне нужно лишь зайти в канцелярию и переписать ее на меня, он также составил бумагу, описывающую как я получил землю и заверил ее официальной печатью стражи.
Отлично! Сорвать такой куш было очень приятно, даже как будто все стало болеть поменьше, все же я еще чувствовал последствия избиения.
Попрощавшись со стражей, мы решили, что сегодня не поедем в деревню, останемся на ночь тут, а завтра утром уже двинем. Кинж захотел пройтись по ближайшей территории, посмотреть где мы остановились и что происходит вокруг. Я был только за, ящер ушел, ну а мы с Алисой пошли приводить в порядок дом, нужно было вынести вещи старых жильцов.
Через пару часов Кинж вернулся, мы к этому времени тоже закончили и сидели на кухне, попивая чай и треская булочки. Ящер присоединился к нам и пока ел, рассказывал, что увидел. А увидел он вот что, вокруг нас были одни лишь участки, на которых копошились крестьяне, до стен города было не особо далеко, место было достаточно тихое. Хорошая база, теперь у нас есть место, где можно остановиться, главное завтра переписать землю на себя, утром заскочу в канцелярию.
Мы немного посидели, обсуждая прошедший день, в итоге все вышло неплохо, я поделился с Кинжем золотом, плюс он понабрал себе трофеев у разбойников, ящер был доволен. Алиса взяла себе зелья и какие-то ингредиенты для алхимии, она последнее время ей увлеклась.
Разойдясь по комнатам, мы вышли из игры, надеюсь больше на нас никто не нападет. В игре существовала функция привязки состояния персонажа к браслету в реале, то есть если на тебя кто-то нападет пока ты оффлайн, то ты получишь уведомление и будет шанс успеть зайти в игру до того, как персонаж пострадает, надеюсь все будет нормально.
Вылез из капсулы я овощем, во всем теле еще чувствовалась боль после времени проведенном в подвале. Какого хрена, может это мне только кажется, так называемые фантомные боли, но чувствовалось все вполне реально. Я доковылял до душа и после него даже не стал готовить еду, выпил залпом бутылку кефира и оказавшись в кровати практически сразу отрубился.
Утром проснулся пораньше, пока Алиса и Кинж не зашли успел съездить в город. В канцелярии провел минут тридцать и то пришлось потратить десять золотых для ускорения процедуры, а то чувствую застрял бы тут на весь день. После получения золота, работник сразу засуетился и скоро оформил на меня документы. Теперь я был счастливым обладателем земли возле города.
Вернувшись домой, наверное, стоит потихоньку привыкать к такой мысли, я застал ребят на кухне, они завтракали и обсуждали предстоящую дорогу. Я присоединился к ним, мы перекусили и двинули в путь. Своих лошадок мы отозвали, закинув большую часть груза в повозку, она была запряжена двумя лошадьми, и мы решили ехать на ней. Алиса прыгнула внутрь, а мы с Кинжем расположились спереди, ящер взял вожжи в руки и пришпорив лошадей мы отправились в путь.
В деревню добрались без приключений, хвала небесам все было спокойно, и мы добрались в целости и сохранности. Нас встречали всей деревней, народ волновался, что нас долго не было, было приятно, я успокоил всех, сказав, что все хорошо, люди успокоились и разошлись по своим делам. Я подошел к Кайлу и пересказал ему наши приключения, он был согласен со мной, что это еще не конец и стоит быть аккуратным, наверняка это не последнее нападение.
Мы с Кинжем развезли материалы по местам, ящер пошел в гостевой домик чтобы скинуть вещи, он теперь жил там, ну а я отправился посмотреть, чем занимались рабочие пока нас не было.
Они уже начали строительство лесопилки и неплохо продвинулись, часть нужного для нее выковал Грирк, часть купили мы и теперь дело обстояло за малым, сегодня точно ее закончим. Расположил лесопилку я с другой стороны от причала, недалеко от дома рыбака, оставил место для верфи, поставив лесопилку чуть дальше.
После того как я привез последние материалы работа закипела и через три часа все было готово. Мы испробовали новое строение, рабочие, да и я были довольны, что теперь подготовка древесины займет намного меньше времени и станет проще.
До конца дня мы заготавливали древесину для новых построек, завтра займемся фермами, это первое, что нужно сделать.
Вечером немного посидели в трактире, я рассказал всем о наших приключениях и о том, что в городе теперь есть место, где можно остановиться. Народ с восторгом слушал наши истории и в конце все поздравляли нас с успешным завершением приключений.
Алиса уже вышла из игры раньше, она сказала, что завтра скорее всего не зайдет, у нее были дела, я же, дойдя до комнаты плюхнулся на кровать и потянувшись улыбнулся, прокручивая в голове прошедший день, погладил Черныша и тоже нажал на выход.
На следующий день, утром я выцепил Хаука и Орбиса, пока они не успели убежать на охоту. Попросил их съездить к нашим соседям за живностью для ферм, в охрану выделил им Кинжа, благо он как всегда с утра был тут как тут. Думаю, такой компашки будет достаточно для доставки всего в целости, мы же пока займемся постройкой самих ферм.
Они взяли повозку и поехали за покупками, денег я им выделил, теперь нам нужно заняться работой. Животноводческая ферма будет рядом с хмелевой, следом льняная, она будет ближе всего к воротам в деревню.
Работа началась, я распределил рабочих на две группы, каждая занималась своей фермой, я помогал одной из групп в меру своих сил. Самое долгое было сделать загоны для живности, на них мы потратили больше всего времени, но к вечеру завершили строительство, две фермы были готовы.
Незадолго до завершения приехали Кинж и остальные, они закупились живностью, немного задержались, так как нужно было переделать повозку, чтобы все влезло. Внутрь повозки смогли запихнуть корову, так же там были клетки с курицами. Наверху повозки тоже было несколько клеток с маленькими хрюшками и даже парочка овечек и козлят.
Обошлось все это в сто шестьдесят пять золотых монет, хорошо, что я заранее снял денег со счета в банке с запасом, но все равно сумма была большая, животина обошлась мне в копеечку.
Но самое интересное было не это, когда наши вернулись с покупками я заметил, что с повозки слезло не три человека, а четыре, ко мне сразу же подбежал Кинж.
— Тут такое дело… — он ненадолго замолчал — Когда мы возвращались в деревню, встретили на дороге человека, он отбивался от стаи волков, мы помогли ему и он попросился с нами, он вроде неплохой мужик, поговорите с ним.
Я посмотрел на нашего гостя, мужчина лет тридцати, длинные волосы до плеч, суровый взгляд, одежда из кожи и меха, похоже сделана им самим в полевых условиях, так как немного неаккуратно сшита. За спиной торчит лук и колчан со стрелами, на поясе висит простенький нож. Да уж, интересный персонаж, увидев, что я его рассматриваю он подошел ко мне.
— Здравствуйте, меня зовут Странник, я путешественник, в лесу наткнулся на стаю волков, жители вашей деревни мне помогли, я хотел бы вернуть долг жизни, позвольте мне присоединиться к вам, я буду вам полезен, умею обращаться с луком, да и в кожевенном деле разбираюсь.
Я задумался, уж очень он похож на игрока, путешественник, судя по всему невысокого уровня, наверное, недавно начал играть, но надо признать одежда у него и правда неплохая, если он сделал такое без инструментов, то что же он изготовит в мастерской.
— Приветствую, меня зовут Лекс, я староста, можешь остаться у нас, но первое время мы будем за тобой приглядывать, если что учудишь, то живым ты из деревни не выйдешь.
Черныш, стоящий рядом со мной зарычал и выпустил когти, они у него неплохо подросли за последнее время. Я не имел плохих намерений в отношении Странника, но пусть знает, что за своих мы стоим горой, мне были дороги все жители нашей деревни.
— Конечно, я все понимаю, непросто довериться первому встречному, но я надеюсь, что в конце концов мы подружимся. — сказал Странник.
— Я тоже. — ответил я.
Я попросил Кинжа за ним приглядывать, расположился он вместе с ящером в гостевом домике, так что всегда будет на виду. Надеюсь, что он окажется нормальным человеком, судя по всему он неплохой кожевник, такие люди нам сейчас очень нужны.
После того как поговорил с нашим новым жителем отправился к Хауку и попросил его взять завтра Странника с собой на охоту. Посмотрим, что он из себя представляет, сказал Хауку, чтобы оценил его навыки и потом рассказал мне.
Завершив все переговоры и пройдясь по деревне, я еще раз зашел на ферму, зверюшек уже выпустили в загоны, и они осваивались. Приглядывать за ними будет Кэри, девушка любит животных, она сказала, что с радостью займется этой работой.
Поужинав, я пожелал Кэри спокойной ночи и пошел в комнату, сегодня был продуктивный день, сделали две фермы и пополнили наши ряды.
Стоило мне вылезти из капсулы, как увидел, что браслет вибрирует и издает мелодичный звук, мне кто-то звонил. Нацепил очки и ответил на вызов, перед глазами показалось знакомое лицо.
— Ну привет паук, ты куда пропал, совсем не звонишь своему старому другу.
— Привет бармалей, да как-то времени не было, то одно, то другое, ты уже вернулся домой? — спросил я.
Звонил мне мой старый друг, еще со времен школы, Антоха Бармалеев, мы вместе учились и в универе, после выпуска он уехал за границу к своим родственникам, как он сказал: «Отдохнуть телом и душой после нудной учебы».
— Ага, сегодня утром прибыл, сделал свои дела и сразу набрал тебя, у меня тут новости бомбические, может пересечемся ненадолго?
— Давай, заскакивай ко мне, у меня тоже есть, что рассказать.
— Договорились, скоро буду.
После разговора я сходил в душ и приступил к готовке сразу на двоих человек. Антоха всегда заказывает еду из какого-нибудь ресторана или кафе и всегда рад домашней еде. Его родители работают переводчиками в правительстве, они постоянно ездят в командировки и дома их практически не бывает, поэтому Антон большую часть времени живет один, а так как в финансах их семья проблем не испытывает он может позволить себе жить на широкую ногу.
Через пол часа я услышал звонок домофона, открыл дверь и встал в коридоре, вскоре услышал шаги и в квартиру ворвался мой старый друг.
— Ну здарова бандит! Иди сюда! — Антоха положил пакет, в котором что-то позвякивало и обнял меня так что у меня спина захрустела. Он был выше меня и тяжелее килограмм на двадцать, про спорт Антон не забывал и поэтому сил в нем было достаточно.
— Хароооош, отпусти чертяка, задушишь, я тоже рад тебя видеть, проходи. — ответил я, вырываясь из его медвежьего захвата.
Мы прошли на кухню, на плите подрумянивалось мясо, разнося по помещению вкусный аромат.
— Мммм, мяско, а у меня как раз под это дело есть запивка. — сказал Антон и вытащил из пакета две бутылки вина, а еще набор сыров и колбас, сразу нарезанных и на тарелке. — Родственники подарили несколько бутылок, говорят какое-то хорошее вино, я не знаток, но сейчас попробуем и узнаем, правда ли оно такое вкусное, как о нем говорят.
Антоха открыл бутылку и разлил вино, мы чокнулись и пригубили напиток, вино и правда оказалось очень вкусное, а зная семью Антона, наверняка еще и безумно дорогое.
— Так вот — продолжил друг — Ты помнишь, что у меня скоро день рождения?
— Конечно помню, через неделю — ответил я.
— Ага, в общем мне родственники сделали подарок, так сказать авансом, мы с ними не увидимся еще долго, врятли я в ближайшее время поеду в Швейцарию.
— Ну так что там, не тяни — сказал я, увидев улыбающееся лицо Антона.
— А там… ТаДаааам! Капсула полного погружения! Теперь я смогу окунуться в Терраним! Помнишь, как мы обсуждали все это перед выходом капсулы, надеясь поиграть вместе, я хотел купить ее из своих денег, долгое время откладывал на нее, но теперь это не нужно. В общем у меня есть предложение, давай я куплю тебя капсулу, а деньги за нее отдашь как сможешь, хоть за год, хоть за двадцать, неважно, я хочу поиграть вместе, как мы всегда хотели.
— Даааа уж, ничего себе, поздравляю — улыбнулся я — А предложение конечно щедрое, спасибо, но я откажусь.
— Да че ты начинаешь, мы тыщу лет знакомы, ты же знаешь, что для нашей семьи — это не особо серьезная сумма.
— Знаю, но я не поэтому отказываюсь, пошли, кое-что тебе покажу — улыбнулся я и махнув другу рукой пошел в комнату.
— Ох-ре-неть! — сказал Антоха, зайдя в комнату и увидев капсулу — Это, что еще за монстр? У меня самая топовая модель, но она отличается от этой!
— Да так, удалось вот получить в подарок недавно.
— От кого? А ну давай рассказывай, что приключилось за то время пока мы не виделись!
Мы вернулись на кухню, и я рассказал Антону о всех своих приключениях. О том, как познакомился с Алисой, как она подарила мне капсулу, про деревню, как я стал старостой и чем сейчас занимаюсь в игре. Антоха слушал с открытым ртом, иногда задавая вопросы, он был удивлен, но рад, что мы все же сможем поиграть вместе.
Общались мы до ночи, прикончили две бутылки вина и порядком опьянели, хорошо, что была закуска. Договорились с Антоном встретиться завтра в игре в Абельгарде, при создании персонажа его можно выбрать в качестве места первого появления.
Антоха укатил на такси до дома, я прибрался на кухне и завалился в кровать, да уж, сегодня и правда хороший день.

Глава 26

Утром проснулся на удивление без похмелья, вино и правда было хорошее. Сделав дела, отправил Антохе сообщение, что захожу в игру и нырнул в капсулу.
Деревня меня встретила хорошей погодой и гомоном, раздающимся с улицы, выглянул в окно. На площади стояла повозка Кайла, он суетился возле нее, ковыряясь ключом в колесе. Рядом был Кинж и Кэри, они заинтересованно смотрели за работой инженера и чем-то переговаривались.
— Доброе утро, чем занимаетесь? — крикнул я.
— Доброе! Да вот пробую новые примочки, повозка должна в итоге ехать еще плавнее, но пока что-то не выходит, решаю эту проблему — крикнул Кайл.
— Понял, дело хорошее, удачи — ответил я, Кайл махнул мне рукой и вернулся к работе.
Я спустился на первый этаж и поставил чайник на плиту, скоро зашла Кэри и сказала, что приготовит мне завтрак. Поблагодарил девушку и сев за стол открыл меню деревни.
Сегодня построим верфь и мастерскую портного, пока я сгоняю до города рабочие как раз успеют закончить. С лесопилкой строительство пошло быстрее, нужно будет ее улучшить в первую очередь.
Позавтракав, я сходил до казармы и переговорил со Скальдом, попросил его съездить со мной до города. Одному там появляться после последних событий не хотелось. Скальд ответил, что не против прогуляться, и мы запрыгнули на лошадок и отчалили из деревни.
Приехав в город, остановились в трактире, но не в том, где мы бывали обычно, а в другом, на всякий случай, мало ли за нами опять следят. Я попросил Скальда занять столик и заказать еды, а сам облокотившись спиной о стену трактира, достал журнал. Мы с Антохой договорились, что как только он купит журнал, он добавит меня в друзья и мы сможем списаться для встречи. Полистав журнал нашел, что игрок под ником Барм прислал заявку, я добавил его. Отправил письмо и через несколько минут получил ответ, я сказал Антону название трактира и где он находится, он ответил, что скоро будет.
Ждать пришлось недолго, я пока копался в меню, предупредил Скальда, что встречаю друга и стоял на улице просматривая постройки в деревне.
— Ээээй, привет! — услышал я крик и повернулся.
По дороге шел орк, это был Антоха, лицо немного измененное, два торчащих клыка, на голове ирокез из волос, заостренные уши, но основные черты моего друга все равно проглядывались. В кожаной броне, за спиной двуручный топор. Мда, хорошо хоть, что не тролль, зная своего друга, тот вполне мог его выбрать. Денег похожу он в игру закинул нормально, раз щеголяет в хорошей броне.
— Привет зеленый, неплохо выглядишь — сказал я, когда Антон подошел, мы пожали руки.
— Привет, ты тоже, ну что какой план действий?
— Пойдем в трактир, мы только с дороги, перекусим, потом немного закупимся и двинем в деревню.
— Мы? Ты с кем?
— Со Скальдом, наш начальник стражи, пойдем я тебя познакомлю.
Мы зашли в трактир, Скальд махнул нам рукой, он занял столик и даже заказал нам еды, которую уже принесли. Я представил ему Антоху, они пожали руки, и мы накинулись на еду, из напитков Скальд выбрал нам пиво, ну что ж, пойдет.
Еще вчера я предупредил Антона, чтобы не светил, что он игрок, в деревне кроме Алисы никто об этом не знает и пусть это так и остается. Я уже видел на форуме, что местные начали называть нас бесами, бессмертными существами, которые не знали смерти. Чем это обернется пока было не понятно, но думаю, что в любом случае лучше прикинуться местным.
Мы перекусили и двинули за покупками, Антоха дал мне двести золотых, сказав, что это его вклад и не гоже мне все тянуть одному. Я начал отказываться, но он прикрикнул на меня чтоб я заткнулся и не выделывался. Поблагодарил друга, на что получил ответ, чтобы я не парился.
Пока ждал Антоху я посмотрел, что нам нужно для улучшений и составил список, раз уж в городе, то нужно закупиться. В итоге опять вышла целая куча всего, хорошо, что Антон купил лошадку и теперь мы могли распределить покупки по сумкам. Потратил я кстати на все сто восемьдесят шесть золотых монет.
Все время пока мы закупались я контролировал местность через радар Спайди, но вроде все было тихо, никакой слежки за нами я не заметил.
После покупок, перед тем как поехать в деревню, мы заскочили на наш новый участок в предместье. Все было спокойно, никаких следов взлома или чего-то такого мы не обнаружили.
В деревню мы приехали к десяти часам вечера, мы прошлись по всем, я познакомил Антоху с жителями, все были рады пополнению и тепло встретили нового жителя, хоть и удивились где я мог повстречать орка и сдружиться с ним.
Я поселил Антоху в комнату рядом с моей, она как раз сейчас пустовала, а после последних улучшений она стала на порядок больше. Мы перекусили и договорившись завтра встретиться с утра, разошлись по комнатам. Алиса сегодня заходила в игру, мы списались, и я рассказал девушке о друге, мы договорились, что познакомлю их завтра.
На следующий день я проснулся от звонка на браслет, Антоха уже был на ногах и ему не терпелось зайти в игру. На часах было семь утра, и я подивился активности друга, обычно он любит поспать подольше. Ответил, что скоро зайду и сделав утренние дела нырнул в капсулу.
Бармалей уже сидел на кухне и уплетал булочки, запивая их чаем. Я присоединился к завтраку и насытившись друг спросил:
— Ну что, какие планы на сегодня? Мне бы прокачаться, а то я только вт… — он покосился на Кэри — слабый я еще в общем.
Антоха был второго уровня, ему бы и правда не помешает подкачаться. Но вот мне бегать с ним из-за разницы в уровнях будет не практично, нужен кто-то поменьше. Я вспомнил про Странника и предложил другу побегать по окрестностям вместе с ним, он тоже был невысокого уровня, и они как раз могут неплохо прокачаться вместе. Антон был не против, и я сказал, что как только его увижу поговорю с ним, врятли он сейчас уже в игре, хотя кто его знает.
Я предложил Антохе пока сходить на тренировочную площадку, а сам занялся рабочими моментами. Друг ускакал тренироваться, а я, собрав рабочих раскидал задачи на сегодня. Вчера они закончили строительство верфи и мастерской портного. Мастерскую построили рядом с пивоварней, в нашем «ремесленном районе». Верфь же у причала, теперь мы можем производить простенькие судна, правда не знаю, нужны ли они нам.
Первым делом дал задание улучшать лесопилку до последнего, то есть, до пятого уровня. Ресурсов нам хватает, все нужное мы закупили и теперь дело остается за малым, ну или как сказать, в общем теперь мы можем улучшить все строения, пора приступать к работе.
Часть рабочих отправил на фермы, это вторая цель в моем плане, сначала подтянем их, а потом уже все остальное.
Все разошлись по местам, я тоже присоединился к работягам на ферме. Через пару часов ко мне подошел Странник, я попросил, чтобы, как только его увидят, сказали, чтобы нашел меня. Я рассказал ему, что от него хочу, он был не против прокачаться вместе с орком и мы пошли на склад. Выделил ему нормальную броню и оружие, а то его шмотки хоть и были неплохими, но все же по сути совсем не защищали, про оружие я вообще молчу. Он поблагодарил за подарки и убежал на тренировочную площадку в поисках Антохи.
Я же вернулся к рабочим и до конца дня трудился во благо деревни. К вечеру меня порадовали улучшением лесопилки до пятого уровня, а также животноводческой и льняной фермы до третьего.
Антоха прокачался до пятого уровня, они неплохо сдружились со Странником, он сказал, что тот вроде неплохой мужик, но все же Антон был на стороже и не выдавал того, что он игрок.
Мы посидели, обсуждая прошедший день, Антон хотел уже быстрее прокачаться, чтобы мы могли побегать вместе. Я познакомил его с Алисой, они вроде поладили, девушка сегодня заходила ненадолго, чуток посидела, изучая алхимию и встретившись с другом вскоре вышла из игры.
Следующий день тоже пролетел незаметно. Я копошился на стройке, Антоха качался, все были при деле. К вечеру мы смогли улучшить все фермы до пятого уровня. Барм прокачался до восьмого, по идее им можно уже идти в данж к волкам, я показал ему где он находится и завтра они со Странником пробегутся до туда.
Нам оставалось подтянуть остальные строения до пятого уровня, чем мы и занялись на следующий день. Решил начать с верфи и мастерской портного, раз уж они были первого уровня.
К концу дня мы смогли улучшить их до пятого уровня. Верфь стала по настоящему огромной. Список доступных судов меня поразил, пока вроде в них нет нужды, но на будущее очень даже неплохо.
Антоха и Странник сходили в данж, друг взял одиннадцатый уровень, качался он как машина, скоро уже догонит меня.
* * *
На улучшение всех построек до пятого уровня нам понадобилось еще пять дней. Они пролетели незаметно, я зависал на стройке, Антоха качался, периодически помогая нам, в перерывах между истреблением монстров. Друг взял семнадцатый уровень, он был рад, что наконец то догнал меня, теперь разница в уровнях небольшая и мы можем побегать вместе.
Самое сложное было улучшить частокол, когда я увидел, что с ним произойдет на пятом уровне, то офигел, думал будем делать его вечность, но как говориться — глаза боятся, руки делают, а когда имеется лесопилка под боком дело идет достаточно быстро. (Пример частокола на фото ниже)

[image: ]

Интересно, что при улучшении частокола до пятого уровня, у строения поменялось название на — Оборонительная стена. Это было логично, так как на частокол это уже не похоже, стена была первого уровня, произошел так сказать апгрейд.
К вечеру пятого дня я получил долгожданное уведомление и по традиции смахнул его, не смотря сразу. Мы закатили вечеринку в трактире, народу прибавилось, но всем хватило места, и мы неплохо посидели. У нас было уже достаточно пива, чтобы всех напоить и к ночи мало кто мог стоять на ногах. На завтра я дал выходной и работяги отрывались по полной.
Я выскочил из трактира, не дожидаясь завершения пьянки, Антоха остался, он сцепился языками с Кайлом, и они обсуждали какие-то изобретения. Мой друг тоже был еще тот крафтер, он всегда любил такие штуки.
Заняв место у себя в комнате, я глянул на Алису, девушка уже вышла из игры и сейчас лежала на кровати. Она тоже за это время взяла один уровень, став восемнадцатым и прокачала Зубика до четырнадцатого.
Открыл меню, посмотрим, что там у нас.
Поздравляем, уровень деревни «Тихая заводь» повысился до 5, открыты новые строения.
Получено 50 000 очков опыта.
Получен новый уровень.

Двадцать первый уровень, качаюсь потихоньку, вкинул четыре балла в телосложение, в связи с последними событиями не повредит, и один балл закинул в ловкость.
Открылась новая вкладка в меню деревни, теперь, чтобы поднять уровень деревни, помимо построек нужно соблюсти условия по количеству людей. Было несколько уровней деревни:
Малый — менее 100 жителей. — таким сейчас являлся наш уровень.
Средний — от 100 до 200 жителей.
Большой — от 200 до 300 жителей.
Крупный — от 300 до 500 жителей.
Таким образом получалось, что нам нужно достигнуть населения в сто жителей, чтобы мы могли перейти на следующий уровень. Где искать столько народу непонятно, ну да ладно, разберемся.
Посмотрим теперь, что у нас доступно из новых строений.
Амбар. — тут значит у нас должны храниться съестные припасы. Места на складах ферм и остальных зданий закончатся и нужно будет где-то это все хранить, очень своевременная постройка.
Склад. — строение похожее на амбар, но только для материалов, тоже нужная вещь.
Голубиная почта. — мы сможем отправлять письма в ближайшие населенные места, по мере прокачки будет расти дальность отправки сообщений.
Кирпичная мастерская. — тоже неплохое приобретение, можно будет поставить на поток производство кирпича и улучшить все здания, такая возможность предусмотрена.
И напоследок Водяная мельница. — она может быть задействована во множестве процессов, переработке сельскохозяйственных продуктов, ковке железа, в портном деле, да и много еще в чем. Единственное, под каждую задачу нужна отдельная мельница, но это мелочи.
Обилие новых построек меня уже не пугало, справимся, не в первой, а вот где найти достаточно жителей, это тот еще вопрос.
Закрыв меню, упал на кровать и вышел из игры, сегодня был сложный, но интересный день, мы снова стали немного сильнее.
* * *
Следующий день прошел в тусовочном стиле, у Антохи был день рождения, и он забронировал домик в модном загородном клубе. Я был естественно приглашен, спросил можно ли взять с собой Алису, на что друг ответил положительно, девушка согласилась составить мне компанию. Помимо нас было еще много народу, часть людей помню с института, остальных не знаю, какие-то друзья Антохиной семьи.
Утром я зашел в игру, рабочие отдыхали, я прошелся по деревне, проверил, что все нормально и до вечера занимался всякой ерундой, пообщался с жителями, прикинул дальнейший фронт работ и когда до тусовки оставалось пару часов вышел из игры.
Начали мы в клубе, пару часов потанцевали, разогрелись спиртным и потом поехали в забронированный домик. Там нас уже ждал мангал, на котором нанятый работник готовил мясо, так же банька была на подходе, мы еще немного выпили, стол был уже заставлен всевозможной нарезкой, фруктами и боги знает, чем еще, в общем закуска у нас была.
Сказали несколько тостов в честь именинника и вот уже подошло мясо, мы накинулись на него и вскоре тарелки опустели. Еще парочка поздравлений Антохе и мы заваливаемся в парную. Благо плавки и халаты нам выдали.
Кутили мы до утра, Алиса разговорилась с девчонками, они большую часть времени сидели на диванчиках и щебетали о чем-то своем. Мы несколько раз потанцевали, музыка у нас имелась, и мы неплохо так отожгли.
Я же в основном находился в компании Антона и еще кучки других ребят, мы общались на разные темы, затронули и Терраним, многие играли, но мы были аккуратны и особо ничего не рассказывали, ограничиваясь тем, что только недавно начали и пока осваиваемся.
Алиса уехала часа через три, я же остался до утра, заночевав в комнате, их было много и всем, кто хотел остаться хватило места.
Просыпаться я привык последнее время рано, но все равно проспал до десяти, вчера мы неплохо повеселились. Голова гудела, я встал с кровати, выпил целую бутылку воды, которую я припас заранее и пошел в душ, хорошо, что он был в каждой комнате.
Помывшись, спустился на первый этаж, Антоха уже уплетал блинчики, которые пришедший с утра пораньше повар делал на кухне.
— Доброе утро, ты как? — спросил друг.
— Доброе утро, вроде более-менее, голова немного гудит — ответил я.
— Это дело поправимое, вот держи — он протянул мне заранее заготовленный стакан с водой, в который кинул таблетку.
— Спасибо — я принял стакан и подождав пока таблетка растворится выпил его до дна.
— Скоро полегчает — хохотнул Антон — А теперь можно и поесть, что будешь?
Выбрать можно было все что угодно, нанятый повар мог приготовить любое блюдо, и я заказал омлет, парочку сосисок, два куска поджаренного хлеба и блинчики с чаем на десерт, уж очень аппетитно их уплетал Антоха.
Пока готовили еду мы общались, мы единственные кто уже проснулся, остальные еще дрыхли. Антон сегодня поедет к родственникам, его родители тоже приедут, должны были приехать вчера, но из-за работы задержались и сегодня у друга намечается продолжение банкета.
Он звал меня с собой, я знал его родителей и многих родственников, они нормально ко мне относились, да и я к ним тоже, но я там явно буду лишним. Отбрехался от приглашения, сказав, что нужно следить за деревней, друг немного побухтел, но в итоге согласился.
Скоро мне принесли завтрак, со второго этажа потихоньку начал спускаться народ. У всех были помятые лица, но после живительной таблетки и еды всем стало лучше, некоторые снова приложились к спиртному, продолжая праздник.
Покушал, еще немного посидел со всеми и вызвав такси двинул до дома, хорошо, что ехать не так далеко, через час я уже был дома.
Разделся и нырнул в капсулу, хорошенько отдохнул, теперь нужно и поработать.

Глава 27

Зашел в игру я к обеду, народ трапезничал, я тоже покушал и наметив план действий пошел раздавать задания.
Первым делом построим амбар и склад, расположил их рядом с домом, в котором сейчас проживал Нелот, т.е. недалеко от дома староста, чтобы в случае чего я мог видеть эти строения.
Так же выделил часть людей на голубиную почту, постройка голубятни дело не сложное, все нужное выкует Грирк, остальные ресурсы у нас тоже имеются. Хорошо, что ее можно было разместить на моем участке, сказал делать ее в углу, чтобы особо не мешала.
К вечеру мы смогли построить все, что я запланировал, единственное голубиная почта не засчиталась, так как нужны собственно сами голуби, придется завтра ехать в город.
На следующий день я застал Антоху с утра пораньше, он рассказал мне как отметил день рождения с родственниками, шепнув на ухо, что хорошо, что похмелье не передается в игру, а то он вчера изрядно выпил.
Мы перекусили и двинули в путь, я захватил с собой Кинжа, ящер уже был в игре и увидев, что мы собираемся в город, напросился с нами. Рабочим выдал задание строить кирпичную мастерскую и водяную мельницу, большую часть материалов сделаем сами, ну а оставшееся мы купим, а пока пусть делают что могут.
Перед въездом в город заехали на участок в предместье, все было спокойно, мы немного передохнули и двинули дальше.
Закупка заняла часа полтора, я потратил пятьдесят семь золотых, но теперь у нас было все нужное для строительства. Заехав в ближайший трактир, мы поели, ребята немного пригубили пива, я же это дело особо не любил и обошелся чаем.
Хотели уже уходить, как в трактир зашел мужчина, обвел зал взглядом и направился к нам. Выглядел он презентабельно, богатая одежда, украшения из золота, на груди амулет в виде двух шестеренок, одна чуть больше другой, я уже знал, что это знак гильдии инженеров, интересно, что ему от нас нужно, скорее даже от меня.
— Здравствуйте, прошу прощения, что отвлекаю, вы же Лекс? — спросил посланник гильдии, подойдя к нашему столу и посмотрев на меня.
— Здравствуйте, да, все верно, что вы хотели?
— С вами хочет поговорить господин Креонтис, если вам будет не сложно, не могли бы вы пройти в гильдию инженеров?
— Вам известно почему он хочет со мной поговорить? С господином Креонтисом мы не знакомы.
— К сожалению, этой информацией я не располагаю, меня лишь попросили доставить послание, так вы согласны?
— Да, конечно, почему нет, можно и поговорить — ответил я и встал из-за стола — Ну что, пойдемте.
Здание гильдии находилось неподалеку и уже скоро мы оказались внутри. Антон и Кинж остались на первом этаже, расположившись на диванчиках, ну а я поднялся на второй этаж, вслед за нашим провожатым. Мы немного прошли по коридору и остановились у одной из дверей, он сказал подождать, а сам постучав по двери юркнул внутрь. Через несколько секунд вышел и пригласил меня внутрь, я зашел в комнату, и он закрыл за мной дверь, оставив меня на едине с хозяином кабинета.
Я окинул взглядом помещение и его владельца, достаточно большая комната, сделанная под рабочий кабинет. У стен полки с книгами и стойки с какими-то механизмами, несколько диванов, рядом столик, на котором стояли напитки. В центре комнаты, ближе к окну большой стол, за которым сидел мужчина лет сорока-пятидесяти на вид. Немного полноват, длинные волосы, зачесанные назад и судя по тому, что они блестели, были обработаны гелем. Взгляд цепкий, сразу оценивающий собеседника, он так же рассматривал меня и делал какие-то выводы. Одет он был на удивление, в достаточно простую одежду, без лишнего пафоса, хотя я думал, что увижу тут кого-то в цепях из золота и прочих безделушек. Взгляд хозяина кабинета прошелся и по Чернышу, питомец всегда был со мной, провожатый уговаривал меня, чтобы я оставил его внизу, вместе с ребятами, но я отказался, сказав, что или мы пойдем вместе, или не пойдем вообще, ему пришлось согласиться.
После нескольких секунд взаимных разглядываний, Креонтис сказал:
— Здравствуйте Лекс, наконец удалось с вами встретиться, меня зовут Креонтис, ну думаю, вы это уже знаете, прошу присаживайтесь. — сказал он, встав из-за стола и махнув рукой на диванчики у стены, он подошел к столику и начал разливать по чашкам напиток из чайника.
— Здравствуйте, очень приятно — ответил я, сел на диван и взял предложенный Креонтисом напиток, сделал глоток, на вкус очень даже ничего, вкусно отдавало какими-то фруктами.
Мы несколько секунд пили напиток, изучая друг друга взглядами, но хозяин кабинета не выдержал и сказал:
— Наслышан о вас, в таком юном возрасте получить питомца и стать настолько сильным не каждый сможет, не подскажете откуда вы родом?
— Спасибо за столь лестное мнение, родом я из небольшой деревни, далеко от сюда, мои родители погибли, когда мне исполнилось шестнадцать лет я покинул родной дом и отправился путешествовать, за время странствий получил питомца и пока осел в поселении неподалеку от города.
— Хм, говорите из деревни, но разговариваете вы не как деревенский житель, вы случайно не аристократ? — спросил Креонтис и внимательно на меня посмотрел, ожидая моей реакции.
— Нет, что вы — я махнул рукой — Просто у меня достаточно хорошее образование, родители не поскупились на учителей, да и за время странствий я поднабрался знаний.
— Понятно, а вы слышали про бесов? Бессмертных, под личиной разумных, которые появились не так давно, за время своих странствий вы их встречали? — он снова внимательно смотрел, ожидая моего ответа.
— Да, конечно, пару раз встречал, на первый взгляд их и не отличишь от нас, только поговорив с ними становится понятно, что они чужаки в нашем мире, они произносят много слов, понятных только им самим.
— Да, это правда — ответил Креонтис — Мне тоже посчастливилось поговорить с несколькими из них, язык у них, мягко говоря, своеобразный — он улыбнулся и отхлебнул из кружки.
— Что есть, то есть, так подскажите, зачем вы хотели меня видеть?
— Тут такое дело — он ненадолго замолчал — У меня с Кайлом вышло некоторое недопонимание и как я узнал, он оказывается ваш друг и теперь живет с вами в одной деревне.
Ага, знаю я это недопонимание, Кайл мне рассказал, этот прохвост по сути хотел забрать себе изобретение Кайла, оставив тому всего лишь десять процентов от итоговой прибыли.
— Ага, мы с Кайлом встретились несколько лет назад и подружились, когда я оказался в городе рад был узнать, что он тоже теперь проживает здесь, мы поговорили и в итоге он решил переехать к нам в деревню.
— Он рассказывал о сути нашего небольшого конфликта?
— Конечно же, именно поэтому он решил временно оставить дела в гильдии и переехать к нам, думаю в ближайшие года вы о нем не услышите.
— Не имею ничего против него, я всегда буду рад принять его и оказать посильную помощь, но раз у нас с ним не заладилось общение, может вы поможете мне?
— С чем же? — спросил я.
— Попросите Кайла передать его новое изобретение, я конечно же в долгу не останусь, щедро вас отблагодарю, да и Кайл тоже в накладе не останется.
Вот же хитрый жук, конечно же, отблагодарит он, а то, что он посылал наемных убийц по наши души — это вообще ерунда, об этом он даже не обмолвился.
— Не могу ничего обещать, я конечно же поговорю с Кайлом, но решение будет за ним, если он согласится, то почему нет — я пожал плечами.
— Буду вам благодарен, если я могу вам чем-то помочь, то вы скажите.
— Нет, спасибо — я допил напиток и встал из-за стола — Если на этом все, то я, пожалуй, пойду, рад был познакомится.
— Я тоже, до свидания, надеюсь, что мы решим наше дело как цивилизованные люди и каждый останется в выигрыше.
— Ага — ответил я, выходя из кабинета. Вот же мразь, цивилизованным он себя считает, подсылая убийц и отбирая чужие изобретения, ну ничего, мы точно еще встретимся.
Еще не спустившись на первый этаж, я услышал смех Антохи, с учетом его орочей сущности он приобрел рычащие нотки, но все еще был узнаваем. Он с Кинжем сидел на диване и что-то рассказывал нашему провожатому, я махнул им рукой, Антоха похлопал мужичка по плечу, прощаясь, мы вышли из гильдии и когда немного отошли друг спросил:
— Ну как, все прошло нормально?
— Ага, пообщались немного, не понравился мне этот тип.
— Оно и понятно, он же не баба, чтоб нравится — хохотнул он.
— Это да — усмехнулся я — Ну а так, я думаю, это точно не последняя наша встреча, он хочет получить изобретение Кайла, но после всего, что он сделал, он точно его не получит.
— Опять подошлет кого-то?
— Наверняка, но мы будем готовы и просто так не дадимся.
Мы подумывали над тем, чтобы заночевать в городе, время было уже начало шестого, но решили все же ехать в деревню, не хотелось задерживаться, тем более после разговора с Креонтисом.
Добрались мы уже за полночь, попрощались до завтра и разбрелись по своим комнатам, все же съездили можно сказать продуктивно, хорошо, что в этот раз обошлось без лишней крови.
* * *
Утром, после душа я стоял перед зеркалом и рассматривал себя. Я последнее время подзабросил тренировки, максимум немного разминался, чтобы разогнать кровь. Но смотря на себя в зеркало, видел изменения, тело стало более подтянутым, добавилось мышц, они стали рельефнее. За суетой дней я этого не замечал, есть-играть-спать и так по кругу вот, что было в моем распорядке последнее время. Какого хрена? Эта капсула так влияет? В нее конечно встроены массажеры, которые стимулируют мышцы, но не на столько же? Может как-то состояние моего персонажа отображаться на мое реальное тело? Столько вопросов, но все они без ответов. Я конечно же знал, что у меня стоит какая-то навороченная капсула, даже Антоха это отметил, но, чтобы на столько.
Хотелось во всем этом разобраться, но как всегда не было времени, главное, что не вредит, а там разберемся.
Оказавшись в игре первым делом пошел к Кайлу, рассказал ему о вчерашней встрече с Креонтисом, он должен был знать. Кайл немного разволновался, но я уверил его, что все будет хорошо, мы своих не бросаем. Мы немного поговорили, он в итоге расслабился и вернулся к работе, я тоже пошел к рабочим раздавать задания.
К обеду были готовы кирпичная мастерская, водяная мельница и голубиная почта. Почта была уже построена, нужно было лишь запустить голубей. Мастерскую и мельницу тоже вчера уже почти построили, оставались лишь последние штрихи и нужда в материалах, которые мы закупили в городе.
Водяную мельницу оборудовали для перемола зерна и других ингредиентов, в помощь ветряной мельнице на ферме, так что теперь проблем с этим не будет.
После того, как закончили строительство решили немного отдохнуть в трактире, сидели в зале небольшой компанией и потягивали пиво. Антоха что-то рассказывал Алисе, Кэри читала книжку, ну а я копался в меню деревни, прикидывая дальнейшие шаги.
Вдруг раздался крик, мы переглянулись и вскочив из-за стола ломанулись на улицу.
— Жди здесь, запри дверь и никуда не выходи. — сказал я Кэри, девушка кивнула и когда мы вышли наружу закрыла за нами дверь.
Мы побежали в сторону шума, через несколько секунд увидели бегущего нам на встречу Кинжа.
— Там такое! Такое! Скорее, за мной! — выпалил ящер и развернувшись дал деру.
Оказавшись возле восточных ворот, увидел, что на них навалилось несколько мужиков, пытаясь закрыть, с той стороны кто-то усердно этому мешал и периодически раздавались удары, которые немного отбрасывали защитников, но они держались.
— Антоха, поможем! — крикнул я на бегу, друг кивнул, и мы навалились на ворота.
Закрыть их было не просто, но через несколько секунд мы наконец справились. Я огляделся и заметил двоих работяг, лежащих рядом с воротами, они были все крови, один тяжело дышал, другой же не подавал признаков жизни.
— Твари успели их покромсать — сказал один из мужиков, закрывавший ворота.
— Держи, влейте в них зелье и оттащите в трактир. — я достал несколько зелий жизни и протянул работяге, он кивнул и побежал спасать своих товарищей.
— Антоха, погнали наверх! — я кивнул головой на стену.
Алиса уже забралась наверх и метала фаерболы за стену, так же рядом с ней были Хаук и Орбис, через несколько секунд присоединились и мы.
Первым делом выглянул наружу и то, что я увидел мне не особо понравилось. В ворота ломилась какая-то тварь, похожая на смесь дикой кошки и скорпиона. В холке она была метра два, а может и больше, в длину метров шесть-семь. Все ее тело покрывали чешуйки, которые переливались на свету. Из раскрытой пасти торчали здоровенные клыки, на четырех лапах так же присутствовали длинные когти. И на десерт жало на спине, с которого капал яд, зрелище было то еще.
Алиса кидала в него заклинания, но они судя по всему не особо беспокоили тварь. На стену пытался забраться еще один такой же монстр, Хаук и Орбис поливали его стрелами, но они тоже особо не наносили урона. Еще один монстр крутился позади своих товарищей, видимо выбирая как поступить. Он был немного больше остальных, на морде виднелись костяные наросты, делающие тварь еще страшней.
Я активировал Орлиный глаз, натянул стрелу на тетиву и прицелившись сделал Точный выстрел. Монстр, в которого стреляли охотники смог зацепиться когтями за стену и начал взбираться наверх, я не мог позволить ему до нас добраться и сделал выстрел, целясь в глаз.
Стрела попала в цель и тварь рухнула вниз, окатив округу утробным рычанием.
— Джероооонимоооо! — прокричал Антоха, и спрыгнул со стены, подняв свою секиру над головой.
Я не успел ничего сказать, как он приземлился прямо на тварь и разрубил ее на две половинки. Сам при этом получил серьезный удар от падения и рухнул на землю.
Монстр, который бил в ворота повернул морду и увидел Антоху, а также остатки своего товарища. Пока друг приходил в себя его нужно было прикрыть.
— Стреляем по этому монстру! — крикнул я и выпустил в него Залп.
Лишь одна стрела попала в цель, погрузившись в тушку на несколько сантиметров. Алиса и остальные поддержали меня огнем и тварь попятилась, отбивая атаки своим жалом. Мне удалось прицелиться, и я сделал Двойной выстрел, целясь в глаз. Первую стрелу монстр отбил, но вторая попала точно в цель. Раздался болезненный рев и тварь попятилась, мотая головой.
Монстр, стоящий позади, вдруг засветился и рванул к воротам, выставив свое жало перед собой. Сила удара была такая, что мы чуть не попадали со стены, чудом сумев устоять.
Я выглянул, чтобы оценить состояние ворот, они были на последнем дыхании, а тварь отходила назад, чтобы взять разбег, для нового удара.
Хреново, нужно срочно что-то делать, Антоха уже встал и пил зелья жизни, приходя в себя, остальные атаковали тварь, со стрелой в глазу, отгоняя ее от друга.
Я же резко спустился со стены и начал раскидывать перед воротами шипы и капканы, надеясь, что они хоть немного ослабят монстра. Раздался удар и ворота качнулись, еще одного они не переживут.
Закончив, я отбежал и встал напротив ворот, так, чтобы тварь ворвавшись, увидела меня первым, а то мало ли, она захочет залезть на стену, а нам такого не нужно. Сначала я хотел атаковать ее со стены, но потом подумал, что она может ломануться вглубь деревни, решив полакомиться жителями, поэтому пришлось взять удар на себя.
Раздался звук ломающегося дерева и ворота слетели с петель. Монстр зарычал и шагнул внутрь, увидел меня и в его взгляде мне привиделась усмешка, как будто он знал, что намного сильнее меня и я не смогу его серьезно ранить, ну это мы еще посмотрим.
Спайди находился над воротами и ждал моей команды, я же натянул стрелу на тетиву и сделал выстрел. Тварь ожидаемо отбила стрелу хвостом и зарычав побежала на меня. Паучок выстрелил сетью, она налетела на монстра сверху, от чего ему пришлось замедлиться, я же активировал Точный выстрел, целясь в пасть монстра. Стрела лишь чиркнула морду твари, оставив на ней кровавую борозду. Но зато одна лапа угодила в капкан, да и шипы тоже впились в остальные конечности.
Пока монстр избавлялся от сети я успел сделать Двойной выстрел, но лишь одна стрела вонзилась в тушку. Черт! Почему у него такая прочная шкура!
Тварь зарычала и метнувшись ко мне ударила своим жалом сверху вниз, пытаясь пригвоздить меня к земле. Я сделал кувырок в сторону, уклоняясь от атаки, оружие я успел сменить на кинжал, лук мне тут уже не поможет.
Вскочив, тут же увернулся от нового удара, на этот раз когтистой лапой. Отбежал на пару метров назад, выставив кинжал перед собой. Тварь не давала мне и секунды отдыха, преследую меня и чередую атаки. Каким-то чудом мне удавалось кружить вокруг нее, уходя от атак, которые проносились в миллиметрах от тела. Но беда в том, что и атаковать я не мог, а силы уже подходили к концу. Вскоре монстр смог меня подловить, атаковал жалом и сразу же ударил лапой, как раз в ту сторону, в которую я отпрыгнул.
Левую руку обожгла дикая боль, а я от удара отлетел на несколько метров, кувыркнувшись пару раз по земле. Приложился сильно, но даже смог не выпустить кинжал из руки и откатиться в сторону и не зря, в то место, на котором я лежал вонзилось жало. Засучив ногами, отполз от монстра, он хотел уже сделать новый удар, как ему в бок влетел Черныш, через секунду в другой бок атаковал Спайди.
Монстру пришлось развернуться, атака питомцев оставила на нем лишь царапины, ударом жала он откинул паучка метров на двадцать, а махнув лапой, заставил Черныша кувыркаться по земле, как совсем недавно меня.
За это время я успел подняться и сделать пару шагов назад, краем глаза заметил, что на стене у ребят похоже все в порядке. Они уже развернулись в сторону деревни и переговаривались, видимо решая, как мне помочь.
Тварь, разобравшись с питомцами вновь обернулась на меня и сделала резкий рывок. Я не успел среагировать и получил в грудь удар когтистой лапой, от чего упал на землю. Монстр шагнул ко мне и придавил к земле, я почувствовал, как когти впиваются в мое тело, было ужасно больно. Тварь зарычала и начала опускать свою голову, я зарычал в ответ и когда морда твари была возле меня сделал удар, целясь ей в глаз.
В глаз я не попал, удар вонзился в морду твари лишь немного поцарапав. Она, как будто играясь, зарычала, открыла пасть и начала медленно приближаться к моей голове, видимо намереваясь ее откусить.
Я давил на кинжал изо всех сил, но это не помогало, клыки монстра были уже перед моими глазами, я почувствовал смрадный запах из пасти твари, уже мысленно начал обдумывать респаун, как вдруг раздался выстрел.
Голова твари мотнулась, прозвучал еще один выстрел, затем еще один. Меня обдало кусками внутренностей монстра и кровью, через несколько секунд туша рухнула, придавив меня.
Я ухнул от тяжести и начала выкарабкиваться, с неработающей рукой и остальными повреждениями сделать это было сложно, но вскоре мне помогли. Подбежал Кайл и вытащил меня, ухватив за шкирку.
— Ты как? Цел? — обеспокоенно спросил Кайл.
— Да, жить буду — ответил я.
В глазах рябило, я со второй попытки вытащил зелье жизни и влил его в себя. Стало немного получше, но лишь немного, заметил, как в нашу сторону бегут Алиса и остальные. Вроде все были целы, по крайней мере живые и это главное. Я попытался встать, но ноги не держали.
— Не вставай, тебя серьезно ранили, сейчас позову Адамину, она тебя осмотрит. — сказал Кайл.
— Да ладно, не нужно, все впор… — я не договорил, почувствовал, как сознание затухает и через пару секунд отключился.
Уважаемые читатели, если вам нравится произведение накиньте лайков, также рад вашим отзывам и пожеланиям в комментариях. Новая глава завтра, всем добра ;)

Глава 28

Приходил в себя рывками, было такое ощущение, что я вчера изрядно перепил. Открыл глаза и осмотрелся, похоже я находился у Адамины, пахло травами и цветами. Подвигал конечностями, отмечая, что во всем теле присутствует боль. Аккуратно опустил ноги с кровати и попытался встать, на удивление смог это сделать, но покачнулся и чуть не упал, успел опереться на тумбочку, случайно смахнув с нее чашку.
Через несколько секунд в комнату вошла Адамина.
— А я думаю, кто там шумит, ты рано встал, яд еще не до конца вышел. — сказала она.
— Да все нормально, только немного голова кружиться, жить буду, а что кстати за яд?
— Так твари эти были ядовитые, их жало и когти были пропитаны смертельным ядом, мы чудом успели тебя спасти.
— Хм, понятно, а я думал, что только жало ядовитое, а оно вон как оказывается — хмыкнул я — Как дела в деревне, сколько раненых?
— Еще трое человек, двое рабочих, которые защищали ворота, один из них особенно сильно пострадал, но жить будет и один новенький, которого кличут Странником.
— Странник? — удивился я — А он где успел пострадать?
— Так еще два монстра атаковали деревню с юга и запада, одного убил Кайл, а другого Странник, но его тоже серьезно потрепало, он сейчас отлеживается дома, я перевязывала его недавно.
— Понятно, а сколько кстати я был в отключке? — спросил я.
— Достаточно долго, проспал всю ночь, сейчас уже утро следующего дня, возле тебя по очереди дежурили твои друзья и остальные жители.
— Обалдеть — ошарашенно сказал я, так долго в капсуле я еще не проводил времени, нужно срочно выбираться в реал — Я пойду, спасибо за то, что присматривала за мной.
— Может еще полежишь?
— Пойду домой, не буду тебя отвлекать, спасибо, мне уже лучше.
— Хорошо, заходи если почувствуешь себя хуже.
— Так и сделаю, спасибо.
Доковылял до дома, внизу столкнулся с Кэри, сообщил девушке, что со мной все в порядке, но нужно еще отлежаться. Она обеспокоенно осмотрела меня, сказала если станет хуже, чтобы звал ее, я поблагодарил Кэри и поднялся в свою комнату, завалился на кровать и нажал кнопку выхода из игры.
Возвращение в реальность в этот раз вышло тяжелым, какое-то время никак не мог проморгаться, в глазах все рябило, голова раскалывалась, про тело я вообще молчу, все затекло так, что из капсулы я вылез только с третьей попытки. Кое-как доковылял до душа и включив его сел, облокотившись на стену, сил стоять не было. Через несколько минут стало немного полегче, кряхтя встал и начал мыться.
После душа пошел на кухню и достал из холодильника набор быстрого приготовления, готовить не хотелось от слова совсем. Поставил его в микроволновку и потопал в комнату за браслетом, наверняка есть пропущенные вызовы. Я не ошибся, были звонки и сообщения от Алисы и Антона, ребята волновались и просили отписаться как приду в себя.
Отправил обоим письма, что со мной все хорошо, сказал, что пойду отсыпаться и вечером зайду в Терраним, там и встретимся. После того, как отправил сообщения покушал и поставив будильник на пять вечера прыгнул на кровать и сам не заметил, как заснул.
* * *
Вечером проснулся уже совсем другим человеком, ничего не болело, ну почти, мышцы еще немного ныли, но это была ерунда. В этот раз я основательно покушал, организм требовал еды, стоило проснуться, как живот заурчал, сообщая о своих желаниях. Приготовив сочный кусок мяса и гарнир, я поел, после сбегал в ванную комнату и отправив сообщения ребятам, что захожу в игру, прыгнул в капсулу.
Терраним встретил меня дождем с грозой, по стеклу окна били капли, были слышны завывания ветра, но даже такая погода не испортила моего настроения. Я спустился на первый этаж и поздоровался с Кэри, девушка была рада, что мне стало лучше. Состояние и правда было отличным, от былых проблем не осталось и следа. Мы перекусили, поболтав о нападении, я спросил у Кэри как дела у пострадавших рабочих. Девушка сказала, что с ними все хорошо, они пришли в себя и сейчас восстанавливаются. Это была хорошая новость, я переживал, что они могут умереть, все же ранило их достаточно серьезно.
Алиса и Антоха уже были в игре, я их встретил, когда шел к Кайлу, ребята тащили тушу мертвого монстра, точнее нес Антон, а Алиса лишь придерживала хвост.
— Привет дружище, ты как? — спросил Антоха.
— Привет, все нормально, местные зелья творят чудеса.
— Мы волновались за тебя, долго же ты проспал — сказала Алиса.
— Это да, но все хорошо, вы лучше скажите куда тащите эту тушку?
— Да в мастерскую кожевника, Странник сейчас разделывает их, а мы вот работаем грузчиками — ответил Антон.
— Понятно, ну, давай помогу что ли — я перехватил тушу с другой стороны и мы потащили ее в мастерскую.
Странник во всю пыхтел на тушами, пытаясь снять шкуру, так как эта была скорее чешуя, то сделать это было сложно. Мы пообщались, он сказал, что времени это займет много, но он все сделает, если бы были инструменты более высокого качества, то было бы проще, я ответил, что постараюсь с этим помочь, как буду в городе, зайду в лавку, главное не забыть.
После того, как мы доставили тушку отправились в трактир, по пути встретили Нелота, я попросил его сходить за Кайлом и пока он выполнял поручение мы заняли один из столиков, налили из бочонка пива, Алисе вина, парочка бутылок у нас была в запасе, и чокнувшись я произнес тост за успешное завершение вчерашнего сражения.
— Кстати, что это за монстры были вы в курсе? — спросил я.
— Похоже твари из проклятых земель, так по крайне мере сказал Кайл — ответил Антон.
— Из проклятых земель? — удивился я — Так они же хрен знает где.
— Это да, но ты наверняка видел, что в городе идет набор рекрутов на границу проклятых земель, обещают много плюшек, многие игроки соглашаются, да и местные тоже, такое происходит во всех городах, на форуме последнее время полно постов про это, похоже дела там совсем плохи, раз твари все же прорывают границу и оказываются на обжитых землях.
— Мдаааа, делааа — протянул я — Похоже это только начало, нужно подумать, как обезопасить деревню, хорошо, что стену построили, но за ее пределами у нас тоже есть строения и там работают люди.
— Дозорных бы поставить на стену — сказал Антон.
— Было бы неплохо, только где их взять — хмыкнул я — Одного Скальда не хватит, ему нужны подчиненные.
— Да уж, затык, ну ладно, что-нибудь придумаем — улыбнулся Антоха.
— Ага, а что нам еще остается.
В трактир вошел Кайл и Нелот, я махнул им рукой, приглашая за стол, за спиной у Кайла был мешок, в котором что-то лежало.
— Привет, что это у тебя за спиной? — спросил я у Кайла.
— Привет, с тобой все хорошо, как себя чувствуешь? Потрепали тебя знатно. — Кайл осмотрел меня, выискивая взглядом ранения на теле.
— Все хорошо, спасибо за беспокойство, отоспался и чувствую себя отлично, так что у тебя в мешке?
— Ха — улыбнулся Кайл — Я знал, что ты первым делом захочешь узнать, чем я убил ту тварь и в общем вот — он снял мешок со спины и достал его содержимое.
Увидев, то, что он достал из мешка мы удивились, Антоха же издал возглас: «Ууууоооооуууу», выпрыгнул из-за стола и подбежав Кайлу, взял в руки изобретение инженера.
Когда бился с монстром я помню выстрелы, прозвучавшие под конец сражения, тогда я отрубился и не успел поинтересоваться у Кайла, что это было и сейчас мы любовались, а Антоха еще и крутил в руках оружие, сделанное нашим инженером. Это было подобие винтовки, но у нее был барабан, как у револьвера, как сказал Кайл, всего на пять выстрелов и потом нужно менять патроны и накопитель, но как заверил Кайл, он работает над тем, чтобы это исправить и сделать так, чтобы накопитель так быстро не тратился. Патроны кстати тоже делать достаточно сложно и на это уходит много времени.
Когда Антоха наигрался с оружием, слушая при этом рассказ Кайла, как он его делал, он передал его мне, и я смог оценить, что же это такое, открыл описание:
[Барабанная винтовка. Ранг: редкий]
Требования: [ловкость: 35] [интеллект: 15]
Физический урон: 150
Дальность: 50 м
Количество зарядов: 5/5
Прочность 500/500

Офигеть, оружие знатное, только серьезные требования к интеллекту, это видимо, чтобы не отстрелить себе что-нибудь, я пока к сожалению, не смогу его использовать, но обязательно это сделаю в будущем.
Мы поболтали, обсуждая вчерашние события, ворота уже починили, что было хорошо, так же по стене ходили работяги, под командованием Скальда, они патрулировали местность, на предмет новых врагов, пока не было команд от меня, наш начальник стражи взял защиту в свои руки, чему я был только благодарен.
Кайл и Нелот вскоре ушли, а Антоха предложил сходить завтра всем вместе куда-нибудь покачаться, а то мы засиделись в деревне. Я в принципе был не против, друг предложил еще взять с собой Кинжа и Странника, чтобы дополнить пати, подумав согласился, лишние руки не помешают, Алиса тоже была за. Мы начали обсуждать куда пойти, с таким количеством народа все известные нам данжи были не особо интересны, нужно было что-нибудь новенькое. Антоха предложил посмотреть задания в гильдии наемников, я его уже принял в наш отряд ранее, ему нужно лишь зайти в гильдию и оформиться официально, он хотел зайти, как мы были в городе, но так и не успел. Предложение было дельным, вот только нужно ехать в город, на что Антоха сказал, что выдвинется прямо сейчас, ему как всегда не сидится на месте. Мы договорились, что он после того, как возьмет задание отпишется нам и тогда решим где встретится, в зависимости от того, где будет наша цель.
После разговора Антоха убежал в конюшню за лошадкой и двинул в город, Алиса попрощалась и отправилась в оффлайн, а я прошелся по деревне, нашел Странника и Кинжа, спросил их хотят ли они завтра сходить поохотиться, они были не против. Договорились встретиться в восемь утра на площади, надеюсь Антоха выберет задание не в заднице мира.
Перед уходом забрался на стену и сделал кружок вокруг деревни, патрулирующие рабочие, которых встречал, говорили, что все спокойно и они больше никого не видели, это была хорошая новость.
Когда подходил к дому, встретил Нелота, передал ему деньги и задание для рабочих на завтра, предупредил, что мы уедем ненадолго, он заверил, что все сделает и попросил быть осторожным.
* * *
Утром проснулся пораньше, в семь часов уже был на ногах, прочитал сообщение Антохи, он писал, что добрался нормально и взял бомбовое задание, мне должно понравится. Зная друга, там могло быть что-нибудь необычное, но он знает, что делает и в любом случае оно будет прибыльным. Друг был онлайн, и мы договорились о месте встречи, он сразу же выдвинется как зайдет в игру, ему было ехать чуть дольше, наша цель располагалась ближе к нам, но ехать до нее в любом случае не мало, надеюсь оно того стоит.
Зайдя в игру вышел во двор и зашел в гостевой домик, Странник и Кинж собирались в поход, я позвал их за собой и повел на склад. Сказал им не стесняться и выбирать, что душе угодно, мы поднакопили добра за последнее время. Они обрадовались и начали обходить полки, рассматривая что можно взять. Лучше экипировать их по максимуму, от этого зависят и наши жизни. Я отдал Кинжу еще и кастет боли, думаю ему он как раз будет кстати.
Закончив и захватив с собой провизии, мы вышли на улицу, Алиса уже стояла на площади и ждала нас. Мы поздоровались и пошли в конюшню, запрыгнули по седлам, благо лошадей хватает на всех, и выдвинулись из деревни.
До места встречи с Антоном мы добрались через четыре часа, друга еще не было, и мы расположились на стоянку. Развели костер и решили перекусить, так как никто еще не завтракал.
Антоха появился через пол часа, как всегда вовремя, Кинж снимал мясо с костра, оно было уже готово и раздавался приятный аромат, разносящийся вокруг.
— Всем привет — сказал друг, плюхнувшись на землю возле костра.
— Привет — ответил я и остальные тоже поздоровались — Как съездил, рассказывай, что за задание взял.
— О, задание хорошее, я бы даже сказал отличное, от местного барона, он передал заказ в гильдию наемников, так как своих сил не хватает на оборону.
— Так что за задание то? — спросил я, так как Антоха впился зубами в мясо и замолчал.
— Ну — он прожевал — В общем нужно съездить до одной деревеньки, сил барона на охрану своих земель не хватает, а твари прорываясь через границу сеют хаос и разрушения, уничтожая все вокруг. Нам нужно проверить местных и, если есть проблемы разобраться с ними, награда большая, плюс повышение репутации с городом.
— Мда, дела, а сколько до нее ехать то? — спросил я.
— Часов за шесть, наверное, доедем — ответил Антон, пожав плечами.
— Ладно, тогда кушаем и выдвигаемся.
До деревеньки мы добрались за семь часов, часы показывали девятнадцать часов и пять минут. То, что происходит что-то плохое мы узнали еще на подъезде, увидели дым и пришпорили лошадей. Вскоре послышались звуки боя, крики людей и рычание и пищание монстров. Выехали на пригорок и наконец оценили, что происходит вокруг.
Вниз вела тропинка, прямо ко входу в деревню, она располагалась в небольшой низине и была окружена холмами. У деревни была защита в виде частокола, не помню какого уровня, у нас был похожий, наверное, первого или второго, в общем не особо серьезная защита. На частокол кидались монстры, это были здоровенные сороконожки, все тело покрыто какими-то наростами, огромные жвала и острые когти придавали им устрашающий вид.
Жители деревни отбивались, скидывая на них все что было под рукой, это было и масло, которое они потом поджигали и камни, кто-то стрелял из лука и пращей. У них получалось пока-что отгонять монстров, не давая им забраться по частоколу наверх, но думаю это ненадолго, скоро они устанут, да и отбиваться будем нечем, и монстры доберутся до них и всех покромсают.
Всего монстров было трое, но от этого не становилось легче, в длину они были метров десять, да и в холке около метра, двое сороконожек пытались забраться на частокол, а одна металась за ними, не подходя близко, похоже это вожак, нужно его устранить первого.
Мы по-быстрому обсудили план действий и спрыгнув с лошадей отправились по позициям. Я с Алисой расположился слева, справа от нас шагах в пятидесяти Странник и Кинж, а по центру Антоха. Мы находились на пригорке и отлично видели всю картину боя, твари придется бежать наверх и это затруднит ей дело.
Я использовал Орлиный глаз, наложил стрелу на тетиву и прицелившись активировал Точный выстрел. Расстояние превышало дальность способности, но с дополнительным баффом на точность и дальность стрельбы она нашла свою цель. Стрела вонзилась вожаку под один из наростов сзади, вызвав критический удар.
Тварь заверещала, обернувшись увидела новые цели и ломанулась на нас. Мы открыли огонь, Странник и Кинж стреляли из луков, Алиса метала магию. Монстр был очень ловким и смог увернуться от множества атак, Антон вышел вперед, сжимая в руках свою огромную секиру. Когда монстр был уже почти возле нас, Антон побежал ему на встречу и прыгнув ударил сверху секирой, целясь в морду твари. Вожак смог увернуться, но секира все же задела его, врезаясь в тело и оставляя в нем глубокую рану.
Антоха прыгнул в сторону, уклоняясь от хвоста монстра, которым он стегнул, а я дал команду Спайди использовать сеть, а Чернышу Рывок. Питомцы уже находились сзади монстра и активировали способности. Сеть налетела на сороконожку, опутав ее целиком, а следом в нее влетел Черныш. Вожак не устоял и завалился на бок, Антоха был уже тут как тут и занеся секиру ударил тварь в голову, питомцы, сделав по удару отскочили в сторону дав нам помочь Антону огнем. Алиса отправила в монстра ледяные иглы, я и остальные стреляли из луков. Тварь дергалась, пытаясь выбраться из сети, но не успела, еще несколько ударов орка его здоровенной секирой, плюс наша поддержка и монстр наконец-то затих.
Остальные сороконожки как будто что-то почуяли и прекратив попытки забраться на частокол обернулись, увидели нас, своего мертвого вожака, издали неприятные звуки и побежали на нас.
Я подбежал вниз к Антохе и начал раскидывать шипы, на вожака они врятли бы подействовали, а этих тварей надеюсь зацепит. Успел еще выкинуть пару капканов и отбежать наверх, твари были уже возле нас, ребята все это время атаковали их, один из монстров был с опаленным боком, Алиса постаралась фаерболом.
Антоха выставил секиру перед собой, защищаясь от приближающейся твари, монстр бежавший первым налетел на шипы и запнувшись завалился на землю, его товарищ находящийся сзади ловко пробежал по телу собрата и метнулся вперед. Антон отпрыгнул назад, и монстр угодил в один из капканов, на части его лапок закрылась стальная ловушка. Тварь оступилась и привалилась на землю, Антоха воспользовался моментом и ударил ее несколько раз.
Мы в это время атаковали второго монстра, паучок накинул на него сеть, не позволяя ему сдвинуться с места. Черныш же помогал Антохе, атаковав сбоку и сбив тварь на землю, позволив другу работать секирой, как топором в лесу.
Вскоре все было кончено, мы смогли добить тварей, правда Антохе все же пришлось нам помочь с нашим противником, уж очень хорошая у них была защита от дальних атак, да и от магии тоже.
Мы все спустились к Антону, он в это время пил зелье жизни, все же его зацепило.
— Ты как? — спросил я у друга.
— Аааа, ерунда — отмахнулся он — Пара царапин.
— Это хорошо, крепкие конечно попались твари.
— Ага, ну, мы их завалили, а это главное.
— Это да, ну что, пошли познакомимся с местными, я смотрю они уже выслали к нам гонца — я указал рукой на человека, идущего к нам от деревни.
Фото гг и питомцев по версии нейросетей:
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Глава 29

К нам подбежал молодой парнишка, он осторожно обошел трупы монстров и ловушки, боязненно посмотрел на нас и сказал:
— Здравствуйте, спасибо, что помогли нам, кто вы добрые странники?
— Привет, мы из гильдии наемников, взяли заказ проверить вашу деревеньку и похоже мы пришли вовремя. — сказал я.
— Да, это так, еще раз спасибо вам, пойдемте в деревню, с вами точно захочет поговорить заместитель старосты.
— Пойдем, а что случилось с прошлым старостой? — спросил я.
— Так твари убили, как и многих из нашей деревни, монстры нападают почти каждый день, и мы уже не знаем, что делать, вот хорошо хоть вы приехали.
— Мда, понятно, ну, поможем чем сможем — ответил я.
Собрав ловушки, мы двинули в деревню, трупы монстров оставили, паренек, которого звали Ирвин, заверил, что местные затащат их внутрь, они не претендовали на добычу, лишь помогут нам.
Деревенька выглядела скверно, множество разрушенных домов, те, что были целы, тоже выглядели не ахти. Похоже им пришлось пережить не одно вторжение. Во взглядах людей читалась безысходность, все они были уставшие, наверное, даже не доедали, так как постоянно были в осаде и выйти из деревни на охоту не представлялось возможным.
На площади, у дома староста столпилось большинство местных, они загомонили, обсуждая нас, Ирвин провел нас в дом и познакомил с заместителем старосты, который сейчас был за главного. Это был мужичок лет пятидесяти, еще крепкий для своих лет, с длинной бородой и густыми бровями, раскосые глаза и имя выдавали его азиатские корни.
— Присаживайтесь — сказал он, когда мы зашли в кабинет, ребята расположились на диванчике, я же присел на стул, стоявший напротив его стола — Очень рад вас видеть, меня зовут Чен, в данный момент исполняю обязанности старосты.
— Здравствуйте, я Лекс, это мои друзья — я по очереди указал на них представляя каждого — Мы из гильдии наемников, взяли заказ на помощь вашей деревне, смотрю дела у вас не очень.
— Не очень это еще мягко сказано, у нас все очень плохо! — с жаром сказал Чен — Твари нападают почти каждый день, убито уже много наших жителей, моих родных и друзей, сил отбиваться уже почти нет.
— Да, вам не повезло, на нашу деревню на днях тоже напало несколько тварей, но мы смогли отбиться, а у вас тут прям нашествие какое-то.
— На вашу деревню? — навострился Чен — А где она находится? Далеко от нас?
— Ну да, не близко, на лошадях мы добрались за одиннадцать часов — даже с учетом небольшого отдыха после скачки мы были выжаты конкретно и удивительно как хватило сил сразу вступить в бой.
— Не близко, верно говорите, скажите, а как бы мне поговорить с вашим старостой, можете передать послание?
— Могу даже сразу его выслушать.
— Всмысле? — удивился Чен.
— Я староста деревни — ответил я.
— Староста? Такой молодой?
— Ну, это дело наживное — усмехнулся я.
— Да, конечно, простите, просто я удивился, не думал, что мне так повезет.
— Так что вы хотели?
— Ну… — замялся он — В общем дела у нас совсем плохи, не ровен час так твари перебьют нас всех, воинов осталось совсем мало, большая часть ремесленники, может вы могли бы взять нас с собой?
— С собой? Что вы имеете ввиду?
— Ну так мы бы хотели переехать к вам, судя по вашим рассказам у вас дела обстоят неплохо, и вы можете постоять за себя, а мы уже устали и хотели бы наконец покоя, и чтобы мы могли спокойно жить.
От его речи я удивился, жителей в деревне было не мало и такая прибавка нам была бы очень кстати, но и проблем сразу добавляла уйму, хотя бы где их всех разместить.
— Вы говорите за всех? Уверены, что остальные жители будут такого же мнения? — спросил я.
— Конечно, что вы! Будьте уверены, мы это уже обсуждали и все будут согласны, не бросайте нас, если вы не поможете нас всех рано или поздно сожрут твари.
— Хорошо — ответил я, через несколько секунд, взгляд Чена выражал его эмоции, я хорошо понимал, что он хочет защитить жителей и не мог бросить их тут на расправу монстрам.
— Спасибо большое! Пойду всех обрадую, вы располагайтесь, спускайтесь в столовую, сейчас вам подадут еду и покажут ваши комнаты, мы пока начнем готовиться к переезду. — радостно сказал Чен и подхватив нас под руки проводил в столовую, попросил кухарку нас накормить и убежал на улицу.
— Уверен, что стоило это делать? — спросил у меня Антоха, когда мы уселись за стол.
— А что мне оставалось делать? Предлагаешь оставить всех жителей тут умирать? Я так не могу — ответил я.
— Да это понятно, но и проблем это добавит, как нам всех доставить в деревню?
— Что-нибудь придумаем, скарб жители загрузят в повозки, остальные пойдут пешком, своих лошадей тоже запряжем в повозки, надеюсь у них немного вещей.
— Не много господин, не переживайте, завтра с утра мы будем готовы — сказала кухарка, прислушивающаяся к нашему разговору.
— Это хорошо, в общем справимся — ответил я.
Вскоре нам накрыли стол, мы поели, выпили немного вкусного кваса и отправились на боковую. Чен забегал и сообщил, что они готовятся к переезду и завтра утром можно выезжать. Мы отдали ему своих лошадок, чему он обрадовался и опять убежал раздавать указания.
Нас с Алисой разместили в большой комнате в доме, остальных в гостевом домике на участке, мы разошлись по комнатам и договорившись встретиться завтра в восемь утра вышли из игры.
* * *
В игру зашел пораньше, уже пол восьмого я был деревне, наблюдал за погрузкой повозок, такое ощущение, что жители совсем не спали, может быть это на самом деле так. Всего набралось десять повозок, в каждую было запряжено по две лошадки, наши в том числе. Я удивился числу лошадей, которые были в деревне, на что Чен мне поведал, что к ним прибегали лошадки из соседних деревень, на которые напали, а также и на путников, путешествующих по округе.
В восемь часов мы вышли из деревни, часть людей ехала в повозках, остальные, как и мы шли на своих двоих. Всего кстати набралось пятьдесят семь человек, перед уходом мы собрались на площади, и я еще раз спросил у всех готовы ли они жить у нас, на что раздался довольный гомон, и я получил уведомление о новых жителях.
Через шесть часов мы остановились на привал, за время дороги на нас никто не напал, что было, наверное, чудом. Мы расставили повозки кругом, а сами расположились внутри, разожгли костры, народ начал готовить подстреленного ранее оленя, которого мы встретили по пути.
Мы сидели у костра, отдыхая после дороги, к нашей компании подошел Чен и протянул мне увесистый мешочек.
— Вот, это вам, мы собрали всей деревней, вам это сейчас будет нужнее, мы понимаем, что доставили вам много проблем, но еще раз спасибо вам.
— Да ничего страшного, справимся, но от подарка не откажусь, лишним не будет — сказал я, забирая позвякивающий мешочек.
Чен откланялся, а мы еще немного отдохнули и выдвинулись дальше, люди были воодушевлены и хотели, как можно быстрее убраться из этих земель.
В деревню мы добрались, когда на небе уже светила луна, все были вымотаны, но лица довольные, по пути нам пару раз попадались волки, но мы легко с ними справились. Новые жители не растерялись и быстренько сняли с них шкуру и побросали в повозки, такие запасливые люди мне нравились, чувствую мы с ними не пропадем.
Наши жители встретили нашу колонну из повозок с удивлением на лицах, все проснулись от гомона и столпились на площади, общаясь и знакомясь с новыми жителями. Я дал задание Нелоту расположить всех где-нибудь, свободного места у нас было не особо много, но все же все смогли уместиться рядом с домом Марты, часть на другой стороне дороги рядом с амбаром и складом.
Благо провизии у нас в запасах хватало, а вот с местами для сна все было печальнее, часть людей переночует в казарме, остальным придется поспать под открытым небом. Хаук приютил у себя семью из трех человек, остальные тоже поселили у себя часть людей, в общем кое-как разместились.
Я еще раз обошел всех и удостоверившись, что все хорошо, отправился в свою комнату, сил мы потратили сегодня уйму, но все же справились, со всеми остальными проблемами как всегда разберемся, не в первой.
* * *
Утром, в восемь часов я уже прыгнул в капсулу, привык рано вставать, тем более дел сегодня будет много. По-быстрому перекусил и отправился проведать новых жителей. Все были в порядке и благодарили меня за спасение от злобных тварей. Мне было приятно, я сказал, что придется поработать, так как домов для них нет и нужно будет их построить. Люди были не против и с энтузиазмом восприняли новость, я же отметил, что по идее уже могу не держать рабочих, так как появилось много свободных рук, которым не нужно платить, но решил пока оставить их, все же они хорошие мастера.
Вчера по моему заданию работяги заготавливали ресурсы, и я как знал, что это пригодится. Лесопилка работала весь день и с деревом у нас проблем не было, как и с кирпичом, поэтому можно без проблем начинать строить дома, свободных рук тоже хватает и думаю мы быстро управимся.
В одном доме с относительным комфортом может проживать четыре человека, дом можно улучшать, но на начальном этапе придется потерпеть. Всего нам нужно построить как минимум пятнадцать домов, чтобы разместить всех жителей.
Часть домов я решил расположить у восточных ворот, от пекарни и прямо до ворот, всего уместилось три дома, напротив дороги, от дома Марты до ворот, так же три дома. С учетом того, что к домам прилагался небольшой участок места хватило всего на шесть домов. Остальные дома я наметил на западе, один рядом с домом Орбиса, второй на другой стороне дороги — у домика Хаука, четыре дома рядом с лавкой торговца и жильем Кайла и еще три рядом с казармой и домом знахарки.
Работы предстояло много, но мы уже знали, что делать, да и с добычей ресурсов все стало намного проще, не то что в начале нашего пути.
К вечеру мы смогли построить четыре домика, часть людей заселилась в свои новые жилища, мы же собрались в трактире и немного отметили маленькую победу.
Всех ресурсов хватало, но вот со стеклом была беда, запасы подошли к концу и завтра придется ехать в город, да и с простыми вещами типа одеял и столовых приборов были проблемы. В мешочке, что мне передал Чен было триста семнадцать золотых монет, что было достаточно приятно, этого хватит на все, плюс нам полагалась награда за спасение жителей, надеюсь у нас не будет проблем из-за того, что все они переехали к нам.
Посовещавшись мы решили, что завтра в город поедет Антоха, он возьмет с собой повозку и несколько людей в помощь, мне лучше лишний раз в городе не светится, в памяти еще стоит Креонтис, только его сейчас нам не хватало.
Немного посидели и разошлись по домам, за день все устали и хотели уже прыгнуть в кровать и выйти из игры.
* * *
На следующий день мы продолжили строительство, люди были воодушевлены тем, что у нас спокойно и можно работать, не переживая о своих жизнях, я надеялся, что так оно и есть, я поставил в патруль на стены несколько людей, в случае чего они должны предупредить об опасности.
Антон, Кинж и пара из новеньких укатили в город, я хотел дать им денег, но Антоха заверил, что награды за задание хватит, да и у него еще есть запас. Мы же с остальными строили домики для наших новых жителей.
За день построили пять домов, все уже наловчились, и работа шла быстро, Кайл ходил между работягами и давал советы, у него был талант объяснять и все понимали его буквально с полу слова.
С города ребята вернулись к вечеру, Антоха сказал, что все прошло хорошо, они получили награду в гильдии, триста золотых между прочим, часть потратили на покупки, остальное он отдал мне.
На строительство оставшихся домов мы потратили еще два дня и вот наконец смогли разместить всех новых жителей. Понятно, что у кого-то в семье было три, у кого-то четыре человека, некоторые жили одни, но все смогли договорится и на первое время по крайне мере разместиться под крышей над головой и в кровати, а не в спальном мешке.
Вечером мы отмечали наше небольшое событие в трактире, люди более-менее освоились и подружились с коренными жителями, чему я был только рад. Я поблагодарил всех за работу и потопал в комнату, немного подумаю над дальнейшими шагами и нужно уже выходить, Алиса ушла немного раньше, Антоха же и остальные еще были в трактире.
Сел за стол, налил себе в кружку чай и открыл меню деревни, посмотрим, что у нас тут. С пополнением у нас теперь всего семьдесят три жителя, с таким успехом недалеко до среднего уровня деревни. Рабочих рук хватает и можно смело улучшать все здания, начнем с кирпичной мастерской, амбара и остальных строений первого уровня, а потом примемся за остальные.
Через десять минут в дверь постучались и в комнату вошел Антон, друг предложил сходить в клуб, продолжить кутеж в реале, а то мы давно никуда не выбирались. Я был не против, и мы договорились, что он заедет за мной и двинем вместе.
Выбравшись из капсулы, я сходил в душ и принялся за готовку сразу на двоих, зная друга он наверняка не ел. Когда я раскладывал мясо на тарелки послышался звонок домофона, открыл дверь и вернулся на кухню, через минуту из коридора раздался крик:
— Здарова, ну ты что, готов?
— Привет, да, готов, проходи, перекусим и двинем — ответил я.
Антоха зашел на кухню, мы поздоровались, он повел носом и похвалив мою готовку сел за стол.
— Ну что думаешь делать дальше? Я про игру, если что — уточнил друг, запихивая в рот кусок мяса — Беженцев прибыло немало и теперь с охраной деревни должно быть и проще, и сложнее одновременно, теперь есть кому стоять в дозоре, но и охранять такую кучу людей не просто.
— Да хрен его знает если честно, мы с каждым днем становимся все сильнее, уже привыкли к трудностям и думаю справимся — ответил я.
— Ага, надеюсь — вздохнул Антон — Еще надо что-то делать с этим Креонтисом из гильдии инженеров, он точно про нас не забыл.
— Кстати, в последний раз, когда вы были в городе, не заметил, что за вами кто-то следил?
— Вроде бы нет, я иногда осматривался по сторонам, но никого подозрительного не увидел, может и следили, но по крайней мере не напали.
— Хорошо, что так, но да, с этим нужно что-то делать, постоянно ждать от него подлянки не очень хочется, лучше ударить первым и уже покончить с этим.
— Может поселим кого-то из новых жителей в предместье, дом все равно пустует, а так будет кому охранять, да и в случае чего можно узнавать новости из города, я видел на участке клетки с голубями, так что можно будет обмениваться письмами — предложил Антон.
— Хм, слушай, отличная идея, нужно будет спросить у новичков, кто хочет перебраться поближе к городу, думаю желающие найдутся.
— Конечно найдутся, это все-таки город, а не эти ваши деревни — хохотнул Антоха.
— Эй, что ты имеешь против деревень? — притворно разозлился я — У нас очень даже хорошее местечко.
— Да я и не спорю, самому нравится — улыбнулся друг.
Покушав, мы вызвали такси и рванули в клуб, недавно открылось новое заведение в центре, и мы решили отправиться туда. Несмотря на четверг, народу было много, нам повезло, что был свободный столик, мы уселись, заказали напитки и нарезку с мясом и фруктами. Я хотел было сначала позвать с нами Алису, но потом решил, что сегодня можно посидеть чисто мужской компанией, как во времена студенчества.
Потусили мы неплохо, порядком выпили, но все обошлось без приключений. Антоха выцепил на танцполе пару девчонок и пригласил к нам за стол. Пока он разговаривал с одной я поддерживал беседу с ее подругой. На нее у меня не было никаких планов, так как у меня были чувства к Алисе и мы просто болтали о всякой ерунде.
Из клуба мы разъехались на двух такси, я поехал домой, а Антон отправился провожать дам, зная его, он либо заберет с собой одну из них, либо заночует у нее, пожелав всем спокойной ночи я прыгнул в машину и пока ехал до дома немного задремал. На автопилоте поднявшись в квартиру, кое-как разделся и завалившись в кровать сразу же отрубился.
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Глава 30

Проснулся в десять часов, дал себе в этот раз выспаться, а то последнее время просыпаюсь как во времена студенчества — с утра пораньше. Потянулся и не спеша встал с кровати, самочувствие было на удивление хорошим. Вчера я не мешал алкоголь и это дало свои плоды. Сделав утренние дела, покушал, списался с Антохой, спросив, как он. Через несколько минут друг ответил, что уже проснулся и только выпроводил даму, вызвав ей такси. Как я и думал он вчера уехал с одной из них к себе домой. Он сказал, что ждет доставку еды, кушает и прыгает в капсулу, в общем договорились встретиться в игре.
В деревне все было спокойно, спустившись на первый этаж я поздоровался с Кэри и присел за стол. Покушал, пообщался с девушкой и когда я уже выходил на улицу, с лестницы раздались шаги, Антоха спускался из своей комнаты. Мы поздоровались и пока друг завтракал я двинул к рабочим, нужно накидать на сегодня план работ.
Людей было достаточно, что меня очень радовало, женщины и старики распределились по фермам и остальным постройкам, среди новых жителей было много хороших мастеров и всем хватило места. Молодые мужчины заняли места в охране деревни, часть воинов ушло под управление Скальда, остальных я использовал в постройке зданий.
Раскидал часть людей на улучшение зданий первого уровня, оставшихся отправил на постройку жилых домов, чтобы расселить всех с комфортом, спешки уже нет, у всех есть крыша над головой, теперь можно работать спокойно.
Один жилой дом я решил поставить рядом с домом Адамины, там оставалось свободное место, а второй рядом со складом, как раз прикроет здание с одной стороны.
Сам я помогал, как всегда таская бревна, скоро ко мне присоединился Антон, сетуя на нудную работу, но все же взял по бревну на каждое плечо.
К вечеру мы смогли достроить один домик, а также улучшить намеченные ранее здания до третьего уровня. Одна из семей сразу заселилась в новый дом, поблагодарив меня, я отмахнулся сказав, что это наша общая работа, на благо всех жителей.
Алиса весь день провела у Адамины, они там что-то готовили, наша знахарка обучала девушку искусству алхимии, чему я был только рад, это полезное занятие.
* * *
На следующий день мы продолжили нашу работу, я снова пошел помогать строить новый дом, остальные разбрелись по своим делам. Я вспомнил о идеи Антона и перед работой собрал всех новых жителей на площади. Предложил пятерым переехать на участок у города, как я и думал желающих набралась целая куча. Я выбрал семью из мужчины и женщины с маленьким ребенком и двоих крупных парней, будут им в защиту. Семья сможет обеспечить быт на участке, ну а парни в случае чего их прикроют. Антоха вызвался их проводить до города, взял с собой в помощь Кинжа и одного из жителей, они загрузились в повозку и выехали из деревни.
До их возвращения мы смогли построить еще один дом и улучшить здания до пятого уровня. Так как один домик освободился, люди смогли более комфортно расселиться своими семьями.
Антон рассказал, что все прошло нормально, вечером мы сидели в трактире и расслаблялись за кружкой пива. По пути он заехал в деревню Пшеничная, купил еще голубей, так как они требовались для улучшения. На участке у города все было спокойно, люди заселились и были рады новому дому, чему я был только рад.
Так как все строения теперь были пятого уровня, нужно было решить, что улучшать далее. Для улучшения до шестого уровня нам требовалось соблюсти условие по количеству жителей, нам не хватало еще двадцать семь человек. Я попробовал улучшить голубиную почту, так как это было проще всего. Рабочие закончили улучшение, но оно не принялось, выскочило уведомление, что оно зачтется как только деревня перейдет на средний уровень, для этого нужны были новые жители.
В любом случае мы пока могли сделать все работу, начнем с наших основных строений, а там будет видно.
* * *
Утром, оказавшись в игре я вспомнил, что стену то мы не улучшили, она так и была первого уровня. Я совсем забыл, что из частокола она превратилась в оборонительную стену. Теперь есть цель, что улучшить в первую очередь, этим мы и займемся.
Я направил всех на эту работу, так как она предстояла быть муторной и долгой. До пятого уровня мы улучшим стену без проблем, работа примется системой, а дальше посмотрим.
Ресурсов понадобится в избытке, загрузил Грирка списком нужного, гоблин отправился ковать, а я раскидал рабочих по местам. Для улучшения нужен камень, основание стены будет им укреплено, также конечно же уйма древесины, благо у нас есть лесопилка и с этим не будет проблем.
К позднему вечеру мы все же смогли улучшить стену до второго уровня, работали можно сказать всей деревней и все равно это заняло много времени и сил.
Теперь стена укреплена камнем, также ворота стали толще, это только плюс, а то в прошлый раз твари их вынесли на ура.
* * *
На улучшение стены до пятого уровня нам потребовалось еще три дня. В день по уровню, хоть это было и не просто, работали до самой ночи. Приятным бонусом было получение по единичке к силе и выносливости.
Вечером мы сидели в трактире и расслаблялись после долгого рабочего дня. Стена стала основательная, по обе стороны от ворот появились башенки, в которых могли засесть лучники. Ворота теперь намного крепче, просто их не выломать, придется постараться, чтобы это сделать.
Теперь мы можем заняться основными строениями, что мы и сделали на следующий день, после улучшения стены.
Сначала решил заняться казармой и тем что рядом с ней, так как людей хватало, мне было кого отправить в город за ресурсами для улучшений. Антон, как всегда был не против сопроводить повозку и укатил за покупками, а я двинул помогать работягам.
За день мы смогли улучшить дом старосты, казарму, лавку торговца, трактир и пекарню. У моего дома забор стал крепче, хоть он до этого и был ничего, плюс немного улучшился гостевой домик, рядом с ним появился душ, с бочкой наверху, в которую придется самому наливать воду, хорошо, что колодец рядом. Казарма увеличилась, как и тренировочная площадка. В лавке торговца появилась еще одна витрина и склад стал немного больше. Трактир обзавелся небольшим заборчиком, закрывающим его от остального мира, плюс внутри из обстановки что-то поменялось, но я особо не рассматривал. В пекарню я не ходил, но по рассказам понял, что улучшили печку.
Все улучшения не принялись системой, но построенным мы все равно могли пользоваться, что было удобно.
* * *
Остальные строения мы улучшили за пять дней. В день удавалось сделать апгрейд пяти зданиям. Тяжелее всего пришлось со стеной, но все же мы справились. Теперь на стене, в башнях у ворот располагались здоровенные арбалеты. Кайл все дни, пока мы улучшали остальные здания работал над ними. Пришлось немного потратиться на ресурсы, но это того стоило.
На днях к нам заезжали люди барона за налогом, на мой вопрос о запрошенной ранее помощи нахальный посланник отмахнулся, сказав, что у них и так не хватает людей, в связи с нападками монстров, так что придется справляться своими силами.
На следующий день, после того как мы все закончили, решили сгонять в город и немного расслабиться, заодно оценив ситуацию. Поехали я, Алиса, Антон и Кинж, таким составом мы всегда в случае чего сможем отбиться.
К обеду мы были в городе, заехали по пути к новым жителям в предместье, они были довольны, потихоньку обживались. Я оставил им немного денег и сказал в случае чего отправлять письма, если что случится.
Въехав в город, мы спешились и решились пройтись на своих двоих. Обстановка вокруг была немного мрачноватая, народ был угрюм и немногословен, похоже все уже знают о состоянии дел на границе.
Мы завалились в трактир и стоило нам только присесть за стол к нам подошел мужик, которого я уже видел ранее и это меня не обрадовало.
— Здравствуйте господин Лекс, с вами хочет встретиться господин Креонтис, не могли бы вы пройти со мной? — спросил он.
— Твою ж мать, что ему от нас надо — буркнул Антон.
— Да, конечно, мы только с дороги, подождите нас, мы перекусим и потом сходим к вашему господину — ответил я.
— Хорошо, я подожду вас — откланялся мужичок, отошел в дальнюю часть трактира и присел за столик.
— Пойдем к этому Креонтису? — спросил Антон.
— Ну а что нам остается делать, послушаю, что он от нас хочет — ответил я.
Неспешно перекусив мы расплатились и двинули в гильдию, наш провожатый подорвался, как только мы встали из-за стола и вел нас до кабинета своего хозяина.
Ребята расположились внизу, ну а я зашел в кабинет, после того как мужичок выбежал оттуда, предупредив своего хозяина.
— Здравствуйте, присаживайтесь — сказал Креонтис, стоило ему меня увидеть.
— Спасибо, постою, я ненадолго, вы что-то хотели?
— Хм — усмехнулся он — Ну как хотите, собственно да, я не займу много вашего времени, вы как не передумали по поводу моего предложения?
— Нет, ответ все тот же, это все что вас интересовало? — спросил я.
— Жаль, жаль — Креонтис постучал пальцем по столу — У вас отличная деревенька, вы так быстро развиваетесь — сказал он и мерзко улыбнулся глядя мне в глаза.
— Да, мне тоже она нравится, спасибо, можете заезжать в гости, примем как дорогого гостя, в баньке попаритесь, свежего мяса поедите — ответил я и тоже улыбнулся.
Этот засранец все же смог проследить где находится наша деревня, ну и пусть, это все равно было делом времени, пускай подсылает кого хочет, встретим их как подобает.
— Ха, может когда-нибудь воспользуюсь вашим предложением, пока слишком много забот — сказал Креонтис.
— Конечно, ждем вас с распростертыми объятиями, если это все, то я пойду, всего доброго.
— До свиданья молодой человек, будьте осторожны, времена настали тяжелые.
— Вы тоже, всего хорошего — сказал я и вышел из кабинета.
Вот же жук, теперь стоит ждать от него подлянки, ну да ладно, так даже интересней, нас уже достаточно много, и мы сможем дать отпор.
Спустившись на первый этаж махнул ребятам и мы вышли из здания, рассказал им о нашем разговоре и после двинули за покупками, раз уж в городе, то пройдемся по лавкам.
Так как у нас полноценно работали уже все здания, то были и товары на продажу. Мы ехали на повозке, загрузив ее различными вещами. Странник работал в кожевенной мастерской и из-под его руки выходили хорошие изделия. Я купил ему нож, который он просил, точнее не я, а ребята, когда были в городе, чему он был рад и душевно меня поблагодарил как его получил. В общем у нас были различные изделия из кожи, выпечка, зелья, зерно, мука несколько бочек пива и еще всякая всячина. Среди новых жителей нашелся отличный портной и у нас на продажу было и несколько комплектов одежды.
Походив по рынку, мы потратили пару часов, но все же продали все товары. В итоге выручили за все триста шестнадцать золотых, неплохой такой куш, с учетом того, что это была первая партия товаров и мы не брали особо много с собой, набрали разного, чтобы посмотреть, что будет стоить дороже.
В следующий раз нагрузим повозку самым ценным и тогда серьезно обогатимся, ну как серьезно, на нашем уровне прибавка будет существенной. Только, наверное, стоит подумать о хорошей охране, мало ли что. Людей у нас хватает и можно выделить народ в охрану, даже есть свободные лошади, будет несколько всадников. Нужно будет подать идею Скальду потренировать воинов в этом деле, хотелось бы иметь в распоряжении всадников в тяжелой броне, да с пикой наперевес, ух, представил в голове эту картинку и улыбнулся.
В процессе мы закупались нужными нами товарами и сделав дела мы отправились обратно в деревню.
Приехали, когда на небе уже светили звезды, по пути на нас никто не напал и слежки вроде как тоже не было. Какое-то время я следил за округой с помощью питомцев, потом забил на это и в итоге мы спокойно ехали всю дорогу.
Разгрузив товары на склад все отправились по своим комнатам, ну а я решил пройтись по деревне, все же теперь тут было намного уютней, повсюду кипела жизнь, хоть большая часть людей и была уже в своих домах.
Зашел к Кайлу и рассказал ему о новом разговоре с Креонтисом, он немного напрягся, но сказал, что мы справимся, я был рад его оптимизму.
После заглянул в казарму, народу уже хватало и часть людей отсыпалась на кроватях, пока остальные были в дозоре. Пообщался со Скальдом, он порадовался, что у него появилось много подопечных и заверил, что гоняет их постоянно и сделает из них настоящих воинов. Я был уверен, что так оно и будет, так как видел тренировки, Скальд выжимал из них все соки.
Забежал к Адамине, она как всегда до ночи засиживалась за своими алхимическими делами и показали мне новые зелья. Они были сильнее предыдущей партии и у нее уже был небольшой запас. Похвалил ее, мы немного поболтали и распрощались, я сказал ей не засиживаться и ложиться спать, а то она выглядела уставшей, он отмахнулась, но поблагодарила за заботу.
Дошел до Митрича, старик, как он сказал уже хотел ложиться спать, но увидев меня показал свои владения и дал рыбки, которую я хрумкал, пока ходил и осматривал местность.
Рядом стояла верфь, которую мы пока не использовали, хотя было несколько вариантов судов, доступных для постройки. Пока даже не знаю нужно ли это нам, стоит узнать куда ведет река, а там посмотрим. Попрощавшись с Митричем я вернулся в деревню.
На всех воротах теперь были люди, патрулирующие округу и ворота открыли при моем приближении, удобно, что сказать. Увидел Хаука, суетившегося возле своего дома, подошел к нему и поздоровался. Он тащил здоровенный сверток с кожей какого-то зверя. Помог ему затащить его в пристройку у дома и немного поболтал с охотником. Он высоко оценил работу Странника и был рад, что теперь есть кому сбавлять шкуры, одну из которых он и тащил. Попрощался и пошел дальше, нужно совершить еще обход стен.
Прошелся по стене, осмотрев округу, арбалеты выглядели серьезно, это нам сильно поможет в будущих осадах, а то что они будут я не сомневался.
Спустившись со стены, хотел уже было идти домой, как услышал крик, раздавшийся со стороны ворот. Через несколько секунд прозвучал гонг, оповещающий о тревоге. Я побежал в сторону ворот и оказавшись возле них, влетел по лестнице в башню. Воин, стоявший в дозоре увидев меня протянул руку, указывая за стену. Посмотрев, куда он показывает увидел, что к нам едет всадник на лошади, точнее лошадь везет человека, который лежал и не двигался. Недалеко от ворот находилось несколько масляных ламп, которые зажигали при наступлении ночи, они немного освещали место у ворот и когда всадник оказался возле них мы смогли его получше рассмотреть. Человек был весь в ранах, одежда порвана, я сказал стражникам спускаться вниз и завезти его внутрь. Сам встал за арбалет и всматривался в даль, стражники завели лошадь с наездником в деревню и закрыли ворота. Они поднялись на башни, ну а я спустился вниз, желая рассмотреть гостя.
Увидел Адамину, идущую ко мне, да и остальные жители начали подтягиваться, услышав звон гонга с ворот. Подошел к лошади и аккуратно снял с нее человека, положил его на землю, вытащил зелье жизни и влил его ему в рот. Через несколько секунд он захрипел, закашлялся и открыв глаза увидел меня, сделал несколько вдохов и сказал:
— Вторжение…Твари прорвали границу и хлынули на наши земли…Моя деревня уничтожена…Люди бегут, спасая свои жи… — он закашлял и затих, я проверил пульс, он был жив, всего лишь уснул.
Я вздохнул, вторжение монстров, только этого нам не хватало.
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