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Аннотация
Я стоял в набедренной повязке, на одном из склонов громадного, не меньше ста метров, вулкана, по которому стекала магма, у подножия растрескивающаяся на множество рек и мелких озер, вокруг которых был лес, противоестественного кроваво-красного цвета, периодически перемежавшийся островками черных, высушенных деревьев. Над всем этим возвышались облака, такие же кроваво-красные, заполняющие всё небо. Из них то тут, то там выстреливали вспышки пламени, по форме напоминающие молнии, за тучами двигалось что-то огромное, будто я смотрю на океан снизу вверх. Но я был практически счастлив видеть это ужасающее великолепие, счастлив наконец выкарабкаться из своей скорлупы, навстречу этому ужасному и жестокому миру. Я улыбнулся улыбкой маньяка от уха до уха, ведь теперь, после всего пережитого, единственное, чего мне хотелось, это его уничтожить.


Низвержение


Пролог


        Пролог
      
Я ехал домой, с ненавистной работы. Домой, домой, быстрее. К любящей жене, к тёплой постели. В квартиру, кредит за которую я только что выплатил. Ну, как, только что - месяц назад, но верилось в это с большим трудом. Казалось, что вот ещё немного и мне придет сообщение от банка с прямыми указаниями, что и как я должен делать с половиной честно нажитой суммы. Мысленно вызвав календарь, я взглянул на коммуникатор, расположенный на запястье, предварительно зацепив светофор, чтобы убедиться, что пробка в которой я стою, по-прежнему двигаться не собирается. Маленький, оформленный под обычные электронные часы, прибор высветил небольшую голограмму, размером примерно с ладонь, на которой светилось число. «30 марта 2138 года». День моей зарплаты и, одновременно, день начала моего долгожданного отпуска. Мы, с моей женой Анфисой, запланировали никуда не ездить на этот раз, а попросту провести время вдвоем.

        
      
Она, у меня, женщина весьма и весьма симпатичная. Темные, почти пепельно-чёрные волосы, точёная фигурка и бездонные, голубые омуты глаз. Даже не верится, что с этой красавицей мы умудряемся жить, практически душа в душу. Да, конечно, иногда были ссоры, но, в целом, мы любили друг друга и это помогало нам переживать кризисы, редко, но возникающие в нашей совместной жизни. В общем-то, с браком мне очень даже повезло. Но, в противовес этому, по жизни я был весьма невезучим человеком.

        
      
Тухлая, бесперспективная работёнка консультантом, в мелком магазинчике электроники. Ни кучи свободного времени, ни перспективы карьерного роста, да ещё и клиенты, которые буквально вытряхивают из меня душу каждый рабочий день. Этот нескончаемый поток, “А как это работает?”, “А куда это подключается?”, “А скидочку оформите?”. Эти и многие другие вопросы, совместно с синим, форменным галстуком буквально душат меня, высасывая все силы…

        
      
Я резко выдохнул, стараясь переключиться на что-нибудь более позитивное. Благо было на что.

        
      
Неделю назад мне поступил звонок, от международной компании, под названием «Эфтер». Они занимаются разработкой капсул виртуальной реальности. Судя по всему, их исследования выходят на финальный уровень и им срочно нужны тестеры, настолько, что они выложили вакансию в открытый доступ. На эту то вакансию, я собственно и откликнулся.

        
      
Я сходил на собеседование и по итогам нескольких тестов, в которые входили оценка физического и психического состояний, а также само собеседование, перетерпев оценки врачами всех моих входных и выходных отверстий, а также муштру в отделе кадров, где мне пришлось заполнить три тонны бумажек и поставить целый список подписей о неразглашении, моя кандидатура была одобрена.

        
      
Единственная неурядица, которую оставалось уладить была моя нынешняя работа. Тётки из отдела кадров «Эфтера» согласились подождать меня месяц, так что, не особо думая, я взял отпуск на работе и сразу же написал заявление на увольнение, так что уже через две недели, я смогу перейти на новую работу. Сумма предлагаемой компанией зарплаты на договоре радовала глаз, она была ровно в четыре раза выше, чем мне обещали в моей богадельне и в пять раз больше, чем мне реально платили. Остальное, по большому счету, не имело значения. Две недели заслуженного отдыха и конец бедной жизни, вот и всё, что меня, на данный момент, волновало. Впахивать, как проклятый и при этом, ничего не иметь… Так, снова завожусь, надо бы переключиться на что-нибудь хорошее.

        
      
Я остановился у небольшого цветочного магазинчика. Яркая неоновая вывеска задорно блестела среди множества серых панельных многоэтажек. Припарковав арендованную на один день, в честь положительных изменений в моей жизни дешевенькую серую иномарку, пройдя пару метров, зашел в ларек с густо засаженной букетами витриной. Меня поприветствовала обворожительная молодая девушка, лет двадцати, с волосами цвета морской синевы, смотрящая куда-то в пустоту. Чуть приглядевшись, я увидел новомодные линзы дополненной реальности и после этого все вопросы сами собой отпали. Вежливым тоном, я поинтересовался у продавщицы:

        
      
— Не могли бы вы порекомендовать мне что-нибудь, в подарок супруге?
Девушка сфокусировала на мне взгляд и её глаза едва заметно блеснули синим цветом, что сигнализировало об отключении линз. Поправив розовый фартук с вышитой на нем эмблемой магазина, она спросила меня в ответ:
— А по какому поводу?
Чуть потупив взгляд, я понял, что повода у меня конкретного то и нет, о чём немедленно поспешил сообщить.
— Тогда могла бы порекомендовать вот этот. Он точно поднимет настроение вашей жене.

        
      
Букет из летних цветов, украшенный ландышами, действительно выглядел вселяющим оптимизм, а взглянув на ценник, я убедился в том, что это ещё и не финансово отяготительное приобретение. Конечно, можно было бы купить и что-то попышнее, дороже, но Анфиса стала бы ругаться на мою расточительность.

        
      
Купив букет и попрощавшись с продавщицей, я дошел до автомобиля и аккуратно водрузив покупку на переднее пассажирское, залез в машину. Без проблем доехав до дома, я пулей влетел на третий этаж такой же серой, как и все окружающие дома многоэтажки. Два поворота ключа в замочной скважине и вот, я уже на пороге своей... Да, точно, уже окончательно своей квартиры.

        
      
Из спальни, я услышал звуки недовольного ворочанья на кровати. Аккуратно разувшись и сняв верхнюю одежду, я на цыпочках подошел к лежбищу и тихонько водрузил букет на прикроватную тумбочку. Взглянув на спящую Анфису, закутавшуюся с головой в одеяло, очередной раз мысленно улыбнулся такой миловидной картине. Спустя один лёгкий тёплый душ, смывший с меня накопившееся раздражение и остатки рабочего дня прямо в водосточную трубу, я улёгся на кровать и аккуратно, боясь разбудить это посапывающее чудо, прижался к самому дорогому для меня человеку, провалившись в объятия какого-то языческого божка, почему-то припоминаемого перед сном.

        
      
Пробуждение было легким, ровно таким, какое оно бывает после того, как выходишь на заслуженный отдых. Присев, я отодвинул белое одеяло в сторону, выдохнул и почувствовал ни с чем не сравнимое удовольствие, от осознания того факта, что доселе напряженные мышцы наконец получили передышку. Усталость и стресс, обильно накопившиеся в моем теле растаяли, практически не оставив следов своего пребывания и это одарило меня порцией долгожданного расслабления. Как будто я только вышел из раздевалки тренажерного зала, приняв контрастный душ и посидев там, переводя дыхание.

        
      
C кухни послышался голос, отвлёкший меня от моих размышлений. Говорили с явно набитым ртом.
— Завтрак… готов!

        
      
Встав с кровати и разогнувшись, я накинул на себя халат, лежащий по левую руку, на кресле. Последовав за манящим зовом прямиком на маленькую кухню, где меня ждала сияющая от счастья жена. Слишком часто меня задерживали на работе в последнее время — то инвентаризация, то упрямый клиент, который не хочет понимать меня, то отработки. А из-за собеседования в «Эфтер» я и вовсе пропустил предыдущие выходные, так что, фактически, мы прожили прошедшие две недели порознь, не успевая даже перекинуться парой слов. Очевидно, что после столь долгой и неожиданной разлуки, она была очень рада любому проявлению внимания с моей стороны, а уж цветы и предстоящий отпуск подняли её настроение выше всяческих высот. Её сияющая улыбка заставляла меня постепенно забывать обо всех пережитых проблемах и невзгодах, постепенно растворяться в том тепле, что излучала эта женщина. Она подбежала ко мне на цыпочках и со смехом поцеловала в щёку, после чего развернулась и ушла дальше раскладывать завтрак по тарелкам и наливать нам кофе.

        
      
— Спасибо за цветы, очень красивые.
Я взглянул на стол, на котором стояла ваза.
— Цветы — это небольшая плата за твою улыбку и хорошее настроение.

        
      
Я отодвинул стул, его тонкие шатающиеся ножки протяжно проскрипели по полу, заставив меня непроизвольно вздрогнуть и поскорее пристроиться на узкую, впивающуюся в тело сидушку, а затем с таким же скрипом придвинуться к неудобному стеклянному столику, купленному на распродаже, по дешевке. Но стоило только моему взгляду вновь упасть на её лицо, как все эти противные мелочи перестали меня волновать. Мы были вместе уже целых пять лет, три из которых провели в законном браке, а знали друг друга, казалось целую вечность. Мы оба выросли в детском доме, оба боролись за выживание, больше двух третей своей жизни. Ни один из нас не знал своих родителей. Годы тяжелейшей работы, поисков средств к существованию, рутины, редко разбавляемой совместным времяпровождением, и вот, наконец, всё обещало в скорейшем времени наладиться.

        
      
Анфиса, видя мой задумчивый взгляд, поспешила поинтересоваться, всё ли у меня в порядке. Я кивнул, и мы приступили к завтраку. Моя ненаглядная приготовила яичницу с небольшим количеством синтетического бекона. Говорят, по вкусу он ничем не отличается от обычного. Хотя, натуральный я ни разу не пробовал за всю свою жизнь, как и большинство населения земного шара. На биологическом уровне отличие лишь в том, что первый выращивается на фабриках, в промышленных масштабах, а второй это часть туши самой свиньи. Хотя, по правде говоря, по сравнению с питательными смесями, которыми нас потчевали в детдоме, это уже отличное питание. В любом случае, сейчас это и не важно, в конце концов, тот, кто не познал горе, не сможет радоваться простым вещам. Мне тепло, я ем вкусный завтрак, завтрашний день обещает быть лучше вчерашнего, меня любят. Чем тебе не повод для радости? Анфиса тоже это понимает, мы много раз говорили об этом. Перекусив и одевшись, я вышел на улицу прогуляться, оставив жену отдыхать.

        
      
Выйдя из серого, панельного дома, через столь же серый, узкий, спирающий дыхание проулок, я вышел на дорогу, ведущую к парку. Под ногами хрустел подтаявший снег. То тут, то там красовались надоевшие граффити. Люди, в вечной спешке городской жизни, с недовольными лицами бежали на работу, а я медленно погружался в свои мысли. Всюду мелькали неоновые и голографические вывески, скрывающие за своей цветастостью серую действительность. Пройдя в парк, я присел на небольшую обшарпанную лавочку, скрытую кронами искусственных деревьев, и взглянул на затянутое серыми тучами небо. Под моими ногами растекалась лужа грязной воды, в которой отчетливо виднелось моё отражение. Среднего роста, сероглазый молодой человек, с острыми чертами лица и русыми волосами, укутанный в коричневый потасканный и перелатанный плащ, замотанный в выбивающийся из палитры темно-синий шарф, глядел на меня из-под водной глади. В такие моменты на меня всей своей тяжестью наваливалась уныние и меланхолия. В голову не лезла ни одна мысль и я наконец мог позволить себе немного расслабиться и подумать о великих и вечных вопросах мироздания.

        
      
Но в этот раз какое-то недоброе предчувствие затаилось где-то в глубинах моего сознания, не позволяя мне окончательно всё отпустить, однако я быстро отодвинул его и продолжил предаваться лени и апатии. Немного посидев так и пронаблюдав за электромобилями и голограммами птиц на искусственных деревьях, я встал и медленно пошел дальше, попутно пытаясь вспомнить, нужно ли купить чего-нибудь в магазине. Проходя мимо одной из многоэтажек, я увидел несколько пьяниц, которые, как им и положено, квасили прямо на детской площадке. Они сразу же принялись зазывать меня, очевидно то ли поговорить, то ли подкинуть денег. Мельком взглянув в их искаженные длительными запоями красные лица и оценив их нынешнее состояние, я пришел к выводу, что опасаться нечего, ни один из них попросту не сумеет до меня дойти, не то что доставить какие-то неприятности. Потому я попросту проигнорировал их и под громкие и весьма оскорбительные, должен вам сказать, выкрики синих, побрел дальше. Тем не менее, кулаки сами собой сжались, а в кровь поступила порция адреналина, нет, не подумайте, я был вполне разумным человеком и как бы ни хотелось драки, её бы лучше избежать, в противном случае это чревато дополнительными проблемами, которые в отпуск мне не нужны. Но этот маленький инцидент немного подпортил мне впечатление от прогулки. Бессмысленно шататься уже не хотелось, потому я медленным шагом, уставшего от жизни человека пошел домой. Доковыляв до порога, я ввел четырехзначный код домофона и прощальным взглядом обвел серую действительность своего двора. Медленно падающий снег, грязь, пьяные вскрики, доносящиеся откуда-то из соседнего двора, серые панельные дома и недовольные лица. Единственным более-менее ярким пятном была желтая детская площадка в центре, состоящая из двух поломанных качелей и нескольких турникетов, измазанных в грязи. Не став потворствовать испорченному настроению, я быстро захлопнул дверь подъезда, который сейчас освещался через маленькие окна светом откуда-то с улицы. Здесь было не лучше. Медленно ступая по ступеням, я лицезрел мусор, разбросанный то тут, то там и облупившуюся штукатурку на белых стенах, за которой скрывался такой-же серый, как и всё вокруг, бетон. Снова два поворота ключа и я дома. Снимаю потрепанные временем берцы, раздеваюсь и закрываю дверь. И зачем я вообще выходил? Только настроение подпортил. Из кухни послышался голос.

        
      
— Ты чего так быстро?
— Да что-то уж слишком пасмурно сегодня, лучше дома посижу, а то по грязи ходить, только настрой портится.

        
      
Раздевшись и помыв руки, я вновь пошел на кухню, заварить себе чаю и пожевать какую-нибудь сладость, но моя ненаглядная меня опередила. На столе стоял торт и две тарелки, на которые тот был аккуратно уложен. В мусорке виднелись остатки упаковки. Жена сидела и читала книгу с голопроектора, попивая чай. Установленный под люстрой, он позволял в любой момент времени визуализировать практически любое изображение. Мы очень любили смотреть кино на нем по вечерам, жаль, что из-за частых задержек на работе, эта привычка канула в лету. Сейчас это чудо техники выдавало белый, с голубоватым оттенком прозрачный прямоугольник, зависший на расстоянии полуметра перед лицом моей ненаглядной. Анфиса отвлеклась от книги и перевела взгляд на меня.

        
      
— Мы так и не успели отпраздновать твое увольнение, так что я решила прикупить тебе подарок.
Откуда-то из-под стола она достала новенький коммуникатор, все так же стилизованный под часы, прям как я и хотел. Я сразу же потянулся к ремешку на запястье и с едва слышным щелчком разжимающегося замка старый и уже порядком осточертевший мне постоянными сбоями аппарат слетел с моего запястья. Немного возни с регулировкой под мою руку и вот новенькая аппаратура встала на своё законное место.
— Спасибо большое, как раз то, что я и хотел!
Я прильнул к Анфисе и обнял её, ощущая щекой шелковистые, мягкие волосы и вдыхая приятный запах какого-то шампуня с лавандой, так и хотелось зарыться в локоны носом.

        
      
Конечно, его придется перепрошивать и, наверное, еще некоторое время повозиться, но уже после включения ощущалась разница. Мгновенная загрузка и лучшая цветовая палитра радовали глаз. В довершение, если мой старый коммуникатор был стилизован под дешевенькие часы, в пластиковом корпусе, то этот выглядел уже как цельнометаллические. Я снова повернулся к жене и ласково поцеловал её в щеку, достал с верхних полок припасенную на случай праздника бутылку вина и мы принялись распивать его под фильм, сюжет которого ни один из нас не запомнил. Отличный день перешел в отличный вечер, а он в свою очередь в прекрасную ночь.

        
      
Пробуждение выдалось просто потрясающим, я был готов хоть горы сворачивать, вот настолько много у меня было много энергии. Но, не время. Аккуратно встав с кровати, стараясь не особо шуметь, я проследовал в ванную. Мое лицо, доселе светившееся разве что изможденностью, сейчас наполнилось счастьем, которое, отражалось в каждой его морщинке. Почистив зубы и сполоснув голову, я, уже сидя на кухне и попивая кофе из кружки, арендовал машину, дабы съездить с Анфисой в ресторан, столик в котором было решено забронировать ещё вчера. Я взглянул на улицу, с которой ярко-голубое небо светило мне лучами полуденного солнца, приятно касающимися моего лица. Открыв видео на коммуникаторе, я принялся ждать пробуждения моей ненаглядной. Анфиса была той ещё соней и проспать десять, а то и все двенадцать часов, пока мы находились в отпуске, было для неё в порядке вещей. Так что времени на утренний приход в себя и приготовление завтрака у меня было предостаточно, лица различных блогеров сменяли друг друга, а моё настроение всё так же оставалось прекрасным и вот, когда я уже в очередной раз доливал себе кружечку бодрящего напитка, из спальни послышалось ворочанье. Тарелки уже стояли на столе, на них гордо были возложены два куска мяса с грибами и макароны. Конечно, для утреннего приема пищи это не совсем годится, надо бы чего-нибудь полегче, но салаты я готовить попросту не умел. Нет, конечно, смешать огурцы с помидорами и заправить майонезом, я всегда рад, но в качестве завтрака, такое блюдо подходило ещё меньше. Мы позавтракали и парадно приодевшись, вышли на улицу.

        
      
Спустя десяток минут ожидания на продуваемом всеми ветрами пятачке у подъезда, к нам покатил пустой автомобиль, старательно размалывая колёсами грязь, вперемешку со снегом. Машина выглядела крайне футуристично, серый, а в прошлом, скорее всего, серебристый цвет, подчеркивал сглаженные углы корпуса, окна были затонированы, а над макушкой этой красоты виднелась голограмма, с эмблемой таксопарка. Думаю, если бы я мог позволить себе собственный транспорт, я и сам взял бы себе нечто подобное. Мы поспешили отступить подальше от чуда автопрома, в сторону подъездной двери, дабы не быть обрызганными нечистотами, возникшими в результате весеннего потепления в наших краях. Наконец, ИИ справился с непроходимостью дворовых дорог и мне на коммуникатор пришло уведомление о том, что такси прибыло. Я элегантно открыл Анфисе заднюю дверь и пригласил сесть внутрь. Конечно, учитывая все обстоятельства, смотрелся этот жест скорее комично, но не в моём положении жаловаться. Усевшись на переднее сиденье, я продемонстрировал документы небольшой видеокамере, закрепленной на приборной панели. Протяжный писк подтвердил, что моя фотография в паспорте совпала с формой моего лица и фотографией заказчика, после чего приятный женский голос попросил нас пристегнуть ремни безопасности и пожелал приятной поездки. Инструкции в этом случае следовало исполнять, ведь подобных видеокамер в машине было превеликое множество, и каждая из них внимательно высматривала потенциальные нарушения. Сразу после того, как ремни были застегнуты, неповоротливая машина принялась выруливать из куч грязи, в которые встряла. Через минуту, сделав пару кульбитов во дворах это у неё таки получилось. ИИ повез нас в сторону центра города.

        
      
Я посмотрел на мою, удивляющуюся прогрессу жену и сам ненароком задумался, а ведь и правда, совсем недавно подобное нам только снилось, а теперь, словно сошедшие с книжек фантастов, самоходные, во всех смыслах, повозки, катают нас по делам. Вспомнилось, как когда-то, впервые, увидел рекламу этих машин, в которой рассказывали про технологический прорыв в искусственном интеллекте автомобилей. Я слегка потрепал Анфису по голове, за что получил легкий тычок в бок и сказал:

        
      
— Ну как? А ведь хорошее это изобретение, искусственный интеллект. Как царь сидишь, а тебе всё подают по щелчку пальцев.
Ответом мне был ультразвуковой крик моей ненаглядной. Я резко повернулся в сторону проезжей части, не замечая, как лицо жены искажает гримаса ужаса и тут же в мою реальность ворвался гудок от вылетающего из-за угла грузовика с красной цистерной, который заворачивал на скорости, заскользил и начал заваливаться на бок, при этом продолжая перекрывать нам дорогу. Я сразу же взялся обеими руками за руль и вдавил педаль тормоза с такой силой, что казалось продавлю её. Машина тормозить не собиралась.
— Включен автопилот. Чтобы перейти на ручное управление…
— Чёрт тебя дери!
Я посмотрел на летящую в нас фуру, повернулся в сторону Анфисы, у которой под глазами появились слёзы. Резкая встряска, звуки разрывающегося металла и скрывшая всё происходящее темнота.

        
      
Очнулся я буквально через пару минут, в голове трещало и булькало. В нос бил запах крови и бензина. Я, держась за голову, которой больно обо что-то саданулся, несмотря на подушки безопасности, повернулся к жене, с которой всё на первый взгляд было нормально, за исключением того, что она была без сознания.

        
      
— Сейчас, я тебя вытащу, ты только подожди.

        
      
Сказал я сам себе и тут же потянулся к ремню безопасности жены, чтобы его отстегнуть, в этот момент машина пискнула, а из динамиков раздалось шипение, через которое можно услышать обрывки каких-то фраз, после этого в машине зажегся свет, что-то заискрило, а в моей голове, словно вихрем, пронеслось: “красная цистерна, запах бензина, электромобиль, булькающие звуки”.

        
      
Всё встало на места, только уже поздно. Самая глубокая часть моего сознания впитывала эти, скорее всего, последние моменты моей жизни, которая вот-вот оборвется. Я смотрел на Анфису и не мог пошевелиться. Казалось, что надпочечники выбрасывают адреналин уже не кубиками, поток разгоняющего кровь гормона лился полноводной рекой. Время замедлило свой ход, будто насмехаясь надо мной и моим бессилием. Всё, что я мог - запоминать. Запоминать её лицо, её запах, её красоту, думать о том, что было бы, будь у меня возможность сейчас отдать свою жизнь за жизнь Анфисы. Этот краткий миг прервал, отдавшийся набатом в черепной коробке, взрыв.

        
      
Я почувствовал, как по моему телу разлилось тепло, очень быстро переросшее в адское пекло, непроизвольно я отметил, что ничего не слышу, жар, как сотни болезненных червей залезал под кожу, в глаза, в лёгкие, пожирая меня заживо. Тело слушалось меня с большим трудом, но по последнему указанию мозга, я тянулся рукой к ремню безопасности Анфисы, стараясь не смотреть, на то, что происходит с телом моей жены. С ней точно всё хорошо. Должно быть всё хорошо. Я старался верить в это, пытался убедить. Только бы получилось. Вибрации щелчка, показавшиеся мне спасительными, и я открываю глаза, слёзную жидкость на которых мгновенно испаряет жар, но, даже так, этого мгновения было достаточно, чтобы разглядеть ужасающую картину произошедшего с моей женщиной.

        
      
Она бездыханно лежала на сидении, а тем временем её кожа становилась чёрной, её густые, красивые волосы превратились в зажженный, хорошо промасленный факел, вокруг поднимались всполохи ярко-красного, горячего и смертоносного пламени, в противовес которому из её глазницы на обуглившиеся сидения струилась тут же испаряющаяся кровь, вперемешку с спинномозговой жидкостью. Вся её фигура была испещрена осколками стекла, глубоко вгрызшимися в кожу, самый большой из которых и торчал прямо из правого глаза моей любимой.

        
      
Я попытался заплакать, как ребенок, от боли и безысходности, но не мог, ведь с каждой секундой от моих открытых глаз оставалось всё меньше и меньше, однако душераздирающий вид её тела до сих пор стоял перед сознанием, не желая пропадать. Я попытался закричать, но ничего, кроме булькающих звуков у меня не выходило. Из последних сил, превозмогая практически не слушающуюся плоть, я перелез на заднее сиденье, чтобы попытаться вытащить свою жену из пылающего инферно, но случиться этому было не суждено, мой организм предал меня, окончательно отказавшись слушаться. Всё, что я мог, это смотреть на то, как весь мой мир сейчас гибнет в пламени. Просто лежит на сидении грёбаного электромобиля и сгорает заживо. Я уже не чувствую боли от огня, я просто проваливаюсь в темноту, с болью в сердце и надеждой, что всё это - сон, что всё это, просто, чёртов ночной кошмар...

        
      
— “С вами Первый Новостной и я, его ведущая, Анна Лихачёвская.”
— “Экстренная новость, сегодня, на пересечении улиц Стажская и Коснова произошла автокатастрофа. Водитель камаза, перевозивший горючее не справился с управлением и столкнулся с выезжающим на перекрёсток электромобилем-такси. По данным экспертизы и допроса водителя, у грузовика отказали тормоза, водитель предпринял попытку повернуть на перекрестке, но из-за сложной ситуации на дорогах, связанной с грязью и гололедом, износом автотранспорта и его полной загруженности топливом, перевернулся и врезался цистерной в электромобиль.”

        
      
На видеосъемке с вертолёта виден перекрёсток, где стояло такси, врезавшееся в цистерну с горючим, от которого поднимался столб пепельно-чёрного дыма, а через пару секунд из-под машины, словно фейерверк, с шипением, во все стороны вырвались струи багрового пламени, слегка поднимающие заднюю часть автомобиля вверх, быстро угасающие, но охватывающие весь автомобиль.

        
      
— “Произошел хлопок паров топлива, и его возгорание. Горящее топливо раскалило батареи и только благодаря новейшим системам пожаротушения с помощью дронов и оперативному вмешательству пожарной бригады удалось не только ликвидировать пожар лития и бензина, но и спасти жизни молодых людей.”
— “Подробнее о причинах аварии нам расскажет Андрей Иваненко, представитель следственного комитета.”
— “Причиной аварии послужила халатность в обслуживании автоцистерны, автомобиль не проходил тех. осмотр, но использовался для перевозки огнеопасных грузов третьей степени.”
— “А как произошла сама авария?”
— “Водитель автоцистерны ехал по улице Коснова и перед перекрестком попытался затормозить. Тормоза отказали, но водитель всё равно предпринял попытку поворота на улицу Стажская. Грязь и лёд на дороге не обеспечили достаточного сцепления, из-за чего автомобиль ушел в неконтролируемый занос, а от резкого поворота на большой скорости, топливо в цистерне ударило в противоположную от поворота сторону, от чего произошло смещение центра тяжести автомобиля, и он упал на бок, продолжая скользить по дороге.”
— “Кто всё-таки виноват в этой аварии?”
— “Следственный комитет пока не может прокомментировать этот вопрос. Однозначно можно сказать, что этот случай будет подробно разбираться, так как в аварии фигурирует искусственный интеллект, степень вины которого сложно установить.”

        «Андрей Иваненко, Следственный комитет.»
      
— “А мы напоминаем водителям, что в такую погоду желательно пользоваться общественным транспортом, а управляя автомобилем, нужно быть аккуратным на дорогах и соблюдать дистанцию.”
— “Молодые люди находятся в стабильно-тяжёлом состоянии. Водитель грузовика не был пристегнут, вылетел через лобовое стекло от удара об столб и был госпитализирован, его жизни сейчас ничего не угрожает.”

        
      
На видео очевидца видна машина, в которой находятся два тела, предположительно мужчины и женщины, с ожогами третьей и четвертой степени, над автомобилями летают дроны, скидывающие смесь, которая падает на раскаленный металл, с шипением расширяясь и пузырясь, от чего пламя отступает.

        
      
— “По предварительным данным, искусственный интеллект такси имеет ошибки и плохо реагирует на экстренные ситуации, с генеральным директором таксопарка «Лига» сейчас работает Следственный комитет.”

        
      
По приходу в сознание, я, первым делом, не размыкая глаз, принялся анализировать ситуацию. В голове всё ещё плескались ошметки физического и эмоционального потрясения, где-то недалеко слышался явственный шум, будто бы я стою рядом с турбиной, а по всему телу волнами расходилась несильная боль, источник которой было сложно определить. Возникало ощущение, что я только что проснулся от длительного сна, в черепушке стоял туман, а мысли были похожи на тяжелые камни, каждый из которых я с большим трудом перекатывал в своем сознании. Открыв глаза и аккуратно, стараясь совершить как можно более плавное движение, я повернул голову, осматриваясь. Размеры помещения, в котором находилось мое тело, определить было весьма затруднительно. Во все стороны простиралось пространство с едва заметными границами очертаний стен и пола, за которыми было видно прозрачное марево, постепенно уходящее в темноту. Аккуратно я попытался приподняться на локтях что, к моему глубочайшему удивлению, у меня всё же вышло. По ощущениям под моей спиной была удобная кровать, но на самом деле это был лишь твердый стеклянный пол. Приняв вертикальное положение, я попытался найти источник шума, но оглядевшись не заметил ничего, за исключением расставленной, по представшей пред моим взглядом, мебели. Пришлось затратить около минуты времени, для того чтобы осознать достаточно простую мысль. Всё, что меня окружало, состояло из стекла.

        
      
Я находился в некой комнате примерно двадцать на двадцать квадратных метров, расположенной в неизвестном пространстве, стены которой были достаточно толстыми чтобы за пределами их толщины ничего не было видно, ведь стекло, как и любой другой материал всё же поглощает часть света, а не пропускает его полностью. Мебель здесь повторяла антураж помещения и единственным её отличием от прочего было то, что в противовес стенам, состояла она не из прозрачного стекла, а из подкрашенного. Сфокусировавшись на стоящем рядом стуле, я заметил, что некоторые его части будто бы растворяются в воздухе. В голове с каждой секундой прояснялось, а шум, источник которого, казалось, находился у меня в черепе постепенно отходил на второй план. Оглядевшись повнимательней, я смог заметить несколько стоящих по углам кресел, пару столов, несколько сидений и висящие в воздухе лавовые лампы, являвшиеся единственным источником света здесь, где бы это самое "здесь" не находилось. Светильники были развешены под самым потолком, но иногда одна или две из них опускались вниз, через некоторое время всплывая вверх, как будто осветительные приборы плавали на поверхности воды, а я соответственно смотрел на них со дна. Каждая лампа была размером не больше ботинка, но, тем не менее, они заливали все пространство вокруг приятным желтым светом с оранжевыми проблесками. В голову тут же полезли ассоциации с огнем и с аварией в которой мне удалось побывать, однако эти мысли сперва не оказали на меня особого впечатления. Как будто я был под воздействием сильнодействующих седативных веществ. Прислушавшись к своему состоянию, я понял, что в принципе так оно и было. Разум был вялым и подернутым туманом, хотелось лечь и распластаться. Не так я представлял себе смерть, ох не так. Да и не похоже это на тот свет. Так или иначе, вряд ли я очнулся здесь просто так, соответственно, тому кто меня пробудил, что-то от меня нужно. Усевшись на стул, оформленный в стиле барокко, с поправкой на то, что выполнен он был исключительно из разноцветного стекла, я принялся ждать, попутно отмечая все больше и больше деталей в собственном окружении. Кто бы или что бы не создавало это место, постаралось оно на славу. Плавные изгибы, постепенно перетекающие в полную прозрачность и сливающиеся с воздухом притягивали глаз, создавая ощущение нереальности происходящего. Однако стоило мне немного поерзать на стуле, как всё встало на свои места. Из ниоткуда тут же раздался механический, женский голос.

        
      
— Желаете сделать заказ?

        
      
По моему телу, удобно расположенному за одним из стеклянных столов, которые в этом месте подпирались тремя темными прозрачными ножками, тут же пробежалась волна мурашек. Мне потребовалась целая минута, если не больше, чтобы осознать сказанное. Машинально я ответил отказом, но в мозгу в этот же момент роем мух зажужжали мысли. Вывод напрашивался сам собой. Я в симуляции и самым ярким подозреваемым в этом всём был следственный комитет, собирающий информацию об аварии, но немного подумав, я всё же отмел эту мысль как несостоятельную. В ИИ машины должно было храниться куда больше, чем в моей жалкой головешке, так что скорее всего меня с того света вытянул Эфтер. Я ещё раз себя осмотрел. Никаких следов травм или ожогов, выглядело всё так, будто я только-только вышел из дома, а злополучной аварии попросту не случилось. Руки, ноги, всё было воспроизведено до мельчайших деталей. Поверх всего этого были натянуты обыкновенные шорты серо-коричневого цвета с кучей карманов, более всего подходящие для какого-нибудь похода и синяя футболка, без каких-либо опознавательных знаков. Я просидел за столом ещё около получаса, ожидая хоть каких-нибудь изменений и они, по закону жанра, не заставили себя долго ждать. Мысли об Анфисе и постепенно накатывающая боль от случившейся катастрофы всё больше и больше терзали мой разум, по мере того, как седативные препараты постепенно переваривались организмом. Пока что эти думы не слишком сильно расшатывали сознание, но с каждой минутой становилось всё хуже и хуже. В тот момент, когда я уже был готов закричать от боли и безысходности, за другой половиной стола появился человек. Сначала, будто из ниоткуда, соткалось небольшое облачко тумана, которое постепенно расширяясь, принимало гуманоидные очертания и наконец, когда процесс завершился, серая пелена отступила, как бы втянувшись внутрь, начавшего проглядывать под ней силуэта. Появление кого-то ещё в стеклянной комнате быстро заставило меня взять себя в руки. Привычка, выработанная годами, давала о себе знать, показывать слабость только близким, никому ещё.

        
      
Передо мной сидел мужчина, около тридцати лет в строгом костюме, состоящем из белой рубашки и черных брюк, по традиции совмещенных с пиджаком и галстуком. Он явно страдал от лишнего веса и сверкал характерной залысиной. Маленькие, серые глаза пуговки, нос картошкой, но в противовес тому гладкая и ухоженная кожа, создавали впечатление, что я сижу за одним столом с гигантским младенцем. Мужчина прокашлялся и повернулся в мою сторону. Его голос отдавал звучным басом, что разительно контрастировало с его внешним видом, а дикция была поставлена весьма и весьма неплохо.

        
      
— Здравствуйте, Игорь Васильевич. Меня зовут Александр Совин. Я сотрудник компании “Эфтер”. Меня прислали к вам с целью переговоров, по поводу текущего медицинского и юридического состояния ваших дел. Кстати, приятно познакомиться.
Мужчина протянул мне руку, которую я без малейшего промедления пожал. Оглядев меня с ног до головы и убедившись в том, что я внимательно слушаю и отвечать пока что не планирую, мой собеседник продолжил:
— Должен вам сказать, что вам просто-таки невероятно повезло. Компания “Эфтер” обратила внимание на произошедшие с вами и вашей супругой события и хочет предложить вам договор, в рамках которого возьмется за полное восстановление ваших тел. Вы должны прекрасно понимать, что произошедшие события были чреваты для вас ожогами третьих и четвертых степеней и всесторонними повреждениями, что в наше время лечится, весьма и весьма недешево, и это без учета повреждений вызванных взрывом и самой аварией. Многие органы как вас, так и вашей жены полностью утратили свою функциональность, что значит для вашей семьи постоянное пребывание на аппарате искусственного жизнеобеспечения, не говоря уже о том, что на момент извлечения ваших тел из автомобиля, от ваших конечностей мало что осталось.
На этих словах передо мной из того же тумана материализовалось два небольших файлика.
— Если хотите ознакомиться, то я могу с этой целью на время оставить вас. В рамках переговоров, вам также будет предоставлен медицинский консультант, заранее оплаченный компанией.
В этот раз передо мной появился коммуникатор в форме черного прямоугольника, размером с чайный пакетик. Единственным, что выдавало предназначение данного предмета — был набор кнопок.

        
      
Я мысленно выдохнул. Каждым словом этот лысый ублюдок резал надежду на то, что произошедшее всё же не было реальным, как острым ножом. Ему было абсолютно безразлично, что я сейчас чувствую, что хотел бы с ним сделать, он просто проговаривает заученные фразы, без толики участия или хотя бы сочувствия. Однако, его устами мне предлагают вернуть наши с Анфисой почти что утерянные жизни, а от такого не отказываются. Удержавшись от попытки удара этому мудаку в морду, я, вежливым, настолько, насколько позволяло мое состояние, тоном, попросил его удалиться.

        
      
— Не могли бы вы оставить меня здесь на ближайшие, скажем, часов десять. Мне нужно ознакомиться с необходимыми материалами и подробностями моего состояния и состояния моей жены. Надеюсь, коммуникатор обладает полным набором функций?
— Да, предоставленная вам программа имитации обладает полным набором функций реального аналога. Можете хоть фильмы смотреть.
Седативы уже завершали своё действие, в точно выверенный каким-то дебилом срок, позволяя лысому закончить. Вводить же новые явно никто не собирался.
— Также сообщаю вам, что на принятие решения, вам предоставлено трое полных суток с данного момента. Я навещу вас в назначенное вами время, с целью продолжения переговоров.
Толстяк тут же испарился в воздухе, а я едва дождавшись этого момента, уже не смог сдержать тот дикий крик и слёзы.

        
      
Картина была неутешительной. Это касалось как меня, так и Анфисы. Мы поджарились, до, мать его, хрустящей корочки. Ни кожи, ни глаз, только шматы мяса, с проступающими то тут, то там костями на снимках после очищения омертвевших тканей и обугленные, как после кремации тела до этого самого очищения. Я смотрел на себя и на свою жену и не мог узнать наших лиц, обзванивал больницу, в которой мы находились, беседовал с врачами, благо в файле была информация. Как оказалось, даже наши нервные системы были повреждены, но, тем не менее, с помощью новых технологий, эту проблему удалось свести к минимуму. Сейчас я не испытываю адской боли только потому, что сигналы от тела не доходят до мозга, отсекаемые электромагнитными полями, генерируемыми шлемом виртуальной реальности, заодно генерирующим альтернативные тем же методом. Я просмотрел новости в надежде, что вся предоставленная мне информация фальшива, но всё сходилось. По сути — я труп на искусственном аппарате жизнеобеспечения, как и Анфиса. Из моих глаз непроизвольно полились слезы, вернее их имитация, предоставленная мне “Эфтером”. В голову полезли мысли о том, могло ли все быть по-другому, которые вместе с жалостью к себе пришлось загнать куда подальше.

        
      
Что же касается договора, который мне “предложили”... Нам обещали восстановление до полной функциональности, аналоги органов, протезы и искусственную кожу. Меня засунут в медицинскую капсулу, собранную посредством добавления медицинского же блока, в уже откалиброванный и ожидавший меня, как тестировщика, агрегат, и будут постоянно мониторить состояние. Именно капсула займется восстановлением моего тела до пригодных к множественным операциям кондиций. Анфису же чинить будут по старинке — точечной микрохирургией, не выводя из медикаментозной комы. Полное восстановление, да по доброте душевной, если бы не пара “но”. По сути, меня засунут в металлический гроб с непроверенными функциями, а женой прикроются, словно заложником. Стоит компании разорвать договор, как моя и её судьбы мгновенно решатся. Никому не нужны обугленные трупы и тем более никому не нужно возвращать их в жизнь. Более удачной ситуации корпоративные ублюдки и представить себе наверное не могли, до этой злосчастной аварии, а сейчас насели на меня, почуяв запах наживы. Тут же им в руки упали сразу и забота о сотрудниках, и тестирование непроверенных функций и простота сокрытия в случае неуспеха.

        
      
Эти грёбаные бюрократы совершенно не заботились о чувствах своих подопытных крыс, коей они пытались сделать и меня, но ради Анфисы, я всё же должен был сдержаться и играть по правилам бесчеловечных жирных кусков дерьма в дорогущих костюмах. Я заказал литр шоколадного молока в графине и выпил его, ведь алкоголь мне было пить нельзя, потому что договор, подписанный в состоянии алкогольного и наркотического опьянения, пусть и виртуального по нынешнему законодательству, был бы недействителен. Увидев в опустевшем стекле своё отражение, на котором предательски выступили слёзы, я швырнул его на пол, где он разлетелся на множество осколков и постепенно истаял.

        
      
Когда лысый ублюдок приперся вновь, он тут же начал рекламировать капсулу и новые технологические прорывы “Эфтера”. Я не слушал. Мне было и так понятно что он скажет, ему же было и так понятно, что я соглашусь. Мы подписали бумаги. “Эфтеровцы” предоставили мне гайд, в котором были расписаны большинство базовых механик их виртуальной вселенной, пообещали перенести моё и моей жены тела в их частное медицинское учреждение. Единственное условие, которое я поставил при подписании договора, это еще полдня сознательных мыслительных процессов, перед перевозкой и погружением в их мирок. Мне нужно было смириться с новой реальностью, да хотя бы поверхностно ознакомиться с гайдом.

Глава 1


        Глава 1
      

        
      
Окно создания персонажа открылось прямо перед моими глазами, простой, слегка угловатый шрифт желтого цвета на черном фоне гласил:

        
      

        Добро пожаловать в 
        Эфтеру,
         странник, введите имя персонажа.

        
      
М-да... Я никогда не был силен в выдумывании ников, думаю, стоит подобрать что-то простое, может, “Август”? Картинка перед моими глазами сменилась, теперь тем-же шрифтом было выведено слово “Занято”. Ну чего и следовало ожидать, в конце концов, игра уже не первый год на рынке, так что я думаю, первые номеров пятьсот после этого слова тоже заняты. А также сто процентов есть какие-нибудь “xxx_Август” и куча всякого иного безвкусного идиотизма. Нет, имя твоего игрового протеже должно хоть как-то намекать на звучность, в конце концов, ты - прежде всего твое имя, в виртуальном мире каждое твое слово или действие будет ассоциироваться только лишь с этим набором звуков и символов, думаю, крайне глупо будет выбирать его наобум или же поганить каким-нибудь бессмысленным набором цифр и символов, как это любят делать большинство представителей виртуальных пространств. Тем не менее, что-то подходящее для имени персонажа выбрать надо. К сожалению, по закону обезьяны с печатной машинкой большинство интересных вариантов заняты. В попытке найти хоть что-нибудь, что наведет меня на мысль, я принялся изучать пространство вокруг.

        
      
Ну, как изучать... Я попытался для начала оглядеться, но, к сожалению, ничего кроме беспросветной черноты не нашел. Я чувствовал свое тело, но попытка поднести руку к лицу не увенчалась успехом, вернее увенчалась, но не принесла ожидаемого результата, мои конечности в этом пространстве были мало того, что неосязаемы, так ещё и невидимы. Первый пункт я выяснил, попытавшись дотронуться до себя и вскоре поняв, что в том месте, где мои руки должны были пересекаться, я не ощущаю ничего похожего на прикосновение, а попытка поднести руку к лицу показала, что надпись “Занято” я вижу всё с той же четкостью. Так что, осознав непривычность положения и окончательно разочаровавшись в тщетных попытках прикоснуться хоть к чему-то, я сосредоточился на поставленной задаче. Наконец спустя около десяти перебранных вариантов и уже в конец отчаявшись я почти наобум мысленно произнес: “Богарл”, ожидая увидеть всю ту же, уже надоевшую, надпись, но моему удивлению не было предела. Вместо ожидаемого “Занято” было написано “Принять?” и снизу два окошка соответственно “Да” и “Нет”. В панике, ожидая что и этот ник могут занять в любую секунду я мысленно отвечаю “Да”. Перед моим взором, будто выходя из тьмы на свет, выплыл манекен на белой платформе. Слева от него висело окно, оформленное в стиле свитка, на котором виднелся огромный перечень, состоящий из названий рас. Перед моими глазами высветилась желтая надпись.

        
      

        Выберите расу
      
Ну, тут долго думать не пришлось: “Человек”.

        Желаете скопировать внешность с оригинальной?
      

        
      
Ага, как же, только фильма ужасов мне сейчас не хватало. Мысленно отказываюсь и приступаю к редактуре самостоятельно, воспроизводя внешность, которая у меня была до трагических событий. Возиться пришлось недолго, благо, интерфейс, напрямую связанный с мозгом, может без каких-либо проблем перенести воображаемую картинку в реальность. Я не стал ничего особо приукрашивать, в конце концов, проблем с самооценкой у меня не было, да и со спортом я в течении жизни был на короткой ноге, по крайней мере до аварии. Так что мой Аватар на будущие шесть лет жизни был готов уже в кратчайшие сроки. Посылаю мысленную команду “подтвердить”, после чего начинается кат-сцена.

        
      
Сначала перед моим взором предстали облака, быстро сменяющие друг друга.

        
      
Я летел. Это было прекрасное, будоражащее ощущение. Попытавшись повертеть головой, я увидел небо и солнце во всей их красе. Голубая синева выглядела безмятежно и успокаивающе, как море, на котором я так давно не был. Однако, через секунду картинка сменилась, не дав мне насладиться моментом.

        
      
Камера нырнула куда-то под облака и моему взору предстали поля, равнины, высокие горы. Вкрадчивый и глубокий женский голос произнес:

        Добро пожаловать в мир Эфтеры, странник.
      
Картинка сменилась и теперь камера остановилась, отдалившись от места своего предыдущего положения на несколько десятков метров, в процессе развернувшись, показывая со стороны то место, где она была закреплена - спину огромного лазурного дракона, чьи крылья с позиции камеры закрывали половину небосвода. Тот же вкрадчивый голос продолжил:

        Здесь ты можешь узреть все.
      
Картинка вновь сменилась, показывая весело пьющую группу авантюристов, состоящую из орка-паладина в золоченых доспехах, эльфийки-лучницы в зеленом и дворфа-ремесленника, весело чокающихся кружками с, по-видимому, пивом.

        Братство.
      
Картинка сменилась вновь, показывая две армии бегущих друг другу навстречу. Воины ревели в кровавом угаре, бились и умирали, но продолжали идти вперёд, несмотря ни на что.

        Доблесть.
Теперь камера переместилась на высокий пик, где навелась на двух влюбленных. Русоволосый человек, одетый в латные доспехи без шлема, и златовласая эльфийка в тонком, полупрозрачном белом платье, стояли, прижимаясь друг к другу.

        Любовь.
      
После этих слов сцена изменилась, явив взору сразу несколько изображений подряд. Сначала какую-то огромную башню, потом величественно парящих в небе грифонов, и ещё несколько столь же помпезных изображений, на которые, если честно, после полета в самом начале, смотреть и вовсе не хотелось. Стоило мне об этом подумать, как перед моими глазами появилось окно с надписью:

        
      

        Пропустить заставку?
      
Я мысленно нажал “Да” и на секунду экран потемнел.

        
      
Открыл глаза уже посреди пустого поля, покрытого нежно-зеленой травой, желтое солнце приятно ласкало мою кожу. Ощущение было такое, будто я только-только проснулся после долгого сна. Я чувствовал себя отдохнувшим и полным сил. Не став медлить, я быстро вскочил и моему взгляду предстал деревянный частокол, составленный из множества плотных коричневых бревен, плотно приставленных друг к другу. Оглядевшись, заметил, что оказался у самого края огороженной по периметру, этим самым частоколом, поляны, радиусом в пару сотен метров. Вдалеке виднелись горы, над которыми парили, а иногда на огромной скорости пикировали грифоны. Рядом со мной, на небольшом расстоянии просыпались такие же новички, как и я. Все мы были одеты одинаково. На теле была обычная рубаха и обыкновенные штаны из мешковины, перемотанные бечёвкой, на манер пояса. Даже сейчас, с самого старта игры, можно было увидеть эдакое расслоение. Некоторые игроки с восторгом осматривали себя, некоторые только подскочив куда-то торопились, оставшиеся же, с разинутыми ртами ходили и разглядывали каждую травинку. Как я их понимаю.

        
      
Судя по гайду, который мне удалось почитать перед погружением, нашей первичной задачей сейчас будет добраться до яслей - локации, представляющей из себя, по сути, обучение, так что медлить смысла не вижу. Из той точки, где я появился, выход было не увидеть, поэтому, недолго размышляя, я просто пошагал за толпой. Я не думаю, что в яслях можно получить хоть что-нибудь ценное, конечно, можно было попытаться перелезть через забор или убить кого-нибудь, но я едва ли думаю, что это закончилось бы чем-нибудь отдалённо напоминавшим хороший исход. Прошагав пару метров, я увидел выход с нашей поляны, представлял он из себя следующее — простая бревенчатая арка с несложной резьбой, размерами примерно три на четыре метра, выполненная в форме полукруга. Да, конечно, вы можете мне возразить, что соорудить нечто подобное ещё пойди - постарайся, на что я отвечу, что я и не должен оценивать просто большую конструкцию, как высочайшее произведение искусства, исходя только лишь из её размера. Под аркой стояли два стражника, хотя, думаю, правильней будет выразиться два доспеха, ведь они были полностью закованы в латную броню, с головы до пят. Латы тоже были простыми, судя по всему, из дешёвой стали, может быть даже из простого железа. Над их головами висели надписи, соответствующие их статусу, притом абсолютно идентичные.

        
      

        Стражник 
      

        У
        ровень - 1000 
      

        
      
Забавно, я думаю даже не у всех героев этого мира есть подобные уровни, если, конечно, они здесь даются не по принципу “жопу почесал — держи”. Эта парочка громил абсолютно не обращала внимания на игроков, один из них изо всех сил, истошно надрываясь, храпел упершись в свою алебарду, другой просто прислонился к частоколу в тенечке. Однако, не сомневаюсь, что стоит им хоть немного поднапрячься, как здесь все было бы перевернуто вверх дном, примерно об этом свидетельствовали маленькие черепки, висящие слева от их статусов, а также тот факт, что огромный монолит частокола буквально сдвинулся на пару сантиметров, стоило лишь одному из этих громил — тому, что в теньке, облокотить на него свое оружие.

        
      
Как только мне удалось переступить порог поля, перед моими глазами появилось системное уведомление:

        Добро пожаловать в зону обучения
      
Да, спасибо, я и сам как-то понял. Прозвучало системное уведомление. Пред глазами высветилась надпись:

        Откройте меню персонажа
      
В верхнем углу поля зрения появилась маленькая желтая надпись, на которую я мысленно нажал.

        
      

        Имя - Богарл
      

        Уровень - 1
      

        
      

        Раса - Человек
      

        Класс - Нет
      

        Здоровье - 100/100
      

        Выносливость - 100/100
      

        Мана - 100/100
      

        
      

        Характеристики:
      

        ● 
        Сила - 0
      

        ● 
        Телосложение - 0
      

        ● 
        Ловкость - 0
      

        ● 
        Мудрость - 0 
      

        ● 
        Интеллект - 0
      

        ● 
        Свободные очки характеристик - 2
      

        
      

        Достижения:
      

        Нет
      

        
      

        Расовые способности:
      

        ● 
        Равномерное развитие (Человек) - 10% от двух лидирующих у вас характеристик добавляется ко всем остальным.
      

        
      
Распределив свободные очки характеристик, отправив по единице в силу и телосложение, я закрыл лист своего героя.

        Откройте настройки интерфейса
      
Теперь рядом появилась ещё одна кнопочка, которую я все также мысленно активировал. После этого перед глазами высветилась уже другая надпись

        Желаете включить интуитивную настройку?
      
И что такое эта ваша интуитивная настройка? Ну, должно же быть тут хоть какое-то пояснение? В ответ на эти мысли, надпись сменилась на полноценную справку.

        
      

        “Интуитивная настройка - режим более тонкой, автоматической калибровки системы и уведомлений в зависимости от ваших реакций, работающий по принципу эмоционального отклика на те или иные положения окон в пространстве поля зрения. Данная функция находится на этапе разработки, возможна нестабильная работа функции или ошибки. Спасибо за понимание.”
      

        
      
Что же, проверим что это у нас такое. Я мысленно выбрал “Интуитивную настройку” и подтвердил свое согласие. Перед глазами тут же замелькали окна, а снизу появился счетчик калибровки и инструкция, по которой необходимо сконцентрироваться на мелькающих окошках, что я послушно и сделал. Через десять минут, настройка интерфейса была выполнена. Шкала здоровья была перенесена в правую часть моего поля зрения, рядом были установлены полоски выносливости и маны, выше уже находились меню персонажа и прочие иконки окон, список бафов и дебафов был выведен наверх, а также были внесены остальные, более мелкие дополнительные элементы и изменения. Получившийся результат меня более, чем устраивал. Это немного напоминало старые игры, точнее, игры старых поколений из моего детства, но лишь отдаленно. И вот, в очередной раз высветилась новая надпись:

        
      

        Выберите приоритетный тип управления:
      

        ● 
        Мыслеобраз
      

        ● 
        Речь
      

        ● 
        Движение
      

        
      
Я вновь мысленно запросил справку. Внимательно ознакомившись с текстом, я понял следующее:

        
      
Мыслеобраз — это управление с помощью мысленных команд и визуальных образов - самый быстрый, но в тоже время самый ненадежный вариант, ведь он форменно неудобен в вопросе активации способностей, чей эффект ты не знаешь. Речевой, или же, вариант с движением, значительно проще. Они привязывают активацию к жестам и фразам. С первого взгляда, последние типы управления, конечно, могут показаться удобней, но если подумать о них более вдумчиво, выйдет следующая картина — какой-нибудь паладин, должен будет чуть ли не народные танцы выделывать с помощью способа активации движением, либо же читать совершенно бессвязные полотна из названий своих способностей, в случае активации словами, так что это не мой выбор. Выбираю мыслеобраз, тем более тут возможна индивидуальная настройка каждого скилла, так что беспокоиться об этом не стоит. Правда, было уточнено, что активация с помощью мыслеобразов, в текущий момент, находится на этапе тестирования. Ха, можно сказать, что я с первых часов игры отрабатываю свой хлеб тестировщика, ну да ладно, я не против экспериментов.

        
      
Вся эта тягомотина меня порядком утомила, так что первым делом было решено начать осмотр стартовой локации, с целью нахождения где-нибудь возможности пожрать и попить хоть чего-нибудь. Это ясли, так что здесь должна быть хоть какая-нибудь бесплатная или на худой конец полу-бесплатная еда. Стартовая локация, вероятно, спроектирована таким образом, чтобы быть наиболее удобной для новичков, так мне подсказывал здравый смысл, так что разжиться стартовой экипировкой и парочкой просто полезных вещей было бы отличной идеей. Местность, в которой я находился, представляла из себя небольшие холмы, то тут, то там утыканные домиками, везде слышалось блеяние овец, мычание коров и прочие, обыденные для такого места звуки. Архитектура была пасторальной донельзя. Маленькие домики, состоящие преимущественно из дерева и какого-то белого материала, имитирующего по своим свойствам бетон, крыши из сена, маленькие, скудные деревянные заборчики, высотой не выше пояса. Настолько мирно, что аж тошнит, а где же все деревенские пьяницы, где крики и ссоры местных сельчан? Их должно быть за пол километра видно и слышно. Не реалистичная картинка получается — халтура, проще говоря, ну да и хрен с ним. Меня сейчас всё это интересовало куда меньше, чем собственное брюхо, жаждущее насыщения. Подойдя к ближайшему домику, я вежливо постучал в дверь. Думаю, надо бы отыграть более-менее хорошего персонажа, так что, увидев открывшую мне бабульку лет семидесяти, я поспешил поздороваться, предварительно сделав небольшой полупоклон.

        
      
— Здравствуйте, уважаемая, не будет ли у вас немного еды для путника, не обижу, готов платить честной работой за хлеб, если поможете.
Старушка посмотрела на меня со всевозможным умилением, на которое было способно ее старческое лицо.
— Конечно, милок, проходи, и хлебом угощу и молочка налью, но только будь добр к старушке, помоги шкаф починить. А то силы не те шо в молодости, да и зрением слаба стала. Вот раньше дед у меня был - во всем помогал, а сейчас, как не стало его, так вот сама как могу справляюся...

        
      
Бабка провела меня вглубь не богато украшенного дома, в котором было по минимуму самой простой мебели, тумбочка, стол, пара стульев, все очень простое, даже я бы сказал грубое, но вполне надежное, ничего неожиданного. Сама она, как и её жилище, выглядела вполне прилично, для пожилой женщины, серая шаль, обычная деревенская одежда, состоящая из зеленого с желтым узором длинного вязаного платья и пары коричневых кожаных туфелек. Стоило мне об этом подумать, как пиликнуло окно уведомлений. Ненадолго сфокусировав на нем внимание, я увидел следующее:

        
      

        Получено задание — “
        Помощь по дому” 
      

        Почините шкаф в доме Агафьи.
      

        Награда: Два батона хлеба, кувшин молока.
      

        Вариативная награда: Припасы
      

        
      
Так, а что за вариативная награда? Я снова обратился к справке, которая гласила:

        
      

        “Вариативная награда — награда, которую можно получить в случае выполнения скрытых условий задания.”
      

        
      
Понял, в данном случае, условием получения вариативной награды, будет вежливое общение и вполне возможно, какая-нибудь помощь по дому более мелкого характера, а вообще, по-хорошему, способы получения дополнительной награды следует стараться выяснять заранее, в любом случае, я сделал себе мысленную пометку. Старушка, тем временем, всё не умолкала, постоянно рассказывая о своем почившем, как оказалось, муже. Звали его, кстати, Андре — звучное имя. Агафья и Андре, весьма неплохо сочетается. Я слушал её в пол уха и рассматривал шкаф, к которому меня привели. Чтобы называть данный предмет интерьера шкафом, нужно иметь нездоровый оптимизм или весьма богатое воображение. Простая конструкция из нескольких досок, грубо сбитых вместе, поломка которой заключалась в том, что дверцы шкафа не закрывались ввиду того, что под действием времени, он уже попросту начал прогибаться вниз. По-хорошему, нужно было сделать новый шкаф, а не чинить этот, но поскольку в мануале черным по белому было написано, что функции жажды и голода не просто предусмотрены и ощущаются как реальные, но и накладывают дебафы, затягивать не особо хотелось. Аккуратно выждав момент в рассказе пожилой женщины о том, как Андре в молодости ходил на речку, я вежливо прервал её, после чего поинтересовался:

        
      
— Простите, Агафья, шкаф я вам, конечно, починю, но без инструментов, это будет сделать сложновато, не подскажете, где я могу добыть у вас топор и пару гвоздиков?
Пожилая женщина, почесав затылок, ответила все тем-же скрипучим старческим голосом:
— Конечно, совсем я забыла тебе показать, уж прости возраст, котелок совсем не варит, в сарае во дворе ещё от Андре инструменты лежат, после его смерти ничего там не трогала, авось сгодятся на шо.
— Хорошо, я сейчас тогда схожу за ними и вернусь, подождите только минуточку.

        
      
Я вышел на задний двор дома, больно ударившись головой о низкий дверной проем, огляделся и долго не мог понять, о каком сарае идет речь. Я видел хлев, где стояли коровы и овцы, видел собачью будку, но в упор не видел ничего, в чём мог храниться столь ценный инструмент. К тому моменту, как я осознал, что покосившееся строение в дальнем углу двора, вовсе не было деревенским туалетом, уже успел обойти половину владений старухи. На самом деле, будь я мародером, я бы мог много чем здесь поживиться, но нет, не мои методы, увы, Анфиса бы не оценила подобное поведение с моей стороны, так что действуем по старинке, то есть — честно. Открыв дверь сарая, точно так же, как и шкаф, уже просто ломающегося от воздействия времени, я вошел внутрь и встал, пытаясь привыкнуть к полной темноте. Через некоторое время, я наконец стал различать формы предметов и моему удивлению не было предела, внутри сарая была маленькая кузница. Так-так-так, небольшая наковальня, кузнечный молоток, только горна и не хватает, этим всем можно воспользоваться. Притом очень даже хорошо, если знать как. Знаете, если честно, я всегда любил навык кузнечного дела в играх, но, к сожалению, лучшую экипировку в большинстве из них можно было добыть только в качестве лута с мобов и боссов, однако, это не тот случай. Здесь кузнецы ценились, ведь мир был полностью самобытен и держался на столпах искусственного интеллекта, который сам придавал свойства предметам, кроме того, экипировка имела привычку ломаться в самый неподходящий момент, так что кузнечное дело всегда было здесь в почёте. Не скажу, что мне хотелось быть кузнецом при какой-нибудь гильдии, о нет, просто для воина, коим я хочу быть в перспективе, это полезный прикладной навык и чем выше он будет прокачан, тем лучше для меня, следовательно заполучить его нужно как можно раньше. Потому, взяв молоток, парочку гвоздей, к моему удивлению, почти не затронутых ржавчиной, и выбрав из сваленной в углу кучи древесины, несколько более-менее сохранившихся брусков и досок, а также пилу, валяющуюся рядом, я принялся заниматься тем, чему учат на уроках ручного труда

        
      
Без особых усилий я распилил дерево на кусочки, чуть-чуть подчистил завалявшимся недалеко рубанком, чтобы добиться угла около сорока пяти градусов, сложил всё это вместе, и в довесок провел ещё штук двадцать манипуляций, которые я, пожалуй, оставлю за кадром. По итогу, у меня получились деревянные углы, которые помогут шкафу не развалиться, укрепив его конструкцию. Промучился я с этим часа два, не меньше, зато работой был вполне доволен, хотя выбесило меня это занятие знатно. Я узрел весь ужас собственных низких статов, ведь порой при выполнении самых базовых операций, я то не мог правильно схватить предмет, то не мог надавить с нужной силой, то не получалось правильно ухватиться и злило меня такое неповиновение своего тела неимоверно. Так что, если моя идея с починкой шкафа бы не сработала, я бы, наверное, просто сжёг бы и шкаф, и доски, да и бабку в придачу, но на удивление, стоило мне приложить уголки на места, как все прекрасно начало закрываться.

        
      

        Желаете приобрести профессию: “Плотник”?
      

        
      
Нет уж, спасибо, но предложение заманчивое. Всего, как я помню, слотов под профессии у игрока здесь что-то около пяти или шести, так что забивать их чем-то бесполезным, в перспективе смысла не имеет. Хотя, если подумать, то вполне можно изготавливать луки с помощью этого навыка, но, если честно, стиль геймплея лучника не по мне, я больше предпочитаю ближний бой, даже несмотря на то, что чувствую тридцать процентов болевых ощущений аватара, которые и составляли все отличие тестировщика от обычного игрока. Стоящая рядом Агафья посмотрела на результаты моих трудов, несколько раз открыла и закрыла дверцу шкафа, после чего разразилась благодарностями.

        
      
— Спасибо тебе мальчик, а то я бы ни за шо не управилась какие-нибудь такие хитрые штуки смастерить, прими мою сердешную благодарность и возьми то, что обещала, а я пока схожу в подвал, да принесу тебе ещё чего-нить на дорожку.

        
      

        Вы выполнили дополнительное условие задания “Помощь по дому” 
      

        Награда: два кувшина молока, два куска вяленой оленины, бурдюк
      

        Отношения
        : Старушка Агафья +15 — дружелюбие
      

        
      
Из этого выходит, что суть дополнительных условий задания мне не пишется, промелькнуло мимолетное наблюдение у меня в голове. Так, не терять концентрацию, сейчас мне нужно попытаться выпросить у старухи доступ к сараю, для собственных нужд, так что, скорчив максимально приличную и доброжелательную рожу, я вежливо обратился к пожилой женщине.

        
      
— Простите, Агафья?
— Чего тебе?
Спросила старуха, стоя в пол оборота.
— А можно мне немного поработать с инструментами, что у вас в сарае лежат?

        
      
Старуха удивилась, хмыкнула и чуть поразмыслив, дала добро, кивнув головой. Я ещё немного посидел за столом, ожидая, пока она вытащит мне еду. Как только бабка вынесла из погребка пару кувшинов молока и немного соленого мяса, я с аппетитом принялся уплетать угощение. Вкусовые ощущения были очень приятными, складывалось впечатление, что я ем не просто солонину и два черствых куска хлеба, а питаюсь чуть-ли не амброзией с привкусом мяса. Подозреваю, сделано это было специально, дабы привлекать в игру любителей поесть, но так или иначе, закончив с обедом и не забыв поблагодарить старуху, я закинул оставшуюся еду в инвентарь, после чего проследовал по уже изученному маршруту, прямиком к сараю. Там меня интересовала наковальня и прочие кузнечные инструменты. Не став ничего дожидаться, я приступил к работе.

        
      
Когда я пришел к Агафье, было утро, сейчас же солнце клонилось к закату, а я, вывалив во дворе её дома кучу металлических заготовок, методично, как ювелир, бил по наковальне пытаясь выковать хоть один чёртов гвоздь. Вы даже не представляете, насколько сложно человеку, который никогда в своей жизни не занимался ковкой, сделать нечто подобное. Благо на середине дня, я додумался посмотреть гайды по кузнечному делу на форуме. Это чуть ли не единственное, что спасло мои и так настрадавшиеся к тому моменту нервы от окончательного разрушения. Вторым же фактором послужило то, что буквально последний удар молотом, нанесённый из последних сил, наконец, принёс мне желаемое.

        
      

        Желаете приобрести профессию: “Кузнец”?
      

        
      
Да, черт побери. Мои руки были сбиты в кровь молотком, от пальцев не осталось живого места, вся стартовая одежда была вымазана в грязи и саже, ведь тут не было даже горна, потому пришлось разжечь костер, и трястись на нём, плавясь от жара и следя за тем, как бы не спалить весь дом старухе. Я проклял всех возможных богов, чертей, эту игру, систему и себя заодно, но, черт побери, я добился своего. Теперь я сраный кузнец первого уровня. Думаю объяснять, почему сраный, не нужно.

        
      
От усталости я повалился на землю и просто лежал так минут двадцать. Благо повреждения были несерьезными, а тридцать процентов от отбитых молотком пальцев — это не так уж и много. Я прибрал за собой беспорядок, закрыл сарай и вышел на дорогу. Поскольку надобности во сне у меня не было, я решил просто пошататься по округе и передохнуть морально от целого дня непрерывного ручного труда. Вышел со двора Агафьи и решил прогуляться куда глаза глядят. Около получаса я блуждал между похожих домов маленькой деревеньки и рассматривал местных животных. Наконец, я увидел свет в одном из окон. Меня это крайне заинтересовало, так что я решил попробовать пронаблюдать за владельцами дома. Нет, я не был сталкером или типа того, просто хотелось посмотреть на простой деревенский быт из чистого любопытства. Я выбрал позицию прямо в кустах, на небольшом холме, который был чуть выше самого домика. Однако, стоило мне пройти всего пару метров, как что-то пошло не так. Все началось с того, что изображение стало слегка плыть. Я поднял глаза наверх, но не увидел ни одного дебафа, здоровье персонажа было полным. Меня тошнило, голова ходила ходуном, было тяжело стоять на ногах, тело не слушалось, руки тряслись, а картинка перед глазами шаталась так, как будто я в море посреди шторма. Это продолжалось несколько минут, после чего я ощутил покалывания по всему телу и резкий приступ боли, после чего потерял сознание. Проснулся я уже утром, все на том же холме, в кустах. Зеленые листья щекотали моё лицо, чувствовал я себя так, будто бы вчера упился до беспамятства. Все тело ломило, голова звенела как колокол. Солнечный свет причинял физическую боль. Я попытался привстать, но руки и ноги бессильно водили по слегка влажной почве. Наконец, нащупав пятерней особо крупную ветку кустарника, я с трудом и не с первого раза приподнялся, от всей души выматерившись. Теперь я был злым как черт, хоть и не понимал, что вообще со мной произошло, но стоило чуть подостыть, как я заметил уведомление на иконке сообщений висящее в верхнем правом углу экрана. Я мысленно пожелал открыть его после чего картина происходящего немного прояснилась. В сообщении было написано:

        
      

        «Здравствуйте, Игорь Васильевич. 
      

        Вам пишет руководитель медицинской клиники компании “Эфтер”, Петр Абрамов. 
      

        Вынужден констатировать, что ввиду недостаточной степени исследования влияния медицинских капсул на тяжелобольных с вашей степенью повреждения нервной системы, длительное подключение дало повышенную нагрузку на некоторые участки вашего мозга.
      

        Проблему удалось оперативно устранить, а капсула с полученными данными, была откалибрована для большего соответствия вашему состоянию. Приношу свои искренние извинения за предоставленные неудобства от лица компании, а также сообщаю, что на ваш срок реабилитации это никак не повлияет.
      

        Также хочу добавить, что “Эфтер” перечислил на ваш счет сто тысяч кредитов за предоставленные неудобства. 
      

        От себя хочу добавить следующее: Я соболезную вашему положению, но данная технология не тестировалась на людях ранее, тем более на людях со столь обширными повреждениями нервной системы, поэтому и возможны некоторые эксцессы.
      

        Не буду обнадеживать, сбои могут иметь для вас непредсказуемые последствия, однако на том уровне восстановления, на котором вы сейчас находитесь, эти самые последствия не могут быть летальны, но могут сказаться на вашем сроке излечения, так что могу лишь пожелать вам удачи и мужества.
      

        С уважением, Петр Абрамов.»
      

        
      
Мне понадобилось несколько минут, чтобы переварить сказанное. То есть, я могу в любой случайный момент просто-напросто вырубиться или могут быть последствия похуже? Это очень плохо, при том условии, конечно, что мои домыслы верны. Нихрена хорошего, если честно, кроме того, там нигде не было написано, что эта самая капсула не сожжет мои мозги к херам собачьим. Всё, что там было написано: “опасность для жизни“. А вот про здоровье ни слова. В конце концов, если во время боссфайта, например, произойдет сбой, то я гарантированно умру? Вот скажите мне, к чему мне готовиться, чего ожидать? Я и так уже все проебал в жизни, так теперь ещё и это? От подобных мыслей сами собой сжимались кулаки. Как же я всё это, блять, ненавижу. Эту сраную капсулу, эту сраную игру, эту сраную ситуацию, “Эфтер” с их корпоративным цинизмом. Сука. Ладно, не время обо всем этом париться, выбора у меня один хрен никакого. Физическое состояние постепенно улучшалось, а вот моральное едва ли. Всего через пару минут, я пришел в порядок, тело снова слушалось, боль прошла, но зубы всё ещё скрипели, а злость требовала выхода. Благо, сейчас, внутри этой игры физическое насилие не запрещалось, но только в том случае, если ты выбираешь правильную сторону. Для начала, чтобы разрядить нервы, я пару раз хорошенько вдарил кулаками по близлежащему дереву, получив пару единиц урона, а после пошел искать квестодателя, для получения задачи в стиле: “Убей сто мышей и получи старое весло”.

        
      
Такой квестодатель нашелся быстро, достаточно было всего лишь выцепить местного доходягу и спросить, у кого здесь есть проблемы с мышами или крысами. И вот я стою напротив старой мельницы, ну, вернее, старой её называл тот деревенский доходяга, которого я выцепил, хотя на самом деле, выглядела она вполне добротной, лопасти же и вовсе казались новыми, а каменная кладка смотрелась так, будто её полировали денно и нощно. Единственное, что выдавало в этом строении рабочую зону, были сваленные в кучу мешки с мукой. Я постучал в крепко сбитую, деревянную дверь, цвета дуба и мне открыл рослый мужчина, лысый и весьма полный, с огромными усами, закрывающими пол лица, поросячьими глазками, одетый в рубаху, штаны из мешковины и фартук, наподобие кузнечного, только почти белый от налипшей поверх муки. Поискав меня взглядом и наконец, додумавшись наклониться вниз, детина проговорил:

        
      
— С чем пожаловал путник?
Я, едва сдерживая свой гнев, и пытаясь сохранить хоть какую - то видимость дружелюбия проговорил:
— Да, вон, местные говорят, у вас проблемы с крысами и я бы с удовольствием помог вам убрать парочку за небольшую награду.
Мужик сразу заулыбался, да так, что это было видно даже из-под густых усов.
— Это можно, это надо и этому мы всегда рады. Смотри, путник, даю медяк за три крысиных хвостика и возьми ножик, чтоб их срезать, можешь себе оставить, у меня таких два амбара лежит, от деда негодные заготовки достались. Амбар там, а теперь прошу тебя, не дергай меня от работы.

        
      
Мельник сказал это с таким добрым выражением лица, что мне аж стало как-то стыдновато, что я чуть ли не кинуться на него хотел, хотя это же непись с навороченным ИИ в башке, наверняка эмпатия у него задрана будь здоров, чтобы сделать игровой процесс более приятным.

        
      

        Получено задание “Крысиный рой”
      

        Убейте как можно больше крыс в амбаре мельника
      

        Награда: 1 медная монета за 3 крысиных хвостика.
      

        Награда за выполнение дополнительных условий — вариативно.
      

        
      
Собственно, не став медлить, я пошел напрямую к амбару, который, в свою очередь, представлял из себя двухэтажное деревянное здание, на кой-то ляд выкрашенное в коричневый цвет. Ещё через ворота были видны горы мешков с мукой которые там валялись, каждый размером с меня и все белые, с черными пятнышками. Правда мне стало совсем не до смеха, когда очередное такое пятнышко зашевелилось и убежало куда-то. Ясно, а кота тогда завести было вообще не судьба? Хотя, чего я докапываюсь, игра всё же. Перед глазами появилось сообщение.

        
      

        Внимание! Вы входите в локацию “Крысиный амбар”
      

        Тип локации: закрытая
      

        Из финального босса локации выпадает дополнительная награда.
      

        
      
Сразу же вылезла справка о том, что такое босс и что значат разные термины. Я мысленно все их закрыл. Во-первых потому, что всё это было интуитивно понятно человеку, который не в первый раз играет в ммо, а во-вторых, потому что я не затем сюда приперся, чтобы заниматься чтением полотен, написанных алгоритмами Эфтера. Я пришел разрядиться и именно этим я собираюсь заняться.

        
      
Стоило мне переступить порог амбара, как одна из упитанных крыс сразу же бросилась на мою ногу. Она была жирной и очень мерзкой, серая шерсть с проплешинами выдавала в ней не просто крысу, а крысу больную, маленькие, черные глазки наливались кровью, но меня это зрелище не пугало, ведь тварь была всего первого уровня. Герои подобных историй часто испытывают трудности с тем, чтобы справляться с подобными врагами на ранних этапах, но у меня есть решение всех таких ситуаций разом. Второй закон Ньютона, ёпта. Именно с такими словами, я с чавкающим звуком размозжил ногой голову грызуна, выбив крит и получив сразу десять очков опыта, вместе с достижением “Первая кровь”. Крыса даже не успела меня укусить. Она, в принципе, ничего сделать не успела, она просто сдохла из-за того, что была слишком медлительной. Хотя, если так подумать, с желудком полным муки сложно быстро бегать. Срезать хвостики буду потом, сейчас моей целью является перебить как можно больше этих гадов, бесконечный респавн им в помощь. Вокруг меня роились полчища грызунов, но нападать не спешили. Это они зря. Толпой гиены и льва валят.

        
      
Я огляделся вокруг и понял, что на самом деле, я в не особо выгодной позиции. Во-первых, моих противников больше, а во-вторых, стоило ожидать десанта, ведь крысы могли просто спрыгнуть с несущих балок сарая сверху, правда, вероятность очень мала, это всё же крысы. В дальнем от меня углу амбара виднелся вход в погреб, где, вероятно, и сидел босс локации. В принципе, всё предельно просто и понятно, значит надо пройти прямо, всех убить и всё забрать. Не став медлить, я подбежал к ближайшему мешку муки, сбросил с него грызуна и точно так же размозжил его череп ногой, как и в прошлый раз. Я повторял этот цикл до тех пор, пока не успокоился. Бедные крысы уже очень скоро начали пытаться сбежать от меня, но такой роскоши я им не давал. Весь стресс, который во мне скопился, в конечном итоге вылился в то, что я окончательно пришел в себя только тогда, когда уже буквально вся свободная площадь была залита кровью, а это где-то метров пятнадцать квадратных, ведь амбар мельник отстроил огромный, правда, заполнял его в том же духе, то есть обильно и от души, ведь оставшиеся тридцать квадратов были в мешках с мукой.

        
      
Помимо моего успокоения были ещё плюсы, я достиг аж четвертого уровня. Быстро раскидав очки статов в ловкость, выносливость и силу по два в каждый атрибут и чутка перекусив мясом с молоком, доставшимися от Агафьи, я решил продвигаться вниз.

        
      

        Имя - Богарл
      

        Уровень - 4
      

        
      

        Раса - Человек
      

        Класс - Нет
      

        Здоровье - 100/100
      

        Выносливость - 100/100
      

        Мана - 100/100
      

        
      

        Характеристики:
      

        ● 
        Сила - 3
      

        ● 
        Телосложение - 3
      

        ● 
        Ловкость - 2
      

        ● 
        Мудрость - 0 
      

        ● 
        Интеллект - 0
      

        ● 
        Свободные очки характеристик - 0
      

        
      

        Достижения:
      

        ● 
        Первая кровь
      

        ● 
        Крысолов
      

        
      

        Расовые способности:
      

        ● 
        Равномерное развитие (Человек) - 10% от двух лидирующих у вас характеристик добавляется ко всем остальным.
      

        
      

        Профессии:
      

        ● 
        Кузнец - 1 ур.
      

        
      
Предварительно, конечно, нужно было отворить дверь погреба, что казалась практически неподъемной. Будучи сбитой из толстых дубовых досок, она больше походила на плиту, закрывающую склеп, чем на проход в подвал. Попытка поднять её за металлическое кольцо, прикрученное у основания, не увенчалась успехом, потому я решил зайти с другой стороны. Тщательно порыскав глазами, я углядел то, что могло мне помочь в этой ситуации — лопату. Я подтащил мешок муки и использовал садовый инструмент, как рычаг, после чего с небольшим усилием избавился от единственного заслона между мной и боссом. Из подпола сразу пахнуло мертвечиной и плесенью, да так, что меня чуть не вырвало на месте. Стараясь дышать только ртом, я шагнул вниз, в непроглядную тьму.

        
      
Было не страшно, вовсе нет, просто противно и слегка неприятно, даже не столько от самого помещения, сколько от осознания того, что я сейчас делаю. Мне пели дифирамбы, что я буду тестировщиком новой виртуальной реальности - венца человеческого прогресса, а чем я занимаюсь сейчас - лазаю по виртуальным подвалам и в фотореалистичной графике, потрошу и убиваю таких же фотореалистичных крыс, и, конечно, ну конечно же, ещё и с запахом, идентичным натуральному, ну как может быть иначе то. Стоило мне на секунду задуматься, как, по закону подлости, первая же ступенька провалилась под моей ногой, из-за чего я с громким бумом плюхнулся на землю, выбивая из себя двадцать очков хп. Сука, вы что уже мои мысли в наглую читать стали? Что за наказания за критику компании? Мало мне испорченного настроения, так ещё и по ощущениям, я упал не просто на ошметки трухлявой древесины, а поймал спиной гвоздь, что было весьма кстати, появившемуся в проеме света огромному белому крысюку, который по размерам больше напоминал кошку или маленькую собаку.

        
      
Мерзкая, полулысая тварь, медленно выползла из темноты на свет, противно скребя лапками по камню, из которого состоял пол погреба. Её маленькие, красные глазки наполнились кровью, так же, как у более мелких собратьев и, естественно, эта жуть не могла не воспользоваться моим моментом слабости. Прыгнув с громким визгом, белая крыса седьмого уровня попыталась меня укусить, но увы, этому не суждено было сбыться. Я упал ровно на спину, а эта белая паскуда подлетела в воздух довольно высоко, видимо, пытаясь прицелиться мне точно в шею. Жаль, но были и несколько прискорбных обстоятельств для босса. Пока я падал, я не выпустил нож из руки, так что всё, что мне оставалось сделать - просто вытянуть конечность с зажатым в ней оружием вперед и крыса, не успев понять, что случилось, просто насадилась на кусок металла, как шашлык на вертел. Я поднялся резким рывком и небольшим движением сбросил грызуна с лезвия, дабы тот мог насладиться такой замечательной вещью, как кровотечение. Прозвучал жалобный писк, животное попыталась сбежать обратно в темноту погреба, туда, откуда оно и выползло. Ну, в ответ на такие заявления, я популярным языком объяснил белобрысому, что это поведение недостойно настоящих воинов. Как я это сделал? Я просто придавил босса ногой и достаточно быстро и методично начал перепиливать его шею, дабы не слишком продлевать мучения, но и не особо спешил с этим делом, ибо негоже нападать в крысу. Конечно, он пытался сопротивляться, старался царапать меня за ногу, но в ответ на эти потуги, я лишь немного подавался вперед, увеличивая давление. Когда перерезание глотки альбиноса было закончено, перед моими глазами появилось сразу несколько сообщений:

        
      

        Поздравляем! Вы получили новый уровень.
      

        Вы прошли локацию 
        “Крысиный амбар”
      

        Вы выполнили задание “Крысиный рой”, обратитесь к квестодателю за наградой.
      

        
      
Также я получил достижение “Начало” за первое прохождение подземелья. Разберемся с проблемами в порядке поступления.

        
      
Первое, что я сделал после боя - отряхнулся и вытащил из спины гвоздь, который запульнул в дебри погреба, от греха подальше. Выглядел я поистине ужасно, да и пах, наверное, не луговыми цветами, я был весь перепачкан сажей, пылью, мукой и кровью крыс, благо не подхватил ничего и то радует. Хотя, если честно, я не в курсе как в этой игре с болезнями и их лечением, я бы даже сказал, что в принципе предпочел бы не узнавать об этом как можно дольше, но, тем не менее, прошерстить форум стоит. Я распределил по одному очку в силу и ловкость, и принялся за самую нудную часть квеста - лутаться. Выдохнул, взял ножик и за работу.

        
      
Итогового навара вышло - три сотни с копейками крысиных хвостов обычных, хвост белой крысы и серебряное кольцо, обнаруженное в желудке той же твари. Его я решил осмотреть отдельно. В общем то, кольцо как кольцо - грубое, шероховатое, исцарапанное. На то, что оно из серебра, указывала только характерная оксидная пленка, да и всё. Примерять его я не стал, поскольку опознать его не представлялось возможным, мало ли дебафф повесит, а потом ходи, мучайся. Справка, в свою очередь, подсказала мне, чтобы понять, что это за кольцо такое, мне нужно либо идти к господину оценщику на поклон, расставаясь с деньгами, либо приобрести необходимый навык. На данный момент, конечно, плевать, но вообще, надо бы озаботиться этим в ближайшее время, а пока пускай полежит в инвентаре, жрать не просит и на том спасибо.

        
      
Ещё раз все осмотрев и проверив, ничего ли я не проебал и все ли хвосты срезал, я взял лопату и с ее помощью сгреб все крысиные тушки в мешок, после чего взял его и покатил за пределы амбара. Не люблю слишком уж засирать место, где был, хотя, конечно, случай не из обычных, но всё же хоть какой-то порядок навести надо. Все были убиты, всё было забрано, так что оставалось только получать свою заслуженную награду за этот геноцид промышленных масштабов. Да, чуть не забыл упомянуть, в процессе убийства крыс я получил достижение “Крысолов”, судя по описанию оно увеличивало мои урон по крысам на 5% что было довольно вкусно, и даже полезно на данном этапе, ведь чую, что стоит мне выйти в город, как там точно так же найдется своя канализация с этими тварями. Я подошел к мельнице и постучал в дверь. Мне открыл всё тот же усатый здоровяк и сразу с порога спросил.

        
      
— Ну что, закончил?
Ничуть не смутившись, я ответил:
— Да, вполне, принимай работу.
— Ну, тогда заходи, выкладывай.

        
      
После этих слов, верзила пригласительным жестом позвал меня внутрь и указал на большой дубовый стол, стоящий рядом с огромными жерновами. Нужно было видеть, как постепенно менялось лицо мельника, когда я выкладывал перед ним крысиные хвостики. С каждой пачкой, которые я сортировал по 10 штук его брови ползли ввысь да с такой скоростью, что мне казалось, что ещё чуть-чуть и его схватит мимическая судорога. Не веря своим глазам, он все тщательно пересчитал.

        
      
— Итого я должен тебе одну серебряную и три медных монеты, а также ещё одну серебрушку вот за это.
Он показал на хвост белой крысы. Который я предусмотрительно отложил в сторону.
— Можно, пожалуйста, одну серебряную монету медными.

        
      
Мельник засунул одну руку за пояс и достал оттуда увесистый кожаный мешочек, из которого принялся по одной отсчитывать мне положенные шекели, я же в свою очередь считал вместе с ним, можно сказать уже по привычке. Я ведь даже не знаю сколько эти деньги стоят, не говоря уже о том, сколько стоит стартовая экипировка, ради которой всё это затевается. Но работяга не обманул, всё выплатил по-честному, я уже собрался выходить, но вовремя вспомнил про кольцо. Достав его из инвентаря, я протянул его мельнику.

        
      
— В брюхе одной из крыс, я нашел это. Ты часом не знаешь, что оно из себя представляет?
Мельник внимательно посмотрел на мою находку.
— Да, я знаю, что это. Это кольцо моего дедушки. Оно пропало пару месяцев назад, видимо уронил, а крыса проглотила его. Я безмерно благодарен тебе за находку, но у меня нет эквивалентной ценности, так что если ты вернешь мне его, то бери, что хочешь. В разумных пределах, конечно же. Вряд ли ты сможешь его дорого продать, оно ничего не стоит. Просто дорого мне как память.

        Дополнительное условие выполнено — выберите награду.
      
— Хорошо, мельник.
Мужчина скривился и произнес:
— Джек, просто Джек.
— Хорошо, Джек. У тебя есть оружие? Какое-нибудь, любое сгодится, но желательно меч.
Мельник почесал репу и выдал.
— Нет, прости странник, чего нет, того нет, но если есть нужда, то в наличии у меня имеется целая куча ножей, за деньги, которые я тебе заплатил, из этих материалов, кузнец может выковать тебе хороший клинок.
Хм, а это идея.
— Тогда давай их сюда и одну серебрушку в придачу. Годится?
Мельник протянул мне пятерню и ответил.
— По рукам.

        
      
Буквально через десять минут, я уже шел по улице с огромным ящиком наперевес, полностью забитым ножами под завязку. Я пыхтел, надрывался, тратил шкалу выносливости до нуля, после чего ждал её заполнения примерно минуту и вновь сдвигал ящик. За каждый такой рывок, я проходил от силы метра три, после чего снова приходилось садиться и отдыхать. Благо, кузница была совсем не далеко. Пару раз я падал и мне чудом повезло не выронить столь ценный груз, если честно, я уже порядком заколебался тащить эту деревянную коробку, но ничего не поделаешь, я спешил, кузнец мог прекратить работу в любой момент, что было вполне логично, ведь солнце клонилось к закату. Я бы даже не подумал над такой возможностью, если бы Джон мне не подсказал. Споткнувшись на очередном ухабе и чуть не выронив ящик, я от души выругался, ну кто мог знать, что у усатого этих ножиков так много. Вы спросите, ну и что, подожди до завтра, тем более если и без того вечер, с чего вдруг кузнецу напрягаться и принимать твой заказ? Ну что же, во-первых, я уже начал. Это само по себе достаточный повод, во-вторых, как не сложно догадаться, ночевать мне негде, а спать внутри игры я не могу, так что мне нужно себя чем-нибудь занять и на этот счет у меня уже был план. В гайдбуке было написано, что для повышения уровня навыков не обязательно напрямую заниматься чем-то. Например, кузнечное дело можно было подкачать наблюдая за тем, как кто-то более мастеровитый куёт, скрытность и взлом замков с помощью книг, а владение оружием с помощью разучивания различных фехтовальных приемов. Как вы понимаете, я планировал заниматься именно последним, ведь наверняка никому не понравится выронить свой меч в борьбе с каким-нибудь волком или того хуже, просто в нужный момент не суметь вытащить его из ножен. Я усмехнулся, представив себе сцену, в которой мушкетер в широкополой шляпе хватается за саблю и падает, тщетно пытаясь её достать. Хотелось бы избежать такого поворота. Помимо прочего, если Крон всё же откажется мне помогать, мельник посоветовал напомнить трудяге горна и наковальни о сумме, которую последний ему задолжал. Так что вопрос можно сказать был уже решен, осталось только дотащить сам ящик. Наконец, кузница показалась мне на глаза. С первого взгляда это был обычный, ничем не примечательный деревенский домик, но от прочих его отличала небольшая пристройка, из которой обильными клубами, через сложенную из камня небольшую трубу валил дым, желтоватый в лучах закатного солнца. Я постучался в добротную дубовую дверь с металлической каймой, из-за которой тут же послышался басовитый мужской голос.

        
      
— Кого принесло на ночь глядя? Проваливай подобру-поздорову.
Что и требовалось доказать. Я постучал снова.
— Я может и кузнец, но врезать могу славно. Проваливай, говорю.
— Я от Джона. Он сказал, что здесь мне могут помочь с моим делом.

        
      
За дверью послышалось шуршание, лязг задвижки и через секунду, перед моими глазами появился здоровенный детина, лысый, безусый, но зато с густой бородой, в которой виднелись свежие проплешины. Одет Крон был в кузнечный фартук на голое тело и серые, испачканные в саже штаны. Его грубые, будто высеченные из камня черты лица, выражали ярость. Стоило ему только меня завидеть, как он вперился взглядом точно в мою переносицу, сверху вниз с такой ненавистью, что казалось вот-вот прожжет в стоящей перед ним тушке дыру. Особого ажиотажа, по правде говоря, детина в моей душе не вызвал. Я знавал таких людей раньше, сколько бы он не пыжился, сколько бы не старался, но я видал персонажей и пострашнее в своей жизни. А судя по тому, что при этом он ни слова мне не сказал, пришел я по адресу. Поняв, что меня не проняло, выражение лица Крона сменилось с озлобленного на просто сердитое и он наконец решил заговорить со мной.

        
      
— Зачем пожаловал?
— Мне нужен двуручный меч. Материал я принес с собой.
Я отчеканил это с уверенностью и чопорностью, так, как будто был бюрократом, озвучивающим документ, а не полубомжом в грязной и рваной одежде, припёршимся за исполнением не особо важного дела под самый вечер. Кузнец сдвинулся с места, отодвинул меня рукой подошел к ящику, посмотрел на содержимое, достал один из ножей и повертел в руке.
— Сгодится, заноси в дом.

Глава 2


        Глава 2
      

        
      
Суммарно процесс изготовления меча занял не более пары часов, но это была довольно тяжелая работа. Сначала Крон дал мне гвоздодер и приказал отделять лезвия от ручек, потом, когда эта часть работы была сделана, мы принялись расплавлять полученные куски металла в горне. У Крона не было отдельного здания для кузницы, его мастерская располагалась прямо у него дома в отдельной комнате и отличало эту комнату от всех остальных только наличие каменных стен, целиком сложенных из крупных валунов. Если рассказывать о его жилище, то интерьер тут был загляденье — куча кованых изделий, всё витиеватое, ни одной простой формы, даже стулья и рамки картин, которые висели в коридоре, были сделаны из металла. Короче, мужик был настоящим фанатиком своего дела. Это было понятно ещё до того, как он подступился к работе, ну, а когда он всё-таки начал ковать, у меня просто дыхание перехватило. Он бил по вылитой заготовке быстро и аккуратно, как настоящий мастер. Каждый его удар придавал мечу форму, ни единой промашки, каждое движение было выверенным и точным. Я наблюдал за ним, не в силах отводить взгляд. За это я, кстати, получил ещё два уровня в кузнечном деле. Наконец, заготовка приняла необходимую форму, значит настал момент закалки. Об этом я узнал с гайдов на форуме. Огромный двуручник, в длину почти с меня целиком, одним движением опустили в черное масло, что придало ему соответствующий оттенок. Буквально пару минут кузнец повозился с изготовлением рукояти и заточкой. Наконец, моё оружие было полностью готово. Крон обернул его в какую-то тряпку и передал мне, после чего громогласно скомандовал:

        
      
— На выход.

        
      
Я послушно взял свою прелесть и быстро покинул поле зрения мастера. Будучи на улице, я принялся разглядывать приобретение и был приятно впечатлен. Деревенский кузнец сделал поистине прекрасную вещь. Лезвие было прямым и остро заточенным, на перекрестье был выгравирован узор, напоминавший ветви раскидистого дерева, а рукоять была увенчана кольцом идеальной формы.

        
      

        Вы выполнили условия для получения навыка “Оценка”. Желаете приобрести?
      
Мысленно отвечаю согласием и над оружием появляется надпись.

        
      

        ● 
        Стальной меч
      

        ○ 
        Тип - Двуручный меч
      

        ○ 
        Качество — Высокое
      

        ○ 
        Редкость — Необычное
      

        ○ 
        Прочность — 300 ед.
      

        ○ 
        Урон — 20 ед. физ.
      

        ○ 
        Стоимость — 3 золотых
      

        
      
Неплохо, двадцать единиц, это больше одной шестой от моего нынешнего запаса здоровья и это урон без учёта бонуса от навыка владения мечом и способностей. Кстати, по поводу навыка. Надо бы найти какую-нибудь поляну.

        
      
Я разлегся на небольшом лугу, на окраине деревни и погрузился в свои мысли. Ночной воздух приятно щекотал кожу летней прохладой, звезды светили, создавая узоры на ночном небе и в кой-то веке, я мог позволить себе немного расслабиться. Нет, не сказать, что эти два дня у меня не было такой возможности, просто не представлялось необходимой атмосферы. Я валялся около часа на влажной от росы траве и думал о своем. Всё же произошедшие события наложили свой след. Авария, мое искорёженное тело, Анфиса — всё это давило на меня. В такие моменты очень сложно выдохнуть и собраться с мыслями, но благо, от меня во всех этих плясках судьбы ничего не зависит. По истечении срока моего пребывания здесь, “Эфтер” обещал нам с моей суженой тела с достаточно большим объёмом кибернетических модификаций, омоложение и солидный гонорар за риски тестирования непроверенной технологии, так что перспективы в итоге были обнадёживающими, да, конечно, петь и танцевать не хотелось, лучше бы вообще ничего такого не происходило, но всё же, должен сказать, что в дальнейшем страдания должны окупиться. Хоть это радует. Я присел и мысленно нажал на кнопку инвентаря, доставая остатки пищи. Кусок вяленого мяса и немного свежей воды отрезвили меня, и вот я вновь готов на свершения. Я открыл форум и введя в поисковую строку — “гайд по фехтованию”, кликнул на первый попавшийся запрос. На видео молодой парень лет двадцати в латных доспехах, украшенных кучей гравюр, с изображением различных чудовищ, рассказывал о том, как держать меч, какие есть стойки и прочие подробности.

        
      
К утру мои статы выглядели так:

        
      

        Имя - Богарл
      

        Уровень - 5
      

        
      

        Раса - Человек
      

        Класс - Нет
      

        Здоровье - 140/140
      

        Выносливость - 140/140
      

        Мана - 100/100
      

        
      

        Характеристики:
      

        ● 
        Сила - 5
      

        ● 
        Телосложение - 4
      

        ● 
        Ловкость - 3
      

        ● 
        Мудрость - 0 
      

        ● 
        Интеллект - 0
      

        ● 
        Свободные очки характеристик - 0
      

        
      

        Достижения:
      

        ● 
        Первая кровь
      

        ● 
        Крысолов
      

        ● 
        Начало
      

        
      

        Расовые способности:
      

        ● 
        Равномерное развитие (Человек) - 10% от двух лидирующих у вас характеристик добавляется ко всем остальным.
      

        
      

        Профессии:
      

        ● 
        Кузнец - 3 ур.
      

        Изученные навыки
      

        ● 
        Оценка - 1 ур.
      

        ● 
        Владение мечом - 3 ур.
      

        
      
Плюсом, за свои старания, я получил по единице силы и выносливости, что было для меня большим удивлением. Оказалось, в игре предусмотрена система тренировок и устроена она была до неприличия просто, в каждой характеристике, в зависимости от статов, можно было натренировать до ста очков, число менялось в зависимости от расы, но никогда сумма не была выше пятисот. Если на пальцах, то для орка кап силы, допустим, составлял сто тридцать. Но, в жертву капа интеллекта, который был всего семьдесят. Это было сделано, очевидно лишь для того, чтобы статодрочерам было чем заниматься после полной прокачки, но на ранних этапах, конечно, функция тренировок была весьма дисбалансна, если так подумать. Правда, судя по написанному, статы росли и в процессе сражений или занятий какой-либо деятельностью, как мои сейчас, так что обычно, основные характеристики героя упирались в кап ещё к уровню шестидесятому. Правда были и плохие новости — мои опасения по поводу того, что я буду ронять меч, полностью оправдались.

        
      
Я отрабатывал самые простые удары и выпады, такие как вертикальный разрез сверху, простой выпад вперед и даже так я умудрился порезаться, несколько раз споткнуться об меч, раз пять инерция просто выворачивала его у меня из рук. Его просто удержать для меня было большой задачей, не говоря уже о том, чтобы полноценно орудовать. Это было тяжело. В принципе, за небольшой промежуток моего нахождения в игре, фехтование было для меня, пожалуй, самым тяжелым испытанием. Всё тело ныло от боли, свежие ссадины противно свербели, но что радовало, рассвет наступил, так что теперь мне вновь есть чем заняться. За ночь мои скудные запасы пищи подошли к концу, поэтому их следовало бы пополнить, помимо этого, хорошо было бы помыться, да и одежду сменить, ножны для меча сварганить, в общем и целом, дел было невпроворот. Я обернул меч в тряпку, которую мне дал кузнец, обмотал вырванным из штанов обрывком ткани и начал искать глазами хоть какого-нибудь местного бедолагу, которому не повезло сегодня наткнуться на вонючего оборванца поутру, в лице меня. Таковой нашелся довольно быстро, средних лет полный мужчина, в шароварах и кожаных туфлях, он вышел на крыльцо своего дома с зажатой в зубах папироской. Он пристально осмотрел улицу и завидев меня скривил лицо так, будто на коровье дерьмо наступил. Я решил продолжить портить несчастному настроение, поэтому бодрым шагом устремился ему навстречу. По мере приближения, этот мужичок всё больше казался мне противным, жирный, да ещё и полностью лысый. Классический евнух, можно сказать, ну да ладно.

        
      
— Здравствуйте, уважаемый.
Мужик вытащил изо рта папироску и посмотрев куда-то в сторону, спросил:
— Чё надо?
— Где тут портной, помыться и ножны для меча прикупить.
Мужик почесал репу и сказал:
— Тогда тебе в третий дом, это прямо по левой стороне. Этот портной, думаю, не откажет тебе в бочке воды и мыле за скромную плату, а кожевника тебе ещё через пять домов надо искать, всё с той же стороны. Первого зовут Рональд, второго Еварий, а теперь будь добр, отойди, воняешь уж больно противно.
Не ожидал, что разговор заладится, но приятное удивление по утру всегда хорошо.
— Спасибо, мил человек. Хорошего вам утречка.
Мужик хмыкнул и бросил:
— Ага.

        
      
Ну, собственно, чего медлить, я тут же пошел по адресам, разносить дурной запах и настроение. Пройдя по подсказанному мне пути, я постучался, предположительно, к портному. Мне открыл пожилой мужчина лет пятидесяти, низенький и в круглых очках, но непропорционально широкий, он больше походил на дворфа, чем на человека, но если честно, на его расовую принадлежность мне было плевать, единственное, помимо пропорций его тела, для меня приметным был аккуратный вышив, на рукавах его белой рубахи.

        
      
— Рональд?
Старичок поднял на меня глаза и посмотрел, слегка сощурив веки.
— Я вас знаю?
— Нет, не знаете, но вот сейчас и познакомимся. Я Богарл и мне нужна рубаха со штанами, новенькие, а ещё помыться. Сколько это будет стоить?
Старичок оторопел на секунду, но потом сделал задумчивое выражение лица.
— Двадцать медных монет по девять за одежку и два за бочку с водой и мыло.
— Годится.

        
      
Я залез в инвентарь, вытащил оттуда кошель и отдал старику ровно двадцать медных кругляшей. Мыться в бочке было весьма непривычно, но по-своему очаровательно. В отличии от ванной, можно было удобно облокотиться об край и так же, что было тоже удобно, лицо было в прямой близости от воды, из-за чего промывать его было значительно проще. Жаль, но деревенское мыло воняло не лучше, чем я, а может даже и хуже, уж не знаю, из чего его делают, но мне кажется, уточнение информации повлечет за собой лишь полный отказ от банных процедур с моей стороны на ближайшие всегда. Ну да ладно, я пришел сюда не деревенской жизнью наслаждаться. Наскоро оттерев от грязи всё, что только можно, я вылез из бочки, натянул трусы и накинул на себя новый комплект одежды, ничем не отличавшейся от стартового. Можно сказать, что задача стать человеком на сегодня выполнена.

        
      
Вторым в моем списке значится покупка ножен. Тут тоже всё было просто, но содрали целую серебрушку, зато в придачу дали ремень. Дальше я направился к Агафье, у нее купил вяленого мяса, кувшины молока и хлеба — всего по шесть штук. Итого осталось хрен да нихрена, шестьдесят две медных. В процессе всех этих закупок, у меня созрел план, потому у старухи я ещё ненамного подзадержался, одолжив у неё молоток, так же за скромную сумму взяв гвоздей, пару досок со двора и два мешка сена, не забыв прихватить уголёк, найденный где-то во дворе. Выйдя от старухи, я сразу же, широкими шагами направился в сторону поляны. Понимаете, мне импонирует образ классического рыцаря из старых игр, и нет, не средневековый образ, а тот, которым наградило нас начало игровой индустрии. Эдакий воин-стереотип, вооруженный мечом, плотный, умелый фехтовальщик в комплекте средних доспехов, универсальная боевая единица ближней дистанции. Именно таким я хотел вступить в игровой мир, не неумелым зеленым юнцом, которого может сгрызть простецкий волк, а серьезным, пусть и малоопытным рыцарем, и увы, чтобы таковым стать нужно что? Правильно, страдать и мучаться в суровых тренировках. Для этого я и тащил на своем горбу весь этот хлам. Я собирался соорудить себе манекен, для отработки колющих ударов. Времени у меня много, так что я могу пользоваться им, как пожелаю.

        
      
Должен признать, представлял я себе это по-другому. Идея была хорошей, но вот реализация... Все пошло по причинному месту с самого начала — я криво прибил перекрестье, потом я в нескольких местах порвал мешки, их в свою очередь, поскольку зашивать было нечем, приходилось зажимать и перематывать бечёвкой, потом были проблемы с фиксацией этих самых мешков на досках. Наконец, когда работа была закончена, я надел на получившееся пугало мою старую одежду и пририсовал глазки углем. Получилось убогонько, все кривое и косое, в каких-то буграх, вместо нормального манекена вышла пародия и я это подчеркиваю, именно пародия на деревенское пугало, которое даже стоять нормально не могло. Благо, я додумался прибить его к дереву, которое стояло неподалеку, дабы это нечто не падало. И стоило мне только подумать, что геморрой кончился и я наконец могу приступить к тренировкам, как вскрылась новая проблема. Видите ли, из-за того, что на моей старой одежде было довольно много крысиной, мать её, крови, это убожество не просто не отпугивало птиц, как и полагалось бы получившемуся пугалу о нет, оно их приманивало.

        
      
Через полтора часа после его установки на дерево прилетел первый ворон, но ещё буквально через пятнадцать минут ворон стало пять, полчаса и вот первая пернатая скотина в край обнаглев спрыгнула вниз и попыталась меня атаковать. Громко хлопая крыльями, черная гадина спикировала и больно клюнула меня в руку, за что мгновенно получила кулаком по голове. Как только ворон ударился о землю, я увидел над его головой надпись: “Ворон Уровень - 4”, что нехило меня припугнуло, однако я тут же рассмотрел в этом неплохую возможность для фарма. Резким движением я ударил птицу мечом, попытавшись отсечь ей голову, но тщетно, был ещё недостаточно искусен во владении этим инструментом, так что всё, что мне удалось, это подранить птице крыло. Ворон дернулся в мою сторону, попытавшись клюнуть меня ещё раз, но вместо уверенного движения завалился набок, за что попытался наказать пернатого с помощью удара меча, но промахнулся, из-за чего меч вонзился в землю. Я вытащил неподъёмный кусок металла из почвы и вновь попытался добить пытающуюся подняться птицу, на этот раз успешно. Меч рассёк пернатого на две неравные части, от правой стороны шеи, до левой лапы, после чего тот глухо хлюпнул и испустил последний вздох, а я получил ровно одну восьмую полоски опыта. Ранка, которую он нанес, неприятно саднила, да ещё и наблюдался отрицательный рост здоровья в размере целых семи очков, но останавливаться я не собирался. Если построенная мной хрень дает мне халявный фарм, надо брать, так что, не став обыскивать птицу, я просто аккуратно положил её ошметки внутрь соломенной куклы, дабы усилить эффект последней.

        
      
Птицы нападали на меня с разной периодичностью и в разном количестве. Следующий ворон осмелился покуситься на меня аж через пол часа, а вот третий приперся уже через пять минут после второго. От начальных волн, как я их окрестил, я отбивался руками, мечом лишь добивал, но уже через три часа войны с пернатыми, я пробовал контратаковать их ещё в полете с помощью своего оружия. Первые попытки были неудачными, мои статы всё ещё были катастрофически низкими, а вороны летали быстро и нападали непредсказуемо, они могли клюнуть меня в спину, попытаться залетать в ноги, плюсом ко всему, развивался не я один. Они тоже делали выводы. Через некоторое время самые смелые из них решили перед нападением наворачивать вокруг меня несколько кругов, что отлично работало. Я, как ошалелый, вертел головой в попытке уследить за ними взглядом, чем они и пользовались, резко меняя траекторию и клюя под неожиданным углом. На этот их трюк я не сразу нашел контраргумент, додуматься до этого было крайне сложно, но всё же я вычислил закономерность в их поведении. Когда ворон менял траекторию и решался атаковать, он взмахивал крыльями и это давало мне звук, на который я мог ориентироваться. Меня это начинало забавлять, даже не так, мне это нравилось, я чувствовал азарт, первобытный, забытый азарт охотника, который тщательно продумывает подход к своей жертве. Через некоторое время вороны стали нападать по двое, ещё несколько неудачных попыток, и они нападали уже втроём. Я уверенно сбивал их мечом в воздухе, сказывался радиус атаки и подросшие с уровнем и тренировкой статы.

        
      
Владение мечом летело вверх. Как на дрожжах, я уже был выше пятнадцатого левела в этом деле, минусом было то, что вороны всё же потихоньку добивались своего. Раз за разом они склевывали по чуть-чуть моё ХП и это становилось проблемой. На моем теле уже не было живого места, всё было в ссадинах и царапинах, одному из этих засранцев даже удалось подбить мой глаз. Что ж, если мне предстоит здесь сдохнуть, да будет так, но я выжму из ситуации максимум. И вот уже пять птиц стремятся убить меня. Они одновременно срываются с веток и начинают вращаться вокруг моего тела, подобно вихрю, но я не лыком шит, я же знаю ваши фокусы, резким вертикальным ударом, я рассекаю птицу пополам, с разворота бью рукой наотмашь ровно себе за спину следующим движением, чем отправляю в нокаут второго, после чего делаю шаг вперед и точным тычком насаживаю на меч третьего. Два шага назад, и бью наискось, подрезая крылья сразу двоим оставшимся. Моя шкала выносливости падает в ноль, и я с довольным лицом присаживаюсь отдыхать. Я не сразу понял, что не так, но как только я отдышался, всё сразу стало очевидным. Птицы сбежали, они просто-напросто улетели и почему-то мне это не нравилось. Прошла минута-две, ничего не происходило и только мне показалось, что всё, отбился, закончилось, как откуда-то из-за спины послышался глухой сдавленный рык. Резким движением я обернулся, вскочив на ноги. Прямо передо мной стоял большой серый волк, над головой которого виднелась надпись:

        
      

        Старый волк 
      

        Уровень - 
        14.

        
      
Я прошептал про себя:
— Писец.

        
      
ХП нет, всё болит, руки не слушаются. А теперь ещё и это. Твою мать. На этой моей мысли, серый сделал свой первый ход. Резким рывком, он сократил дистанцию и попытался укусить меня за икру, но я отреагировал быстрее, убрав ногу, я подставил меч прямо под его укус. Зубы волка громко заскрежетали об металл, мои нервы натянулись до предела, послышался тихий треск и серый, скуля, отпрыгнул назад, видимо несколько зубов в его пасти были необратимо раскрошены. Я не стал давать противнику шансы оправиться, потому поступил так, как велит техника безопасности в таких ситуациях — подбежал к дереву, ухватился за ближайшую ветку и подтянулся, заодно прихватив с собой и меч. Пока хищник приходил в себя, я пытался забраться повыше. Когда дело было сделано, я наконец смог внимательней разглядеть своего противника.

        
      
Это был старый, побитый жизнью волчара, один глаз слепой, слегка хромает на правую переднюю лапу. Весь в шрамах разной свежести, зверь озлобленно смотрел на меня своим единственным целым глазом и злобно рычал, пытаясь забраться на дерево, но как известно, волчьи лапы для такого совсем не приспособлены, потому я мог не беспокоиться о том, что мне придётся встретиться с его пастью. Однако не думаю, что в ближайшее время эта зараза отстанет, сидеть мне тут как минимум до утра. Хотя... в конце концов, сейчас от деревни метров сто, а то и больше, да и даже если деревенские и найдут меня, далеко не факт, что справятся, ну по крайней мере без жертв. А он четырнадцатого уровня, лут так-то вкусный должен быть. Пока серый паразит бесновался снизу, я сел думать, как бы мне его прикончить.

        
      
План назревал, можно сказать, сам собой. Я перебрал много вариантов, но самым перспективным оставался один единственный — окончательно ослепить паскуду. Хоть волчара и старый, но с людьми явно знаком мало, иначе бы не полез на мечника, а раз с оружием он тоже не знаком, этим можно воспользоваться. Я спустился чуть пониже и свесился на одной из веток. Я старался держать двуруч высоко, и заодно прикидывал расстояние до головы волка. Старательно всё рассчитав и порядком задолбавшись, я сделал одно точное движение. В глаз я, конечно, не попал, всё же я не настолько хорош, но цели достиг. Я рассек волку бровь из-за чего тот прижал лапу к голове. Он повернулся в мою сторону, и я отчетливо увидел, что единственное его целое око заливает кровью. Для надежности я отломил кусок ветки и кинул прямо ему в голову. Волк даже не шелохнулся, лишь отпрянул, почувствовав касание дерева в районе левого уха. В моей голове уже трубили фанфары. Теперь у меня есть шанс, но волк тоже не собирался ложиться и дожидаться смерти. Постояв секунду, видимо прислушиваясь, он резко рванул в сторону дерева, попутно набрав неплохую скорость, после чего врезался головой прямо в ствол. Меня пошатнуло, и я чуть было не упал, но вовремя вытянул руку и зацепился за нижнюю ветку. Пришлось форсировать события, и я спрыгнул вниз, целясь мечом серому прямо в шею.

        
      
В этот раз мне не повезло. Волк извернулся и отпрыгнул в сторону, видимо почуяв что-то прямо в момент удара. Сразу после этого движения, мой противник сделал поворот и попытался укусить то место, где я стоял секунду назад, но я уже был на приличной дистанции. Вертикальный прямой разрез со свистом разорвал тишину. Крит. Но этого не хватило. Вместо того, чтобы отрубить волку голову, я оставил ему только порез, довольно глубокий, но всё-таки не смертельный. Серый заскулил и вновь отступил, однако я не собирался останавливаться на достигнутом. Шаг вперед, и я бью его по передней лапе, целясь в то место, где, по-моему, располагаются сухожилия. Удача. Волчара снова отскакивает, но его передняя конечность уже не сгибается, а потому просто волочится по земле. Если я попаду по ещё одной, то окончательно лишу его мобильности и наконец смогу просто добить. Но животное не хотело так просто сдаваться, снова рывок, но на этот раз уже в мою сторону, пасть раскрывается и оттуда на меня смотрят желтоватые, но всё такие же острые зубы. Звук хлопка челюстей. Я успел увернуться в последний момент.

        
      
Одна ошибка и я труп.

        
      
Я бью наотмашь, почти наугад и этим спасаю себе жизнь. Удар пришелся прямо в нос старому зверю, который обернулся чтобы вновь кинуться на меня. Его болевой шок дал мне небольшую секунду, всего мгновение, в которое я сумел нанести решающий удар в этой схватке. Резкий взмах, болезненный вой волка рассекает звоном стали, и неповрежденная передняя лапа серого отлетает в сторону. Зверь орошает траву кровью из новообретенной культи. Одна передняя конечность висит, другая отсутствует. Я победил. Ещё несколько ударов понадобилось, чтобы добить обездвиженного противника, стараясь сделать всё быстро, дабы без надобности не мучать старое животное, я подметил что всё же пусть это и неразумная тварь, но он не стал нападать на меня со спины, а ведь мог прикончить в пол укуса. Наконец, убив врага, я осел на траву.

        
      
Меня колотило от нахлынувшего адреналина, сердце билось в груди, пытаясь покинуть клетку из ребер. В такие моменты было очень сложно сохранять веру в то, что это всё ненастоящее, ох как сложно, но оповещение о том, что я взял левел ап и плавающие перед глазами окна интерфейса быстро вернули меня в реальность. Я повалился на траву и просто лежал около получаса, ожидая момента, когда боль в мышцах утихнет. Устало, я открыл свой лист характеристик и раскидал полученные очки. В приоритете я всё вкидывал в выносливость, стараясь сохранять соотношение с ловкостью и силой три к двум. Плюсом я получил три единицы к каждому из своих основных статов за эту тренировку.

        
      

        Имя - Богарл
      

        Уровень - 6
      

        
      

        Раса - Человек
      

        Класс - Нет
      

        Здоровье - 60/170
      

        Выносливость - 30/170
      

        Мана - 110/110
      

        
      

        Характеристики:
      

        ● 
        Сила - 6
      

        ● 
        Телосложение - 7
      

        ● 
        Ловкость - 5 
      

        ● 
        Мудрость - 1 
      

        ● 
        Интеллект - 1
      

        ● 
        Свободные очки характеристик - 0
      

        
      

        Достижения:
      

        ● 
        Первая кровь
      

        ● 
        Крысолов
      

        ● 
        Начало
      

        
      

        Расовые способности:
      

        ●
        Равномерное развитие (Человек) - 10% от двух лидирующих у вас характеристик добавляется к наименьшим характеристикам.
      

        
      

        Профессии:
      

        ● 
        Кузнец - 3 ур.
      

        
      

        Навыки
      

        ● 
        Владение мечом - 15 ур.
      

        ● 
        Опознание - 1ур.
      

        
      
Отлежавшись, я принялся за собирание лута, но на этот раз мне не особо хотелось прикасаться к добыче, потому, я попробовал другой подход. Положив руку на волка, я мысленно сказал — "облутать" и, о чудо, передо мной открылось маленькое окошко инвентаря, в котором виднелись — целая золотая монета и непознанное железное кольцо. Но мне не давало покоя другое. А где шкура? Где когти, зубы, сердце? Где всё это? Ну, труп я видел прекрасно, так что могу сказать и так — на волке. Вы хоть понимаете, насколько трудно свежевать волчару без ножа огромным дрыном, длиной с тебя самого, а мне вот довелось понять и знаете, это просто охренительно трудно. Без преувеличения я провозился полтора часа, пока пытался всё это сделать, а наградой мне помимо всего вышеперечисленного была профессия «Свежеватель», которую я без промедления принял. Ровно так же пришлось поступить и с воронами, правда, на них я убил немного меньше времени, поскольку уже понимал хотя бы то, что резать нужно вдоль костей, но тем не менее, зрелищем моя разделка была не для слабонервных. На удивление с птиц лут был даже получше, подозреваю это из-за их привычки таскать в свои гнезда всё блестящее. Если с помощью облутывания касанием я получал по три серебрушки за каждого, то с помощью свежевания, мне удавалось находить содержимое их желудков, которое было куда более интересным. Таким образом я сумел найти две непарные серебряные серьги и одно золотое кольцо с рубином. Тщательное изучение показало следующее:

        
      

        ● 
        Кольцо с рубином
      

        ○ 
        Тип — Бижутерия 
      

        ○ 
        Качество — Высокое
      

        ○ 
        Редкость — Обычное
      

        ○ 
        Стоимость — 20 золотых
      

        
      

        ● 
        Серьга серебряная с топазом 
      

        ○ 
        Тип — Бижутерия. 
      

        ○ 
        Качество — Высокое
      

        ○ 
        Редкость — Обычное
      

        ○ 
        Стоимость — 1 золотая
      

        
      

        ● 
        Серьга серебряная с изумрудом
      

        ○ 
        Тип — Бижутерия
      

        ○ 
        Качество — Высокое
      

        ○ 
        Редкость — Обычное
      

        ○ 
        Стоимость — 4 золотых 
      

        
      
Вот это повезло, ещё и опознание поднялось до второго уровня. И это, не беря в учёт стоимость шкуры и алхимических ингредиентов, в виде вороньих глаз с черепами. Я повернулся в сторону манекена, хотел попробовать опознать, что он из себя представляет, ведь, эта вещь и стала источником свалившегося на меня богатства, мало ли, я могу наткнуться на какой-нибудь скрытый квест или что-то вроде того. Мне пришлось долго всматриваться в угольные глазки своего творения, чтобы над его головой наконец появилась надпись:

        
      

        ● 
        Приманка для птиц
      

        ○ 
        Тип — Строение
      

        ○ 
        Качество — Низкое
      

        ○ 
        Редкость - Обычное
      

        ○ 
        Прочность — 5 ед.
      

        ○ 
        Стоимость — 1 медная
      

        
      
Ладно, значит не судьба.

        
      
Суммарно, с птицами я воевал практически целый день, так что в деревне вновь стояло утро. Я протер меч от волчьей и вороньей крови, после чего вставил в ножны. Нужно было найти того, кому сбагрить доставшееся мне добро. Что ж, полный мужчина, стоящий на своем крыльце и раскуривающий папироску, вновь наблюдал ту же самую картину, что и вчера, на этот раз он смотрел на меня уже не с омерзением, а скорее заинтересованно. Я начал диалог первым.

        
      
— Доброе утро, уважаемый.
Мужик оглядел меня с головы до пят и спросил:
— Дай угадаю, теперь ты ищешь торговца или трактирщика?
Тут уже я не понял.
— А с чего вы взяли?
— Если человек подходит к тебе весь в крови и при этом довольный как собака, то либо он кого-то прибил и хочет сбагрить награбленное, либо хочет выпить эля и отпраздновать победу.
Я пораскинул мозгами и да, действительно, звучало вполне логично.
— Так тебе кого?
— Торговца.
Мужик сразу заулыбался.
— Ты пришел по адресу. Меня, кстати, Роберт зовут. Дай мне переодеться и начнем.
На этих словах, толстяк затушил папиросу и направился внутрь дома.

        
      
Меня обманывали, нет, даже не так, меня грабили на месте. Чтобы вы понимали, торги за кольцо начались не с пятнадцати золотых, не с тринадцати, а всего лишь с десяти, этот торгаш просто хотел забрать его у меня за пол цены, общипать как курицу и ободрать как липку, не иначе. Но не на того нарвался, дружок. Я работал продавцом-консультантом пять лет своей жизни, так что на каждый его аргумент, я находил свой, не всегда удачно, конечно, но сдельная оплата быстро учит тебя изворачиваться, как только можно ради продаж, и постепенно цена сдвигалась. Я торговался за каждый медяк так, будто от этого зависит моя жизнь, но мой противник всё же был немного лучше в этом деле. Это было весело, признаюсь вам и результатом я был доволен. Мы сошлись на семнадцати с половиной золотых за кольцо и семи с половиной за всё остальное, ради красивого числа. Итого двадцать пять золотых и семь уровней в профессии торговли, которую я принял и прокачал в процессе. Следующим пунктом по плану был кузнец. Я прошел до его дома, чуть ли не порхая. Подумать только, я смогу разжиться доспехами, не выходя со стартовой локации. Наверное смогу. Я постучал в двери Крона, надеясь, что мне всё же повезет. Из-за двери послышались шаги и прозвучал звук открываемой задвижки. Рослый детина всё в той-же одежде смерил меня взглядом и грубым басом произнес:

        
      
— Чего приперся?
— Хочу сделать заказ.
На лице бородатого возникло удивление.
— Что на этот раз?
— Доспехи. Кольчугу, латные перчатки, сапоги и шлем. В общем, полный комплект.

        
      
Что-то прикинув в уме, кузнец пригласительно махнул рукой. Меня усадили на стул в центре кузницы, после чего Крон достал несколько небольших обрезков веревки. Нет, это не то о чем вы подумали, просто для изготовления брони, первым делом кузнец сделал то, что должен был сделать любой адекватный кузнец на его месте. Снял мерки. Он обвязывал бечевкой каждую мою конечность, а после снимал получившуюся петлю, после чего откладывал куда-то в сторону. Наконец закончив, Крон озвучил цену:

        
      
— Двадцать золотых.

        
      
Произнесено это было таким тоном, что стало мгновенно понятно — торговаться бессмысленно. Так что, за отсутствием выбора, я согласился. Когда всё было закончено, меня выперли из кузницы и сказали ждать до вечера. Ну делать нечего, ждать так ждать, так что я по привычному маршруту прошел на поляну и принялся за фехтование, периодически отвлекаясь на просмотр различных видосов по “Эфтере”. Закатное солнце подошло к горизонту так близко, что ещё чуть-чуть и наступила бы ночь, так что, я думаю, Крон уже закончил работу. Я был весь в предвкушении. Ещё по опыту с мечом, было прекрасно понятно, что Крон отличный кузнец, так что от брони ожидания были очень высоки. Я подошел к двери и постучал в нее. Мне открыл испачканный в саже и порядком подуставший кузнец.

        
      
— Готово?
Крон заулыбался, что шло во всякий разрез с его обычным настроением и с гордостью произнес:
— Принимай работу.

        
      
Мои ожидания были, можно сказать, полностью оправданы. Броня выглядела прекрасно — лаконичная, без излишеств, но при этом внушающая опасность своей практичностью и простотой. Ни одного лишнего изгиба, ни единого элемента декора, но всё же это было красиво. Я смотрю на свой первый доспех в этой игре округлившимися глазами и не могу оторвать взгляд. Надев комплект, я в очередной раз убедился, что Крон настоящий мастер, ведь и сидело это чудо кузнечного дела так, будто я в ней родился. Попытка пошевелить руками и ногами и ни намека на ограниченность движений, а ведь, между прочим, броня состояла из целого списка сегментов. Шлем, наплечники, сапоги, перчатки, нагрудник и поддоспешник. Все это было идеально подогнано друг к другу и даже почти не издавало шума при ходьбе. Довольный своей работой кузнец, видя мой восторг, спросил:

        
      
— Ну как? Нравится?
— Очень даже, признаю ваше мастерство, Крон, пусть я и мало смыслю в кузнечном деле, но это — работа настоящего мастера.
Я достал из инвентаря кошель с золотом, отсчитал двадцать монет и накинул сверху три за качество.
— Вот, возьмите.
Кузнец забрал мешочек из моей руки, даже не пересчитывая.
— Спасибо на добром слове тебе, путник, но думаю тебе пора. Пусть моя броня служит тебе верой и правдой.

        
      
Последние слова Крон произносил, уже зевая. Дабы завершить наш разговор на хорошей ноте, я поспешил удалиться. По выходу из кузницы, я начал изучать полученный комплект обмундирования и должен сказать, получилось использовать навык оценки у меня на нём далеко не сразу, но после его срабатывания я понял, почему это произошло. Вот статы одного из элементов доспеха:

        
      

        ● 
        Стальной шлем 
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи 
      

        ○ 
        Качество — Высокое
      

        ○ 
        Редкость - Необычное
      

        ○ 
        Прочность — 300 ед. 
      

        ○ 
        Броня — 10 ед.
      

        ○ 
        Требования — 10 ед. силы
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент комплекта “Доспехи Крона”
      

        ○ 
        Комплектный бонус: +40 единиц защиты
      

        ○ 
        Стоимость — 7 золотых
      

        
      
Но, правда, не всё было так гладко. Это стало очевидным в тот момент, когда я попытался пройтись до облюбованной мной поляны. Ноги заплетались, я то и дело спотыкался. Радовало лишь то, что в отличии от реального мира, шлем не сужал мой угол обзора. Я видел сквозь него, как будто он состоял из стекла. Ношение комплекта тяжелых доспехов сильно снижало мою ловкость, как оказалось. Если быть точным, то на 50%, что делало меня, просто, ну крайне неточным. Даже попытка взмахнуть мечом давалась мне с огромной тяжестью, я мазал от точки, куда метил, на добрую треть своего угла обзора. Дабы решить такую проблемку, я залез на форум. Конечным выводом из всего этого было следующее — чем выше навык ношения, тем меньший процент ловкости я теряю, но не меньше тридцати процентов, что было весьма и весьма прискорбным обстоятельством. Но в данной ситуации были и плюсы. Стоило мне начать разочаровываться в покупке, как я наткнулся на целое эссе в комментариях темы. Автор привел подробную табличку легкой, средней и тяжелой брони в зависимости от уровня и на удивление, тяжелая броня при подсчете на чистые характеристики выигрывала у средней на тридцать процентов от суммы брони. Этот же комментатор достаточно информативно расписал, что броня в этой игре, прежде всего — компромисс между ловкостью и силой. Персонажи, которые хотят защищаться, уворачиваясь от оружия противников, могут выбрать для себя легкие доспехи, и с первого взгляда это может показаться эффективным, если бы не пара “но”. Во-первых, рано или поздно ты всё-таки потеряешь концентрацию, после чего улетишь на респ, а во-вторых, уворачиваться и одновременно грамотно атаковать — просто невозможно. Со средней броней, ситуация, конечно, обстояла уже лучше, ведь подставив под удар пластины металла или попросту приняв урон лицом, можно выгадать момент для точного удара, однако зачем, если с тяжёлыми необходимость в чётких действиях и грамотном использовании потенциала персонажа снижается до комфортного уровня. Атакуй, защищайся, совершай ошибки, тяжелая броня простит всё. Да, менее точно, да, попасть под какой-нибудь тяжелый удар легче, но это справедливая плата за нахождение в авангарде. Правда там же было сказано, что двуручное оружие, при подобном стиле игры не самый эффективный выбор, ведь блокировать им, как раз избавляясь от проблем с попаданием по тебе критических ударов, значительно сложнее, но на этот случай уже другие комментаторы просто рекомендовали вкладывать чуть больше очков в ловкость. Я закрыл форум. В моей голове уже выстроился план будущих действий, так что медлить смысла не было. Спотыкаясь и матерясь про себя, я потопал к Агафье, дабы приобрести побольше еды.

        
      
Тренировки заняли у меня около трех дней. Я, как проклятый, мастерил приманки для птиц, убивал воронов, ел, пил и запускал цикл по новой. Броня не позволяла ни пернатым, ни волкам добраться до меня, а мне не позволяла добраться до них моя точность, которая подводила меня при каждом ударе. Так мы и воевали, беспомощно и беспощадно. Они не могли нанести урон мне, я не мог нанести урон им. Ситуация изменилась лишь к вечеру первого дня, когда мой навык ношения перевалил за десять единиц, и сверху капнули пара единиц ловкости за тренировки. Теперь штраф составлял всего сорок восемь процентов, что было не настолько ощутимо, если честно, но хоть что-то. Волки тоже приходили, но с ними проблем было по минимуму. Они едва сносили мне пару ХП своими укусами. В целом, это всё больше и больше напоминало тупой гринд. Чем, собственно говоря, и являлось. В таком темпе, как я уже и говорил, я прожил три дня, и лишь когда навык ношения окончательно встал на цифре в тридцать единиц, советом из одного меня было решено позволить себе сойти с места. Теперь снижение было всего сорок четыре процента, что вернуло мне пусть и маленький, но объём ловкости. Я оглядел поляну вокруг и, если честно, это больше напоминало произведение кровавого искусства.

        
      
Везде стояли кривые, окровавленные пугала, трава была залита кровью, всюду валялись мертвые птицы. А пахло как, м-м-м... Белиссимо! Запах гнилого мяса просто раздирал воздух. Я уже видеть это место не мог. Мне хотелось как можно быстрее свалить с этой поляны, да и из деревни в целом, душа жаждала приключений, общения с живыми людьми катастрофически не хватало, да и в конце концов, хотелось посмотреть на что-нибудь кроме пасторальных пейзажей. Я залутался, поел соленого мяса, запил свежим молоком и на прощание оглядел стартовое поселение, что за неделю стало мне практически домом. Выдохнув и собравшись с силами, я направился к выходу из деревни, навстречу своему будущему в этом мире.

        
      
Я быстро добрался до ворот в деревенском частоколе, венчающих выход из моей стартовой локации. О существовании самого частокола, если честно, я не догадывался, до попытки покинуть геройские ясли, ведь он находился на приличном расстоянии от точки моего появления, и я, как оказалось, ни разу до него не доходил. В этот раз мне повезло, не пришлось обходить поселение по кругу, я сразу вышел куда надо. Деревянные створки ворот были распахнуты, покосившаяся резная арка слегка обвалилась, а за этим, сравнительно небольшим строением меня ожидала лишь полоса серого тумана. Подойдя вплотную, я попытался всмотреться в серую плену, но, к сожалению, ничего разглядеть не сумел. Выдохнул, и сделал шаг вперед.

        
      

        Имя - Богарл
      

        Уровень - 6
      

        
      

        Раса - Человек
      

        Класс - Нет
      

        Здоровье - 170/170
      

        Выносливость - 170/170
      

        Мана - 110/110
      

        
      

        Характеристики:
      

        ● 
        Сила - 6
      

        ● 
        Телосложение - 7
      

        ● 
        Ловкость - 4
      

        ● 
        Мудрость - 1 
      

        ● 
        Интеллект - 1
      

        ● 
        Свободные очки характеристик - 0
      

        
      

        Достижения:
      

        ● 
        Первая кровь
      

        ● 
        Крысолов
      

        ● 
        Начало
      

        
      

        Расовые способности:
      

        ●
        Равномерное развитие (Человек) - 10% от двух лидирующих у вас характеристик добавляется к наименьшим характеристикам.
      

        
      

        Профессии:
      

        ● 
        Кузнец - 3 ур.
      

        ● 
        Свежеватель - 1 ур.
      

        ● 
        Торговец - 7 ур.
      

        
      

        Изученные навыки
      

        ● 
        Опознание - 2 ур.
      

        ● 
        Владение мечом - 17 ур.
      

        ● 
        Ношение тяжёлой брони - 30 ур.
      

Глава 3


        Глава 3
      

        
      
Перед моими глазами стояла чернота, через секунду я услышал громкий шум и мой взор начал проясняться. Вокруг меня, как мухи, роились игроки в стартовой одежде, у кого-то из них было какое-никакое оружие, но в доспехах я был тут один. Большая часть из них выглядели как бомжи и оборванцы, но меня это никак не трогало, за исключением того факта что они все создавали шум и гам, постоянно матерясь и ругаясь друг на друга. Мы находились на постаменте, представляющим из себя огромный диск из блоков камня, в середине которого был высоченный фонтан, созданный уже из металла. Вокруг площадки, где я находился, располагался город, ездили повозки, кто-то с кем-то переговаривался, кипела жизнь. Не теряя времени, я поспешил покинуть диск, поскольку некоторые из игроков уже обернулись на меня и откуда-то сзади послышался крик:

        
      
— Слышь, ты где экип раздобыл?

        
      
Я проигнорировал всё это и пройдя двадцать шагов, спрыгнул с места спавна, собираясь затеряться в толпе. Город выглядел величественно и отвратительно одновременно. С одной стороны, нельзя было не признать, что дороги, выложенные из голышей разного размера, ровно подогнанных друг к другу и дома минимум двухэтажные, чьи нижние этажи были в основном из камня, выглядели достаточно хорошо и это не учитывая огромного количества растительности, как на самих домах, в виде лоз и диковинных растений, так и просто посаженных на большом количестве встречающихся клумб, создавали атмосферу определенного уюта, с другой же стороны, здесь чуть ли не на каждом углу стояла стража, но в каждом закоулке, тем не менее, находились бродяги и нищие. Да, это не бросалось в глаза, но стоило только об этом подумать, как сразу же становилось как-то не по себе. Тем не менее, я был рад даже такому раскладу, ведь по сравнению с разнобойной архитектурой реального мира и пасторальной деревней, наблюдать нечто настолько органичное и в тоже время разнообразное, было усладой для глаз, так что я решил не зацикливаться на плохом, а пока что просто погулять по паркам и в целом сориентироваться, где я и с чем имею дело, заодно ещё раз полюбоваться красотами местной архитектуры. То тут, то там ездили дилижансы в викторианском стиле, лошади разных размеров и окрасов ходили то тут, то там, люди из разных слоёв общества перемежались друг с другом. Вот брюнетка в красивом белом кружевном платье с глубоким декольте и в широкой шляпе-абажуре сопровождает мужчину в лакированных туфлях, строгих серых штанах со стрелками, черной рубашке и кожаном жакете, пара работяг с угольно-черными руками и лицами перебегают улицу, пытаясь проскочить мимо проезжающих карет из красного дерева с золотой резьбой. Кучер с плеткой за поясом, одетый в кожаный плащ, что-то кричит. За этим всем с крыш двух и трехэтажных домов наблюдают голуби, зацепившиеся лапками за черепицу. Это всё выглядело таким живым, что было даже нереалистично, но вселило чувство комфорта, что ли. Единственным, что выбивалось из этого, были игроки. “xxХHamster69Xxx”, сука, кто ж такие имена придумывает. Бежал мимо всех по улице в наряде новичка голодранца, зажимая в руке чью-то сумочку, орошая благим матом всю улицу. Из всей его гневной тирады, я расслышал только:

        
      
— Пидорасы, мусора, х*й поймаете, падлы!

        
      
Но он не знал, что в это же время, двое стражников уже бегут по переулку прямо на него. С громким лязгом он врезается в них, орошая дорогу и близстоящих НПС кровью, из разбитой о доспехи служителей порядка головы, но ругань не прекращает. Мерзкая картина, но зато я от души посмеялся. Чуть не забыл, у меня же тоже есть небольшое дело, мне нужно сбагрить лут с ворон и волков, полученный в ходе их небольшого геноцида в стартовой деревне. Я выловил глазами небольшую команду голодранцев, которые весело болтали друг с другом, идя по противоположной стороне улицы. Их компания состояла из двух парней и двух девушек, выглядели они обычно, правда по меркам реального мира, так что на местных не походили. У НПС, в отличии от игроков, были видны мелкие дефекты лица и тела — прыщи, морщины, в общем все те признаки, которые оставляет на нас безжалостная жизнь и время. В то время, как большинство тех, кто создает персонажа, не особо запаривается с тем, чтобы добавлять мелкие детали, оставляя идеально чистую кожу. Ну и конечно же впопыхах придуманные ники: "Андреас190, Уровень - 5", "Ноблер19, Уровень - 6", "Граник, Уровень - 9" и "Мисса123, Уровень - 5" выдавали их с головой. Дождавшись, когда между ними и мной не останется дилижансов, я направился к ним. Они завидели меня ещё на подходе и сразу замолчали, так что мне пришлось начинать диалог первым.

        
      
— Здравствуйте, ребят, извините что мешаю, но вы не подскажите, где можно быстро продаться?
Я сразу увидел, как лица моих знакомых повеселели. Говорить со мной начал парень по имени Граник, как оказалось при ближайшем рассмотрении, он был эльфом, об этом свидетельствовали его заостренные кромки ушей.
— Фу-х, прости, мы подумали, что ты стражник, уже собирались давать деру. Ты, как я понимаю новичок?
Хм-м-м, видимо я чего-то не знаю, раз это так очевидно.
— Ну да, я только из стартовой локи вышел.
Эльф смутился и сделал выражение лица, выражающее полное непонимание.
— А как ты...
Он крепко задумался, почесал свои длинные, светлые волосы, судя по выражению лица что-то для себя решил и продолжил:
— Не бери в голову, прими инвайт в друзья, чтобы я мог скинуть тебе инфу.
Мне это не понравилось. Я мысленно пожелал открыть графу друзья и действительно увидел там инвайт. Прикинув все за и против, я принял его. Когда дело было сделано, мой собеседник продолжил.
— Продать вещи можно на аукционе, мы как раз идем в ту сторону, можешь пойти с нами, а если хочешь не теряться в городах, можешь купить карту в палатке картографа, карта стоит всего один медяк.
Мой собеседник сделал небольшую паузу.
— Слушай, раз уж тут такое дело, ты часом не в танка собираешься качаться?
— Да, а что?
Мой собеседник скукожился, всем видом показывая, как ему неудобно.
— У нас в пати только танка не хватает, так что я бы был тебе очень благодарен, если ты чуть позже присоединишься к нам на некоторых квестах. Мы не первый раз в Эфтере, так что можем тебе во многом помочь с игрой…
Граник, похоже, не очень любит просить об услуге, поэтому начал очень быстро тараторить, вываливая всю информацию за раз, вместо адекватного диалога, поэтому стоило тактично его перебить.
— Ну…
— …а ты, скажем, заткнешь пробел в наших рядах. Вообще у нас полная пачка, но наш основной танк уже сорок пятого, так что пока не докачаемся, мы не сможем его брать с собой…
Этот момент стоит просто пережить, прыгать под поезд такого словесного давления — бесполезно.
— …вообще, конечно, сможем, но из-за присутствия в пачке игрока высокого уровня, мы даже близко экспы не получим. Так что твоя помощь, в качестве танка, нам будет весьма кстати… Ты что-то говорил?
Мне не пришлось долго думать над их предложением. Я изголодался по общению и с первого взгляда, он производил впечатление вполне адекватного человека, пусть и со своими минусами, так что причин отказывать у меня не было.
— Да, я не против, как раз хотелось заскочить в пачку к более опытным игрокам.
— Отлично! Тогда мы вместе сейчас пойдём на аукцион и по пути всё обсудим.

        
      
Остаток пути мы шли и болтали об игре и всяких мелочах, как оказалось, ребята были весьма неплохими собеседниками и профессиональными игроками. Они оказались в весьма неприятной ситуации, раньше они состояли в гильдии под названием “Предрассветные”, но их глава ушел, прихватив с собой всю гильдейскую казну, так что в скором времени их формирование распалось. Бывшие согильдийцы разошлись кто куда и вот эти ребята были как раз одним из отколовшихся осколков. Поскольку их классы были взяты прежде всего для нужд гильдии, они продали всю свою экипировку и решили их сменить. Я же, в свою очередь, рассказал им о моем пребывании в стартовой локе, в ответ на тонну вопросов о том, где я взял такую экипировку в самом начале игры, будучи новичком. Наконец, мы подошли к зданию аукциона. Оно представляло из себя двухэтажный дом с крышей из скучной, желтой черепицы и стенами из каменных плит. Ставни его окон были украшены резьбой всё того же желтого цвета, а на деревянной табличке, выкрашенной в черный, было написано: “Аукцион”. Сильвия, так звали зеленоволосую полуорчиху под ником Ноблер19, как только мы завидели вывеску, объяснила:

        
      
— Стоит переступить порог аукциона, как тебе предоставляется персональная комната, поэтому толкучки внутри нет.

        
      
Я посмотрел на кучу народу, человек сто, если не больше, толпящихся в очереди или в наглую пытающихся прорваться ко входу и про себя подумал: “Ни капли не успокоила”. Мы всей компанией присоединились к шеренге, благо двигалась она очень быстро, так что мы без проблем попали в здание, через минут пять. За открытой дверью был серый туман, куда без страха шагнули мои новые знакомые. Я без задней мысли последовал их примеру и вскоре оказался в небольшой комнатушке с стенами из белого кирпича, полом с деревянным лакированным паркетом, стоя лицо к пожилому мужчине с ухоженной бородой, одетого в строгие черные брюки, фрак и рубашку с галстуком. Весь его вид выражал добродушие. Единственным, что немного напрягало, был тот факт, что нас разделяла стойка из того же белого камня со стеклом до потолка, в которой была небольшая дверца, размером примерно двадцать на двадцать сантиметров. Мужчина поправил очки в тонкой золотой оправе, сверкнул своей лысиной и вежливым, вкрадчивым голосом, поинтересовался:

        
      
— Чем могу быть полезен?
Я сначала растерялся от резкой перемены обстановки, но быстро сообразил, где я нахожусь и чем занимаюсь.
— Аукцион, пожалуйста.

        
      
Стоило мне произнести эти слова, как передо мной открылось окно интерфейса, в котором находилось лишь несколько кнопок. А конкретней, поисковая строка, мои товары и строка мониторинга цен. Я быстро разобрался, что к чему и принялся продавать свои товары. Торговля таким образом была намного выгодней, ведь всегда найдутся игроки с прокачанной профессией, которые могут загнать товар втридорога. Соответственно ни о какой стоимости золотого кольца с рубином в десять золотых и речи быть не могло. Я на всякий случай ещё порыскал на форуме по поводу аукциона и сгрузил всё, что у меня было в инвентаре. В течении трёх минут, я получил свои деньги. Итого мое суммарное состояние составляло сорок четыре золотых и тридцать серебряных монет с небольшим количеством меди. В целом, с аукциона я вышел более чем довольным. Моих новых знакомых на выходе не нашлось, так что, судя по всему, я был предоставлен сам себе. Недолго думая, я подошел к одному из бедолаг, стоящих в конце очереди. Им оказался рыцарь, точно такой же, как и я, в тяжелой броне, но не с двуручником за поясом, а с щитом и булавой наперевес. На самом деле, если бы не гравировки на шлеме и в целом чуть другая форма лат, нас можно было принять за близнецов. Мы даже роста были одинакового.

        
      
— Слушай, не подскажешь, как пройти к лавке картографа?
Его шлем повернулся в мою сторону и из-под забрала послышался басовитый мужской голос:
— Два квартала в сторону площади и квартал направо, упрёшься лицом.
— Спасибо.
— И тебе хорошего дня.
Про себя я подумал, что мне везет на адекватных игроков, что в свою очередь несказанно радовало.

        
      
Лавка картографа стояла меж двух других зданий в одном из переулков города, с двух сторон оно было зажато стенами каменных массивов. Будто кто-то подъёмным краном, аккуратно вымеряя расстояние вплоть до сантиметра, поместил его прямо между ними. На старой, слегка выцветшей вывеске, болталось изображение карты с крестиком, на котором стоял небольшой флажок. Я открыл дверь и меня встретила молодая женщина за стойкой, выглядела она симпатично и весьма презентабельно. Черные волосы стекали вниз подобно волнам, а платье в цвет волос подчеркивало приятную фигурку. Хоть немного скромности даме придавала жилетка, одетая поверх всего этого. Услышав звон дверных колокольчиков, она обратила свое внимание на дверь.

        
      
— Желаете что-то приобрести?
Я, расслабленным тоном уставшего человека, ответил ей:
— Карту города, пожалуйста, и, если вы не против, я немного здесь задержусь.
— Нет, простите, у нас не принято стоять в торговой зоне.

        
      
Ладно, от обилия новой информации на сегодня, у меня уже начинала пухнуть голова. Я хотел разобраться с картографией, но видимо придётся заходить сюда ещё раз. Взяв карту города, после чего немного повозившись с инвентарем, я вывел нарисованное на пергаменте в верхний левый угол экрана и приказал системе отображать моё местоположение. Благо, дополнительных операций проделывать не пришлось, так что пустоватый интерфейс быстро обзавелся новой, полезной модификацией. Я выбрал самую захудалую таверну на окраине города, после чего направился туда самым коротким маршрутом. Чем дальше я продвигался, тем более нищими казались мне домишки и менее привлекательным казался город в целом, с каждым пройденным метром стражи становилось всё меньше и меньше, до тех пор, пока я не дошел до района, где её не было вообще. Дороги здесь были не брусчатые, а просыпанные галькой, натыканные повсюду деревенские дома, где-то деревянные, где-то покосившиеся, полуаварийные и каменные, угнетали. В целом, я очень быстро понял, что попал в гетто. Нет, это меня совсем не пугало, я не знал местных цен, но едва ли золото здесь стоит столько же, сколько в деревнях, так что лучше сразу начать искать себе ночлег с низов. Местные жители украдкой смотрели через окна, то тут, то там валялись пьяницы и бездомные, было мерзко, но терпеть можно. И не в такой клоаке бывали и не такое видели, как говорится. Наконец, когда меня занесло в очередной переулок, я услышал речь типичного местного быдла:

        
      
— Чё, каво?
Я проигнорировал вопрос и пошел дальше.
— Слышь, сучара, я с тобой разговариваю вообще-то.

        
      
На моё плечо легла тощая рука. Я небрежным движением сбросил её и медленно развернулся, готовясь сразу атаковать без предупреждения. Передо мной стоял оборванец мерзкой наружности — НПС, его лицо было в шрамах, прическа а-ля “Тарас Бульба”, рыжая и свисающая на одну сторону, бегающие туда-сюда глаза, нарывы по всему телу, как у больного чумой, тощее телосложение и пятнадцатый уровень. Позади него, на удалении пары метров, стояли два более массивных мордоворота того же левела с деревянными дубинами наперевес, отличались эти двое только большими размерами, оба под два метра, один лысый, с короткой щетиной, другой волосатый, с бородой, но с бельмом на пол глаза. Оба стояли в шароварах из мешковины на голое тело. Обуви из этой компашки не было ни у кого, только тот, который ко мне обращался, носил какое-то рваное подобие жилета. Все трое подписаны как бандиты. Удивительно, насколько у этих “бандитов” отсох инстинкт самосохранения, что они напали на человека в тяжёлой броне с двуручным мечом, который целеустремлённо идёт в сторону гетто.

        
      
— Слышь...
Я перебил стоящего передо мной недоноска, взял его за воротник и приблизившись к его лицу, нарушая все нормы приличия и личного пространства, скрипя зубами процедил:
— А теперь слушайте сюда. Я очень устал, так что сейчас есть два варианта. Либо мы расходимся молча и у кого-то оставшиеся зубы будут на месте, либо начинаем разговор, но сразу предупреждаю, я буду говорить на языке боли и дырок от меча в ваших тушах…
Тощий опешил от такого напора. Смотря ему в глаза сквозь забрало шлема, я продолжил:
— …Понятно объясняю?
Быстро, насколько позволял убогий быдлячий разум обдумывая мои изречения, рыжик скривил рот, а его глаза начали наполняться кровью.
— Значит, не понятно…

        
      
На этих словах, я со всей дури впечатываю латный сапог промеж его ног, от чего отброс общества мгновенно складывается. Резко достав меч, я добавил не успевшему разогнуться тощему по челюсти рукоятью. Не выдержав такого удара, он упал, но лихо собрался и каракатицей, на четвереньках, удивительно быстро подполз к своим. Удобно перехватившись, я как раз успел встать в подобие боевой стойки к тому моменту, как мордовороты добежали до моего радиуса атаки. Не зря я тренировался во владении этим дрыном. Точный секущий удар летит прямо в целый глаз бородатому, окончательно того ослепляя. Без особых усилий, я ухожу от выпада последнего дееспособного бандита, заодно бросая бесполезный в узком переулке двуручник на землю. Лысый делает замах дубиной, но оказывается слишком медлительным, из-за чего получает в кадык латной перчаткой. Оружие выпадает из его рук и держась за горло, мордоворот пытается хоть как-то втянуть в себя немного кислорода. Поживи в детдоме и не такому научишься. Пользуясь случаем, достаю припрятанный ржавый нож, оставшийся ещё с массового убийства крыс, и медленно подхожу к задыхающемуся отбросу общества. Он отступает назад, но, к его сожалению, натыкается спиной на своего упавшего ослепленного товарища, пытающегося нащупать ближайшую стену. Если бы Анфиса была здесь, она бы как минимум отчитала меня за подобную жестокость, но её здесь нет, так что...

        
      
Без особых усилий и угрызений совести, я всаживаю кинжал в лысого. Вспарываю ему брюхо, заставляя мгновенно отрубиться от боли. Слепой, почуяв неладное, попытался закричать, но в тот же момент я взял его в удушающий, из-за чего его крик оборвался ещё в зародыше. Немного времени, и он отключился. После чего я двумя точными тычками прорезал их шеи в районе сонной артерии. Отошедший от боли тощий оглянулся и увидел картину того, как переулок заливается кровью его подельников. Он попытался встать, но ноги подвели его, и он рухнул в лужу собственной мочи. Резкий рывок, и я прорубаю его шею до половины. Захлебываясь кровью, он пытается отползти, но останавливается, не преодолев и метра, на этот раз навсегда. Я достаю из инвентаря тряпку, в которую заворачивал меч и протираю от крови сначала оружие, а потом и себя, после чего спокойно направляюсь дальше по маршруту. На задворках сознания внутренний голос вопит о том, что всё же можно было решить ситуацию по-другому, но ему отвечает озлобленность, вкупе с рационализмом. Это неписи, имитация людей, даже будь они людьми, это головорезы, при том, судя по всему, отпетые. Конечно, от адреналина слегка потряхивает, но я слишком устал для того, чтобы обращать на это внимание. Ещё пара кварталов и я дохожу до таверны.

        
      
Она стоит точно так же, как и всё здесь, в полной разрухе, второй этаж покосился, подгнившие, слегка сдвинутые на бок, деревянные ставни, крыша в дырках, залатанная соломой, вывеска, висящая на одной цепи, ведь вторая оборвалась. Я присмотрелся и наконец, когда табличка повернулась ко мне, с потоком ветра смог различить слова “Пьяный свин”. В таверне не было двери, лишь небольшие ворота в стиле дикого запада, которые распахивались, стоило мне подобраться поближе. Как только я зашел внутрь, меня ждало большое облегчение. Половина здесь собравшихся были игроками. Все в стартовом шмоте и все разных рас. Где-то сидели оборванцы, дворфы, где-то люди, орки и полуорки, только эльфов не хватало. Я подошел к трактирщику, который представлял из себя среднего роста, заросшего неухоженного мужчину с повязкой через один глаз. Широченными, засаленными руками, он протирал деревянную кружку грязным куском ткани. Я подошёл к барной стойке и он поднял на меня свое единственное око.

        
      
— Можно комнату на день? И пожрать две порции.
— Можно. Плати одну серебряную.
Я вытащил из инвентаря монету и положил на стойку. Мужчина сгреб серебрушку массивной ладонью и нагнулся куда-то под прилавок, после чего вынырнул оттуда сжимая в руке ключ.
— Вторая дверь справа, сразу после лестницы. Возвращайся через час. Жратва будет готова.

        
      
М-да, сервиса никакого, впрочем, а чего ещё ожидать от такой дыры. Я прошел в свою комнату. Помещение казалось крохотным. Если говорить по существу, то комната представляла из себя ящик из досок, в котором каким-то чудо уместили такую же, как и всё здесь, гнилую тумбочку, кровать с сеном вместо матраса и свечу с подсвечником в виде обрубка от кружки. Ладно, черт с ним. Не раздеваясь, я как есть плюхнулся в кровать, после чего вокруг меня всё закружилось, и я отключился. Во сне я ничего не видел, как будто у меня и вовсе не было такой возможности, но откуда-то отдаленно слышал обрывки фраз. Кто-то высоким, слегка сиплым голосом говорил:

        
      
— Дисконект, вы меня слышите, капсула отключилась к херам собачьим, зовите...
Я провалился в тишину. Но возгласы вернулись очень скоро.
— Это системный сбой, программа не смогла синхронизир...
На этих словах, я вновь провалился в тишину, на этот раз уже окончательно. По пробуждению мне было вполне очевидно, что случилось и письмо от «Эфтера» вовсе меня не удивило.

        
      

        «Здравствуйте, Игорь Васильевич.
      

        Вам вновь пишет руководитель медицинской клиники компании «Эфтер», Петр Абрамов. 
      

        Вынужден констатировать, что ввиду недостаточной степени исследования влияния медицинских капсул на тяжелых больных с вашей степенью повреждения нервной системы, произошел сбой в системе питания аппарата искусственного жизнеобеспечения, что привело к недостаточному снабжению вашего мозга кислородом, однако спешу вас успокоить, эта ситуация не несла никакой угрозы вашей жизни и здоровью. На подобный случай внутри систем капсулы есть целый список аварийных протоколов, которые сработали штатно, погрузив вас в искусственный сон. Помимо этого, персонал клиники был оповещен о вашем состоянии в оперативном режиме, поскольку за вашим медицинским состоянием ведется круглосуточное наблюдение.
      

         Приношу искренние извинения за предоставленные неудобства, от лица компании, а также сообщаю, что на ваш срок реабилитации данное ЧП так же никак не повлияет. Хочу внести ясность по поводу компенсации, «Эфтер» уже перечислил на ваш счет сто тысяч кредитов за предоставленные неудобства.
      

        От себя хочу добавить следующее — помимо прочего, ввиду вышеперечисленных обстоятельств, произошло отключение систем, связывающих вас с виртуальным миром «Эфтеры» с целью экономии питания. Это никак не должно было сказаться на вашем состоянии, но всё же надеюсь, вы не испытали неудобств, связанных с вашим нынешним положением, в случае если это не так, прошу отпишите мне, это позволит нам лучше откалибровать настройки капсулы. 
      

        С уважением, Петр Абрамов.»
      

        
      
Что ж, действительно, всё было не совсем так, как представляли сотрудники компании. В ответном сообщении я описал всё, что слышал и поблагодарил Петра за то, что он держит меня в курсе дела, после чего закрыл диалог. На удивление, психологическое состояние было нормальным и при этом я чувствовал себя весьма отдохнувшим, так что, достав из инвентаря остатки пищи из деревни, я плотно позавтракал. И вот, доедая последний кусок солонины, я услышал стук в дверь. Медленно поднявшись со своего лежбища и отряхнувшись от соломы, я приоткрыл вход на пару сантиметров.

        
      
— Это трактирщик. Время вышло, либо продлевай, либо проваливай.

        
      
Я выдохнул, достал ключ из инвентаря, подхватил меч и мигом вылетел из комнаты. Судя по всему, я провалялся в отключке дольше, чем думал, но в этот раз хотя бы не отключился на голой земле и то радует. Волна раздражения от собственной беспомощности не заставила себя долго ждать, так что настроение быстро портилось. Я был не против нарваться на проблемы в бедном районе города, поэтому нашел вблизи таверны камень, уселся на него и принялся смотреть гайд по картографии, скинутый мне Граником. Там рассказывалось о типах карт, их вариативности внутри игры, о том, что есть ландшафтные карты, о типах перьев для карт и других, весьма нудных и неинтересных вещах, но по закону подлости, там была и важная для меня информация. В перечне просмотренных инструкций было небольшое упоминание о колдовском пере, которое позволяло автоматически заполнять карты внутри инвентаря, в процессе передвижения. Эта штуковина меня очень заинтересовала, так что я залез на форум, чтобы узнать о ней поподробней. Как оказалось, колдовское перо нельзя было купить, его можно было только выбить из босса или скрафтить с помощью плотничества и зачарования раскачанных до четырехсотого уровня, ну или если ты слабый и ленивый, но очень богатый, за баснословные деньги приобрести на аукционе, в противном случае, заполняй-ка ты дружок всё самостоятельно. Я закончил смотреть пособие и увидел иконку пришедшего сообщения снизу слева. Мысленно нажав её, я с удивлением обнаружил, что пишет как раз Граник.

        
      
— Привет, Богарл, мы подкачались и собираемся в инстанс, если ты с нами, отпишись и подходи к восточным конюшням.
— Да, подождите меня немного, сейчас буду.

        
      
Город был не очень большим, так что, поставив маркер на западных конюшнях, я не спеша потопал в их сторону. Я даже не сразу узнал свои товарищей, так сильно изменилась их одежда. Эльф Граник обзавелся робой, похожей на банный халат, только значительно более тонкий, она была зеленого цвета и имела желто-золотистую вышивку вдоль краев и на рукавах. Плотный капюшон этой самой робы не позволял увидеть его лица. Он сжимал в руке посох, напоминавший корягу, со вставленным в навершие янтарем, а под его накидкой виднелась плотная, зеленая, кожаная броня. На полуорчихе Ноблере был полный комплект таких же зеленых доспехов, не тяжелых, как у меня, а средних, состоящих из кожи с перемежающимися металлическими пластинами, в руках она сжимала два топора. Андреас190 был лучником, он был одет проще всех — простецкий длинный лук, кинжалы за поясом, кожаная куртка с заклепками и штаны. Кастером в их команде была Миса, в принципе она выглядела почти так же, как Граник, за некоторыми исключениями, мантия на ней была не зеленой, а синей, и доспехи были чуть посерьёзней, чем на эльфе, видимо сказывалась человеческая раса и бонус к наименьшим характеристикам. Все они были пятнадцатого уровня ровно, за исключением Сильвии, она была шестнадцатого. Граник заметил меня первым и приветственно замахал рукой. Как только я подошел, он обратился ко мне:

        
      
— Привет, ты не представляешь, как я рад тебя видеть.
— А что такое?
— Да мы тут поспорили всей нашей дружной командой ещё как у Аукциона разошлись, что мы с тобой больше не увидимся. Мы с Андре за, девчонки против и теперь они торчат нам ужин в одной таверне. Скинь свои статы и шмот, чтобы мы понимали, надо ли нам на тебя сейчас идти закупаться.
Я открыл диалог с Гаром и сделал то, что он просил, после чего поднял на него глаза чтобы посмотреть на реакцию. А посмотреть было на что.
— Ну них*я ж себе, ребята, зацените.
Теперь уже лица всех смотрели куда-то в пустоту перед собой. Первым заговорил Андреас190.
— Ты извини нас за такую реакцию, но мы предполагали, что нам тебя ещё подкачать чуть-чуть придется, перед походом. Мы и предположить не могли, что ты чуть ли не в кап навыков по уровню уперся.
Я не сразу понял.
— Есть кап по левелу?
На этих словах Миса, чей аватар выглядел как миловидная девушка лет двадцати включилась в наш диалог. Сделав лицо умницы-отличницы, она принялась объяснять.
— И да, и нет. Мой сокомандник имеет в виду то, что при прокачке боевых навыков выше определенного уровня, сильно замедляется прогресс при нехватке характеристик и в твоем случае, ты вплотную подошел к границе, возможной на твоем уровне без учета характеристик, набранных тренировками.
— Понятно.
Тут уже подключился Гар.
— Единственное, чего тебе сейчас не хватает, это разве что провокации и класса, но последний можно получить только на двадцать пятом, поэтому можно сказать, что ты укомплектован. Экипировка, кстати, у тебя тоже неплохая, не идеальная, но вровень с нашим.
Я чуть-чуть смутился.
— Но ты же сказал, что у меня нет провокации.
— Не беспокойся об этом, как и о хилках. Я уже позаботился.
С этими словами, в правом нижнем углу моего экрана появилось окошко обмена. Я принял и мне в инвентарь упало десять малых зелий лечения, три средних, а также книга навыка “Провокация”. Не теряя ни секунды, я мысленно приказал системе изучить фолиант.
— Изучил?
— Ага, только у меня стоит мыслеактивация, так что может кто-нибудь мне сказать, как это дело выглядит?
Миса, не меняясь в выражении лица, принялась объяснять.
— По сути, провокация может быть чем угодно, постукай себя по груди, покричи. Кроме того, тебе обязательно нужно обратить на себя внимание противника, любым, по сути, способом. Придумай что-нибудь и продемонстрируй. Раньше закончим, раньше отдохнем.
Я призадумался на секунду и мне в голову всё же пришел подходящий жест. Я вытянул вперед ладонь и дважды махнул пальцами в свою сторону, не забыв при этом четко, мысленно произнести “Провокация”. От меня во все стороны разнеслась волна энергии красноватого цвета, что как я понял, свидетельствовало о том, что у меня вышло. Миса взглянула на это и резюмировала:
— Получается, мы готовы.

        
      
Вся компания дружно кивнула и Гар подошел к конюху. Пока лидер группы о чем-то договаривался с НПС, все спутники присели отдохнуть, кто на камень, кто на рядом привалившееся бревно, а я же тем временем рассматривал конюшни. Ничем особым они не отличались, амбар, полностью деревянный — просто коробка из досок с треугольной крышей, внутри стойла для лошадей из грубо обтёсанных бревен, рядом пристройка — навес со стоящими под ней тремя телегами. Ничего особенного, но я, допустим, видел нечто подобное только в книжках на картинках и больше нигде, потому заценить было интересно. Наконец, галдеж закончился, я услышал звон мешочка с монетами и конюх, выведя по очереди двух лошадей, запряг повозку. Мы в неё забрались, Ноблер взяла вожжи, и мы медленно поехали в сторону выхода из города. Сидеть в повозке было невероятно скучно, все чем-то занимались, кто достал из инвентаря книгу и читал, кто смотрел гайды с форума. У меня же такой роскоши не было, вернее была, но я не знал, что такого интересного можно глянуть, а книг я не купил, так что, немного поколебавшись, я решил задать пару вопросов Гару, во-первых, ради информации, во-вторых, ради развлечения.

        
      
— Слушай, а куда мы едем?
Расфокусированный взгляд нашего тимлида принял осмысленное выражение и уставился на меня.
— А я что, не рассказал? Черт, я уже привык к тому, что мы все в пати и у нас всех есть связь.
Он сделал виноватое выражение лица.
— Видишь, для того, чтобы поднять уровень, нужно убивать мобов примерно своего уровня и сейчас все ближайшие зоны к городу просто переполнены игроками, поэтому мы решили чуть-чуть схитрить и нашли поселение вдали от точки спавна, где выдают квесты по уровню и нам никто не будет мешать. Ты, судя по истории, ещё не сталкивался с игроками в подобных общих зонах фарма, так что я объясню, что обычно в них происходит.
— Внимательно слушаю.
— Не переживай, ничего, что не следовало бы ожидать от слова “общий”. Твоих мобов постоянно стилят, половину времени ты ругаешься с игроками о том, у кого какая зона фарма и чаще всего эта ругань кончается стычками. Ничего хорошего, поэтому лучше уж потерпеть один раз и съездить подальше, не сталкиваясь с неадекватами.

        
      
Дальше наш разговор зашёл за повседневные темы, кто чем занимается в реале, кто к чему стремится и кучу других занимательных бесед. Я рассказал ему, что я тестер, чему он был очень удивлен, он мне чуть-чуть распространился о своей семье и ребятах, в общем, наша поездка вышла весьма миролюбивой и ламповой. Ехать кстати пришлось довольно долго. Шесть часов тряски по кочкам достаточно сильно отбивают задницу, если что. Наконец, мы были на месте. Это была довольно большая и плохо выглядящая деревушка. То тут, то там покосившиеся полугнилые домики, землянки, люди в рваных обносках вместо одежды, небольшой грязный ручей рядом, и запах. Мерзкий запах гнили и тухлого мяса. Если обобщить — местечко так себе. На повозке мы подъехали к небольшому зданию, по меркам города. Сравнительно остальных построек, стоящих в деревне — это был чуть ли не дворец, но, на самом деле, таверна, а именно этим было стоящее перед нами строение, выглядела богато и ухоженно. Она больше походила на здание из города, где мы были до этого, чем сильно контрастировала с окружающим пейзажем. Называлась эта местная достопримечательность “Дырявый сапог”, о чем свидетельствовала надпись на вывеске и подвешенная на ней же пара действительно дырявых сапог. Мы зашли внутрь, Гар подошел к жирному, лысому трактирщику в поварском фартуке, поговорил с ним пару минут и выдал нам ключи.

        
      
— Так, ребята, как обычно, заходим в комнаты и ставим точки возрождения на кроватях, после чего нам надо будет дойти до западного…
Здесь наш тимлид сделал паузу и уставился куда-то в пустоту, что свидетельствовало о том, что он сверяется с картой.
— …до западного края деревни. После чего нужно будет взять квест на расчистку чащи от гоблинов у местного старика. Дело не сложное, могу и сам сходить, но если кто-нибудь хочет со мной, то я буду не против.
Первой голос подала Ноблер:
— Слушай, Гар, давай чуть передохнём для начала, я вот лично задолбалась уже ехать, ещё и идти куда-то, давайте все в реал и часов через пять дружно пойдем, куда там надо.
Лидер нашей команды слегка погрустнел и сказал:
— Ноб, я все понимаю, но мы же договаривались, я завтра никак не сумею.
Ноблер виноватым тоном ответила.
— Совсем забыла, прости. Тогда иди один, я правда заеблась вести эту сраную повозку шесть часов подряд.
Гар оглядел всех присутствующих взглядом, из разряда: “Ещё кто-нибудь?”. Ну и в знак уважения, я вызвался прогуляться вместе с ним, так же с нами вместе увязался и Андре, как сам сказал, за компанию. Мы прошли на второй этаж таверны, где в наших комнатах нас ждал всё тот же комплект предметов, что я видел в городе, только чуть более ухоженный. Я подошел к своей кровати из сена и мысленно пожелал — поставить точку возрождения. Перед моими глазами появилась табличка, на которой было написано следующее:

        
      

        Точка возрождения была у
        становлена
         и будет активна в течении следующих 5 дней 23 часов 
        2
        9 минут. Приятной игры!
      

        
      
Проведя несложную параллель, можно легко понять, что таймер соответствует времени аренды комнаты, правда не могу понять, зачем Гар снял комнату на такое долгое время. Мы вышли из таверны и направились по одной из деревенских дорог в сторону окраины.

Глава 4


        Глава 4
      

        
      
— Сука, да какого хрена здесь на дорогах столько говна?!
Андре свалился в лужу, поскользнувшись на ухабе и покрывал матом всё на свете. Гар по этому поводу тихо краснел в углу, а я валялся на боку рядом со всем происходящим, стараясь не задохнуться от смеха.
— А ты че ржешь, Баг, будто сам в жизни ни разу в воду не падал.
Я проржался, после чего пришел в себя.
— Ну, знаешь, я может и падал, но посмотри назад. Ты плюхнулся трижды, из трех луж на дороге. Три раза Андре, три из…
Меня снова скосил приступ смеха.
— …трех, я даже если бы старался, не смог бы шаг подгадать, чтобы так вмазаться. Бомбочкой, можно сказать. Если ты ещё и стреляешь так же метко, то цены тебе не будет. Вот посмотри.
Я указал на дорогу, идущую вниз по склону небольшого холма, где виднелись остатки от тех дождевых водоемов, в которых нашему невезучему лучнику удалось искупаться.
— Я конечно понимаю, дорога не ахти и вся в ухабах. Приходится подгадывать, чтобы не свалиться, но черт тебя подери, Андре, как так-то?
Я всеми силами пытался придать своему голосу хоть какой-то серьезности, но получалось плохо, я бы даже сказал, не получалось вообще. Я встал и помог своему товарищу выплыть из затруднительного положения.
— Не сердись, я без злого умысла, просто это правда было смешно.
— Да ладно, я все понимаю, просто эти треклятые ботинки на кожаной подошве скользят по влажной земле, как лыжи.
Сзади послышался легкий смешок, уже со стороны Гара. Ухахатываясь, так же как я, он задыхаясь со смеху, с трудом выдавил из себя:
— Андреас... Озёрный!
Я не выдержал и тут же сам заржал в голос. Андреас отвернулся от нас и крикнул:
— Да идите вы!
После чего, опираясь на лук, потопал дальше. Гар, задыхаясь от смеха, схватил товарища за плечо и немного отдышавшись, сказал:
— Мы на месте.

        
      
Я, придя в себя, огляделся и действительно, рядом с дорогой примостилась маленькая землянка с хлипкой дверью. Её практически не было видно, ведь крыша этого строения была присыпана землей, на которой уже выросла трава, что создавало очень хорошую естественную маскировку. Лидер нашей команды подошёл к двери и тихонько постучал в неё. Хлипенькая конструкция чуть-чуть отклонилась внутрь и из щели показался глаз.

        
      
— Кто вы такие?
Гар сделал голос чуть ниже и печальней.
— Мы путешественники и пришли в эту деревню из-за слухов о странных гоблинах, что водятся тут и нападают на горожан. В деревне нам сказали, что по ним нет лучше эксперта, чем Гасо и направили нас к вам.
— Путешественники, значит… Тогда смотрите. Недалеко отсюда находится город гоблинов, мерзкое местечко, не понятно почему король ещё не обратил на него внимания, но проблема не в нём, не спутайте. Там живут пусть и воинственные, но трусливые твари, они редко нападают на людей, хотя торговцев грабят исправно. Дело совсем в другом. Те зеленокожие, что нападают на нас, совсем другие. Сейчас покажу.
Дверь захлопнулась и из проема донеслось шуршание. Когда щель наконец приоткрылась, на землю перед нами упала отрезанная зеленая рука, с какими-то фиолетовыми прожилками и растущими из них мелкими фиолетовыми светящимися грибами. Конечность подергивалась и сгибалась, но отрезанные пальцы не позволяли ей хоть как-то передвигаться.
— Проблема не в гоблинах, а в этих грибах, они заражают их и контролируют, заставляя зеленокожих нападать на всё живое. У этих грибных есть свои главные — волшебники, друиды, шаманы, называйте как угодно. Важно вот что — эти колдуны управляют грибами, а грибы — гоблинами. Принесите мне голову одного такого и я щедро вам заплачу.
Дверь снова приоткрылась и перед нами упала карта, перевязанная льняной нитью.
— Вот карта. На ней я отметил места нападений, там эта тварь появлялась чаще всего последнее время. Она не может контролировать своих кукол издалека, так что удачи вам в поисках.

        
      

        Получено задание — “Грибной повелитель”
      

        Найдите и принесите Гасо голову друида, повинного в нападениях гоблинов на деревню
      

        Награда: 30 золотых монет, 12000 опыта
      

        
      
— Дело сделано, пора возвращаться к нашим.
Я перечитал условия выполнения задания и в процессе спуска с холма задал Гару пару вопросов.
— А где дополнительные условия?
Лидер нашей команды остановился на секунду и сделал задумчивое выражение лица.
— Допы в задании есть, просто о них тебе не говорят прямым текстом, видишь ли, в игре динамическая система квестов, так что в большинстве случаев, дополнительные условия генерируются в процессе прохождения. По сути, все эти неписи не живут в замкнутом круге, как в обычных играх. Эх, как тебе сказать... Смотри, есть фермер. Фермер живет себе, живет и тут у него теряются овцы. Он выдает квест на их поимку. Игроки их ловят, овцы снова сбегают и единственное, что делает этот квест повторяющимся — это дыра в заборе, на огороде у фермера. Система делает так, чтобы фермер этого не замечал, по случайному стечению обстоятельств, то споткнулся, то просто не увидел, я думаю ты примерно понимаешь. Но, если ты сам, как игрок, заделаешь дыру в заборе, то квест повторяться перестанет, а ты получишь свою дополнительную награду.
— Но тогда получается, что количество квестов должно уменьшаться со временем.
— Ну, на этот случай у системы припасен генератор случайных событий, из которого она выбирает то, что имеет наибольший потенциал к повторению. Ну, то есть фермер решил свою проблему, а у бабки на соседнем дворе гуси поняли, как через забор перепрыгивать. Если совсем просто. Но, уникальные, эпические и другие квесты выше редкостью становятся уже неповторимыми и система их не воспроизводит заново, так что, если попадется такой, будем рады поучаствовать.

        
      
Мы дошли до таверны, где в холле нас уже ждали девчонки. Мы мило посидели на дорожку, пообедали, захватили с собой пару прожаренных стейков, купленных на деньги команды и выдвинулись на квест. Гар полностью игнорировал карту и пошел сразу по намеченному маршруту, через лес. Если честно, лесную чащу я видел впервые за всю свою жизнь, всё же, я пришелец из крупных городов, так что мне в новинку было видеть так много елей, кустарников и мелких животных. Наподобие зайцев и белок в одном месте. Чистота воздуха здесь удивляла, казалось, дышать было даже слишком легко, но я не мог сказать, что мне здесь нравилось. Классики восхваляли природу, но как по мне, самым верным определением отношения к ней, были слова, сказанные одним человеком на богом забытом форуме. Природа с самого рождения стремится тебя убить. Так что неудивительно, что человек уничтожает её проявления везде, где находится сам. В подтверждение своим мыслям, меня по шлему хлестнула ветка. А сам я запнулся о корягу и с грохотом доспехов повалился на землю. Благо, здесь не так много насекомых, а то было бы совсем невыносимо. Андреас посмотрел на меня и протянул руку.

        
      
— Ничего, привыкнешь, тебе ещё не раз и не два предстоит шататься по глубоким лесам и чащам.
Я поднялся и в свою очередь начал внимательно смотреть под ноги. Через минут десять, из кустов послышался возглас Гара:
— Все ко мне, мы на месте.

        
      
С трудом добравшись до точки, откуда кричал тимлид, мы всей толпой уставились на высокий свод пещеры, с которого свисали огромные сталагмиты, каждый не меньше моего предплечья. Внутри было темно, как… а впрочем, неважно. Пространство входа по всей площади было усеяно теми яркими флуоресцентными грибами, которые мы видели на отрубленной руке гоблина. Так что сомнений в том, что мы пришли по адресу, у меня не возникло. Пещера была далеко не маленького размера, примерно метра три в диаметре, так что мы могли спокойно пройти внутрь, без каких-либо проблем. Все взяли оружие наизготовку и выжидающе уставились на меня.

        
      
— Эм, ребята, я конечно понимаю, я танк и всё такое, но мне же не видно нихрена.
Миса посмотрела на меня как-то странно, хлопнула себя по голове и протянула руку в мою сторону. Небольшая вспышка, и я начинаю отчетливо видеть внутренности пещеры.
— Я все время забываю, что я теперь не единственный человек в пати. У всех остальных рас есть ночное зрение в качестве пассивки.
Пояснила моя спутница. Гар, выждав небольшую паузу, добавил:
— Возьми, на всякий случай.

        
      
Снизу появилось окошко трейда, через которое в инвентарь мне прилетела пара факелов и огниво. Теперь, когда я мог отчетливо всё осмотреть, я видел притаившихся по углам гоблинов, двое спрятались за камнем, ещё три штуки скрывались за проемом в глубине пещеры. Я оглядел своих спутников, они всё так же смотрели на меня. Ну что, погнали!

        
      
Я достал двуручник и вошел в пещеру. Вытянув руку вперед, я поманил гоблинов рукой, используя провокацию. Зеленокожие тут же бросились в атаку. Вылетев из-за камня, один из них кинулся на меня с дикими воплями, но тут же получил стрелой в глаз от Андреаса, второй почти успел достичь своей цели, но резкий взмах меча отсек руку, в которой он сжимал небольшой каменный кинжал. Впрочем, эти ранения никак не остановили мелких ублюдков. Добравшись до меня, тот, что со стрелой в глазу, попытался проткнуть кинжалом мои доспехи, безрукий же в свою очередь вцепился в мою ногу зубами, не позволяя сдвинуться с места. Гоблины, что сидели в засаде в конце пещеры оказались лучниками, но их стрелы оказались слишком слабы, потому рикошетили от пластин брони и втыкались в землю под моими ногами. Реакция команды не заставила себя долго ждать, гоблина, который повис на моей руке, ударом топора повалила на землю Ноб, Иса наколдовала какое-то заклинание, из-за чего движения врагов сильно замедлились, а Андре уже успел выпустить пару стрел в прячущихся за камни лучников. С гоблином, вцепившимся в мою ногу, я разобрался сам, поскольку зеленокожие твари были размером не больше семилетних детей, я просто придавил тварь свободной ногой и отсек ему голову одним движением меча, а пока Ноб разбиралась с последним бойцом ближнего боя, ринулся к лучникам, отступившим за небольшой пещерный уступ, дабы скрыться от стрел Андре.

        
      
Как только я подошел ближе, один из гоблинов высунулся с натянутым луком, но выстрелить не успел, ведь я ловким движением перерубил его оружие пополам, остальные заметили это и поняв, что дальний бой утратил свою актуальность, достали кинжалы и скопом, сделав высокий прыжок кинулись на меня. Трём зеленокожим удалось меня обездвижить, один вцепился в ногу, двое остальных держали мои руки. Не став медлить, я ещё раз использовал провокацию, издав душераздирающий рев, дабы гоблины даже не думали меня отпускать. Пока мы в таком положении, пусть я и не могу их атаковать, зато они не могут дотянуться до моей пати, которая уже во весь опор мчится мне на помощь. Правда было одно неприятное обстоятельство, своими кинжалами гоблины подсекли мне сухожилие на ноге и сильно порезали бедро, но с этим мне помог Гар. Всю пещеру озарило ярким светом и боль резко ушла, только для того, чтобы я вновь почувствовал, как мою ногу режут на части. Андреас среагировал достаточно быстро и мгновенно подстрелил зеленого ублюдка на моей опорной конечности, сбив того на землю, чем я тут же и воспользовался, буквально прыгнув на того бомбочкой, коленями дробя голову зеленокожего в фарш. Это, правда, никак не помешало ему двигаться, тело с ошметками головы резким рывком встало и уже готовилось напасть, но Миса метким огненным шаром, размером с кулак, поставила точку в жизни грибного зомби, буквально испепелив его на месте. Ещё один гоблин, больше похожий на ёжика, чем на гуманоида, буквально свалился с моего плеча, ведь половину его тела покрывали стрелы.. Последняя тварь попыталась добраться до моего лица, но освободившейся рукой, я просто перехватил его конечность с зажатым кинжалом и повалив его на землю, пригвоздил гоблина мечом, как пикой. Пещеру озарило ярким светом и мои раны затянулись. Я, выдохнув, присел рядом с пригвожденным, всё ещё пытающимся выбраться противником, на небольшой отдых, пока Ноб по кусочкам разбирала последнего, отсекая ему конечности по одной.

        
      
— Хорошо сработано Баг, но в следующий раз будь аккуратней, ещё немного и остался бы без ноги.
После того, как Гар сделал мне замечание, он созвал всех к себе и предложил план.
— Эти твари игнорят физу почти на корню, как вы все заметили, но весьма уязвимы к огню, так что милишники…
На этих словах Гар посмотрел на меня и Сильвию.
— Передайте своё оружие Мисе, её задача его нагреть. У нас нет времени возвращаться в город за горючим для таких случаев. Андре, держи огниво и факел, будешь поджигать стрелы перед выстрелами. Миса — упор на огонь. Всем всё понятно?
Мы дружно кивнули.
— Тогда приступайте, как закончите, Гар впереди, Ноб за ним, остальные в хвосте на расстоянии пяти метров.

        
      
Мы беспрекословно выполнили приказы командира, после чего зашагали вперед, вглубь пещеры. Все шли молча, создавалось ощущение, что на нас ведется охота и единственное, что хоть немного разряжало обстановку — это Иса, несколько раз обновлявшая на мне баф ночного зрения, всё же её наряд волшебника был весьма забавным, в сложившихся обстоятельствах. Мы пробирались всё глубже и через некоторое время в темноте пещеры, я увидел свет. Пройдя чуть вниз стало очевидно, что это костер, но ещё через пару метров ситуация стала совсем неприятной. Каменный свод резко расширялся, превращаясь в громадную полость, размером с футбольное поле и на ней таких костров было около семи штук. Я шёпотом спросил Гара:

        
      
— Что делать будем? Их же тут дохрена.
— Ничего страшного, пока они будут стягиваться, силами Мисы и Андре от подкреплений ничего не останется. Ты видел, как наш лучник стреляет, ещё лучше в лужи падает.
Я с неимоверным усилием подавил смешок. Шёпотом Гар продолжил, но уже обращаясь ко всем.
— Идем вдоль стены, к вон тому лагерю.

        
      
На этих словах наш командир указал на самый удаленный из костров. Так мы в общем-то и поступили. Мы были на приличном расстоянии от гоблинов, так что никаких дополнительных ухищрений придумывать не пришлось, мы просто обычным шагом шли вдоль свода, до тех пор, пока Гар жестом не приказал нам всем остановиться и шепотом произнес:

        
      
— Я, Баг и Ноб вперёд, Андре и Миса на прикрытии. Рвем на моей скорости, поскольку я самый медленный.
Шепотом я произнес:
— Так точно, капитан.
Все члены команды заулыбались, включая Гара.

        
      
Медленный старт и вот мы уже всей толпой переходим на бег. Ноб бежит быстрее меня, Гар — медленней. Камень скрежещет под ногами латных сабатонов. Гоблины отворачиваются от костра, над которым висит насаженный на вертел кабан, а я в эту же секунду юзаю провокацию, дабы сагрить толпу на себя. Звучит вой горна, двое вставших из-за костра гоблинов-лучников падают замертво, объятые пламенем. Первого гоблина-милишника я ловлю на меч, светящийся красным из-за нагрева, полученного от Мисы. Звук шипения и грибной зомби падает, объятый пламенем. Тем временем Ноб уже сбрила двоих своими топорами. Подбрасываю третьего ударом сапога, но тут же получаю здоровенным зеленым кулаком по голове, из-за чего с громким лязгом падаю на камень, теряя сразу четверть здоровья, и получаю в довесок головокружение с потерей ориентации в пространстве, оборачиваюсь и вижу фигуру, чуть выше меня ростом. Черты лица слегка гипертрофированные, а кожа светло салатового цвета, так же, как и у гоблинов. Одето это чудо было в рваную, черную кожаную броню с клепками, которая в разрывах была заделана какими-то бежевыми кусками и вишенкой на этом торте из говна, была надпись над головой этой твари “Хобгоблин Уровень - 30” и дубина в руках зеленокожего, размером с половину меня. Не успел я собрать мысли в кучу, как Гар скомандовал:

        
      
— Фокус не сбивать, высекайте мелочь. Баг, провокацию на него.
После чего запульнул в меня каким-то шаром света, из-за чего мое ХП поползло вверх, а симптомы сотрясения прошли. Юзаю свою единственную абилку на фразу:
— Ну, сейчас мы с тобой повоюем, сука.

        
      
Сразу же перекатываюсь в сторону. Дубина хобгоблина с гулким треском врезается в камень там, где я был секунду назад. Бить по глазам и болевым смысла нет, это не живое существо, но всё-таки слабые точки быть должны, не думаю, что эта тварь сможет двигаться, если перерезать сухожилия. Резким рывком поднимаюсь на ноги и тут же получаю апперкот в челюсть. Сделав пару шагов назад едва не падаю, но сохраняю равновесие, а хобгоблин тем временем делает замах для удара дубиной. Уклоняясь от летящего в меня массива дерева, не успеваю переместить ногу, но мне везет и выпад зеленокожего проходит по касательной, лишь выбивая камень из пола пещеры. Перехватываю инициативу, делая вертикальный удар двуручником, чем рассекаю хобгоблину запястье до половины. За моей контратакой следует удар рукой от хобгоблина, но я не растерялся и заблокировал выпад режущей кромкой меча, чем рассек руку ублюдка практически до предплечья. Прыжок назад, и я разрываю дистанцию. Этим пользуется Гар, кастуя на меня лечение, из-за чего происходит вспышка света. Быстро оценив ситуацию, мой противник пытается достать меня с помощью выпада ногой, но я перехватываю меч за лезвие и используя его как перевернутую гильотину, рассекаю зеленокожему связки коленного сустава. Это победа. Делаю прыжок назад и смотрю как хобгоблин натужно пытается встать с земли, не будучи способным контролировать левую ногу. Жаль, но меч остыл ещё на гоблинах, так что придется самому выкручиваться из сложившегося положения. Пользуясь преимуществом дистанции, отсекаю противнику запястье окончательно, потом второе, а после голову, делая его полностью небоеспособным. ХП хобгоблина от такого опустилось лишь до половины, но тем не менее моя задача по его нейтрализации была полностью выполнена.

        
      
Оглянувшись, я заметил, что лагерь уже практически зачищен и моя команда добивает последнего оставшегося противника. Я подошел к Мисе и указал пальцем на огрызки хобгоблина. Она кинула в него пару огненных шаров, добив. Андре уже начал отстреливать приближающихся зеленокожих, как на горизонте появились проблемы покрупнее. И под “покрупнее”, я имею в виду намного крупнее. Где-то вдалеке от нас послышался треск камня и нашим глазам предстал “Огр – Босс, Уровень - 37” — это была махина с желтой кожей, по форме напоминающего жирного мужчину, только ростом с двухэтажный дом. Лысый череп, набедренная повязка, толстая шея, да настолько, что голова казалась продолжением торса и огромный рог прямо между глаз. В руках это чудовище держало громадный обломок меча, цепями привязанный к его телу. Гар ничуть не удивленным тоном произнес:

        
      
— Нам хана.
Но чуть поразмыслив, всё же стал отдавать команды.
— Баг, Ноб вернитесь к костру и нагрейте оружие. Миса и Андре на поддержке, потом в бой вступаю я, а Баг и Ноб прикрывают. У меня есть вот это, на подобные случаи.
С этими словами, Гар достал из инвентаря свиток и продемонстрировал всей команде, дабы каждый сумел прочесть описание. Свиток заклинания “Пламенный взрыв - 45 ур.” На этих словах я вмешался:
— Так дело не пойдет, у меня есть план получше.
Вырываю свиток из рук Гара, на что тот отвечает:
— Не честно выйдет, мы тебя сюда затащили и из-за нас же опыт потеряешь.
— Да это и не важно, зато повеселюсь от души.

        
      
Лидер команды просто пожал плечами на мою фразу, мол, давай, если хочешь. Ну, а меня долго уговаривать и не надо. Я достал из инвентаря всю воду, к которой имелся доступ и вылил на себя, после чего побежал в сторону огра, попутно стараясь уворачиваться от стрел. Свист в ушах от проносящихся снарядов, несколько из которых проткнули мои доспехи, гоблины, летящие мне навстречу, трясущиеся своды пещеры от рева пробудившегося огра и злобная улыбка на моем лице. Игра начинает мне нравится. Уворачиваясь от пытающихся накинуться мне на ноги гоблинов, один всё-таки успевает схватить меня, однако его метким выстрелом сбивает Андре. Рядом падает сталагмит с потолка, ухожу кувырком прямо к хобгоблину, преграждающему мне дорогу, но я, скользя на латных ботинках, пригибаюсь к земле и попутно сбивая его, проскальзываю между ног, и вот я прямо перед боссом. Огромная махина поднимает меч и замахивается в мою сторону, всё, что я успеваю, это достать из инвентаря свиток. Вытягиваю руку вперед и мысленно прожимаю “Использовать”.

        
      
Последнее, что я успел увидеть — это вспышку света, которая поглотила мою руку, грохот, а потом темнота. Правда, экрана смерти я так и не увидел. 
Когда пришел в себя, то инстинктивно попытался прикрыть глаза, но это было вовсе не из-за взрыва, а из-за того, что свет от заклинания Гара слепил меня примерно так же, как слепит луч фонарика, направленный прямо в лицо. Звуков сражения слышно не было, но я мог спокойно отдохнуть, правда этому мешала сильная боль в правой руке. Гар приговаривал:

        
      
— Давай-давай, если ты ещё и выживешь, это будет просто мега эпично. Баг, ну же, черт тебя дери.

        
      
Я посмотрел на окно статусов и ужаснулся. Четырнадцать переломов, десять стаков кровотечения и ещё целый список дебафов. А где же боль? На этой мысли, она меня увы и догнала. Даже тридцать процентов от суммы моих повреждений ощущались адово. Меня корёжило и колотило, каждая клеточка моего тела вопила и молила о пощаде. Это было ужасно, я никогда так херово себя не ощущал в принципе, но постепенно все стихало. Ну, как сказать, явный прогресс наметился только тогда, когда наш горе-хиллер додумался залить в меня зелья лечения. Лишь через пять минут мучений, я смог нормально думать и наконец попытался встать. Тут меня ожидал первый сюрприз, попытка приподняться на руке закончилась осознанием того, что руки то у меня нет. Радовало только то, что постепенно она отрастала заново, будто к культяпке был приделан 3д принтер, который её печатал. С трудом, но мне всё же удалось придать телу вертикальное положение. Вся команда тут же подбежала ко мне, дабы выразить своё удивление от произошедшего. Они что-то говорили о том, что я сделал им топовое видео, о том, что это было просто супер. Я их совершенно не слушал, а молча уставился на Гара в непонимании того, что происходит. Лидер команды нагнулся и тихо прошептал мне на ухо, так, как будто это большой секрет:

        
      
— Глянь сообщения.

        
      
Я поступил как он сказал. К этому моменту, боль уже совершенно утихла и я смог адекватно воспринимать реальность. В ролике был записан я от лица Гара, с момента, как с пафосными словами: “У меня есть план получше”, влетаю к гоблинам. На съемке было четко видно, как на меня сваливается град стрел, как то тут, то там, падают сталагмиты и как я уворачиваюсь от них, как пролетаю между ног хобгоблина, проскакивая ровно в момент, когда его меч должен был срубить мне голову и взрыв, закрывающий всю противоположную часть пещеры. Оказывается, мне повезло и подгоревшее бездыханное тело моего аватара вылетело из огненной вспышки, прямо к местоположению союзников. Вишенкой же было то, что лежа прямо под ногами Гара на месте приземления аки терминатор, я протягиваю руку вверх и переломанной единственной рукой показываю большой палец, после чего моя конечность пафосно падает на землю. При детальном рассмотрении, конечно, оказалось, что это произошло из-за инерции, но момент получился весьма мощный. Я посмотрел под дорожку записи и увидел там название самого видоса, которым стало словосочетание “Бомбический танк”.
Команда ещё долго пела мне дифирамбы и каждый из них хотел выставить момент моего триумфа на форуме, что я им разрешил сделать, правда в сложившейся ситуации был и минус. Моя броня была безнадежно испорчена. Прочность буквально всего доспеха была сброшена до нуля. Чутка помявшись, я обратился ко всем присутствующим:

        
      
— Ребят, не хочу вас напрягать, но после вылазки мне нужен будет новый эквип.
Андре посмотрел на меня восхищенным взглядом и сказал:
— Без проблем братан, за такой видос я сам из своего кармана куплю.
Гар хмыкнул и обращаясь к команде, произнес:
— Не забывайте нам ещё друида надо убить, так что посмотри позже, а то он ещё убежит, пока мы тут тормозим.

        
      
Мы оперативно собрались, но на этот раз я шел в самом конце, как НПС в квесте по сопровождению, ведь ни оружия, ни доспехов у меня не было. Я ощущал себя таким беззащитным, будто голый на улицу вышел, честное слово, но виду не подавал, всё же ребята сейчас чуть ли не на руках готовы меня носить, так что не следовало портить впечатление нытьем. Опасения Гара не подтвердились, ведь стоило нам зайти в лунку от кратера, как выполнение квеста нам засчитали. Видимо, я сваншотил друида вместе со всей кучей противников. Некоторые хобгоблины были ещё живы, так что Мису оставили добивать раненых, в то время как остальные пытались найти останки колдуна. Много времени это, впрочем, не заняло, ошметки его тела валялись прямо позади разорванного надвое и почти полностью сожженного трупа огра. Как оказалось, нашим противником всё это время был темный эльф, его тело сильно обгорело но лицо и голова остались практически неповрежденными, так что мы без проблем сумели собрать доказательства проделанной работы. После этого, Гар окончательно расслабился и отдал всем приказ лутаться.

        
      
По итогам рейда получилось следующее: сто двадцать золотых с копейками, крутой посох на мага, который сразу же отошел Мисе, роба на хила, двуручный топор, который мне всеми силами пытались втюхать, но я всё-таки настоял на том, чтобы его взяла Ноб, и куча другого бесполезного шмота, оценённого в пятьдесят две золотых. На меня и Гара ни одного предмета не нашлось, однако отсутствие лута нам компенсировали из золота оставшихся членов пати. Так же я поднял сразу три очка выносливости за свой подвиг и поднялся ровно до двадцать четвёртого уровня, в итоге чего мой персонаж выглядел следующим образом:

        
      

        Имя - Богарл
      

        Уровень - 24
      

        
      

        Раса - Человек
      

        Класс - Нет
      

        Здоровье - 260/260
      

        Выносливость - 260/260
      

        Мана - 150/150
      

        
      

        Характеристики:
      

        ● 
        Сила - 21
      

        ● 
        Телосложение - 27
      

        ● 
        Ловкость - 18 
      

        ● 
        Мудрость - 5 
      

        ● 
        Интеллект - 5
      

        ● 
        Свободные очки характеристик - 0
      

        
      

        Достижения:
      

        ● 
        Первая кровь
      

        ● 
        Крысолов
      

        ● 
        Начало
      

        
      

        Расовые способности:
      

        ●
        Равномерное развитие (Человек) - 10% от двух лидирующих у вас характеристик добавляется к наименьшим характеристикам.
      

        
      

        Профессии:
      

        ● 
        Кузнец - 3 ур.
      

        ● 
        Свежеватель - 1 ур.
      

        ● 
        Торговец - 7 ур.
      

        
      

        Изученные навыки
      

        ● 
        Опознание - 2 ур.
      

        ● 
        Владение мечом - 25 ур.
      

        ● 
        Ношение тяжёлой брони - 36 ур.
      

        ● 
        Провокация - 1ур.
      

        
      
Кстати, мой меч даже удалось найти, как оказалось, взрывом его выбросило в сторону и он, как осколок шрапнели, прорезал несколько десятков гоблинов, пока летел. Под идеально прямым углом оружие вонзилось в свод пещеры и силы вытащить его оттуда ни у кого не нашлось. Не желая с этим возиться, моя уставшая команда пообещала купить новый, а этот оставить в стене, окрестили не иначе, как мемориал прошедшим событиям.

        
      
Наши посиделки в таверне под алкоголь шли весело и хорошо, мы ели и слушали музыку, которую играли заказанные барды, атмосфера конечно была подпорчена отбитой в дороге пятой точкой, но и это не портило общее впечатление от застолья. Ноб травила смешные анекдоты, Миса выпивала, Гар и Андре ели каждый за троих, а я просто наслаждался уютом геройского застолья, взяв себе несколько кружек темного пива. Вечер прошел на ура, мы несколько раз пересмотрели “Бомбического танка” и вот мои товарищи медленно начали выныривать в реал. Со стороны этот процесс смотрелся весьма странно. Персонаж игрока просто растворялся в воздухе, с каждой секундой становясь более прозрачным. Последним ушел Андре, он как и обещал, прикупил мне новый комплект доспехов, уж не знаю, как он в этом месте нашел аукцион, но уж точно постарался. Лучник притащил мне сет первоклассной брони, уже даже не необычного, а редкого качества. Я решил отложить её до тех пор, пока озерный не уйдет в реал, и в процессе того, как я занимался компонованием своих шмоток в инвентаре, мой сопартиец решил завести диалог на интересующую его тему:

        
      
— Гар собирается скоро основывать свою гильдию, буду очень рад, если ты присоединишься. Ты очень хорошо вписываешься в нашу команду.
Я и сам об этом уже подумал и идея мне нравилась, неплохо обзавестись связями и поддержкой в этом новом для меня мире.
— Обязательно Андре, но не сейчас, я тестер и можно сказать, что мне для начала надо освоиться перед тем, как вступать в гильдейскую кухню, хотя вы мне тоже очень нравитесь.

        
      
Обменявшись парой любезностей, мы распрощались так, будто были знакомы куда дольше, чем пару дней и я принялся разглядывать свой новый комплект обмундирования. Может мне не особо есть с чем сравнивать, но, как мне кажется, мой будущий согильдиец сильно постарался, чтобы добыть эти доспехи, по крайней мере об этом свидетельствовали статы:

        
      

        ● 
        Стальной шлем Анта
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Высокое 
      

        ○ 
        Редкость — Редкое 
      

        ○ 
        Прочность — 800 ед.
      

        ○ 
        Броня — 25 ед.
      

        ○ 
        Требования — 20 ед. силы, 23 уровень.
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент сета “Доспехи Анта”
      

        ○
        Комплектный бонус - активная способность: “Эгида Анта” — удваивает ваше значение брони в течении одной минуты. 
      

        ○ 
        Стоимость — 21 золотых
      

        
      

        ● 
        Стальные перчатки Анта
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Высокое 
      

        ○ 
        Редкость — Редкое 
      

        ○ 
        Прочность — 800 ед.
      

        ○ 
        Броня — 25 ед.
      

        ○ 
        Требования — 20 ед. силы, 23 уровень.
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент сета “Доспехи Анта”
      

        ○
        Комплектный бонус - активная способность: “Эгида Анта” — удваивает ваше значение брони в течении одной минуты. 
      

        ○ 
        Стоимость — 27 золотых. 
      

        
      

        ● 
        Стальные сабатоны Анта
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Высокое 
      

        ○ 
        Редкость — Редкое 
      

        ○ 
        Прочность — 800 ед.
      

        ○ 
        Броня — 25 ед.
      

        ○ 
        Требования — 20 ед. силы, 23 уровень.
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент сета “Доспехи Анта”
      

        ○
        Комплектный бонус - активная способность: “Эгида Анта” — удваивает ваше значение брони в течении одной минуты. 
      

        ○ 
        Стоимость — 37 золотых. 
      

        
      

        ● 
        Стальной нагрудник Анта
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Высокое 
      

        ○ 
        Редкость — Редкое 
      

        ○ 
        Прочность — 800 ед.
      

        ○ 
        Броня — 25 ед.
      

        ○ 
        Требования — 20 ед. силы, 23 уровень.
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент сета “Доспехи Анта”.
      

        ○
        Комплектный бонус - активная способность: “Эгида Анта” — удваивает ваше значение брони в течении одной минуты. 
      

        ○ 
        Стоимость — 50 золотых. 
      

        
      

        ● 
        Каскад 
      

        ○ 
        Тип - Двуручный меч
      

        ○ 
        Качество — Эпическое
      

        ○ 
        Редкость — Редкое
      

        ○ 
        Прочность — 1200 ед. 
      

        ○ 
        Урон — 90 ед. 
      

        ○ 
        Требования — 20 ед. силы, 23 уровень.
      

        ○
        Активная способность: “ Каскад” — при применении способности вы можете совершить рывок на расстояние 3 метра. Затраты - 25 очков выносливости, откат - 20 секунд. 
      

        ○ 
        Стоимость — 350 золотых 
      

        
      
Рывок это, конечно, хорошо, но можно мне хоть немного информации о том, как это выглядит, я что, наугад должен это активировать? Типо, перебором в воображении картинку дорисовывать или как? Я надел всё это и должен сказать, выглядел я в сете весьма неплохо. Доспехи были выкрашены в черный цвет и были практически матовыми, из-за чего складывалось впечатление, что я эдакий зачаток темного властелина. Шлем был обычный, но без забрала, его место занимала пластина с проделанными в ней десятками мелких отверстий в районе глаз. Наплечники, наколенники и налокотники имели небольшие шипы в форме пирамидок. У каждого элемента снаряжения, по краям пластин были небольшие гравюры в виде маленьких волн. А вот меч был вообще невпопад. Широкое лезвие с рукояткой, обмотанной белым шнуром и золотой гардой, в форме двух китайских драконов, скрещивающих своё пламя по центру. На месте пересечения их огней был красный рубин. Меня, если честно, от вида такой вычурности чуть не стошнило. Я перенастроил управление двух новообретенных скилов на голосовое и вышел на улицу, дабы опробовать полученные навыки.

        
      
– “Каскад”

        
      
Персонажа с большой скоростью бросило на три метра вперед. Неплохо. Я снова перенастроил управление, но на этот раз, я попробовал использовать каскад вверх. Прошло удачно, и я больно шлепнулся с трехметровой высоты на землю, ушибив себе копчик, благо ещё оставались зелья лечения. Путем несложных экспериментов было выяснено, что рывки можно совершать в абсолютно любом направлении и из любой позиции, но только по строго прямой траектории. Следующей на очереди была “Эгида Анта”. Я её активировал и способность оказалась довольно пафосной. Вся броня немного подрастала в толщине, а количество шипов увеличивалось. Просто, понятно и со вкусом. С новинками разобрался, пора отдыхать. Ребят не будет ещё неделю, ведь Гар, как оказалось, собирался уехать навестить сестру в другой город, а остальные просто решили вместе передохнуть от игры, так что из целей у меня только отдых на кровно заработанные, желательно взять ещё один уровень и получить класс.

Глава 5


        Глава 5
      

        
      
Долго я не протянул. Первый день я валялся в своем номере на стоге сена, ел еду из глубокой зеленой тарелки и через форум смотрел выложенный сериальчик от игроков, которые в реале, похоже, были чем-то типа драмкружка. В нём повествование велось о молодом пирате, который спутался с дамой высокой крови, интриги, убийства, предательства и скука, вот и всё, что я там нашел. Нет, не подумайте, сыграно было очень даже хорошо, но не особо нравится смотреть на подобное, когда ты можешь во всех этих приключениях сам поучаствовать. Так что меня хватило только на семь серий. На второй день, от нечего делать занял себя тренировками, помогло, апнул немного владение мечом. Всё ещё было невероятно скучно. На третий день я сдался окончательно, и просто расхаживал по полумертвой деревне, периодически пытаясь найти хоть какого-то квестодателя. Нашел. Мужик в возрасте около сорока пяти, худощавый, в обносках, дал квест на волков. Выполнил и получил десять процентов шкалы опыта. Больше ничего откопать так и не удалось. Периодически болтал с игроками в таверне, но максимум о погоде. Ничего интересного не было. Но на пятый день, мне улыбнулась удача. Я спокойно сидел в холле таверны, смотрел очередной форумный видос, пил пиво и тосковал по жене, но посиделки одинокого алкоголика были грубо прерваны ворвавшимся в холл таверны человеком в желтых доспехах. Сквозь слегка замыленные глаза я пригляделся, ожидая встретить в нём нового, не особо интересного собеседника. Его броня состояла не из пластин, как моя, а была более монолитной и тонкой, над головой у него были видны несколько шипов, похожих на корону, а на поясе этот парень держал двуручный меч, чья гарда была украшена двумя ангелами. В зазорах его доспеха виднелись белые полосы, похожие на бинты, но состоящие из более толстой ткани, некоторые из них свисали сквозь его обмундирование, венчал же картину ник “Эдрион” и двадцать четвертый уровень в придачу, так же, как и у меня. Мужчина присел за барную стойку, находящуюся за моей спиной и о чем-то начал говорить с рядом сидящей дамой, одетой в облегающий зеленый костюм и плащ. Делать было вообще нечего, я решил подслушать. Начало диалога я пропустил, так что единственное, что я услышал это:

        
      
— Мы собираемся в небольшой рейд на город гоблинов, нам не хватает буквально одного человека. Класс не важен, главное, чтобы он был не выше тридцатого. Интересует?
Девушка абсолютно незаинтересованным тоном ответила:
— Спасибо, но я с пати здесь по квесту, так что нет.
На этой фразе я решил вмешаться в разговор.
— А вот меня интересует.
Желтый обернулся, уставившись на меня удивленным взглядом. Я смог рассмотреть его получше, это был эльфоподобный молодой человек, лет двадцати пяти с очень острыми чертами лица, голубыми глазами и длинными золотыми волосами, свисающими до плеч.
— Хорошо, тогда собирайся, пати ждет буквально за дверью.

        
      
На тот момент я подозревал, что это просто развод и меня отведут в ближайшую подворотню, после чего вальнут там, ну или ограбят. Так что, на всякий случай проверил запас хилок, оставшиеся с прошлого рейда. Но мои подозрения не подтвердились, ведь за дверью, рядом с небольшим дилижансом стояла простая, но полностью собранная пачка, состоящая из четырех человек. Танк выглядел почти так же, как и я, за исключением того, что был значительно ниже, с щитом и булавой, вместо двуручника, хил в жреческом балахоне белого цвета, посохом с желтым камнем и книгой в другой руке, вор в наряде который буквально кричал — “Я ниндзя!”. На фоне остальных он выглядел весьма потешно, особенно меня улыбнуло, когда я увидел комплект сюрикенов, привязанных к поясу, идущему от его правого плеча до середины груди.

        
      
— Команда, поздоровайтесь с новеньким, это Богарл.
Каждый из присутствующих подошел ко мне и представился. Ниндзя называл себя Бастак, танк, оказавшийся очень высоким дворфом, был Брог189, а хил, оказавшийся девушкой, звала себя Отро12.
— Богарл, если ты не против, я буду называть тебя просто Багом, окей?
Он посмотрел на меня, ожидая ответа. Я кивнул.
— Наша команда собирается в город гоблинов и это рейдовый инстанс двадцать третьего уровня, мы члены гильдии “Зрящие” и в процессе у нас один отказался, а в тот данж соваться меньше чем впятером не рискнём...

        
      
Что-то было явно не так, поначалу, конечно, всё было более-менее как обычно, но как только мы все сели в повозку, в глаза бросилась огромная разница, по сравнению с тем, как мы ездили с командой Гара. Вместо веселого галдежа и разговоров, все ехали молча, будто в общественном транспорте. Это очень напрягало. О причинах подобного поведения я поинтересовался у Эдриона, который был в этой компании лидером, судя по тому, что все безоговорочно выполняли его команды.

        
      
— Да не обращай внимания, просто наш пятый тиммейт глупостей наговорил перед уходом, вот все и сидят угрюмые, как хрен пойми кто. Не парься.

        
      
Этот ответ меня более чем удовлетворил, так что я не стал дальше ни до кого докапываться. В остальном всё шло как обычно. Мы добрались до какого-то участка дороги, вдали от города и слезли, после чего, привязав лошадей, поперлись в чащу леса. Через несколько минут пути, деревья начали сменяться кустарниками, трава из-под ног стала постепенно исчезать. Эдрион обратился ко мне:

        
      
— Город гоблинов находится ещё в одном дне пути по лесу, но есть возможность сократить. По карте тут должна быть пещера, в которой должен располагаться тайный ход, если заметишь что-нибудь, сообщи.

        
      
Вход в пещеру нашли быстро, за что нужно было благодарить единственную женщину в команде. Отро, как сказала мне, наткнулась на вход почти случайно, проходя мимо кустов. Пещерой назвать это сложно. Это скорее щель, чуть выше двух метров, располагающаяся за кустами в массиве каменного утеса. Сама Отро протиснулась туда более чем легко, а вот нам, всем мужским составом пришлось сильно попотеть, особенно нашему второму танку, которого пришлось и вовсе тянуть с другой стороны, ибо его доспехи совершенно не хотели протискиваться в проем. В конце концов, он сдался, снял их, убрал в инвентарь и надел уже внутри. По ту сторону входа оказался прямой каменный коридор округлой формы, было такое ощущение, что его сделали не вручную, а вырыли буром. По обе стороны по стенам висели потухшие факелы. Мага у нас не было, так что просто обойтись ночным зрением у нас не вышло, пришлось брать невольный подарок гоблинов. Под тусклый свет огня мы углублялись вглубь. В общей сложности, мы пробирались по этому коридору около пяти часов, мало того, что молча идти было невероятно скучно, так ещё и где-то на середине пути к мраку коридоров прибавилась невыносимая вонь, которая порядком меня раздражала. Если честно, то я уже жалел, что ввязался с этими ребятами в квест. Их уровень подготовки был на несколько порядков ниже, чем у команды Гара. Я мысленно выдохнул, в конце концов, они, вероятней всего, такие же зеленые новички, как и я, из этого следовало, что я уже зажрался и мне неплохо бы снизить ожидания от людей.

        
      
Мы выбрались уже к ночи, луна освещала всё вокруг противным белым светом, зеленые листья шуршали от ветра, не позволяя мне нормально оценивать обстановку. Выход представлял из себя небольшую расщелину в горе, за которой открывался вид на цель нашего путешествия. Город гоблинов был огромной структурой, которая представляла из себя конусообразный холм метров сто в высоту, на котором и вокруг него по спирали располагались палатки, костры, хлипенькие, плохо обработанные строения, напоминающие домики из песка, какого-то хлама и деревяшек. Такие импровизированные здания могли быть несколько этажей в высоту и если честно, это было весьма захватывающее зрелище. Сам город был около двух километров в диаметре, так что я даже в теории не понимал, как мы можем справиться или проскочить мимо такого количества противников. Их там была как минимум тысяча, если не больше.

        
      
Увидев мой взгляд, Эдрион так же, как в свое время Гар, отлично прочитал ситуацию.

        
      
— Не переживай, их там всего штук двести, остальные мирные, пока будут собираться со всего города, мы уже успеем перебить их местную стражу и уйти. Наша задача прорваться сквозь них, как можно скорее добежать до дворца, убить стражу и их местного правителя. С него дроп отличный, а при идеальном раскладе, надо успеть обнести их сокровищницу. Ну что, готов?
Я улыбнулся улыбкой маньяка и посмотрел на него, от этого моего тимлида аж передернуло.
— Ага.
— Тогда, когда подберемся, я дам сигнал к наступлению.
Он повернулся к остальным.
— Все слышали?

        
      
Команда молча кивнула. Эдрион подводил нас к основному входу в город и в параллели объяснял стратегию. В принципе, ничего сложного. Танки спереди, он сзади и хил по центру. Предварительно раздал нам зелья на скорость передвижения, увеличивающие её на десять процентов и сказал, что перед стартом использует свиток ускорения магии воздуха на всем отряде, в итоге бонус будет двадцать пять процентов. Задача как можно быстрее добраться до дворца. Хиллерше он передал несколько зелий выносливости, мне и Брогу досталось по одному. Ниндзя не получил ничего и должен был бежать отдельно от остальных. Должен сказать, я одобрял его стиль. Зайти с главного входа и прорваться через всех, до тех пор, пока они успеют собраться, что можно придумать лучше, когда воюешь против пускай небольшого, но города. Я включил запись на том моменте, когда мы смотрели на двух стражей города, с расстояния примерно ста метров, сидя за кустами всей командой. Может и в этот раз произойдет что-то эпичное. Эд ждал, пока начнется смена караулов, постоянно смотря куда-то в нижнюю левую сторону экрана, очевидно сверяясь со временем. Все мы, сжавшись в комочки ждали сигнала. Лидер нашей команды поднял руку вверх и тихо, но твердо проговорил — поехали.

        
      
Я глотнул зелье ускорения, достав его из инвентаря и ноги слегка наполнились легкостью, после чего почувствовал легкий морской бриз. В табличке бафов отобразились два эффекта повышения скорости передвижения и мы всей командой рванули с места. Мы ещё не успели добежать до ворот, как прозвучал звук горна. Удачно пролетев через вход, единственному успевшему встать на пути патрульному, я сношу голову, выставив меч вбок и используя каскад, за что мне дают немного опыта. Кстати, гоблины здесь были всего двадцатого уровня, так что действительно маловато. Мы пробегаем несколько импровизированных гоблинских кварталов перед тем, как нам перекрывают дорогу целая куча зеленокожих засранцев. Около двадцати гоблинов сделали небольшое оцепление из своих тел, прямо по курсу нашего движения.

        
      
— Обходим!
Кричит Эд, из-за чего наша команда делится на две.

        
      
Я и лидер делаем рывок в одну сторону, остальные улетают в другую. Через некоторое время, мы совершенно перестаем их видеть. Гоблин преграждает мне дорогу, но напарник ловким движением сносит ему голову, на нас с крыш начинают бросать камни, один больно попадает мне по ноге, из-за чего я замедляюсь, чтобы оглянуться.

        
      
— Игнорируй их! Мы почти на месте!

        
      
Кричит мне Эд, после чего делает резкий поворот за один из домов, я мчусь за ним и натыкаюсь на невысокий бревенчатый забор в полтора метра, который сходу перепрыгиваю. Я порядком выдохся, из-за чего пришлось откупорить и выпить зелье, дабы восстановить выносливость. Пока пил, успел сориентироваться где нахожусь. Я стоял у подножья огромной каменной лестницы, шириной метров десять, без перил, казалось, она была просто приклеена сюда, вот настолько сооружение не вписывалось в общую архитектуру, уж извиняюсь, состоящую из говна и палок. Титаническое строение вело прямо на вершину холма и Эд уже успел перескочить пару ступеней. Я использую каскад и делаю резкий рывок вверх, дабы догнать его. Когда стук в ушах прекращается и мне удается поймать ритм подъема, я слышу грохот и замечаю, что сверху на нас катится бочка. Не время играть в Донки Конга. Так что пинком латного сапога сбиваю её в сторону. Оказалось, что гоблины кидают на лестницу разный мусор, который летел, казалось, со всех сторон. На нас катилась куча хлама, состоящая из бочек, деревяшек и вообще всего, что можно представить, из-за чего мы должны были временно сойти с подъема, дабы просто не умереть под их напором. Я поскользнулся и чуть не покатился вниз, Эд поймал меня за руки и помог подняться. Я заметил как снизу на нас надвигается огромная зеленая волна, буквально поглощая низ горы.

        
      
— Ты же говорил что их всего пара сотен?
Лидер команды сделал по детски невинный тон.
— Ну подумаешь, ошибся немного. Не время сейчас вопросы задавать. Нам бежать надо.

        
      
Мы вернулись к восхождению и вот я уже вижу вершину. Откуда на нас смотрят около десяти хобгоблинов, каждый из которых одет в полный комплект стальных доспехов и вооружен различным оружием. Над их головами видно надписи “Хобгоблин - королевский страж, Уровень - 25”. Я смотрю на Эда.

        
      
— И как ты предлагаешь нам с ними справляться?
— Не переживай, все схвачено.

        
      
Отвечает он мне и немного отрывается вперед, после чего убирает оружие. И вот мы уже буквально лицом к лицу смотрим на стражу. Легче не стало, они одеты в цельностальные, черт побери, доспехи, сворованные видимо, у стражников какого-нибудь города. Сабатоны, легкие шлемы, латные перчатки и кольчуги. Пусть и подраные, но на каждом. Трое прислужников короля выдвигаются навстречу нам по лестнице. Эд кричит — влево, после чего делает резкий рывок способностью, наподобие моего каскада прямо к ним в ноги из-за чего стражники дружно падают и начинают катиться по лестнице вниз, а я едва успеваю отскочить. Теперь понял. Оглядываюсь. В зеленую толпу прилетают три стальных шарика, полностью в ней растворяясь. Мне капает опыт, видимо в знак того, что королевские стражи были попросту затоптаны. Мы заканчиваем свое восхождение, остальные не посмели выходить на лестницу, зато плотным строем закрыли огромные двери массивной постройки, напоминавшей руины замка, только состоящего попросту из мусора. То тут, то там были видны торчащие доски, вместо стекол были тканевые занавески, сделанные из лоскутов, на каждом выступе были развешаны драгоценности, казалось бы, в случайном порядке, что сильно контрастировало с общей атмосферой. Эта махина была приличных размеров, напоминая габаритами две таверны, сложенных вместе. Эд вытащил из инвентаря какую-то склянку, поджег её на бегу, активировав свиток и кинул прямо в стражу. Пузырек разбился и ворота, вместе с зеленокожими объяло пламя. Хобгоблины разбежались по сторонам. Их как будто ветром сдуло, а сам замок быстро подхватывал пламя. Лидер нашей команды подлетел к воротам и не обращая внимания на огонь, использовал очередной свиток, из-за чего те распахнулись.

        
      
— Забегай внутрь!

        
      
Кричит он мне и сам скрывается в бушующем пламени. Я выдыхаю и ступаю в это гигантское кострище. Быстро проскакиваю и забегаю внутрь, прямо за дверь. Внутри, к моему удивлению было тихо, как в могиле, а вместо ожидаемого тронного зала и босса я видел пол, стены и потолок, буквально залитые кровью сочащейся с постамента, в самом центре огромного строения. Стены здесь были вовсе не из мусора, как внешняя часть замка, они состояли из какого-то серого материала наподобие бетона, притом были идеально гладкими и образовывали собой правильный куб, примерно десять на десять метров. Входная дверь громко захлопнулась прямо за моей спиной. Я почувствовал себя мышью запертой в клетке. Присмотревшись к алтарю, а именно этим и являлся объект в центре зала, я увидел, что место жертвоприношений было похоже на гроб своей формой и размерами, оно было залито кровью, жидкость вытекала из небольших борозд, вырезанных на каменной поверхности жертвенника. Рядом с центром, моим глазам предстали пять тонких шипов, на которые были нанизаны различные предметы и несколько светящихся алым кругов, с различными символами под слоем багряной жидкости, которые были единственным источником света в этом месте. Я сделал шаг вперед и посмотрел вниз. Моя нога хлюпнула, а рядом с местом, куда я наступил, проплыл небольшой белый кругляш. Оказалось, что это был глаз. Нет, я не был напуган, я был скорее неприятно удивлен происходящему. В этот самый момент, я почувствовал ужасную боль в правом легком и из моей груди появляется длинное лезвие. Так и знал, была первая моя мысль. Мои глаза налились кровью мгновенно. Я схватился за торчащее из груди лезвие и второй рукой, держась за Каскад, сделал рывок вперед. Разворот в полете и моему взору предстает облаченный в желтые доспехи Эдриан, удивленно пялящийся на вырванный из рук меч. Я припадаю на одно колено, выносливости после пробежки не осталось совсем, а рывок сожрал оставшиеся крохи.

        
      
Мой бывший союзник ухмыляется мерзкой улыбкой своих тонких губ и произносит:
— Это было даже слишком просто.
Ярость окончательно затмевает мое сознание при виде этой картины. Из последних сил я тянусь за спину, пока Эдрион медленно подходит ко мне.
— Баг, незачем сопротивляться, ты всё равно ничего не сможешь сделать.

        
      
Его голос на мгновение дрогнул, выдавая небольшое волнение. Вполне оправданное волнение. Ярость придает мне сил и протягивая руку за спину, я с мясом, чувствуя адскую боль, вырываю его клинок из своего туловища. Кровь, хлещущая из раны попадает в глаз Эду, что выигрывает мне секунду, в которую, я достаю из инвентаря одно из больших зелий лечения доставшееся мне от Гара и залпом выпиваю. Моё ХП резко поднимается до трех четвертей, выносливость уже успела восстановиться на треть. Резкий горизонтальный замах, я целю ублюдку прямо в шею, незащищенную доспехом. Он уклоняется, заныривая под меч и точным ударом выбивает из второй моей руки оружие, после чего бьет меня гардой точно в подбородок. Я пошатываюсь, но успеваю восстановить равновесие, однако мой противник не дремлет и успевает поставить мне подножку, из-за чего мой персонаж падает на спину. Я бросаю взгляд на Эдриона и вижу, как его рука сжимает свиток.

        
      
— Прощай, Баг.

        
      
Из ладони врага в мою сторону выстреливает тонкий зеленый луч, прошивая мой шлем насквозь и раскалывая тот на мелкие осколки, после чего я застываю, как статуя. Я всё вижу, слышу и чувствую, но не могу двигаться. Моё застывшее тело Эдрион подхватывает под руки, как какую-нибудь девицу и закидывает на алтарь, после чего начинает зачитывать текст на незнакомом мне языке. Внутренне я скриплю зубами от беспомощности, но сделать ничего не могу. Меня переполняет ярость и благодаря ней, я из последних сил поднимаю руку вверх, к шее мучителя, дабы попытаться задушить ублюдка, но не успеваю ничего сделать. Снизу, предположительно из рун на полу вырываются потоки ярко алого света, а бывший лидер нашего рейда втыкает мне в грудь меч. Последнее, что я успеваю увидеть, это сообщение:

        
      

        Внимание
        ! 
        Бог
         света Люциан приходит в этот мир!
      
После этого свет померк и перед глазами появилась красная надпись, на абсолютно черном фоне:

        Вы мертвы
      
И тридцатисекундный таймер под ней. Два… Один… Ноль…

        
      
Помните, я говорил, что авария была худшим днем в моей жизни? Я ошибался. Очень и очень жестоко ошибался. Только таймер истек, я почувствовал, как мои глаза плавятся и вытекают наружу, а кожа поджаривается раскаленным доспехом. Я ничего не успел увидеть, я лишь ощущал боль, каждой клеточкой своего тела. Я чувствовал, как каленый металл прогрызается через плоть к моим костям. Как огонь проникает через недра моего живота прямо к сердцу. Буквально пара мгновений и я вновь вижу тот же самый таймер. Но этих пары мгновений хватило. Мой немой крик, направленный в экран смерти, будь он материален заглушил бы гром молнии. В этой комедии ужаса смешалось всё. Страдание, отчаяние ненависть. Кремация повторялась много раз, я даже не помню сколько. Тридцатисекундная пауза и мгновенная агония сгорания заживо. Я молил о пощаде, жалел о том, что не сдох в той аварии. Весь мой мир на это время стал тьмой и болью, без исключительно. Чернота слепоты, а потом чернота экрана загрузки — это всё, что я видел, помимо интерфейса. Вы хоть представляете, каково это — сгорать раз за разом, будучи неспособным что либо сделать? Снизу мелькали какие-то сообщения, но я не обращал внимания. Моя полоска жизни за пару секунд опускалась до нуля, но какие это были секунды. В конце концов, меня накрыла такая волна гнева, что мне показалось, как вот-вот моя душа выпрыгнет из тела и раздерет кого-нибудь на части. В свои единственные мгновения жизни, я вытянул руку вперед и попытался дотронуться чего-нибудь, чтобы неизвестное это сломать, разорвать или уничтожить. Я не знаю, сколько ещё раз я умер, перед тем, как на меня наконец упала долгожданная темнота. В определенный момент я просто почувствовал, что медленно засыпаю и боже какое-же это было сладкое чувство, ни боли, ни злости, ни страха, только лишь сон...

        
      
Пробуждение было не из приятных. Первым, что я увидел, открыв глаза, были знакомые очертания стеклянной комнаты, в которой проходили переговоры с компанией в прошлый раз. Я сидел на мягком диване, который обладал прозрачностью стекла и одновременно был мягким, словно состоящим из ткани. Все помещение освещалось красноватыми лавовыми лампами, подвешенными в воздухе. Они были разного размера и формы. Попытка дотронуться хотя бы до одной из них, выявила только лишь нематериальность осветительных приборов. Моё отражение на зеркальном столе, свидетельствовало о том, что мой аватар в этот раз принарядили в официальный костюм, а я сам, как и прежде, точная копия моей внешности до злополучной автокатастрофы. Вкрадчивый мужской голос вырвал меня из череды собственных раздумий. Передо мной, на точно таком же стеклянном диване сидел человек в очках и костюме, но не черном с белой рубашкой и галстуком, как у меня, а в синем и с бабочкой.

        
      
— Здравствуйте, Игорь Васильевич. Я Алексей Вольдов, сотрудник компании «Эфтер». Меня прислали к вам с целью переговоров, по поводу текущего медицинского и юридического состояния ваших дел.

        
      
Я был готов его прикончить на месте. Разорвать на куски и выпотрошить внутренности, как пиньяту. Ненависть буквально застилала мне глаза, ярость сочилась из каждого уголка моего естества. Эта сука, и подобные ему бюрократы даже понятия не имеют, на какие мучения меня обрекли. Каких сил мне стоило сдерживаться, даже сказать сложно. Я представлял, как мой собеседник взрывается фонтаном красных ошметков. Мне хотелось развесить его кишки по этой виртуальной комнате, как гирлянду и станцевать на его трупе парочку народных танцев.

        
      
Разгневанный донельзя и вовсе не пытающийся это скрыть, я всё же снизошел до разговора с этой убогой пародией на человека. Грубым и выражающим все накопившиеся эмоции голосом я произнес:

        
      
— Знаете, Алексей, если быть честным я бы с превеликим удовольствием пустил на фарш сначала вас, а потом всю вашу компанию, но поскольку моя жена, буквально находится у вас в заложниках, а я без пяти минут труп, у меня к моему великому сожалению нет ни малейшей возможности это сделать, так что сейчас, вместо того, чтобы рвать вас на куски, я так уж и быть, послушаю вашу корпоративную чушь, которую вы привычным будничным тоном зальете мне в уши и к моему великому, повторюсь, великому сожалению, буду вынужден согласиться на ваши условия, естественно, естественно, без малейшего понимания о реальном положении вещей, ведь единственным моим источником информации являются поганые рты таких мразей, как вы.

        
      
Мой собеседник заметно напрягся и заерзал на своем месте, его очевидно пробрал мой тон и тонкие черты его лица заплясали, выражая не совсем понятные мне эмоции. Наконец, собравшись с силами, Алексей нашел что ответить:

        
      
— Простите, Игорь Васильевич, увы, я не имею ни малейшего отношения к произошедшим с вами печальным событиям, я работаю лишь переговор...

        
      
Я его перебил и всё в той же манере сказал:

        
      
— Пропусти всю ту чушь, которым твое руководство пытается смягчить мой гнев и просто, сука, скажи мне, что делать и что случилось.

        
      
Мой собеседник секунду потупил, потом его взгляд уставился в пустоту и он начал зачитывать мне документ, от которого внутри меня казалось что-то оборвалось. Я испытал весь спектр эмоций от гнева до отчаяния и тоски. Из рапорта от 12.01.2129 выходило следующее. У меня случился инсульт. Время моей реабилитации было увеличено с пяти лет до восьми, если ничего другого не произойдет, а из рапорта на 17.04.2129 выходило что я только что был стабилизирован и очнулся, единственным хорошим было то, что капсула была откалибрована окончательно под моё состояние и теперь перебоев не предвидится. Но было одно но...

        
      
— Игорь Васильевич, как и всегда за перебои в работе капсулы мы назначаем солидную компенсацию, за ущерб вашему здоровью так же, помимо прочего, в компании были обнаружены хищения, которые, в свою очередь и повлекли за собой подобные недоработки. Все задействованные в противоправных действиях лица осуждены и на данный момент пребывают в тюрьмах в разных частях нашей страны.

        
      
Ещё два года там, целых два чертовых года без Анфисы. Два года без нормальной жизни. Два года, в лучшем случае, в этом средневековом аду. Он говорил что-то о том, как компания приносит свои соболезнования, о прогрессе в восстановлении моего тела, даже фотографии мне какие-то показывал, но всё это было не столь важно. Я был разбит и раздавлен, жить не хотелось от слова совсем. Но два дополнительных года восстановления из-за недоработок и инсульта уничтожили меня. Да, конечно, контракт они также продлили, да, естественно, большая по меркам моей предыдущей жизни сумма компенсации, конечно. С огромным трудом, я сосредоточился на текущих проблемах плача и внутренне изнывая от свалившихся мне на плечи проблем.

        
      
— Игорь Васильевич, у вас остались какие-нибудь вопросы?

        
      
Я с титаническим трудом сфокусировал свое сознание на диалоге. Херово, так херово, но нужно сосредоточится на текущих проблемах, в противном случае меня ждёт только депрессия и апатия, что в перспективе ещё хуже. Конечно, от таких мыслей легче мне не стало, даже наоборот, стало только тяжелее, однако это необходимость, которую я выучил к своему возрасту. Когда жить не хочется, жить надо через силу. Если есть шанс вернуть наши с Анфисой жизни, я должен это сделать, а не раскисать до состояния овоща. Конечно, первым порывом было потребовать отпуск, в каком нибудь виртуальном курорте, но я не рискнул, вовремя себя осадив, ведь если я попробую отвертеться от прямых обязанностей, кто знает, может быть меня заменят. Пришлось задавать вопросы невпопад, в голову не шло вообще ничего, от слова совсем, да оно и понятно, почему. Вся ситуация выжала из меня соки до капли.

        
      
— А как дальше будут развиваться события? Мне дадут нового персонажа и всё по новой?

        
      
Алексей хмыкнул и снова уставился в пустоту, через несколько секунд его взгляд изменился и он бегло прошелся глазами по воздуху. Наконец, когда мой собеседник закончил чтение документа, а это заняло у него довольно приличное время, по меньшей мере около пяти минут мне пришлось разглядывать переливы лавовой лампы, наша беседа продолжилась:

        
      
— Нет, вынужден вас огорчить, нового персонажа вам не выдадут. Я списался с куратором проекта. Он заверил меня, что ИИ Эфтеры устроен таким образом, что не может выдавать безвыходных ситуаций, так что вам придется справляться своими силами, единственное, что изменилось, так это болевой фильтр, который вместо статичных тридцати процентов, теперь будет выдавать динамическое значение в зависимости от внутренних показателей вашей нервной системы. Большего сказать не могу, увы, деталей мне не разглашают.
Пауза начинала затягиваться, но всё-таки у меня была ещё пара вопросов, касающихся уже непосредственно реального мира, конкретно, меня интересовало состояние Анфисы.
— В отличии от вашего случая, с вашей женой все в порядке. Ее состояние стабильно и реконструкция тканей протекает планово, только прошу вас, не просите у меня фотографии, вам не понравится то, что на них, да и они, буду честен, вам ничего и не скажут, ведь как вы сами понимаете, от лица и в целом кожи, там, ничего не осталось. Ради интереса, я ознакомился с вашим делом и лично видел и вашу и её фотографии на момент поступления и могу вас заверить, пусть изменения и на лицо, но их очень сложно увидеть не разбирающемуся человеку.
— Понятно...

        
      
Ладно, хрен с ним. Они обещали, что все эти долгих шесть лет для неё будут всего лишь одним мигом, так что дело остается за малым, прожить эти проклятые годы. Я посмотрел на своего собеседника уставшим и угрюмым взглядом. У меня не было никакой уверенности в будущем, настоящем и такими темпами, я скоро даже в прошлом начну сомневаться. Может быть, я вовсе не человек, а ИИ в каком-нибудь навороченном ПК. Я поднял глаза и механическим голосом, выражавшим наверное всю тяжесть моего бытия, проговорил:

        
      
— Возвращайте меня.

Глава 6


        Глава 6
      

        
      

        Вы мертвы
      

        
      
Неизменный черный фон и неизменная надпись на нем. Кажется, я видел её ещё только вчера, а на самом деле прошло три месяца. Тридцатисекундный отчет и рефлекторно я внутренне сжимаюсь, готовясь к порции адской боли, но она не приходит. Я чувствую жар, полоска здоровья падает, но мне не больно. Я чувствую лишь покалывание, сильное, как будто отлежал всё тело. Помимо прочего, было ещё одно изменение. Всё моё поле видимости, вместе с окнами интерфейса перекрывала надпись, но я не успел её прочитать, поскольку вновь уперся взглядом в уже опостылевшую и раздражающую надпись:

        
      

        Вы мертвы
      

        
      
Рефлекторно, я попытался открыть меню персонажа, мысленно воззвав к нужной иконке, но направив взгляд в то место, где она должна была быть, я ничего не увидел. Помимо прочего, я заметил ещё одно изменение. Время моей кремации заметно увеличилось. Если раньше я сгорал за мгновение, то теперь на полное разрушение моего тела уходило около двух секунд. Так же, в момент возрождения, я мог на краткое мгновение увидеть свет. Всего лишь миг, но это вселяло надежду. Как только таймер отсчитал заветные тридцать секунд, я сразу же начал вчитываться в надпись перед моими глазами. Это было предложение от системы.

        
      

        Желаете сменить 
        расу
         на 
        “
        Низвергнутая душа
        ”
        ?
      

        
      
Мысленно открываю справку. Около тридцати раз мне пришлось перерождаться, чтобы прочитать сообщение полностью. Поначалу я слегка путался, начиная читать сообщение с самого начала, но с четвертой или пятой попытки мне удалось продолжить с места, где я остановился.

        
      

        Низвергнутая душа - За свои грехи или же за чужие, но вас ниспослали в ад. Оставаться человеком в этом месте - задача не тривиальная. 
      

        
      

        В случае смены расы вы приобретёте следующие расовые способности:
      

        ● 
        Регенерация - 1 ур. - Вы восстанавливаете 1 ед. здоровья в секунду
      

        ● 
        Душа - Вы не испытываете голод.
      

        ● 
        Иномирец - Вы не подвержены негативным эффектам от нахождения в иных измерениях.
      

        
      
Ну, раз система не генерирует безвыходных ситуаций, видимо таким образом мне выход и предлагается. Мысленно прожимаю “Да”, но к моему удивлению, на этом всё не заканчивается. Сразу же за первым выбором, идет второй:

        
      

        Внимание! 
        В
        ы выполнили условия для получения 
        подрасы: 
        “
        Яростны
        й”
      

        Желаете выбрать 
        подрасу: 
        “Я
        ростный
        ”
        ? 
      

        
      
Я вчитался в описание и если честно, оно меня удивило ничуть не меньше, чем описание Низвергнутой души. Происходящее становилось всё более и более странным.

        
      

        Яростный - Ярость переполняет вашу душу, она настолько прочно пропитала ваше естество, что ваши расовые особенности под неё подстроились.
      

        В случае смены подрасы вы приобретёте следующие расовые способности:
      

        ● 
        Беспредел - После смерти вы в течении 60 сек. можете продолжать сражаться.
      

        ● 
        “Ярость” - Увеличивает урон на 20 %.
      

        ● 
        Ярость берсерка - Увеличивает урон на 1% за каждый отсутствующий % здоровья.
      

        
      
Я мысленно свернул окно и с удивлением обнаружил, что прекратил свою череду мгновенных смертей, однако моей ситуации, это, к сожалению, ни грамма не меняло, я всё ещё ни рожна не видел. Помимо прочего, я был ещё и полуголым, в одной невесть откуда взявшейся набедренной повязке. К такому выводу я пришел, ощупав своё тело со всех сторон. Я видел небольшую щёлочку света, бьющую у меня из-за спины, но даже развернуться в пространстве, где я находился, было трудно. Сложность также представлял тот факт, что в своем окружении я совершенно не ориентировался, я лишь знал, что заперт внутри чего-то каменного, судя по буграм и неровностям стен в какой-то небольшой расщелине меж камней или что-то наподобие того. Я находился в позе, более всего напоминающей положение человека, лежащего в гробу, но мое лицо было направлено вниз. Ладно, есть мне уже не нужно и сражаться пока что тоже, так что надо бы изучить что есть подрасы и что они дают. Я со всей тщательностью, на которую был способен, закопался в форуме. Итогом моих изысканий стало следующее: Подрасой могут стать некоторые типы статусов персонажа и некоторые из его состояний. Допустим, в игре есть вампиры и оборотни, становление одним из вышеперечисленных типов нечисти будет присвоением себе подрасы, также можно заразиться скверной или, предположительно, получить частицу силы дракона тем или иным образом, по поводу этого правда, есть заметка, что НПС такие есть, а вот среди игроков подобного замечено не было. Проблема была лишь в том, что ни моей расы, ни моей подрасы, не было среди известных, совсем. Я дважды прошелся глазами по всем существующим и ничего так и не нашел. Ну как, расы то действительно не было, а вот подраса была, правда, не в качестве подрасы. Это был класс. Урезанный, но всё таки класс — берсерк, если быть точным, его пассивная часть. Атакующих способностей данного типа персонажей у подрасы яростных не было, а вот всё остальное было на своих законных местах. “Ярость берсерка”, увеличивающая урон за потерянное здоровье, активная способность “Беспредел”, позволяющая после смерти ещё минуту сражаться, “Ярость”, временно поднимающая урон. Всё это было на своих местах. Это было странно. Не похоже, чтобы это было ошибкой в системе, так что чуть поразмыслив, я всё же принял предложение. Умения, как влитые встали в мою панель, а я протер глаза, неужто хоть что-то может облегчить мне жизнь здесь. Ради интереса, я открыл статус персонажа, однако, здесь меня ждали сюрпризы уже покрупнее...

        
      

        Имя - Богарл
      

        Уровень - 24
      

        
      

        Раса - Низвергнутая душа (человек)
      

        Подраса - Яростный
      

        Класс - Нет
      

        Здоровье - 1320/1320
      

        Выносливость - 1320/1320
      

        Мана - 240/2400
      

        
      

        Характеристики:
      

        ● 
        Сила - 21
      

        ● 
        Телосложение - 122
      

        ● 
        Ловкость - 27 
      

        ● 
        Мудрость - 14 
      

        ● 
        Интеллект - 14
      

        ● 
        Свободные очки характеристик - 0
      

        
      

        Достижения:
      

        ● 
        Первая кровь
      

        ● 
        Крысолов
      

        ● 
        Начало
      

        ● 
        Поцелуй смерти
      

        ● 
        Кремация
      

        ● 
        Страдалец
      

        
      

        Расовые способности:
      

        ●
        Равномерное развитие (Человек) - 10% от двух лидирующих у вас характеристик добавляется к наименьшим характеристикам.
      

        ● 
        Регенерация - 2 ур. - Вы восстанавливаете 2 ед. здоровья в секунду
      

        ● 
        Душа - Вы не испытываете голод.
      

        ● 
        Иномирец - Вы не подвержены негативным эффектам от нахождения в иных измерениях.
      

        ● 
        Беспредел - После смерти вы в течении 60 сек. можете продолжать сражаться.
      

        ● 
        “Ярость” - Увеличивает урон на 20 %.
      

        ● 
        Ярость берсерка - Увеличивает урона на 1% за каждый отсутствующий % здоровья.
      

        
      

        Профессии:
      

        ● 
        Кузнец - 3 ур.
      

        ● 
        Свежеватель - 1 ур.
      

        ● 
        Торговец - 7 ур.
      

        
      

        Изученные навыки
      

        ● 
        Опознание - 2 ур.
      

        ● 
        Владение мечом - 28 ур.
      

        ● 
        Ношение тяжёлой брони - 36 ур.
      

        ● 
        “Провокация” - 2 ур.
      

        ● 
        “Второй шанс” - 1 ур.
      

        ● 
        “Самосожжение” - 1 ур. 
      

        ● 
        Магия тьмы
      

        ○ 
        “Мгла” - 1 ур.
      

        ○ 
        “Стрела тьмы” - 1 ур.
      

        
      
Я развернул описание способностей и долго вчитывался. Способность “Второй шанс”, при добавлении на панель, позволяет мне раз в неделю вернуться к жизни, она была получена за достижение “Поцелуй смерти”, которое добывается при преодолении порога тысячи смертей подряд. Я получил повышение всех сопротивлений на пять процентов, но это было ещё не самое интересное. Похоже, система не просто выдает ачивки, она их генерирует, в зависимости от действий персонажа. Поскольку достижение “Кремация” за смерти от огня, дало мне способность самосожжение, а её описание мне очень понравилось.

        
      

        “Самосожжение” - ур. 1 
        — при активации способности, ваш урон увеличивается на 15%. Ближайшие противники получают урон от огня, равный 20% от вашего максимума здоровья, вы теряете 10% здоровья в секунду. Длительность - до команды прекращения.
      

        
      
Учитывая, что постоянные смерти увеличили моё значение выносливости до максимума, я теперь обладал внушительными показателями здоровья, штука это довольно полезная. А вот последнее достижение меня напугало, при том очень сильно. Развернув его описание, я первое время ничего не понимал, но потом до меня всё таки дошло.

        
      

        “Страдалец” — в
        ы погибли в аду более 10000 раз. 
      

        
      
Ну нифига ж себе. Судя по всему, пока я был без сознания, мой персонаж всё ещё присутствовал в игре, постоянно умирая и воскрешаясь. Таким образом, я погиб чуть больше десяти тысяч раз и видимо, за подобные вещи в игре положена награда. За данное достижение я получил не способность, а открыл для себя целую школу магии тьмы. Из заклинаний, на данный момент мне было доступно лишь две штуки — “Мгла” и “Стрела тьмы”. Тестировать я их не стал, но на панель добавил. Закончив с распределением полученных от достижений способностей, я тут же залез на форум, дабы почитать, что есть ад и с чем его едят.

        
      
Искать пришлось очень долго, но я таки наткнулся на необходимую мне тему полугодовалой давности. В ней, человек под ником Морб, собрал всю информацию, которая была ему доступна об этой локации и должен сказать, информации было совсем немного. Он в деталях расписывал свои разговоры с демонами, которых призывал сам, собирал легенды из различной литературы Эфтеры и щедро приправлял всё это различными домыслами. К сожалению, никакой конкретики, кроме того, что ад везде описывается по разному и точной информации по поводу этого места попросту нет. Призванные демоны очень часто говорили полностью противоположные вещи, а источники, в виде религиозной литературы разнились даже концептуально.

        
      
Закрыв форум, я погрузился в собственные мысли. Гадание по поводу того, что есть инферно и как из него выбираться, я отложил на попозже. Меня это волновало сейчас мало. Я всё ещё был разбит и расстроен свалившимися на меня новостями о моем пребывании здесь. Как ни странно, размышления о средневековой преисподней оказались пророческими. Я даже слегка усмехнулся, подумав об этом. Перед тем, как начать свои попытки выбраться из скорлупы, а именно так я и назвал окружающий меня камень, я ещё долго просто апатично лежал, предаваясь дурным мыслям. Если честно, то когда происходит что-то подобное, я часто погружаюсь в тоску на некоторое время, такое уже происходило со мной в предыдущей жизни, при том, как оно обычно и бывает, чаще чем хотелось бы. Руки опускаются, делать ничего не хочется. Меня радовало лишь то, что несмотря на плохие обстоятельства, у меня всё-таки есть время собраться в кучу. Я думал о жене, думал о своей жизни до, которая, честно признаюсь, теперь мне казалась мне не столь невыносимой, как раньше. Если бы не авария, если бы не Эдрион, я бы не оказался сейчас здесь. Я бы не вынужден был прозябать в каменном саркофаге. Я бы не мечтал сейчас о простом, обыкновенном дне с Анфисой, как о чем-то недостижимом. Понятия не имею, сколько я провалялся, поглощенный бездной отчаяния грустных мыслей и воспоминаний. Как же всё это несправедливо. Черт побери…

        
      
Со временем как оно всегда и бывает печаль начала сменяться злостью, на корпорацию, на сраную аварию, на чертову капсулу, на Эфтеру, на себя и в особенности на Эдриона, мразь, ублюдок в желтом. Через пару минут моя кровь уже начала закипать, а ход мыслей изменил направление. Апатия отступала. Я конечно, мог бы оправдать его, ведь он не знал, что я тестировщик и наверняка понятия не имел, что со мной будет, но с другой стороны, никто из нас не знает, какими последствиями аукнется другому сделанная нами подлость. Каждое дерьмо, которое хлебает человек, может стать последней каплей к суициду. Я потерял два года жизни из-за его выходки и неужели за это ублюдку ничего не будет? Я тут же открыл свой диалог с администрацией Эфтеры и быстро изложил вопрос:

        
      
— Меня интересует игрок под ником Эдрион. Будьте любезны сообщить мне, какое наказание он понес за причиненный мне ущерб?

        
      
Закрыв чат, я, движимый силой ярости, начал пытаться перевернуться на живот в своем гробу, дабы наконец рассмотреть, откуда пробивается свет. Где-то на половине оборота, я застревал, упираясь плечом в какой-то уступ, но пытался снова и снова, в тщетных попытках преодолеть преграду. Мне мешала боль, ведь препятствие, как назло, было ещё и очень острым, но разозлившись достаточно, я просто проигнорировал неприятные ощущения. Моя полоска здоровья дернулась, я почувствовал, как что-то жидкое заливает мою правую руку, но мне было плевать. Я развернулся и увидел маленькую щелочку - мой путь к свободе. Она была совсем крохотной, размером всего лишь с мизинец, положенный плашмя, но проблема была не в размере щели. Заглянув в неё, я увидел, что меня от заветного света отделяет примерно четыре метра камня. В другой раз, я бы испытал отчаяние и пал духом, но не сейчас. Я кипел от злобы, ярости и несправедливости этого гребаного мира и этот бешеный коктейль требовал выхода.

        
      
Замахнувшись, оттянув руку настолько, насколько позволяло узкое пространство за спину, я принялся выбивать себе путь на свободу. Мне было больно, очень больно, но я не обращал на это внимание, кровь из костяшек пальцев заливала полость, где распологалось тело и потихоньку выливалась из трещины. Я крутился вертелся, но всё чего смог достичь — это маленький, размером с ноготь, камушек, вытесанный из стены. От кровопотери я умер раз пять, если не больше, пока не успокоился, достаточно для того, чтобы обдумать ситуацию. Я выдохнул и истерически рассмеялся. А мне казалось, что амбар с крысами это хреново, ага, как же, быть запертым в чертовом гробу под землей, вот что действительно так себе. Заодно я испытал способность “Беспредел”, которая действительно позволяла мне ещё некоторое время жить, пока моё здоровье находится на нуле. В этой ситуации она была ох как хороша. Я успел несколько раз порадоваться тому, что трупы игроков быстро исчезают после смерти. Способность “Второй шанс”  просто прикрепляла кнопку “Возродиться” к низу тридцатисекундного таймера. Пользоваться ей сейчас было бессмысленно. С неимоверным трудом уняв свою злобу, я решил попробовать другой подход. Небольшая возня с настройками и вот я уже выпускаю небольшой, черный, источающий темный дым шарик из своей руки в каменный массив. “Стрела тьмы” лишь немного поцарапала стену перед тем, как отскочить и распасться на быстро исчезающую пелену в воздухе. Моя мана на этом закончилась, ведь “Стрела тьмы” первого уровня требовала ровно десять маны. Всё-таки самым эффективным способом мне показалось избивать стены голыми руками, ведь мана восстанавливалась невероятно медленно. Однако и тут было над чем поразмыслить, для чистоты эксперимента, я вновь начал ломать себе руки об плиту, но в этот раз мне далось данное действие значительно сложнее, ведь вспышка злости сошла на нет, однако это было не так больно, как я ожидал, видимо, динамическое значение болевого фильтра работало исправно. В тот момент, когда моё здоровье достигло нуля и активировался навык “Беспредел”, поверх него я подключил способность “Ярость”, которую предварительно настроил на активацию речью. Так же, как до этого поступил и со стрелой тьмы. Результат оказался более удовлетворительным, чем в прошлый раз. Нет, никакого материального подтверждения я не получил, мне не удалось выбить ни камешка но в рамках ощущений, массив поддавался чуть лучше, как бы чуть-чуть, едва заметно, но легче прогибаясь под моими ударами. Можно, конечно, возразить, что в подобной ситуации было бы проще попытаться расширить трещину, но и тут была одна проблема, я до неё попросту не дотягивался. Я находился в положении отжимающегося человека, за тем исключением, что возможности отжиматься у меня не было, ведь моя спина упиралась во всё тот же, уже опостылевший камень. Амплитуда моего возможного движения была не больше пяти сантиметров, так что при всем желании, мои руки попросту не доставали до спасительного выхода. Меня накрыла апатия, так что я залип на форуме, просматривая видосы на неопределенное время, благо, мои руки и ноги затечь не могли, судя по всему и хоть лежать было не совсем удобно, я упорно продолжал деградировать, просматривая идиотские сериалы, снятые внутри игры. Мой отдых был бесцеремонно прерван иконкой сообщений, которая мигнула и в следующее мгновение показала одно непрочитанное. Это был ответ от администрации. Я открыл чат и начал читать:

        
      
— Игрок Эдриан действовал в рамках внутриигровых правил и пользовательского соглашения относительно вас, ввиду чего, к нему не было применено никаких наказаний.

        
      
То есть… Эта тварь никак не пострадала, а я, сука, потерял два года жизни по его прихоти. Мои глаза, от подскочившего давления, казалось выскочат из орбит. Я орал внутри своего каменного саркофага, как резаный, настолько была сильна обуревающая меня ярость. Нет. Это была уже не ярость. Это была ненависть. Убью. Разотру… Уничтожу! Я вновь погрузился в свои мысли, представляя с каким наслаждением я буду рвать эту тварь на куски. Как его вопли и просьбы пощады будут ласкать мои уши, как раз за разом я буду ломать его кости. Я предвкушал наслаждение. Я уже не мог до конца успокоиться, о нет. Ярость никуда не девалась, она лишь потихоньку уходила куда-то вглубь моего сознания, не затихая, ни на секунду, а лишь постепенно превращаясь, в едва оформившуюся но уже не слабую жажду мести. Закрыв форум, я принялся рассуждать над тем, как мне покинуть свою тюрьму. Вариантов оставалось совсем немного, но первым делом надо бы попытаться попросту натренировать стат силы и уже потом посмотреть, что получится. Ибо такими темпами в час по чайной ложке, ничего не выйдет. Первым делом, я просто начал изо всех сил толкать от себя каменный массив, так, как больше никакого инвентаря у меня не было. Шкала выносливости поползла вниз. Но делала она это очень и очень медленно, ввиду многократно возросшего объема этого самого атрибута. Где-то через десять минут она иссякла и все же пришлось остановиться. Пока зеленая шкала наполнялась, я решил опустошить ещё и синюю, выпустив стрелу тьмы в стенку. Я повторил цикл около пятидесяти или шестидесяти раз, взамен получив двадцать единиц силы и по десять единиц интеллекта и мудрости, а “Стрела тьмы” поднялась на пятый уровень, из-за чего теперь съедала пятнадцать единиц маны. Где-то на пятом подходе я понял, что в случае опускания шкалы выносливости до нуля, существует десятисекундная задержка, перед началом её восстановления, в то же время, при неполном её опустошении, восстановление начинается мгновенно, то же самое было ликвидно и по отношению к мане. Это открытие сильно ускорило процесс. Периодически, я делал паузы на просмотр видосов, но в отличии от первого захода, надолго меня не хватало, ведь стоило мне вспомнить, в каких обстоятельствах я нахожусь и по чьей вине, меня вновь накрывала волна ненависти, заставляющая снова и снова начинать тренировочный процесс. Я, опять же, не могу с точностью сказать, сколько времени заняли все эти странные манипуляции, лишь могу заметить, что для меня всё это длилось, казалось, целую вечность. Стоило неимоверных усилий не смотреть на время, ведь я отлично знал эту ловушку восприятия, казалось, что если посмотришь, то станет легче, ну и это в целом правда, но лишь в краткосрочной перспективе, на самом же деле нифига. Постепенно начнешь отсчитывать каждую секунду и станет ещё хуже. “Стрела тьмы” пятого уровня уже начинала высекать небольшие, но заметные царапины, размером сантиметров пять и миллиметра два в ширину, что меня очень радовало. А объем натренированной силы, без учета полученной с уровнем, уже перешагнул значение в семьдесят единиц. Несколько раз я впадал в отчаяние из-за скуки и безысходности положения, но быстро приходил в себя, мотивированный жаждой мести и ненавистью к обидчику, который заставил меня жить в этом ночном кошмаре. Наконец, когда я достиг значения в восемьдесят единиц силы, решено было повторить свой эксперимент с выбиванием камня голыми руками. Даже звучит глупо. Удар, ещё удар, что-то хрустнуло в кулаке, отдавшись сильной болью. Игнорирую. Разбиваю костяшки в мясо, начинаю истекать кровью, постепенно наращивая темп. Как только значение здоровья опустилось ниже десяти процентов, активирую “Ярость”. Стоило мне это сделать, как буквально следующим ударом, я услышал небольшой треск и почувствовал, как правую половину тела обдает каменным крошевом. Я поднял темп ударов ещё выше, шкала выносливости начала пустеть быстрее и вот ещё треск, но уже под левой рукой. На этот раз каменного крошева не последовало, видимо из-за того, что вся нижняя часть саркофага была залита кровью и осколки просто утонули, не долетев до меня. Наконец, экран потемнел и я вновь провалился в темноту. Когда таймер отсчитал тридцать секунд, я перевернулся, уже привычно разодрав плечо. На месте моих ударов, насколько в поле моего зрения, появилась мелкая крошка из породы, которую я, неуклюжими движениями, принялся собирать поближе к трещине и сильно напрягшись, предварительно выдохнув, смог выбросить вниз. Начало положено. Лежать на мелких камешках было неприятно, но одно их наличие уже сильно радовало. Я вернулся к тренировкам, в конце концов, даже небольшая прибавка к эффективности сильно упростит мою задачу по высвобождению. В момент ожидания восстановления выносливости, симпозиумом из одного меня было решено провести небольшой эксперимент. Я сжал кулак и сотворил стрелу тьмы. Как и было предположено, она появилась ровно напротив моей сжатой ладони. Незамедлительно, не дожидаясь, пока заклинание полетит вперед, я с силой вдавил шарик в камень. Раздался скрежет, после которого мою руку пронзила боль и вновь меня обдало каменной крошкой. Пленник в моем лице такому раскладу обрадовался и незамедлительно попытался повторить успех. Подобный метод применения заклинания несомненно давал больший результат, чем физическая сила или магия по отдельности, так что я начал тренировать стрелу тьмы именно таким образом. Конечно, в процессе я ещё несколько раз помирал от кровотечения, вызванного выбранным методом разрушения камня, но результат был на лицо. Теперь мою спину и плиту за ней разделял ещё где-то дополнительный сантиметр и поверьте, даже такое небольшое увеличение пространства ещё как чувствуется. Где-то на пятидесятом повторении новоизученной технологии применения заклинания, система одарила меня уведомлением.

        
      

        Изучено новое заклинание: 
        “
        Удар тьмы
        ”
         - 1 ур. 
      

        
      
Я уже по привычке открыл описание. Если сократить его, то он попросту наносит комбинированный урон, состоящий из темного и физического компонента. Я опущу момент перенастройки и тестирования, только лишь скажу, что представлял он из себя черную дымку, окутывающую выбранную конечность. Логику работы способности пришлось обрабатывать долго. Потребовалось около пятидесяти попыток, чтобы наконец въехать в тот факт, что активировать новое заклинание необходимо непосредственно в момент удара, иначе эффект истекал слишком быстро и дымка попросту рассеивалась. Естественно, первое что я попытался сделать после осознания всех тонкостей работы — это покрыть и всё тело, что у меня успешно получилось. Система шутку юмора оценила, за что выдала мне уведомление:

        
      

        Изучено новое заклинание: “Нечестивое усиление” - 1 ур.
      
Я сразу открыл описание заклинания, в котором написано:

        Ваша сила увеличивается на 5% за каждый уровень заклинания
        . 
        Д
        лительность 
        усиления -
         2 минуты.
      

        
      
Как я понял, длительность подобных коротких кастов зависит исключительно от уровня интеллекта. К моменту получения этой вундервафли, я уже имел гордые шестьдесят в интеллекте, по меркам магов оставаясь все ещё тупым, как валенок. Теперь я уже не качал стрелу тьмы, я качал “Нечестивое усиление” и “Удар тьмы”, они могли работать одновременно, так что смысла использовать их иначе попросту не было. Когда мана заканчивалась, я тренировался физически и так по кругу. Долго, очень долго. По ощущениям я находился в каменном плену не меньше недели и если честно, это постепенно сводило меня с ума, но я продолжал и продолжал, пока наконец не достиг восьмидесяти интеллекта и полностью не увел силу в кап, добыв сотню только с помощью тренировок. “Удар тьмы” и “Нечестивое усиление” уже достигли десятого, максимального уровня. Всё или ничего. Я представил, как моё тело окутывает пламя, к нему добавляются вздувшиеся вены и языки черного дыма. Самоусиление, самосожжение и ярость сработали одновременно. Моё здоровье начало ползти вниз, всё тело пронзила боль, но ничего. Я покрыл свой кулак тьмой и нанес удар. Боль стала ещё сильнее, но я не спешил останавливаться. Раз за разом изнывая от нахлынувшей на тело агонии, я вгрызался в каменную твердь, удар за ударом пробивая себе выход к свободе, к своей мести. Наконец, когда беспредел закончился, а таймер возрождения отсчитал тридцать секунд я смог лицезреть результат своих усилий. Боль, которую я испытал, добиваясь этого, можно было сравнить лишь с первыми моментами моего пребывания в аду, но это того стоило. Я превратил в мелкое крошево целый кубометр камня, если не больше. Теперь, появляясь, я больше не раздирал плечо об острый выступ, я просто проворачивался и слегка обдирал кожу о появившийся щебень. Смотря во все глаза, я не мог нарадоваться, это был первый серьезный прогресс. Я могу протянуть руку сквозь щебень и она проскальзывала вниз настолько глубоко, что я мог ее выпрямить. Однако ликование было грубо прервано системой.

        
      

        Желаете объединить умения:
         “
        Самосожжение
        ”
         10 
        ур.
         и 
        “Нечестивое усиление”
         10 ур.
        ?
      
Что, простите?

        
      
Справка и форум тут же пошли в ход. Оказалось, что в игре присутствует механика комбинирования способностей, что оказалось для меня довольно приятной новостью. Все писали о ней примерно одно и тоже. Во-первых, когда ты объединяешь навыки, тебе на выбор дается от трех до десяти вариантов их объединения, во-вторых, объединение навыков не убирает изначальные способности, хотя и такие случаи бывают, но вместе их активировать нельзя, поскольку комбинированный навык своим эффектом их перебьет, также комбинированный навык, как правило, непредсказуемо наследует максимум уровней развития своих оригиналов, но в узкой специализации всегда будет сильнее обоих примененных, также комбинированный навык всегда будет наследовать наибольшее время восстановления способности. В моем случае, ограничения не было в принципе. Ну что же, давайте посмотрим. Мне было предложено сразу три варианта, что было минимальным числом, варианты же были следующими:

        
      

        “
        Нечестивое 
        самосожжение”
         - 10 ур. 
        –
         при активации способности, ваш урон увеличивается на 50%, сила увеличивается на 50%
        .
         Ближайшие противники получают урон от тьмы, равный 30% от вашего максимума здоровья, вы теряете 10% здоровья в секунду. Длительность до команды прекращения.
      

        
      

        “
        Нечестивое саморазрушение
        ”
         - 10 ур. 
        –
         при активации способности, ваш урон увеличивается на 70%, сила увеличивается на 50%, теряете 10% здоровья в секунду. 
        Длительность до команды прекращения.
      

        
      

        “
        Испепеляющее самор
        аз
        воплощение
        ” -
         10 ур. 
        –
         при активации способности, ваш урон увеличивается на 50%
        .
         Ближайшие противники получают урон от огня равный 50% от вашего максимума здоровья, вы теряете 10% здоровья в секунду. Длительность до команды прекращения.
      

        
      
На самом деле, тут есть над чем подумать. Первое — это прямое объединение двух моих предыдущих способностей, второе подразумевает доминирование самоусиления, а третье — самосожжения. Вкуснее всего конечно выглядит последнее, но это только с первого взгляда, ведь в игре существуют такие вещи, как сопротивления и дальний бой, так что контрится это весьма и весьма просто. Тем более, это бесполезно мне в данной ситуации, так что выбор очевиден. “Нечестивое саморазрушение” добавилось на панель навыков, попутно съев и “Нечестивое усиление” и “Самосожжение”. Видимо, мне не повезло. Система поздравила меня с приобретением новой способности и выдала достижение: “Комбинатор”, которое никаких бонусов за собой не несло. Разобравшись со свалившимися на меня плюшками, я принялся разгребать созданный мной же завал. И честно признаюсь, новообретённая способность мне тут же пригодилась, ведь мне пришлось, дабы избавиться от накопившихся крупных камешков, начать раскалывать их друг об друга. Моей стартовой силы на это действие критически не хватало. Получившиеся мелкие осколки я спускал в трещину и в итоге, у меня наконец появился целый метр свободного пространства, в котором можно было пусть и в скрученном положении, но стоять. Этой возможностью я тут же воспользовался и это, в свою очередь принесло мне неожиданное открытие. Оказалось, что тот кусок породы, о который я постоянно царапался, был ничем иным, как маленьким рубином, торчащим прямо из стены. Чуть присмотревшись, я осознал на что наткнулся. Это был рубин из моего меча — «Каскада». Я выковырял его, после чего переместил к себе в инвентарь. Ещё раз повторив фокус с разрушением породы, и расположившись поудобней, я начал раз за разом стрелять стрелой тьмы в барьер, отделявший меня от заветной свободы, попутно просматривая видосы. Прорываться наружу через стенку саркофага мне абсолютно не хотелось, ведь этот процесс был ужасно, нет, не так, ужасающе болезненным. И я лучше потрачу время на его сокращение, путем прокачки интеллекта, а соответственно и урона от удара тьмы, чем буду пытаться прорваться в тупую. Было скучно, невероятно скучно. Шкала маны заменила мне песочные часы, так что теперь я мог сполна ощутить протекающее время. Я вспоминал Анфису, наполняя себя чувством тоски и вскипал от злости, как только мои мысли соскакивали на Эдриона, но в целом о моем времяпрепровождении с прокачкой интеллекта сказать нечего. Просто скучная рутина, ни больше, ни меньше. Наконец, когда обе магических характеристики достигли своего предела в сотню единиц, я попросту лежал и мысленно содрогался от того, что мне предстоит сделать. Я колебался около получаса, но всё же решился.

        
      
Активировав “Нечестивое саморазрушение”, я начал руками разрушать стену. Было невероятно больно, неадекватно, но динамический фильтр не позволял агонии дойти до того состояния, когда это станет для меня значительной проблемой, так что, скрипя зубами, я страдал и постепенно выгрызался из своей скорлупы. После каждого возрождения, я измельчал камни в крошку и спускал в трещину, после чего отдыхал неопределенное время и всё по новой. Переломный момент настал в тот момент, когда я делал свой шестой заход. Система, наконец, отреагировала на абсолютно невменяемые действия выдачей мне достижения: “Крушащий камень”. В описании этого достижения говорилось следующее:

        
      

        Вы голыми руками разрушили более тонны камня, теперь ваши 
        конечности
         значительно прочнее.
      

        
      
Никаких цифр, никаких процентов. Просто значительно прочнее. Ради интереса, я зашел на форум, поскольку это достижение мне было выдано в момент измельчения крошки. Оказалось, что штука эта, крайне полезная, хоть и есть только у пары десятков игроков-монахов, дай бог. Оно делало кости в руках и ногах значительно устойчивей к перегрузкам, также у этого достижения имелись другие уровни: «Крушащий дерево» и «Крушащий сталь». Эти достижения нужны игрокам, сражающимися голыми руками, дабы пробивать вышеуказанные материалы. При сборе всех трёх, по словам одного форумчанина, руки становились практически неразрушимыми и ими можно было даже блокировать большинство атак. Полезно, позволяет мне закрыть часть проблем с двуручным оружием, правда не думаю, что когда нибудь я в действительности буду его применять, оно того попросту не стоит. Не скажу, что получение гордого звания “крушащего камень” решило все мои проблемы, но, что точно верно, оно сильно мне их поубавило. Теперь мои удары стали значительно более эффективными, а боли стало меньше, что позволило мне работать без пауз на отдых, а это, между прочим, очень многого стоит, учитывая также тот факт, что проход приходилось делать широким, дабы попросту не застрять. Наконец, я почти добрался. Последний удар и маленькая щель превращается в проход. Оказалось, что мне посчастливилось оказаться на горе, откуда открывался ужасающий вид. Я стоял в набедренной повязке, на одном из склонов громадного, не меньше ста метров, вулкана, по которому стекала магма, у подножия растрескивающаяся на множество рек и мелких озер, вокруг которых был лес, противоестественного кроваво-красного цвета, периодически перемежавшийся островками черных, высушенных деревьев. Над всем этим возвышались облака, такие же кроваво-красные, заполняющие всё небо. Из них то тут, то там выстреливали вспышки пламени, по форме напоминающие молнии, за тучами двигалось что-то огромное, будто я смотрю на океан снизу вверх. Но я был практически счастлив видеть это ужасающее великолепие, счастлив наконец выкарабкаться из своей скорлупы, навстречу этому ужасному и жестокому миру. Я улыбнулся улыбкой маньяка от уха до уха, ведь теперь, после всего пережитого, единственное, чего мне хотелось, это его уничтожить.

        
      
Мои испытания и не думали заканчиваться, ведь теперь мне предстояло спуститься с горы. Я посмотрел вниз и увидел полностью отвесный склон, уходящий вниз под углом ровно в девяносто градусов, и притом ещё и в глубину метров сорок, не меньше, будто бы нарочно, позлить меня. Снизу были отчетливо видны острые скалы, которые, я так подозреваю, были смертельны даже при падении с пары метров, не говоря уже о падении со столь большой высоты. Находился я на небольшом уступе, в ширину всего метр квадратный, а нынешнее местоположение, как назло, было слегка наклонено вниз, будто приглашая познакомиться с каменными пиками. Оценив неровности по всей поверхности своего будущего спуска, я заключил, что в теории смогу попасть вниз, в крайнем случае просто выдолблю себе путь. Правда, этот вариант мне использовать совершенно не хотелось, если быть честным. Пусть после укрепления конечностей мне и стало проще воевать с породой, но это вовсе не уменьшало той боли, которую я получаю от активации саморазрушения.

        
      
Немного посидев и полюбовавшись видом, я с огромным нежеланием свесился с уступа, держась на одной руке и попытался нащупать свободной конечностью выступ. Не удалось. Я повисел так ещё немного и всё-таки забрался обратно. Нет, так дело не пойдет. Мозговой штурм, длившийся по ощущениям около часа дал свои плоды, но если быть честным, результат совершенно мне не нравился. Как и все здесь, в принципе. Зацепившись за уступ одной рукой, я активировал удар тьмы на свободной конечности, одновременно с нечестивым саморазрушением, заодно чуть-чуть раскачиваясь. Точный прямой удар. Просчёт был только в одном, отдача мгновенно сорвала мою вторую руку и я полетел вниз, как мешок с картошкой. Был и плюс, тоже один, я не успел ничего почувствовать, смерть была мгновенной. Всплеск адреналина от приближающихся скал и вот я уже вижу таймер. Выбравшись из проделанной мной норы, я осмотрел точку куда метил. Да, действительно, выемка там осталась, за неё даже можно было ухватиться, но проблема была в том, что передвижение таким образом пусть и реально, но всё же не особо эффективно, да к тому же ещё и больно. Ещё несколько раз я пытался спуститься традиционными методами скалолаза, но каждый раз падал. Наконец я сдался и залез на форум, может можно найти выход, воспользовавшись чужим опытом? Немного поискав, как и ожидалось, ни черта полезного я там не нашел. Так что пришлось вернуться к стратегии выбивания себе пути на свободу. Всё, как и в прошлый раз, схватиться за предыдущий выступ, сделать удар, упасть и так до победного. Получилось значительно быстрее, чем я думал, понадобилось всего лишь несколько часов, дабы встать в полный рост в точке назначения.

        
      
После тяжелого нисхождения, я оказался в расщелине, низ которой был усеян каменными пиками, размерами, варьирующимися от человеческого роста, до значительно более крупных, напоминающих своими масштабами слонов. То, что я изначально принял за камни, было сталагмитами, сформировавшимися здесь каким-то странным образом. Над чертовыми конусами не было ничего, кроме туч, так что причины для существования у этого предмета ландшафта отсутствовали. Хотя, может тут с неба льется магма? Я отложил рассуждения о природе происходящего на потом и принялся спускаться вниз со склона. В дальнейшем, особых приключений не было, поскольку единственным более-менее крутым откосом был тот, с которого я только что слез. Ближе к подножию, угол поверхности и вовсе упал достаточно, чтобы я мог просто идти пешим шагом, даже не держась за поверхность. Я всё ближе и ближе подходил к магмовому озеру, сформировавшемуся под горой. То тут, то там встречались кустарники красного цвета. Ради интереса, я подошел к одному из них, руководствуясь чистым исследовательским интересом. Таких растений я никогда не видел. Его листья были крупными и раскидистыми, ярко алыми как кровь, внутри пульсировали желтые прожилки. Присмотревшись чуть лучше, я понял что это была магма. Любопытство подтолкнуло меня дотронуться до одного из отростков куста пальцем, но растение имело на этот счет иные планы. Вытянутую руку обожгло жгучей болью. Повернув взгляд в сторону пораженной конечности, я увидел, что в нее впивается зубами нечто, более всего напоминающее располовиненный вдоль носик чайника, изнутри покрытый зубами, с гривой из красных листьев. Пасть была расположена на тонком стебельке. Размерами, эта штуковина была не больше ладони, но боли её укус доставлял неимоверно много. Над головой твари появилась надпись “Магмацвет, Уровень - 40”. Стоило мне начать вглядываться, как сразу же появилось ещё два рта, которые дернулись в мою сторону, очевидно, метя в шею. Они были очень быстрыми, но мои рефлексы сработали безошибочно. Я схватил цветки за стебель и из-зо всех сил потянул на себя, оторвав их от кустарника. Последний, который держал мою руку, наконец отцепился и попытался прикончить меня, плюнув чем-то рыжим и светящимся, очевидно магмой, мне в район глаз. Стоило неимоверных усилий уклониться, учитывая, что стреляли практически в упор. В нос ударил запах жженой плоти, очевидно пара капель всё же до долетела, но повторный залп своему противнику, я сделать не дал. Прямым ударом освобожденной конечностью, я повалил цветок на землю и притоптал хищное растение ногой. Я раз за разом применял удар тьмы, до тех пор, пока не понял, что противник перемолот в кашу. Я выдохнул и присел на каменный грунт. Странно, но опыта не никакого не дали. Мне пришлось немного подумать, перед тем, как я наконец понял в чем дело. Я вырвал красный куст из земли и принялся яростно его ломать, продолжая это до тех пор, пока наконец не получил заветный опыт. Система отреагировала на это сообщением:

        
      

        Навык 
        “О
        познание
        ”
         достиг третьего уровня.
      

        
      
А я повысился сразу на десять. Я открыл меню персонажа и раскидал характеристики поровну, в ловкость, силу и выносливость. Учитывая, что последние два атрибута были задраны, на баланс в прокачке можно было забить. Пока не наберу ловкость, всё равно не выйдет идеально ровных чисел.

        
      

        Имя - Богарл
      

        Уровень - 34
      

        
      

        Раса - Низвергнутая душа (человек)
      

        Подраса - Яростный
      

        Класс - Нет
      

        Здоровье - 1360/1360
      

        Выносливость - 1360/1360
      

        Мана - 1350/1350
      

        
      

        Характеристики:
      

        ● 
        Сила - 123
      

        ● 
        Телосложение - 126
      

        ● 
        Ловкость - 48 
      

        ● 
        Мудрость - 125 
      

        ● 
        Интеллект - 125
      

        ● 
        Свободные очки характеристик - 0
      

        
      

        Достижения:
      

        ● 
        Первая кровь
      

        ● 
        Крысолов
      

        ● 
        Начало
      

        ● 
        Поцелуй смерти
      

        ● 
        Кремация
      

        ● 
        Страдалец
      

        ● 
        Комбинатор
      

        ● 
        “Крушащий камень”
      

        
      

        Расовые способности:
      

        ●
        Равномерное развитие (Человек) - 10% от двух лидирующих у вас характеристик добавляется к наименьшим характеристикам.
      

        ● 
        Регенерация - 4 ур. - Вы восстанавливаете 4 ед. здоровья в секунду
      

        ● 
        Душа - Вы не испытываете голод.
      

        ● 
        Иномирец - Вы не подвержены негативным эффектам от нахождения в иных измерениях.
      

        ● 
        Беспредел - После смерти вы в течении 60 сек. можете продолжать сражаться.
      

        ● 
        “Ярость” - Увеличивает урон на 20 %.
      

        ● 
        Ярость берсерка - Увеличивает урона на 1% за каждый отсутствующий % здоровья.
      

        
      

        Профессии:
      

        ● 
        Кузнец - 3 ур.
      

        ● 
        Свежеватель - 1 ур.
      

        ● 
        Торговец - 7 ур.
      

        
      

        Изученные навыки
      

        ● 
        Опознание - 3 ур.
      

        ● 
        Владение мечом - 28 ур.
      

        ● 
        Ношение тяжёлой брони - 36 ур.
      

        ● 
        “Провокация” - 2 ур.
      

        ● 
        “Второй шанс” - 1 ур.
      

        ● 
        Магия тьмы
      

        ○ 
        “Мгла” - 1 ур.
      

        ○ 
        “Стрела тьмы” - 10 ур.
      

        ○ 
        “Удар тьмы” - 8 ур. 
      

        ● 
        “Нечестивое саморазрушение” - 15 ур.
      

        
      
Стоило мне закончить с распределением, как на коже вновь почувствовалось жжение, но на этот раз в районе головы и плеч. Рефлекторно я поднял голову вверх, за что получил каплей едкой субстанции в глаз. Шел дождь. Кислотный дождь, мать его! Здоровье стремительно утекало вниз, так что мне пришлось добираться до красного леса уже бегом. И пофиг на агрессивные растения, главное сейчас, как можно быстрее укрыться. Ведь флора не факт, что сможет меня убить, а вот дождь точно свое дело сделает. Когда я добежал до одиноко стоящего красного дерева, жгло уже всё тело разом. Чертова кислота буквально слизывала мою кожу, как наждачка. Благо едкая субстанция выполняла ещё одну важную функцию, она прижигала раны, хотя не уверен, что в реальной жизни это так бы и работало. Ответ, почему так происходит, пришел чуть позже. Как только я вошел безопасную зону и смог посмотреть на дождь, стало очевидно. С неба падает раскаленный металл. Глаз неимоверно жгло, так что приняв волевое решение, я рывком выдрал из него прилипший металлический самородок. Настрадавшись, уставший морально от длительного похода и причуд ада, я прислонился спиной к дереву, сел и позволил себе немного отдохнуть. Пока расслаблялся, вспоминал Анфису и нашу старую квартиру. Теперь эти воспоминания вызывали ностальгию.

        
      
Забавно, на моем банковском счете сейчас сумма, о которой я не мог и мечтать, но, при этом, я лишен любых, даже самых маленьких радостей жизни. Это было бы хорошей расплатой, будь я действительно жадным человеком, но я всегда старался быть хоть немного порядочным, что автоматически делало меня чуть ли не изгоем, среди большинства людей. По большей части я старался, надеясь, что это мне аукнется, ведь отлично знал, каково быть по другую сторону баррикад. Жаль, но как бы это не было прискорбно, я ошибался. Мое нынешнее положение отлично это доказывает. Пока ублюдки, наподобие Эдриона пируют за счет слабых, добрые люди страдают от их поступков. Ну ничего, выберусь, устрою ему веселую жизнь. Не знаю пока как, но устрою.

        
      
Я просидел под деревом до окончания осадков. Это был не ливень, а лишь небольшой дождь, так что можно сказать, что мне повезло. Регенерация делала свое дело и постепенно, обожженная кожа заживала и когда последние капли упали с неба, я вышел из тени дерева уже полностью исцелённым. Больше всего меня во всей этой ситуации радовало то, что по крайней мере, большие представители флоры здесь безопасны. Это хоть как-то облегчало мне существование. Поскольку ни пища, ни вода меня уже не интересовали, всё, что в этом мире я искал, ограничивалось лишь одной вещью — цивилизацией. Если и существуют способы прорваться обратно в мир игроков, то я наверняка не смогу в одиночку найти отсюда путь. НПС пусть и могут показаться для современного жителя странноватыми, но они до боли реалистичны и живут в этом мире всю жизнь, так что уж они явно знают, с какого конца начинать. То, что здесь есть разумные, являлось фактом неоспоримым, в конце концов, если я в аду, значит тут явно должны наличествовать как демоны, так и души, типа меня. Поход обещал затянуться и смысла откладывать его я не видел, единственное, что было бы неплохо, обзавестись хоть каким-нибудь оружием, правда не думаю, что ветки местных деревьев способны причинить здешним существам хоть немного вреда, потому эту задачу я решил оставить на потом. Собирать пожитки смысла не имелось, за их отсутствием, запасы подготавливать и сверяться со временем тоже, а сидеть на дорожку уже не было желания, поэтому быстро определившись с направлением, я выдвинулся в путешествие по аду.

        
      
Каменистый грунт неприятно стёсывал стопы, редкие камни, будто гвозди, впивались в ноги, а капли расплавленного металла, не до конца впитавшиеся в почву, противно обжигали стопы. Для меня это было удивлением, но металл в аду выполнял функции, схожие с функциями воды. Приходилось терпеть, поскольку обувь было решительно не из чего сделать. Попытки изготовить что-то подобное из периодически попадавшихся на моем пути магмацветов, принесли мне шесть дополнительных уровней и ничего больше. Наконец, двигаясь строго по прямой, я нашел кое-что интересное, а именно — след. Аккуратно, я пригнулся к земле и руками разрыл в грунте небольшую стрелочку, длинной сантиметров пятнадцать, надеясь вернуться к месту и продолжить путь в том же направлении. Закончив, я принялся изучать находку. Отпечаток был трехпалым, как ни странно, отдаленно похожий на отпечаток лапы курицы, но пропорционально пальцы были короче, хотя, сам след по размерам напоминал две человеческих ладони, поставленных одна на другую. Я даже стал сомневаться, может по какому-то чудодейственному стечению обстоятельств, здесь водятся динозавры? В любом случае, отсутствие обуви меня порядком задолбало, а от моего нынешнего местоположения до спавна, было всего пол дня пешего ходу, так что смысла игнорировать живность не было. Повернувшись солдатиком ровно на девяносто градусов, я пошел по следам неведомого чудища местного розлива и через пятнадцать минут или около того, понял, что направление заводит меня из пустошей, в красный лес. Честно говоря, я предполагал, что в чаще водятся какие-нибудь животные, но теперь места для сомнений не оставалось. Я пригнулся к земле и в дальнейшем стал двигаться на карачках. Звуки леса наполняли мои уши, но не обычного леса. Местные насекомые, если это были насекомые, не жужжали, о нет, они издавали звуки, похожие на крики агонии. Первого такого я заметил ещё на подходе. Эта хреновина напоминала мне кузнечика, только он был полностью красным и все его лапы были одинакового размера, я попытался подкрасться к этой хреновине, но как только это нечто повернулось, желание отпало сразу. Вместо морды, у этого исчадия ада был провал, наполненный тысячей зубов, будто у пиявки. Я инстинктивно поежился. Как только эта хренотень меня заметила, она резким рывком прыгнула вверх, издав уже успевший надоесть мне крик. Красные деревья здесь раскачивались из стороны в сторону, однако я не чувствовал ветра кожей, лианы свисающие с них, были толщиной с канат и больше напоминали сосуды. Стоило мне наступить на один такой, как меня тут-же обдало фонтаном магмы, от которого я едва успел увернуться. Я ещё долго пялился на выжженную воронку, где ещё пару секунд была моя нога. Здесь не было ни одного кустарника, их место занимали магмацветы, некоторые из них были даже выше деревьев. Все такие кустики были похожи друг на друга как две капли воды, отличаясь, как сказано выше, только размерами. Крупные красные листья, наиболее крупных магмовых растений, напоминали с первого взгляда листья клена, но вместо концов имели острые иголки, ими же были усеяны их стебли. Наверно, я должен был бы испугаться, но, уж простите, не впечатляет. Да, слегка страшновато, но не более того, ярость и страх очень плохо уживаются друг с другом, а я был ох как зол. Мои ноги пусть и заживали благодаря регенерации, но всё-таки постоянное покалывание, ожоги и боль раздражали, а учитывая все произошедшие со мной события, ситуация вводила меня в бешенство. В такие моменты, я даже радовался что Анфисы нет рядом. Я не хотел бы, чтобы она видела меня таким, даже учитывая обуревающую меня тоску. Та животинка, по чьим следам я иду уже битый час, даже представить себе не может, что её ждет.

        
      
Наконец, выглядывая из-за очередного древесного ствола, я увидел свою цель. Это существо более всего напоминало вепря, только значительно больше и с некоторыми анатомическими отличиями. Шкура зверя была бордовой, глаза красными и их было восемь штук, по каждой из сторон головы, его лапы больше напоминали лапы курицы или скорее, какого-нибудь динозавра, черная шерсть поднималась по загривку и гребнем продолжалась вплоть до кончика длинного тонкого хвоста, напоминающего крысиный, с кисточкой на конце. Размером это чудо было втрое больше своего не адского сородича. Минимум в холке зверь был где-то около трех метров. Над его головой висела надпись - “Инфернальный кабан - Босс, Уровень 120”.

        
      
“Сто двадцатый” — подумал я про себя. Шансов в чистом бою у меня нет вообще, как бы тут самому в дичь не превратиться. С другой стороны, валить эту хрень нужно, я уже задолбался ходить по гравию без обуви. Нервы сдают, значит нужен план. Первое, что пришло в голову, это вырыть яму и заманить эту зверюгу туда, но этот план пришлось быстро отмести, поскольку это шумно и заметно, да и не факт, что оно не может прыгать или подтягиваться, ведь анатомия этой твари мне не особо знакома. Вторым вариантом было обвалить на него дерево, но это было слишком рисково и ненадежно, тем более вряд ли его пробьет. Перебрав в голове ещё с десяток вычитанных из книг и просмотренных из фильмов ловушек, я ничего подходящего под ситуацию не нашел. Пока размышлял, зверь повернулся в мою сторону и с шумом несколько раз подряд вдохнул воздух огромными ноздрями. Я лишь успел подумать: “Вот же, бл…”, как мысль пришлось прервать. Кабан сделал резкий рывок в мою сторону. Разделяющее нас расстояние, а это, между прочим, около десяти метров, он преодолел мгновенно. Я успел увернуться лишь в последний момент. Шерсть животного проскочила в сантиметре от моего лица. Вепрь повалил несколько стволов деревьев своей тушей и разорвал десятки кровяных лиан, из-за чего окружающее пространство напоминало кучу кровавых гейзеров. С неба падали бордовые капли, приятно освежая. Остановившись, монстр посмотрел в мою сторону всеми своими глазами. В них пылала ненависть, на секунду между нами возникло некое взаимопонимание. С этой поляны живым уйдет только один.

        
      
Думаю, уже на тот момент, я мало чем отличался от местных инфернальных созданий, я был точно также пропитан яростью и гневом до краев. Моя человечность начинала потихоньку давать трещины, уступая место инстинктам и злобе, но пока я хоть как-то держался, лишь благодаря тому, что понимал — через несколько лет, я смогу вернуться домой, меня будет ждать Анфиса и весь этот кошмар закончится. Чертов Эдрион, если бы не эта сука, я бы сейчас спокойно играл, проходил инстансы, убивал монстров, но нет. При воспоминании об этом ублюдке, обрекшем меня на ад, жажда насилия начала застилать мне глаза. Кабан начал загребать лапой, готовясь к рывку, я же активировал “Нечестивое саморазрушение” и приготовил “Удар тьмы”. Босс делает рывок, его ноги проскакивают метры за секунды, огромная голова, чуть приопущена, с целью при сближении насадить меня на массивные бивни, торчащие по обеим сторонам, усеянной зубами пасти. Я пригибаюсь к земле, настолько, насколько это возможно. Всего один шанс. Я выжидаю. Время как будто замедляется. Вот, метр за метром, кабан преодолевает расстояние и как только противник приближается на необходимую дистанцию, уже готовясь проткнуть мою тушку, я слегка приседаю и делаю мощнейший апперкот всем своим телом. Слышен треск костей, привычное ощущение раздробленности посещает мои руки, система сигнализирует о критическом попадании в логах чата. Кабан на полной скорости меняет свою траекторию, навалившись на меня всей массой своего тела и ломая мне несколько костей, но тут же перекатывается дальше, уносимый силой инерции от собственного рывка. Я встаю на ноги, так быстро, как могу, но увы. Я снес боссу меньше пяти процентов здоровья, ценой двух третей своей шкалы. Кабан лежал ничком на боку и не двигался, видимо, поймав оглушение. Однако эффект был на лицо, я выбил падле бивень, который валялся на земле рядом со мной. Пользуясь случаем я схватил его и убрал в инвентарь, ведь уже прикинул, что кд его навыка где-то в районе полутора секунд и это без учета того, что ему ещё встать нужно. Но ситуации это не меняет. Я труп. Как бы я тут не корячился, эта хрень тупо сильнее меня, вот и всё. Даже с учетом беспредела, я едва ли смогу снести ему больше половины здоровья, даже если бить буду исключительно критами. Сбежать тоже не вариант, его рывки слишком быстрые, а ноги огромны, догонит. Хотя...

        
      
Я развернулся и выжимая всю возможную скорость припустил в сторону вулкана, где находилось место моего спавна. Кабан очухался, поднялся и повертел головой, высматривая вдалеке меня, уже успевшего создать себе фору, где-то метров пятьдесят. Я, посмотрев на него, увидел как он восстановился от оглушения, сделал разворот назад и выпустил в сторону зверя стрелу тьмы, после чего припустил ещё сильнее. Стрела растеклась по кабану не нанеся никакого урона, но она выполнила куда более важную функцию. Стрела тьмы при попадании, распадается на небольшое облако дыма, а будучи прокачанной до десятого уровня, облако становится больше, так что она пусть и ненадолго, но ослепила кабана, задержав его старт ещё на секунду, что позволило мне пробежать ещё пару метров. План был рисковым и надежность его была не просто сомнительной, а явно отрицательной, но выхода не было, помимо такого импровизированного кайта, я попросту ничего не сумел придумать. Было очень сложно бежать и отстреливаться одновременно, но через пару промахов, я смог разработать лучший вариант этой стратегии. Я больше не пытался попадать прямо в морду кабана, я целился прямо перед ней, тем самым создавая облако пыли, которое периодически дезориентировало моего оппонента и поскольку ландшафт в этой местности был весьма неровным, монстр довольно часто спотыкался, и соответственно заваливался, но тем не менее, даже с учетом этого наша скорость была примерно одинаковой. Иногда зверь совершал рывки, резко сокращая дистанцию, в этом случае, я на мгновение подключал нечестивое саморазрушение, из-за чего, во первых адски страдал сам, а во вторых увеличивались облака пыли, которые создавали выпущенные стрелы тьмы. Через некоторое время песок сменился каменным щебнем, ведь к вулкану в таком бешеном темпе приблизиться всё же удалось. От моего здоровья оставались жалкие пятнадцать процентов, в то время, как хп моего оппонента уже успело восстановиться. Шкала выносливости также оставляла желать лучшего, моргая в районе десяти, по итогам этого непрекращающегося забега. Я обернулся и посмотрел на бегущего за мной босса. Ну погоди, тварь, доведу тебя до спавна, там уже мы с тобой развлечемся.

        
      
Я продолжал бежать дальше, дыхание давным давно было сбито, ноги постепенно переставали слушаться, хп подходило к концу, босс догонял, сократив дистанцию со пятидесяти метров до каких-то двадцати, но тут я увидел знакомую расщелину, полнящуюся сталагмитами. Я мысленно ликовал. Поднатужившись из последних сил, я побежал в сторону каменных пик, а кабан понесся за мной. Я ловко огибал один столб за другим маневрируя между ними как заядлый олимпиец, зверь же не церемонился, сбивая каждый своей мордой. Так или иначе, это замедлило его достаточно для того, чтобы я мог снова разорвать дистанцию. Каждая сбитая таким образом перевернутая сосулька снимала ему здоровье где-то в районе одного процента и оглушала на четверть секунды, что даже дало мне время осмотреться и перевести дух. Наконец, я нашёл искомое. В каменной стене, на примерно равном расстоянии, были видны выбоины, созданные моими же кулаками. Я прижался к одной из них спиной и развернулся к кабану лицом. Морда зверя выражала жажду крови всем своим видом, изо рта у него вырывалась пена, красные глаза с видимыми кровоподтеками, из-за прилетавших в них камней и пыли смотрели на меня с ненавистью. Ну что, сука, повоюем? Разогнавшись, вепрь со всей дури пустился в мою сторону.

        
      
Я не стал делать апперкот, в этот раз, я избрал другую стратегию. Стоило кабану преодолеть половину разделявшей нас небольшой дистанции, как я сделал резкий кувырок в сторону, из-за чего зверь со всей дури впечатался в каменный массив. Я уже успел изучить его повадки, так что не теряя ни секунды, достал из инвентаря его же клык и запрыгнул сверху, примерно рассчитав время оглушения. Нечестивое саморазрушение было включено моим сознанием абсолютно автоматически, уже ставшая привычной боль пронзила тело, а здоровье поползло вниз. Я занес руку и нанес удар своему врагу прямо в один из его восьми глаз. Крит, второй, третий. К тому моменту, как кабан пришел в себя, я смог сделать его уже наполовину слепым. Вместо красных буркал, виднелись неровные, кровоточащие кратеры. Кабан попытался скинуть меня с себя, но я держался крепко, “Беспредел” уже вовсю работал и я планировал до конца его таймера, выколоть все зрительные органы ублюдка. Эта падла восстанавливала ХП довольно быстро, но недостаточно для того, чтобы сравниться со скоростью, с которой я наносил ему урон. Многие из ударов клыком, нанесенных мной в течении этой минуты были критическими. Наконец, кабан сумел сбросить меня со своей спины, однако это никак ему не помогло, ведь пока он пытался меня затоптать, я наносил удары ему в живот, местами у него даже стали проглядывать наружу потроха. Наконец, таймер истек, и перед глазами появилось тридцать секунд обратного отсчета, в процессе которых я могу перевести дух. Это было мощно, не то, что с разумными бороться, совершенно другое ощущение. Битва насмерть с диким зверем сильно отличается от битвы с человеком. Это больше не было противостоянием мнений, выяснением, кто сильнее или дуэлью. Нет — это совершенно другое ощущение. За ним не стоит личности, так что это просто была битва на выживание, либо ты, либо он. Пока я обмозговывал это впечатление, отсчет закончился прошел и я как можно быстрее червем начал выползать из своей норы. Кабан был прямо подо мной, он двигался туда сюда неуклюже и жалко. Вот мы и поменялись ролями. В другой ситуации, может я бы и пожалел такую зверюшку, но минуту назад оно пыталось меня убить, так что без колебаний, я спрыгнул на зверя сверху, вооруженный тем же оружием что и в первый раз. Слава сохранению экипировки после смерти. Мне понадобилось семь попыток, чтобы убить это чудовище. Нет, проблема была не в регенерации, проблема была в том, что у этой сволочи оказывается есть вторая фаза, в которой он впадает в ярость и начинает делать по три рывка за раз со сниженным кулдауном, из-за чего поле сталагмитов в процессе боя превратилось в поле щебёнки. Но это всё ещё было, своего рода, избиение младенца, ведь из-за новых появляющихся ран, босс не мог отрегенерировать себе глаза, попадая практически случайно, а я же подыхал от собственных способностей, дабы перебить его реген. Мои кости ломались десятки раз, моя плоть сгорала во тьме столько же, но я не останавливался и продолжал снова и снова избивать паскуду, пока наконец, весь искромсанный, кабан не упал наземь и не испустил последний дух.

        
      
Я завалился на его тушу и тяжело дышал.
Стоили ли того новые обмотки на ноги?
Определенно - нет.
Стоило ли убивать кабана?
Определенно - да.

        
      
Во-первых, я подкачал ловкость сразу на семь пунктов, благодаря бегу, а во-вторых, получил шестидесятый уровень, да ещё и обзавелся шкурой с костями и мясом убиенного животного. Я лежал на туше и вертел в руках бивень часа три, может и больше, просто отдыхая и периодически попивая крови из туши. Нет, я не был психом, по крайней мере, не такого толка психом, просто со дня своего появления в аду, кровь зверя — первая жидкость, пригодная в употребление. По ощущениям она была абсолютно обыкновенной, ничем не отличалась от той, которую приходится глотать, когда разбит нос, но для меня, это был чуть ли не нектар богов, поскольку я уже и забыл, какого это — чувствовать вкус чего-то, кроме каменной крошки. Хорошенько отдохнув и восстановив все шкалы после боя, я приложил руку к мертвому кабану и мысленно пожелал забрать награду. Выпавший предмет выдавил из меня усмешку. Игра решила громко послать меня на всем известные три буквы.

        
      

        ● 
        Молот гигантов: 
      

        ○ 
        Тип — Двуручная палица
      

        ○ 
        Качество — Эпическое 
      

        ○ 
        Редкость — Легендарное 
      

        ○ 
        Прочность — 800000 ед. 
      

        ○ 
        Урон — 9000 ед. 
      

        ○ 
        Требования: 500 ед. силы, 130 ур.
      

        ○ 
        Активная способность: “Титанический взмах” — при применении способности вы можете совершить удар наносящий четырехкратный урон, отбрасывание титанического взмаха усилено в десять раз.
      

        ○ 
        Стоимость — 1500000 золотых
      

        
      
Я достал эту штуковину из инвентаря и она с громким звуком плюхнувшись на землю, тут же наполовину утонув в щебенке. Молот был весь испещрен барельефами, которые были выполнены в форме волн, но не напоминали морскую гладь, а скорее были похожи на мятую ткань, по обеим сторонам ударной части оружия были видны утолщения, об их назначении я не догадывался, да и не следовало об этом думать. Рукоять этой палицы была покрыта рунической резьбой, неясного происхождения. Мне, в принципе, было всё равно на это, так что я прикоснулся к молоту и быстренько убрал его в инвентарь, после чего принялся разделывать кабана.
Я провозился без малого четыре дня и мягко скажем, очень устал. Разделывать такую тушу было само по себе пыткой, так я думал, но на самом деле, глубоко заблуждался. Шить себе одежду с помощью сухожилий кабана, используя в качестве иглы самый маленький его зуб, вот что было тяжело. Меня радовало лишь то, что благодаря своей расе, я не слишком сильно ощущал жару, так что одежда из шкуры зверя получилась вполне себе подходящей по климату.

        
      

        ● 
        Костяные перчатки “Инфернального кабана”
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Среднее 
      

        ○ 
        Редкость — Эпическое 
      

        ○ 
        Прочность — 3000 ед. 
      

        ○ 
        Броня — 250 ед.
      

        ○ 
        Требования: 100 ед. силы, 50 ур.
      

        ○ 
        Стоимость — 850 золотых
      

        
      

        ● 
        Костяные сабатоны “Инфернального кабана” 
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Среднее 
      

        ○ 
        Редкость — Эпическое 
      

        ○ 
        Прочность — 3000 ед. 
      

        ○ 
        Броня — 250 ед.
      

        ○ 
        Требования: 100 ед. силы, 50 ур.
      

        ○ 
        Стоимость — 850 золотых
      

        
      

        ● 
        Костяной нагрудник “Инфернального кабана” 
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Среднее 
      

        ○ 
        Редкость — Эпическое 
      

        ○ 
        Прочность — 3000 ед. 
      

        ○ 
        Броня — 700 ед.
      

        ○ 
        Требования: 100 ед. силы, 50 ур.
      

        ○ 
        Стоимость — 1000 золотых
      

        
      

        ● 
        Костяной шлем “Инфернального кабана” 
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Среднее 
      

        ○ 
        Редкость — Эпическое 
      

        ○ 
        Прочность — 3000 ед. 
      

        ○ 
        Броня — 250 ед.
      

        ○ 
        Требования: 100 ед. силы, 50 ур.
      

        ○ 
        Стоимость — 850 золотых
      

        
      

        ● 
        Латная юбка “Инфернального кабана” 
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Среднее 
      

        ○ 
        Редкость — Эпическое 
      

        ○ 
        Прочность — 3000 ед. 
      

        ○ 
        Броня — 250 ед.
      

        ○ 
        Требования: 100 единиц силы, 50 ур.
      

        ○ 
        Стоимость — 850 золотых.
      

        
      
Слава форуму, слава гайдам. При изготовлении данного комплекта было лишь несколько трудностей. У меня не было ни навыка обработки, ни подходящих инструментов, однако обе эти проблемы удалось решить. Количество материалов и время, благо, позволяли. С огромным трудом, строгая кости бивнем, я постепенно прокачивал свои крафтовые способности до тех пор, пока не научился изготавливать небольшие плоские пластины, попросту перетирая более крупные куски в кругляши, примерно пять на пять сантиметров. В них я проделывал дырки, после чего присобачивал всё это безобразие с помощью сухожилий к чему-то наподобие куртки, сделанной из шкуры. Так я повторил с беспалыми перчатками, сапогами и тем, что мне не хочется даже называть юбкой. В общем задолбался я, на славу. С шлемом было проще, для этого достаточно просто соединить правильные куски черепа между собой. Мой шлем напоминал неровный череп со швами и прорезями в виде глазниц, вся площадь доспехов была усеяна аккуратно и симметрично подогнанными друг к другу костями. Я как мог, старался сделать всё это как можно более приглядным, так что в итоге вышло, что я был одет в осколки ребер, между которыми были крупные пластины, в промежутках которых которыми торчал мех. Наплечники были правильной формы, в принципе, было сложно сделать их неправильно, ведь созданы они были из тех же кусков черепа, что и шлем. Перчатки и сапоги я создал из остатков пластин, сложнее пришлось с юбкой, поскольку на неё нужны были более мелкие обработанные кости, но я справился и в итоге был полностью экипирован, за исключением бижутерии. Хорошо, хоть наголовник напоминал человеческий череп и не был снабжен ни бивнями, ни рогами, ещё внезапного перелома шеи мне не хватало. Для надежности, я прикрепил к нижним его частям куски той же шкуры с приделанными пластинами, ради хоть какой-то защиты самого уязвимого места в своем теле. Дабы хоть как-то напоминать человека, я увенчал всё это дело шкурой кабана, накинутой через плечо в стиле варвара, зафиксированной костяным кольцом, вырезанным из глазницы. Единственной, оставшейся целой к концу нашего с зверем боя. Закончив с одеждой, я приступил к самому важному — клинку.

        
      
Мне нужно было изготовить двуручный меч. Можно сказать, что теперь этот тип оружия уже стал моим любимым, ведь я сумел вдоволь насладиться многофункциональностью и дистанцией ведения боя, которые он предоставлял. В качестве сырья была выбрана берцовая кость кабана, вернее её половина, дабы внутри получившегося изделия не было полостей. Благо, размер заготовки такую роскошь позволял. Я достал клык, который использовал в качестве инструмента и принялся методично перетирать края, придавая ей нужную форму. Раз за разом, движение за движением. Я буквально видел меч, осталось только высечь его. Создавая себе орудие войны, я как будто постепенно впадал в транс, мои мысли уносились куда-то далеко от забот и ситуации в которой я оказался. Возможно, на это повлиял стресс, фантастическое значение которого, я получаю ежечасно в этом мире, возможно что-то ещё, но ложью будет сказать, что мне не нравился процесс. Я даже слегка расстроился, когда ближе к концу дня работа была закончена. Передо мной лежал клинок, идеально симметричный, без единой промашки или огреха, без гравировок или каких либо иных бессмысленных украшательств. Простой, можно даже сказать слишком и это меня привлекало в нём ещё больше. Обыкновенное, без лишних изгибов лезвие, прямое, как шпала, крестовина из двух цилиндров, утолщающихся к концам, простая рукоять, той же формы, но чуть длиннее, на которую вместо веревок, я намотал кабаньи жилы. Меч, как и вся броня, был белого костяного цвета, из-за чего выглядел слегка зловещим. Чего-то нехватало. Я посмотрел на оружие внимательней и понимание пришло. Пошарившись в инвентаре я нашел его — рубин, оставшийся от «каскада». Аккуратно, боясь испортить работу, я принялся по песчинке выскребать место для камня, пришлось сильно попотеть, но всё же я сумел удачно вставить его в сделанное отверстие, камень завершил композицию. И вот я уже собираюсь взять оружие в руку, дабы опробовать итоги своей работы или на худой конец хотя бы оценить их, как чувствую внезапный холод, который на секунду пронзил все вокруг. Моя рука, протянутая к клинку, готов поклясться, покрылась инеем на мгновение. Я присмотрелся к своему мечу, но как бы ни пытался, не мог разглядеть его характеристики и даже узнать название. Странно... Видимо, моего уровня опознания не хватает. Я взял двуручник в руки и тщательно его рассматривая принялся крутить в руках. Первым, что бросилось в глаза, стало изменение цвета рубина с красного на серый, помимо этого и цвет самого меча изменился, теперь он стал значительно белее. Сухожилия же, которыми я обмотал рукоять высохли и приобрели тусклый пепельный оттенок. Я взмахнул оружием несколько раз и попытался использовать «каскад», произнеся соответствующую мысленную команду, догадавшись, что вполне возможно, я перенес навык в новое вместилище. Всё было так, но лишь от части. Рывок произошел, но к моему удивлению, результат отличался от оригинала. Пусть дистанция и скорость были такими же, но, в процессе рывка я почему-то становился полупрозрачным. Догадка осенила мою голову, не сразу, но всё же недолго подумав, я вышел к последним оставшимся сталагмитам в радиусе моего обзора. В худшем случае, я просто почешу камень своей тыквой, в лучшем получу полезное умение, так что выбор был очевиден. Преодолеть метр камня удалось без проблем. Активация, мгновение темноты и вот уже я стою на другой стороне. Ага. То есть меч на время рывка делает меня призрачным? Конечно, это подходило мне хуже оригинала, поскольку рывок больше не получится использовать для нанесения ударов, однако спектр применения значительно вырос, хотя бы по причине того, что теперь проникать в узкие пространства или проходить сквозь двери стало значительно проще. Теперь следующий тест. Я размахнулся и со всей дури ударил по стоящему за моей спиной конусу. Без особых проблем оружие наполовину разрезало, наполовину раскрошило препятствие. На лезвии не осталось ни царапины. Я снова попытался опознать клинок, полагая, что проверка его характеристик и способностей может мне в этом помочь, ну, по всем законам логики. Я снова размахнулся и на этот раз ударил по каменному массиву. Тот же результат, оружие прошло практически без сопротивления. Ладно, оно работает? Работает. А как оно работает, дело уже не моё. Я открыл меню персонажа и полюбовался числами:

        
      

        Имя - Богарл
      

        Уровень - 60
      

        
      

        Раса - Низвергнутая душа (человек)
      

        Подраса - Яростный
      

        Класс - Нет
      

        Здоровье - 1440/1440
      

        Выносливость - 1360/1360
      

        Мана - 1380/1380
      

        
      

        Характеристики:
      

        ● 
        Сила - 140
      

        ● 
        Телосложение - 144 
      

        ● 
        Ловкость - 42
      

        ● 
        Мудрость - 128 
      

        ● 
        Интеллект - 128
      

        ● 
        Свободные очки характеристик - 0
      

        
      

        Достижения:
      

        ● 
        Первая кровь
      

        ● 
        Крысолов
      

        ● 
        Начало
      

        ● 
        Поцелуй смерти
      

        ● 
        Кремация
      

        ● 
        Страдалец
      

        ● 
        Комбинатор
      

        ● 
        “Крушащий камень”
      

        
      

        Расовые способности:
      

        ●
        Равномерное развитие (Человек) - 10% от двух лидирующих у вас характеристик добавляется к наименьшим характеристикам.
      

        ● 
        Регенерация - 7 ур. - Вы восстанавливаете 7 ед. здоровья в секунду
      

        ● 
        Душа - Вы не испытываете голод.
      

        ● 
        Иномирец - Вы не подвержены негативным эффектам от нахождения в иных измерениях.
      

        ● 
        Беспредел - После смерти вы в течении 60 сек. можете продолжать сражаться.
      

        ● 
        “Ярость” - Увеличивает урон на 20 %.
      

        ● 
        Ярость берсерка - Увеличивает урона на 1% за каждый отсутствующий % здоровья.
      

        
      

        Профессии:
      

        ● 
        Кузнец - 5 ур.
      

        ● 
        Свежеватель - 25 ур.
      

        ● 
        Торговец - 7 ур.
      

        ● 
        Резчик по кости - 27 ур.
      

        
      

        Изученные навыки
      

        ● 
        Опознание - 3 ур.
      

        ● 
        Владение мечом - 28 ур.
      

        ● 
        Ношение тяжёлой брони - 36 ур.
      

        ● 
        “Провокация” - 2 ур.
      

        ● 
        “Второй шанс” - 1 ур.
      

        ● 
        Магия тьмы
      

        ○ 
        “Мгла” - 1 ур.
      

        ○ 
        “Стрела тьмы” - 11 ур.
      

        ○ 
        “Удар тьмы” - 10 ур. 
      

        ● 
        “Нечестивое саморазрушение” - 11 ур.
      

        
      
Неплохо, но ловкости, да и регенерации не хватает, однако, если дела и дальше так пойдут, то я точно их докачаю, но свихнусь, вероятно, всё же раньше. Когда с экипировкой было закончено, я решил немного побаловать себя. Содрал с туши кабана всё оставшееся мясо, которое на моё удивление даже не думало протухать, вытащил все зубы, набрал в его перевязанный желудок его же крови и вырвал сердце. После того, как я собрал всё, что влезло в инвентарь, я пошёл к магмовому озеру, сравнительно преодоленного пять дней назад, дорога была не то, чтобы далекой. Точно так же, как и в первый мой спуск с горы, меня застал металлический дождь, но в этот раз я был к нему готов, прикрывшись капюшоном импровизированного плаща из кабаньей шкуры, я продолжал путь по поверхности вулкана. Идти было легко, камни больше не прорезали мои стопы при каждом удобном случае, а ноги больше не ломались под напором острых булыжников раскиданных то тут, то там. Блаженство...

Глава 7


        Глава 7
      

        
      
Это был уже третий кусок инфернальной свинины, который я тщетно пытался поджарить над магмой. Первые два с кончика меча сорвались, но эта попытка обещала быть успешной. В желудке не урчало и даже не сводило, просто хотелось хоть чего-нибудь поесть. Может чувства голода у меня больше и не было, а вот простое желание почувствовать вкус со мной осталось. Наконец, долгожданный румянец появился на мясе, а значит, его пора снимать с огня. Мне не пришлось далеко идти, чтобы провернуть этот фокус, я был уже в знакомом месте у подножья горы. Металлический дождь уже давно прекратился и на каменной кладке появились небольшие лужи. Преисподняя играла всё теми же красками, что и обычно. Мерзкое и отвратительное место, совершенно недружелюбное к гостям из других измерений. Примерно под такие размышления, я наконец попробовал получившийся продукт и даже не удивился отвратительному вкусу, напоминающему мочу. Я сплюнул мясо на близстоящий камень и начал забавляться тем, что кидал куски кабана в магму, с упоением наблюдая, как они сгорают. Мерзость, притом ещё и бесполезная. Я выдвинулся вперед, навстречу свершениям, попутно натягивая шлем. План был прост. Мне нужно найти способ выбраться отсюда, а потом отомстить тому человеку, который меня сюда посадил. На тот момент, я гнал от себя мысли о том, что может Эдрион уже и не играет в игру и игнорировал саму возможность получения информации об этом ублюдке, ведь иначе, если он всё же не здесь, шансы поддаться отчаянию и просто остаться в аду сильно бы возросли. Конечно, приходилось прилагать неимоверные волевые усилия для поддержания секретности подобных вещей от самого себя. Отгоняя депрессивные мысли, я решил занять себя чем-нибудь. Все же совершая что-то, настолько же скучное, как бесконечный поход в никуда, очень сложно сохранять позитивный настрой. И красный лес, и вулкан уже давным-давно пропали из моего поля зрения и единственное, что мне оставалось — рассматривать пейзажи ада.

        
      
Оказалось, что я в каком-то смысле даже везучий. Спавн моего аватара находился в оазисе, вокруг которого находилась огромная пустошь, состоящая из тонкого слоя песка, ниже которого был камень, с периодически встречающимися озерами магмы, по краям которых росли магмацветы. К металлическим дождям на всей территории пустыни добавились песчаные бури. Они были не очень сильными, меня не поднимало в воздух, не шатало, но было весьма неприятно вытряхивать песок из ботинок каждые несколько километров. Иногда, примерно раз в час, встречались столбы огня, непонятного мне происхождения. В определенный момент своего путешествия, один такой оказался прямо на моем пути и я смог рассмотреть предмет интереса поближе. Когда я подошел, загадка тут же прояснилась. Колонна пламени в высоту была примерно около двух метров. При беглом осмотре, в ней угадывались человеческие черты. Я приблизился и мои уши пронзил неслышимый, из-за ветра, крик агонии, тихий, сдавленный, но пробирающий до самой глубины души. Я приблизился и попытался схватить бедолагу за руку, но она рассыпалась в моей ладони, будто бы её никогда и не было. Оставшийся пепел сдул ветер и унес куда-то далеко. Меня осенила ужасная мысль. Стоя в кругу света, производимого горящим грешником, я огляделся вокруг и осознал, что на самом деле меня окружал вовсе не песок. Это пепел и металл скатанный в песчинки, растертый друг об друга. Собственно, что и требовалось доказать, этот грёбаный виртуальный мир просто омерзителен. Я ещё несколько раз попытался как-то облегчить мучения стоящего передо мной создания, полил его кровью кабана, попытался засыпать пеплом, но любые попытки хоть как-то потушить бедолагу разбивались о жестокую реальность, как птенец выпавший из гнезда разбивается о камни. В конце концов, я бросил это дело и попросту пошел дальше.

        
      
Я понятия не имею, какой путь проделал, ведь в пепельном шторме не так много приметных различий, которые могли бы помочь мне отмерить расстояние. Единственный способ сохранять хоть какое-то представление о дистанции — это горящие бедолаги, расположенные на примерно равном удалении друг от друга, но и они не были адекватным ориентиром. Во-первых, отрезки между ними не сильно, но все же варьировались, а во-вторых, даже испытывая всего тридцать процентов их боли, я чуть не свихнулся, а они страдают на все сто, так что даже просто смотреть на них, было психологически тяжело. Никакие грехи не стоят такого искупления. В очередной раз об что-то запнувшись, я посмотрел вниз. К моему удивлению, под моими ногами лежало человеческое тело. Это был мужчина, довольно крупный, весь покрытый пеплом и сажей. Он не двигался, я осмотрел его со всех сторон, но не нашел никаких ранений. Проверка пульса показала, что, на удивление, он у него есть. Как мог, я вытер лицо лежащего передо мной человека от пепла. Молодой парень лет двадцати, не больше, узкий нос, такие же глаза, видимо, азиат. Не придумав ничего лучше, я вставил пальцы ему в рот, пытаясь вызвать рвоту. Судорога прошла по его телу, но он не смог выплюнуть даже слюны. Видимо, эти три месяца горения убивают всю личность пострадавшего полностью, без шансов на реабилитацию, остаются только рефлексы. Пока я разбирался с пострадавшим, в десяти метрах от меня раздался какой-то гул. Это было нечто среднее между криком агонии и скрежетом металла. Звук приближался и я инстинктивно отбежал от тела. Лязг повторился. Он был довольно мощным, резким и в довесок раздался совсем близко от места, где я стоял несколько секунд назад, только усиливая ми опасения. Пепел закрывал мне обзор, взамен становясь маскировкой. Что бы ни приближалось, оно явно давало понять, что иметь с ним дело — себе дороже. Я стал всматриваться в песчаную завесу, в надежде разглядеть хоть что-то, но стоило мне только начать, как оставленное мной тело погорельца схватила огромная черная рука. Она накрыла его целиком. Чем бы это существо ни было, оно явно невероятно огромное. Его кисть больше напоминала кисть скелета, судя по тому, что мне удалось увидеть. Тем более странным было то, что оно совершенно не издавало никаких звуков при ходьбе, кроме тех самых стонов. Я развернулся в своем предыдущем направлении и дабы не искушать судьбу, начал постепенно набирать скорость. Нет, перспектива встречи с этим существом меня нисколько не пугала, меня пугала перспектива потери прогресса всего пройденного пути. Будто вторя моим мыслям, в том месте где я стоял, раздался такой же стон. Хреново, очень хреново. Я не знаю с какой скоростью оно двигается, а встречаться с этим уж точно никак не хочу. Забег продолжался очень долго, я даже сбился со счета на сколько. На моей стороне играло то, что рельеф тут был более-менее ровным, что значило лишь то, что спотыкаться и падать приходилось реже, но как только я думал, что оторвался, за моей спиной сразу же звучал тот самый полукрик-полускрежет. Я бежал, бежал и бежал, до тех пор, пока на горизонте не стало что-то маячить. Что-то белое, я не старался это рассмотреть, а просто двигался в направлении объекта, надеясь получить ответы на свои вопросы или хотя бы укрытие.

        
      
Выносливость как всегда заканчивалась в самый неподходящий момент. Пока сокращал дистанцию, успел понять к чему приближаюсь. Вихри пепла, летящие в случайных направлениях отталкивались потоками воздуха откуда-то сверху титанической башни, вершину которой с земли не было видно. Я готов был поклясться, что это строение в радиусе было не меньше пяти километров. Во все стороны от столба распространялся огромный город, состоящий из пиков поменьше, а также множества ещё более мелких сооружений, всё также поражающих разум своей неестественной формой. Не стоило даже пытаться угадать, какое значение несёт в себе та или иная часть этой конструкции. Каждый сантиметр этого титанического монолита выглядел как барельеф из слоновой кости, какие то мелкие фигуры перескакивали с башни на башню. Вокруг города располагалась огромная стена, уже полуразрушенная и наполовину поглощенная пеплом. Многие её сегменты отсутствовали, как будто выломанные гигантским тараном. У меня не было времени рассмотреть окружение поподробнее, так что я изменил своё направление в сторону одного из этих проломов. Выносливость кончилась буквально в метре от огромной трещины, вертикально разбивавшей стену, которая отделяла меня от инородного для пустыни творения безумного разума. Я опустился на одно колено и уперся рукой в гладкий, отполированный песками ада камень, пытаясь восстановить дыхание. Теперь я мог видеть всё отчетливо. Ветер с башни сдувал, застилающий глаза пепел и ошметки металла. Из последних сил я развернулся, ожидая, что гонящаяся за мной тварь сейчас оборвёт моё бренное существование, заставив преодолевать весь этот ужасный путь с начала и наконец, я увидел то, от чего пытался спастись.

        
      

        “
        Сборщик душ, Уровень 300
        ”.

        
      
Это был огромный, примерно пять метров в высоту, скелет, состоящий целиком из угольно-чёрного металла. В его глазницах пылал красный, инфернальный огонь, всё его тело было увешано крюками на длинных цепях, они были связаны друг с другом таким образом, чтобы даже при движении, находиться на равном расстоянии. На практически каждом из этих изогнутых лезвий болталось чье-то тело. Жертвы ада склеивались между собой какой-то странной субстанцией того-же пепельного цвета, что и всё окружение, на виду оставались только их глаза, каждый из которых пылал тем же пламенем, что заменил монстру зрительные органы. Огромный скелет протянул свою руку ко мне, и вот, когда я уже наконец смирился с поражением, он остановился. Его взгляд поднялся с жертвы на стену. Монстр был чуть выше строения, так что было совершенно неясно, куда он смотрит. После этого чудовище медленно развернулось, несколько блеснувших глазами тел издали громогласный крик - скрежет, открыв рты. Шаг гигантских стоп и вот черный силуэт уже скрывается в непрозрачных песках бури, оставляя меня в полном недоумении.

        
      
Мне не понадобилось много времени, чтобы переварить произошедшее, однако потребовался отдых из-за моральной усталости от погони. Я оперся спиной на руины стены, достал свиной желудок с кровью из инвентаря и хлебнул из импровизированной фляжки. Соленый металлический вкус наполнил мой рот и полился в желудок. В реальной жизни такое пойло как минимум вызвало бы изжогу, но нет. В целом было терпимо и пусть бафов или дебафов не давало, однако пить хоть что-нибудь и чувствовать хоть какой-нибудь вкус было приятно. Плюсов добавляло и то, что теперь мне в глаза и рот не лез пепел усопших, а также за мной никто не гнался и не пытался убить или чего похуже. Да и ловкость подросла немного, аж на целых три пункта. Потратив минут пять на отдых, я заключил, что валяться можно бесконечно и чем дольше я этим занимаюсь, тем больше шанс не встать, так что…

        
      
Шестерни разума закрутились, мышцы напряглись и вот я уже в вертикальном положении. Благо в игре отсутствовали такие мелочи жизни, как потемнение в глазах или хрустящие колени. Большинство негативных последствий от существования здесь опускаются, так что почти любое повседневное действие в виртуальном пространстве дается легко. Сфокусировав внимание и переварив впечатления, я принялся оценивать ситуацию.

        
      
Осмотр стены осветил несколько неприятных фактов. Никакой поблажки или даже продыху игра давать мне не собирается. Вся поверхность, которая к тому же была ещё и сильно истёрта, покрыта резными фресками с изображением пыток, в таком аляповатом средневековом стиле. Рисунки были очень грубыми, но от того не менее неприятными. Вот человека растягивают на дыбе, вот знаменитая пытка треугольником — когда тебя садят на пирамидку. Я отвернулся от постройки, дабы не увеличивать количество стресса, которое уже и так было запредельным. Мое сознание слегка плыло, мысли путались, движения стали резкими и во многом инстинктивными, я был готов бежать и убивать одновременно. До этого момента, я даже предположить не мог, что способен так себя ощущать. Я чувствовал, что нахожусь в опасности каждую секунду, но при этом был абсолютно спокоен и, что ли, готов к бою. Было тяжело, очень тяжело, мои ценности, мой осовремененный разум трещал по швам уступая место агрессии и голым инстинктам. Только мысли о жене, как маяк, освещали для меня путь в этой кромешной тьме. Держись, нужно просто пережить это и вот ты вновь вернешься к нормальной жизни, к любви, теплу и заботе. Но это было не самым страшным в этой ситуации. Где-то в самом дальнем уголке разума я подавил отдельный мелкий голосок, очень тихий: “А хочу ли я возвращаться?”.

        
      
Было очевидно, совершенно очевидно, что ярость, кипевшая во мне всю мою жизнь, задвинутая куда-то на задворки сознания, постепенно начинает перехватывать контроль и с каждым сражением, отвоёвывает ещё одну частичку меня в свои владения. Это пугало меня, не сказать, что я никогда такого не испытывал. Испытывал, просто выразить не мог. Со всеми этими “привет”, “извини”, по отношению к людям, которых я презирал. Только ради жены я старался быть лучше, чем я есть, я старался полюбить людей, полюбить жизнь. Иногда получалось. По крайней мере, когда приходишь домой, а тебя там ждут, всё и вправду становится легче. Она помогала, поддерживала, в самые суровые времена, терпела мои заскоки... На этом моменте, я позволил себе скупую мужскую слезу. А сейчас она лежит, разодранная в клочья чертовым имбецилом, неспособным справиться с управлением простейшим механизмом, а меня пичкают обещаниями о том, что все будет хорошо, но только потом. Когда-нибудь... Кулаки сжались сами собой. Я размахнулся и ударил по стене, со всей своей силой, послышался треск, с вершины каменного сооружения на меня упало несколько мелких камешков, звонко отлетев от шлема. Нельзя поддаваться этим мыслям, нельзя думать, нельзя раскисать. Только текущие задачи, иначе я просто упаду. Просто сдамся. Иначе я признаю, что этого достаточно чтобы меня сломить. Нет! Я повторил свой удар и ещё, и ещё, и ещё раз. Каменное строение поддалось и начало заваливаться внутрь, под силой моих кулаков и трещин, бывших здесь до меня. Своими руками я разбивал камень, будто это было папье-маше. Я весь этот грёбаный виртуальный мирок похороню. Мне срочно нужно было нарваться на проблемы. Мне нужен был враг, противник, который может принять на себя всю силу моей ярости. Ярости беспомощного человека, который не может прорваться к тому, что он так страстно хочет. Ярости человека, который всё потерял. Огромное пятиметровое сооружение само по себе начало заваливаться со временем, я лишь ускорил процесс своими тычками. Грохот заполнил всю мою голову. Звук помог мне прийти в себя, вырвав меня из пучины раздумий в мою нынешнюю реальность.

        
      
Когда пыль улеглась, моему взору предстал огромный город, другую сторону которого я даже в теории не мог разглядеть. Он был освещён множеством факелов, на толстых каменных постаментах величиной с меня. В них горел неестественный желтый огонь, отдающий золотом. Повсюду были здания и шпили. Здесь не было ни намека на порядок, все объекты находились на разном удалении друг от друга. Вот шпиль, по форме напоминающий лезвие фламберга, а под ним ещё один, но на этот раз четырехгранный, направленный в небо под тридцатиградусным углом, относительно первого, рядом с ними, здание по форме напоминающее улитку, а с ним ещё одно, на этот раз больше похожее на черепаху. Архитектура здесь была абсолютно хаотичной, за исключением того, что всё это находилось на одном и том же уровне по высоте и было одного цвета. Я посмотрел под ноги и под слоем пыли увидел ещё одну такую же фреску, на которой человека рвали на куски какие то четыре странных беса. Попутно стала очевидна ещё одна вещь. Внимание будто бы цеплялось за эти мерзкие изображения. От них было тяжело оторвать взгляд, притом не по причине странного изврещенного интереса, нет, здесь было нечто иное, противоестественное. Каждое из них странным образом гипнотизировало. Однако помимо ментального эффекта наличествовали ещё детали, которые объединяли всё в цельную картину. Крики. Из каждого здания доносились громкие вопли ужаса и агонии. Какая то часть меня рассчитывала именно на это, вернее не рассчитывала, а надеялась…

        
      
Я аккуратно, стараясь не издавать лишнего шума, пробрался в строение, схожее со стороны на лежащее колесо. Оно было невысоким, метра три в высоту, и имело сечения примерно на каждом третьем метре своей окружности, как шестерня, со стороны оно казалось, наверное, самым широким здесь по своему объему, оно по размерам примерно с футбольное поле. Поступок этот был более-менее продуманным. Я отлично понимал, что через пару минут ко мне подбегут все возможные местные обитатели, ведь многие из них видели меня, пока я убегал от сборщика душ, да, и я, мать его, стену пятиметровую обвалил, психанув. Многие, конечно, скажут мне, а чего ж ты просто вокруг города не походил, в щелочки не позаглядывал. А я вам отвечу, пятиметровые стены строят как раз для лучников, от которых я и прячусь в помещении, а не для красоты, и я не думаю, что лучшим планом было бы провоцировать местных на охоту за мной, учитывая что ни одного, даже просто нейтрально ко мне настроенного существа, я не видел с самого момента своего здесь появления. Внутри оказалось всё чуть менее цивильным, чем могло бы. Сразу за входом передо мной предстал длинный коридор, в конце которого была винтовая лестница вниз. Она находилась, я так полагаю, аккурат в центре сооружения и была, как и многие вещи в аду, огромного размера, по ней можно было пройти целой ротой. Не став медлить, я тут же начал спускаться. Пришлось сильно попотеть, чтобы не свалиться. Я не спешил, но и медленным мой шаг было не назвать. Раз я такой же “грешник” как и все здесь, бить меня будут без разговоров, да и фрески не прозрачно намекали, что мне здесь никто не обрадуется. Когда лестница наконец закончилась, передо мной оказался огромный коридор, в конце которого находились двухстворчатая стальная дверь, в высоту четыре метра. У демонов что, тяга к гигантизму? Стены, пол и потолок были из того же материала, что и весь город сверху, по бокам, по обе стороны стен желтые факелы на постаментах, только меньше раза в два, в центре врата с кольцами, из-за врат слышны крики агонии, на поверхности металлических пластин какие-то странные светящиеся желтые иероглифы, что значат — не знаю. Нихрена не понятно. В помещении, на удивление, никого не было. Я осмотрелся, в любую секунду ожидая нападения.

        
      
Пока я разглядывал местное окружение, моего уха достиг отдаленный скрежет, и, прежде чем мой мозг успел его обработать, тело отреагировало. Выхватив меч из инвентаря, я наотмашь рубанул им себе за спину. Послышался звук удара металла о металл. Передо мной стояло нечто отдаленно напоминающее эльфа. Тонкий силуэт, угольно-черного цвета, с желтыми глазами, без зрачков. Уши у твари являлись чем-то средним, между ушами животного и человеческими, что и придавало монстру схожесть с жителем леса, четыре руки, в каждой из которых было зажато по скимитару. Лицо демона, тонкое, с мерзким выражением гадливого гнева, совершенно не выдавало половой принадлежности, волосы у представителя другого вида отсутствовали, наличествовал только рог, вертикально торчащий из центра макушки. Завершала же картину одежда в виде юбки, того же цвета, что и всё вокруг. Вся его одежда и экипировка украшена различными драгоценными камнями, поблёскивающими в мерцающем свете тусклых факелов. Как только я сфокусировал взгляд на существе, оно начало изменяться, при том достаточно стремительно, чем заставило меня отступить. Его конечности начали вытягиваться, а лицо из около-человеческого, быстро превращалось в лицо какого-то животного. В конечном итоге, ко всем вышеописанным особенностям добавилась ещё и морда, наподобие волчьей, только полностью превращенная в треугольник, размер, подросший примерно с метра восьмидесяти до трех с лишним и объем мышечной массы, как у бывалых бодибилдеров. Над головой твари появилась надпись: “Демон Гнева Якра, Уровень - 70”

        
      
Кто такой, этот ваш Якра, естественно не уточнялось, да и мне было побоку. Отродье ада сделало замах скимитаром, который также претерпел некоторые изменения, а конкретно вырос в размерах под стать своему владельцу, но я без малейших усилий отразил удар своим двуручником, после чего использовав способность “Призрачный каскад”, оказался за спиной у твари. Движением, точности которого позавидовали бы даже мастера фехтования, я подсек своему врагу сухожилия на ногах, но, к моему удивлению, монстр не придал этому никакого значения, продолжая двигаться, как ни в чем не бывало. Благо, разворачивался мой противник довольно медленно, так что я без малейших проблем отнял у него ноги двумя горизонтальными взмахами своего оружия. Демон свалился на землю, обильно орошая кровью из отрубленных конечностей всё вокруг, включая меня, но сдаваться не планировал. Отбросив скимитары в сторону, чудовище использовало нижнюю пару рук в качестве опоры, а верхними, в которых всё ещё были зажаты клинки, пыталось меня достать. Правда, это его совершенно не спасало, в таком состоянии он был ещё более медлительным, чем обычно, так что не составляло труда просто крутиться вокруг него, отражая выпады и ждать пока он истечёт кровью. Однако, как ни странно, этого тоже не происходило, пусть я и был по щиколотку в крови, на противник даже не собирался подыхать и мало того, постепенно начал отращивать конечности. Ладно, похоже с тобой всё-таки придется разобраться. Я схватил одну из ног демона и с силой запустил в его сторону. Он среагировал мгновенно, рассекая её пополам, но вслед ей полетела и вторая, что в свою очередь уже повалило его. Рывок каскада и я появляюсь прямо на его груди, отсекая кисти на боеспособных конечностях, за что получаю мгновенный удар по шлему одной из оставшихся культей. Сила удара была таковой, что меня впечатало в стену, как игрушку и пока я приходил в себя, демон уже успел прирастить себе обратно одну из ладоней. Я начал раздражаться. На этот раз я не стал думать, использовать стратегию, тактику. Я просто шел раздавить его, как мелкую блоху. В мою сторону полетел взмах скимитара, но я не стал парировать его или отбивать, использовав саморазрушение, я сделал апперкот, целясь в лезвие, которое со звоном вонзилось в потолок. Демон выбросил кулак вперед, но я мгновенно отрубил ему руку мечом, потом вторую и третью. Я хотел красиво разобраться с ним, не получив урона, но не вышло. В конце концов, как воин я ещё далеко не так искусен, как мне бы хотелось. Сердце глухо застучало в висках, ярость поднималась из глубин души. Я схватил рьяно трепыхающееся тело за горло и прижал к стене. Мне много чего было сейчас нужно, но основным приоритетом все ещё оставалась информация. Постаравшись придать своему голосу как можно больше силы, я задал вопрос:

        
      
— Где я?

        
      
Демон пытался вырваться, вертел головой туда-сюда, смотрел на меня полными ненависти глазами, но молчал. Не уверен, что он вообще способен говорить, но всё же попытаться стоит. Я приблизился к его пасти и заглянул в его глаза. Мы соприкоснулись взглядами и на секунду любые телодвижения со стороны моей жертвы прекратились.

        
      
— Где я, черт побери?! Где мы находимся?! Как отсюда выбраться?!

        
      
В желтых глазах чудовища читалось непонимание, может быть, мы говорили на разных языках, может, он просто не хотел открывать свой рот. Не знаю наверняка, но пытать я его явно не собирался. Я опустил трепыхающееся тело на землю, отошел на полметра и взмахнул мечом, разрубая шею демона. Два уровня в копилку. В момент когда я уже собирался вернуться к вратам, интерфейс решил выдать сообщение:

        
      

        Душа демона 
        г
        нева 
        Якра, поглощена
        , 
        выбер
        и
        те способность из предложенных ниже
        :
      

        
      

        “
        Ярость Якра
        ” — вы увеличиваетесь в размерах, значение ваших характеристик повышается на 40%. Время применения — 5 сек. Время отката — 24 ч.

        “
        Скрытый клинок
        ” — атакуя со спины, вы увеличиваете шанс критического удара на 20% и критический урон на 90%
“Кровь демона” — ваши заклинания получают бонус от силы, в размере 50% от бонуса эквивалентного числа интеллекта.

        
      

        Навык
         “О
        познание
        ”
         достиг нового уровня!
      

        
      
Чего? Я вчитался в строки, выведенные системой и через пару минут, наконец, допер. Я вновь посмотрел на свой костяной меч.

        
      

        ● 
        Призрачный каскад
        :
      

        ○ 
        Тип - Двуручный меч 
      

        ○ 
        Качество - Эпическое
      

        ○ 
        Редкость - Легендарное
      

        ○ 
        П
        рочность 
        – 
        49
        70
        /5000 ед. 
      

        ○ 
        Урон - 300 ед. физ., 100 ед. магией смерти
      

        ○ 
        Требования — 67 ед. интеллекта, 120 ед. силы, 59 уровень. 
      

        ○ 
        Активная способность: “Призрачный каскад” - при применении способности вы можете совершить рывок на расстояние вплоть до 10 метров, игнорируя препятствия. Откат 20 секунд. 
      

        ○ 
        Активная способность: “Вместилище душ” - позволяет запечатать душу убитого существа, пока оружие экипировано, владелец может использовать одну из его способностей. Смена души возможна не раньше чем через 24 часа. Для захвата души необходимо убить цель этим оружием.
      

        ○ 
        Стоимость — 15231 золотых
      

        
      
Теперь понятно, хоть и немного. Почему камень из старого меча приобрел такие свойства? Что мне с этим делать? Куда эти души деваются потом? Ладно, я просто выберу «кровь демона» и благополучно отложу всё это напоследок. На удивление, никакой разницы после выбора я не заметил, ни боли, ни визуальных изменений. Мне на панель просто добавилась пассивная способность, прямо как в нормальных играх. Я подошел к гигантской металлической двери в конце коридора, весь перемазанный кровью демона. Сжимая меч в правой руке и готовый к любому развитию событий, я принялся изо всех сил давить на дверь. Неохотно, издавая громкий скрежет металла, массивная створка, отделявшая меня от источника криков, начала отодвигаться, иероглифы или может, это были руны, теряли своё золотистое свечение, из приоткрывшейся щели начал дуть невероятно горячий, обжигающий легкие, ветер. Наконец, одним глазком, я смог заглянуть в пространство между створками.

        
      
Тысячи, а может и десятки тысяч человек, в самых разных, скрученных, неестественных позах, были пригвождены толстыми, каменными иглами к стенам помещения, объем которого поражал воображение. Трудно было даже представить, что всё это место могло быть когда-то и кем-то возведено. Площадь внутреннего пространства была никак не меньше километров пяти, как в длину, так и в ширину. Из неровных стен этого огромного зала вырастали платформы, на каждой из которых были видны самые различные устройства, единственным смыслом которых было причинение боли, к этим платформам вели тонкие каменные мосты, шириной всего пару метров, на них и располагался единственный источник освещения в виде всё тех же, пресловутых желтых факелов, а демоны, похожие на того, которого я убил парой минут ранее, только и делали, что пытали людей, которые издавали эти ужасные крики. Всё, что было нарисовано на стене в верхнем городе было правдой, до последнего узора. Я наблюдал за тем, как одно из чудовищ перелетает с одной платформы на другую, используя растущие из его спины перепончатые крылья. В руках он нёс бедолагу, чьё тело было разодрано пытками. Достав откуда-то из стены несколько штырей, монстр просто пригвоздил бездыханное тело, как ребенок бабочку и проследовал дальше, скрывшись из моего поля зрения. В центре исполинских размеров помещения сидело огромное чудовище. Его лицо было закрыто золотой маской, а само оно напоминало огромного младенца. Неизвестно, какие функции оно здесь выполняло, но явно ничего хорошего от него ждать не стоило. Я отошел от двери на пару метров. В принципе, я не увидел ничего, чего не следовало бы ожидать, однако сейчас, как ни странно, у меня появилась возможность наконец дать ответы на десятки вопросов роящихся в голове. Уверен, что хотя бы один из десятков тысяч грешников сохранил сознание, а это мне в данной ситуации и было необходимо. Только вот число противников было уж каким-то совсем запредельным, потому у меня только два варианта — действовать скрытно и ни разу не проколоться или подохнуть, а то и того хуже, оказаться на месте этих несчастных, правда скорее всего, динамический болевой фильтр спасет меня от всех этих нелицеприятных ощущений. Перспективы конечно так себе. Взвесив все за и против, я все же принял решение попробовать. Была не была.

        
      
Я подошел к двери и, выждав момент, когда в поле моей прямой видимости не осталось ни одного демонического отродья, использовал умение каскада, чтобы пройти сквозь металл. Оказавшись по другую сторону, я мгновенно спрыгнул с моста, упав на тела мучеников, ну или грешников, кому как удобней, каменные шипы издали тонкий треск, сломавшись об мою броню, благо здесь было невысоко, всего метра три, так что я даже не получил урона. На моё удивление, жертвы пыток даже не завопили при моем приземлении, они вообще никак не отреагировали на то, что я вполне возможно переломал пару хребтов, вероятно, они были в отключке. Беглый взгляд — ни одного исчадия в радиусе двадцати метров. Я забрался под одно из тел и принялся наблюдать. Демоны не обращали на меня никакого внимания, чинно занимаясь своими делами. Приоткрытая дверная створка никого, в принципе, не волновала, казалось, что всё это место застыло в каком-то жутком стазисе, где никому, ни до чего, не было дела. В голову полезли мысли о бедных офисных клерках из реального мира, наверняка они чувствуют себя примерно так же, как я сейчас, наблюдая в сотый раз, как один и тот же демон поочередно подлетает к каждой платформе и переносит грешника раз за разом. Таких представителей было совсем немного, про себя я прозвал их крылатыми и что меня безусловно порадовало, здесь они были единственными особями, наделенными прерогативой свободного передвижения. Они притаскивали грешников, они же их уносили. Потоковое производство, мать его. Но самым важным открытием было вовсе не осознание принципа работы местного филиала инферно, о нет. Впервые за всё своё время пребывания здесь, я услышал речь. Один из грешников выкрикивал какие-то неразборчивые слова, но я точно был уверен, что это именно речь. Слезы подступили к глазам. Наконец-то, хоть какой-то проблеск надежды в круговороте безумия. Ладно, насмотревшись на всевозможные пытки и издевательства над человеческим телом, я приступил к исполнению своего плана. Подобравшись по штырям к одной из платформ, но всё так же не выходя на свет, я занял наиболее незаметную позицию между скрученных тел и принялся ждать. Окружающая обстановка не пугала меня, но всё же довольно сильно угнетала. Как ни посмотри, крики человеческой агонии воздействуют на психику не лучшим образом. Рассматривая тела вокруг, я невольно вспоминал момент аварии — огонь, мое перекошенное тело, тело Анфисы, треск пламени, её обожженное лицо. Может, я попал и не в физический ад, но в ментальный точно. По большому счету, всё здесь было искаженной перспективой того рокового момента. Огонь, свернутые в неестественных позах люди, ужасы боли и страданий. Естественно, всё это действовало мне на нервы, как бы я ни пытался загнать это в подкорку. Без контекста аварии, правда, меня бы это вряд ли впечатлило, но, всё же, на данный момент чудовищность происходящего служила напоминанием о моей, пусть и не вечной, но утрате. Я старался не думать об этом факте, не обращать внимания, но, как и у всего в этой жизни, у меня тоже есть слабые места.

        
      
Платформа, которую я выбрал, была расположена очень высоко, я забрался сюда нарочно, ведь со стратегической точки зрения, преимущество высоты было попросту очевидным, да и, используя способность каскада, я мог в мгновение ока добраться до соседней, такой же. Наконец, когда крылатый принес очередного грешника и улетел куда-то по своим делам, я, выждав подходящий момент, использовал умение и мгновенно появился за спиной у его старшего собрата семидесятого уровня, именовавшегося демоном раскаяния Якра. В этот момент, мне довелось вблизи увидеть следующую картину: жертва - обнаженная женщина кричала и визжала от страха, а чудовище, изображая грустную мину на своем черном лице, захлопнуло на её конечностях тяжелые металлические браслеты пыточного механизма. Всё тот же пресловутый белесый материал, из которого состояла платформа, был начисто заляпан красной свежей кровью, но дыба выглядела так, будто её очищали ежесекундно. Огромный, темный силуэт демона впивался своими глазами в хрупкую девушку, которая пусть и отдаленно, но напоминала мне Анфису. С удивлением и промелькнувшей надеждой, она взглянула за спину монстра, прямо мне в глаза и в этот момент внутри меня что-то окончательно надломилось. Нет, я не испытывал к ней особого сострадания, я четко понимал что это не моя жена, все было куда проще. Я просто дошел до той грани, когда ты либо окончательно ломаешься, либо окончательно что-то ломаешь. Та граница печали, отчаяния и гнева, где выбор невелик, либо ты упадешь и заплачешь как ребенок, либо набьешь кому-нибудь морду. Нервный срыв проще говоря, только в значительно больших масштабах. Насколько?

        
      
С гневным криком, перебившим даже стенания грешников, я отрубил демону голову точным взмахом клинка, заливая всё вокруг порцией свежего багрянца, после чего, хорошенько прицелившись, отправил её в сторону летучей паскуды, принесшей сюда женщину. Тело чуудовища я бросил вниз, вместо того, чтобы действовать скрытно, как я изначально планировал, мои вскипевшие до состояния магмы мозги не придумали ничего лучше, как по узкому мосту перейти к следующей платформе, где меня уже ждали два таких же мерзких, как и первый, отродья. Они ничем не отличались от демона ярости, всё те же четыре руки, всё те же мерзкие, желтые глаза, за исключением выражения лиц, оно, в противовес гадливо озлобленному, было грустным, но сейчас меня это не заботило. Моя кровь кипела от боли, злобы, обиды и эти чувства, быстро выгорая, превращались в ярость. Они встречали меня с голыми руками, что было большой ошибкой с их стороны. Я активировал нечестивое саморазрушение   на секунду и в то же мгновение превратил их в салат из кишок, крови и внутренностей, постепенно начиная входить во вкус. К тому моменту, выродки ада с нескольких соседних платформ активизировались и принялись приближаться ко мне по каменным мостам, а их летающие собратья небольшими роями, примерно по пять-шесть демонюг в каждом, начали постепенно стягиваться ко мне. Я вырвал из стены иглу, освобождая руку одному из грешников и в ту же секунду с упоением запустил заостренный камень в одну из птицеподобных паскуд. Я ненавидел этот виртуальный мир, ненавидел Эфтер, ненавидел саму жизнь.

        
      
Попав в перепонку крыла, демон потерял равновесие, закрутился и упал, нанизавшись телом на острые штыри. Когда ко мне начали подбираться его наземные собратья, я просто обрушил каменный мост, ударом меча заставив их повторить судьбу летающего ублюдка, а сам, в то же мгновение, переместился на соседнюю платформу. Моё сердце уже не перекачивало кровь, оно закачивало в меня гнев. Тамошних обитателей я просто разорвал голыми руками в приступе ярости. Носясь по всему этому кошмару, как угорелый, рубя мечом и метая штыри, я очень быстро сокращал поголовье местных жителей, правда, поток угольных болванчиков не спешил прекращаться. Нет, меня это вовсе не настораживало и не расстраивало в тот момент, напротив, я испытывал искреннее облегчение. Мои глаза начисто заволокла кровавая пелена и постепенно, я всё больше и больше отдавался ярости. Весь мир окрашивался в красный. Больше не нужно было думать о том, что правильно, а что нет, не нужно было соответствовать нормам и правилам, не нужно было сдерживаться. Были только я и они. Я и враг. Не знаю, сколько это заняло времени, но первыми кончились летуны. Половину из них я сбивал ещё на подлете, оставшиеся, которым не посчастливилось успеть до меня добраться, были нарублены в капусту. Я наслаждался, никогда ещё я не получал столько удовольствия, выпуская своих внутренних чудовищ. С обитателями платформ было сложнее, они теперь бежали не ко мне, они бежали от меня, сбивались в группки на отдельных выступах. Это им мало помогало. Меня не интересовало их количество, я был сильнее, я был ловчее, я был злее. Они не могли меня остановить, да и я сам уже не мог остановиться. Можно сказать таким жестом они даже делали мне услугу, позволяя разорвать их всех в одном месте. Жители последующих слоев ничем по поведению не отличились от своих предшественников. История повторилась. Я даже не заметил как добрался до самого низа. Здесь ситуация была уже поинтересней. Демоны с двух нижних выступов столпились вокруг гигантского младенца в золотой маске. О его видовой принадлежности спорить не приходилось, две пары рук и угольный цвет кожи говорили сами за себя. Он был не меньше четырех метров в высоту, а над его головой виднелась надпись: “Принц Гуут, Уровень - 82” и статус босса этого импровизированного данжа.

        
      
Когда я спустился, гигантский ребенок мгновенно на это среагировал. Издав громкий визг, он поднял одну из своих конечностей и выпустил в меня облако какой-то черной дряни, от которой я без труда уклонился. Далее пошла звуковая волна, созданная громким криком, отбросившая меня метров на пять, и это при том условии, что нас разделяло не меньше пятидесяти. Сделав несколько кувырков по шипам и телам, я восстановил равновесие. Мне ещё повезло, а вот большинство окружавших его демонов поменьше, были отброшены куда сильнее, из-за чего их насадило на шипы. Пока я пытался оклематься, он решил добить меня каким-то огненным шаром. Подняв верхнюю пару рук на уровень глаз, титанический ребенок выпустил из своих ладоней сгусток чего-то, напоминающего плазму, но не тут то было, я ловко увернулся от направленного в меня снаряда, из-за чего тот сдетонировал прямо за моей спиной, снеся две трети хп и подбросив моё тело в воздух. Направление полета было очень удачным, ударная волна подняла меня с земли и кинула прямо в сторону врага. Церемониться с мразью я не стал. В полете, когда расстояние между нами было минимальным, я использовал призрачный каскад, из-за чего оказался прямо на голове дитя инферно.

        
      
Ухватившись за кожу на макушке, я спрыгнул на затылок чудовища, откуда, оперируя одной рукой, используя все имеющиеся у меня усиления в виде недостающего здоровья, удара тьмы и саморазрушения я сделал точный удар, разрезав его шею примерно до половины. Босс закричал и ударная волна разлетелась во все стороны, но, как и ожидалось, за его спиной она не оказывала никакого эффекта. Зная, что подобное ранение, смертельное для человека, этих тварей не убивает и осознавая, что длины моего меча недостаточно, чтобы перерубить его шею, я воткнул бесполезный кусок кости ему в спину и ухватился за края разреза голыми руками, после чего начал раздвигать руки в стороны. Послышался треск костей и рвущейся плоти. Руки босса тщетно пытались дотянуться до затылка, но я уже целиком залез в открывшуюся рану. Упершись в нижний край ногами, я изо всех своих сил выпрямился. Вновь хруст костей, но уже не только твари, но и моих собственных. И вот его котелок отделяется от тела, повисая на ошметке черной кожи, мне капает опыт, а гигантское тело начинает заваливаться. В последнюю секунду, я достаю меч из спины гигантского уродца и спрыгиваю вниз. Оставшиеся черные силуэты в панике пытаются сбежать, но их попытки попросту бесполезны, они даже не успеют добраться до платформ.

        
      
Добив последнего демона, я, не без труда, вернул себе самообладание. Гнев быстро сменился опустошением, но должен сказать, стало действительно лучше. Я посмотрел наверх, где некоторые грешники уже успели освободить своих товарищей по несчастью, да и в принципе, количество криков агонии сильно поубавилось. Практически весь пол помещения был покрыт трупами черных созданий, и, если честно, мне не особо верилось в то, что я сделал подобное своими собственными руками, однако цель достигнута. Помещение я расчистил. Оперевшись спиной на труп только что убитого монстра, я достал из инвентаря кабаний желудок и отхлебнул крови, попутно пытаясь угомонить вырывающееся из груди сердце и справиться с отдышкой. Наверное, в инвентаре пища не портится, надо бы почитать об этом на форуме. Окончательно, конечно, я в себя не пришел, мне всё ещё было довольно хреново, но выполнение задачи стоит на первом месте, так что не время расслабляться. Я поднялся, хоть для этого пришлось немного превозмочь себя, но сделал я это зря, ведь пришлось снова сесть, однако теперь уже для разбора кучи оповещений, написанных системой.

        
      

        Вы получили достижение
        : 
        “
        Убийца сотни
        ” - 
        Убейте более ста существ одного типа, не выходя из боя
        .
      

        
      

        Вы получили достижение
        : 
        “
        Убийца тысячи
        ” -
         Убейте более тысячи существ одного типа, не выходя из боя
        . 
      

        Награда: А
        ур
        а
         страха
         -
         Враждебные существа ниже вас по уровню более чем в два раза испытывают ужас в вашем присутствии.
      

        
      

        Вы получили достижение
        : “
        Демоноборец - ур. 1
        ”
         -
        Убейте более десяти демонов в одном бою
      

        Н
        аграда: 5% увеличение урона по существам типа: демон.
      

        
      

        Вы получили достижение: 
        “
        Демоноборец - ур. 2
        ” - 
        Убейте более сотни демонов в одном бою
      

        Н
        аграда: 10% увеличение урона по существам типа: демон.
      

        
      

        Вы получили достижение: 
        “
        Демоноборец 
        -
         ур. 3
        ” - 
        Убейте более пятисот демонов в одном бою
      

        Н
        аграда: 15% увеличение урона по существам типа
        :
         демон.
      

        
      

        Внимание! 
        В
        аша экипировка сменила свои свойства, они могли быть как улучшены, так и ухудшены, в связи с чем рекомендуется провести повторную оценку.
      

        Внимание! Призрачный каскад поглотил 4329 душ. Произведите выбор умений.
      

        Желаете объединить умения 
        “
        Нечестивое саморазрушение
        ”
         и 
        “
        Удар тьмы
        ”
        ?
      

        
      
На последнее предложение я дал отказ сразу. Не хватало мне ещё самого моего полезного скилла лишиться. Далее перешел к каскаду, как только открылся список, я не думая сразу его закрыл. Больше четырёх косарей душ. В список, на стилизованной в свиток панели, черными буквами, вообще всё как полагается. Да вот только, в таких обстоятельствах, я никогда не смогу найти ничего стоящего, без строки поиска. Внемля моим мыслям, система сделала новое предложение:

        
      

        Желаете оставить способность 
        “
        Кровь демона
        ”
        ?
      

        
      
Мысленно соглашаюсь. Что там дальше? Экипировка. Я осмотрел свои доспехи и оружие, используя опознание, после чего зашел в инвентарь. В принципе, я уже понимал к чему идет дело. Мои доспехи полностью состояли из костей животного, но я не припомню, чтобы на них были шипы, и это только то, что я видел через слои грязи, пыли и крови.

        
      

        ● 
        Костяные перчатки демоноборца
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Высокое
      

        ○ 
        Редкость — Легендарное
      

        ○ 
        Прочность – 3000 ед.
      

        ○ 
        Броня – 250 ед.
      

        ○ 
        Сопротивление тьме – +10%
      

        ○ 
        Сопротивление смерти – +10%
      

        ○ 
        Требования – 120 ед. силы, 45 ед. интеллекта, 70 ур.
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент сета “Доспехи демоноборца”
      

        ○ 
        Комплектный бонус – Урон магии тьмы увеличен на 15%. Урон магии смерти увеличен на 15%. Самовосстановление - Броня автоматически восстанавливается, поглощая демоническую кровь.
      

        ○ 
        Стоимость – 850 золотых 
      

        
      

        ● 
        Костяные сабатоны демоноборца 
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Высокое
      

        ○ 
        Редкость — Легендарное
      

        ○ 
        Прочность – 5000 ед. 
      

        ○ 
        Броня – 370 ед.
      

        ○ 
        Сопротивление тьме – +10%
      

        ○ 
        Сопротивление смерти – +10%
      

        ○ 
        Требования – 120 ед. силы, 45 ед. интеллекта, 70 ур. 
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент сета “Доспехи демоноборца”
      

        ○ 
        Комплектный бонус – Урон магии тьмы увеличен на 15%. Урон магии смерти увеличен на 15%. Самовосстановление - Броня автоматически восстанавливается, поглощая демоническую кровь.
      

        ○ 
        Стоимость – 850 золотых
      

        
      

        ● 
        Костяной нагрудник демоноборца 
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Высокое
      

        ○ 
        Редкость — Легендарное
      

        ○ 
        Прочность – 5000 ед. 
      

        ○ 
        Броня – 1200 ед. 
      

        ○ 
        Сопротивление тьме – +10%
      

        ○ 
        Сопротивление смерти – +10%
      

        ○ 
        Требования – 120 ед. силы, 45 ед. интеллекта, 70 ур. 
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент сета “Доспехи демоноборца”
      

        ○ 
        Комплектный бонус – Урон магии тьмы увеличен на 15%. Урон магии смерти увеличен на 15%. Самовосстановление - Броня автоматически восстанавливается, поглощая демоническую кровь.
      

        ○ 
        Стоимость – 850 золотых
      

        
      

        ● 
        Костяной шлем демоноборца 
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Высокое
      

        ○ 
        Редкость — Легендарное
      

        ○ 
        Прочность – 5000 ед. 
      

        ○ 
        Броня – 370 ед.
      

        ○ 
        Сопротивление тьме – +10%
      

        ○ 
        Сопротивление смерти – +10%
      

        ○ 
        Требования – 120 ед. силы, 45 ед. интеллекта, 70 ур. 
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент сета “Доспехи демоноборца”
      

        ○ 
        Комплектный бонус – Урон магии тьмы увеличен на 15%. Урон магии смерти увеличен на 15%. Самовосстановление - Броня автоматически восстанавливается, поглощая демоническую кровь.
      

        ○ 
        Стоимость – 850 золотых
      

        
      

        ● 
        Латная юбка демоноборца 
      

        ○ 
        Тип — Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество — Высокое
      

        ○ 
        Редкость — Легендарное
      

        ○ 
        Прочность – 5000 ед. 
      

        ○ 
        Броня – 370 ед.
      

        ○ 
        Сопротивление тьме – +10%
      

        ○ 
        Сопротивление смерти – +10%
      

        ○ 
        Требования – 120 ед. силы, 45 ед. интеллекта, 70 ур. 
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент сета “Доспехи демоноборца”
      

        ○ 
        Комплектный бонус – Урон магии тьмы увеличен на 15%. Урон магии смерти увеличен на 15%. Самовосстановление - Броня автоматически восстанавливается, поглощая демоническую кровь.
      

        ○ 
        Стоимость – 850 золотых
      

        
      

        ● 
        Призрачный каскад 
      

        ○ 
        Тип – Двуручный меч 
      

        ○ 
        Качество – Эпическое
      

        ○ 
        Редкость – Легендарное
      

        ○ 
        Прочность – 4923/5000 ед 
      

        ○ 
        Урон – 300 ед. физ. 100 ед. магией смерти
      

        ○ 
        Требования – 67 ед. интеллекта, 120 ед. силы, 59 ур
      

        ○ 
        Активная способность: Призрачный каскад – при применении способности вы можете совершить рывок на расстояние вплоть до 10 метров, игнорируя препятствия. Откат 20 секунд. 
      

        ○ 
        Активная способность: Вместилище душ – позволяет запечатать душу убитого существа, пока оружие экипировано, владелец может использовать одну из его способностей. Смена души возможна не раньше чем через 24 часа. Для захвата души необходимо убить цель этим оружием.
      

        ○ 
        Стоимость – 15231 золотых 
      

        
      
Каскад не изменился совершенно, остальные же бонусы меня очень радовали, теперь, учитывая пассивку, украденную у демона и комплект брони, мои магические возможности заметно возросли. Достижения же, в свою очередь, просто давали неплохие ситуативные бонусы. Правда, в моем положении, меня это совершенно не радовало. Я застрял в аду и буквально, и метафорически. В такой ситуации, вообще ничего не могло хоть как-то поднять мне настроение. А всё благодаря кому? Благодаря грёбаному недоноску, решившему поиграть в бога. Эдрион. Одно это имя, хоть это и был всего лишь никнейм, мгновенно вызвало приступ ненависти. Хотелось действовать, хотелось разорвать его на части. Преисполнившись решимости, я встал и подошел к трупу босса. Его голова была почти полностью оторвана от тела, из разорванной напополам шеи обильно текла кровь, массивная туша валялась на земле, периодически подергиваясь в конвульсиях. Я положил руку на золотую маску твари и мысленно пожелал забрать награду. Внутри было много золота, а конкретно пятнадцать тысяч, и какая-то книга. Я перетащил её из инвентаря твари себе в руки и тщательно осмотрел. В объеме фолиант был небольшим, примерно как записная книжка, совершенно непонятно, что она делала в инвентаре у огромного ребенка. Может, он её проглотил? Темный, матовый переплет, передняя и задняя страницы отделанные черным деревом с вырезанным на них узором, состоящим из странноватых закорючек, какие-то непонятные символы вместо названия, отчетливо светящиеся красным. Как бы я ни пыжился, но система лишь раз за разом выдавала мне одно и тоже — “Вашего навыка опознания недостаточно”

        
      
В конце концов я сдался и попросту убрал литературу в инвентарь, отложив исследование на будущее. А разобраться с находкой уж точно стоило, ведь учитывая место и обстоятельства при которых мне эта штука досталась, была очень нехилая вероятность, что она была предметом, довольно-таки ценным. Теперь раскидать характеристики.

        
      

        Имя - Богарл
      

        Уровень - 71
      

        
      

        Раса - Низвергнутая душа (человек)
      

        Подраса - Яростный
      

        Класс - Нет
      

        Здоровье - 1127/1600
      

        Выносливость - 352/1600
      

        Мана - 507/1400
      

        
      

        Характеристики:
      

        ● 
        Сила - 150
      

        ● 
        Телосложение - 150
      

        ● 
        Ловкость - 50
      

        ● 
        Мудрость - 130
      

        ● 
        Интеллект - 130
      

        ● 
        Свободные очки характеристик - 0
      

        
      

        Достижения:
      

        ● 
        Первая кровь
      

        ● 
        Крысолов
      

        ● 
        Начало
      

        ● 
        Поцелуй смерти
      

        ● 
        Кремация
      

        ● 
        Страдалец
      

        ● 
        Комбинатор
      

        ● 
        Крушащий камень
      

        ● 
        Убийца тысячи
      

        ● 
        Демоноборец - ур. 3
      

        
      

        Расовые способности:
      

        ●
        Равномерное развитие (Человек) - 10% от двух лидирующих у вас характеристик добавляется к наименьшим характеристикам.
      

        ● 
        Регенерация - 7 ур. - Вы восстанавливаете 7 ед. здоровья в секунду
      

        ● 
        Душа - Вы не испытываете голод.
      

        ● 
        Иномирец - Вы не подвержены негативным эффектам от нахождения в иных измерениях.
      

        ● 
        Беспредел - После смерти вы в течении 60 сек. можете продолжать сражаться.
      

        ● 
        “Ярость” - Увеличивает урон на 20 %.
      

        ● 
        Ярость берсерка - Увеличивает урона на 1% за каждый отсутствующий % здоровья.
      

        
      

        Профессии:
      

        ● 
        Кузнец - 5 ур.
      

        ● 
        Свежеватель - 25 ур.
      

        ● 
        Торговец - 7 ур.
      

        ● 
        Резчик по кости - 27 ур.
      

        
      

        Изученные навыки
      

        ● 
        Опознание - 4 ур.
      

        ● 
        Владение мечом - 35 ур.
      

        ● 
        Ношение тяжёлой брони - 40 ур.
      

        ● 
        “Провокация” - 3 ур.
      

        ● 
        “Второй шанс” - 1 ур.
      

        ● 
        Магия тьмы
      

        ○ 
        “Мгла” - 1 ур.
      

        ○ 
        “Стрела тьмы” - 11 ур.
      

        ○ 
        “Удар тьмы” - 10 ур. 
      

        ● 
        “Нечестивое саморазрушение” - 13 ур.
      

        ● 
        Аура страха
      

        
      
Закончив с внутрисистемными работами, я наконец смог уделить внимание грешникам, которые к моменту, как я прекратил разбираться со свалившимися на меня апгрейдами, уже успели освободить собратьев по несчастью на средних уровнях. Я не собирался им мешать, а лишь терпеливо ждал, пока они закончат, в параллели обирая трупы убитых демонов. К моему глубочайшему сожалению, с исчадий не падало ничего, кроме золота и пыточных инструментов, которые я даже не думал брать себе в инвентарь, по причине их полнейшей бесполезности. Монеты так же здесь не имеют никакого смысла, как мне кажется, хотя, когда я выберусь, мне очень помогут запасы этого драгоценного металла, потому все найденные финансы я благополучно сгружал к себе в карман. По итогу получилось чуть больше двадцати тысяч, а конкретно двадцать три тысячи тринадцать золотых, которые в сумме с выпавшими из босса, были уже неплохим таким запасом на черный день. Закончив и с этим, я вычленил глазами одну из платформ, на которой грешников, как мне казалось, было наибольшее количество, после чего забравшись на каменные мосты с помощью каскада, медленно пошел в их сторону. Я буквально видел панику в их глазах, но очень быстро среди собравшихся, оформился лидер, который смело выдвинулся мне наперевес. Этим лидером был мужчина лет тридцати, европеоид. Его достоинство скрывала набедренная повязка, лицо, перемазанное кровью, было на удивление в неплохом состоянии, массивные скулы, глубоко посаженные глаза, волевой подбородок и коренастое телосложение вкупе с высоким ростом явно давали понять, что человек это был не простой. Над его головой тут же высветилась надпись «Падшая душа, 70 ур.»

        
      
Мы двигались навстречу друг другу медленным шагом и как только расстояние между нами сократилось до примерно трех метров, синхронно остановились. Секунду каждый из нас изучал оппонента, что вселяло надежду в то, что разговор выйдет продуктивным. Так как я находился в позиции сильного в данный момент, решено было позволить начать диалог ему.

        
      
— Кто ты и что тебе нужно?
С моей души упал камень. Мы разговариваем на одном языке и о чудо, помимо того, что он может со мной говорить, он ещё и хоть какой-то степени в своем уме.
— Я такая же падшая душа, как и вы, за тем исключением, что происхожу из-за стен города, а нужна мне только информация. Информация об аде и как его покинуть. Угрозы для вас я не представляю, по этому поводу можешь не беспокоиться, мне нет никакой выгоды с вами сражаться.

        
      
Ещё бы, я в конце концов освободительной деятельностью занимаюсь. Конечно, в какой-то степени я лгал. Если бы мне понадобилось их пытать, я бы без малейших угрызений совести этим бы и занялся, но пока есть шанс сделать всё по хорошему, будем действовать по хорошему. Конечно, многие осудят меня за подобную жестокость, но игра рассчитана именно на подобную человечность, по отношению к неживым персонажам. Ещё в бородатые годы, люди привязывались к любимым героям, как к фарфоровым куклам, из-за чего задерживались в вымышленных вселенных, а теперь представьте, что герои подобных произведений не просто сошли со страниц книг. Они реальны, пусть и после вашего погружения в капсулу. Их можно пощупать, их можно услышать, а не только представить, к ним можно привязаться и их можно любить. Они могут заменить вам друзей, знакомых, они могут заменить вам семью. Любой человек захочет поверить в такую сказку и нести деньги ненасытным компаниям. Именно поэтому, НПС и является для меня расходным материалом. У меня есть реальная жизнь, она может наладиться, я могу к ней вернуться. Стоит мне хоть на секунду засомневаться в том, что всё вокруг меня лишь вымысел и не важно, сознанием или сердцем, как я немедленно начну прощаться с реальным миром, а именно там находится всё, что для меня дорого. Стоит мне перейти эту черту, сейчас или когда-нибудь позже, как вместо действительности, я получу лишь сладкие сновидения, постепенно начну терять мотивацию, забывая о том, что мне нужно. Люди здесь нереальны, они не могут быть мне семьей, друзьями, ни кем-нибудь ещё. Это лишь картинки оживленные ИИ, морок, который когда-нибудь закончится. Именно это и заставляет меня сейчас пытаться выбраться из ада, там пусть и скрытые за лицами своих аватаров, но есть реальные люди, которые могут представлять ценность, пусть большинство из них и не заслуживают ничего, кроме отвращения, но среди плевел есть и зерна. Видимо, прочитав мысли во взгляде, мой собеседник не выказал никаких признаков хоть какого-нибудь облегчения.

        
      
— Тогда, если ты не лжешь, я хотел бы с тобой поговорить, но для начала представлюсь. Я — Альф. Просто Альф.

        
      
Надпись над его головой изменилась на произнесенное имя, параллельно с этим, грешник протянул мне руку в приветственном жесте. Не мудрствуя лукаво, я пожал пятерню и кивком головы обозначил место, куда нам стоило отойти, чтобы нам никто не помешал. Беседа выдалась довольно долгой и к моему счастью, информативной. Альф говорил сухо и по делу, с радостью вываливая всю доступную ему информацию. Как оказалось, мой собеседник точно так же, как и я не местный, а падшая душа, из, как он выразился — нейтральных земель и забрался он сюда не просто так. Начну издалека.

        
      
Ад, как известно, представляет из себя загробный мир, вернее, один из его вариантов и как водится, в каждой культуре он свой, однако по неизвестным причинам в реальности вещи обстоят немного по другому. Ад на всех один, просто разделен на области, в каждой из которых действуют свои порядки. Своя погода, свои демоны, своя атмосфера. По всей видимости, как замечал мой собеседник, всё зависело от того, как инферно описывается религией. Если в священном писании верующего написано, что его будут бить плетьми — будут бить плетьми, написано, что будут варить в масле, ну тут уж ничего не поделаешь, придется прожариться. Относительно подобных областей, которые здесь именовали доменами, действовали определенные правила. Каждой такой областью заведовал свой Лорд ада, это могла быть гигантская собака, кусок льда или классический, во всех смыслах — дьявол, однако суть всегда была одна и та же. Эта скотина смотрела за порядком и управляла местной ватагой демонов. В некоторых доменах, иерархия исчадий была сложной и многоступенчатой, в других же, наоборот, максимально простой. Лорды могли воевать друг с другом за грешников, могли объединяться в союзы. В общем и целом, стандартные политические игры. На кой черт им вообще сдалось пытать людей — совершенно непонятно, однако, так или иначе, все демоны здесь именно этим и промышляли, что также являлось одним из правил. Но самым интересным во всем этом было следующее. В некоторых религиях описывались возможность искупить грехи и либо переродиться, либо попасть, куда бы вы думали? В рай. Собственно именно за этим сюда поперся Альф и ещё четверо таких же недоумков. Мы находились на территории ада, принадлежащего пантеону богов Дахи. Судя по описанию, они представляли из себя нечто среднее между Майя и древними людьми. По их верованиям, в центре инферно стояла башня, на которой вертикально располагались грехи людей и если ты смог совладать со всеми из них и добраться до вершины, то тебя встречал бог — страж подземного мира по имени Якра, который мог, аки Харон, перенести тебя в своей летающей лодке на местные небеса. Я поднял руку вверх, в знак того, что пока что с меня хватит. В принципе, сказанное им вязалось с информацией, полученной об этом месте ранее, но всё ещё были определенные пробелы. Со слов всё того же Альфа, тонкости местного мироустройства ему пояснил Орлон — один из грешников, с которыми он сюда и приперся, помимо этого, в их команде находились ещё двое — пожилой мужчина по имени Асо и молодой парень Сантри.

        
      
— Альф, а где твои товарищи, с которыми ты сюда забрался?
Взгляд моего собеседника на секунду стал расстроенным, но быстро собравшись, он всё же ответил на мой вопрос.
— Санри схватили и не выдержав пыток, он покончил с собой, отправившись в нейтральные земли. Асо и Орлон погибли, сражаясь с демонами. Сейчас их бесполезно искать, ни здесь, ни где-либо ещё. За пределами города ориентироваться невозможно и места, где они возродились, давным-давно потеряны. Меня же схватили, я пытался бежать…
Он печально развёл руками, после чего продолжил:
— Неудачно, как видишь. Каждый раз, стоило мне только вырваться, как эта мерзость накидывалась на меня толпой и снова погружала в пытки. Раз за разом. Всё по новой. Я пытался свести счеты с жизнью, как Санри, но в последний момент меня прерывали...

        
      
Произнеся эти слова, Альф раскис окончательно, в его глазах на секунду промелькнуло безумие, я же в свою очередь напрягся. Это значило лишь одно — найти Костяной город вновь, я скорее всего не смогу. У меня ещё была масса вопросов и, конечно, следовало бы расспросить НПС поподробней, но я решил оставить это на потом. Сейчас нужно было приготовиться к нападению.

Глава 8


        Глава 8
      

        
      
Я сидел в засаде уже почти день. Было скучно, я морально устал, но хоть криков слышно больше не было и то радовало. За это время грешники собрались в кучки, отломали все желтые факелы, освещавшие это место и сидели вокруг них. Я не понимал, чем было вызвано подобное поведение. Или они хотели оставаться в компании, дабы легче пережить воспоминания об ужасе, творящийся тут до недавних пор, то ли искалеченные разумы людей слетались на свет, подобно мотылькам. Ответов на эти вопросы я никогда больше не узнаю. По поводу криков, я правда немного соврал, некоторые из грешников до сих пор кричали. Разум покинул тела несчастных и витал где-то далеко далеко вне их тел, но, должен отметить, что за это время атмосфера стала куда менее напряженной. Альф и другие, сохранившие здравомыслие, кочевали от одного подобного импровизированного костра к другому, стараясь успокоить местных и привести в чувства оставшихся. Будь это не НПС, я бы ужаснулся подобной картине. Эти люди пережили даже не войну, они пережили буквально ад и думаю, у многих из них, даже будь у них шанс, не получилось бы вернуться к нормальной жизни. Всё же тут творились чудовищные вещи. Остается только радоваться, что этот мир лишь иллюзия, созданная искусственным интеллектом. Правда, наблюдая за поведением всех этих виртуальных личностей со стороны, уверенность начинает постепенно давать трещины. Старик, держащийся за оторванную культю, смотрящий в пустоту, молодая женщина изуродованная до состояния практически полного отсутствия кожи, раз за разом произносящая одно и тоже имя и тысячи других потерянных в водах безумия. Всё это было слишком реальным.

        
      
Прошло ещё несколько часов, но так ничего и не произошло. Я все так же сидел, затаившись под мостом, который вел к воротам, но жители ада, видимо, совершенно не планировали заглядывать ко мне на огонек. Похоже, убийство нескольких тысяч их сородичей никак не сказывалось на их общем благосостоянии. Или может они сделали вывод, что неспособны справиться с угрозой? Причины я не знал, но видимо, учинённый мной геноцид остался незамеченным. В конце концов, демоны ярости значительно сильнее своих раскаивающихся сородичей, так что даже меня могли бы просто запинать толпой. Наконец я сдался и покинул свой пост. Спикировав вниз в форме призрака, я сразу же начал искать глазами Альфа. Нужно было решить, что делать дальше и в разработке плана мне бы очень помогла его помощь. Стоило мне только подумать о том, что есть теоретическая возможность покинуть это место, как сразу же становилось лучше. Понятия не имею какой рай у Дахи, но на сто процентов я уверен в том, что там есть еда и вода. А ещё многие прелести жизни, которых я лишен по факту своего пребывания здесь. Я выпил последние капли кабаньей крови и отбросив импровизированный бурдюк в сторону, зашагал по направлению к одному из сохранивших здравомыслие грешников. Это был молодой парень. Почти подросток. Узкие черты лица, не до конца сформированное тощее тело, маленькие поросячьи глаза. Достаточно сильно рвет шаблон тот факт, что многие взрослые мужчины, пытаемые здесь, сошли с ума, а этот хлипенький человечек держался. Интересно, в чем секрет такой ментальной стойкости? Так или иначе, сейчас это было не важно. Мальчишка не заметил моего приближения. Видимо, просидев в засаде несколько часов, я все ещё подсознательно старался быть бесшумным. Подойдя, я постучал пацана по плечу. От такого жеста, хрупкое тело в набедренной повязке перекосило, он развернулся громко вскрикнул и размахивая руками упал. Его полные ужаса глаза вонзились в мой шлем. Похоже после проведенного здесь времени, он не ожидал от прикосновений ничего хорошего. Потребовалось подождать, чтобы мой потенциальный собеседник пришел в себя. Поднявшись и осознав произошедшее, пацан услужливо извинился и произнес.

        
      
— Простите... Я не ожидал... Вы что-то хотели?

        
      
Путем короткого диалога, я наконец выспросил местоположение своего основного информатора. Указав мне направление, парнишка как можно скорее скрылся из виду. Альф нашелся рядом с трупом гигантского младенца. Я не мог полностью его рассмотреть. С момента, как жертвы пыток растащили факелы, здесь стало значительно темнее. Огибая трупы разной степени сохранности и пронзающие их шипы, я медленно подошел к тому месту, где орудовал грешник. Когда я рассмотрел, чем конкретно Альф занимается, то даже немного улыбнулся. Точно так же, как и я в свое время, падший изготавливал экипировку из поверженного врага. Выломав где-то шип, а может найдя его попросту лежащим на земле, он разрезал труп гиганта на куски и тем самым организовывал себе подобие одежды. Из большого куска кожи и жил босса он уже успел изготовить себе некоторое подобие куртки, тем же способом он сооружал себе сейчас штаны. Рядом валялись куски золотой маски, которые были свернуты в некое подобие наручей. С их внутренней стороны выглядывали куски одежды, которую носили демоны. В целом у него получались пусть и грубоватые, но вполне функциональные, должен вам сказать, поделки. Не став повторять предыдущей ошибки, я окликнул его.

        
      
— К войне готовишься?
Альф резким движением повернулся в мою сторону, все ещё сжимая в руке шип. На мгновение я обрадовался, что я не стал его трогать. Секунду потупив взгляд, падшая душа всё же нашла ответ.
— Можно и так сказать, я просто подумал, что если я даже не попробую добраться до вершины башни, то эти месяцы мучений были зря.

        
      
Мне было не понятно, что конкретно он имел в виду под месяцами мучений. Поиск башни, пребывание в аду или конкретно время пыток, но я тем не менее, был приятно удивлен боевому духу этого человека, поскольку в этом вопросе наши интересы сходились. На самом деле, даже его поспешность была вполне объяснима. Мы находились в подземелье города демонов, которое было полностью заполнено, пока что, подавленными безумцами. Вполне логично было бы опасаться как вторжения извне, так и наступления буйной фазы у местных обитателей. Неизвестно, что было в данных обстоятельствах хуже, но понятным оставалось одно, надо отсюда валить. Хотя, если честно, то было бы неплохо собрать побольше информации. Мои размышления прервал вопрос со стороны моего собеседника:

        
      
— Не хочешь со мной?
Я вышел из транса и с вопросом посмотрел на Альфа.
— Уж не знаю как ты, но я не собираюсь ждать. Ад — это чистое безумие, чем дольше находишься, тем сложнее сохранять рассудок. Неважно, какой ад — нейтральные земли, или домен. Рано или поздно ты свихнешься, так что вот мой тебе совет, спеши, пока не съехал с катушек, как эти.
Он кивнул в сторону одного из костров.

        
      

        Предложено задание: На вершину! 
      

        Штраф за отказ 
        –
         отсутствует.
      

        Награда за выполнение: Репутация с 
        неигровым персонажем
        «
        Альф
        »
         +500 ед
        .,
         опыт 
        –
         100000 ед. 
      

        Время на принятие решения — 00.01.59.57
      

        
      
Пока я стоял и как истукан пялился на табличку с предложением квеста, о существовании которой уже успел позабыть, мой собеседник продолжал.

        
      
— Для сборов мне понадобится ещё где-то час или два, решай.

        
      
Доводы с его стороны прозвучали на удивление веско. Конечно, неплохо было бы собрать побольше информации с грешников об аде, поскольку далеко не факт, что этот поход в никуда увенчается успехом, но если честно, то и не факт, что получится выведать хоть что-то разумное. Знания Альфа тоже сомнительны, а создавать ещё больше противоречий, я не горю желанием. Намного проще будет изучить всё на практике. Если призадуматься, ситуация на самом деле премерзкая. Должен идти с первым встречным и в довесок ещё и верить этому же встречному на слово, но с другой стороны... А нет никакой другой стороны. Оставаться — отстой, уходить — отстой, но поменьше. Либо психи, либо демоны — выбор на десяточку, по шкале от одного до миллиарда. Хотя, даже если меня обманут сейчас, я по крайней мере хоть какой-то опыт получу. Тем более, в этом дурдоме, Альф был одним из немногих адекватных, хотя вопрос, были ли тут адекватные вообще. Так или иначе, будет интересно узнать куда я попаду, если меня принесут в жертву в аду.

        
      
— Я согласен... Но, ты же понимаешь, что нам нужен план?
Не отвлекаясь от работы, грешник ответил мне:
— О каком плане может идти речь, если я сам не знаю, с чем нам предстоит столкнуться? Я повторюсь, здесь абсолютно всё хаотично и непредсказуемо. Посмотри вокруг, нет ничего, что имело бы смысл. Так что наша задача просто забраться наверх. Не думай, просто делай.

        
      
Меня бесил покровительственный тон моего собеседника, что наводило на определенные мысли, которые приходилось подавлять. Сейчас это занимало куда больше усилий, чем раньше. Может мне просто пристукнуть его, да отправиться в одного? Нет, не вариант. Мне нужна информация в его голове, ему нужна моя сила. Простая формула. Выпытать? Смешно. Здесь он выдержал вещи и похуже, чем я могу придумать. Ситуация абсурдная, даже будучи сильнейшим здесь, я вынужден подчиняться. Примерно в таком настроении, я подошел к воротам, встал на ближайший каменный мост и принялся ждать. Альф закончил как по часам. Явившись передо мной в комплекте, состоящем из черных штанов, такой же кожанки, золотых сапог и таких же блестящих наручей, он забрался по штырям в стене и встал напротив меня. На импровизированном поясе с костяной бляшкой у него была закреплена огромная кость, обмотанная какими-то веревками. Судя по всему, оно выполняло функцию дубины. Присмотревшись с целью почерпнуть вдохновения, я заметил, что к поясу были приделаны небольшие костяные крюки. Они висели на мерзких, мелких веревочках из плоти, которые были, судя по всему, не особенно качественно защищенными сухожилиями. Стопы моего спутника были обмотаны веревками, которые очевидно были вытащены из местных пыточных механизмов. Палица же, не в пример моему Каскаду, была обработана очень грубо. Хорошо хоть его оружие было закреплено только на одном из крюков, в противном случае, вытащить её во время боя было бы невозможно. Шлема мой напарник не имел совершенно. Только голая голова, с которой свисали короткие, сантиметров пять, волосы, уже намеревающиеся скомкаться в дреды. В его глазах пылал странный безумный огонек, похожий на тот, что появляется у человека, за мгновение до достижения цели.

        
      
Я аккуратно приотворил ворота с желтым символом, отделявшие нас от Костяного города и убедившись, что за ними не скрывается какой-нибудь демон, мы выдвинулись вверх по лестнице. Выбравшись из здания пыточной, моим глазам предстала ужасающая картина. Всё внутреннее пространство было усеяно барельефами различных, самых изуверских издевательств над человеческими телами, а здания более всего напоминали переплетение морских гадов. Острые шпили, тянущиеся десятки метров вверх, под архитектурно невозможными углами, колоннами поддерживали высеченный воздушным куполом города небосвод, сформированный из несущих пыль ветров инфернальной пустоши. Присмотревшись, я заметил, что отделявший нас от песка, вернее того, что заменяло здесь песок, барьер, брал свое начало где-то за пределами видимости, предположительно на вершине башни, образуя конус вокруг города, напоминающий перевернутый смерч. В небесах стаями кружились фигуры демонов, они садились на шпили и скрывались, в покрывающих эти гигантские постройки мелких отверстиях, напоминавших оконные проемы без стекол. На наземных же строениях было и вовсе сложно фокусировать взгляд. Судя по всему, это был какой-то ментальный эффект. Взгляд цеплялся лишь за рисунки и пиктограммы человеческой боли, но никак не за сами здания, только приложив немного усилий, всё же можно было сконцентрировать внимание на окружении, пусть и ненадолго.

        
      
Большинство расположенных здесь структур мало напоминали земные. Всюду были неправильные формы и искаженные, будто бы искривленные пародии на здания. Сразу перед выходом из кругового помещения, в котором располагался вход, находился один из незамеченных мной ранее ярких примеров — длинное сооружение, похожее на казарму, состоящее, как и всё здесь, из материала, похожего на старые пожелтевшие кости, сворачивающиеся в спираль, каждый последующий внутренний слой которой был расположен выше предыдущего, под самыми разными углами из этой неясной мешанины торчали желтые факелы разного размера и вся она была испещрена теми же норами, что и столбы в небесах. Притом получившееся строение было не маленьким, о нет, в обхвате я бы дал ему метров двести, если не больше, а завершало картину мерзкое шевеление, которое можно было заметить, сфокусировав внимание на отверстиях. Периодически, здесь попадались здания, отдаленно напоминающие нормальные, но лишь отдаленно. Некоторые из них не имели ни одного входа или выхода, у некоторых отсутствовали одна или несколько стен, остальные же были сплавлены меж собой под самыми разными углами, образуя преследующие здесь всё окружение неправильные, причудливые формы. Очевидным представителем последней группы, было некое подобие особняка, видневшееся на границе моего зрения, хотя по факту — это были грубоватые изображения сельских домиков, нагроможденные друг на друга и сросшиеся стенами, крышами и потолками, подпертые неправильной формы колоннами. В целом, складывалось впечатление, что эту картину создавал сюрреалист, притом нарочито пытавшийся вызвать ощущение неправильности у любого зрителя.

        
      
Единственным, что тут имело правильные и понятные задумки, были мосты и дороги — они рассекали окружающий хаос будто ножом. Пусть и покрытые всё такими же искривленными изображениями, пути были прямыми и напоминали автомобильные магистрали из реального мира, по обеим сторонам от них были расположены факелы, притом будто бы для того, чтобы подчеркнуть чужеродность проложенных кем-то дорог, в этом месте располагающиеся зеркально и при этом на равном расстоянии друг от друга. Я был готов поспорить на что угодно, что эти самые тракты при взгляде сверху напоминали паутину паука перфекциониста. Они рубили хаос инфернального города на кварталы, кварталы на подобие районов, образуя вполне пригодную для перемещения грешников транспортную сеть, по которой мы с Альфом и двигались, стараясь прижиматься к каждой поверхности, расположенной на нашем пути, пытаясь не привлекать внимание кружащих на небосводе стай демонов.

        
      
Даже просто находиться в этом месте было сложной задачей. Неправильность форм и странный ментальный эффект города вызывали тошноту и легкую дезориентацию в пространстве. В процессе нашего с Альфом путешествия, его несколько раз вырвало мгновенно испарившейся желчью. Мы крались молча, стараясь не издавать ни звука, так что об этом нелицеприятном процессе, я узнавал только по глухому булькающему шуму, раздававшемуся с его стороны. Так или иначе, метр за метром мы были всё ближе к своей цели — архитектурному тирану, вертикальной, правильной формы высоченной башне, стоящей в центре города. Фокусировать на ней внимание было так же сложно, как и на всём, что здесь находилось, сводящий с ума эффект дезориентации усиливался по мере приближения. В конце концов ноги стали заплетаться, а потому приходилось красться, прижимаясь к земле, но хотя бы вездесущий, гуляющий здесь ветер начал стихать. Если добавить к озвученной мной картине ещё и крики агонии, разрезавшие воздух здесь до этого, мозг начинал ломаться. Также могу отметить тот факт, что интерфейс отображал несколько негативных эффектов, но их название я также не мог прочитать, из-за выше озвученного состояния. Когда мы проходили мимо огромного лица, высотой в километр, будто бы слепленного, из покрытых костью и барельефами зданий, эффект ещё раз усилился, из-за чего передвигаться приходилось уже по пластунски. Если бы в этот момент на нас напали демоны, они бы перебили нас как детей, потому я старался попросту не дышать. До башни оставалось ещё пара километров, а мы, с упорством муравьев, шатаясь, извергая из себя желчь, продолжали ползти, шаг за шагом.

        
      
Рядом то и дело раздавались шорохи и звуки скрежета металла по камню, выдававшие демонов. В такие моменты мы сжимались и старались как можно ближе прижиматься к любой ближайшей поверхности, чтобы не выдать себя движением, однако демоны по каким-то причинам даже не думали нападать, они попросту игнорировали наше существование. Уверен, что в этот момент, мы смотрелись жалко и даже убого — легкие жертвы, но какой-то разум, а может быть забитый в головы этих цифровых изуверов закон оберегал нас. Так или иначе, по внутренним ощущениям, часов через семь, а то и десять, мы оказались у подножия башни, расположенной на широченном диске радиусом километров в пять, лишь немного превышая ширину столба, и, примерно, метров двадцать в высоту он казался слишком закономерным и правильным, на фоне местного безумия. Стоило только моим пальцам коснуться его испещренной всё теми же пиктограммами поверхности, как тошнота и дезориентация отпустили мой разум, и я смог оглядеть пройденное расстояние, заодно замечая ещё одну, доселе ускользавшую от моего внимания деталь архитектуры.

        
      
Ближе к башне, хаос шпилей и структур дополнялся небольшими отростками, пробивающимися изнутри безумных строений, тянущимися в сторону башни, но будто бы натыкающимися на невидимую преграду. Они были небольшими — примерно с человеческую руку и видимо, были артефактом, сохранившимся с момента сотворения этого чудовищного места. Спустя пару минут, Альф нагнал меня и точно также дотронулся до диска. Его дыхание перехватило, как в принципе и моё, он молча оглядывал окружающее нас гротескное безумие. Видимо, инферно ещё не успело порадовать его ничем подобным, потому, он находился под впечатлением. Молча, точно так же, как и до этого, крадучись, мы двинулись вдоль подставки, на которой стояла башня, каждый держал одну из рук вытянутой налево, поскольку стоило хоть ненадолго перестать касаться строения, как тошнота с дезориентацией накрывали по полной.

        
      
Спустя ещё примерно час, мы смогли выйти к воротам. Уж не знаю, для кого они были сделаны, но точно не для людей. Высокие, метров двадцать и предположительно соответствующей толщины, увенчанные гигантскими, непонятно кем поставленными клепками и янтарно-желтым символом, они угрожали концом нашего путешествия. К ним вели несоответствующего масштабам размера ступени в ширину эквивалентные воротам, однако по ним вполне спокойно мог всходить и человек, ведь их высота вразрез ожиданиям была не титанически огромной, а вполне обыкновенной. И башня, и диск, и ступени так же были усеяны мерзопакостными пиктограммами и состояли из всё того же, напоминающего кости материала, из-за чего металлические ворота выглядели ещё более внушительно и угрожающе, чем предполагал их размер. Ступив на лестницу, начало которой торчало из диска, как бы примыкая к окружности, я отпустил руку, после чего кивнул своему спутнику, в знак того, что здесь нет влияния негативных эффектов, как минимум на меня. Мы подошли к дверям, увенчанным огромными кольцами, видимо рассчитанными на гигантов, и встали как вкопанные. Мозги, очистившиеся от отвратительного, навязанного капсулой, влияния, заработали и пытались придумать, что делать дальше. Я прильнул к створкам, уперся в них руками и попытался вложить всю силу собственного персонажа в то, чтобы эти самые створки сдвинуть хотя бы на миллиметр. Под ногами раздался хруст и скрежет, камень, а может всё-таки кости, начали крошиться под моими импровизированными сабатонами, мышцы напряглись до предела, шкала выносливости начала проседать, а перчатки издали жалобный, мелкий хруст, но тем не менее, дверь не поддалась ни на сантиметр. Альф точно так же подключился, но ворота никак не хотели даже теоретически раздвигаться. В душе зародилось беспокойство. Тянуть на себя эту махину не было никакой возможности. Банально не за что взяться. Нижний край ворот, в противовес здравому смыслу, находился в миллиметре от кладки под ними. Бросив бессмысленное занятие, я отошел на пару метров назад и оглядел башню ещё раз. На расстоянии примерно метров тридцати сверху, удалось углядеть несколько странноватых точек, но попытка добраться до них была бы суицидальной. Виртуальное тело не переживет падения с такой высоты, а вновь найти это место не выйдет. Уж в этом я уверен точно. Выдохшийся Альф, всё так же пытающийся толкать ворота наконец сдался и в его глазах заплескалось отчаяние. Он обратился ко мне:

        
      
— И… всё?

        
      
Я же в этот момент уже знал, что делать. В конце концов, может ворота и из металла, но вот стены состоят из материала, похожего на камень, а вот его, за время своего недолгого существования в аду, я уничтожил предостаточно. В руках сразу же появилась фантомная боль. Игнорируя Альфа, я поднялся на ноги и пошел к окончанию левой створки. Он же, поняв, что я растерял ещё не весь свой запал, побрел за мной. В голове набатом било волнение и нарастающая злоба. Мне не нужно было долго настраиваться. Агония, пронизывающая всё моё естество, давала мне неиссякаемый источник злобы. Я встал перед стеной башни и сфокусировал своё внимание на рисунке, изображавшем четвертование, только вместо коней, на нем были изображены демоны с печальными масками вместо лиц.

        
      

        “Нечестивое саморазрушение”, “Удар тьмы”, “Ярость” и моя собственная, разгоняющаяся от ненависти, кровь, взорвались ударом, от которого во все стороны разлетелись ошметки камня. Я думал о ублюдке Эдрионе и представлял, как методично сминаю его лицо в кашу и каждый последующий удар наносил с непередаваемым вожделением, вожделением мести. Злоба в моей душе клокотала, заставляя кровь вскипать, а мышцы, несмотря на боль, работать на пределе возможного. Это был всего лишь этап, этап перед свершением моего возмездия. Удар, ещё удар, камни секли лицо, пыль попадала в глаза, но я с остервенением, загнанного в угол, продолжал и продолжал продираться к своей цели. Я не знаю, сколько прошло времени, может десять минут, а может час, но под моими ударами, материал из которого состояла башня, постепенно начала поддаваться и вот, перед глазами отчетливо вырисовывалось отверстие, которое с каждым мгновением углубляется дальше и дальше. Я вырывал и выкидывал булыжники, отпинывал их из-под ног, и разрушал породу до тех пор, пока очередной мой удар не сколол последний из барьеров, отделявших нас от внутренностей помещения. С громким скрежетом пласт, уже не из костей, а из настоящего серого камня, провалился куда-то внутрь, явив нам черноту, к которой глазам ещё предстояло привыкнуть.

        
      
Внутреннее убранство башни, на удивление было очень простым: небрежная каменная кладка, тут и там вставлены булыжники, словно их забивали в дыры и крошка, неприятно шаркающая при ходьбе. Похоже, что тут была огромная скала, в которой уже позже прорубили все эти проходы. В Костяном городе ничего подобного не наблюдалось, поэтому это место создавало ощущение нереальности, благо мы всё ещё в виртуальном мире. Чуть пройдя дальше, я понял, что в нос бьётся странный запах, знакомый… Такой манящий… Запах женского тела. В глазах на доли секунд помутнело, а в животе засвербило, словно от судороги, напряженные мышцы начали обмякать, чресла словно перестали мне подчиняться. К подобным ментальным атакам я был не готов, пришлось поднапрячься, чтобы просто собраться с силами. Напарник, тем временем, волочился за мной и по нему было видно, что он тоже с трудом, но выигрывает эту войну. Через невдалеке я увидел отблеск металла. Приглядевшись, я заметил, что на расстоянии нескольких метров от нас лежит несколько мечей, а подойдя ещё чуть ближе заметил одежду, небрежно раскиданную по пути вглубь башни. Я достал меч наизготовку, повернулся к своему товарищу и кивнув в сторону сваленных в кучу орудий, прошептал:

        
      
— Дальше может стать хуже.

        
      
Альф судорожно взял палицу наизготовку и что-то буркнул. Ладно, моё дело предупредить, а не помогать ему справляться со своей головой. Аккуратно, насколько это возможно, мы подошли к той, незримой черте, и чёрт, теперь я всё понял. Перед глазами начали всплывать образы самых разных женщин. Идеальные в форме тела, большие, мягкие груди со стоячими и твёрдыми сосками и объёмные, колышущиеся от каждого шага задницы, хотелось потрогать, облизать…

        
      
Единственное, что я сумел через огромное усилие — сжать руки, чтобы просто не выронить меч и отпустить эту ситуацию, потому что больше я ничего не мог. Ноги сами понесли меня вглубь, а руки пытались дотянуться до обнаженных тел, которые были так близко… Чем дальше меня затягивало, тем более реальными становились картины моего воображения, но тем не менее, с каждым шагом они всё больше искажались, а моя страсть становилась… Странной. Толстые женщины, старухи... Изуродованные до неузнаваемости, каждый шрам которых напоминал вагину. Совсем уж нереальные, которые словно нарисованы символами на клавиатуре, и я никогда бы не подумал, что символы могут настолько сильно манить. Хотелось всё и сразу, мой, и так оголодавший по женскому теплу мозг, пытался сопротивляться этому, но безрезультатно. Мне стало так мерзко ведь я будто бы кого-то предаю… Или нет? И во всей этой вакханалии, краем зрения я увидел Анфису. Я сразу же зацепился за этот образ и вот, она прямо передо мной. Мило улыбающаяся, слегка колышущиеся волосы и она что-то мне говорит. Я встал как вкопанный, и вспоминал. Вспоминал, как мы вместе готовили ужин, как мы вместе ходили гулять по парку, как мы отмечали небольшие праздники. Её лицо, запах, прикосновение кожи, мягкие, шелковистые волосы, улыбку на её лице, разговоры на кухне за чашкой чая и мне стало не по себе. Она старалась ради меня, всегда выкладывалась на полную, если это было нужно, поддерживала в моменты грусти, я ей многим должен, даже не так, я обязан помочь ей, чего бы это не стоило. Постепенно, горечь от этого предательства начала перерастать в гнев. На себя, на эту ситуацию, на Эфтеру, но самое главное — на ту тварь, которая всё это и устроила. Пелена похоти спала с глаз, уступив место пелене злобы, я посмотрел вглубь прохода и тихо произнёс:

        
      
— Нет.

        
      
Если бы в тот момент передо мной появилась сколь угодно красивая женщина, я бы не секунды не раздумывая, разодрал бы её на кровавые ошметки, не из-за того, что она была бы мне неподвластна и не из-за ненависти к женщинам как таковой, о нет. Я бы разодрал её потому, что в противном случае мог поддаться и стать одним из тех ничтожеств, которых всю жизнь презирал. Внутри меня уже не боролись чувства и инстинкты, чужеродную похоть в моей голове избивали, её рвали на куски. Нужно было спешить, пока раж не прошел. Будто бы вторя моим мыслям, из-за двери в противоположной моему положению стене помещения послышался томный женский голос. Я не знал языка, на котором произносятся слова, но тем не менее понял смысл. Двери в другой стороне комнаты распахнулись и оттуда вырвались сотни человеческих стонов. Это были не стоны страха, это были стоны порочного наслаждения. Альф пробежал мимо меня на всех порах, стремясь к источнику этой ужасающей какофонии звуков. Я прошел вперед. С каждым шагом похоть наваливалась всё сильнее и сильнее, но я продолжал держаться. Передо мной раскинулся огромный циклопический зал, в котором находилось нечто, что проще всего было описать как живую оргию. Сотни полусплетающихся-полусросшихся друг с другом человеческих тел в ужасающем акте совокупления. Запах был омерзительным и если бы не жгучее желание присоединиться к этой ужасающей содомской куче, то наверняка меня бы вырвало. Это сооружение из склизкого мяса было просто ужасающе огромным и занимало почти весь, похожий на гигантское блюдо, пол. Зал был выполнен в форме полушара, из верхней части которого торчал длинный шип, выполнявший скорее декоративную функцию. По краям пол помещения немного поднимался вверх, создавая впечатление, что грешники лежат на некой огромной тарелке. Сейчас я понимаю, что на самом деле в этом был определенный символизм, но тогда, площадь размером с футбольное поле, заполненная копошащимися как муравьи телами, казалась мне одновременно отвратительной и притягательной, притом оба из этих позывов были возведены в некий абсолют. Маленькая фигурка Альфа, на ходу сбросившего с себя всю свою броню, прыгнула к ним, мгновенно растворившись в куче шевелящихся конечностей. На другой стороне зала открылась еще одна дверь, точно такая же, как та, через которую я вошел. К куче тел вела лестница, высотой примерно метров пять, состоящая из того же холодного камня, что и вся виденная мной доселе внутрянка башни, так что я хорошо сумел разглядеть, что меня здесь никто не держит. Физически я могу просто пройти мимо, но я не стану.

        
      
На секунду я заглушил злобу, сделав рывок в сторону шевелящейся массы, повинуясь желанию, но за секунду до того, как я коснулся сотни протянутых ко мне конечностей, сделав одно из тяжелейших волевых усилий за всю свою жизнь, достал из ножен каскад и рубанул наотмашь. Из кучи заорали. Несколько голосов боли вырвались из пучины живой оргии и ударили мне по ушам. Прилив крови к голове и стучащее сердце. Я сделал второй удар и отсёк одному из тел голову. Брызги крови орошили моё лицо. Шевелящаяся масса отпрянула, не прекращая издавать томные стоны и я сорвался. Удар - и куча выплевывает из себя искореженных, пережеванных грешников, за годы пребывания здесь исказившихся и вытянувшихся. Некоторые из них ещё до моего прихода были мертвы, будучи раздавленными своими сородичами. Ещё удар. В сторону летят отрубленные конечности, руки, ноги и головы. В моей голове шум, как будто запускается огромная турбина. Он нарастает, но я, поглощенный сражением ярости и похоти не слышу его. Удар за ударом, удар за ударом. Я стою по колено в человеческой крови. Не думаю, просто рублю и режу. Это продолжалось всего несколько минут, но в моей голове прошли столетия. Две жажды боролись внутри меня, но в конце концов одна из них начала побеждать. Сначала я смог наскрести достаточно внимания чтобы вернулось зрение, а после желание начало отступать. Вторым вернулся слух. Теперь эхом в зале отдавались не только лишь крики удовольствия. Теперь здесь слышались крики боли. С исступленным лицом я стоял по колено в крови и продолжал кромсать поддавшихся бездумному греху ублюдков. Шаг за шагом. Их становилось всё меньше и меньше. Давление похоти уменьшалось, а давление ярости росло. И вот уже я полностью выныриваю из глубин собственного разума. Под моими ногами сам собой сформировался холм из изрубленных трупов. Я вспоминаю лицо Анфисы и наращиваю темп. Активирую нечестивое саморазрушение. Боль приводит в себя, давит похоть, питает ярость. Глаза застилает кровь. Удары становятся сильнее. Слух, зрение, запах и осязание возвращаются полностью. Они не сопротивляются, но это никак не мешает мне всем нутром их ненавидеть. Ненавидеть за то, что посягнули на мою святыню. Я хватаюсь за руку, протянутую из кучи и вырываю одного из отвратительных мне существ с такой силой, что его ноги остаются в сплетениях тел. Иссушенное лицо мертвеца, подброшенного в воздух на секунду пересекается взглядом с моим. Взмах и его тело разлетается на две половины. Я подбегаю к нему и раз за разом наношу удары до тех пор, пока не превращаю в фарш. Я слышу крик и с трудом узнаю в нем свой. Крик полный гнева и безумия, но лучше так, чем предать себя самого. Лучше быть чудовищем, чем ничтожеством. Похоть ослабевает и в воздухе слышиться голос на всё том же неизвестном языке.

        
      
— Довольно!

        
      
Куча мяса расползается в стороны подобно цветку. И из центра к потолку взлетает обсидианово-черное женское тело. Полностью нагая.

        
      

        Похоть Якра 
      

        Уровень - 
        120
      

        
      
Естественно со статусом босса. Она выглядела как европеоид. Огромная грудь, идеальное тело. Даже супермодели бы позавидовали. Единственное, что в её облике было странным — это полное отсутствие волос, как на голове, так и на остальных частях. Узкое лицо, с красотой которого не сравнится ни одна женщина мира и два маленьких пирамидальных рога на висках, со стороны напоминающие наушники. Демоница была огромной, вдвое больше меня и явно испытывала лишь одно желание, о чем говорило имя, лицо и каждый изгиб тела. За её спиной высились два перепончатых крыла, напоминавшие такие у переносчиков в пыточных залах. Закусив нижнюю губу от нетерпения, она протянула одну из четырех своих рук вперед и поманила меня пальцем. Чем дольше я смотрел на неё, тем больше понимал. Сил сопротивляться у меня не остается. Ярость затихала, а мозг отказывался отвести взгляд. Я оторвался от избиения очередного убогого, которому не посчастливилось оказаться у меня на пути. Тонкий голосок в голове приказывал двигаться, но всё на что хватало моих сил — это сжимать меч.

        
      
— Приди ко мне.

        
      
Прозвучал голос отовсюду и казалось, будто бы даже у меня в голове. Моё тело взмыло в воздух, повинуясь движениям демоницы. Я старался отвести взгляд, старался сделать хоть что-то, но каждую секунду моё желание поддаться лишь усиливалось. Я подлетел прямо к ней и столкнулся лицом к лицу. В её черных, без белков и зрачков глазах отражалась неизмеримая страсть. Она обвила меня своими крыльями и прикрыла глаза дабы поцеловать, а я же тем временем совершив неизмеримое усилие воли закрыл свои. На мгновение стало легче. выгнувшись всем телом назад, я изо всех сил отвел голову подальше от твари. Мои кости затрещали, мышцы натянулись как канаты. Хочешь меня? Получай! С этими мыслями, я впечатал свой лоб ей в переносицу. Мощь удара, многократно приумноженная рефлекторно включенными способностями, была столь чудовищной, что нас обоих оглушило, о чем свидетельствовала иконка дебафа сверху моего интерфейса. Тело Похоти, до этого висевшее метрах в трех над землей, теперь было впечатано в стену у самого низа. Я же, как более легкий объект, отлетел ещё дальше. Отскочив от потолка, я упал на кучу мертвых тел, созданную мной же пару минут назад. Видимо это и сыграло решающую роль. Сознание вернулось ко мне на мгновение раньше. Ощущение всепоглощающего желания покинуло мою душу, а вот ярость — нет. С нескрываемым удовольствием подметив, что рука все ещё сжимает Каскад, я изо всех сил прыгнул в сторону крылатой мрази. ХП болталось в районе десяти процентов, но это ничего для меня в тот момент не значило. Передо мной были кучи тел, озеро крови и моя цель в противоположном конце зала. От моего приземления во все стороны разошлась кровавая волна, брызги взлетели вверх, измазывая стены купола. Ещё два прыжка понадобились, чтобы оказаться на той стороне. Я стоял перед лежащей ничком похотью, занеся над ней меч. На секунду она открыла глаза, пробуждая во мне всё тот же набор парализующих инстинктов, но было уже поздно. Свист заточенной кости рассек воздух и голова демона покатилась по камню глухо отскакивая, до тех пор, пока не упала в багряную жидкость, скрывшись под ее поверхностью.

        
      
Через неопределенный промежуток времени, я обнаружил себя добивающего один из едва шевелящихся полутрупов. Голыми руками я вбивал его голову в серый, испачканный красным камень. На моих кулаках розовели мозги, перемешанные с кровью, осколками костей, спинномозговой жидкостью и чем-то ещё, о чем я предпочитал не думать. Отползаю от отбивной, в который я превратил череп грешника, к стене и с исступлением смотрю на свои руки. В голове роем мух вились мысли. Я был в смятении и напуган. Неужели это сделал я? Может такое быть, что кромешный кошмар, который я здесь развел и есть настоящий я? Где Альф, не убил ли я его одним из первых? Смогу ли я вернуться отсюда нормальным человеком, смогу ли снова стать собой прежним? Тупо уставившись на созданное мной кровавое озеро, я тихо прошептал:

        
      
— Перебор…

        
      
После чего обхватив руками колени, в прострации просидел где-то около часа. Может я повредился головой в той аварии и всё это горячечный бред моего сломанного мозга, а я сам сижу где-то в психушке, под пристальным надзором парочки увесистых мордоворотов-санитаров? Может, но это ничего не меняет. У меня в жизни только начало что-то наклевываться, только я возомнил себя нормальным человеком, с каким-никаким живым будущим, как эта самая жизнь громко ударила меня под дых. Больше не будучи способным сдерживаться, я саданул по каменной плитке пола обеими руками. По залу послышалось эхо, а на земле появились трещины. Нет. Чертова капсула лезет в мои мозги и если так дальше пойдет, то ничего хорошего из этого не выйдет. Видимо, проблема этого инстанса не в сложности боссов, их можно сваншотить, а в ментальном воздействии. Если так и дальше пойдет, то чертовы грехи могут прикончить меня. При том меня реального. Нет никаких гарантий, что моя психика выдержит ещё хоть одно потрясение, а их ещё осталось как минимум столько же, сколько и этажей. Я прислушался к внутренним ощущениям. Полное смятение, казалось, что внутри что-то перегорело, появилось неприятное ощущение пустоты. Нужно немного посидеть и прийти в себя.

        
      
Когда голова чуть очистилась от дурных мыслей, я поднялся и принялся разбирать плоды своих трудов.

        
      

        Внимание! Призрачный каскад поглотил 126 душ. Произведите выбор умений.
      

        Задание: На вершину! Статус — Провалено.
      

        Внимание! 
        В
        ы достигли уровня 100, для 
        дальнейшего
         развития 
        выберите
         класс.
      

        “
        Нелегкий путь
        ” - 
        Вы получили 100 уровень так и не выбрав класс.
      

        
      
Также следовало полутаться. Подойдя к трупу Похоти, я приложил руку к одной из ног. Я старался не смотреть на безголовое тело, так как опасался новых ударов её ментального эффекта, но обошлось. В её инвентаре не оказалось ничего интересного, кроме ещё одной черной книги. Про себя отметив, что ещё одна такая же выпала из гигантского ребенка в пыточных, я вытащил литературу из инвентаря. Тот же черный переплет, тот же непонятный язык, что и в книге с принца, только единственное, что надпись на обложке отличалась. Пусть я и понимал, что самостоятельно расшифровать книгу не выйдет, но всё же догадывался, что эта штука явно намекает мне на сбор комплекта из ещё как минимум четырех таких же. Игра явно издевалась надо мной, намекая на то, что по правилам пройти можно уже и не пытаться.

        
      
Ради интереса я посмотрел на способности Похоти, пусть их поиск и занял целую уйму времени.

        
      

        ● 
        “
        Аура желаний
        ”
         — 89 ур.
      

        ● 
        “
        Кровь демона
        ” —
         ваши заклинания получают бонус от силы в размере 50% от бонуса эквивалентного числа интеллекта.
      

        ● 
        “
        Кокон плоти
        ”
         — все существа подвергшиеся воздействию ауры желаний формируют вокруг вас плотный кокон из собственных тел предоставляя вам тридцать единиц брони за существо.
      

        ● 
        “
        Телекинез
        ”
         — 76 ур.
      

        ● 
        “
        Взгляд желаний
        ”
         — 100 ур.
      

        
      
И так далее. Способности босса подошли бы какому-нибудь иллюзионисту или сумонеру, но ни в коем случае не танку, так что я решил по старинке взять кровь демона. На этом разбор полетов был завершен и мне предстояло сразиться с ещё четырьмя убийцами психики. А ведь в этом даже был смысл. Грехи и подобные желания действительно оказывают губительное воздействие на разум и в реальной жизни. Правда об этом я знал немного, в психологии людей не особо разбирался, но что-то подсказывает, что сейчас мне грозит неиллюзорная опасность.

        
      
Проход был чем-то странным. За металлом створок оказался коридор примерно пять на пять метров, обе стороны которого были увешаны факелами. По ощущениям шел я по нему недолго, всего несколько десятков метров, но выйдя через точно такие же, что и входные, ворота, удивленно уставился на стену тумана, огороженную от меня огромным вихрем, в центре которого была башня. Я стоял на небольшом балконе и смотрел на громадный смерч окружавший меня. Костяная постройка стояла здесь как риф посреди океана. Рассекая волны ветра, она противостояла пеплу и металлу. Я ощущал себя маленьким, крошечным существом, противопоставленным всему миру, но тем не менее, упорно ползущим к своей цели. В искалеченном разуме, состоящем из ненависти, любви и боли, под воздействием чувства прекрасного формировалось нечто, что проще всего было описать как решимость. Решимость довести свой крестовый поход до конца. Если раньше я двигался чтобы достичь цели, то сейчас меня захлестывали эмоции, я ощущал в себе стихию, рвущуюся наружу. Видимо, сражение с Похотью что-то повредило в моей голове, а может наоборот, починило. Я подошел к перилам, которые казалось были украдены из какой-то библиотеки — атласно-белые с фигурными колоннами мне по пояс и посмотрел вниз. Расстояние до земли было километров пять, если не больше. Внизу что-то сверкало. Присмотревшись, я увидел линию на башне — некий промежуток между этажами, из которого били струи пламени. Из-за дальности обстрела складывалось ощущение, что я стою на миниатюрном солнце. Неплохая защита от попыток забраться не по правилам. Всё же местная архитектура пусть и немного, но подчинялась логике, хотя конечно прямые — параллельные земле коридоры, ведущие вверх на несколько километров, безумные странные демоны, вечный прах, облака с шевелящимися в них неизведанными чудовищами и гигантские металлические скелеты, облаченные в сросшиеся тела, намекали, что логика эта — крайне бесчеловечная. По левую руку от меня находился узкий проход, опоясывающий башню с одной из сторон. Это, по сути, было прямое, заботливо огороженное перилами продолжение балкона. Бесчеловечно, спроектировано так, чтобы напугать и сломить, но всё же лучше, чем порядок там, в реальном мире. Здесь все прямолинейно. Против такого порядка можно бунтовать, его можно ненавидеть и черпать из этого силы, в то время как в беспросветной серой действительности всё не так однозначно. Шаг влево, шаг вправо и мы подводим тех, кто живет лучше или хуже, возлагает на нас свои надежды и ожидания. Если эмоцией этого места был ужас, то в реальности — беспросветная безнадега. Я шёл по длинному балкону, как на плаху или может быть, как на дуэль. Так или иначе, следовать по пути было легко. Меня тянуло на философствование, а внутри разгоралась жажда жизни, вернее, жажда вернуть свою жизнь.

        
      
В конце концов дойдя до двери, я уже окончательно привел свои мозги в порядок. Возвышенную печаль сменила привычная озлобленная серьезность и горящая внутри спичка гнева. Пусть мне и стало немного легче, но пока что я не прошел и половины маршрута, так что думать рано. Тем более я вряд ли проведу в райских чертогах много времени, хотя это явно будет приятней, чем в аду. Передо мной стояли новые громадные ворота и естественно, сил открыть их не хватало. Может я что-то делаю не так? Хотя, наплевать, моя цель ведь попросту добраться до вершины башни? Не думаю что способ прохождения уж слишком сильно повлияет на конечный результат. Вдох и вновь мои кулаки крошат каменную кладку.

Глава 9


        Глава 9
      

        
      

        Башня грехов — уровень второй — расточительство.
      

        
      
Видимо, понимание этого слова у первобытного народца было весьма и весьма широкое. В мою голову сразу же ударила целая масса различных чувств. Сильнейший приступ чревоугодия, нет не голода, а именно желания набить брюхо, чем угодно, чтобы просто наесться. Даже сама мысль о еде вызывала слюнотечение, так же, как и с Похотью, границы сильно размывались, хотелось всего сразу и ничего одновременно. Почему ничего? Потому, что помимо неуемного аппетита, появилась ещё и чрезвычайная леность. Шкала стамины сама собой начала понемногу убывать, захотелось развалиться на диване, взять в руку баночку пива и засесть за просмотр какого-нибудь кино, ощущая себя мерзким тунеядцем, оскверняющим мир своим существованием. Камень казался уютным и приятным местом для времяпрепровождения. Лежащие то тут, то там иссушенные трупы явно разделяли со мной эту правду. Ровным слоем, тела были раскиданы по ничем не отличающемуся от расположенного на входе в зал Похоти помещению. Отвращение, неприязнь, голод, лень, слабость и ощущение тотальной бессмысленности взрывным коктейлем заливали мой разум. Может просто прилечь и немного передохнуть? Может ну это всё, вся эта злость, ненависть, да и мумии выглядят аппетитно, я слышал, в древности их поедали в качестве деликатеса. Я посмотрел на иссушенное тело, которое до этого судя по всему было мужчиной. Его ноги больше были похожи на спички, пальцы неестественно удлинились, короткие волосы выцвели, а глаза иссохли, оставив на своем месте пустые провалы. Слюни потекли, но последним усилием воли я активировал нечестивое саморазрушение. Шкала здоровья поползла вниз, а по телу прошлась волна отрезвляющей боли.

        
      
Ориентируясь как можно быстрее, я глазами нашел дверь, опасаясь за свой рассудок и персонажа. Список висящих дебафов уже перевалил за пять штук. Вчитываться я не стал, но постепенно теряющаяся стамина четко давала понять, что времени у меня немного. Периодически активируя свою основную способность, я пробирался к двери, старательно лавируя меж иссушенных останков, которыми здесь был усыпан весь пол. Я подозреваю, они были ещё живы, уж не знаю почему, но мне казалось, что здесь всё работает по аналогии с Похотью. Грех просто выжигает их и постепенно поедает, но так же, как в парадоксе Тесея, никогда не добирается до конца. Наконец, я оказываюсь напротив второй двери и с небольшим усилием её приоткрываю, протискиваясь внутрь. Из открывшейся щели на меня дует запах свежей еды, а вместе с ним приходит волна голода. Внутри оказывается длинный стол, примерно метров пятьдесят в длину. По ту сторону от стола стоит точно такая же дверь, как та, через которую я вошел. Весь поверхность гарнитура была наполнена разного рода едой и напитками — это похоже на мечту, особенно для человека, столь долго запертого в аду и ничего лучше кабаньей крови, уже месяц не пробовавшего. На белой скатерти, свисающей на пол и заполняющей собой большую часть низа комнаты, располагаются разного рода колбасы, жареное мясо, поросенок на вертеле, свежие яблоки и целая куча самых разных явств. Первое время я не мог оторвать от пищи взгляда, как от седьмого чуда света. Внутри закипает обжорство, я так давно не чувствовал вкуса пищи, так давно не ощущал приятного насыщения, но нужно держаться, я отрываю взгляд и краем глаза успеваю заметить лежащие то тут, то там трупы, которые доедают мерзкие личинки, напоминающие опарышей, размером с ладонь. Запоздало успеваю осознать, что у опарышей не бывает человеческих лиц. Активирую нечестивое саморазрушение   и на половине ХП, от боли, вынужденно прихожу в себя. Настолько, насколько возможно трезвым взглядом осматриваю комнату. На той стороне стола сидит огромная личинка, над головой которой расположена надпись

        
      

        Расточительство Якра
      

        Уровень -
         120
      

        
      
Ага, вот и главгад. Личинка состоит из множества обрюзгших человеческих лиц, по форме сшитых в некое подобие огромной гусеницы, длиной порядка пяти метров, из многочисленных ртов которой на пол периодически выпадают новые, более мелкие. Они выползают, оставляя за собой зеленый шлейф блевотины и через некоторое время заползают обратно, откусывая от жирных, буквально готовых лопнуть от съеденного грешников по кусочку. Я не сразу это заметил, поскольку смотрел больше на еду, чем на что либо ещё в этом зале, но на деревянных стульях, стоящих прямо на растекающейся по полу скатерти сидели грешники. Они располагались по обе стороны стола и с аппетитом уплетали пищу. Каждая жертва чудовища напоминала рекордсмена по весу, за жировыми складками почти невозможно было различить лиц, я даже не сразу понял что это люди, настолько они были жирны и уродливы. Так же присмотревшись к еде, я заметил то, от чего меня чуть не вырвало. Все продукты здесь состояли из тех же личинок, слепленных в некое подобие блюд. На удивление, от созерцания этой картины я не испытал никакого отвращения, а лишь некоторое принятие своей судьбы. Не было смысла противиться. Не было смысла вообще ни в чем. В этот момент, в моих мозгах промелькнула маленькая мысль. Подлым голоском так, как это обычно бывает, погашенная, иссушенная до состояния огарка злость подсказала мне что делать. Остаток ярости и вместе с тем здравого смысла, горевший в моей душе погнал меня вперед, медленно, шаг за шагом я полз, прорываясь сквозь воздух, как будто через тягучий мед. Каждую секунду я забывал, для чего я движусь и тут же вспоминал. Мое ХП таяло на глазах, боль затмевала глаза, но мне так не хотелось что-то делать. Хотелось просто лечь, а ещё лучше сесть за стол и начать есть, но я шел. Так надо было, я не помнил почему, вернее не хотел помнить, но шел.

        
      
Заторможенно, как в замедленной съемке я преодолевал метр за метром, оглядывая голодным взглядом стол с едой и мешки жира, уплетающие столь вкусные деликатесы. Жаль, что мне нужно куда-то идти. Но нужно же. А почему? Мне так лень. Уколы боли на мгновение проясняют сознание, заставляя делать небольшие рывки вперед. Боль раздражает, наверное, для этого я иду, мне лень чувствовать боль. Нет, не хочу, злит. Устал. Хочу лечь и поесть. Не хочу ничего делать. Но всё же, несмотря ни на что, я дошел до своей точки назначения. Я подошел к мерзкой, блюющей гигантской гусенице и подсознательно подметил про себя, что её тело уходит под стол, видимо и скатерть и мебель являются продолжением личинки. Наверное, ткань, вовсе не ткань, а всего лишь кожа. Но об этом я подумал позже. С невыносимой ленью в мыслях, я пододвинулся к огромной гусенице. Вблизи она была даже больше, чем издалека. Наверное, она была не меньше того гигантского младенца. Точно так же как и демона пыточных, мне вряд ли удалось бы прорезать тварь мечом хотя бы на четверть. На секунду в голове мелькнуло отвращение, но быстро было уничтожено голодом. Я сделал укус, попутно отключив нечестивое саморазрушение. Плоть гиганта скользнула в мой желудок, сразу же вызывая рвотные позывы. Я откусывал кусок за кусочком, пережевывал кожу, глаза и более мелких гусениц. Внутри, слава богу, она состояла из самого обыкновенного сырого мяса, что несколько убавило травмирующих воспоминаний впоследствии. Мелкие гусеницы жрали меня, а я жрал их прародителя. Влияние греха было слишком сильным. Этот инстанс явно нужно проходить со снижением уровня внушения от каких-нибудь предметов. Но так или иначе, в нашем ленивом противостоянии я побеждал. Босс не восстанавливался, а я да. Его мелкие собратья не могли прокусить большую часть моей брони, а те, что таки выгрызались в мою плоть, безжалостно выталкивались наружу регенерацией. Я не знаю, сколько это продлилось. Мы жрали друг друга, жрали и жрали. В какой-то момент я понял, что в голове на заднем фоне прорезаются какие-то мысли, но мне было лень прислушиваться к этому странному чужеродному типу раздумий. У меня был свой — есть, отрывать от еды куски и проглатывать, не жуя. Ничего не осознавать, ничего не понимать, просто методично питаться. В чем проблема? Но с каждым мгновением, сознание и отрезвляющее понимание ситуации отдавалось во мне всё сильнее. Красная полоска где-то наверху, над головой еды, была выкрашена в ярко-красный и от полной шкалы осталось лишь пара делений. Это значит, что еда скоро закончится? Меня это напугало, нет, я не хочу, чтобы еда заканчивалась. Я даже попытался оторваться, но не сумел. Я поглощал мясо, меня тошнило и я продолжал методично запихивать в себя всё больше и больше. Нет, что-то не так. Я оторвался от гусеницы, каким-то задним умом, скорее инстинктивно додумался включить саморазрушение. Боль мгновенно привела в чувство. Волна безумного омерзения застыла в горле, боясь вернуться к состоянию предыдущего безмыслия, я выхватил «каскад» и рубанул наотмашь. Что-то чавкнуло, на панели появились новые оповещения. Повернувшись в сторону противника, я увидел кучу разодранного мяса и не разбирая дороги, ломанулся к ближайшей стене. Меня выворачивало и трясло. Тело, искусственное, но тем не менее, так похожее на настоящее, содрогалось спазмами. Появившаяся вновь трезвость разума меня вовсе не радовала. Я ел это… Господи… Прислонившись к стене, я вытошнил остатки сырого мяса на пол, после чего зашелся в приступе отчаянного кашля, стараясь избавиться от мерзкого солоноватого вкуса, застрявшего в горле. Мне было противно, но приступ отвращения постепенно сходил на нет. Всё так же стоя, прислонившись к опоре рукой, я смотрел в пол и переваривал случившееся. Это просто демон, при том цифровой демон, так что даже учитывая всю неприятность ситуации, я не перешел никаких граней морали или чего-то ещё. Я просто поел сырого мяса в мерзкой оболочке, как например…

        
      
— …Сожрал таракана.

        
      
Вслух проговорил я, не отдавая себе отчета. Попытка самоубеждения работала и уже через десять минут, я мог смотреть в сторону своего незапланированного пиршества. Сейчас я мог воочию рассмотреть всю мерзотность картины, нарисованной механическим интеллектом. Жирные пародии на людей, напоминающие большие шары, с отсутствующими глазами жадно вгрызались в белую скатерть, которая действительно оказалась кожей твари. То, что я изначально принял за стулья, было не более, чем гигантскими гвоздями, пришпиливающими невероятных размеров гусеницу к полу. Стол, или вернее будет сказать тело — перекрутилось под белым покрывалом и теперь напоминало кусок колбасы, неудачно засунутый в белую обертку. Посмертные конвульсии ужасного монстра сотрясали сидящих на штырях существ, заставляя их падать и тщетно перекатываться из стороны в сторону в попытке встать, тряся своими жировыми складками и пустыми обрюзгшими лицами. Мне их не жалко, в конце концов это всего лишь цифровые болванки, тем более, что скорее всего, альтернативой такому жалкому существованию были вечные пытки. Если так прикинуть, то я лучше бы сидел на гигантском гвозде, ни о чем не думая и пожирая различную мерзость, чем варился в здешних подземельях. Весь театр местного абсурда располагался в помещении, более всего напоминавшим обеденный зал какого-нибудь каннибала. Длинный, пятидесятиметровый стол-тело был по центру, а по обоим бокам виднелись дорогие картины в золотых рамках, примерно одинакового размера, на которых изображались пытки различной степени жестокости. Подойдя к одной из них, я безошибочно узнал дыбу с нижних этажей и дабы не впасть преждевременно в ярость, отвел глаза. Стены здесь были выкрашены в ярко-алый, а само помещение имело высокие потолки, примерно метра четыре в высоту, что компенсировалось его шириной — около шести метров. Под воздействием греха, разум совершенно не заметил всех этих деталей. Не желая оставаться здесь более ни минуты, я подошел к остаткам верхней части гусеницы. Сейчас можно было лицезреть всю свою отчаянную жестокость. Сшитая из лиц, утративших человеческий облик личинка, была попросту разорвана до половины. На краях раны виднелись следы от моих пальцев, которыми я выдирал куски её плоти. Стараясь не встречаться с лицами взглядом, я прикоснулся к мертвой туше и забрал из её инвентаря книгу, после чего сделав пару шагов, вышел за уже заботливо открытые ворота. Встав за створками, на абсолютно идентичном предыдущему балконе, я для начала разобрался с единственным пришедшим оповещением:

        
      

        Внимание! Призрачный каскад поглотил 1 душу. Произведите выбор умений.
      

        
      
На этот раз долго искать босса мне не пришлось, но выбор его способностей сильно меня удивил.

        
      

        ● 
        “
        Порождение
        ” 
        –
         вы можете создать одно порождение расточительства, уровнем не 
        превышающим
         1/10 от вашего.
      

        ● 
        “
        Насыщение
        ” –
         вы можете передать 
        порожденном
         существу одну или несколько ваших способностей или 
        элементов
         внешнего облика, по желанию. Перманентно.
      

        ● 
        “
        Поглощение
        ” –
           
        вы можете поглотить способность или 
        элемент
         внешнего вида убитого существа по желанию. Перманентно.
      

        ● 
        “
        Имитация
        ” –
         вы можете имитировать своим телом внешний вид и свойства одного или нескольких 
        объектов
        . Точность имитации зависит от значения вашей выносливости.
      

        
      
И ещё целая туча различных абилок, многие из которых, по моему мнению, были классовыми. Не особо думая, я променял демоническую кровь на «поглощение». Даже если я сдохну в здешней башне, то с помощью данной способности точно сумею как-нибудь обеспечить себе неплохое существование. Подумать только — поглощение, едва ли может быть что-то сильнее этого. Но наполеоновские планы были дерзко прерваны описанием, высветившимся передо мной при помещении найденного грааля на панель.

        
      

        “
        Поглощение
        ”
         — вы можете поглотить способность убитого существа по желанию. Вместе с поглощением способности, вы 
        приобретаете 
        элемент
         внешнего вида поглощенного 
        существа
        . 
      

        Эффект постоянен
        . (0/6)
      

        Поглощенные способности навсегда остаются с вашим персонажем.
      

        
      
На данный момент, у меня может быть аж целых шесть дополнительных способностей, это конечно хуже, чем неограниченное количество, но явно лучше, чем ничего. Преимущество, которое я могу получить над обитателями ада, за счет поглощения может вывести меня из этого поганого измерения. Теперь бой Костяным городом уж точно нельзя назвать бесполезным. В принципе, можно было прямо сейчас сигать с башни вниз, но тем не менее, свой путь в рай я обязан пройти. Мало ли что попадется ещё. Я вышел на балкон и вновь посмотрел вниз. Точно такое же сечение с вырывающимся оттуда огнем. Земли уже не было видно с этой высоты. Возникало ощущение, что я стою в центре гигантского шара серого цвета. Стена пепельного ветра стала значительно ближе. Видимо, радиус вихря уменьшается тем сильнее, чем дальше вверх. Я поднял руку над головой, ощущая касание потоков воздуха. Сейчас они были слабыми, но если так дальше пойдет, то ближе к вершине, меня начнет срывать с башни. На самом деле, вся эта локация никак не походила на инстанс, думал я, глядя вниз с узкого моста-балкона, расположившегося над пропастью, в которой как цветок распространялось пламя, изрыгаемое титаническим строением. Скорее это место напоминало некий квест, который можно пройти более-менее расслабившись, при наличии соответствующей защитной экипировки. По большому счету, убивать грехов меня никто не обязывал, но так выходило само собой из-за отсутствия оной. На удивление, после Расточительства, мозги по швам трещали не так сильно, разве что периодически донимало чувство отвращения к себе, хоть и куда более слабое, чем после Похоти. Наверное, сказывалась природная небрезгливость и отсутствие ощущения времени, пока я был под действием эффекта. По хорошему, за такие измывательства над моим разумом, нужно было бы засудить к чертям собачьим Эфтер, но это глупо — кусать руку, которая тебя кормит, тем более в моем положении. Им ничего не стоит просто отключить меня от капсулы и запихать внутрь нового, более удобного испытуемого и плакали тогда мои надежды на нормальную жизнь. Ещё на подходе к металлической двери, я заподозрил неладное. В голове сам собой начал всплывать Эдрион, мои руки начинали трястись, а из глубин сознания начинал вырываться гнев. Не трудно было сложить два и два. Без малейшего промедления пробив стену голыми руками, я вошел внутрь, готовясь к битве. Сопротивляться было бесполезно, мои молитвы о достойном противнике были услышаны.

        
      

        Башня грехов — уровень третий — гнев.
      

        
      
Снова комната, на этот раз пустая. Те же мелкие двери с желтыми символами, которые я ничуть не скупясь на самоусиление вышибаю с ноги. Высокий зал, потолок на расстоянии минимум ста метров, общая площадь - несколько футбольных полей. На равном расстоянии друг от друга, примерно в тридцать метров, расположены высокие колонны, тянущиеся до потолка, с крупными изображениями битв в примитивном, даже в какой-то степени первобытном стиле. Моя кровь начинает кипеть и я даже не пытаюсь противиться, знаю, что не получится. Я чувствую его. Ускоряю шаг, перехожу на бег, ориентируюсь по нарастающему чувству первородной ярости. Давлю ногой хрупкие кости. Без жалости и сострадания шагаю по трупам. Мертвых грешников здесь целая армия. Присматриваюсь и понимаю, что вся плитка здесь состоит из черепов, некоторые из истёсанных временем скелетов врастают в стены. Обращаю внимание на следы застывшей крови на поверхностях помещения. Колонны кончаются и я выхожу на открытое пространство размером с колизей, посреди которого восседает демон, отдаленно напоминающий первого встретившегося мне в этом городе.

        
      

        Гнев Якра
      

        Уровень -
         120 
      

        
      
Четыре иссушеных черных руки скованы черными цепями, привязывающими тощего демона к трону, состоящему из неизвестных мне монстров. Фигура сидит неподвижно, истощенное тело в высоту около трех метров. Настоящий гигант, по сравнению со мной. На нем нет ни одежды, ни каких-либо половых признаков, единственное, что выделяет существо, помимо наличия четырех рук с острыми звериными когтями — это желтая, скрывающая лицо маска, с нарисованным на нём угольным символом, отдаленно напоминающим какой-то японский иероглиф. Без малейшего промедления, я кидаюсь на чудовище с боевым кличем, оглушающим меня самого, стремясь снести голову, но, доселе не подводящий меня, Каскад оставляет на шее твари рану, глубиной в лишь сантиметр. На секунду застываю, оторопев от происходящего. Фигура приходит в движение и тянет свои руки ко мне, стоящему на коленях демона. Теперь они уже не кажутся тощими, о нет. Здоровье чудища не убавилось даже на процент, но, при этом, босс знатно прибавил в мышечных объемах. Его руки налились силой, на них появились пока небольшие, но тем не менее, уже видимые мышцы. Мою голову осеняет секундная радость. Значит, я смогу убивать его дольше. Не скуплюсь на нечестивое саморазрушение, но при этом не позволяю себе тратить на него больше процента здоровья, мгновенно активируя и деактивируя способность. Наношу удар за ударом. Цепи, сдерживающие колоса, рвутся, его ладони вздымаются вверх, стараясь заковать меня в смертельные объятия, из которых нет выхода. Осколки металла от звеньев разлетаются в стороны, рассекая мою кожу и насквозь пробивая доспехи, причиняя ощутимую боль в параллели снося десять процентов здоровья. Я делаю сальто назад, избегая хватки монстра, который стал больше похож не на иссушенного скелета, а на только что вышедшего из спортзала качка, знатно злоупотребляющего стероидами. Рост моего визави теперь был уже не три метра, а где-то три с небольшим. Сальто выходит неудачным и я плюхаюсь на землю лицом, тут же делая перекат в сторону. В то место, где я был мгновение назад, втыкается нога, пробивая землю подо мной на добрых десять сантиметров. Рывком встаю, только, чтобы в последний момент успеть заблокировать прямой удар гиганта своими наручами. Отлетаю в одну из колонн. Кости хрустят, колонна трескается за моей спиной, падает каменная крошка. Здоровье падает на половину шкалы. Не чувствуя боли и не обращая внимание на иконки дебафов, я открываю глаза, видя, как босс с огромной скоростью несется на меня.

        
      
В последний момент успеваю уйти в сторону от прямого удара, в который Гнев очевидно вложил всю свою силу. Столб, к которому я был прижат, разваливается, с потолка с умопомрачительным грохотом на нас падают огромные глыбы камня. Используя саморазрушение отпрыгиваю на добрых пять метров, не сводя взгляда с босса, который этих обломков, казалось бы, даже не заметил. В воздух подымается туча пыли, накрывая нас обоих. Отбегаю на расстояние, ожидая, что тварь тут же погонится за мной. Разворачиваюсь и готовлюсь принимать удар. Пыль оседает и я вижу на том месте, где стояло существо, гигантскую кучу обломков. На секунду в голове мелькает мысль. Всё? Одновременно разочарованная и радостная она тут же прерывается громогласным треском. Демон поднимает камень, размером с легковушку над головой и с силой бросает в меня. Слишком медленно. Бегу навстречу летящему в снаряду и в последний момент успеваю проскочить между ним и полом. Сократив дистанцию с коллосом, которое за время полета камня успевает вырваться из кучи, я уворачиваюсь от удара одной из четырех рук, после чего перехватываю Каскад лезвием вперед и используя его способность, оказываясь за спиной противника. Орудуя двуручем, как огромным ножом, держась за толстую шею врага, я наношу несколько колющих ударов, но к сожалению, глубина каждого из них не превышает и десятка миллиметров. Гигант вновь увеличивается в размерах и тянет свои нижние руки ко мне, пытаясь схватить. Оттолкнувшись от его спины, я ухожу из-под потенциального захвата, после чего всаживаю в монстра несколько стрел тьмы. Теперь Гнев по своим размерам и формами напоминает вертикально поставленный грузовик. Его мышцы, практически лишенные жира, диспропорционально увеличены, из-за чего под его кожей видны их сокращающиеся волокна. Использовав свой трюк, я едва снес ему один процент здоровья, который он тут же регенерировал. Продолжая отстреливаться стрелами тьмы, я побежал в сторону ближайшей колонны. С треском проваливающегося под чудовищными шагами пола, босс побежал за мной. Резко сворачиваю влево и он вновь врезается в колонну, позволяя мне всадить в его тушку ещё с десяток заклинаний. Балансируя на грани акробатических движений, уворачиваюсь от ударов, падающих на голову камней. Из облака, оставшейся от колонны пыли, на меня медленно выходит угольно-черный, четырехрукий титан. Угольный, похожий на иероглиф символ, горит темным пламенем в центре гладкой маски. Я стою на булыжнике и не осознавая красоты сцены, с боевым кличем кидаюсь на него. Проскальзываю под его ударом, направленным в моё тело, в процессе, втыкая в него Каскад. Усиленный моими бафами и инерцией тела, меч глубоко втыкается в тело чудовища, оставляя глубокий порез. Меня заливает потоком черной крови. Мозг осеняет идея о том, как стоит наносить чудовищу урон. Уворачиваюсь от гигантских рук и проскальзываю между ног демона, продолжая обстреливать стрелами тьмы.

        
      
Успеваю нанести двуручем удар по месту, где у нормального человека должно находиться ахиллово сухожилие. Кипя от ярости, не став ожидать разворота монстра, наношу с десяток ударов костяным мечом по порезу. Не сильные, зато видимые. Плоть зарастает, босс начинает оборот вокруг собственной оси, я оббегаю его и продолжаю рубить конечность. Кровь хлещет, как из брандспойта. Как и все демоны, он не подвержен слабостям, характерным для живых существ, так что даже не колышется, когда мое оружие бессильно бьется о кости его ноги. Вместо этого, он поднимает раненую конечность вверх и неестественно быстрым для своего объёма движением бьёт по полу, создавая ударную волну, которая вновь откидывает меня на пустое пространство, в центре которого был расположен трон. Замечаю висящий сверху дебаф оглушения и как только способность двигаться возвращается, уворачиваюсь от удара, крошашего землю на месте, где я был мгновение назад. Осколки камня прошивают меня вместе с броней, доводя здоровье до десяти процентов. Отдача столь сильная, что меня бросает прямо на трон, на котором я повисаю безвольной куклой. Тяжелым прыжком босс оказывается передо мной и используя две из своих четырех рук вбивает меня в землю вместе с местом своего заточения. Моя полоска ХП опустошается, тело покрывается нечестивым саморазрушением полностью. Способность работает на максимум своих возможностей. Минуту предоставленную мне беспределом, я собирался отработать на максимум. На перемолотых в кашу ногах я прыгаю, слыша треск собственной рвущейся плоти. Сейчас я наверняка напоминаю изломанный скелет. Мне невероятно больно, но эту боль без следа затмевает ярость. Я прыгаю на спину уже успевшего отвернуться от меня Гнева. Гигант явно не ожидал от меня подобной живучести. Втыкая в его тушку Каскад с помощью удара тьмы, я подтягиваюсь и повторяя этот цикл ещё два раза, оказываясь на плече чудища. Он разворачивается, не понимая, что происходит и инстинктивно тянется рукой невероятного размера к плечу, а я же в свою очередь прыгаю ещё выше, на его голову и выше, уже почти под потолок, после чего падаю, держа Каскад под углом. Удар тьмы, инерция, нечестивое саморазрушение   и толика удачи. Крит, и тело босса почти располовинивается от нанесенного мной урона. На всю длину Каскада в нём виден глубокий порез — четверть ХП босса улетает, как ни бывало. Частично отсутствующими губами, я улыбаюсь ему садисткой улыбкой.

        
      
Мое лицо выражает чудовищную кровожадность. С половины моей головы стесало кожу, оголяя череп, большая часть зубов выбита, череп обвалился внутрь, напоминая обгрызанное яблоко. Руки и ноги сломаны во множестве мест. В теле не осталось ни одной целой кости и мне это нравится. Я хочу ещё больнее, больше крови, которой чудовище обильно заливает пол арены, больше ненависти, больше гнева, больше ярости. Броня восстанавливается от урона и как экзоскелет насекомого, не позволяет моему телу развалиться, приводя его в более гуманоидную форму. Я втягиваю пробитыми легкими воздух, мозг глушат вспышки адской боли, подавляя приступ кашля, из моего рта обильно течет кровь и я бросаюсь на него. Рыча, я наношу десятки ударов, пока тварь пытается зажать громадный порез руками. Пусть я и не полностью, но подавляю его регенерацию, атакуя по ногам и ступням из-за чего монстр растет в размерах, в конце концов достигая потолка. Крови всё больше, она черной рекой омывает меня, в конце концов великан поднимает ногу и топает, ломая пол, отбрасывая меня и оглушая как раз в тот момент, когда отведенное мне время кончается. Вновь черный экран, вновь темнота, но мозг человека — это не та вещь, которую можно так просто притормозить, для этого как минимум нужно его вырубить. Так что ни секунды не сомневаясь, всё ещё находясь в приступе кровожадности, я прожимаю Второй шанс и тут же воскресаю с полным объемом здоровья. Рывком подлетаю к уже не титану, а настоящему исполину. Используя его медлительность, вернее отсутствие роста показателя ловкости вместе с силой и размерами, втыкаю в него Каскад и по той же стратегии забираюсь наверх. Пытаясь меня скинуть, монстр пробегает через несколько колонн, орошая нас обоих огромными валунами, которые я рассекаю в воздухе, не позволяя нанести мне слишком большого урона. Голова этого Атланта уже чуть ли не скребет потолок. Гулкий удар в стену арены скидывает меня со спины босса. Он сносит себе десять процентов ХП, но в этот же момент, я использую способность Каскада и делаю рывок прямо в его сторону. Вновь оставляя пусть и меньший, но вертикальный разрез. На этот раз пронося здоровье Гнева лишь до двадцати процентов. Приземляюсь и всаживаю в медленно разворачивающегося ублюдка с десяток стрел тьмы. Размеры врага не позволяют ему стоять во весь свой рост. Теперь он вынужден пригибаться, чтобы не проламывать головой верх арены. Я продолжаю наносить урон, крутясь у ног. Он поднимает свои четыре руки и бьёт по полу, пуская во все стороны шторм осколков камня в довесок к ударной волне, но уже наученный горьким опытом, я прячусь за огромной стопой, осыпая титана ударами.

        
      
Наконец, чудовище, больше не способное уместится в замкнутом пространстве башни, заваливается на четвереньки и начинает вертеться, в попытке поймать, изловить назойливую букашку, но я забираюсь по его ноге ему на спину, продолжая наращивать постоянный поток урона. Всё злее и быстрее атакуя ублюдка, выжимая максимум из виртуального тела. Он перекатывается на четвереньках, пытаясь меня раздавить. Как гигантская стена, он пересекает своей тушей всю арену, подминая под себя оставшиеся столбы, но я успеваю проскочить, прижавшись к полу у его головы, продолжая расстреливать неповоротливый куль в который успел превратиться мой противник. И вот, на очередном заклинании, летящий в мою сторону каменный шторм резко прекращается. Слышен звук рвущейся плоти и босс застревает окончательно, парализованный собственным размером и объёмом арены. В нелепой позе, в лежачем положении, с поджатыми под себя тремя из четырех рук, он больше не может двигаться. Его дом стал для него же каменным гробом. Как пресс, пол и потолок сжимали его, позволяя шевелить только одной единственной рукой. Не теряя времени, в приступе ярости, я оббегаю тварь по кругу, не забывая наносить мелкие порезы. Слышен звук ломающихся костей, кровь заливает пол, нанесенные мной раны не зарастают, ХП босса не восстанавливается. Его тело пытается заживить урон от сдавливания ареной, которая сильно превосходит последнее по прочности. Здоровье исполина стремительно тает. Не хватает одного деления, двух, трех и наконец, когда шкала остается практически пустой, болтаясь где-то в далеких глубинах красной зоны, я похожу к его неимоверно раздувшейся голове, верх и низ которой представляют из себя постоянно шевелящийся, пытающийся восстановиться фарш и с садистической злобной улыбкой всаживаю Каскад прямо в центр огромной маски, простирающейся от верха до низа арены. С треском она лопается как мыльный пузырь, осыпая меня и всю незанятую титаном часть арены фонтаном желтых осколков. Под маской не оказалось ничего, только лишь углубление вместо лица, которое сейчас напоминало небольшой карьер, размером с первоначальную форму босса. Каскад вошел в центр этого углубления по самую рукоять. ХП чудовища обнулилось, а безудержная, обуревающая меня до сего момента ярость начала постепенно прятаться обратно внутрь сознания.

        
      
Этот грех ментально был для меня самым легким, что в очередной раз подогрело сомнения и тревожные мысли у меня в голове. Не сходя с места, я прикоснулся к гигантской туше, и забрал четвертую книгу в свой инвентарь, заодно вместе мыслями о мирной природе инстанса. С этой хероборой, которую здесь по каким-то причинам обзывают Гневом, я едва-едва как справился. Это была ничуть не уверенная победа. Интерфейс пиликнул двумя оповещениями, вырвавшими разум из начинающегося транса. Первое было от Каскада.

        
      

        Внимание! Призрачный каскад поглотил 1 душу. Произведите выбор умений.
      
Сразу же отказываюсь. Второе, как ни странно, тоже от него.

        Желаете поглотить способность убитого существа?
      

        
      

        ● 
        “
        Гнев
        ” 
        — П
        ри получении урона, значение вашей силы увеличивается на процент потерянного здоровья / 4. По мере увеличения силы, ваш размер увеличивается 
        пропорционально
         на тот же %. Способность сбрасывает свой эффект на 10% в секунду, если вы не получали ударов от противника в течении минуты.
      

        ● 
        “
        Аура ярости
        ” 
        –
         89 ур.
      

        ● 
        “
        Регенерация
        ” 
        – 
        8
        50 ур.
      

        ● 
        “
        Кровь демона
        ”
           –   
        В
        аши заклинания получают бонус от силы в размере 50% от бонуса эквивалентного числа интеллекта. У вас нет интеллекта.
      

        
      
Хм… Здесь было сразу несколько странностей, но чуть поразмыслив, я нашел логическое объяснение всем из них. Скорее всего, способность босса была многократно усилена его статусом, а кровь демона изменила свой эффект, потому что теперь предлагается мне не в качестве временного эффекта, а в качестве постоянного. На всякий случай я запросил справку.

        
      

        При выборе данной особенности в качестве постоянного эффекта, очки интеллекта, полученны
        е
         путем тренировок, буд
        у
        т равномерно распределены по остальным характеристикам. В случае, если очков 
        интеллекта,
         полученных данным путем не 
        максимальное 
        количество
        , максимум добавочных характеристик оставшихся атрибутов будет пропорционально увеличен.
      

        
      
В переводе с системного на человеческий, пусть мои кастерские способности и немного ослабнут, зато мои способности как воина вырастут. Недурно. Мысленно я поставил галочки напротив “Гнев” и “Кровь демона”, после чего ощутил несильную боль по всему телу. Складывалось ощущение, будто меня разом, со всех сторон и в том числе изнутри, ударили целым снопом небольших медицинских молоточков, для проверки рефлексов, но вскоре всё прошло. Сняв шлем, я всмотрелся в лужу разлитой на полу черной крови, поймав себя на мысли, что впервые смотрюсь в зеркало с момента появления здесь. Мои глаза почернели, превратившись в два темных омута, черты лица заострились и по всему телу словно проступали следы от ожогов. Цвета, из-за специфики отражающей поверхности, я различить не мог, но оно и не требовалось. Было и так понятно, что дело дрянь. Ладно... Морально я довольно сильно устал, потому попросту прилег отдохнуть.

Глава 10


         Глава 10
      

        
      
Я валялся на холодных костяных плитах, полнившихся впаянными внутрь мертвецами и ни о чем не думал. Просто тишина в голове. Весь излишний стресс я выпустил в бою с Боссом. Поочередно моё сердце сковывала то печаль, то злость, то грусть, то отчаяние. Никакой радости. В голову вновь полезли мысли о том, что, я не ценил свою предыдущую жизнь, по настоящему. На глаза наворачивались слезы, но усилием воли пришлось предотвратить раскисание. Мне нужно придержать эти эмоции в себе, вот выкарабкаюсь, там уже и прорыдаться можно и запить по черному, но для начала нужно бы проснуться от этого ночного кошмара, а до тех пор, эмоции лучше выражать в формате вспышек насилия, ведь если сейчас позволить себе потерять контроль над собой хотя бы на минуту, то следующий грех точно превратит меня в своего покорного раба. Ещё около часа, я то ложился, то садился, то бесцельно блуждал туда-сюда по залу, тщетно пытаясь привести своё ментальное состояние в порядок и наконец, у меня это кое-как получилось. Решимость и воинственность сначала робко, но нашли дорогу к моей душе и теперь я блуждал уже с конкретной целью – искал выход. Дабы не растягивать удовольствие, я решил проследовать вдоль стен, куда-нибудь, да выйду. Процесс затянулся. Понимаете ли, зал гнева был внутри сильно больше чем снаружи, что создавало определенные проблемы с ориентированием. Наконец, пройдя по ощущениям около километра, я уперся глазами в стену и пользуясь правилом лабиринта, пошел направо, касаясь камня правой рукой. Не то, чтобы в этом была необходимость, просто было приятно потрогать холодный камень, поскольку в аду, как известно, немного жарковато.

        
      
Преодолев расстояние, примерно сравнимое с десятком кварталов, я вновь напоролся на труп Гнева, вернее, на его другую сторону. Судя по всему, это была его рука. Локтевой сустав по крайней мере точно можно было различить. Она была направлена вертикально вверх, но заканчивалась на середине предплечья, упираясь в потолок. Огромная, титанического размера конечность выглядела несуразно, особенно учитывая тот факт, что в том месте, в котором она соприкасалась с верхней частью зала, расцветал черный цветок, пытавшейся регенерировать, плоти. Обрубок был буквально со всех сторон облеплен свисающей кожей и это при том условии, что локоть этой чудовищной махины, был по размерам сравним с небольшим сельским домиком. Ради интереса я подошел поближе, чтобы рассмотреть громадину повнимательней, но на моё удивление, стоило мне только начать приближаться, как гигантская ручища сдвинулась. Я тут же схватился за меч, ожидая что угодно, кроме хорошего и не прогадал. Огромная конечность начала медленно заваливаться, под действием гравитации, в противоположную от меня сторону. С громким гулом, культя неадекватных размеров упала на пол, обдавая меня вихрем пыли. Откуда-то отдаленно послышался звон, похожий на мелкий накрапывающий дождик. Когда пыль улеглась, я посмотрел в потолок, на то место, куда, несколько секунд назад упиралась конечность Гнева и увидел там небольшую трещину из которой что-то сыпалось. Я приблизился, после чего присмотрелся. На громадного размера локоть, сверху сыпались мелким ручейком золотые монеты, постепенно погребая под собой кусок трупа гиганта. Получается, следующим этажом будет алчность, подметил я про себя. Проблема была только лишь в том, что теперь блестящая куча, нападавшая с потолка, перекрыла единственный небольшой зазор между рукой гиганта и стеной. Конечно, я бы мог голыми руками разодрать плоть, чтобы не касаться презренного металла, но после встречи с расточительностью мне не хотелось так поступать, по причине свежести мерзких воспоминаний. Аккуратно, подозревая подвох, я подошел к горке поближе. Никакого пожирающего ментального влияния не ощуалось, что уже радовало. Аккуратно, достав меч и приготовившись к бою, я попытался обойти постоянно растущую гору золота, но это был тупик. Достаточно большая часть стены была попросту завалена постоянно увеличивающимся массивом.

        
      
Ну, была не была, и я аккуратно, готовясь к любому исходу, наступил на золотую монету. Как оказалось, я не зря опасался, ох как не зря. Сначала откуда-то сверху послышались гулкие толчки. Как будто нечто огромное стучит по потолку. Я упал на пол, зажимая уши. Скрежет, настолько громкий, что буквально прожигал моё тело ультразвуком. Упав на колени, я зажимал органы слуха руками, тщетно пытаясь понять, где находится источник шума. Громогласное царапанье разрывало перепонки как но бумагу. Я поднял голову вверх и увидел, как сегмент потолка, откуда сыпались монеты постепенно начинает нагреваться и раскаляется докрасна. Тонкая, но прочная перегородка между этажами башни сейчас явно подвергалась сильному термическому воздействию. Меня спасало только то, что горячий воздух скапливался сверху. Через несколько мгновений жар добрался и до меня. Разогретая область на потолке росла, достигая уже примерно десятиметрового диаметра. Превозмогая боль в ушах я поднялся с земли и припустил подальше от горы золота, ставшей причиной происходящего. Спрятавшись за колонной, я наблюдал за тем, как потолок, начинает стекать, постепенно обволакивая собой гигантский труп Гнева. Камень превращался в магму. Ещё секунда и как будто выныривая из-под воды, из центра превращенной в вязкую жидкость области появилась голова чертового дракона. Над его макушкой виднелась шкала здоровья и надпись:

        
      

        Алчность Якра
      

        Уровень - 120 
      

        
      
Появление крылатой бестии венчало последовавшее за этим событием появление давящей жадности. Мне хотелось денег, хотелось власти, хотелось побед, хотелось отнять, частью сознания я завидовал и бесился, другой на моем месте готов был бы убивать за блага... Пусть давление было и довольно сильным и мягко говоря ощутимым, но преодолеть его было на удивление в разы легче, чем могло бы показаться. Навязанные желания никак не хотели улечься в голове, будучи вытесненными жаждой мести и жаждой выбраться из этого ночного кошмара. Как и в случае с Похотью, я сам попытку такого неприкрытого навязывания воспринимал как оскорбление и угрозу, не больше. Так что внутри само собой прорезалось желание разодрать крылатого ублюдка так же, как я сделал с его собратьями. Внутренне я был рад, что хотя бы с Алчностью мог так легко справиться в отличии от предыдущих и ведь если Похоти и Расточительству я хотя бы что-то мог ментально противопоставить, то с Гневом, даже при всем желании, не смог бы сделать ничего. Справившись с потугами греха прорваться в мою голову, я выглянул из-за колонны, наблюдая за противником. Поздно спохватившись, что упустил свой шанс на атаку, я рассматривал дракона. Он был ничуть не похож на виденного мной на заставке. Огромный, покрытый золотой чешуей, он так и манил меня, мол попробуй, отдери хоть кусочек и одновременно с тем его хищную природу выдавали множество шипов, образующий гребень, которые струились по задней стороне его головы по всему видимому телу, уходя куда-то в дебри проделанной им дыры. Змей скалился длинными, острыми зубами, внимательно рассматривая зал парой налитых кровью красных буркал. Я вновь спрятался за колонну, боясь привлечь внимание. Судя по чешуе, каждый из сегментов которой был по размерам с меня, чудище было не слабо бронированным, что сильно осложняло будущий бой. Морда, размером с самосвал, шея, толщиной с секвойю. И как мне прикажете это убивать? Безусловно, Гнев был куда как страшнее, но и мне пришлось использовать в бою с ним респавн. Новая способность дает только возможность растить силу с размером, но она ни разу не гарантирует того, что эта тварь меня не сваншотит. Тем временем дракон убрал свою голову назад к себе на этаж и только я успел подумать, что всё, можно особо не опасаться, как в проделанную дыру ударил столп пламени. Огонь стелился по земле, но я всё так же стоящий за колонной оказался вне зоны поражения. Пламя заревом проносилось по обе стороны от моей тушки, покрывая пространство от пола до потолка, намекая мне, что шансов против этой зверюги у меня немного. Когда поток огня закончился, я с опаской выглянул из своего укрытия, чтобы лицезреть, как отверстие, до этого немаленькое, превратилось в оплавленную дыру, в которую на всех порах лилось расплавленное золото. Воткнув Каскад в столб, я подтянулся и забрался на меч сверху. Под моими ногами презренный металл растекался, будто вода. Я услышал, нет не так, вернее почувствовал, как из открывшегося проема появляется сначала череп, а после и всё тело гигантской твари. Судя по звуку, по размерам он не уступал Гневу в середине нашего с ним боя. Я не удержался и всё же вновь выглянул из своего убежища. На этот раз мне не повезло, дракон смотрел прямо в мою сторону. И как это получается у героев фильмов, выглядывать из-за какой нибудь стены и при этом не палиться? Ящер был действительно огромен. Четыре лапы, увенчанные грозными когтями, огромные перепончатые крылья, простирающиеся за спиной, гигантские рога на голове, органично вписывающиеся в форму морды, отдаленно напоминающую аллигатора и рог, расположенный над парой яростно вдыхающих воздух ноздрей. Выглядело создание действительно величественно, но при этом, у меня были серьезные опасения, что сейчас кому-то будет больно, и этот кто-то, судя по всему, я. Рептилия открывает огромную пасть, в несколько моих ростов и оттуда с оглушительным ревом прорывается струя практически плазмы, мгновенно ухожу за спасительный каменный цилиндр и бегу к противоположной его части. Порода плавится, золото под ногами пружинит, его капли залетают в ботинки и жутко обжигают кожу, но накрывающая ярость глушит все болевые ощущения. Дракон приближается и заглядывает за двадцатиметровую колонну, туда, где я был минуту назад, я же в это время, уже обежав её по кругу, нахожусь у того места, где начинается его шея. В бою с гневом я научился не только тактике сражения с большими противниками, но и паре подлых трюков. Врубаю нечестивое саморазрушение   и изо всей силы бью о каменный столб кулаком. Слышится треск и с неба на нас с невероятной скоростью падают огромные булыжники. С трудом уворачиваясь от изваяния, похожего на двух сплетенных между собой людей, рассекаю пополам с помощью удара тьмы булыжник побольше. Тварь рычит и начинает разворачиваться, попутно задевая ещё одну стоящую рядом опору. Меня и его скрывает поднявшаяся в воздух пыль, которую он тут же раздирает стелющимся по полу огнем. Скрыться не получится, вариант только один. Быстро приближаюсь к ноге чудовища тремя тяжелыми прыжками. Огромная чешуйчатая конечность, чем-то напоминающая заднюю лапу кенгуру вздымается вверх и пролетает над моей головой, поднимая в воздух кучи песка. Я успеваю ухватить монстра за палец, толщиной в мой торс и держась за чешуйки, ползу в сторону загривка монстра. Острые кромки огромных золотых пластин прорезают руки, из-за чего обильно обагряются моей кровью. В этот момент, я ощутил себя скалолазом, пытающимся вскарабкаться на гору во время обвала. Каждый из элементов естественной брони чудовища был в половину меня размером, что добавляло ещё больше проблем. Руки были готовы соскользнуть и лишь нечеловеческим усилием воли мне удавалось остаться на поверхности. Наконец, я добрался до спины ящера и зацепившись за один из костяных наростов гребня, принялся рассуждать что же мне с ним делать дальше. Демон заметил меня, его шея поднялась, а чешуйки остро и опасно ощетинились. Невозможным для любого другого существа, разве что кроме змеи движением, он развернул свою черепушку на сто восемьдесят градусов и посмотрел прямо на меня. В этот момент из моих уст непроизвольно вырвалось:

        
      
— Чёрт.

        
      
Дракон открыл пасть и не зная, как защититься от опасности, я сделал первое, что пришло мне в голову. Используя нечестивое саморазрушение, я вырвал одну из самых больших чешуек в области моего зрения, после чего прикрылся ею как щитом, полностью спрятавшись. Руки обожгло, запахло паленым мясом, но тридцать процентов от сгорания заживо куда хуже, чем тридцать процентов от обжигания рук, так что несмотря на то, что глаза мгновенно высохли, я стоически пережил несколько секунд поливания испепеляющим потоком. Поняв, что тактика не принесла успехов, золотистый гад решил сделать тоже самое, что и его собрат до этого. Я почувствовал как притяжение смещается куда-то в сторону и запоздало успел осознать, что земля теперь располагается не снизу, а сбоку. Как только до пола оставалась лишь пара метров, я использовал умение Каскада, дабы оказаться на противоположной стороне туши. Перекатившись, ящер оглядел пространство под собой и не заметив там меня, вновь обратил взор себе на спину. Убедившись, что его попытка избавиться от назойливой блохи в моем лице не возымела эффекта, чешуйчатый приступил к плану Б.

        
      
Разогнавшись, дракон принялся сшибать колонны одну за другой. Мне снова хотелось закрыть уши руками, настолько громким был рокот раскалывающегося и крошащегося камня. Прикрывшись оторванной чешуйкой, как щитом, я мысленно ненавидел огнедышащего ублюдка, прикидывая в голове план, как его прикончить. В промежутке, когда Алчность пробегал мимо того места, где ранее располагался трон Гнева, я попробовал отодрать еще одну из частей естественного драконьего покрова под собой, что получалось довольно легко и сразу же ударил в плоть ящерицы Каскадом. Костяной меч вошел в мясо без малейшего сопротивления, но проблема была в том, что сразу же после того как оружие покинуло разрез — рана начала зарастать и буквально через мгновение над ней уже вновь начала формироваться знакомая мне пластина. Черт. Можно попробовать залезть внутрь его тушки, но меня вероятней всего сожмет его регенерацией и попросту раздавит. Сразу же после осознания простого факта, гласящего, что с этим противником легко расправиться не получится, на меня вновь посыпались огромные камни. Самые большие разваливались об шип, за который я держался, те что поменьше, блокировались оторванной чешуйкой. Адский грохот мешал думать. Ещё через несколько мгновений, на меня свалилась ещё более ужасающая какафония. Складывалось ощущение, что рядом корабль раскраивался об айсберг. Гул стоял такой, что в реальной жизни я бы мгновенно оглох, но в данный момент, от подобной поблажки спасала регенерация. Я не сразу понял, что что-то изменилось. Выглянув из-за щита, я увидел не привычные мне каменные стены арены Гнева, а серый металлический песок, смешанный с прахом. Осознание пришло не сразу. Чертова ящерица пробила стену башни! Вокруг меня, держащегося за отросток на теле золотистой бестии разверзался уже знакомый серый вихрь. Ощущение полета, до этого любимое мной, но в этой ситуации вовсе не приятное, вдарило по мозгам.

        
      
Титанического размера перепончатые крылья были расправлены по обе стороны. На секунду, я даже завис от красоты кадра, но то что вытворил дракон дальше вернуло меня с небес на землю. Вектор гравитации вновь начал меняться, крылья схлопнулись и золотистый ублюдок, вертясь в полете, ушел в крутое пике. Меня швыряло из стороны в сторону, приходилось использовать нечестивое саморазрушение   чтобы держаться. Это продолжалось десять минут, может двадцать. ХП и стамина улетали с неплохой скоростью. Меня мотало, ударяя разными частями тела то об чешую, то об шип чудовища, но Алчность даже не собиралась останавливаться. У самой земли, метрах в ста от города, ублюдок наконец расправил крылья и в пару взмахов начал столь же стремительно набирать высоту. Меня потянуло вниз, потоки ветра вновь пытались сорвать меня с его спины. Было тяжело дышать. Костяной город, улицы которого кишели демонами остался позади. Мне в голову пришла идея. Здоровье и выносливость опустились в желтую зону, а сам я, от бессчетных ударов об дракона вырос процентов на пятьдесят, по ощущениям. Чем дольше затягивался наш полет тем больше у меня было преимущество, но выносливость всё так же стремительно продолжала падать, что ставило крест на попытке взять ящерицу измором. Придется рискнуть. На тот момент мы уже преодолели третий этаж по вертикали и я, укрывшись импровизированным щитом от пламени, исторгаемого этой живой громадиной, выждав момент, выдрал кусок чешуи прямо у себя из-под ног, после чего отправил обе золотых пластины в полет. Куски рептилии скрылись в серых вихрях, как искорки, в пламени костра. Всё или ничего. Четыре быстрых удара Каскадом. Убираю меч. Силы стало достаточно, чтобы резать тело ублюдка, как масло и я свободной рукой выдираю почти кубометр плоти монстра. Подо мной образовалась пусть и большая, но стремительно уменьшающаяся полость. Упираясь ногами в её грани, я отпускаю торчащий шип, после чего захожу в инвентарь и как можно быстрее переношу из него иконку “Молот гигантов”. Как будто издалека до меня доносится чавкающий звук. Огромная резная колотушка проваливается в тело моего противника по самую рукоять и крепко застревает там. Я убираю ноги и рана почти мгновенно затягивается, оставляя на своей поверхности только торчащую ручку. Понеслась! Как только многотонная дубина коснулась тела босса, крылатая ящерица перестала набирать высоту. Не будь у дракона способности к восстановлению, молот, вероятней всего, попросту прошил бы его насквозь, но сейчас оружию приходится продираться через постоянно регенерирующую плоть, что серьезно замедляет это дело. ХП рептилии тут же стало подергиваться, а мерзкая рептилия, не понимая, что происходит и истошно маша крыльями, начала терять высоту.

        
      
Громкий рык и столб пламени разверз небо над Костяным городом. С каждой секундой, тело дракона всё быстрее и быстрее приближалось к земле, а учитывая что мы были от неё на расстоянии в несколько десятков километров, скорости, которую он набирал, напополам с сопротивлением воздуха было вполне достаточно для того, чтобы превратить змееныша в кисель. Оставалось только надеяться на то, что я сумею пережить это падение. Перепонки огромных крыльев разорвались под напором давления, шея дракона вытянулась полумесяцем в неестественное положение, как и хвост. Он летел в сторону города метеоритом. Сила трения нагревала тварь, до такой степени, что чешуя плавилась. Когда мы приблизились к городу, а это падение, по ощущениям заняло около получаса, я молился всем богам, чтобы не расшибиться. Держась за чешую, я сделал себе углубление в теле противника. Разрывы крыльев уже не позволяли ему столь же успешно залечивать повреждения. Гулкий удар чудовищной громкости, едва восстановившееся ХП падает в красную зону и меня обуревает чернота.

        
      
Приход в себя не заставил долго ждать, судя по шкале здоровья в стане я провалялся не больше пары секунд, а черным всё стало из-за того, что сила импульса банально раздавила мне глаза, ведь лежал я лицом вниз. Стараясь не издавать шума до того момента, пока полностью не восстановлюсь, я чуть-чуть приподнялся на сломанных руках и перевернулся, дабы хоть как-то контролировать территорию вокруг себя. ХП неспешно прибавилось, но всё же пока что убить меня мог любой залетный демон. Подумать только, просадило до десяти процентов. Мягко говоря, было больно. Снова все кости сломаны. Агония продолжалась около минуты, после чего всё вновь стало просто паршивым, из очень паршивого. Не поднимаясь, из своего положения я пожелал открыть инвентарь дракона, после чего забрал оттуда ещё одну черную книженцию, заботливо перенеся в свой инвентарь. Рывком поднявшись, я отметил что моя броня, полностью заляпанная кровью, быстро заращивала мелкие трещины и выбоины. Зайдя в инвентарь и порадовавшись тому, что ничего не сломалось, я приподнялся и моему взору предстала картина полностью уничтоженного Костяного города. Ошметки дракона разлетелись в разные стороны после нашего общего с ним приземления, снося на своем пути здания, а импульс от этого всего был такой силы, что большинство построек просто снесло, как будто по ним прошелся ураган. Демонов нигде не было, что странно, учитывая, что когда мы пролетали здесь в первый раз, ими буквально всё кишило. Хотя, вполне возможно, их попросту переубивало ударной волной. Теперь, добрая четверть строений в пределах стен была начисто уничтожена. Поднявшись на ноги, я отметил что и от туши босса мало что осталось. Величественные крылья и соединяющие их перепонки были разодраны в полете, так что эти конечности сейчас напоминали жерди какого-нибудь дерева. Один из лишенных плоти обрубков драконьей гордости, лежащий ближе всего к моему персонажу были направлен вертикально вверх, как гигантский палец, указывая на небо. Инстинктивно я поднял взгляд и действительно. Будто в дар символизму, над моей головой виднелась вершина башни. Большая же часть летательных придатков были до такой степени переломаны, что больше походили на отбивную, валяющуюся на земле неаккуратным комком плоти. Хвост и голова улетели в неизвестных направлениях, а конечности, судя по всему, были попросту уничтожены в процессе приземления. Поискав глазами молот, я пришел к выводу о том, что сейчас орудие убийства глубоко завязло в остатках чудовищной туши, представлявшей из себя золотистый мешок из сплющенной плоти с костями. Полный уже знакомого опустошения от ещё одного беспощадного давления на мозги через капсулу, я слез с останков чудовища, возвышающихся над моей головой на добрых несколько метров и побрел в сторону башни, дорога к которой была щедро залита испаряющейся кровью рептилии. На панели висело новое сообщение о получении достижения. Без особого интереса открыв его, я увидел перед собой надпись:

        
      

        Убийца драконов - вы в одиночку убили дракона
      

        Награда: +1% к урону по существам типа: дракон 
      

        
      
Это не вызвало во мне никаких эмоций. Бредя по улицам Костяного города, я раз за разом норовил погрузиться в себя. Единственное, что отметил мой потухший разум — это тот факт, что мерзкий, дезориентирующий эффект пропал. Как же я устал. Мозги плавились и судя по всему, я слегка выгорел. Идти пришлось долго, почти четыре часа. Примерно столько же, сколько длился поход от подземелья до башни, правда, сейчас я был с противоположной стороны. Депрессивность настроения сохранялась, но мысль о том, что вполне возможно, мне придется подниматься заново быстро заставила прийти в себя. Когда я осознал, что внутри этого мира, вполне возможно возрождение противников, пришлось прибавить ходу. Сначала я ускорил шаг, потом перешел на бег. Шкала стамины позволяла находиться в спринте довольно долго, что не могло не радовать. Наконец, спустя пятнадцать минут созерцания нанесенного мной урона городу: расколовшихся зданий, трещин от попадания драконьих зубов в дорогах и множества пробитых насквозь чешуйками стен, я добрался до основания башни. Оббежав костяной шпиль по кругу и найдя проделанную моими же руками дыру, я аккуратно, насколько возможно тихо, проскользнул внутрь. Доставая ярость из довольно поистрепавшихся внутренних резервов, я готовился к новому приступу нестерпимого желания, но ничего не последовало.

        
      
Пройдя внутрь, я вновь увидел всё ту же картину кровавого озера. Обрадовавшись и решив не дожидаться, пока боссы зареспавнятся, я помчал вверх, пересекая один зал за другим, преодолевая ворота, лестницы и странные балконы. Повторно описывать свой путь, пожалуй, не буду. Скажу лишь, что ничего принципиально нового мне не встретилось, разве что грешники, запертые на уровне Расточительства, теперь, столпившись в одном из углов зала, старательно жрали друг друга, поскольку от кормящего их монстра уже ничего не осталось. По понятным причинам, я решил не смотреть на это зрелище и просто пробежал мимо них. Я старался преодолеть дистанцию как можно быстрее, тратя шкалу выносливости почти до нуля, ведь едва ли я переживу повторную встречу с Гневом или с чертовым драконом, ведь ни второго шанса, ни молота гигантов у меня не осталось. Наконец, выйдя на переход третьего этажа, я с удивлением обнаружил странную картину. Примерно на середине пути по балкону, опоясывающего адский маяк, прямо в стене зияла огромная дыра, из которой с напором бил приятный прохладный воздух. Отверстие было не меньше пятиэтажки и если бы башня была обыкновенным строением, то я на все сто уверен — от таких повреждений она бы давно уже обвалилась вниз. Внутри видна гигантская черная ступня, совсем как человеческая, если бы не тон кожи. Я хватаюсь за край пробоины, который удачно расположился всего в двух метрах над землей. Острые сколы камней больно царапают руки, но не обращая на это внимания, я подтягиваюсь и со всех ног бегу в противоположный край зала. Двадцать минут поисков и наконец на краю зрения появляются открытые металлические ворота, сразу устремляюсь в их сторону. Балкон встречает меня довольно сильным ветром, норовящим поднять в воздух. Стена вихря приближается всё ближе. Приходится замедлиться и убрать плащ в инвентарь, дабы не дать ушлому урагану подхватить меня и скинуть вниз. Идти необходимо аккуратно, дышать с каждым шагом становится всё сложнее, о чем также сигнализирует и шкала выносливости, периодически ни с того, ни с сего начинающая падать вниз. Не обращая на это внимание, пробираюсь вперед, про себя кроя матом весь мир. Хоть бы успеть. Мозги, наконец встают на место.

        
      
Понадобилось около получаса, чтобы добраться до следующих ворот. За это время, я смог отодвинуть навалившуюся хандру и наконец вернуть себе здравомыслие. Мне было легче пробить каменную кладку, чем в прошлый раз, поскольку адреналин от пробежки еще не до конца улегся в крови. Маленькая комната на сей раз не встретила меня ничем, кроме сильного жара. Выбиваю с ноги вторые ворота и оказываюсь в куполообразном зале немаленького объёма. Каменные своды простираются на высоту десятков этажей, весь пол усеян золотыми монетами, вазы с причудливыми рисунками, торчащими то тут, то там коронами, диадемами и прочими символами власти. На противоположной стороне, уже по традиции виднеется открытая дверь, а к ней ведет узкий каменный мост в форме полумесяца, поставленного на острые концы. Дракона нет, выдыхаю. Нависающая над всеми этими богатствами изогнутая линия, с перилами по обе стороны, выглядит довольно величественно, разделяя зал напополам. Тут не просто много золота, готов поклясться, что его хватило бы, чтобы купить небольшую страну или отстроить себе несколько огромных замков, заселив их слугами. Барханы из металла возвышались на несколько метров над землей, но меня сейчас это не интересовало. Встав на первую ступеньку пути, я почувствовал себя невероятно одухотворенно. Видимо, ещё одно воздействие на мозг, но в этот раз хотя бы приятное. Полный наивысшего спокойствия и умиротворения, я медленно шел, или даже плыл над золотыми барханами, простирающимися где-то внизу, под моими ногами, параллельно отмечая ещё одну, проделанную драконом дыру. Видимо, не щадящий людей искусственный разум — разработчик на этот раз сжалился над своим единственным игроком. В процессе я оценивал видимые издали сокровища. Монеты, кубки прочие финансовые блага, но оружия или на худой конец доспехов здесь не оказалось, так что интереса, на фоне всех произошедших со мной событий, тьма презренного металла у меня не вызывала. Жаль, но каменный мост очень быстро кончился, оставляя после себя очень приятное, пахнущее летним бризом послевкусие. Так и подсесть можно. С трудом удержавшись от повторного прохождения, я подошел к открытым воротам и вновь оказался на узком балконе. На этот раз, ветер был такой силы, что сразу же вырвал меня в воздух и только хорошая реакция и прокачанный атрибут силы позволили мне не вылететь с уступа. Ухватившись за ограду, я завис в странном положении. Мои руки держались за твердые, сделанные из камня балки, отделяющие пространство опоясывающей башню пристройки от всего остального мира, а ноги были направлены вверх, примерно под тридцатиградусным углом. Я воочию видел разверзшееся подо мной огненное солнце, так и грозящее мне мгновенным сожжением.

        
      
Сглотнув, я подтянулся и вновь оказался на площади балкона. Зафиксировав себя ногами, попросту просунув их через проемы перил, я вновь снял с себя лишнюю экипировку, после чего принялся, держась за каменный поручень, медленно ползти вдоль башни. Стена ветра была от меня на расстоянии метров трех, я буквально кожей лица ощущал впивающиеся и пытающиеся забраться внутрь моей черепушки мелкие металлические осколки. Они попадали в глаза, в рот, забирались под одежду и буравили кожу. Я кривился, отплевывался, старался проморгаться и старательно двигался вперед, мои руки немели, шкала выносливости грозила обнулиться, легкие постепенно наполнялись металлическим крошевом, я откашливался кровью, но, к сожалению для безжалостного ветра, уже попросту через слишком многое прошел, чтобы какой-то шторм мог меня остановить. Шаг за шагом я пробирался всё дальше и дальше, периодически делая паузы, для восстановления стамины. Этот путь занял у меня больше времени чем все предыдущие, вместе взятые. Примерно пять часов я карабкался по перилам к двери, казалось, это никогда не закончится, но наконец, я оказался напротив заветного прохода. Воткнув Каскад в костяную плоть башни, я подергал его из стороны в сторону, дабы убедиться, что меч плотно закреплен, после чего подтянулся на его рукояти поближе к двери. Ветер осыпал лицо потоками пыли, потому мне пришлось отвернуться и долго промаргиваться перед тем, как я с силой ударил в пол балкона, попутно молясь чтоб тот не развалился. Послышался треск, но ничего не произошло, что свидетельствовало о том, что мой план работает. Просунув ногу в дыру, я припал к земле настолько, насколько это возможно и держась одной рукой за Каскад, а ногой за обратную часть выступа из неудобного, лежачего положения, начал наносить удары. Руки соскальзывали, множество раз я попадал не туда, но через несколько минут, я наконец смог осилить создание подходящей по размеру дыры. Запоздало пришла мысль о том, что, скорее всего не обязательно было каждый раз пробивать себе путь именно рядом с дверью, но если так подумать, то проделанное отверстие в таком случае вело бы на предыдущий этаж. Наконец, пробив себе рукой небольшой тоннель, я ползком, как какой-то червь, забрался внутрь судя по всему последнего зала.

        
      

        Башня грехов — уровень пятый — гордыня.
      

        
      
Вновь оказавшись в пустой каменной комнате, я принялся отряхиваться, откашливаться и в общем всеми возможными способами избавляться от пыли. Особенно тяжело было с глазами. Оттуда мелкие песчинки приходилось выковыривать руками, которые и сами были перепачканы более мелкой крошкой. Слава богу, что у меня лишь тридцать процентов ощущений, иначе я бы помер от такого обилия песка в глазницах. Пока я избавлялся от ненужного металла, под моими ногами образовалась нехилого размера куча. В голову, на мое удивление ничего не лезло, что пугало и обнадеживало одновременно. Взяв в руку свой верный меч, я с опаской приоткрыл дверь. По ту сторону оказалась совсем небольшая, относительно предыдущих, прямоугольная комната примерно двадцать на двадцать метров с трехметровым потолком, вся сделанная из камня. Её венчали каменные колонны, в количестве десяти штук, они были расположены по центру зеркально друг другу, выстраиваясь в линию, пересекающую комнату поперек. С опаской я вошел внутрь, ожидая чего угодно, но и в этот раз башня меня удивила. Оказалось, что колонн было всего пять, а по центру комнаты всего-навсего располагалась зеркальная стена. Знакомое ощущение давления появилось сразу же, как я взглянул на своё отражение. Явное ощущение чужого присутствия поразило голову сразу же. Не-е-ет, стена не зеркальная, это всего лишь тонкое стекло, а этот выродок просто украл мой облик. Секунду мы стояли и смотрели друг на друга. Направление взгляда моего отражения оценить было сложно, ведь точно так же, как и мои, его глаза были угольно-черными. Наконец, двойник прекратил цирковое представление и с угрюмой ухмылкой двинулся в мою сторону. Он шел медленно, вызывающе, его броня угрожающе блестела в темноте комнаты. Его злобу я мог ощутить физически. Ухмыляющееся лицо, рот полный белесых зубов. Всё в его облике буквально кричало — он сейчас нападет, но на моё удивление произошло нечто иное. Моя копия подошла к стеклянной стене и та незамедлительно отреагировала, попросту разверзлась перед ним, как будто прозрачный материал был вовсе не стеклом, а пластиком, а моя копия зажигалкой. Прозрачная преграда скомкалась при его приближении, после чего раздвинулась в стороны. Как только существо покинуло пределы зеркального мира, сам барьер, теперь уже находящийся за его спиной рассыпалась, явив взору открытую дверь. Всё как и раньше, в том числе и давление. В моей голове ревет набатом: “Да как он смеет смотреть на меня сверху вниз? Он думает, думает что лучше меня?”

        
      
Будто бы подстрекая, копия бросила в мою сторону взгляд с неприкрытой надменностью. Такой взгляд, полный отвращения я знал не понаслышке. Многие клиенты на моем старом месте работы рассматривали меня именно так. Именно из-за таких взглядов я и хотел оттуда уйти — высокомерных, так смотрят на мешок мусора, не иначе. Сверху-вниз. Этого было достаточно, чтобы во мне проснулось желание порвать его на куски. Я начал изучать противника. Я хорошо знал правила, он не нападет первым, ни один из грехов не нападает первым. К сожалению, явных слабых мест попросту не было, мне нечего было ему противопоставлять, ведь мы были одинаковыми. Идентичность во всем, его экипировка визуально никак не отличалась, его оружие также было полной копией моего, за тем исключением, что всё вышеперечисленное у двойника выглядело лучше. Броня смотрелась чище и объемнее, лицо красивей, Каскад острее. Он был буквально усиленной версией меня. Даже его имя было моим.

        
      

        Богарл, (Гордыня Якра)
      

        Уровень - 120
      

        
      
Да, я мог бы пройти мимо, но он буквально своим существованием внушал мне оскорбление. Я четко понимал — это даже не скрываемая, а самая банальная провокация, устроенная капсулой, но поделать с этим ничего не мог. Ярость сама собой поднималась из глубин сознания. Конечно, чисто физически я мог пройти мимо него, но попросту не хотел. Сколько бы внутренний голос не твердил мне, что этот бой не нужен, что за дверью вершина, я никак не мог отказать себе в прихоти прикончить того, кто стоял сейчас посреди зала и с высокомерием наблюдал за мной. Только вот как это сделать. Задумавшись, я присел на пол. На удивление, под воздействием Гордыни мыслить было легко. Хотелось не просто убрать того, кто тебе неприятен, но и не ударить в грязь лицом. Вполне возможно, примитивные люди понимали это чувство в куда более простом ключе, чем современные и часто путали его с ощущением собственного достоинства или это зависело от индивидуального эффекта. Моё бывшее отражение тут же повторило моё действие, не сводя с меня своего надменного взгляда. Сначала я не обратил внимания на это действие, будучи полностью поглощенным рассуждениями, но потом до меня наконец дошло. Осторожно, я достал из инвентаря осколок кости когда-то убитого кабана и подтолкнул к своему врагу. Он, сделав точно такое же движение, подтолкнул ко мне другой, при этом изменив выражение лица, на, мол, смотри.

        
      
Ага, значит это будет проще, чем я думал. Несмотря на то, что моя копия очевидно сильнее, она то ли связана какими-то правилами, то ли тупа как пробка, хотя может быть и такое, что меня попросту обманывают. Минуту я колебался в раздумьях. Холодный камень башни никак не помогал мне сосредоточиться и никак не помогал поверить в план, пришедший ко мне на ум. Договорившись с собой о том, что если затея не выгорит, я просто пойду дальше, я снял с себя шлем и подтолкнул к противнику. Похожий на череп предмет покатился по полу, издавая характерный гулкий звук. Моя копия повторила действие. Ага... Значит она делает то, что делаю я. Отдаю шлем я — она отдаёт свой, буду сражаться, нападет. В этом случае все совсем просто.. Так я думал, сжимая в руках доставшийся мне предмет.

        
      

        ● 
        Костяной шлем демоноборца
      

        ○ 
        Тип – Тяжелые доспехи
      

        ○ 
        Качество – Высокое
      

        ○ 
        Редкость – Легендарное
      

        ○ 
        Прочность – 7000 ед.
      

        ○ 
        Броня – 370 ед.
      

        ○ 
        Сопротивление тьме – 12%, сопротивление смерти – 12%
      

        ○ 
        Требования – 140 ед. силы, 55 ед. интеллекта, 90 ур.
      

        ○ 
        Копия – изменение невозможно.
      

        ○ 
        Примечание: составной элемент сета “Копия доспехов демоноборца”
      

        ○ 
        Комплектный бонус – Урон магии тьмы увеличен на 15%. Урон магии смерти увеличен на 15%. 
      

        ○ 
        Стоимость – 850 золотых.
      

        
      
Ага, понятно. Не мудрствуя лукаво, я на халяву, полностью улучшил всю свою экипировку, оставив своему противнику старую. Проблемы случились только с Каскадом. В принципе, насколько я понял, меч почему-то был весьма особенной штукой.

        
      

        ● 
        Призрачный каскад 
      

        ○ 
        Тип – Двуручный меч 
      

        ○ 
        Качество – Эпическое
      

        ○ 
        Редкость – Легендарное
      

        ○ 
        Прочность – 4987/7000 ед.
      

        ○ 
        Урон – 330 ед. физический, 120 урон магией смерти.
      

        ○ 
        Требования – 70 ед. интеллекта, 130 ед. силы, 67 ур.
      

        ○ 
        Активная способность: Призрачный каскад – при применении способности вы можете совершить рывок на расстояние вплоть до 10 метров, игнорируя препятствия откат 20 секунд. 
      

        ○ 
        Активная способность: Поглощение – вы можете поглотить способность убитого существа по желанию. Вместе с поглощением способности вы приобретаете элемент внешнего вида поглощенного существа. Перманентно. (2/6)
      

        ○ 
        Копия – изменение невозможно
      

        ○ 
        Стоимость – 18023 золотых. 
      

        
      
Возможно, “пожирание душ” стерлось из-за неизменяемости предмета, так или иначе, штуковина эта весьма и весьма ценная, особенно в нынешних обстоятельствах. По крайней мере я немного уравнял шансы. Эксперименты с тварью пришлось продолжать. Теперь мной двигала не только лишь неприязнь к этому существу и то оскорбление, которое оно мне наносит, но и попросту интерес. Я думал, как его можно уничтожить. Для начала, я активировал нечестивое саморазрушение. Черное пламя покрыло меня с головы до пят, постепенно сжигая тело. Через пару секунд “Гордыня” повторила за мной. Не мог не отметить, что его огонь был явно больше и ярче. Потом я создал углубление в одной из частей комнаты. Пришлось потерпеть, но ради избавления мира от этого ходячего куска тупоголового высокомерия, ничего не было жалко. Зайдя в него таким образом, чтобы разорвать с противником визуальный контакт, я взял с пола камень, поднял и тут же отпустил. Зал огласил звук удара породы о породу. Только один звук. Значит, оно копирует только то, что видит. Ситуация упрощается. По сути, я могу убить его хоть сейчас, но нужно сделать это необычно. У этой твари есть способность копировать чужие способности и экипировку. Грех не заполучить себе такую в коллекцию. Правда, придется изрядно потерпеть. С выражающим искреннее презрение лицом, я подошел к своему отражению, после чего взяв в руку копию Каскада, выдохнув, воткнул прямо себе в живот. Боль растеклась по органам и неприятная резь пронзила мозги. ХП дернулось и стремительно потекло вниз, вскоре остановившись. Регенерации понадобится время, чтобы вытолкнуть такого размера предмет, так что не став дожидаться финала комедии, я активировал нечестивое саморазрушение   и превозмогая адские муки, пошел в сторону расщелины, сделанной мной минуту назад. Всё тело разлагалось и молило о пощаде. Языки пламени облизывали его. Моё лицо искажалось от испытываемых страданий, но благодаря опыту использования, я всё ещё мог себя контролировать. Будто бы в насмешку над моей слабостью, Гордыня сделал всё тоже самое, только в отличии от меня, он никак не подал виду, что ему больно. С всё тем же, меланхолично надменным выражением лица, он проследовал в своё более крупное, чем у меня, углубление, после чего я, стараясь не издавать ни звука, отключил нечестивое саморазрушение   и вытащил Каскад из живота. Сразу стало неизмеримо легче. Смахнув воображаемый пот, я принялся ждать. Около минуты ничего не происходило, однако, в тот момент, когда по моим ощущением здоровье моего противника напополам со временем действия беспредела кончилось, я услышал звук падающей на пол костяной экипировки и ощутил знакомое опустошение в голове. Я вышел из своего укрытия и проследовал к тому, которое создал мой враг. На запыленном полу лежало бездыханное тело. Моё собственное бездыханное тело. Изгрызенные нечестивым саморазрушением черные кости в обуглившихся доспехах сильно запали в душу. В голове появилась мысль, что возможно, в какой-то отдаленной параллельной реальности, все эти события происходят со мной по настоящему и без возможности перерождения, так выглядела бы моя смерть. Меня передернуло, но быстро справившись с собой, я достал из живота трупа застрявший между двумя пластинами брони Каскад, встретивший меня уведомлением.

        
      

        Внимание
        ! 
        П
        ризрачный каскад поглотил 1 душу. Произведите выбор умений.
      

        
      
На всякий случай я проверил его копию, после чего убрав её в инвентарь, уставился на оригинал. По логике вещей, скопированная способность на неизменяемом предмете не должна потеряться, если изменится оригинальная способность. Я попытался дозваться, системы по этому вопросу, вернее у форума, но никаких результатов не нашлось. На одной чаше весов возможность копировать чужие абилки, на другой возможность их поглощать, но нет никаких гарантий, что первая не отменит вторую. И при этом никто не подскажет мне, как это работает. Или? Без малейших промедлений я прикоснулся к трупу Гордыни. Черная книжка отправилась к своим собратьям, а моя экипировка мне в инвентарь. Как и ожидалось, помимо прочего, в его распоряжении находился тот самый осколок кабаньей кости. Я вытащил из-за спины такой же, но чуть поменьше, после чего взял оригинал и тут же раздавил. Это был лишь кусок клыка, так что повредить его с нынешними характеристиками было не сложно. К моей радости с копией ничего не произошло. Была не была. Беру свой ненаглядный белый меч в руку и мысленно желаю произвести выбор умений.

        
      

        ● 
        “
        Дубликат предмета
        ” 
        – 
        В
        ы можете создать копию выбранного предмета или 
        элемента
         экипировки. Создать копию 
        уже скопированного предмета 
        невозможно
        . Откат 
        –
         24 часа.
      

        ● 
        “
        Дубликат способности
        ” 
        – 
        В
        ы можете скопировать одну из способностей выбранного существа, в поле своей видимости. Откат 
        –
         24 часа.
      

        ● 
        “
        Дубликат внешности
        ” 
        – 
        В
        ы можете скопировать внешность выбранного существа в том случае, если обладаете идентичной категорией размера и набором конечностей. Откат 
        –
         24 часа.
      

        
      
Что же, дублирование экипировки, как бы заманчиво оно не звучало, выбраться мне отсюда не поможет, дубликат внешности — аналогично, а вот дублирование способностей будет крайне полезным приобретением. Выбираю второй вариант, после чего сразу же смотрю на копию. Ничего к моему счастью не изменилось. Убрав в инвентарь оружие, я проследовал вперед к открытой двери, привычное выгорание с небольшой задержкой бьет по мозгам, но нетерпение и решимость пересиливают. Судя по площади вихря — это либо последний, либо предпоследний этаж, так что в худшем случае меня ожидает лишь одно испытание.

Эпилог


        Эпилог
      

        
      
— И какой смысл был убивать всех обитателей башни? Давай, расскажи мне, а я послушаю…
Глубоко вздохнув, собеседник накрыл лицо рукой, протерев его, после чего грузно продолжил:
— …мои творения ты уничтожил, грешников выпустил. Демонов всех перебил. Единственное, чего я просил за свою вечную службу — это погибнуть внутри своего творения, а ты даже это у меня отнял.

        
      
Человек, слегка пригнулся в мою сторону, многозначительно рассматривая меня и постукивая пальцами руки по подлокотнику своего седалища, явно выражая недовольство моими действиями. Он расположился на своём троне, облаченный в многоуровневую корону, за рядом зубцов которой скрывалась ещё одна, такая же. На его четырех руках виднелись золотые наручи, украшенные драгоценными опалами, его ноги прикрывала длинная юбка, сплетенная из золотых нитей, в руках он сжимал длинный, под стать четырехметровому росту посох, на навершии которого ярко пылал желтый огонь. Лицо и тело моего оппонента были разделены пополам. Правая сторона представляла из себя иссохший скелет, а левая была представлена в виде лица мужчины, лет тридцати. Узкие, слегка вытянутые черты были очень похожи на те, что я видел в самом начале своего знакомства с Костяным городом. Он явно принадлежал к той же расе, что и грешники в подземельях. Внутри глазницы скелета пылал яркий желтый огонь, а радужка, в тон ему, отливала тем же ярким янтарным цветом. Он восседал на массивном костяном троне, который стоял на верхушке обрезанной пирамиды высотой примерно с одноэтажный дом. По правую и левую сторону от строения стояли чаши, внутри которых плескалось желтое пламя. Над головой исполина висела надпись:

        
      

        Якра – бог подземного мира
      

        Уровень – 1000000
      

        
      
Рядом был нарисован маленький красный черепок. Явно раздосадованный отсутствием реакции с моей стороны, бог оперся на свой посох и встав с места, в три шага спустился по резной лестнице, ведущей к трону. Я наконец отмер.

        
      
— Твои творения были ужасны, поэтому я их уничтожил.

        
      
Я прекрасно понимал, как сейчас рискую, но тем не менее, Якра сейчас был похож скорее на брюзжащего старика. Он не источал никакой опасности, в его тоне слышалось лишь разочарование и реальный интерес узнать причину, но никак не угроза. Приблизившись ко мне и внимательно осмотрев со всех сторон, бог принялся причитать так, как будто всё произошедшее было ничем иным, как случайно разбитой мной вазой.

        
      
— И что? Это всё ещё было лучше чем то, что в большинстве своем сотворяют здесь иные боги. Обычно пытки, через которые проходят грешники, даже вообразить себе сложно, а я даже даю вам шанс на искупление.
На этих словах Якра на секунду замолчал, задумавшись.
— Но да, ты прав. Мои творения были ужасны.
Еще некоторое время меня поразглядывав, гигант присел на ступени, ведущие к трону, после чего продолжил.
— Так или иначе, я прекрасно знаю цель твоего визита. Как и все здесь, ты хочешь выбраться из ада и отправиться в рай. Увы, я не могу тебя туда послать, а даже если бы и мог, то за такое искупление, которое ты здесь устроил, точно не стал бы.

        
      
Мужчина ожидал реакции с моей стороны и не зря. Чувство опустошения, поселившееся внутри захлестывало с головой. Неужели весь этот грёбаный путь я прошел зря. Я упал на колени, после чего попросту уставился в пустоту отсутствующим взглядом. И как я только мог подумать, что мне по силам победить судьбу, судьбу обычного человека. Я всю жизнь только и делал, что подавлял желание. Желание пуститься вверх к звездам, но… Я мог бы сидеть в своем оазисе и не пришлось бы проходить всех этих мучений. Было бы скучно, одиноко, страшно, но я был способен это пережить. Все мои действия были напрасными! Однако же я выбрал месть, я поперся, хрен знает куда. Забрался на грёбаную башню. Зачем? Ответ был прост в своей сути. Возможно, весь этот путь был нужен только, чтобы я смог его найти в глубине своего сознания? Может и система пыталась внушить мне эту мысль? Я пришел сюда не только ради мести. Я пришел ради бунта. Бунта против обстоятельств, бунта против того что у меня отняли жизнь руками корпоратов, случайности и Эдриона. На душе стало мерзко. Растущие депрессивные мысли окончательно захватили мой разум. Всё, чёрт побери, зря! Мои ощущения меня не обманули, всё это время я, как муравей, барахтался в песке, не замечая того, насколько глубоко в нём завяз. Я не особенный. Несмотря на все вложенные мною усилия, их оказалось недостаточно. Ни мести, ни бунту, ни тем мыслям, которым я давал волю на протяжении всего этого ада, не будет позволено воплотиться в жизнь. Все те образы, что заставляли меня двигаться вперёд и оставаться на плаву, были сметены подступающими волнами страха и безнадёги. Я чувствовал, как мою личность уже не стачивает, а буквально крошит в мелкие кусочки сложившаяся ситуация, как с каждой новой мыслью, пришедшей в мою голову, я всё больше и больше погружаюсь в тёмную пучину, из которой уже никогда не будет выхода. Какой-то частью я радовался такому исходу. Это значило, что всю предыдущую жизнь, я всё-таки был прав. Я не старался стремиться куда-то наверх, а просто пытался жить спокойно и в удовольствие. Нет, я не предавался различным порокам, алкоголизму и его отвратительности, безумию беспорядочных половых связей, даже своей ярости. Я выбрал для себя любить и от этого получал удовлетворение, но тем не менее, даже это у меня отняли. И сейчас, когда я впервые захотел чего-то, чего-то для себя, чего-то для того, чтобы развеять мрак оставшийся от любви, только сейчас я понял, насколько я ничтожен.

        
      
Якра сидел на ступенях и молча наблюдал за мной, не выражая никаких эмоций. Он ждал. В его взгляде читалось, что времени у него более чем достаточно. Будто вторя моим размышлениям, он обратился ко мне:
— Ты не первый, кто пробирается сюда таким способом и предыдущего, должен заметить, я не пропустил, однако... Проблема сейчас не только в способе, которым ты сюда добрался, у меня попросту нет такой возможности. Пришел новый бог, мой пантеон ослаб. Паству перерезали, как свиней, а мне самому осталось от силы год.
Он вновь остановился, ожидая моей реакции. Её не последовало, я слишком глубоко опустился в омут собственных терзаний и сожалений.
— А что, если я скажу тебе, что есть другой путь?

        
      
Внутри моего разума зашевелились шестеренки, медленно разгоняя подступающую агонию. Ощущение беспомощности с титаническим усилием над собой было отодвинуто в сторону. Я не хотел его слушать, не было никакого желания. Хотелось просто лечь и умереть, но тем не менее, вложенные в поход усилия, не позволяли мне окончательно отчаяться. Нет, это была не надежда, это чувство я уже давно не испытывал. Скорее... Инерция? Я не верил в то, что у меня получится отсюда выбраться. Я не верил в то, что у меня выйдет побороть судьбу, но начать останавливаться было попросту предательством себя. Мое состояние ни на йоту не улучшилось, оно просто изменилось.

        
      
— …И какой же?
Якра хищно улыбнулся мне. Жёлтый огонек в его глазнице недобро блеснул.
— Не так быстро. Ты мне, я тебе.
Я усмехнулся.
— И что же от меня нужно богу?
— Убей меня. Сейчас, когда мой пантеон мертв, мне остается только медленно затухать в одиночестве, в руинах моего ада.
Той части лица, что принадлежала мужчине лет тридцати, отразилась нечеловеческая усталость и скорбь. Якра медленно, с чувством выдохнул и продолжил:
— Когда-то я был обычным смертным человеком, но возгордился собой. Решил достичь божественности. Понемногу, я стал отделять от себя изъян за изъяном. Да, ты правильно всё понял. Чудища, которых ты перебил, ни что иное, как мои собственные греховные желания и чувства. Так, капля за каплей, я приблизился к божественному, став чистым — идеальным. Другим богам мои действия по вкусу не пришлись и они низвергли меня в подземный мир, судить мертвых и решать кому следует остаться в аду, а кому отправиться на небеса.

        
      
Якра повернул свои полные усталости глаза в мою сторону. Грусть, которую они выражали, можно было зачерпнуть ложкой, я на мгновение забыл о собственных переживаниях, разделяя с собеседником его ужасные муки. В такие моменты очень сложно верить в то, что всё это нереально. Какая-то часть меня говорит о том, что невозможно подделать такие эмоции, слишком натуралистично, слишком по человечески. Можно сказать, что я вижу его душу.

        
      
— Ты не представляешь, каково это. Обладать неизмеримым могуществом, способным стирать города, воскрешать мертвых, благословлять героев, но при этом столетие за столетием слушать чужие крики боли и при этом не быть способным никак от них скрыться. Они ограничили меня. Я даже умереть самостоятельно не могу. Я тысячелетия заперт в этой комнате их чертовыми чарами, я могу только посылать аватаров, я могу видеть свет их глазами, но крики… Только когда такие как ты приходят, они стихают.
Якра вновь вздохнул.
— Ты согласен мне помочь?

        
      
Я кивнул. Мне стало жалко это создание. На заднем фоне крутилась мысль о том, что осознание нереальности происходящего постепенно ускользает от меня. Игра нашла точку давления. Якра встал и пронзительно оценивающе взглянул мне в глаза. Это продолжалось лишь секунду, но ощущения, должен вам сказать, не из приятных.

        
      
— Тогда, для начала я выполню свою часть сделки.

        
      
Бог протянул мне руку с зажатым в ней предметом и передал мне свиток, сделанный судя по всему, из кожи. Этим свитком оказалась карта. На её разворотах виднелись не совсем понятные мне области, разделенные чернилами. Чуть присмотревшись, я заметил, что линии на карте как бы слегка клубились, а в её центре располагалось схематичное изображение башни. Дальнейшее изучение показало, что кроме основной постройки, на листе были изображены ещё несколько подобных объектов, среди которых был перевернутый колокол, разрушенный замок и несколько мелких, почти незаметных оазисов. В правом нижнем углу замерцало системное сообщение.

        
      

        Желаете интегрировать миникарту?
      

        
      
Принимаю, заодно замечая, что помимо этого, в нижнем левом углу висит ещё одно, пока предпочитаю проигнорировать. Пока я рассматривал схему местности, Якра протянул мне самопишущее перо, которое я послушно взял. Пристроившись рядом со мной, бог длинным костяным пальцем указал на изображение колокола.

        
      
— Тебе нужно сюда. Здесь ты с помощью силы Гордыни сможешь стать подобным одному из моих слуг и тем самым позволить смертным в срединном мире призвать тебя.
Я удивленно уставился на стоящего рядом бога.
— Мне нужно стать демоном? А разве ты сам не в состоянии меня обратить?
Бог не терялся с ответом.
— Нет, я на это не способен, да и даже если бы мог, моя вера мертва и едва ли хоть один из жрецов или магов вспомнит об отродьях моих грехов.
В моей голове начала выстраиваться цельная картина того, как устроен ад. Недолго думая, движимый интересом, я всё же спросил.
— Пока ты ещё здесь, не мог бы ты рассказать мне, как устроено это место. На протяжении всего своего пути, я не до конца понимал, с чем имею дело. Каждый раз мне описывали всё более и более противоречивые факты об аде и я никак не мог выстроить цельную картину.
— Тогда присаживайся, рассказ будет долгим.

        
      
Последовав совету гиганта, я впервые за долгое время принял сидячее положение, уютно оперевшись на пирамиду, сверху которой располагался трон. Якра всё также сидел на ступенях и вертел в руках свой посох. Желтое пламя не обжигало его и удостоверившись в том, что я готов внимательно слушать, он начал свой рассказ:

        
      
— Изначально, ни ада ни небес не существовало. Это лишь места, созданные богами. До всего этого были лишь серые пределы и души людей, попадая туда, перерождались, но после появления первых богов, ради обеспечения собственного существования, они выбрали два промежутка между миром живых и мертвых. В один они поместили чудовищ и ужасных тварей, с которыми не могли справиться, а в другой ссылали души искренне верующих в них людей. Боги так устроены, мы существуем лишь до тех пор, пока в нас верят. Чем больше верующих, тем могущественней бог, просто некоторым из божеств поклоняются настолько мало людей, что они буквально на грани существования, а иные обладают такой силой, что способны разрушать миры, но все мы зависим от своей паствы. Сначала все, кто верил, прозябали в райских чащобах и боги оберегали их, как только могли, пусть приток силы от рая был совсем небольшим. Живые люди не чета мертвым, но всё же их достаточно для того, чтобы обеспечивать поддержку в тяжелые времена. Так было до тех пор, пока один из богов не научился получать веру иным способом. Он отправил человека не в рай, а сослал к монстрам, запертым здесь. Бедняга мучался и страдал…
Якра с разочарованием поглядел на свой посох, языки пламени в котором тут же сложились в гуманоидную фигуру, объятую огнем, каждое движение которой выражало нестерпимую агонию. Это зрелище продлилось лишь пару мгновений, после чего бог продолжил своё монотонное объяснение.
— …моля о прощении и тем самым питая своего бога. С этого всё и началось. Самых угодных верующих боги начали ссылать в рай, а тех, кто действовал поперек их желания, они посылали в ад. Умереть здесь невозможно, точно так же, как и в небесном плане, но тем не менее, через некоторое время потоки молитв от отправленных сюда начали ослабевать. Низвергнутые начали находить куски, отвалившиеся от монстров, запертых здесь. Части и фрагменты чудовищ, сражавшихся меж собой. Силы невообразимых созданий, постепенно давали этому месту маленькие островки жизни и в тот момент, когда смертные обнаруживали их, низвергнутые души начинали обживаться, а непрекращающиеся потоки молитв ослабели. Дабы исправить положение, боги создали своих чудовищ — демонов, как ты выразился. Они нападали на людей, уничтожали оазисы и пытали, пытали, пытали…
На этих словах, Якра вновь грустно вздохнул.
— Своих созданий, боги научили питаться муками, а сами питались от них. В процессе были созданы первые домены — зоны влияния божеств, низвергнутые стали ресурсом, за которые сражались первые лорды ада — ставленники богов, управляющие доменами. Демонов начали периодически выпускать в реальность, дабы те сеяли страх и заставляли огонь веры вспыхивать ярче.
На этих словах, огонь в посохе разгорелся сильнее, поблёскивая отсветами от золотой плетёной юбки, создавая инфернальные композиции, в которых можно было различить, как рогатые существа убивают и раздирают на куски гуманоидные фигуры.
— Так или иначе, боги разделились на два лагеря — те, которые создавали демонов из низвергнутых душ и те, кто создавал их из веры людей. Разница большая — первые затрачивают на создание демона совсем немного ресурсов, но получившийся демон неподконтролен и далеко не так эффективен, а во втором случае, ресурсов требуется много, но демон подконтролен и выполняет свои обязанности с упорством. Я принадлежу ко вторым и попросту неспособен создавать слуг из низвергнутых душ. Колдуны со временем научились призывать исчадий ада и контролировать. Так или иначе, если ты демон, то вероятней всего, хотя бы раз за твою жизнь, тебя призовут в реальность, но сколько на это потребуется времени — никто не знает, но чем большей славой в аду ты обзаведешься, тем быстрее это произойдет. Так же, в аду есть тот, кто находится над всеми падшими демонами и богами — король. Это существо, которое мне посчастливилось ни разу не видеть, представляет из себя ни что иное, как ставленника первых богов, чьей задачей является надзор за порядком в этом месте.
Я смутился.
— В каком смысле, надзор за порядком?
— Он наблюдает за адом и следит, чтобы само измерение не разрушилось. А прецедентов подобного бывало довольно много. Свою тюрьму пытались разорвать чудовища, иногда падшие или демоны пытаются уничтожить это место. В этом случае король приходит и решает вопрос. Как мне известно, первые боги научили его питаться от самого ада и его обитателей. Он — тюремщик, стоящий на страже врат в серые пределы и реальность.

        
      
От сказанного моим собеседником пухла голова, однако большую часть интересующих меня деталей он прояснил. У меня оставалась ещё куча вопросов, но тем не менее, я взял паузу, дабы переварить услышанное. Вариант, о котором говорил Якра имел смысл, однако вариант с проходом в рай и уже потом выходом в реальность этот план исключал. Не уверен, что в раю рады будут демонам. Пораскинув мозгами, я принял предложенный богом расклад, как основной, предварительно просмотрев форум на предмет демонологии. Как оказалось, демоны призываются двумя путями — через абилки и через ритуалы. Плюс первого способа — подконтролен, заданные способности никуда не денутся, но относительно второго слабоват. Плюс второго — силен, плохо контролируется, может выполнять сложные задачи. В большинстве случаев, постоянно пытается тебя обмануть и вырваться из-под ментального контроля. Так что, технически я смогу вынырнуть из ада, как рыбка из воды. Просто распространить свой ник на форуме, в качестве призывного демона. Как ни странно, новость о том, что у меня появился гарантированный выход, не вызвала у меня никакого восторга, вместо этого я ощутил молчаливую решительность в смеси с гневом. Видимо, предыдущие приключения повлияли на мой разум.

        
      
— И как же мне обратиться?
Якра удивленно посмотрел на меня, как на идиота, после чего ответил:
— Лорд колокольного города способен обращать падшие души. Да, прости, совсем забыл, что ты не знаешь… Ещё вопросы?
— Да, наличествуют. Что это?
На этих словах, я достал из инвентаря черную книгу. Взгляд моего собеседника упал на предмет, который я держал в руках. На секунду, на лице бога появилась гримаса отвращения.
— Это набор записей о запретном искусстве разговора с сущностями, в основном обитающими здесь.
На этих словах мой собеседник на секунду задумался.
— Хотя, насколько я понял, ты собрал все, так что передай трактаты мне. Я вложу знания, заключенные в них, в твою голову. Хоть кто-то унесет частицу наследия моей веры.

        
      
Я покорно преподнес Якра все собранные мной черные фолианты. Принимая книги, он располагал их между пальцами таким образом, чтобы книги не касались друг друга. Он брал предметы только руками скелета, будто бы брезгуя прикасаться к ним своей живой частью. В одной из облеченных в плоть конечностей он сжимал посох, а последней прикоснулся к моему лбу. Пикнуло сразу шесть оповещений в левом нижнем углу.

        
      
— Чтобы тебе было проще, я дам тебе своё благословение.

        
      
Стоило ему это проговорить, как появилось восьмое по счету сообщение. Решив пока не проверять, я предварительно, спросив разрешения, достал из инвентаря Каскад. Кивком дав мне дозволение, Якра позволил просмотреть свои способности. Интересующую меня, я нашел не скоро.

        
      

        “Лестница в небо” - внеуровневое. Ваша точка возрождения переназначается на небеса Тахи.
      

        
      
Поместив скил на панель, я попытался его применить, но ничего не произошло, за исключением разве что появления таблички.

        
      

        Вы не можете применить способность “Лестница в небо”. У вас недостаточно праны.
      

        
      
Открыв описание навыка, я обнаружил внушительный пранакост в один миллион. Ясно. То есть вариант заранее гиблый. Убрав Каскад в инвентарь, я ещё некоторое время поговорил с Якра, уточняя мелкие моменты предстоящего путешествия, после чего, помолчав, сказал:

        
      
— Я готов выполнить свою часть сделки, однако перед этим, всё же, удовлетвори моё любопытство в последний раз. Здесь же были люди и до меня, почему ты не попросил ни одного из них сделать это раньше?
Мой собеседник горестно вздохнул и несколько секунд помедлив, нашелся с ответом.
— Я таил робкую надежду на то, что мне удастся освободиться. Да и в иных обстоятельствах, это бы не сработало. Мои тюремщики — иные боги моего пантеона, попросту вернули бы меня к жизни. Сейчас им явно не до меня, большая часть из них пытается сохранить хоть каких-то верующих и едва ли они вспомнят о заключенном в ближайшие несколько тысяч лет. Или не вспомнят вообще. Сейчас я существую лишь на крохах, оставшихся от былой веры людей. Мой последний последователь давно уже испустил дух. Быстрая смерть, даже если всё-таки меня и вернут к жизни в будущем, куда лучше, чем медленное угасание. Рано или поздно, лорды соседних доменов придут за оставшимися, после твоей выходки, грешниками и тогда я совсем лишусь праны, после чего попросту исчезну.

        
      
Якра посмотрел на меня опустошенным взглядом, в котором виднелась неизмеримая боль десятков веков, проведенных в клетке, после чего из высокого каменного потолка, прямо на моих глазах стала спускаться винтовая лестница, состоящая из кости. Она невероятно сильно контрастировала со всем увиденным мной до этого. Никаких изображений пыток, никакого гротескного уродства, она смотрелась так, будто бы действительно вела на небеса. Простые, белоснежные ступени, шириной в метр и резные перила на которых не было изображений. Без промедления, я прошагал по ней вверх, стремясь как можно быстрее упокоить это древнее и страдающее существо.

        
      
Я вышел на огромное каменное плато, в радиусе не меньше пары километров. Над моей головой виднелись серые, адские облака. В центре плато располагалась пирамида, состоящая из переплетенных друг с другом окаменевших человеческих скелетов. На самой её вершине виднелась горящая желтым пламенем длань, сжимающая предмет, из которого брал начало шторм, ограждающий башню от тлетворного влияния адской пустыни. Из золотого огня, вверх вырастал небольшой смерч, через несколько метров расширяющийся и как бы выворачивающийся в плоскость, состоящую из разогнанного воздуха, который на границах вершины стекал вниз, окутывая весь город. Не нужно было долго думать, что это и есть моя цель. Я подошел к костяной куче. В несколько шагов, хрустя костями под подошвами своих сапог, я поднялся на вершину и увидел, как ярко горит желтым огнем человеческое, всё ещё бьющееся, сердце. Я поднял над головой Каскад и в последний раз посмотрев на средоточие сущности бога, опустил меч, рассекая орган вместе с держащей его рукой скелета пополам. Разлетевшиеся куски источника жизни Якра в ту же секунду превратились в пепел, а к системным сообщениям прибавилось ещё одно. Перед глазами появилась надпись:

        
      

        Внимание! Якра — бог подземного мира, был убит.
      

        
      
Платформа под моими ногами начала вибрировать. Судя по всему, башня разваливается. Песчаный шторм ада накрыл меня с головой. Металл резал глаза. Прокашлявшись, я медленно подошел к краю, убрал Каскад в инвентарь, раскинул руки в стороны и спиной вперед упал вниз, попутно активируя нечестивое саморазрушение. Боль пронзила тело, черный огонь заволок глаза и конечности. ХП бар стремительно пустел. Я смог в последний раз увидеть величественный маяк, расположенный на просторах ада. Мой мёртвый аватар медленно летел вниз. Тёмное пространство в этот раз не появилось, вместо него я мог наблюдать за всем от первого лица. Мои руки, истлели до костей и подобно дланям мертвого бога, они простирались вверх, поднятые потоками воздуха. Туда, поближе к вершине. Невольно, в голову пришла аналогия, что на несколько мгновений, я стал мемориалом всем тем грешникам, что пытались до нее добраться. Башня разрушалась. Отваливались огромные пласты, запечатлевшие целые эпохи, постепенно она теряла целостность, умирая вместе со своим богом. В последний раз, я взглянул на отвратительное, но тем не менее величественное место, которое пытало тысячи душ и вместе с тем их тюремщика и нажал кнопку “Возродиться”.

        
      
Привет, дорогой читатель! Спасибо, что дочитал до конца, это наш дебют в серии, а продолжение уже пишется. Лучшей поддержкой будет сердечко и комментарий с объективной критикой, это нам очень сильно поможет улучшить качество продолжения.
Если же у вас есть желание поддержать автора материально, можете отправить копеечку или рублик на счёт "4276 1625 6792 6677, Сбербанк". Так или иначе, всех тех, кто дочитал до конца, сердечно благодарю за интерес к этой книге, спасибо вам.
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