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Аннотация
Андрей нашел старинную книгу "Хозяин Подземелья", но когда он попытался ее открыть, парня перенесло в средневековый магический мир, в заброшенную пещеру.
Вот и все. Старой жизни больше нет, а новая - лежит в руинах заброшенного грота.
Придётся забрать наследство предыдущего Владыки Подземелья, заново отстроить подземные катакомбы, населить их монстрами, ловушками и Нежитью.
Хм... И где бы найти еще и какую-нибудь симпатичную девушку в качестве прислуги?


Возрождение Подземелья


Глава 1

Андрей Краснов прогуливал учебу, шатаясь недалеко от заброшенного дома. Нравились ему такие мрачные места, где в куче всякого хлама, можно найти что-то интересное, да и время летит незаметно.
Повсюду графити и мусор, в наушниках играет любимая песня, а взгляд парня блуждает от одной кучи хлама до другой.
Краснов засмотрелся на покосившуюся пристройку, и запнулся о толстую книгу. Что-то звякнуло.
— Странно… — он поднял толстый старый том.
Книга на вид древняя, странно как она еще не рассыпалась в прах. Настоящий артефакт. Она надежно закрыта цепями, а в центре обложки небольшой черепок с раскрытыми челюстями.
Где-то в дали на трассе промчалась машина скорой помощи, сигналя на всю округу, а парень застыл, рассматривая находку.
И что это может быть? Кому вообще в голову придет запечатать книгу цепью? Зачем?
Андрей протер ее от прилипшей грязи. Теперь можно прочитать название.
«Хозяин Подземелья». Надпись выгравирована словно серебром. Выглядело красиво и дорого. Время почти никак не повлияло на надпись, а вот на обложке уже невозможно ничего рассмотреть.
— И кто выкинул такую красоту? — юноша стряхнул остатки земли рукавом походной куртки, сунул книжку в рюкзак, и достал телефон.
Поисковая система выдала несколько книг с таким же или похожим названием, но ни одна из них не была похожа, на ту, что он нашел.
Присесть бы где-то и рассмотреть ее получше… Книжка на вид шикарная, да и тему всяких Подземелий я обожаю. Точно оставлю ее чтобы хотя бы книжную полочку украсить.
Андрей нашел у дома какую то деревяшку, которая вполне подходила под роль табуретки. Присел, достал из рюкзака книжку и повертел ее в руках, тщательно осматривая цепи.
Ни замка, ни даже хоть какой-то застежки нет.
— И как тебя открыть? — парень попытался отодвинуть цепь, но она очень сильно прижата к обложке, так что не сдвинуть, не повредив книгу.
Затем Краснов провел пальцами по холодному металлическому черепку, и один палец сам собой упал в раскрытую пасть черепа.
Мир вокруг в ту же секунду преобразился, но парень даже не успел этого заметить, потому что деревяшка под ним исчезла, и он упал на спину.
— Твою мать! — вслух выругался он, поднимаясь и потирая ушибленный копчик.
Солнце куда-то пропало. Никакого прохладного ветерка нет. Вокруг темнота и только маленький затухающий костер в нескольких метрах освещал пространство вокруг.
По коже тут же прошли мурашки.
Что происходит? Это из-за книги? Да нет, бред какой-то…
Андрей оказался в пещере. Небольшой грот в несколько десятков метров. Пахло здесь просто ужасно. Смесь чего-то кислого и гниющего. Он прикрыл рот рукой, подавляя рвотные позывы, и обнаружил, что его рубашка с длинным рукавом тоже магическим образом пропала. Теперь на теле было что-то похожее на мешок из-под картошки с дырками для рук и головы.
Да какого хрена здесь происходит⁈
Вдруг прямо перед глазами появились голографические зеленые строчки текста:
«Поздравляем! Вы обнаружили „Заброшенное Подземелье“. Вы желаете стать Хозяином Подземелья? Да/Нет»
Андрей несколько раз моргнул, потер глаза и снова перечитал висящие в воздухе буквы, которые никак не пропадали.
Что мне терять… Родителей давно нет в живых, нормальную девушку я так и не нашел…
— Окей? — неуверенно произнес Краснов.
В ушах тут же громко зазвучали барабаны вместе с органом, навевая какую-то эпическую победную и мрачноватую музыку.
«Поздравляем! Вы стали обладателем собственного Подземелья! Совершенствуйте ваши владения, стройте здания, открывайте новых существ, улучшайте их, и повышайте уровень ваших миньонов. Добро пожаловать в мир Сант!»
«Внимание! Первые сутки ваше Подземелье защищено абсолютным магическим куполом. Внимание! Купол не действует на нейтральных существ».
Может я просто уснул на том бревне у заброшенного дома, и под впечатлением от книги, мне все это снится?
Андрей осмотрелся получше, и сразу нашел причину гнилостной вони.
У выхода из пещеры лежал человек, и лежал он там уже долго. Краснов сделал несколько шагов вперед.
— Эй, ты живой? Хотя если бы был живой, то так бы не вонял…
В центре пещеры раскидана груда костей, рядом валялся небольшой деревянный щит и ржавый меч. Юноша сразу взял оружие.
«Ржавый меч. Качество — Низкое. Стандартный меч для земель Сант. Точно такие же мечи может выковать каждый подмастерье кузнеца уже на второй год обучения. Со временем это оружие утратило свою остроту, но им все еще можно сражаться»
«Подгнивший деревянный щит. Качество — Низкое. Самодельный щит из серого дерева. Не смотря на возраст, он еще способен выдержать несколько ударов.»
— Обалдеть… На каждый предмет выскакивает описание как в какой-нибудь игре… Неужели я помер от инфаркта и меня перенесли в другой мир? Серьезно?
Андрей только сейчас заметил на границе зрения иконки. Сундучок, фигура человека, свиток…
Усилием мысли попробовал активировать сундучок, и перед глазами высветилось большое окно с пустыми квадратиками.
— Ага, это инвентарь… Ну точно, магический мир с системой… Ну ладно, хоть немного наслажусь таким реальным и классным сном.
Возле груды костей, было много запекшейся крови. Кажется тот лежащий у входа человек, сражался с кем-то, а после битвы пытался уйти, но был смертельно ранен, от этого и появились все эти кровавые следы.
Стоп…
Парень обернулся и посмотрел на кучу костей у которой лежал меч и щит.
Он сражался со скелетом что ли? Второго трупа нет, но нет и никаких следов кроме тех, что оставил тот мертвый.
В Подземелье повсюду была липкая тянущаяся паутина, приходилось срывать ее руками, чтобы пробраться к трупу. У стен валялись доски, какой-то сломанный хлам и прочий мусор, но хуже всего был именно трупный запах, который забил ноздри.
Андрей подошел ближе к телу и осмотрел его. Рубашка на спине трупа в крови. Кажется, скелет проткнул его насквозь, от этого незнакомец и помер.
Человек совсем немного не дошел до выхода. Отсюда уже можно было увидеть свет снаружи. Юноша тут же пошел на разведку и через несколько секунд вышел на улицу.
Уф, свежий воздух!
Оказалось, что пещера находиться в каком-то диком лесу. Нет ни одной тропинки, нет вообще никаких следов присутствия человека. Только нетронутая природа и звери. Вон на зеленой траве сидит белочка и хомячит орешек, не обращая никакого внимания на парня, вылезшего из Подземелья.
Перед глазами снова возникли буквы:
«Вы покинули Подземелье. Внимание! Внешний мир опасен. будьте осторожны исследуя Сант, и не забывайте о ваших владениях. В них заключена вся ваша сила и жизнь. Если вы потеряете контроль над Подземельем и умрете, то не сможете воскреснуть».
— Значит Сант… — юноша вздохнул, наслаждаясь ветерком — Система намекает мне, что лучше сначала заняться Подземельем… Ладно, им и займусь.
Андрей снова вернулся в темный грот.
— Блин, костер тухнет! — парень подбежал к разбросанным доскам, сломал несколько из них о ближайшие огромные камни и пошевелил тлеющие красные угли в костровище.
Так, стоп. Если костер еще не сгорел, значит здесь все-таки был кто-то живой и совсем недавно?
Краснов бросил доски в костер, чтобы тот не потух, встал и внимательно осмотрелся.
* * *
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* * *
Помимо огромных паучьих сетей, в пещере было несколько больших валунов, за которыми мог спрятаться кто-то, а больше здесь и нет укромных мест. Кроме этого у стен подземелья росли какие-то красные грибы и даже ягоды. Зелень приятно радовала глаз, и вносила хоть немного приятного «живого» разнообразия в этот мрак.
Да вроде бы нет никого. К тому же система сказала, что Подземелье теперь принадлежит мне и защищено куполом на сутки. Если бы здесь был чужак, то меня бы предупредили… Наверное.
— Пфф, ладно — выдохнул Андрей, почесав затылок — Владения, конечно, не пять звезд, но в целом — красота! Пора приниматься за уборку. Если в реале у меня нет собственного угла, то хоть тут, во сне, будет.
Пока психика парня отказывалась верить в происходящее. Проще думать что это просто необычно реальный сон.
Краснов занялся делом. Труп человека он выволок из пещеры и оттащил на пару десятков метров в лес.
Надеюсь животные и природа разберутся с останками. Копать могилу не хочется, это отнимет слишком много сил, да и копать нечем. Пусть этот незнакомец пойдет на корм природе.
Когда парень взял череп из груды костей, то система высветила подсказку, что кости являются алхимическим ингредиентом. Андрей сложил всю груду себе в инвентарь и останки заняли всего один свободный квадратик в инвентаре, удобно.
Почти все найденные доски пошли в костер. Юноша сохранил всего пять штук и приставил их к валунам по одной досточке, чтобы дерево обдувалось и не гнило еще больше.
Уборка пещеры от вездесущей паутины заняла еще пару часов. Гребаные сети никак не хотели обрываться, были упругими и прочными. Андрей сложил и их в инвентарь. Пусть будут, вдруг пригодится.
По прикидкам Краснова вся уборка заняла около пяти часов.
— Фух! — выдохнул наконец Краснов на всю пещеру, согнувшись у костра.
Теперь Подземелье стало куда уютнее. Паутины нет, крови и останков нет. Запаха почти не осталось, а шершавые стены Подземелья освещали не угли, а хороший костерок.
Так намного лучше. Теперь можно посмотреть, что я еще могу сделать в Подземелье. Что там система говорила на счет найма воинов и новых зданий?
Андрей взял одну из хороших досок, положил ее на землю и уселся на нее возле костра.
Среди иконок, юноша увидел что-то напоминающее домик и активировал эту вкладку.
«Внимание! Для строительства не хватает ресурсов»
Тут же обнаружилась и панель с ресурсами как в какой-нибудь стратегии. Золото, камень, дерево и кристаллы.
— Черт, видимо сразу отстроить себе огромный подземный лабиринт не получиться… — вздохнул парень.
Все ресурсы на нуле. Андрей попробовал сложить доску на которой сидит в инвентарь, и счетчик дерева моргнул.
«Дерево — 1»
— Ага, работает. Интересно, за дерево считаются только доски, или дрова тоже?
Краснов вернул свою подложку и продолжил изучать интерфейс, как вдруг услышал шаги со стороны входа в подземелье.
Парень тут же подскочил и спрятался за большой валун.
И кто это может быть, если в лесу у пещеры даже следов не было? Разве что тот, кто недавно разжег этот костер…
Юноша присел и замер. Слышался какой-то странный исковерканный голос, похожий на детский и писклявый, противный такой:
— Вот! Ты видай? Пещера сказай, что не хотеть моя — хозяина. Говорит, моя — тупой, а твоя-то не тупой! Твоя стать Хозяином! — прозвучал журчащий голос.
Андрей чуть выглянул и увидел двух мелких зеленых полуголых существ, которые еще шли по коридору. Система тут же отобразила полоску здоровья монстров и их названия.
«Гоблин-рыбак 1 уровень»
«Гоблин-воин 1 уровень»
Твою мать, а вот и первые враги. Этот сон мне нравится все больше и больше! Кажется это те самые нейтралы, о которых говорилось во сообщении… Значит мелкие гоблины могут спокойно разгуливать по моему дому? Хрен вам.
Парень достал ржавый меч, затем экипировал в руку щит, а гоблины продолжали говорить:
— Твоя просто не активировай пещера… — протяжно и медленно проговорил второй гоблин — Подземье не может твоя отвергнуть если в тут нет никто. Я это знай, это все знай. Ты тупой — рыбак стукнул собрата маленьким кулаком по голове.
— Значит… В тут есть кто-то⁈ И не трогай мне! — громко заорал гоблин-воин, достав из-за спины дряхлое копье.
Как же эти гоблины каверкают язык… Понимать их удается с трудом, но суть легко улавливается.
— Пф… усмехнулся Андрей, тут же прикрыв рот рукой. По телу прошел озноб. Он сразу нащупал камешек под ногами.
— Кто тута есть⁈ Вылазий, жучья лепёха! — как можно более грозно заорал воин, когда услышал смешок.
Парень метнул камень в противоположенную стену от себя и снова взял меч.
— Моя из твоя трусы делать будет! — не успокаивался воин.
Рыбак попятился назад, осматривая пещеру ошалелыми глазами. Кажется, этот зеленый из пугливых. Он начал что-то лепетать тоненьким писклявым голоском:
— Я вспоминай, что у моя рыба на костре варится. Надо снимай рыба… Еще жена меня ждай…
Вот! Мой шанс! Краснов сорвался с места, вынырнул из-за валуна с мечом в руке, и помчался к гоблину-воину.
— Осторожнай! С жопы нападение! — только и успел крикнуть рыбак, когда парень вонзил ржавый клинок в спину воина.
Зеленая кровь окропила пещеру. У врага появился какой-то негативный эффект, висящий иконкой рядом с именем, но юноше некогда было изучать интерфейс.
— Сдохни, тварь зеленая!
Новый Хозяин Подземелья вторым ударом снес ушастую голову с плеч, а маленькое зеленое тельце завалилось на землю, выронив копье.
Сердце Андрея стучало будто где-то в висках, руки дрожали, и только звук убегающего рыбака вывел его из ступора первого убийства.
— А ну стой, мелочь! — парень побежал следом за гоблином и быстро догнав его, прижал к стене, подставив клинок к голому животу монстра.
— Погодяй, погодяй! Моя твоя пригожаться может! — завопил зеленый.
С трудом, но понять их язык можно было. Интересно, это они говорят на русском, или сон для меня все так криво переводит?
— И как ты мне пригодишься, сопля зеленая? — Краснов смерил взглядом почти голого коротышку в одной набедренной повязке.
— Я могай рыба принесякать. Многа рыба! Могай жуков в пещере давить! Могай за огонечек смотреть! Моя очень умная! Могай кусты ровнячить, могай землю ковырячить…
Перед глазами вдруг всплыло системное сообщение:
«Внимание! Ваше Подземелье защищено от внешних воздействий ровно на сутки. Никто не может что-то вынести, или захватить пещеру, но в будущем тщательно выбирайте кому позволяете присоединиться к вам. Существа, не произведенные в Подземелье, могут предать вас также как и нейтральные существа, которых вы возьмете на службу».
Так так так… Значит у меня есть сутки на то, чтобы проверить зеленого… Что он может сделать? В худшем случае он сходит к своим и приведет боевой подготовленный отряд. С другой стороны мне бы пригодился гоблин для разведки местности вокруг Подземелья и для грязной работы, да и вообще для освоения в новом мире.
Краснов почесал подбородок.
Эх, ладно. Все это нереально. Скорее всего через пару минут я проснусь, а через неделю Подземелье вместе с гоблинами полностью забудутся.
— Не молчай! Умолякаю, не молчай! Моя хотеть жизень! — зеленый уже начал серьезно переживать и обливаться потом.
Андрей чуть надавил острием ржавого меча на мягкий живот монстра и посмотрел ему в глаза, нависая грозной фигурой.
— Пока что я оставлю тебе жизнь, но теперь ты работаешь на меня. Если будешь хорошо выполнять порученную работу, то может быть я позволю тебе снова порыбачить. Но если ты сбежишь или выкинешь какой-то фокус, то я похороню тебя рядом с другом, только живьем. Понял меня?
Гоблина прошибла дрожь, а глаза заметались из стороны в сторону.
— Да-да! Моя согласная! Я работаю тебе! Я хорошо работаю!
— Отлично, тогда иди и принеси мне хорошего дерева для строительства. Только не подбирай фигню всякую. Мне нужна крепкая, живая древесина.
— Деревяка… Ага, я понячил. Крепкая деревяка — повторил зеленый, бешено кивая башкой.
Андрей сделал шаг назад, отведя оружие.
— И еще — если найдешь что-то интересное, то неси сюда.
— Инт… Этр… Ыртр… Тр-тр… — попытался повторить незнакомое слово гуманоид, но все время запинался.
— Необычное. То, что ты не видел никогда например.
Гоблин закивал.
— Необычяка. Необычновяка… Я понячил.
Краснов вздохнул, едва сдерживая улыбку.
— Это такие необычные вещи, которые раньше в лесу не встречались. Или например оружие, может одежду найдешь, или зелья какие-нибудь, магические свитки, или странный монстр, понял? Придешь сюда, и все мне расскажешь.
— Ынтрешные вещи, понячил. Моя принесячит!
Андрей кивнул и гоблин помчался вон из пещеры.
Теперь можно было осмотреть тело павшего в неравном бою гоблина. Юноша подошел ближе и как только коснулся его безголовой туши, то сразу появилось системное меню с инвентарем зеленого.
«Драные старые тряпки» — Почти рассохшаяся ткань, которую низшие гуманоиды обычно используют как одежду.
«Тупое копье» — Старое самодельное каменное копье. Человеку с таким управляться будет очень неудобно. Идеально для гоблинов, кобольдов, леприконов…
Да уж, вот это добыча.
Парень сложил «трофеи» в инвентарь, и заметил полоску опыта. Она заполнилась на одну десятую после убийства гоблина.
Значит здесь я могу прокачивать и Подземелье и себя? Обалденно! Черт, ну хоть бы этот сон никогда не заканчивался!
Андрей поднялся и снова оглядел уже чистенькую и прибранную пещеру, которую теперь захламлял своим телом только мертвый гоблин.
* * *
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* * *
Теперь здесь даже приятно находиться. Маленькая уютная и безопасная пещера. Костерок потрескивает, пахнет грибами и ягодами, а за пределами Подземелья — целый новый мир, который можно изучать, развиваясь, и отстраивая собственное логово! Хоть бы этот сон никогда не заканчивался! Не хочу возвращаться в обычную жизнь!
* * *
* * *
* * *
В книге будет множество карт Подземелья на каждом этапе развития. Новые комнаты будет добавлены на общую карту. Автор делает их сам, они отнимают много времени. Надеюсь вы оцените:)

Глава 2

Андрей сел у костра и начал рассматривать интерфейс управления Подземельем. Постоянно выскакивали всякие подсказки, которые парень с удовольствием читал.
«Вам необходима охрана Подземелья! Для начала соберите ресурсы, чтобы построить инкубатор низкоуровневых существ. Таким образом вы сможете нанять монстров для охраны. Монстры — это костяк ваших владений. Это ваши защитники, которые постоянно будут следить за Подземельем».
«Будьте осторожны и приобретите защитников как можно скорее. Другие Лорды Подземелий постоянно ищут неисследованные пещеры, чтобы разграбить их и захватить. Кроме них есть также блуждающие монстры и Герои, которые могут найти ваше жилище. Пока монстров в Подземелье нет, защитником выступаете Вы сами»
Так, хорошо. Значит пора отправляться на поиски ресурсов. С деревом все понятно, а камень, золото и кристаллы где взять в дремучем лесу? Ладно, разберусь по пути.
Краснов поднялся, осмотрел свои владения, проверил показатели подземелья.
«Абсолютная защита новичка — включена. Осталось 18 часов»
Юноша вышел из подземелья, и осмотрелся. Для начала надо найти хоть какой-то ориентир в лесу. Ничего интересного пока не нашлось. Совершенно типичный лес, глазу зацепиться не за что.
Ладно, тогда сделаем по другому — сначала пойдем направо. Эх, была бы карта… Наверняка где-то можно ее раздобыть или хотя бы нарисовать самому.
Около часа парень шел по прямой, стараясь не сбиться с «дороги». Повсюду дикий и густой лес. Трава иногда была по колено. Андрей увидел негативный эффект обведенный красной рамкой.
«Легкий голод и жажда — Сьешьте что-нибудь и попейте воды. Все показатели снижены на 10%»
Твою мать… Так здесь еще и выживать придется? Краснов начал внимательнее смотреть вокруг выискивая ягоды, а их здесь было много. Вон на том кусте висят большие черные пухлые плоды, но если их понюхать, то запах не самый приятный, Андрей не решился их собрать. К тому же система ничего полезного даже не выдала, кроме того, что это неизвестная ягода, и узнать свойства можно только попробовав их.
Через пол часа парень насобирал пару горстей красной ягоды, похожей на малину и закинул в рот.
«Обнаружено свойство — медленное восстановление здоровье. Чтобы улучшить данное свойство, смешайте ягоду с другими подобными реагентами и сварите зелье».
«Жажда» пропала, а вот «голод» остался, хотя из-за стресса и адреналина совсем не хотелось даже думать о еде, но систему не обманешь.
Ладно, хрен с ним, пока я не найду мясо — буду голодным, ягодами тут не поможешь. Парень пошел дальше, чувствуя как начинает урчать живот.
Вскоре Андрей заметил покосившееся одинокое здание на небольшой, вырубленной от деревьев, опушки. Домик был деревянным и выглядел настолько старым, что казалось от малейшего ветерка он рухнет прямо на голову неосторожному искателю приключений.
Краснов осмотрелся по сторонам, Врагов не видно, вообще никого нет в округе. Подошел поближе…
Класс! Даже если я здесь ничего ценного не найду, то хотя бы смогу разобрать эту развалюху на дрова для костра или для постройки зданий. Преследует меня странная мысль, что в Подземелье всегда должен гореть костер…
Все деревья вокруг были вырублены и остались одни только пеньки, а за постройкой обнаружился целый склад поваленных деревьев. Каждое дерево можно взять и унести. В это время еще нет бензопил и лесовозов, поэтому рубили то, что могли сами унести, только вот я обалдею так переносить каждое дерево в подземелье, а полностью они в инвентарь не пихаются.
Кажется деревом на первое время я обеспечен, еды бы еще найти, было бы вообще отлично.
Краснов на всякий случай достал меч и щит, и медленно поднялся по старому скрипучему крыльцу в дом. Внутри было мрачно, но не темно. Солнечный свет все-таки пробивался через окна. Видно, что место уже давно заброшено. Повсюду запустение, грязь, и пыль. Кое-где через пол уже начала прорастать трава…
Вжух!
Вдруг перед лицом парня, что-то просвистело сверху-вниз и врезалось с грохотом в деревянный пол.
— Цука! — вскрикнул Андрей отскочив назад от неожиданности, и чуть не повалился на землю спиной. Он отпрыгнул на крыльцо, кое-как устояв на ногах.
Через дверной проем было видно не все, лишь костяные руки, которые сжимают древко топора.
— Р-р-ргха… — прорычало нечто из дома.
— Это что еще за хрючело⁈
Нельзя умирать во сне, я слышал, что тогда помрешь в реальности, а проверять не очень-то хочется! Андрей встряхнулся, разгоняя кровь по венам.
Костяные руки вытащили со второго рывка топор, и на улицу вышел настоящий скелет! «Живой» скелет! В смысле он двигался как живой, но ничего кроме костей, и красной тряпки на нем не было.
— Дружище, да у тебя шикарная диета, вон все кости уже видно! — улыбнулся Андрей. Когда смешно, тогда не страшно.
— Гр-а-а! — взревел скелет и побежал на парня, снова размахивая топором.
«Скелет лесоруба 1 уровень»
— Ну давай! — парень приготовился, покрепче взяв щит.
Бах!
Удар топорища пришелся прямо в центр щита, Андрей не успел отвести удар как следует, оно застряло в досках. Парень начал рубить скелета мечом, стараясь обезглавить противника, совсем не думая о какой-либо тактике. В голове вертелась однатолько мысль — убить врага.
Скелет попробовал вытащить топор, не вышло. Затем он пнул парня в живот.
— Кха! — Краснов непроизвольно выпустил воздух из легких, и повалился спиной на землю, выпустив щит из руки, оставшись с одним мечом.
Пару ударов Хозяин Подземелья все-таки успел нанести, и кажется скелет начал двигаться чуть медленнее… Других индикаторов здоровья врага не было.
Юноша не успел встать на ноги, как увидел, что скелет без оружия просто побежал на него с голыми руками… пардон… костями. Андрей откатился, и скелет грохнулся на землю, промазав кулаком. Костяная кисть врезалась в землю, словно молоток.
Краснов поднялся на ноги, а затем двумя точными взмахами меча, попал по черепу твари, расколов его.
«Навык владения одноручными мечами +1»
Полоска опыта заполнилась почти наполовину, а скелет развалился косточками по поляне.
— Ух! Нихрена себе тут первый уровень… Обычно в играх первый уровень — это какие-нибудь безобидные слизняки, которые смогут победить, только если уснуть, пока тебя бьют… — юноша пнул костяшки, раскидав их по вырубленной поляне.
Андрей втянул ноздрями свежий приятный воздух, чувствуя как сильно колотиться его сердце. Он убрал оружие, и старался восстановить дыхание.
— Черт, как же тут офигенно! — не громко сказал он, улыбаясь, и представляя, что ждет в будущем. Только бы не проснуться.
— А теперь посмотрим что у тебя для меня есть, дружище… — Краснов склонился к скелету.
«Старый колун» — главное оружие любого лесоруба, плохо подходит для боя, зато отлично для заготовки древесины.
«Изношенная красная ткань» — длинный кусок старой грязной, но теплой ткани.
«Малый осколок души Скелета-лесоруба» — Уникальный предмет для Хозяина Подземелья. Используется для создания Скелетов данного типа в Подземелье.
Опа! А вот это интересно. Значит с помощью этой штуки, я смогу создавать таких скелетов в своей пещере? А как же постройка, о которой говорила система? Пока ничего не понимаю, но как приду в Подземелье, то разберусь.
Парень повертел в руках небольшой синий кристалл, и закинул в инвентарь, забрав все остальное барахло противника.
— Похоже больше всего проблем будет с золотом и кристаллами… — Андрей пошел обратно в ветхий дом.
Половицы под ногами сильно скрепели, пока юноша двигался по зданию. Здесь было всего две небольшие комнатки. В одной из них было три простые койки, в другой комнате большой стол и несколько стульев. Повсюду виднелось запустение. Пыль, паутина, затхлый запах и грибок в углах дома.
— Видимо, когда то это был домик лесорубов, а потом что-то произошло и один из них превратился в живого скелета… Интересно, кроватей три, а скелет был всего один… Где еще двое?
Андрей прошел по дому и увидел на столе записку. Она была прижата пустой стеклянной бутылкой, которая изрядно покрылась пылью.
Парень поднял бутыль, взял записку и начал читать.
" Нас здесь просто оставили гнить!
Каждый день мы не только обязаны добывать норму по древесине, но и самостоятельно защищаться от неживых! Вы пробовали после пятнадцати часовой смены, сражаться за жизнь каждый день⁈
Тому кто это нашел — я Видар, старший из оставшихся в живых лесорубов. Я прикончу своих братьев сегодня и избавлю их от этой каторги, а затем пойду искать свою смерть в земли мертвых. Сил жить больше нет."
На уголке листа был поставлен кровавый отпечаток пальца. Что-то вроде печати."
— Гра—! — раздалось загробное рычание где-то под ногами Андрея, прямо под деревянным полом.
Парень отскочил в сторону и осмотрелся. На полу лежал старый истоптанный ковер. Юноша быстро отшвырнул его, подняв вековую пыль в воздух.
Обнаружил люк в подвал, а пол ним слышалось постукивание костей друг об друга.
— Значит… Этот старший запер остальных в подвале… Ну что ж, я успокою их навсегда. К тому же… Мне нужно добывать осколки и ресурсы для своего подземелья.
Парень открыл люк.
Вшух!
В ту же секунду Краснов ощутил холодный наконечник щекой. Стрела разрезала кожу и воткнулась в потолок.
Парень сплюнул вниз, попав скелету в ребра.
В подвал вела небольшая лестница из четырех ступеней. Андрей увидел двух скелетов, которые на первый взгляд не отличались от того, которого он уже убил. Разве что одежда была немного другая, хотя одеждой эти тряпки можно назвать с большой натяжкой.
Один из них держал в руках лук и уже заряжал вторую стрелу. Другой скелет начал подниматься по лестнице.
Краснов тут же осмотрелся и взял в руки небольшую деревянную табуретку.
— Посмотрим насколько эти скелеты устойчивы к дробящему оружию. Получи!
Парень взмахнул импровизированным оружием, когда скелет уже успел вылезти из подвала.
Бах!
Табуретка влетела в скелета и разлетелась на составляющие, а скелет повалился на пол, потеряв два ребра.
— Мой шанс…
Андрей сразу достал меч и одним резким ударом добил мертвеца, врезав острие меча в черепную коробку твари.
Вжух!
Что-то просвистело рядом. Краснов почувствовал дикую раздирающую боль в боку и посмотрел на живот. Из него торчал окровавленный наконечник стрелы… Боль была настолько реальна, что любые мысли о сне пропали полностью. Это действительно происходит. Это реальность!
Андрей стиснул зубы, злость застелила глаза, так что боль отступила, а сердце заколотилось еще быстрее.
— Да подохни тварь! — с криком Хозяин Подземелья швырнул щит в скелета.
Тот ребром ударился о черепушку мертвеца, и юноша увидел как скелет схватился за голову. Его череп дал трещину.
Андрей тут рванул в бой, почти не обращая внимание на торчащую в боку стрелу. Секунды хватило чтобы сблизиться с неживым и нанести удар. Парень пытался удариь прямо в череп, но удар пошел не по той траектории. Ранение в правый бок дало о себе знать, и клинок вошел в один из верхних позвонков шеи, раздробив его.
Скелет тут же развалился по косточкам, а его лук и старый колчан упали на землю.
Андрей отдышался и посмотрел на значение своего здоровья. Красная полоса была заполнена на 40%. Значит одним выстрелом этот вшивый скелет вполне мог убить меня, если бы попал в голову? С местной системой повреждений еще надо будет как следует познакомится… Ведь на противниках совсем не видно никакой полосы здоровья.
— Черт, мне бы найти какое-нибудь лечение… Как здесь вообще восстанавливаться? Зелья? Еда? Сон? Заклинания?
Парень обыскал скелеты. У первого не было совсем ничего ценного, у него даже оружия в руках не было. А вот со второго удалось забрать Старый деревянный лук и 5 стрел.
И то и другое было низкого качества. Стрелы вообще такие, что казалось они сломаются при первом же выстреле. Так что можно считать, что собрать их с поля боя не получится и они одноразовые.
После того как Андрей подумал об этом, то в правом нижнем углу появилась новая иконка. « Создание предметов».
— Опа! — парень мысленно открыл новое меню.
Пока здесь было всего несколько доступных вкладок, все остальные же были под «замком». Из доступных: стрелы, веревка, простая мебель, простая одежда.
Хоть стрелы уже сейчас были доступны для создания, для того чтобы их сделать необходимо находится в Подземелье. Интересное ограничение, думаю позже появится какой-нибудь способ его обойти, ведь я не буду вечно торчать в подземелье, мне нужно исследовать мир и добывать ресурсы, чтобы улучшать его.
Андрей надел лук через плечо, и осмотрел подвал. Здесь нашлось несколько досок и камней, которые сразу отправились в инвентарь. После этого Краснов еще раз прошел по дому.
В поисках чего-нибудь ценного, но ничего хорошего на глаза не попадалось. Разве что несколько кожаных тряпок, которые когда бы были запасены не то на пошив одежды, не то на заплатки уже имеющегося снаряжения. Они конечно же тоже отправились в инвентарь.
В шкафу у дальней стенки в пыли обнаружился маленький красный бутылек.
«Крошечное зелье здоровья — восстанавливает владельцу 20% здоровья»
Отлично, пока оставлю это на потом, вокруг вроде опасности не наблюдается, да и вдруг я смогу восстановить здоровье просто отоспавшись в Подземелье, тогда не придется зря тратить зелье, а 20% в битве будет играть огромное значение. Лучше перестраховаться.
Андрей закончил с домиком лесорубов и вышел на улицу. Близился вечер. на лес потихоньку опустились сумерки, а в небе проступили яркие холодные звезды. Подул прохладный ветерок.
Парень уже собрался уходить, но затем посмотрел еще раз на дом. Он выглядел хоть и ветхим, но даже так просматривалось несколько пригодных для строительства бревен. Краснов достал колун и подошел к покосившемуся краю хибары, а затем начал обухом выкалачивать бревна из разрушенного, подгнившего угла дома.
— Идея может и бредовая, но попробовать стоит — сказал он сам себе и начал работу.
Через несколько минут одно бревно выпало из угла дома, обрушив еще и остаток стены. Вся конструкция со страшным треском покосилась на бок, и несколько бревен выкатились на лесную поляну.
«Древесина — 30»
«Сила +1»
Отлично! Если так и дальше пойдет я смогу приходить сюда каждый день, выбивать по одному стволу и пополнять запас дерева. Сруб который он взял помещался в инвентарь в отличие от давно заготовленной древесины, которая была сложена за хижиной. Интересно почему так?
Андрей собрал ресурсы и довольный пошел обратно к Подземелью, стараясь ориентироваться на собственный путь и идя по своим следам.
Даже учитывая, что парень совсем не был следопытом, и средне ориенировался на местности, здесь кроме него кажется никого уже давно не было, и протоптанная им дорожка очень хорошо читалась. До Подземелья он добрался без происшествий.
С каждой проведенной минутой в новом мире ему нравилось все больше и больше. Запах опасности и неизвестноти манили его. Все прошлые проблемы жизни вроде учебы, работы, карьеры, отношений — отошли на задний план. Это чистое приключение, адреналин и азарт захлестывал его разум, доводя до мурашек от одной только мысли, что он сможет делать когда станет более опытным приключенцем и обустроит Подземелье.
Первое на что посмотрел Андрей, войдя в грот, это на системное сообщение. Абсолютный защищающий купол продержиться еще 5 часов, а затем — все. Любой сможет напасть на Подземелье и разрушить филактерию, которую нужно защищать как собственную жизнь.
Костер во владениях Краснова давно погас.
— Вот же гребаный гоблин! Говорит «за костром могу следякать» в итоге ни гоблина, ни костра… — сказал сам себе парень, осматривая пещеру.
Первым делом, Андрей развел костер заново. Огонек осветил пещеру, парень присел рядом на старую ткань, которая хорошо послужит постелью, и принялся изучать интерфейс строительства.
Собранной древесины и камня, хватало на то чтобы построить парочку новеньких зданий в Подземелье. Только от осознания этого факта, Андрея захватило чувство предвкушения.
Первым делом он увидел что может построить «Забытую могилу» или «Паучью кладку».
«Забытая могила» — это здание обеспечивает вам прирост низшей нежити для защиты Подземелья. Забытая могила может быть в будущем улучшена. Доступные бойцы для найма — Человеческий скелет и Скелет Лесоруба (при условии использования кристалла душ)
«Паучий кокон» — позволяет производить низших арахнидов. Доступные бойцы для найма — Черный паук и Ядовитый паук.
С коконом была одна беда. Построить то его конечно можно, вот только сделать паука не получится, пока нет кристалла души паука… А чтобы получить кристалл души, нужно поубивать пауков, а их я пока даже не встречал.
У каждой постройки имелось свое время, которое отводится на «строительство» монстра. Оказалось, что характеристики постройки можно и улучшать как и время производства.
Андрей выбрал «Забытую могилу» и определил ее место положение в пещере. На первом уровне постройки это была небольшая могилка с деревянным, дряхлым крестом. Кроме того, что она призывала скелетов, она давала +1 к запугиванию Героев. В подсказке было сказано, что Шкала Страха еще недоступна на этом уровне Подземелья и откроется позже.
Первое строительство существа моментальное, а затем скелета можно произвести только спустя час.
— Интересно… А что если в Подземелье придут две группы Героев или две группы монстров. Первая например убьет скелета, а вторая значит спокойно пройдет по пустому подземелью пока могила не успела сделать нового? Или мне лично придется его защищать в одиночку?
После того как могила была поставлена, появилось новое меню, которое позволяет выбрать нужного юнита. «Скелет лесоруба» или «Скелет». Для обычного скелета не требует кристалл душ. Хм…
— Да уж… Выбора то пока и нет. Обычный скелет или скелет с обалденным топором.
Выбрал лесоруба и тут же из могилы поднялся новенький, красивый скелет с колуном в руках. На менюшке рядом с ним появились его характеристики и особое умение. В меню оно было выделено приятным зеленым цветом, с пометкой «Необычное».
«Колка дров» — Скелет совершает единичный резкий удар, затрачивая на него всю энергию, разрубая противника пополам.
— Отлично! Осталось только придумать место куда поставить моего единственного скелета. Он сможет вообще защитить Подземелье в одиночку когда меня не будет? Такс… ну посмотрим…
Краснов начал мысленно двигать Скелет лесоруба в разные места, планируя, откуда Нежить сможет нанести максимальные повреждения противнику… Желательно еще поставить его так, чтобы Скелет первым обнаружил противника…
* * *
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Глава 3

Скелет лесоруба Андрей поставил у входа в главный зал. Таким образом Герой, который войдет в комнату не сможет увидеть угрозу, и только когда сделает шаг вперед, тогда сбоку на него обрушиться сокрушительный удар топора.
На первое время пойдет, а дальше буду смотреть, что можно улучшить. С одним только скелетом сложновато продумать защиту.
Оказалось, что Подземелье пока рассчитано только на одного Приключенца. Чем выше уровень Подземелья, тем больше Героев одновременно смогут в него входить.
Пока в гроте всего один скелет, то и зайти сюда может только один Герой, плюс ко всему — написано, что уровень Героя должен соответствовать уровню Подземелья.
Андрей сразу же перевел взгляд на иконку своих владений в левом верхнем углу зрения.
«Заброшенное Подземелье — уровень 1»
Отлично, значит мне нужно быть готовым к нападению всего одного противника. Интересно, а смогу ли я сам его защищать? Думаю, в паре со скелетом мы бы смогли убить любого Приключенца первого уровня.
Только сейчас Краснов заметил небольшое свечение, которое виднелось из стены подземелья.
— Это еще что такое…? — парень подошел ближе.
В стене торчал небольшой синий кристалл. Юноша попытался его вытащить, но безуспешно. Нужно расколоть скальную породу, или попытаться аккуратно достать кристалл. На первый взгляд он крепкий, но насколько?
Андрей задумался и оглядел пещеру, почесывая подбородок. Взгляд сам собой упал на стоявшего у входа скелета-лесоруба.
— Точно! Иди сюда, скелет. — сказал он и махнул своему миньону.
Тот повиновался приказу и пошел к Хозяину.
— А теперь, выруби этот кристалл из камня, только аккуратно! не повреди его, а то заставлю тебя вырубить все эти корни со стен Подземелья.
Андрей сделал пару шагов в сторону. Скелет замахнулся большим топорищем и его колун с искрами врезался в горную породу.
— Класс… Вот было бы шикарно, если Нежить можно было бы брать с собой на вылазки из Подземелья… Нужно будет попробовать — Андрей уселся на ткань, которая служила ему постелью, и принялся изучать интерфейс системы под монотонные удары топора о камни.
Только сейчас парень обнаружил собственные показатели и единственный активный эффект, иконка которого постоянно мазолила глаза где-то на переферии зрения.
«Проклятье Смерти» — обнаружив переход в Королевство Сант, вы получили Проклятье Смерти — чем сильнее вы становитесь, тем быстрее вы приближаетесь к смерти. Это касается как вашего тела, так и мироощущения, эмоций, но не души.
Стоп-стоп… Что?
Краснов осмотрел себя.
— Мне кажется или моя кожа стала бледнее, чем была в той жизни, или здесь просто освещение хреновое…? Черт, я не хочу «приближаться к Смерти», чтобы это не значило.
Андрей не успел основательно подумать над этой мыслью, как вдруг среди монотонного звука долбления скальной породы, послышался негромкий звук, будто что-то стеклянное упало на землю.
— Гра-а-а… — безучастно прорычал Скелет, указывая обухом колуна на вывалившийся из скалы синий кристалл.
— Красавчик, лесоруб! Если бы я мог, я бы отсыпал тебе немного опыта, но кажется за такие задания ты его не можешь получать — Андрей подошел и поднял кристалл.
Интерфейс сразу же вывел описание предмета в виде красивого зеленого «окна».
«Филактерия Хозяина Подземелья» — В ней хранится осколок Души предыдущего Хозяина Подземелья. Он был пришельцем из далеких земель, но почти сумел достигнуть уровня Бога. Теперь его душа раздроблена на кристаллы. Если кто-либо завладеет филактерией, то вы потеряете контроль над Подземельем, над всеми вашими существами и постройками внутри Подземелья. Тщательно охраняйте и оберегайте филактерию, но помните что Вы не можете ее вынести из Подземелья или положить в Инвентарь. Филактерия должна постоянно быть в ваших владениях.
— Охереть… Такая важная вещь и просто была в скале… Получается, это что-то вроде моего сердца? Если филактерию разрушить — то я умру? — Андрей покрутил в руках небольшой синий кристалл.
За описанием предмета шли три вопросительных знака. Когда Андрей сфокусировал зрение на них, то вылезла подсказка:
«Дополнительные свойства и историю предмета вы можете получить улучшая свое Подземелье. Также вы можете отыскать ученого-некроманта, чтобы узнать больше информации о предмете»
Вдруг прямо перед глазами Краснова высветилось системное сообщение:
«Внимание! Защита абсолютная новичка выключена. Барьер убран.»
«Внимание! В ваше подземелье вторгся чужак!»
— Уже⁈ Он там стоял и караулил пока купол спадет что ли⁈ — парень резко обернулся в сторону выхода из пещеры.
Пока никого не видно и ничего не слышно.
«Вы можете самостоятельно защищать Подземелье»
Так, черт, нужно действовать быстро!
Андрей с помощью интерфейса проверил включено ли автоматическое срабатывание навыка у Скелета лесоруба. Все порядке, как только враг появится в зоне видимости, скелет сразу с размаха ударит топором. Отлично! Будешь бить из засады, пока я отвлеку внимание врага на себя.
Юноша достал меч и щит, встал с другой стороны от тоннеля, приготовившись броситься на любого, кто появится в проходе. Хотелось попробовать и найденный лук, но стрел пока слишком мало. Для тренировки стрельбы нужно найти или сделать еще, а пока — только меч.
В проходе гроте показалось лицо. Краснов уже прикрыл голову и часть груди щитом, затем сделал выпад вперед. Острие меча лишь прорезало щеку незнакомца. Он успел среагировать и чуть отскочил назад.
Теперь уже Андрей мог разглядеть своего противника. Это был лысый мужичок, лет тридцати с небольшим, в руке у него одноручный, не самый новый, ржавый меч. Одет мужик в простые кожаные и льняные вещи, а значит брони на нем совершенно нет. Можно кромсать врага на кусочки, вот только попасть бы.
Мужик округлил глаза, а затем он нахмурил брови и снисходительно окинул парня взглядом.
— Мальчишка⁈ В Подземелье? Ты что тут делаешь? — мужик не убирал оружие, наоборот встал в боевую стойку.
Андрея бросило в пот. Кроме того, что каждая новая битва была для него стрессом, так теперь еще и потенциальный враг заговорил с ним. Кроме того скелет почему-то вообще никак не реагировал на врага. Он стоял в той же позе в которой его и оставил Хозяин. Примерно в трех метрах от врага. Но почему? Может быть враг не подошел достаточно близко?
Система заботливо подливала бензин в костер, выводя новое сообщение.
«Любой зашедший в ваше подземелье — автоматически считается врагом, если только до этого зашедший не получил специальное приглашение от Хозяина Подземелье. Убейте врага»
— Эй, пацан? Ты чего молчишь, немой что ли? Или в штаны уже наложил, а? — спросил лысый с ехидной гримасой, а затем засмеялся — Аха-ха-ха! А тебе здесь не страшно, а? Совсем один…
Ага, смейся, пока можешь, мудак.
Андрей как следует наметился и резко взмахнул мечом. На землю брызнула кровь и кусочком мяса упал отрезанный язык.
— Аа-мм! М-м-м! Ффф! — мужик завопил от боли и выронил меч, схватившись за окровавленный рот руками.
— Никакой пощады — сказал Андрей скорее сам себе, чем ему.
Новый выпад, и клинок парня с легким сопротивлением, но входит в грудь противника. Кровь сразу заструилась по мечу, капая на землю. Враг явно не ожидал ни увидеть молодого юношу в качестве врага, и он никак не мог подумать, что пацан не станет говорить, не струсит, а сразу начнет бить на поражение.
Лысый покосился всем телом, схватившись за клинок, который торчит у него в груди, затем потянулся рукой к заплечной сумке.
— Даже не пытайся! — Краснов провернул с силой меч в груди врага, послышался хруст костей. Глаза незнакомца широко раскрылись, а затем человек упал замертво, соскользнув с меча.
"Поздравляем! Вы успешно отразили атаку на Подземелье!
Награда:
+1 золотая монета
+ 50 пунктов опыта Подземелья"
— А вот и ответ на вопрос «где взять золото»! — с улыбкой сказал Андрей, стряхивая кровь с меча.
Руки чуть тряслись, в весках стучит, а сердце кажется сейчас выпрыгнет из груди. Так выходит я теперь убийца? Но если сама система этого мира толкает меня на защиту, то все в порядке? Здесь либо ты, либо тебя, и нет никого другого, кто защитит. Плевать на лысого, сам нарвался…
Парень даже не успел подумать, что делать с трупом приключенца, как его бездыханное тело вдруг загорелось изнутри и мертвец за несколько секунд превратился в пепел. На земле осталась лишь его заплечная сумка.
— Чудно, отличная система очистки Подземелья — улыбнулся Андрей и пошел обратно к костру, подхватив с собой сумку.
Так, теперь есть время посмотреть куда же здесь можно тратить золотые монеты и сколько опыта нужно до второго уровня Подземелья.
Дрожь в руках еще не прошла, но лучше не думать о том хорошо я поступил, или плохо. С таким мышлением здесь точно долго не проживешь. Сделал то что нужно и точка. Либо он, либо я.
Оказалось, что для получения второго уровня нужно всего 100 опыта. Еще один нечаянно или специально зашедший в Подземелье, и уровень будет взят. Интересно, какие плюшки на нем откроются… Хотелось бы иметь в защитниках больше одного скелета, да и ловушки нормальные бы не повредили.
Золотые монеты можно потратить на улучшение уже имеющихся монстров, ловушек или декор подземелья. Также за золото открываются некоторые особенные здания в будущем — например Кузница Смерти, в которой можно даже обычному скелету выковать нормальную броню или оружие.
Класс! Вот только судя по количеству золота — либо в Подземелье должны вторгаться каждый день по несколько раз, либо есть другой, более быстрый способ получить золото… Хм…
О Кузнице пока вообще можно и не мечтать. Мне дали всего 1 монету, а на нее требуется 100… Охренеть…
А вот самую простенькую ловушку я могу купить.
«Острый ядовитый корень — Ловушка низшего ранга для Подземелья. Если неосторожный Приключенец не заметит корень, то рискует оцарапать открытые участки тела и заразиться слабо действующим ядом, который влияет на вестибулярную систему организма. Яд может вызвать головокружение, спутанность сознания и неустойчивость положения тела. Если ловушка срабатывает, то повышает раздраженность существа и провоцирует ярость».
Хм… Ловушка не плохая конечно, хорошо может попортить жизнь какому-нибудь лучнику. Сложно будет стрелять когда голова кружится, и ноги подкашиваются, да и любой воин со щитом будет хуже переносить удары, но вот убить с ее помощью нельзя. Хотелось бы что то более смертоносное вроде ножей, вылетающих из стены, или гильотину… Но наверное я слишком много хочу от ловушки 1 уровня.
Пока даже не знаю зачем она мне вообще может понадобиться. Один торчащий корень… Вот если таких штук двадцать наставить по всему коридору… Хотя, наверное любой приключенец сможет выжечь все эти корни факелом… Не знаю. Подумаю, а пока буду копить золотишко.
— А теперь пора посмотреть на лут… — Андрей взял сумку поверженного врага.
«Взрывное зелье» — флакон с оранжевой, светящейся жидкостью внутри. Метательное оружие. Бросьте во врага, чтобы вызвать взрыв. Особенно эффективно против больших групп слабых не бронированных врагов.
«Малая сумка приключенца» — любые быстро портящиеся вещи, вроде еды, зелий, воды — хранятся в этой сумке дольше обычного.
А не плохо. Взрывное зелье пока приберегу для непредвиденной ситуации. Видимо, лысый пытался его в меня швырнуть, когда потянулся к сумке.
Андрей окинул взглядом пещеру и конечно сразу наткнулся на опершегося на стены скелета-лесоруба.
— Так, а теперь с тобой разберусь. Какого хрена ты не атаковал цель… — парень пошел к скелету, попутно открывая меню редактуры чудовищ Подземелья.
Все оказалось просто. У Скелета-лесоруба небольшая зона видимости. Он бы среагировал, только когда враг оказался бы на расстоянии полутора метров от него. Интересно было то, что даже его радиус «агро» можно повысить, но для этого нужно золото.
— Все как в жизни, блин, на любую мелочь — нужны деньги — улыбнулся сам себе Андрей и переставил скелета чуть по другому, чтобы любой вошедший точно попал в его зону видимости, при этом так, чтобы самого скелета было не видно из-за угла.
Краснов оставил скелета на месте и вышел из Подземелья. Вне темных стен пещеры, было солнечно, тепло и хорошо. Легкий ветерок трепал зеленую листву. В дали копошились лесные звери. Хозяин Подземелья сразу задумался о том, как в будущем весь этот лес станет его охотничьими угодьями.
— Так… Куда бы отправиться теперь… — задумался юноша высматривая среди деревьев что-нибудь интересное, как вдруг услышал проклятья на исковерканном языке, которые уже слышал.
— Надеюся, хозяина не будет меня убивакать… Я же все-таки принесякай добычу… Ну это не деревяка, но кажется, ценная штученция… — послышался гоблинский писклявый голос.
— Хах… — усмехнулся Краснов.
А вот и мой гоблин вернулся. Неужели он действительно собирается на меня работать? Я то надеялся на небольшой гоблинский рейд, чтобы проверить свои силы… Как раз взрывной флакон здесь бы очень помог… Но кажется этот зеленый оказался честным малым. Или тупым.
Андрей пошел в сторону звука и вскоре увидел окровавленного гоблина. Зеленый хромал, и шел трясясь, удерживая что-то в обеих маленьких руках.
— Вернулся все-таки! — добродушно крикнул Хозяин Подземелья и улыбнулся — Живой?
— Ай! — зеленый чуть не выронил что-то похожее на амулет, но быстро поднял глаза и увидел знакомое лицо — А! Хозяина, это вы! Прошу, не убивакайте меня! Я принесякал что-то вам! Я принесякал уже!
— Да? Что-то я не вижу за твоей спиной досок, или хотя бы дров. Где моя древесина, мелкий? — парень смерил зеленую мелочь с головы до ног.
Кажется гоблин угодил в бой, но при этом сильно не пострадал, хотя количество крови на нем говорило об обратном
— Что ты там принес? Что случилось? Рассказывай — Андрей оперся спиной на ствол дерева.
— Я искай для вас хороший деревяка… Долго искай… А потом услышакал звуки, я пошлепал на звуки… А там огромный разбойник! Вот такой вот! — гоблин старался прыгнуть выше и задирал наверх руку — А в ширине — вот такой вот!
— Ага, и он, видимо, захотел на ужин свежей гоблинчатины, да? — усмехнулся парень, слушая рассказ коротышки.
— Да! Но я не так прост, как поленяка! — гордо заявил зеленый — Я убежакал живчиком, и еще вот это у него украдай!
Гоблин выставил вперед Кулон на веревке.
— Это вам, хозяина, я просякаю, не убивакайте меня… Я все-таки полезнай… — гоблин склонил голову и с почтением протянул красивый кулон в виде изумрудного камня.
«Кошачий кулон — ювелирное украшение. Еще совсем недавно он принадлежало необычной дикой кошке. Дополнительные свойства неизвестны»
Совсем бесполезная штука пока что. Может его хоть продать можно за дорого? Постараюсь это выяснить, когда доберусь до ближайшего города, или хотя бы деревни. Вот только с историей гоблина это не вяжется… Неужели какой-то разбойник носил этот кулон? Он же откровенно какой-то женский.
Андрей спрятал цацку в инвентарь и строго посмотрел на зеленого, буквально вдавив коротышку в землю взглядом.
— Слушай, что-то описание предмета совсем не похоже на то, что сказал ты. Ты убил заблудившуюся в лесу девушку ради этой побрякушки? Говори!
— Нет-нет! Хозяина, прошу! Гоблин — рыбак, гоблин — не врака! Огромный такой разбойняка был! Я могу показачить вам, здесь недалеко! Но будьте осторожнай, Хозяина, он сильный воина!
Тут варианта всего два… Либо этот зеленый заморыш поведет меня в засаду… Либо то, что он говорит — правда…
Андрей проверил инвентарь, убедился в том, что «Взрывающийся флакон» на месте, затем парень присел на одно колено, схватил гоблина за шею и посмотрел прямо в бегающие от страха глаза:
— Тогда веди, и если ты меня обманул… Тебе конец — Краснов просто промолчал и со значением посмотрел на гоблина.
— Я проведякаю, я проведякаю! Гоблин не врака! — взмолился зеленый.
— Заканчивай верещать и веди. Пошел — Хозяин Подземелья толкнул гоблина в спину — Я за тобой.
* * *
Погода потихоньку портилась. Солнце скрылось за тучами, начался дождь.
Через пятнадцать минут Андрей увидел того самого огромного мужика, о котором говорил гоблин. И правда, не обманул мелкий…
На небольшой поляне стоял наскоро разбитый лагерь. Одна палатка из какой-то светлой кожи и потрескивающий костер рядом. Сам бугай сейчас орал на клетку в которой сидела кошка или рысь, отсюда не понятно толком.
Хозяин Подземелья отправил гоблина за спину разбойника, показав жестом, чтобы он двигался далеко от него по широкому кругу, а сам парень прислушался.
— Ты — моя! Поняла, сука⁈ Есть этот амулет или нет, но ты принадлежишь мне! И даже не думай, что ты сможешь убежать. Как только мы дойдем до города, я сразу прикуплю тебе новую клетку — мужик сидел на поваленном дереве, и сочно жрал жареную ножку местной птицы, глядя на запертую в клетке хищную кошку.
В небольшой металлической прямоугольной клетке, примерно метр в длину, сидела черная и мокрая кошечка. Она прятала нос под собственные лапки и прижимала ушки. Металлическая тюрьма совершенно не защищала бедняжку от дождя и непогоды, и судя по ее испуганному выражению мордочки, кошка понимала все, что говорит бугай. Она больше напоминает рысь своими размерами. Это точно не маленький домашний пушистик, а настоящая хищная, дикая кошка.На первый взгляд точно. Она так жалобно скуксилась в клетке под криками этого мордоворота…
Так это действительно ее амулет… Интересно, что будет если вернуть ей его? Это какой-то квест? Задание?
Краснов быстренько осмотрел интерфейс, и нашел список заданий, но в нем не было пока ни одной записи… Система тут же вывела подсказку.
«Чтобы записать полученные задания, или заметки об интересных местах мира — найдите письменные принадлежности»
Андрея снова отвлек звук голоса и он прислушался.
— Вот найду способ, сделать так, чтобы ты не смогла менять облик и заживем с тобой! Будешь помогать мне грабить фермеров, обучу тебя убивать, да, киска? Ты же у меня грозная тварь! Вон клыки какие! — мужик оскалился в улыбке, так широко, что куски жареного мяса при жевании выпадали у него изо рта, а в свете мелькнувшей молнии Андрей отчетливо увидел свежий след от звериных когтей на морде разбойника.
Все, хватит наблюдать, пора действовать. Этот мир не так просто как кажется. Да и кошка, кажется, не просто кошка…
Гоблин удалился достаточно далеко, но вдруг он наступил на сухую ветку, раздался треск, на который тут же обернулся верзила.
— Эй! Кто здесь⁈ А ну иди сюда, и получи клинок в бочину, сука! — крикнул верзила, повернувшись спиной к Краснову.
Сейчас посмотрим кто кого… Андрей вышел из-за дерева и система любезно подсветила уровень бугая.
Гризли. Разбойник 3 уровня.
Вот и проверим на что способен первый уровень против третьего…
Парень опустил руку в заплечную сумку, взял «Взрывной фиал», замахнулся и бросил его в бугая…
* * *

Глава 4

Пока разбойник орал в сторону гоблина, шуршащего в траве, Андрей метнул в противника «Взрывной флакон».
— Эй, тварь! Выходи к костерку, погрейся, пока я не выпотрошил тебя! — бугай крикнул в ночную тьму, и в этот момент о его спину разбился фиал.
Большая кошка, сидящая в клетке, тут же встрепенулась и начала метаться по своей маленькой тюрьме, раскачивая ее из стороны в сторону. Черная бестия громко мяукала, фыркала и выла так громко, что каждое живое существо услышало это на многие метры в округе, не смотря на шум дождя.
Огонь моментально окутал разбойника, яркое пламя осветило поляну. Краснов сразу побежал в атаку, когда увидел на противнике сразу несколько негативных эффектов и огонь, быстро покрывающий все его тело, словно жидкий напалм. Гоблин же пока не показывался из кустов, и закидывал противника камнями.
— А-а-а! Сука, найду и убью тебя! Я сделаю себе сапоги из твоей кожи, тварь! — орал горящий бугай, достав небольшие парные кинжалы.
В свете от огня Андрей сразу понял, что эти клинки гораздо лучше его меча, хотя бы потому что на них не было никакой ржавчины. Хозяин Подземелья перепрыгнул через большой валун и с мечом наперевес подбежал к врагу. Замахнулся косым ударом в область шеи.
Разбойник быстро отскочил в сторону и сделал резкий выпад. Он слишком быстрый для своих габаритов.
— Кха! — Андрей выдохнул рефлекторно, когда клинок врезался ему прямо в живот, кровь тут же брызнула на мокрую от дождя траву.
— Мау!! Мяу! ФфФ! — кошка в клетке уже билась мордочкой о металлические прутья, на ее шерстке проступила кровь. Жестяная застежка ее тюрьмы брякала, но никак не открывалась. «Язычок» простого замка не поднимался достаточно высоко, чтобы дверца открылась.
— Получил, сука⁈ — заорал Гризли, загоняя клинок дальше под ребра Андрея.
Благодаря дождю пламя на теле разбойника погасло также быстро, как и разгорелось. Обугленный и дымящий верзила приблизился лицом к лицу Андрея, всаживая клинок дальше в живот парня.
— Ты кто вообще такой, щенок⁈ Решил поделиться со мной своим инвентарем? Гы-ы-ы… — оскалился в ухмылке Гризли — Я с удовольствием все заберу!
Краснов сразу понял, что почти не почувствовал боли от ранения. Скорее это было просто неожиданно. Адреналин, который в огромном количестве вырабатывало его тело, не позволил ощутить почти никаких болевых ощущений.
— Хрен тебе, а не мой инвентарь! — парень сплюнул кровь в обгоревшее, покрывшееся волдырями лицо разбойника.
Время словно замерло. Андрей крепче сжал рукоять меча, его зрачки сузились, и в порыве ярости, он начал без разбора вонзать клинок в грудь врага резкими и быстрыми движениями, не смотря на собственную рану.
— Какого?!. — Гризли не успел среагировать на это.
Кажется он привык, что его все боятся, а от его грубого голоса — люди трепещут, но не в этот раз.
Клинок вонзился ему в грудь, затем еще раз и еще, пока разбойник не отпустил рукоять своего кинжала и не отскочил назад, оставив оружие в теле парня.
Гризли разорвал дистанцию, а затем метнул в парня нож, Андрей успел увести его в сторону мечом, а затем сразу метнулся к противнику и сам ударил снизу-вверх в живот разбойника. Клинок вышел через спину, разорвав бугаю внутренние органы.
Острие меча врезалось в живот бугая, прошло наверх и вызвало обильное кровотечение, о чем сразу сообщила появившаяся иконка негативного эффекта на врагом.
— А-а-а!! Сучоныш мелкий! — верзила скорчился от ярости, боли, и пнул перед собой, не смотря на чудовищную рану в животе. Мужчина явно не боялся смерти, и уже знал, что умрет, но один подыхать не собирался.
Андрей прикрылся мечом, плашмя приложив его на вторую ладонь. Удар оказался сильнее, чем он предполагал, и парня отшатнуло назад, а в область лица уже летело лезвие кинжала.
Черт! Я не успею ничего сделать!
Вдруг Краснов заметил как в голову разбойника что-то прилетело. Кажется, это был камень, который влетел в область веска громиле. Взгляд Гризли тут же расфокусировался, а веки слегка закрылись.
Он поплыл! Мой шанс!
Парень быстро сделал шаг и взмахнул мечом перед собой, вспоров горло верзиле, а затем отскочил с линии его возможного удара. Это живучий мудак, он вполне может еще раз попытаться атаковать.
— Г…хр… гхра! — мужик харкал кровью, она же стекала по его шее. Он развалился на мокрой земле, стараясь зажать горло руками.
Взгляд Андрея упал на заплечную сумку Гризли. Парень срезал ее с лямки и откинул в сторону.
— Думаешь восстановить здоровье зельем? Сдохни мразь. — Хозяин Подземелья без колебаний вонзил раненому разбойнику клинок в затылок, пригвоздив его тело к мокрой и холодной земле.
«Поздравляем! Вы получили второй уровень! Ваши параметры увеличены автоматически. Вернитесь в ваше Подземелье чтобы выбрать специализацию»
Как только звуки боя прекратились, из-за кустов тут же выбежал радостный гоблин. Его улыбка растягивалась практически от уха до уха.
— Я попал точно в целяку! По тыкве ему! Хе-хе-хе! — смеялся зеленый.
Андрей лишь кивнул гоблину, и посмотрел на свой окровавленный живот… Пришлось применить «легкое зелье лечение», которое у него завалялось как раз на такой случай. Ночью в лесу ходить в таком состоянии — слишком рискованно.
Парень сразу собрал все, что осталось он разбойника. Его труп на этот раз не сгорел, а тело осталось лежать под дождем. В свете молнии блеснула клетка из которой на Краснова смотрели встревоженные кошачьи большие глаза. Андрей отправился к клетке. Животное уперлось задом в противоположенную сторону клетки, подальше от незнакомца. ее хвост был очень пушистым и торчал за границами клетки. Кошка пригнула голову к полу, опустила ушки и внимательно смотрела за каждым движением парня.
— Эй, ты чего, маленькая? Не волнуйся, я тебя не трону… — тихо сказал он, стараясь сделать свой голос как можно мягче. Юноша сразу спрятал меч в инвентарь.
Животное быстро оглядывалось по сторонам. Кошка смотрела сначала на приближающегося парня, затем на зеленого гоблина, и принюхалась, взглянув в сторону леса.
— Если я тебя выпущу, ты ведь не станешь нападать на меня? — Андрей протянул руку и медленно просунул палец между прутьев клетки. Когда-то он слышал, что кошки любят сначала обнюхивать незнакомца.
Черная мокрая кошка, похожая одновременно на пантеру и рысь, понуро подползла ближе к пальцу человека. Она прильнула животом к полу и держала ушки опущенными. Подошла ближе и понюхала палец парня.
— Видишь? Все хорошо… Я тебя не трону… Сейчас я открою клетку и позволю тебе уйти… Хорошо? — Андрей смотрел в дикие глаза кошки, и ему казалось, что она его понимает.
Сразу после этих слов хищница медленно моргнула, глядя Хозяину Подземелья в глаза и лизнула палец парня длинным шершавым язычком.
— Хорошо — улыбнулся Краснов — Открываю.
Защелка отошла в другую сторону и клетка открылась. В ту же секунду кошка выбежала из тюрьмы, и пробежала несколько метров в сторону леса. Затем она остановилась за одним из больших камней и обернулась назад. Так что выглядывала одна мордочка.
— Беги беги, ты свободна — сказал Андрей, смотря в след животному.
Хищница села на задние лапы, и снова принюхалась, поднимая морду в сторону юноши. Затем она опустила взгляд на землю и медленно пошла к человеку, постоянно принюхиваясь.
В руках гоблина сломалась маленькая тоненькая веточка, от напряжения.
— Она нас сожракает, Хозяина! Просто так ее бы не стали держакать в клетке! — обеспокоенно пропищал гоблин и сразу попятился назад в кусты, из которых и выбежал.
— Отвали, зеленый… — буркнул юноша в сторону коротышки и посмотрел на кошку — Давай, родная, иди ко мне, я не обижу…
Парень присел и вытянул раскрытую ладонь в сторону животного. Где-то в прошлой жизни Андрей слышал, что животному сначала нужно «познакомится» с запахом человека, привыкнуть к нему, и если животному он придется по вкусу, то оно подпустит его ближе.
Хищница подошла ближе, прижав голову к земле, и коснулась влажным носом пальцев парня, обнюхивая их. Теперь Хозяин Подземелья увидел, что животное ранено. Помимо крови на мордочке, Она немного хромала на переднюю правую лапу, а на ее хвосте была пара мест, на которых явно не хватало клочков шерсти.
После того как кошка обнюхала Андрея, она отошла чуть подальше и присела на задние лапы. Затем подняла передние лапки наверх, чуть подгибвая раненную правую. Со стороны это казалось, будто она просит еду, или пытается пародировать человека, приняв вертикальное положение тела.
— Ты что это такое делаешь? — спросил парень, улыбнувшись.
Кошку охватило яркое темно-изумрудное свечение, и после того как оно рассеялось, животное превратилось в девушку…
* * *
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* * *
Красивая, белокожая, черноволосая и мокрая от дождя красавица появилась на поляне, и у Андрея перехватило дыхание от ее красоты. От Кошечки не осталось и следа, разе что цвет ее длинных волос был в точности как и цвет шерстки. Девушка сидела на коленях, ее длинные черные волосы с несколькими светлыми, выгоревшими на солнце прядями, закрывали большую обьемную грудь. Из одежды на ней была старая кожаная накидка и юбочка. Одежда так же была черной.
— Эмм… Привет… — оторопев сказал Андрей и начал копаться в сумке, выискивая хоть какую-то тряпочку, чтобы укрыть девушку от дождя.
— Здравствуйте, Хозяин… — подняла невинный и нежный взгляд девушка-кошка.
Гоблин кажется в этот момент покраснел и отвернулся, что то бурча про «красивые дыньки»…
Андрея аж передернуло от слова «Хозяин».
— Чего? Какой еще Хозяин? Я тебе освободил, беги в лес или… Где ты там живешь… — Краснов сорвал шкуру, из которой покойный разбойник сделал себе подобие палатки, и укрыл сухой стороной шкуры промокшую девушку, но взглядом он все-таки успел оценить все женские прелести. Одежда прилипла к нежной белой коже и совсем перестала скрывать округлые части тела незнакомки.
— Спасибо, Хозяин, Вы очень добры, но… Мой кулон у вас, а значит теперь я — ваша… — тихо, нежно и мелодично произнесла девушка, встав с колен, и поплотнее прижала шкуру к себе.
— Моя… — задумчиво проговорил Андрей, осматривая красотку.
На руке у нее была рана, кажется, от капкана, довольно глубокая и совсем необработанная.
— Ваша… Пока мой именной кулон у вас, я не могу вас ослушаться… — девушка подняла взгляд на парня впервые, и в свете луны, Краснову показалось, что это самые красивые и сексуальные глаза в мире.
Казалось в этой девушке смешалось все, что юноша любит в девушках. Внешность, фигура, тон голоса, интонация, характер и манеры… Кошечка смущалась, она немного покраснела и покорно смотрела на парня, не зная чего ожидать от своего нового Хозяина.
Парень встряхнулся, почувствовав приятный женский запах с примесью чего-то дикого, ощутил возбуждение и оторвал взгляд от ее завораживающих глаз.
— Так… Ладно. Сейчас нет времени все выяснять. Нужно увести тебя домой, найти тебе сухую одежду, накормить и дать просохнуть у костра, а в сухости и комфорте ты мне уже все расскажешь о себе, договорились? — Андрей улыбнулся — Как тебя зовут?
— Ам… Меня?… — она растерялась и пошарила взглядом по округе то ли вспоминая имя, то ли думая о том, что ответить — Каждый новый Хозяин называл меня так, как хотел…
— А имя которое при рождении дали родители? И сколько тебе лет? — Пока красавица думала, Хозяин Подземелья собрал все, что видел в лагере разбойника, получилось достать неплохой улов.
Девушка немного помедлила, как бы привыкая к своей человеческой форме, переминаясь с ноги на ногу, а затем тихо произнесла:
— Хелия… Мне зовут Хелия. Мне 19…
Парень только улыбнулся на это, закидывая вяленое мясо из запасов разбойника в заплечную сумку.
— А я — Андрей, очень приятно, Хелия, а теперь надо найти эту мелкую зеленую соплю, которая зовет себя гоблином, и идти домой.
После этих слов девушка застенчиво усмехнулась и указала пальчиком в сторону больших деревьев.
— Он там, я чувствую его запах… — кошечка чуть улыбнулась.
— Отлично! Так у тебя сохраняется хорошее обоняние и в человеческой форме? Значит я могу не бояться, что враг подкрадется ко мне сзади.
Гоблин сидел за деревьями и строгал большую палку острым камнем, делая из нее подобие копья.
— Эй! Чего делаешь? Пойдем. Сегодня ты заслужил отдых, зеленый! — крикнул парень и все вместе отправились назад в Подземелье.
Как только Андрей подошел ближе к гоблину, система вывела новое сообщение.
«Внимание! Уровень доверия с существом „Гоблин-рыбак“ достиг значения 50. Вы можете завербовать это существо в свое служение. Вы хотите завербовать „Гоблин-рыбак 1 уровня“, Да/Нет? Помните, что любое существо имеет свой уровень и свою прокачку, а также характер и жизненные ориентиры»
— Ну что, зеленый? Будешь мне служить? — улыбнулся Андрей, глядя на длинноухого.
— Гоблин фыркнул, посмотрев на Хелию и встал в деловую позу, скрестив руки на своей груди — А что мну дадают за это?
— Дадают? Как на счет того, что я не убью тебя и всю твою семью? — усмехнулся юноша — Ты говорил что у тебя есть жена… Помнишь? Подумай хорошо…
— Но… Моя племяка заметит моя отсутствия, если вы каждую дняку будете давакать мну новвуе задания… — пропищал гоблин, кое-как выговаривая слова.
— Не волнуйся, когда они поймут что к чему, я к этому моменту сам приду в ваше племя.
Хелия во время разговора Андрея с гоблином, стояла рядом и внимательно следила за тем, что говорит парень. Кажется, она старалась узнать своего нового Хозяина получше, или прочитать его ход мыслей.
— Хозяина⁈ Вы хотите уничтожакать мою племяку⁈ — испугался гоблин.
— Нет… Скорее это будут дипломатические переговоры… — улыбнулся Краснов.
Пока лучше не говорить гоблину, что у него и его племени всего два пути — быть убитыми, либо служить Хозяину Подземелья, а на начальных этапах лучше пусть он работает на меня, не привлекая внимания. Как только я наберусь сил, освоюсь получше в этом мире, то сам приду к гоблинам с предложением от которого они не смогут отказаться. Толпа гоблинов, которая работает каждый день на меня — это ведь вечный приток ресурсов на новые постройки в Подземелье, на новых монстров Подземелья и ловушки…
— Моя согласная… — Гоблин скуксился.
— Отлично, значит добро пожаловать в мою команду, зеленый. Как тебя кстати зовут?
— Моя звай…
— А впрочем неважно, будешь — Бубой.
— Буба?
Андрей кивнул с улыбкой, взял Хелию за нежную ручку и повел ее в Подземелье.
— Но моя звай по другому! — возмутился гоблин, догоняя Хозяина, и не выпуская из рук свое новенькое, только что сделанное копье.
— Плевать, ты теперь Буба.
* * *
По ночному лесу ребята дошли без приключений и вошли в Подземелье. По пути Андрей поручил гоблину Бубе искать камни. Древесины уже достаточно, а вот камней не хватало совсем. Зеленый в момент испарился и убежал в неизвестном направлении.
Хелия шла до Подземелья в своей звериной форме. Она сказала, что всегда ее использует для переходов. Она гораздо лучше человеческой, и в ней тратится намного меньше сил. Да и к тому же никакой обуви для девушки у Андрея конечно не было, а в лесу с босыми ногами ходить невозможно.
Краснов вместе с кошечкой подошли к своду Подземелья и система вывела новое сообщение перед глазами.
«Вы желаете пригласить Хелию в Подземелье? После того, как вы это сделаете Хелия будет считаться гостем Подземелья. Вы можете настроить право доступа для гостей».
Парень подтвердил статус гостя для девушки и тут же в несколько мысленных действий определил ее права. Кошечка может пользоваться всем, что найдет в Подземелье, но не может вынести ничего за его пределы.
В облике кошки Хелия понюхала стены Подземелья и недоверчиво вошла вслед за парнем. Если в лесу она шла в полный рост, то сейчас снова почти терлась пушистым животом о пол, ожидая опасность.
— Не волнуйся так. Сейчас ты увидишь скелета, но он на тебя не нападет. Это защитник подземелья, который следит за порядком. И в целом, я постарался сделать подземелье хоть немного уютным и красивым — неловко улыбнулся парень и вошел в главный зал.
Здесь потрескивал костер, а за огнем следил скелет, подкидывая дровишки.
— Молодец, костяшка, отличная работа. Нам как раз нужно обогреться и поесть как следует. Сейчас что-нибудь приготовим из запаса Гризли — Андрей скинул заплечную сумку у костра и указал Хелии на красный кусок ткани, который служил ему постелью.
Кошка сначала осторожно обошла скелета, обнюхивая его на уважительном расстоянии, а затем она залезла на ткань и начала топтаться кругами.
— Не стесняйся, родная, можешь использовать ее сегодня как постель, а позже я придумаю где тебе сделать спальное место… — Андрей подложил несколько деревяшек под задницу и сел с другой стороны костра.
Черноволосая улеглась на красную ткань и начала вылизывать свою раненую лапу, а Андрей открыл инвентарь и начал осматривать все, что получил с сегодняшней вылазки.
Добыча:
Кинжал разбойника Гризли — именной кинжал, принадлежавший разбойнику с очень вспыльчивым нравом. Особые свойства: Не требует заточки, всегда острый.
Старая шкура медведя — Материал для ремесла. Ценный предмет для торговцев. Время не пощадило шкуру, но за нее все еще можно выручить пару монет.
Метательный нож (2шт) — острые метательные ножи. Могут быть смазаны ядом, заточены и модифицированы. Отличное оружие для привлечения внимания, а при хорошем навыке владения это оружие подходит и для моментального убийства.
Целебные травы (5 шт) — различные целебные травы, позволяющие заживлять легкие раны. Для лучшего эффекта смешайте травы на алхимическом столе
Сыр — Немного залежавшийся деревенский сыр. По прежнему хорош для утоления голода.
Полоски копченого мяса (17 шт) — основная белковая пища любого путешественника.
7 золотых монет.
Андрей улыбнулся сам себе, и перевел взгляд на свою гостью. Казалось он хотел ей что-то сказать, но увидел что девушка в облике кошки пригрелась у костра и уже спала, тихо посапывая.
Парень вздохнул, заботливо прикрыл Хелию медвежьей шкурой, а сам начал думать над выбором специализации…
* * *

Глава 5

«Поздравляем! Теперь вы можете выбрать специализацию! Ваша специализация это основная ветвь вашего развития. Выбирайте ее с умом, от этого зависит стиль вашей жизни в Королевстве Сант!»
«Внимание! Вы владеете филактерией Хозяина Подземелья. Это накладывает на вас ограничения в выборе специализации. Вам доступны только специализации фракции Нежить»
«Специализация определяет ваш первый путь. В будущем вы сможете найти способы изменить ее, если захочется. Все в ваших руках»
Андрей вкинул в рот полоску вяленого мяса, которую раздобыл у лысого разбойника, взглянул снова на спящую Хелию у костра, и начал читать описание специализаций.
Специализация «Некромант» — Сосредоточен на призывах существ, поднятии мертвецов и проклятьях, которые ослабляют противника.
Ограничения — Вид экипировки: только легкая ткань, не сковывающая движения. Чем сильнее становиться некромант, тем сильнее разрушается его тело. Если быть слишком неосторожным, то надетые тяжелые доспехи могут запросто убить Некроманта.
Преимущества — Возможность не принимать личного участия на поле боя за счет вызванных существ и мертвецов.
Специализация «Мертвый боец» — универсальный воин, в меру подвижный и сильный. При желании может выбрать любой воинский путь в будущем.
Ограничения — Невозможность достичь уровня Совершенства в выбранном пути. Боец обладает всеми видами оружия и снаряжения, кроме магического. За такой обширный список знаний приходится платить совершенством.
Преимущества — Отличная специализация для изучения королевства Сант в одиночку, достаточное количество характеристик, чтобы выйти победителем почти из любой ситуации.
Специализация «Темный убийца» — Специализируется на скорости и критических ударах. Выискивает слабые места в защите противника, владеет оружием дальнего боя, стремительно перемещается по полю боя.
Ограничения — Невозможно носить тяжелую броню, невозможно использовать щит или тяжелое оружие.
Преимущества — Быстрый темп боя, высокая подвижность, скрытность.
Специализация «Чернокнижник» — специализируется на Магии Огня и Магии Смерти. Сосредоточен на испепелении врагов огнем. Усиливает свои огненные способности магией Смерти и Разложения.
Ограничения — Чернокнижники носят только легкую ткань, не сковывающую движения. Невозможность достичь уровня Совершенства.
Преимущества — Имеет множество атакующих по площади заклинаний.
Специализация «Маг Смерти» — изучает только магию Смерти. Заклинания наносят огромный, «размазанный по времени» урон.
Ограничения — Вид экипировки: только ткань, не сковывающая движения.
Преимущества — Все заклинания имеют шанс уничтожить цель мгновенно.
Список предложенных специализаций состоял из десяти различных вариантов, среди которых я сразу откинул самые отвратительные вроде «Пожирателя», «Мумии», «Зомби» и прочих.
Так… Ну выбор то большой, есть где разгуляться, вот только я не хочу быть полностью мертвым! Вы представьте какого это — каждый день видеть в зеркале полуразложившееся лицо, подгнивающее веко например и трупные пятна по телу. Я все-таки рассчитываю, что буду пользоваться успехом у местных девушек, а поэтому специализации «полных» мертвецов — это сразу мимо.
Остаются только эти пять специализаций. Судя по описанию, человеческая внешность сохраниться, только кожа будет бледная. Ну и ладно, это ведь не так страшно, как нечаянно отвалившаяся гнилая рука на первом свидании?
А еще интересно то, что внизу есть приписка — «Все специализации обладают заклинаниями Пути Смерти. Даже воины имеют небольшое количество поддерживающих заклинаний, но могут использовать их ограниченное количество раз до истощения. Также никто не запрещает магу носить меч, вместо посоха или гримуара, но эффективность заклинаний в этом случае падает, потому что любая сталь обладает сильной связью с физическим миром, и слабой — с нематериальным миром магии»
Интересно, то есть если я выберу мага, то смогу сражаться в ближнем бою, правда скорее всего это будет опыт для мазохистов, а вот парочка заклинаний на ослабление в облике воина — было бы очень неплохо. Черт… Что же выбрать…
Андрей размышлял, представляя себя в каждом из этих образов, и больше всего ему приглянулся «Темный убийца».
Я точно не хочу быть чистым магом, Все-таки ощущать вес оружия, входить в ближний бой, чувствуя адреналин, кровь и страх противника — это бесценно. Сразу приходит на ум «Мертвый боец», но это чурузчур. Мне не нравится чувствовать большой вес брони или тяжелые щиты. Никакой выносливости не хватит чтобы хорошо прикрываться щитом на поле боя, да и лучше уклоняться от ударов, чем принимать их на щит. Он же в итоге может просто разлететься на куски… А как его чинить потом? Тоже не годится.
* * *
Лучше я буду легким и быстрым, к тому же еще и приятный бонус в виде повышенного шанса на критический удар. Да и я люблю бить сразу наповал, выискивая слабые места противника. И честно говоря, не думаю, что у меня хватит сил махать обычным мечом, или тем более двуручным, по крайней мере пока что.
Решено! Темный убийца!
«Поздравляем! Теперь вы — „Темный убийца“. Вам доступно легкое оружие, стрелковое и метательное оружие, ловушки. Скорость и выносливость повышены. Здоровье и сила уменьшены. Вы вступили на путь Темного Убийцы. Ваша главная особенность это скорость, маневренность и хитрость. Помните, что настоящему убийце иногда даже не нужно видеть цель, чтобы уничтожить ее»
Отлично, а где мое стартовое оружие? Где снаряжение?
Андрей заглянул в инвентарь, но ничего нового не увидел. Абсолютно ничего не изменилось, кроме того, что на переферии зрения, под иконкой состояния здоровья, появилась зеленая полоса выносливости и три синих сферы маны.
Вот же жадная система, могла бы хоть оружие подкинуть. Ладно, хорошо что у меня остался трофейный нож Гризли, буду пока учится обращаться с ним, а еще надо найти стрелы для моего короткого лука и наконец испытать его…
«Внимание! В ваше Подземелье вторгся чужак!»
Черт, да какого же хрена⁈
— Хелия, вставай — парень сразу потрепал спящую черную кошечку между пушистых ушей.
Та мгновенно открыла глаза, отпрыгнула на добрых полтора метра в сторону и ощетинилась, грозно фыркнув.
— Оу! Тише, это всего лишь я. У нас гости. Спрячься за камнями, вон там — Андрей указал в сторону огромных валунов у стены пещеры.
Кошка быстро пробежала за камни, улеглась там и высунула мордочку внизу, почти пробородзив землю носом.
Краснов нашел взглядом единственного скелета-лесоруба, который стоял все в том же месте в «засаде». Сам Хоззяин Подземелья подбежал и встал с противоположенной стороны от входа в комнату, как и в прошлый раз. Нож Гризли наготове. На этот раз щит парень не взял. Нужно учится сражаться без него, как и написано в специализации.
Ну давай посмотрим, кто на этот раз решился разграбить мое уютное Подземелье…
* * *
Паладин поставил огромный двуручный молот на землю и оперся на него руками. Навершие молота выполнено в виде большого колокола. Человек всматривался в свод пещеры и прислушивался. Внутри слышен треск костра, капли стекающие и капающие со стен и потолка, но никакой активности кажется нет.
Приключенец был одет в легкую кожаную стеганку, обычные штаны и носил багровый плащ. Из тяжелых доспехов у него были только наручи, и ржавые наголенники. На низком уровне даже Священные Паладины выглядят не так уж и грозно.
Герой опер рукоять молота на скальную породу, достал из большой сумки книгу в кожаном переплете с застежкой, открыл ее на белой закладке с вышитым на ней солнцем. На странице были изображены движения рук, которые нужно проделать для заклинания. Паладин осмотрел их, затем расставил руки в стороны, ладонями наверх и произнес заклинание:
— Fiat Lux.
После этого человек очертил руками круг, одна рука пошла вниз, другая наверх, затем наоборот, чтобы получилось нечто вроде солнце.
Тут же над его головой появился небольшой светящийся огонек, который хорошо освещал все вокруг паладина в радиусе четырех метров.
Воин света взял молот, положил его на плечо и вошел в грот.
Подземелье выглядело почти необитаемым. За свои четыре уровня Паладин успел зачистить уже несколько гротов и начал узнавать схожие моменты. Обычно в таких склепах монстров совсем немного — один или два, и как правило в пещере всего одна комната.
Мужчина чуть напряг плечо и был готов схватится за рукоять своего массивного оружия второй рукой, чтобы сразу нанести удар прямо с плеча по любому, кто появится в поле его зрения. Впереди проход в комнату и виднеется огонь от костра. Значит кто-то все-таки здесь есть…
Он прошел к проходу и мельком заглянул в комнату, наклонившись.
Никаких стрел или дротиков в ответ не прилетело. Перехватил молот поудобнее, на секунду расслабив руку, затем сделал шаг внутрь.
— Гра-а-а-а! — тут же слева от паладина раздался загробный рык.
Мужчина обернулся на звук и увидел летящий прямо в его голову топор.
— Сука! — выкрикнул он и успел только подставить молот под удар.
До-о-он!
Топорище с громким звуком врезалось в навершие молота, издав характерный колокольный звон и высекая искру. Герой сразу увел топорище скелета в сторону, скидывая его вниз. Быстрым движением рук паладин вбил рукоять молота в череп Мертвого, раздробив лицевые кости. В пещере раздался хруст, и в этот момент Герой почувствовал острую боль в боку.
Хватка на молоте сразу ослабла, мужчина постарался обернутся вместе с ударом, чтобы уничтожить противника сзади. Никаких сомнений в том, что эта боль вызвана клинком, который кто-то всадил ему в спину — не было.
— Добро пожаловать на собственные похороны, Паладин — сказал совсем юный парень лет двадцати, вгоняя уже второй раз в живот мужчины острейший кинжал. Парень старался действовать быстро и просто нанести как можно больше ударов.
— Уа-а-а-а! — с криком и усилием герой поднял молот и с поворотом взмахнул оружием, целясь в голову.
Вжух!
Молот пролетел мимо цели. Паренек успел отскочить назад.
Бо-о-о-о-ом!
Массивный молот с оглушительным грохотом врезался в скальную породу, несколько маленьких камешков россыпью посыпались с потолка.
— Мелкая тварь! Арррргх! — мужчина уже истекал кровью, но замахнулся второй раз.
Его легкая кожаная броня практически не защищала от осторого кинжала, и сейчас стремительно окрашивалась в красный от обилия крови.
Вжух!
Снова замах и опять мимо цели, зато прилетело по колену скелета, выбив к чертовой матери всю нижнюю часть ноги Нежити ниже колена. При этом нога скелета улетела в дальнюю стену пещеры, ударилась о нее, и сгорела в Священном Пламени, даже не коснувшись земли.
Скелет тут же рухнул на пол, потеря равновесие.
— А ты не так плох, паладин — сказал Хозяин Подземелья и быстрым рывком сократил расстояние с врагом, и оказался вплотную, глядя в глаза мужчине. Лезвие кинжала сразу вошло в горло Паладина.
— Ты слишком медлительный…
— Крха! Кх… — закашлялся воин Света и выпустил молот из рук.
Тот с грохотом упал на землю, поднимая в воздух пыль.
Парень смотрел на умирающего Паладина. Мужчина повалился на землю, протянул руку, чтобы взять молот, но Краснов прижал его кисть к земле ботинком.
Враг кое-как повернулся к парню и посмотрел в глаза. Его губы приоткрылись, но сказать он ничего не успел, и через секунду уже обмяк на земле.
«Поздравляем! Вы успешно защитили свои владения! Подземелье достигло второго уровня! Теперь вам доступна возможность создания второй комнаты подземных катакомб! Максимальное количество существ увеличено, количество доступных ловушек увеличено, количество декора увеличено. Открыты новые постройки для создания существ»
— Отлично! — крикнул на всю пещеру Андрей, забирая все что выпало с Паладина — Хелия, кажется, его плащ отлично тебе подойдет на первое время. Защитит тебя от дождя и ветра. Да и будет скрывать твою фигуру от разбойников, вроде Гризли. Надеюсь, ты любишь темно-красный цвет?
Брюнетка подошла ближе, кокетливо улыбнулась и охотно посмотрела на Андрея с улыбкой:
— Хозяин, вы не хотите чтобы кто-то другой видел мою фигуру?
— Чего⁈ — слегка растерялся Краснов — Во-первых, давай перейдем на «ты», а то я себя как-то неловко чувствую, учитывая, что мы с тобой одного возраста. А во-вторых… — парень пару секунд подбирал слова в голове — Да, я не хочу, чтобы все смотрели на тебя…
Девушка коснулась плеча парня, протянула другую руку и провела подушечками пальцев по ткани плаща:
— Я с радостью приму твой подарок, Хозяин…
Хелия надела длинный плащ, который оказался ей очень к лицу, не смотря на то, что это не ее размер.
— Мне еще никто не делал подарков… — тихо сказала кошечка скорее сама себе, чем Андрею.
* * *
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* * *
Парень почувствовал, что в его штанах стало тесновато. Какого черта эта девушка настолько милая? Каждый ее жест, и даже каждое слово — возбуждало. А про эти ушки я вообще молчу!
— Пользуйся… — улыбнулся Краснов, и отвел взгляд, чтобы напряжение хоть немного спало.
Выяснилось, что плащ имел одно необычное свойство «Самоочищение». Для нее это пригодиться, а я себе еще успею найти что-то получше. Нельзя же чтобы она ходила и сверкала почти не прикрытыми прелестями, да и… Хочется почаще видеть ее в человеческом облике, уж слишком красивая, а эти маленькие ушки… Ммм… Так так, надо сосредоточится.
Андрей только улыбнулся в ответ, поднялся на ноги и оценил как смотрится обновка. Конечно он великоват для хрупкой девушки, но зато закрывает все тело и одновременно не сковывает движения. Может накидка пригодиться даже в облике кошки…
— Хозяин — начала Хелия.
— Да?
— Если я вам… кхм… тебе не нужна, от я бы хотела сходить на охоту. Ты меня накормил мясом, потратил свой запас. Я хочу возместить затраты и быть полезной… Я хорошая охотница — девушка улыбнулась, открыто глядя в глаза.
— Хорошо, иди на охоту, но приходи быстрее. Ты мне еще не рассказала свою историю. Мне интересно откуда ты такая взялась, а главное каким образом попала к тому разбойнику Гризли.
— Хорошо, Хозяин, я тебе все расскажу когда вернусь — твердо и гораздо более уверенно произнесла девушка, затем добавила — Знаешь… Для Хозяина Подземелья у тебя здесь довольно уютно и хорошо… — улыбнулась она, и укутавшись в плащ, пошла на выход, виляя бедрами.
Даже сквозь накидку, можно было с легкостью рассмотреть границы ее широких бедер.
— Черт, да просто секс-бомба какая-то… — проговорил Андрей вслух, следя за приятно покачивающейся попой девушки.
— Что-что? — Хелия обернулась через плечо.
— А, да ничего, иди… Я тебя буду ждать.
Брюнетка улыбнулась и скрылась в тоннеле, который ведет на выход.
— Так… Фу-у-ух… — выдохнул Краснов — Ну а теперь давайте займемся расширением Подземелья! — парень взял пару деревяшек из запасов и подкинул дров в костер, затем уселся на красную ткань и открыл интерфейс управления Подземельем.
Действительно, теперь можно построить второе помещение. При этом само Подземелье каким-то образом сдвинется, перестроится и эта новое пространство будет находится перед нынешним гротом. То есть любой вошедший в пещеру Герой или монстр, сначала попадет в новую комнату, и только пройдя ее — он сможет пройти в эту, основную, самую старую.
Интересно выходит… Получается, чем больше комнат будет появляться, тем бо́льший путь придется пройти приключенцам, чтобы добраться до филактерии, которая находится здесь… Это отличные новости! Нужно будет придумать место и где-то здесь спрятать филактерию… Ведь носить ее с собой не получиться, она должна оставаться именно в этой комнате Подземелья.
— Ну что ж… Начнем тогда строительство… — Андрей размял шею и начал использовать системный редактор Подземелья. В нем пока было мало функций, но даже то, что есть — заняло парня примерно на час. Краснов строил тоннели и сразу отменял строительство, когда ему что-то не нравилось. Затем он построил круглую комнату. Понял, что в ней невозможно утроить засаду и снова удалил все изменения.
Хорошо что все ресурсы потраченные на стройку, возвращались в том же объеме.
В итоге, спустя долгое время, Хозяин Подземелья окончательно утвердил дизайн комнаты. Единственное, о чем думал Краснов, это чтобы в новом помещении можно было сделать засаду, и чтобы для Героя, который войдет в комнату впервые, она была плохо «читаема».
«Желаете подтвердить создание Нового пространства внутри вашего Подземелья? Да/Нет»
— Да.
Сразу после слов подтверждения, парень ощутил будто комната, в которой он находился, переместилась в пространстве. Тоже самое у него происходило каждый раз на лифте, только теперь это чувство было не вертикальным, а горизонтальным. У бывшего выхода из пещеры начали раздаваться громкие взрывы.
— Да уж… Я надеюсь сейчас в пещеру не сбегутся вообще все монстры и Герои, которые были в этом лесу… — Андрей поднялся со своей импровизированной лавочки из досок и пошел проверять новую комнату…
* * *
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* * *
— Красота-то какая! Только вот совершенно ни черта не видно… — Андрей обошел комнату целиком и остался доволен результатом.
В гроте имелись две огромные скальные «колонны», за которыми можно в будущем спрятать скелетов, или самому напасть из засады. Нужно только подумать об освещении, скелетам свет не нужен, а вот мне бы не помешал…
Кроме света, можно было бы расставить здесь какой-то декор, или что-то, что будет запугивать Героев и вводить их в замешательство.
— Осталось только здесь прибраться… — вздохнул парень, когда угодил лицом в огромные нити паутины.
И какого черта вообще в только что появившейся комнате делает паутина⁈ Видимо система этого мира не может оставить помещение идеально чистым, ведь пещера называется «Заброшеное Подземелье», а значит должна выглядеть именно так.
Хозяин Подземелья засучил рукава простой льняной рубашки и начал уборку…
Траву, ягоду и грибы он трогать не стал, чтобы сохранить в Подземелье хоть что-то живое, а вот весь мусор, паутина, и чьи-то кости отправились в костер.
Спустя еще час работа над очисткой второй комнаты была закончена. Теперь Зал стал более уютным, и не таким уж страшным.
— Нужно будет получше разобраться в системе страхов. Лучше уж я поставлю паутину, которая будет и правда «Пугать» Героев, чем оставлю вот эти сопли, от которых толка никакого, одна грязь… Хотя может это во мне говорит что-то человеческое в глубине души? Все-таки я же теперь «Темный убийца»… Нужно будет привыкнуть к этой новой жизни и перестать постоянно убирать комнаты. Подумаю над этим.
Осталось только одно — поставить правильно единственного скелета-лесоруба. И он разместился как раз у прохода в главную комнату. Краснов поставил Нежить таким образом, чтобы его не было видно сразу. К тому же он умело скрылся в естественных зеленых кустах пещеры. Почти идеальная засада.
Могилка скелета, в которой он регенерирует тяжелые раны, переехала в новый грот. Хочется посмотреть, окажет ли она какой-нибудь эффект страха на Героев, или нет.
При работе с Подземельем, Андрей развел второй костер в комнате. В темноте убираться и что-то строить — совсем не вариант. Парень посмотрел на то что получилось в итоге и остался доволен собой.
— А Подземелье-то растет потихоньку! Боюсь представить каким оно может быть в будущем… А когда откроется больше «ужасающего» декора, я его сделаю мрачным и будет вообще шикарно!
* * *
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(Нажмите на картинку чтобы увеличить)
* * *

Глава 6

В обновленном подземелье второго уровня, теперь целых две комнаты, а это значит что монстров можно поставить больше.
Андрей открыл меню управления Подземельем и увидел, что ему теперь доступны целых 4 скелета. Также Подземелье позволяет нанять одного элитного монстра взамен нескольких обычных.
— Так… А здесь нужно подумать что лучше: 4 обычных скелета или 1 элитный скелет и 1 обычный?
В описании сказано, что элитный скелет усилен в несколько раз по сравнению с обычными. Его можно обучить навыку или магии, а можно доверится случайной способности.
— Ладно, пока поставлю одного обычного скелета и одного элитного. Проверю его в деле. К тому же, если что, я буду рядом и смогу подключится к битве — в несколько мысленных движений по схеме Подземелья Краснов поставил нового воина.
Затем после долгих размышлений Андрей поставил Элитного скелета в той же комнате, что и Скелет-лесоруба. Только с другой стороны от него, да еще и замаскировал его под труп. «Маскировка» — оказалась случайной способностью, которая система выдала элитному воину. Пока Герои не активируют определенный триггер — скелет просто будет лежать в Подземелье, словно человек умер уже давно и точно не восстанет из мертвых.
Разбираться в интерфейсе Подземелья и его тонкостях Краснову очень нравилось. Оказалось, что каждому монстру можно установить свой триггер, на который он будет реагировать. И эти настройки были настолько тонкими, что можно было даже сделать, чтобы скелет не нападал на противника, пока тот не начнет читать определенное заклинание.
Единственная проблема была в том, чтобы настолько тонко настраивать монстров — нужен более высокий уровень Подземелья, но уже сейчас, Андрей смог замаскировать Элитного скелета под простой труп, и поставить ему триггер на проходе в главную комнату. В случае если приключенцы не заметят «элитный труп» и просто пойдут в главную комнату, то он поднимется и нападет на Героев со спины, пока Краснов будет лично встречать Героев в последней комнате.
Пока монстров совсем мало, и они еще не испытаны, то будет слишком рискованно ставить Элитку, но Хозяин Подземелья уверен в своих силах. Все-таки теперь в Катакомбы могут войти уже два героя, а это уже серьезная угроза, и самому точно придется принимать участие в защите. Иначе без проверки как понять, какие монстры стоят внимания, а какие нет…
— Кстати, а что там с ловушками… Вроде бы должны были открыться новенькие… Да и золотишка немного прибавилось… — парень залез в меню покупки ловушек Подземелья и начал рассматривать ассортимент.
Волчья яма — Стоимость: 2 золотых. Обычная яма глубиной четыре метра, замаскированная под стилистику Вашего Подземелья. Позволяет поймать врага, и при этом сохранить ему жизнь.
Волчья яма с кольями — Стоимость: 4 золотых. Обычная яма глубиной четыре метра, замаскированная под стилистику Вашего Подземелья. Внутри ямы установлены шесть острых деревянных кольев, которые пробиваю тело жертвы при падении. Колья повреждают только легкую броню. Внимание! Чтобы ловушка была способна пробить более тяжелые доспехи — улучшите ее.
Плотоядные лианы — Стоимость: 4 золотых. Смертоносные лианы, которые имею внешний вид подходящий Вашему Подземелью. Когда враг пробирается сквозь лианы, она опутывает его тело, задерживает, поражает ядом и способна даже убить. Внимание! Плотоядная лиана очень хорошо горит.
— Такс… Ну уже неплохо, есть хотя бы из чего выбрать, и получше этих корней за 1 золотой… А вот до дротиков, вылетающих из стены, или нажимных плит я еще не дорос… — вздохнул парень и еще раз пробежался взглядом по описанию ловушек.
Даже слабенькие ловушки можно выгодно использовать, вот только чтобы поставить их в нужные места — нужно постоянно экспериментировать и смотреть куда чаще всего идут Герои. Собирать статистику, а затем уже строить ловушки в самых часто посещаемых местах комнаты.
После часа различных перестановок и комбинаций всего из двух ловушек, Андрей оглядел то, что получилось в итоге…
* * *
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* * *
План был прост — Приключенцы входят в первую комнату, продвигаются по ней, и на них нападает из кустов скелет. Недалеко от мертвеца разместилась волчья яма с кольями, присыпанная сухими веточками. Кто-то из Героев вполне может в нее угодить по неосторожности в бою. В то же время рядом с ямой поставлен триггер, который поднимает из «мертвых» элитного скелета, он лежит в другом конце комнаты. Элитный «труп» может убить врага со спины или оттеснить его в эту самую волчью яму.
Пока ничего более дельного в голову не приходило, а поэтому Краснов оставил установки как есть. Пока что монстры и ловушки сосредоточены в одном месте, но с расширением Подземелья и приличным количество золота все изменится.
— Отлично. Подземелье защищено, теперь нужно выбраться на землю, и продолжить исследовать лес. Я бы не отказался найти какую-нибудь деревушку, чтобы обновить свое снаряжение, или может быть найду задание. Возможно даже наткнусь на то самое логово гоблинов, из которого пришел Буба… — Парня прервало внезапно выскочившее меню системы.
«Внимание! В ваше Подземелье вторгся чужак!»
— Похоже поход придется отложить…
* * *
— Здесь? А ну отвечай, сопля зеленая⁈ — рыцарь четвертого уровня отвесил затрещину гоблину Бубе.
— Да да, он здеся, Я вам клянуськаю, отпусякайте меня как договаривались! — запричитал гоблин, трясясь от страха.
— Ладно, отпусти этого мелкого, у него всего первый уровень. Нам за его убийство даже опыта нормально не дадут — говорил Охотник, осматривая вход в пещеру.
— Опыта может и не дадут, а вот моральное удовлетворение… — хищно оскалился рыцарь и одним движением пронзил маленького гуманоида мечом насквозь.
Клинок вышел через его грудную клетку, на траву потекла кровь.
— Кхраа! Вы… обещакали… — успел выдавить из себя Буба и повалился на землю.
— Ты смотри… Еще и на жалость давит, зеленый ублюдок! Тьфу! — сплюнул рыцарь на еще теплый труп.
— Завязывай уже убивать низкоуровневых сдавшихся персонажей… — выдохнул охотник — Вдруг система скоро начнет накладывать штрафы за это…
— Да не ссы, пойдем уже заберем это Подземелье. Как вообще какой-то пацан смог выбрать класс Хозяина Подземелья?
— Понятия не имею, но нужно быть осторожными… Я еще не встречал таких Героев… Мало ли какие у него скилы… — охотник запалил факел и осторожно пошел вперед, внимательно осматриваясь.
Пещера встретила путников абсолютной темнотой, Охотник шел впереди, осматривая пол.
— Странно… Ни одной ловушки пока не вижу… — проговорил он, заглядывая в первую комнату.
В тусклом свете факела были видны растения, и огромный сталактит, превратившийся в настоящую колонну, подпирающую свод пещеры.
— Меня больше волнует отсутствие монстров… Какого хрена… — рыцарь выглянул из-за спины своего напарника. Он уже держал в руках. полуторный меч.
Охотник вошел в комнату и пошел за первый сталактит, рыцарь запалил свой факел и пошел в другую сторону исследовать комнату.
* * *
В это время Андрей находился в последней комнате. Только в тот момент когда, Герои вошли в Подземелье, Краснов увидел что в гроте в этот момент открылась потайная дверь. Парень сразу же пошел в нее и при входе, вылезло системное сообщение:
«Вы входите в Убежище Хозяина Подземелья. Если вы хотите проверить вашу стратегию защиты, как Подземелье справится с чужаками без Вас, то это место как раз для этого. Вы можете наблюдать за Героями через Всевидящее Око Подземелья. Если вы захотите присоединиться к обороне Подземелья лично — просто выйдите из Убежища.»
Убежище представляло из себя совсем крошечную темную комнатку размером примерно полтора на полтора метра. Здесь совсем ничего не было кроме небольшой подставки и шара на ней. Шар излучал магический свет, и это позволяло видеть происходящее внутри него, вроде экрана смартфона.
Тайная дверь за Хозяином Подземелья закрылась и Андрей стал наблюдать…
— Все интереснее и интереснее… — проговорил Краснов и сел на пол, уставившись в шар…
За филактерию парень пока не переживал, Он ее надежно спрятал под большими валунами, закопав в землю. Никто там искать ее не будет. А вот как себя поведуь скелеты и ловушки — нужно проверить…
* * *
— Кажется — я что-то вижу… — проговорил Охотник, протягивая руку с факелом вперед, чтобы осмотреть что находиться в кустах.
— А я нашел чьи-то останки… Где мобы-то? Ни одного монстра в Подземелье, хрень какая-то… — ответил с другой стороны комнаты рыцарь.
Как только рука охотника пересекла невидимую черту, скелет, находившийся в кустах со свистом опустил свой топор лесоруба.
Фьють!
Топорище скелета врезалось в вытянутую руку человека со свистом, послышался хруст костей, на землю брызнула кровь.
— А-а-а! Черт! — охотник тут же бросил факел и использовал умение, чтобы мгновенно отпрыгнуть назад. Спиной он ударился о стену, и увидел как на него бежит скелет-лусоруба, уже занося топор для нового удара.
Рыцарь тут же забыл о валяющемся трупе и бросился своего компаньону на помощь.
— Лечись, я его задержу! — рыцарь кинулся на скелета сзади, и прямо на ходу врезал свой полуторный клинок в спину нежити, с одного удара рыцарь раздробил ключицу левой руки нежити, и сделал конечность монстра бесполезной. Безжизненная костяная рука скелета повисла, не в силах держать топор.
Охотник отбежал за спину своего напарника, засунул здоровую руку в сумку и бросил в противника небольшой нож, который воткнулся в пустую глазницу мертвого лесоруба.
Каждый из этих ударов проходил со штрафами и наносил не слишком серьезный урон. Ведь скелеты плохо реагируют на режущие и колющие удары, поэтому мертвец все еще мог активно сражаться.
Элитный скелет начал подниматься вне зоны видимости героев… Один из его триггеров среагировал на здоровье другого скелета. Андрей установил триггер таким образом, чтобы элитный труп реагировал на врагов, когда лесоруб будет ранен.
Сейчас уже проснувшийся элитный скелет третьего уровня достал большую косу и направился к противнику.
* * *
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* * *
— Ты мне помогать будешь, нет⁈ — крикнул рыцарь, увернувшись от топора нежити, и затем толкнул тварь плечом.
— Я не могу стрелять с раненой рукой! Он почти отрубил мне руку, твою мать! Для окончания действия целительного зелья еще 5 минут! — огрызался Охотник, и старался метать ножи в цель, но урона они причиняли слишком мало — Можешь сам попробовать пострелять из лука с пробитой до кости рукой, умник гребаный!
Скелет отшатнулся от сильного удара плечом, а затем рыцарь пнул нежить ногой, вбив немертвого в стену пещеры, и обезглавил скелета, быстрым ударом полуторного меча. Голова трупа покатилась по полу, но обезглавленная тварь все еще мотала здоровой рукой, вместе с колуном.
Рыцарь старался увести топорище в сторону и добить мертвеца, но беспорядочные махания топором, все-таки смогли зацепить плечо Героя, нанеся легкий ушиб и порез плеча.
— Отойди! Я сейчас его «Призраком волка» доб… — охотник не успел договорить, как ему в спину врезалась огромная коса, пронзив героя наквозь.
Окровавленное лезвие косы вышло из его живота. Элитный скелет сразу же достал оружие, только чтобы снова обрушить его на врага.
— Черт! Аррр! — рыцарь, пригнулся и добил безголового скелета широким ударом меча в пах, разрубив мертвецу позвоночник. Косточки и позвонки лесоруба разлетелись по пещере. Затем герой не медля ни секунды, кинулся на элитного врага…
Охотник, получивший за это время три удара косы, упал на землю. Его глаза уже потеряли блеск и нее двигались.
Скелет заблокировал удар, и увел полуторный меч в сторону, затем раскрыл челюсти и из его пасти выстрелил поток пламени прямо в лицо рыцаря.
— Какого⁈ А-а-а-рр!! А-а-а-а! — человек с криками бросил оружие, стараясь выбраться из огненного Ада, он отбежал в сторону не видя ничего перед собой, но вдруг земля под ногами кончилась…
Снова послышался хруст костей, крик, а затем стало тихо и по Подземелью начал разносится запах жареного мяса…
* * *
Андрей улыбался, глядя в палантир. Око показывало обожженое и кровоточащее тело рыцаря, пронзенное кольями в волчьей яме.
Да уж… Так себе смерть, но этот мир жесток, и если быть мягким или жалеть врага, то враг сам будет смотреть на твой остывающий труп. Ну уж нет, лучше он, чем я.
— Отлично! Даже без моего участия скелеты смогли защитить Подземелье! Не без везения, но они сделали это! Можно не беспокоится за свой дом, пока буду путешествовать по миру.
Парень вышел из Тайной комнаты и пошел собирать трофеи.
«Поздравляем! Вы успешно защитили Подземелье! Подземелье достигло третьего уровня! Доступны новые декоративные предметы. Поздравляем! Открыты шкала Страха и шкала Безумия! Открыты новые предметы и постройки вселяющие Страх и Безумие Героев. Внимание! Слухи о Вашем Подземелье разносятся очень быстро»
— Страх… Безумие? Обалденно! А какие еще слухи? И главное — кто их разносит, если все кто приходят — умирают? — улыбнулся парень, но в глубине души он был горд собой и тем, что ему удается отстоять свои владения почти без монстров.
Трофеи:
Короткий охотничий лук. Качество — Обычное. Короткий лук, сделанный для охоты на ближней дистанции. Пробивная сила невелика, но достаточна чтобы убить небольшого зверька из далека или человека на средней дистанции.
Кожаный дублет. Качество — Обычное. Хорошо защищает от ветра и дождя, простая одежда приключенца Королевства Сант.
Кристалл души рыцаря. Качество — Редкое. Осколок души убитого рыцаря, позволяет один раз призвать мертвого рыцаря для защиты Подземелья.
12 золотых монет
Вот это красота!
Андрей сразу надел обновочки и посмотрел на себя. дублет сидел будто сшитый на заказ специально для него. Лук натягивался гораздо тяжелее, чем та «игрушка», которая была до этого. Из этого лука хочется как можно быстрее пострелять. С натяжением тетивы чувствуется мощь оружия. В ближайшее время обязательно попрактикуюсь в стрельбе и привыкну к нему.
А вот Мертвый Рыцарь пригодится если на Подземелье кто-то нападет, пока Скелет будет регенерировать в своей могиле.
Парень пробежался взглядом по своему инвентарю, и зацепился за кулон Хелии. В голове тут же возник образ девушки, и Андрей снова открыл описание предмета.
Сейчас на нем появилась новая строка — «Вы можете позвать Хелию к себе, если она ушла слишком далеко»
— Кхм… А почему бы и нет… Проверим… — Краснов активировал амулет.
Тот лишь издал слабое изумрудное свечение в руке, после чего система вывела новое сообщение.
«Хелия получила ваше сообщение и в ближайшее время вернется к вам, если ей в этом ничего не помешает».
— Хорошо, а то я что-то успел по ней соскучится… Все-таки кроме нее я пока в этом мире не встречал никого более красивого, да и вообще девушек кроме нее я еще не видел…
Пусть возвращается с охоты, хватит уже гулять по лесу одной, а то я слегка начинаю переживать за нее. У нее еще и рука ранена, а мне ее по прежнему вылечить нечем. Даже с Охотника ничего лечащего не выпало, хотя вроде бы запас зелий у него был…
Так, а теперь посмотрим что там за Шкала Страха и Шкала Безумия открылись…
"Шкала Страха, Декорации вселяющие Страх — Теперь Вы можете видеть больше информации о Героях, которые вторглись в ваше Подземелье. Шкала Страха отвечает за боязнь врага. У каждого Приключенца есть предел Страха, после пересечения которого, он больше не может сражаться и способен в ужасе убежать из Подземелья.
Теперь вы можете строить декорации Страха, при виде которых у Героев будут идти мурашки по коже. Некоторые декорации могут нанести значительный ущерб ментальному состоянию противника. Используйте их с умом."
"Шкала Безумия, Декорации вселяющие Безумие — Если у Героя полностью заполнилась Шкала Страха, но он все еще не покинул Подземелье, то у него начинает заполняться Шкала Безумия. В этот момент Герой представляет опасность как для самого себя, так и для своих сопартийцев.
Так же существуют слабохарактерные Приключенцы у которых Шкала Безумия начинает заполняться сразу, без набора Страха.
Хороший Хозяин Подземелья может не только уничтожить Героев физически, но и сломать их душу, искалечить их разум, сломать и вывернуть наружу их личность"
— Нихрена себе… Кажется, скоро мое Подземелье сильно изменится…
* * *
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Краснов, представлял сколько всего теперь можно сделать с Подземельем, но не успел он всерьез задуматься о грядущих изменениях, как система вывела новое сообщение:
«Хелия прибудет через одну минуту»
— Отлично. Тогда встречу кошечку, а потом начну заниматься перестройкой. Надеюсь, она принесет хорошие новости из внешнего мира. Пока я даже не вышел из леса, в котором находиться мое Подземелье… Нужно будет отправить кошку на разведку, чтобы она нашла ближайшую деревню… Хочется посмотреть как здесь вообще люди живут.
Парень поднялся на ноги с красной ткани и подбросил дров в костер, поддерживая огонь. Древесины было достаточно, и она очень медленно тратилась. Счетчик древесины уменьшался не каждый раз, когда Хозяин Подземелья подкидывал дров, а очень редко. За сутки костер «сжег» всего единицу ценного ресурса, поэтому это даже в расчет можно не брать.
К тому же парень знал, где можно при необходимости взять еще древесины — у того дома лесорубов все еще осталось куча дерева, которая только и ждет чтобы ее перенесли в Убежище.
«В Подземелье вошла гостья — Хелия»
Большая черная кошка вернулась с охоты. В пасти у хищницы болтался огромный кусок туши неизвестного животного…
— Хелия! Рад тебя видеть, я уже подумал, что ты решила сбежать — улыбнулся парень.
Девушка бросила мясо на подложку из досок, а затем перевоплотилась в человека. На ней была все та же кожаная серная жилетка и черная короткая юбочка. Багровый плащ также появился на ее плечах. Девушка аккуратным движением рук скинула капюшон и посмотрела на Андрея.
— Как я могла сбежать от своего хозяина? — риторически спросила брюнетка и мягко улыбнулась парню, после чего присела на красную ткань, поближе к огню.
— Перед тобой весь лес открыт, да и клетки больше нет, ты вольна делать все что ты хочешь.
— Так ты не знаешь? — девушка широко раскрыла свои темные глаза. Огонек костра играл в ее зрачках.
— Чего?
— Кайдзи не могут сбежать от своего Хозяина. Кайдзи навеки прикованы к Хозяину магическими оковами… Ну или до тех пор пока смерть не разделит их — красотка мягко улыбнулась и перевела взгляд на огонь.
— Кхм… Кайдзи? Я так понимаю это ты? Так называют тех, кто умеет перевоплощаться? Ты мне расскажешь о себе побольше?
— Нет… — девушка отвела взгляд, будто пряча глаза — Если Хозяину очень нужно, то я, конечно, расскажу, но я бы не хотела говорить об этом сейчас, есть кое-что более важное… — Хелия снова подняла глаза на Андрея — Мне кажется, я нашла разлом недалеко от сюда…
— Какой еще разлом?
— Ты и об этом ничего не знаешь? Да откуда ты взялся, Хозяин? — брюнетка мило улыбнулась кончиком губ и чуть прикрыла глаза, выдохнув.
— Давай так, Хелия, когда у нас будет свободная минутка, мы поговорим. Я расскажу тебе о себе, а ты мне о Кайдзи, договорились? — Андрей протянул раскрытую ладонь девушке.
Хелия посмотрела на ладонь, затем протянула свою, скрепив договор рукопожатием.
— Договорились, Хозяин. А разлом это прорыв физического мира. Они бывают разные, иногда это может быть озеро, иногда это подвал дома, может быть гнездо гигантской птицы… Разлом имеет разную форму, но по сути всегда остается разломом.
— И что в этом такого?
Хелия села поудобнее поджав белые гладкие ножки под юбочку.
— Дело в том, что мясо, которое я принесла… Это был монстр из разлома. Скорее всего он отбился от своего убежища, или наоборот его вышвырнули из разлома за слабость…
— Ты хочешь сказать, что недалеко от моего Подземелья есть группа очень сильных монстров?
Хелия молча кивнула.
— Кроме того — продолжила девушка — После убийства монстра, мне досталось вот это…
Кайдзи протянула руку и раскрыла ладонь, в этот момент в маленькой руке девушки-кошки появились три превосходные на вид стрелы, по которым изредка пробегала яркая молния.
Андрей подошел ближе и присмотрелся.
«Громовые стрелы. Качество — Редкое. Особые стрелы из другого мира, зачарованные молнией. При попадании в цель выбрасывают в противника сильнейший разряд молнии, который может мгновенно поджечь, оглушить или убить противника»
— Обалдеть… И много там еще монстров осталось? Покажешь мне где его встретила?
Хелия кивнула, а затем протянула стрелы в сторону Краснова еще немного.
— Возьми, Хозяин. Мне они не нужны, а тебе пригодятся.
— Спасибо, я возьму. Как раз будет возможность испытать лук и эти чудо-стрелы. Приберегу их на особенного монстра.
Девушка умиротворенно улыбнулась и кивнула.
— Тогда давай поедим и отправляемся к тому месту. Нельзя оставлять разлом без внимания, особенно если там можно найти такие предметы.
* * *
Хозяин Подземелья сложил кусок мяса в походную сумку, чтобы оно не испортилось, и после обеда оставшимся еще от разбойника мясом, ребята выдвинулись в путь.
Сразу как вышли из пещеры, то увидели кровавое пятно.
— Хм… Интересно, и кто его оставил? — спросил Андрей вслух.
Хелия еще была в образе человека, она присела на одно колено и принюхалась.
— Это гоблинская кровь, Хозяин.
— Неужели Бубу ранили? Ты случайно не видела его? Он должен быть где-то рядом, собирать камень.
— Нет… В лесу я его не встречала и когда пришла сюда, то свежая кровь уже была. Но ни трупа, ни сражения я не видела.
— Ладно… Пока я не могу улучшить Подземелье дополнительными мерами охраны. Думаю скелеты и ловушки справятся с парочкой заблудившихся Героев… По крайней мере предыдущие Приключенцы даже не смогли покинуть первую комнату. Веди к к разлому.
— Да… Я покажу дорогу, идти примерно час — девушка сидела на одном колене, а затем опустила обе руки на землю, приняв позу «кошки», и ее тело охватило сияние, после чего уже большая черная кошечка продолжила путь.
Дорога была и правда быстрой, от пещеры Хелия пошла налево, там смешанный лес переходил в хвойный. Вокруг очень сильно запахло хвоей. Сам лес жил своей жизнью. Вокруг копашились животные, птицы то и дело подлетали очень близко к Андрею, и это говорило о том, что люди вообще здесь редкие гости.
Вскоре ребята вышли к небольшому холму. Кошка перевоплотилась назад в человека, и Хелия указала пальцем в сторону пригорка.
— Вон там. За холмом… — тихо произнесла она.
Андрей кивнул, затем достал новенький Короткий охотничий лук и вложил на тетиву обычную стрелу. Попробовал растянуть лук. Привыкнуть к его весу и механике движения, а затем медленно пошел на холм…
Краснов осмотрелся с пригорка и увидел… Пещеру. Обычную пещеру, вокруг которой совершенно ничего не было, кроме лужи крови на земле. Видимо, это и есть то место, где она убила чудище…
Андрей повернулся через плечо к брюнетке.
— Это и есть «разлом»?
Хелия кивнула.
Хозяин Подземелья вновь повернулся к пещере и пошел вперед, не убирая лук. Вокруг было тихо, никаких посторонних звуков. Слышался только какой-то скрежет и гул, доносившийся из пещеры…
Как только парень подошел ближе и заглянул в грот, перед лицом выскочило системное сообщение:
«Вы входите в Безграничное Подземелье Богини Ксион»
— Чего? Какой еще Богини⁈
* * *
[image: ]
* * *
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— Это плохо, Хозяин… — сказала Хелия, будто побаиваясь собственного голоса.
— Ты что-то знаешь об этом Подземелье? — Андрей пока не решался входить внутрь пещеры и стоял у входа.
— Ксион — Богиня Смерти… — поджав губы сказала девушка — Я сразу должна была понять, что это не обычный разлом… Я должна была! Тот монстр, мясо которого я принесла, он был окутан темной дымкой…
Хелия в чувствах ударила себя по бедру.
Дело пахнет жареным… Не нравится мне это…
— Тише, тише… Ты не виновата ведь, что этот разлом появился здесь… Чем бы ни были эти «разломы»…
Хелия вздохнула и посмотрела на Андрея.
— Хозяин… Туда лучше не ходить… О разломе Богини Смерти ходит множество слухов… Один из них говорит о том, что ее Подземелье не подчиняется общим правилам разломов.
— Что ты имеешь ввиду? Есть и другие Подземелья-разломы?
Девушка кивнула.
— Дело в том, что у разломов есть определенные правила. Например на поверхности всегда живут слабые монстры, а в разломе Богини Ксион у поверхности может быть кто-угодно… Ксион не следует общим правилам, и нарушает любые законы, которые работают в других разломах.
— Так… Поподробнее о правилах… — Краснов почесал подбородок и оперся на стену пещеры, вслушиваясь в звуки внутри нее.
Внутри слышался рык, клокот, бурление и журчание воды, лязг стали и тяжелые шаги вперемешку с неизвестным речитативом…
— Хозяин… Я вижу, что ты не из этих мест, и даже не из-за океана… Ты обещаешь, что когда-нибудь расскажешь мне свою историю?
Андрей кивнул.
— За многие годы странствий по разломам, маги выявили несколько закономерностей в них. Например что, на более низких уровнях разлома всегда больше энергии, ею питаются монстры, которые там живут. Чем сильнее монстр, тем он впитывает в себя больше энергии разлома. Поэтому все самые слабые вынуждены или умереть от более сильных, или уходить к поверхности земли, где энергии очень мало.
От того, что сильнейшие монстры не подпускают их к «кормушке», существа у поверхности обычно ослабевают и нередко выходят на землю в поисках хоть какой-то магической энергии. Иногда они могут убить какого-нибудь мага и полакомиться их магической сущностью.
— Выходит, что каждый разлом — это что-то вроде моего Подземелья? Кто-нибудь уже доходил до конца?
Хелия утвердительно кивнула.
— В обычных разломах — да, но не в безграничных Подземельях… Иногда появляются особенно опасные разломы, которые носят имя одного из Богов… Никто не знает, что это значит, но ничего хорошего ждать не приходится. Есть предположения, что дав свое имя Подземелью, Бог дает и свое покровительство и защиту, но никто этого точно не знает, ведь еще никому не удавалось достичь конца таких Подземелий. Из таких разломов возвращаются гораздо меньше искателей и собирателей. А слухи, которые ходят вокруг них — просто ужасны.
Краснов переваривал полученную информацию. Так или иначе — нельзя оставлять без внимание это место. Оно появилось слишком близко к дому, нужно как минимум сходить на разведку, чтобы понимать с чем мы столкнулись. Да и судя по трофеям — даже со слабого монстра поверхности здесь можно найти превосходную экипировку, вроде редких Громовых стрел.
— Хозяин… В скором времени, скорее всего, многие узнают об этом разломе и все самые опасные и рисковые искатели придут сюда в поисках богатства… Нам лучше поторопиться и уйти отсюда… — голос Хелии заметно дрожал.
— Нет, мы не будем уходить. Если ты боишься, то иди обратно домой, а я пойду посмотрю.
— Но я не могу оставить Хозяина в смертельной опасности… — глаза Хелии стали влажными.
— Тогда вот, держи… — Андрей достал из инвентаря блестящий на солнце кулон и протянул его брюнетке — Я отпускаю тебя. Твоя жизнь принадлежит только тебе самой.
Девушка не поверила своим глазам. Она двумя руками взяла кулон и надела на шею. Затем посмотрела на Краснова.
— Спасибо, но я не понимаю… Я тебе плохо служила, Хозяин? — с ноткой грусти спросила Хелия.
— Нет, конечно. Ты прекрасна и вообще… Кхм… Но я понимаю, что не могу решать за тебя. Это не в моем характере, поэтому я тебя отпускаю. Ведь ты наверняка хотела заняться в жизни чем-то для себя, правильно? — парень по доброму улыбнулся.
Повисла немая пауза…
Девушка просто молча смотрела на Андрея, а затем резко прильнула к нему, прижавшись мягкой и приятной грудью. Она обняла Краснова, положив голову ему на плечо.
— Ого… Ну… Ладно… — он обнял брюнетку, впервые чувствуя Хелию так близко.
В нос парня тут же врезался приятный запах женских волос, ее тела… Он почувствовал ее тепло и нежность, с которой кошечка обнимает его.
— Ты позволишь мне пойти с тобой…? — тихо проговорила она, посмотрев ему в глаза и не отпуская.
— Да, конечно… Если ты готова, то пойдем вместе. Мне бы не помешало твое острое обоняние и приятная компания. Вдвоем у нас будет больше шансов выжить — улыбнулся Андрей, обнимая «Кайдзи».
Хелия разорвала обьятия и посмотрела на Краснова, затем кивнула ему.
— Тогда пойдем, Хозяин, я немного провожу тебя… Но… Я не хочу здесь умирать… Если мы хотя бы увидим слишком сильного монстра, то лучше повернуть обратно. В Подземелье Ксион почти нет иерархии и на поверхности могут оказаться очень сильные чудовища — по лицу девушки было понятно, что она одновременно очень рада, что ей радовали свободу, но в тоже время она напугана.
— Неужели, ты так сильно за меня переживаешь? — усмехнулся Андрей.
Хелия чуть покраснела и ничего не ответив, вошла в Подземелье…
— Я пойду первым — сказал парень, обогнав девушку — А тебе лучше бы принять форму кошки, если здесь все так плохо, как ты говоришь… Ты можешь в ней сражаться?
Хелия кивнула.
С этими словами, парень хотел запалить факел, но Кайдзи одернула его.
— Если мы зажжем факел, то будем здесь как мишень для атаки…
— Тогда ты пойдешь вперёд в облике кошки, я думаю тебе чтобы видеть свет не нужен, а я пойду чуть дальше с факелом. Если что — сразу беги ко мне и я встречу любого врага Громовыми стрелами.
В этот момент послышались чьи-то крики из глубины пещеры. Голос был женским, даже слегка детским и «изломанным», как у гоблина Бубы:
— Помягяте! Помягяте! Нет-нет-нет!
Хелия тут же навострила кошачьи ушки и опустилась к земле руками, перевоплотившись в кошку.
— Осторожно, Хелия, не рискуй жизнью просто так, держись на расстоянии, идем! — скомандовал Андрей и девушка быстро засеменила вглубь Подземелья, прижимаясь шерстяным животиком к земле, чтобы казаться меньше и привлекать меньше внимания.
Как только Хозяин Подземелья вошел внутрь с запаленным факелом, он понял, что огонь здесь в принципе не очень нужен. Повсюду росли какие-то люминесцентные растения, которые немного освещали контуры стен, пола и потолка. Этого было достаточно, чтобы глаза привыкли к темноте и можно было ориентироваться в темных тоннелях.
Парень убрал факел, привыкая к темноте, затем взял лук, вложил на тетиву Громовую стрелу. Если все так, как говорит кошка, то лучше быть готовым к худшему. Мало ли кого можно встретить в этих катакомбах, не буду экономить хорошие стрелы…
Тоннели Подземелья были гораздо шире, чем такие же переходы между комнатами во владениях Краснова. Здесь с легкостью бы могли разьехаться две машины, не сбавляя скорости. От этого было не по себе. А без света становилось еще страшнее. Казалось, что в любой момент под ногами может оказаться волчья яма, или с потолка упадет какой-нибудь слизняк, который сразу поглотит все тело, растворяя его кислотой, или чем-то не менее ужасным.
Ориентироваться приходилось только по люминесцентным растениям, грибам и траве, которые здесь росли в изобилии. Если бы не ужасные женские крики впереди и сильный гул где-то глубоко под ногами, то Андрей бы даже наслаждался местными красотами. В его прошлом мире такой красоты даже и близко нигде не было, разве что в кино.
Краснов почти потерял Хелию из вида, и постарался ее нагнать. Он увидел как девушка высунула голову за поворот налево, а затем резко отшатнулась назад. Парню показалось, будто у кошки закружилась голова и слегка разьехались лапы.
— Что случилось? — прошептал он подойдя ближе, а затем сам выглянул за угол тоннеля…
То что предстало его глазам — было просто отвратительно и, скорее всего, могло бы даже кого-то свести с ума…
Небольшая освещенная круглая комната, по бокам стоят жаровни, а у стены большое чудовищное существо, ростом чуть больше двух метров. Оно стояло спиной к тоннелю и можно было его разглядеть получше.
Антропоморфное нечто, строением напоминающее человека, но вместо его рук и ног были чудовищные сплетения-наросты в виде человеческих конечностей. Руки и ноги существа буквально были сделаны из десятков других рук.
Каждая маленькая рука в огромной конечности твари шевелилась, резко двигая пальцами, как в конвульсиях, так же были малоподвижные руки которые просто висели мясом, образуя дополнительные бесполезные отростки. Чудовище не носило никакой одежды, но и никаких половых признаков у него не видно, Да и какие к черту половые признаки, когда перед тобой такое!
* * *
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* * *
Андрей подавил в себе рвотные позывы, а от страха его бросило в жар. Спина мгновенно вспотела. Одежда прилипла к телу.
Чудовище стояло у каменного постамента на котором была закована в цепи гоблинка. Маленькая, зеленая и ушастая девушка-гоблин. Именно она кричала и звала на помощь, но сейчас она просто плакала и всхлипывала, мотая головой из стороны в сторону, стараясь вытащить маленькие зеленые руки из оков.
Существо, сотканное из рук, что-то делало с металлом. Из-за спины не видно, но судя по звуку оно точит ножи у алтаря. Адская тварь не издавала абсолютно никаких звуков. Андрей даже не был уверен есть ли у «этого» голова, отсюда ничего не видно.
Парень повернулся к Хелии, присел на одно колено и наклонился к ее кошачьему уху.
— Я выстрелю в него стрелой, а ты будь готова набросится. Старайся кусать в шею, если она у него есть… Или бей когтями по крупным венам если увидишь их.
Кошка-Хелия кивнула и присела, готовясь к прыжку.
Не смотря на кажущуюся застенчивость и трусость, Хелия была не из таких, это видно по ее хищным глазам в облике кошки, она готова бороться за свою жизнь. И это отлично, такой друг лучше, чем любой компаньон.
Андрей вложил громовую стрелу, по которой пробегали молнии и натянул лук, целясь чудовищу примерно между рёбер. Примерно, потому что строение тела «нечто» лишь по форме напоминало человека, а на деле же никаких ребер у него не было — сплошные сплетенные руки в один огромный, отвратительный нарост…
Одна из молний пробежала по стреле, испуская яркий свет, который осветил стены комнаты. Чудовище вдруг оглянулось и уставилось десятками маленьких паучьих глаз в сторону Краснова.
«Внимание! Вы сходите с ума! Если визуальный контакт продлиться больше двух минут — вы потеряете разум!»
— Сука, сдохни! — в ужасе прокричал Андрей, не в силах сдерживать эмоций и отпустил тетиву.
Стрела стремительно пролетела по прямой, освещая комнату вспышками молний и врезалась в стену. Хозяин Подземелья промазал. Рука дрогнула от ужаса, который моментально пропитал душу.
Бах!
* * *
Наконечник стрелы разрядился молнией в скальную породу, и взорвался. Этого хватило чтобы тварь пошатнулась и сделала неуверенный шаг вперед. Руки парня дрожали, он закрыл глаза, стараясь не смотреть на ужасное существо, вылезшее из ночных кошмаров, у которой и головы то не было! Вместо головы, там был нарост, по форме напоминающий шар, а из плеч твари росла длинная огромная шея, похожая на земляного червя.
— Ррр-ау! — Хелия-кошка прорычала и бросилась в атаку.
Она хищно оскалилась, обнажая белые клыки. Сейчас девушке неведом страх, сейчас она, кажется, слилась со своим «Звериным Я» и готова на смерть сражаться с чудовищем.
Андрей зажмурился, убрал лук в инвентарь, достал разбойничий кинжал Гризли и с криком побежал следом за кошкой. Голова совсем ничего не соображала. Система постоянно высвечивала все новые сообщения, от которых парень просто отмахивался, стараясь сконцентрироваться на единственной цели — убить! Убить эту гребаную тварь как можно быстрее!
Он лишь краем глаза начал замечать иконки негативных эффектов, которые появляются рядом с его состоянием здоровья. Нет времени все это изучать, просто нет времени! Здесь нет паузы!
В основной руке твари была какая-то железка, напоминающая нож, другая была свободной. Этой рукой существо делало непонятно пасы руками. Кажется взрыв оглушил чудище или как минимум дезориентировал. Оно стояло и пару секунд просто водило своей уродливой «башкой», моргая вперемешку всеми десятками глаз в разнобой, при этом рука делающая странные жесты в воздухе — будто жила отдельносвоей жизнью.
Хелия-кошка бросилась на врага, и в этот момент высокое чудовище вытянуло свободную руку и поймала пантеру в полете, пошатнувшись от веса хищницы. А весила она никак не меньше шестидесяти кило в образе кошки…
— Нет! Отпусти ее, сука! — Андрей просто врезался всем весом тела и всадил кинжал в грудь монстра, вдавив его до предела. Рука коснулась существа. Краснов ощутил его жар, слизь, и какое-то бурление внутри «нечто».
Чудище только пошатнулось, опустив руку с пойманной кошкой чуть ниже, не издав ни звука.
— Отпусти, я сказал! — Хозяин Подземелья с криком навалился на рукоять кинжала весом, вдавливая клинок глубже. Его рука буквально вошла в тело монстра, кожа оказалась похожа на желе. Отвратительное, горячее, воняющее желе из срощенных вместе сотен человеческих рук.
Хелия махала лапами, задыхаясь от губительной хватки, стараясь освободиться от безумных тисков, и в очередной раз взмахнув, она попала по твари, вспоров острыми когтями его запястье, и даже отрубила одну маленькую неактивную руку.
Чудовище снова пошатнулось, и наконец выпустило кошку.
Пантера приземлилась на задние лапы, а затем без промедления оттолкнулась от пола и прыгнула на чудовище снова. Она себя вела как настоящий дикий загнанный в ловушку зверь.
— Арррр!!! — Андрей начал беспорядочно бить монстра острым кинжалом, вспарывая уродливую кожу, больше похожую на сожженный пластик перемешанный с кучей мусора.
Парень был вне себя из гнева, страха и, нарастающих с каждой секундой, негативных эффектах.
Хелия в этот раз вцепилась в длинную шею твари и повалила существо на пол. Пантера вгрызлась в свою жертву, брызги крови летали из шеи, морда кошки перепачкана кровью. В воздухе появился запах металла.
Краснов повалился следом на существо, Хозяин Подземелья почувствовал что руки забились полностью, но не отступал и с каждой секундой наносил все больше ударов в тушу твари, стараясь не смотреть на нее а просто бить. Он изредка поглядывал только на Хелию, чтобы случайно в беспорядочных ударах не зацепить ее.
Через три секунды бой закончился. Существо обмякло и перестало подавать признаки жизни. Никакого шевеления или дыхания. Ничего… Кошмар обмяк огромной, зловонной и кровавой тушей.
Андрей бросил кинжал и отошел на еле двигающихся ногах подальше… Дыхание сбито, он только сейчас заметил как громко дышит.
— Хелия⁈ Ты в порядке⁈ Хелия! — резко окрикнул он кошку, стараясь хоть как-то собрать остатки своего расползающегося сознания на место.
Морда пантеры была вся в крови. Хелия спрыгнула с монстра и отошла подальше. Она посмотрела на Анлрея, кивнула и начала быстро вылизывать себя по кошачьи, убирая кровь с морды, куски мяса и кожи монстра. На лапах девушки-кошки остались лоскуты разорванной кожи врага.
— Помогячьте! Помогячьте! Умолякаю! — кричала гоблинша, прикованная к каменному постаменту, но Андрей не спешил. Сейчас он был занят тем, что быстро пробежал по предыдущим сообщениям системы взглядом.
«Внимание! Вы увидели существо из другого мира. Ваш разум не в силах осознать увиденное. Вы теряете силу воли!»
…
«Внимание! Существо „Культист Неба“ использовало заклинание „Око Ужаса“ — Любое существо из этого мира теряет разум на 30% быстрее!»
…
«Внимание! Ваше ментальное здоровье пошатнулось! Шкала Безумия заполнена на 50%! Если Шкала Безумия заполнится больше — вы перестанете понимать реальность. Даже сообщения системы вам будут казаться не тем, чем они являются на самом деле! Вы в опасности! Спасайтесь!»
— Так-так, спокойно… Выходит, у меня тоже есть шкала Безумия… Значит я ничем не отличаюсь от тех Героев, которые приходят в мое Подземелье? — проговорил сам себе парень — Кажется выше пятидесяти Безумие не поднялось… Так вот как это работает… Эта Тварь просто хотела свести меня с ума… Черт, это ведь страшнее смерти… И как потом прийти в себя если даже подсказки системы будут не доступны? Нужно об этом подумать и придумать как себя обезопасить…
— Помогячьте! Я просякаю! — снова донесся до ушей парня гоблинский тонкий, женский голосок.
— Иду… — выдохнул Андрей и пошел к алтарю, закончив с чтением логов боя.
Когда Хозяин пошел к гоблинше, Хелия подняла голову и проследовала за ним, подняла передние лапы на постамент и обнюхала босую ногу гоблинши. Затем облизнула свою морду длинным языком и опустилась на землю. Пантера подошла к выходу из комнаты, который вел глубже в Подземелье и прислушалась.
Андрей в это время освобождал гоблиншу с помощью кинжала.
Если здесь такие монстры, которые могут свести с ума даже без боя, то что там будет глубже…?
— Спасибака! Спасибака! — плакала гоблинша, когда Краснов освободил ее руку от кандалов.
На вид она даже была симпатичная, насколько конечно может быть симпатичной низкая и зеленокожая гоблинка. Одета она в какую-то грязно-белую тунику, закрывающую все тело. Было видно, что гоблинка под туникой абсолютно обнаженная. Об этом говрили выделяющиеся вершинки ее груди.
— Уходи, ты свободна… И чтобы больше сюда не совалась! — сказал Андрей, пристально посмотрев на зеленую коротышку — И что ты вообще здесь забыла? С ума сошла чтоли?
Гоблинка повалилась на пол с каменного алтаря, затем быстро поднялась на свои маленькие зеленые ножки и побежала прочь из Подземелья, осыпая парня словами благодарности.
— Спасибака! Спасибака, человяка! Я всем рассказакаю о вас! Как вас звакать, спаситель?
— Хозяин Подземелья.
— Хозяина Подземляка… — повторила гоблинка, кивнула и побежала — Я всем рассказакаю о вас! Хозяина Подземляка — мой спаситель!
Андрей не обратил внимания на гоблиншу и посмотрел на особенно выделяющиеся строчки системы, пока Хелия прислушивалась к гулу дальше в тоннелях Подземелья:
«Поздравляем! Вы получили второй уровень специализации „Темный убийца“! Вам доступны новые навыки! Развивайтесь и дальше чтобы повышать ранг ваших способностей и приобретать новые умения!»
— А вот и кажется мои первые способности… Обалдеть… Ну посмотрим… — Хозяин Подземелья открыл свои навыки и начал читать описание новых способностей.
* * *
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Глава 9

Все таки в этом мире есть способности! Посмотрим, что мне выдали и как это работает… Такс, Описание.
«Способности — это безусловные навыки, приемы, заклинания, присущие вашей специализации. Есть множество путей добычи дополнительных способностей, но некоторые из них выдаются системой при поднятии некоторых уровней»
Шаг в Бездну — вы используете Покров Смерти, чтобы скрыться из вида и телепортироваться на три метра в выбранную сторону.
Призрачный нож — в вашей руке создаётся метательный нож, окутанный энергией смерти. Раны нанесенные таким оружием оставляют особенно тяжелые последствия, которые сложно вылечить.
Ловушка теней — вы ставите теневую ловушку. Как только враг наступит в ловушку, из земли вырвутся руки мертвецов, приковывая противника, и не давая ему шевелиться. Очень сильно повышает Страх у неопытных Героев.
— Класс! Осталось только понять как здесь это работает… — Андрей посмотрел на Хелию, которая пригнувшись сидела у выхода из комнаты — Хелия, ты как? Все в порядке?
Хищная черная кошка обернулась и кивнула, затем подняла морду в сторону тоннеля, и принюхалась.
Прижатый живот, ушки и хвост кошки ясно давали понять, что брюнетка напугана.
— Кажется, дальше будет только хуже… — сказал парень, собирая трофеи с побежденного противника.
Трофеи:
Эссенция Безумия — выжимка из трупа монстра, одержимого Безумием. Нанесите ее на оружие, чтобы вызывать Ужас у врагов, при нанесении ран.
15 золотых
А вот это отличная штука! Нужно будет проверить эссенцию на Героях, которые входят в мое Подземелье. Если это работает так, как я думаю, то это будет очень весело. Надеюсь этой штукой можно покрыть оружие Скелетов… Ну в крайнем случае я сам вступлю в бой, нанеся эссенцию на стрелу или кинжал Гризли.
Хелия в это время обратилась обратно в человека и смотрела во тьму тоннеля, освещенного только редкими растениями. Вдруг девушка вздрогнула и подняла взгляд на потолок, будто следя за невидимой нитью, которая проходила вдоль него.
— Ты не чувствуешь, хозяин? Поток энергии… Нам нужно уходить отсюда. Сейчас здесь могут появиться могущественные монстры, или случится что-то не хорошее…
— Потоки магии? Судя по тому, что я успел увидеть — разломы действуют по тем же законам, что и мое подземелье, то есть он состоит из комнат… Давай взглянем что в следующей комнате и если увидим что-то из ряда вон выходящее, то уйдем, хорошо?
— Разлом Богини Смерти не подчиняется этим правилам, я ведь говорила… Но если ты хочешь, хозяин, то давай посмотрим… — вздохнула Хелия.
Ребята отправились дальше по тоннелю и сразу услышали крики из следующей комнаты.
— Спасячьте! — слышался знакомый Гоблинский голос.
Какого черта? Что здесь происходит⁈ Это та же самая гоблинша?
Андрей выглянул в следующую комнату из-за угла. Рядышком просунула голову Хелия.
В точности такая же комната и зрелище, которое видели только что. Монстр, сотканный из рук, точил ножи, а перед ним был каменный алтарь, на котором лежала прикованная гоблинка.
— Временная петля… — прошептала брюнетка на ухо парню — Нам нужно уходить, Хозяин, прошу…
В этот раз Андрей решил не вмешиваться и посмотреть, что будет. Судя по всему рукастое чудовище очень плохо видит, не смотря на десяток глаз. Поэтому можно не боятся, что оно заметит посторонних, главное — Сидеть тихо.
— Ты уже встречала такое? А как же та гоблинка, которую я уже спас? Ничего не понимаю — Краснов чуть отошел от поворота в комнату, чтобы шепот точно не доносился до чудовища.
Хелия согласно кивнула.
— Поэтому я и настаиваю на том, что нам нужно уходить, пока мы еще можем это сделать. Мы не далеко ушли от входа и неизвестно что будет дальше.
Девушка поправила выбившуюся прядь черных волос и серьезно посмотрела в глаза Андрея.
— Я слышала истории искателей, о том, что некоторые могут просто не выйти из Подземелья, но при этом они не могут и умереть в нем. Люди просто остаются блуждать в вечных темных коридорах в полном одиночестве до тех пор, пока не сойдут с ума. Подземелье почему-то подпитывает их, не дает умереть… А когда искатели полностью сходят с ума от одиночества, безлюдности и непроглядной тьмы, то Богиня Смерти Ксион выпускает их на поверхность, но они уже не такие как прежде. Они безумны, уродливы и к тому имеют множество приобретенных мутаций… — Хелия поежилась вспомнив что-то из прошлого — Некоторые почти не говорят, некоторые наоборот постоянно кричат, но никто из таких вернувшихся уже не может жить. Их психика ломается навсегда.
Андрей удивленно посмотрел на девушку, но она не прекращала шептать:
— Например, одна из последних историй, которую я услышала. Трое сильных и опытных воинов вошли в Безграничное Подземелье Ксион, прошли несколько этажей. Уничтожили даже двух Герцогов… После победы над вторым Герцогом, двое искателей вышли из комнаты, а один — остался. Говорят, он не мог решить что лучше — Проклятое кольцо, которое он получил с Босса, или его старая печатка. В итоге, двое искателей через минуту вернулись в комнату, потому что третий так и не догнал их, но его уже не было. Они решили закончить поход и подняться на поверхность, и уже наверху из портала вывалился их брат по оружию… Они его не узнали… Он постарел, поседел, стал тощим и костлявым стариком. Он сама себе расцарапал лицо собственными ногтями, в некоторых местах до костей… Он кричал и выл как животное… — Хелия вздохнула — Им пришлось его убить, но главное то, сколько времени он провел там. в другом измерении, в лапах Ксион… Для него прошли десятки лет, а для всех остальных прошло всего несколько минут…
Краснов сглотнул, стараясь не поддаваться страху.
— Откуда ты все это знаешь?
Брюнетка неопределенно провела рукой в воздухе
— В тавернах можно услышать сотни разных историй. Конечно, большинство из них сильно приукрашены, но если знать у кого спрашивать — то узнаешь чистую правду.
Андрей провела рукой по лицу, как бы сбрасывая с себя оковы страха и неуверенности.
— Кстати о тавернах. Где я могу найти ближайшую?
— В деревне Зеленый Лист, она совсем недалеко отсюда. Примерно три часа ходьбы человеческими ногами.
— Значит туда и отправимся, но сначала я проверю свои новые способности. Не отходи от меня далеко, чтобы не случилось как с тем странником, о котором ты говорила, хорошо?
Хелия вздохнула, сжала кулаки, и присела к земле, перевоплотившись в кошку.
Андрей снова выглянул за угол. Гоблинка уже даже не кричала, а просто плакала. Громко, умоляя существо пощадить ее.
Краснов старался держать хладнокровие. Есть три способности. У иконки персонажа в интерфейсе системы проявились три синих шарика. Значит до полного истощения можно использовать все три способности…
Хозяин Подземелья наклонился к шерстистому кошачьему ушку и прошептал:
— Жди сигнала, в этот раз я нападу первым…
Хелья едва заметно кивнула.
Парень вышел из тоннеля и тут же мысленно активировал способность «Призрачный нож», в его ладони примерно за пол секунды возник из воздуха метательный клинок, покрытый черной магической дымкой. Краснов замахнулся и швырнул его в спину твари.
— Помогячьте! — снова заорала гоблинка, увидев незнакомца.
Рукастая тварь обернулась и метательный нож воткнулся точно в отросток чудовища, на котором были глаза. Головой это назвать было невозможно. Андрей уже побежал на противника, достав кинжал Гризли.
«Шаг в бездну!»
Чудовище подняло руки вверх, пошатываясь и истекая кровью. Нож врезался в плоть и черная дымка будто заструилась от лезвия в рану. Кажется, ранение было болезненным, но существо все равно могло осознано действовать. Оно вновь начало делать пасы руками, когда парень в трех метрах от «рукастого» исчез.
Он появился из черного дыма в упор к существу, и всадил клинок в грудь чудовища, целясь в сердце, если конечно у монстра оно вообще было.
Все произошло очень быстро, и только когда кинжал Краснова уже торчал в груди врага, то на месте где он бежал еще несколько долей секунды назад, что-то взорвалось. Кажется, это было заклинание этого «нечто».
Хелия тут же бросилась в атаку, когда увидела, что парень всадил нож в чудовище. Она резко прыгнула и вцепилась в его руку мощными клыками, разрывая мышцы и кожу в лоскуты.
Андрей сделал несколько ударов в грудь, а затем подумал о Теневой ловушке.
«Внимание! Невозможно использовать ловушку во время боя. На ее установку требуется время»
А и черт с ней, и так справимся!
Парень нещадно кромсал тварь кинжалом изо всех сил, нанося удары один за другим.
К счастью монстр был абсолютно голым и медлительным. Он был не в силах сопротивляться двум быстрым Героям. и уже через пять секунд после начала боя, существо рухнуло наземлю, потеряв руку, которую отгрызла Хелия, и истекая кровью из грудной клетки.
Андрей старался дышать восстанавливая дыхание. Использование способностей в первый раз чувствовалось как безумно приятный прилив сил. Казалось, что с такими возможностями, у него теперь получится убить кого угодно. А с такой помощницей как Хелия — пройти это Подземелье будет проще простого!
— Ррр… Аррр… Ррр! — Хелия драла монстра, разрывая плоть на куски, она взмахнула когтистой лапой и буквально отсекла основную кисть чудовища, сломав острыми когтями даже кости.
Настоящая дикая хищница.
В этот момент гоблинша в комнате вдруг испарилась и исчезла в синей магической дымке, точно так же как и труп рукастого монстра. Комната оказалась не круглой, а больше похожей на прямоугольник… Никаких трупов вокруг уже не было, никаких криков. Просто пустое помещение, заросшее светящимся мхом. Жарвони также исчезли бесследно.
Хелия перевоплотилась в человека и сказала:
— Мираж…
— Видимо так… Вот тварь, а! — Андрей осмотрелся и взглянула на полосу своего опыта.
Его также не начислили за убийство монстра — Черт, и опыта даже не дали. А если бы я проиграл? Как нас может убить мираж? Хотя… Тело монстра было очень реальным…
— Хозяин, мы еще не готовы для такого Подземелья… Нам лучше уйти… Я умоляю… — тихо произнесла Хелия, вытирая кровь со своих губ рукавом.
Андрей снова осмотрел комнату, затем покивал несколько раз сам себе.
— Да… Да, ты права. Уходим… Веди меня в Зеленый лист, немного отдохнем, да и я познакомлюсь с местными… Ты наверняка проголодалась, да?
На личике обворожительной брюнетки в тот же момент засияла улыбка. Девушка бросилась обнимать Краснова, прижавшись к нему всем тело.
— Да. Я голодна и… Спасибо, Хозяин. Пойдем, я покажу путь. Если ты хочешь — мы вернемся сюда позже, но сначала я хочу чтобы ты послушал больше о Ксион и об этом Подземелье…
— Уговорила… Веди…
* * *
По пути в деревню, Хелия рассказала, что в этом мире самой популярной профессией среди воинов, магов и даже воров является — Искатель сокровищ, он же Герой или Приключенец, Авантюрист, Смертник. Кроме обычных Подземелий, которых я еще не встречал, также есть именные Подземелья Богов, вроде того, в котором мы только что были.
Местные считают, что раньше Боги требовали жертвоприношения в свою честь, и если люди выполняли требования, то Боги их не трогали, но в один день все шаманы и говорящие с Богами вдруг заявили, что Высшие больше с ними не говорят и в этот момент на земле появились Именные Подземелья Богов.
Кто-то считает, что таким образом они заманивают в свои катакомбы людей, и это просто другая форма жертвоприношения, ведь любой Искатель рано или поздно умрет в Подземелье, вопрос только — на каком этаже и насколько быстро?
Кто-то считает что Божественные Подземелья — это испытание для человечества и тот кто пройдет хотя бы одно Подземелье полностью, сможет стать приемником Бога, а затем и занять его место в Пантеоне. Никто ничего точно не знает, потому что еще ни один Герой не прошел ни одно Божественное Подземелье до конца.
Когда где-то возникает разлом, и об этом узнают люди, то вокруг него сразу появляется деревня, а иногда и целый город. Разлом привлекает Приключенцев и их денежки. Каждый смельчак мечтает попробовать свои силы в новом разломе и не жалеет для этого ничего, а местные торговцы при этом хорошо зарабатывают на продаже оружия, брони и расходников для похода.
* * *
Вскоре Андрей заметил в дали высокие серые каменные стены. Величественная стена простиралась вокруг всей деревни. Было видно, что она уже старая, где-то камни стены осыпались, где-то даже видны пробоины от какого-то большого оружия, но в целом стена выглядела внушительно.
— Нихрена себе деревня… У вас вокруг каждой деревни такая огромная стена построена? — с улыбкой спросил парень.
— Говорят, в этой деревне когда-то жил тот, у кого почти получилось стать Богом… Но никто не знает как он этого добился, потому что в то время еще не встречались Божественные разломы — спокойно ответила Хелия.
— Ты так много знаешь об этом… Ты тоже раньше спускалась в Подземелья?
Хелия загадочно улыбнулась.
— В любой деревне или городе всегда говорят о Подземельях. Все, кто не могут себе найти место в мире — идут в Подземелья. Это гарантированный способ разбогатеть, если, конечно, выживешь… Любые предметы, добытые там можно хорошо продать, есть даже целые гильдии Героев. Внутри таких союзов своя внутренная торговля, и даже свои города, построенные полностью на деньги, добытые в Подземельях…
Хелия потрогала свой кулон висящий под одеждой на груди и снова улыбнулась, посмотрев на парня.
— Что такое? — удивился Андрей, увидев этот взгляд.
— Ничего… — Хелия снова улыбнулась и опустила взгляд.
Ребята подошли к деревне уже в сумерках. Вблизи белые каменные стены выглядели еще более внушительно. Казалось, что за стенами как минимум замок, а не обычная деревушка.
— Есть одна проблема — сказала брюнетка — Нас не пропустят внутрь и придется пробираться тайно.
— Я так понимаю, ты знаешь как именно?
— В прошлый раз я нашла хорошее место и прокопала под стеной дыру… Попробуем сходить к ней, надеюсь ее еще не нашли…
Пока ребята шли поодаль от стены, не привлекая внимания стражи, Андрей смотрел на людей на ней. Настоящие средневековые солдаты. На нескольких вышках были посты лучников. Многие из них спали или играли в карты. Видно, что внешних угроз у деревни почти нет и воины откровенно скучают, развлекая себя любым доступным способом.
Вон там мужики ссут со стены, соревнуясь у кого струя дальше бьет. На другом участке стены выпивают, скрывшись под крышей наблюдательного поста, еще чуть дальше — привели симпатичных грудастых девушек и лапают их, зажимая у стен.
— Вон там… Там дыра. Идем, Хозяин… — сказала Хелия и шмыгнула ближе к стене, озираясь наверх и по сторонам.
Краснов пошел за девушкой.
Место было отличным. Вокруг деревни росло много пышных кустов и деревьев. Хелия как раз вырыла подкоп под кроной ветвистого дерева, похожего на дуб. Своей роскошной листвой дерево закрывает весь обзор со стены, и даже с боку увидеть что-то почти невозможно, если только специально не высматривать. Хорошее неприметное место.
Хелия подошла ближе. У стены были навалены листья и веточки.
— Это здесь. Кажется, все хорошо. Я пойду первой — проговорила девушка и принялась раскапывать листья и ветки.
Сразу как только дыра была открыта, Хелия посмотрела на Хозяина Подземелья, примерно прикидывая, сможет ли парень пролезть.
— Не волнуйся, я проберусь. Давай, я сразу за тобой.
Брюнетка кивнула, встала на колени и приняла облик пантеры. Кошечка ловко юркнула под стену, виляя хвостом и скрылась.
Андрей не стал ждать и полез следом, убрав все вещи в инвентарь, чтобы они не мешали проползать в узком проходе.
Парень пролез и боковым зрением сразу заметил горящий неподалеку факел, который освещал землю под стеной. Краснов тут же посмотрел вперед.
— Вылазь-вылазь, гнида… — прозвучал мужской голос с усмешкой.
Андрей понял, что уже поздно ползти назад… И к тому же он увидел лежащую рядом Хелию в облике кошки у которой на морде лежит тряпка, пахнущая чем-то неприятным и резким.
— Жива твоя киска, жива. Ты вылазишь сам, или мои парни выковырят тебя оттуда, но они не слишком аккуратны, хе-хе… Не усложняй нам задачу, и кошечка останется живой…
* * *

Глава 10

Не могло быть все так просто, черт!
Андрей посмотрел наверх, лежа на животе под огромной каменной стеной. Отсюда кроме нападавших, отлично видно и людную улицу деревни в дали.
В полукруге у стены стояли трое мужиков. Лица кирпичные, ухмыляются, на поясах оружие.
Рядом с одним из незнакомцев лежала Хелия в облике кошки. На ее мордочке грязно-белая тряпка. Девушка дышит, ее грудная клетка сокращается, а это уже хорошо…
— Вставай давай, пацан! Выворачивай инвентарь или мы твою киску продадим кому-нибудь, после того как попользуем конечно, а так… У тебя есть шанс, что мы вернем ее к рассвету, в зависимости от того, что мы получим взамен за нее… Ну что? На сколько золотых ты оцениваешь эту мордаху?
Черт, дело дрянь. Их трое… Кажется, на этом мой сон о новом магическом мире и Подземелье — закончится.
В этот момент время замедлилось. У Андрея в голове пролетела тысяча мыслей за долю секунды. Он лежит на земле, перед ним трое мужиков с оружием и помощи ждать не приходится. Есть шанс?
В такой ситуации было одно «Но», которое меняет ситуацию полностью. Здесь Хелия. Она жива, она дышит, а значит у него есть кого защищать. За короткое время девушка-кошка так сильно запала парню в душу, что он уже не понимал какого жить без нее. Она слишком мила, слишком очаровательна и добра.
— Э, вставай, малец, или ты там обоссался со страха? Ха-ха-ха!
Лицо Андрея в ту же секунду изменилось. Злость разожглась в сердце безумным пламенем. Парню стало все равно, что произойдет с ним, но он не позволит этим тварям забрать Хелию. Плевать на последствия. Действовать нужно сейчас.
Краснов все еще лежал, он сжал кулак, загребая пальцами землю, которая тут же забивалась под ногти. Обратил внимание на полностью заполненные сферы магии.
Отлично.
Хозяин Подземелья резко швырнул горсть земли тому, кто был ближе всего к Хелии.
«Шаг в бездну!»
Андрей в ту же секунду испарился в черной дымке, и появился рядом с тем, кто говорил. Быстро достал кинжал Гризли и рассёк шею врага. Кровь хлынула на землю. Мужик схватился за нее, пошатнулся в сторону, затем упал, хрипя и судорожно стараясь закрыть рану на горле.
Со стороны донесся твердый голос:
— Эй, эй! Кайдзи подохнет! Брось нож, быстро! — крикнул другой мужик, приставив клинок к горлу спящей кошки.
Краснов тут же замахнулся, призвал «Призрачный нож» и метнул в противника.
Ага, так я и бросил. Не в этот раз, мудила.
Клинок врезался в плоть чуть ниже шеи, враг повалился на землю, отпустив кошку. Она упала и распласталась по земле.
Единственный из оставшихся противников, побежал в сторону людной улицы. Андрей снова использовал «Шаг в бездну», потратив последний заряд магической энергии, и оказался рядом с противником. Парень тут же навалился на врага плечом, и начал наносить удары кинжалом как швейная машинка — быстро и без разбора. Пока враг без брони — главное это скорость. Хозяин Подземелья искромсал подонка, выплескивая весь гнев и ярость в каждый удар кинжалом.
— Акх! — глупо вскрикнул разбойник, от неожиданного толчка в плечо, одновременно с ударом кинжала.
Враг пошатнулся и ударился о стену ближайшего каменного дома, а затем Краснов свалил его с ног и добил несколькими ударами клинка, не позволяя мужику вообще ничего сделать. Даже его оружие осталось в ножнах.
Все закончилось.
В голове шум, руки трясутся… Вокруг море крови… Двое трупов, один лежит раненный не в силах что-либо сделать. На траве спит Хелия, высунув язык из пасти, будто под наркозом.
Получилось…
«Поздравляем! Вы получили третий уровень специализации! Ваши навыки улучшены, ваши характеристики повышены!»
Краснов решительно подошел к мужику с торчащий темным ножом чуть ниже шеи. Он все еще был жив. Нож у него в теле источал темную энергию, будто завихрения черного дыма.
— Кто вы такие? Что вам надо⁈ — твердо спросил парень и опустил ботинок на грудь мужика, в нескольких сантиметрах от ножа в его горле.
— Кха… Кхр… — у врага начала сильнее бежать кровь из раны, не позволяя ему вообще ничего гвоорить.
Истекающий кровью разбойник лишь указал пальцем в сторону, затем его глаза закатились, и он перестал дышать. Еще через мгновение все трое трупов обернулись в пепел и их разметал ветер по закоулкам деревни.
Трофеи:
28 золотых монет
Черт, Хелия!
Краснов подбежал к кошке, бережно поднял ее голову и скинул белую тряпку с ее лица. прикоснулся к грудной клетке хищницы. Сердце бьется, дыхание нормальное… Нужно только дождаться пока она очнется.
Андрей оттащил спящую кошку подальше от людских глаз, за дом. Отсюда их точно никто не сможет увидеть. Даже стража со стены ничего не высмотрит из-за небольшого сада, который разбил владелец дома на заднем дворе.
— Просыпайся… Давай же… Я здесь ничего не знаю и не оставлю тебя в таком состоянии…
Андрей не отходил от спящей ни на мгновение. Он уселся с ней под домом, оперевшись спиной на стену и обдумывал все, что произошло.
Вывод первый — В деревне мне не слишком рады. Интересно, эти трое ублюдков, отправились на перерождение, или я могу забыть о них навсегда? Здесь вообще есть перерождение? Я до сих пор не знаю, что в этом мире случается при смерти, и не слишком горю желанием это узнать.
Вывод второй — Кажется, что Безграничное Подземелье — это пока единственный источник очень полезных ресурсов, материалов и просто экипировки. Может быть как раз в нем, я и смогу найти кристаллы. Единственный ресурс, который я пока не нашел.
И вывод третий — Хелия за это время стала для меня проводником в этом мире и дорогим человеком. Я должен сделать все что угодно, лишь бы не потерять ее. К тому же она теперь находится со мной по своей воли… Не хочу потерять ее доверие, а для этого я должен стать сильнее, и к тому же усилить свое Подземелье, чтобы хотя бы там она могла чувствовать себя в безопасности.
Дождусь когда она проснется и исследуем деревню. Она говорила, что здесь можно узнать много нового. Я думаю, смогу здесь найти работенку. Лишнее золото никогда не помешает. Смогу с его помощью прикупить улучшения для Скелетов, а может насобираю и на улучшение «Могилы», чтобы создавать уже Скелетов следующего уровня…
Хелия открыла кошачьи глаза. Вертикальные зрачки быстро настроились на вечернее время суток.
— Наконец-то, как ты? — Андрей посмотрел в глаза кошки.
Черная пантера перевоплотилась в человеческую форму и на руках парня оказалась красивая брюнетка. Он чувствовал ее тепло и вес тела.
— Кажется, все хорошо, Хозяин… Что случилось? Я пролезла в дыру, но потом все потемнело. ничего не помню.
— Мы нарвались на группу разбойников. По крайней мере именно так называла их система. Тебя усыпили, ну а я разобрался с ними и ждал пока ты проснешься.
Девушка осмотрелась по сторонам.
— Ты защитил нас, Хозяин? На тебе даже царапины не осталось… — удивленно произнесла она и провела по груди парня пальчиками.
— Эмм… Да ничего такого, это были просто головорезы, ничего такого с чем бы не справился настоящий Хозяин Подземелья — улыбнулся Андрей, чуть смутившись от приятного касания девушки.
— Не думала что ты настолько сильный, Хозяин — брюнетка пробежала «новым» взглядом, изучая Андрея, будто впервые увидела его.
На ее памяти мало кто был способен на такие решительные действия, особенно когда нападающих целая группа, а выйти из поединка без единой царапины — заслуживало отдельного уважения.
Хелия поднялась на ноги, отряхнула юбочку и одежду.
— Нам нужно уходить отсюда, пока они не вернулись — сказала Кайдзи и потянула парня за руку.
Ага… Значит все-таки смерть в этом мире не перманентна. Значит, я тоже воскресну если умру. Вопрос только в том где именно и когда?
— Значит после смерти, они воскресли?
— Сколько я спала? — спросила девушка, вышагивая быстрым шагом между каменных домов деревни.
— Минут 10 после того как я их убил — ответил Андрей, присмотревшись к часам, встроенным в интерфейс системы.
— Значит они еще не воскресли, но уже скоро. Время воскрешения обычно занимает около 20 минут. иногда больше, иногда меньше…
Ребята вышли из переулка и Хозяину Подземелья открылся вид на потрясающую деревню. Хотя, больше это походило на настоящий город — большинство домов каменные, сделанные из больших тесанных камней. Некоторые домики даже побелены чем-то вроде штукатурки.
В деревне было очень людно в вечернее время. После нескольких дней жизни почти в одиночестве в Подземелье, у Андрея даже случилась легкая паническая атака от такого количества людей. Он уже не сомневался в том, что здесь могут убить по щелчку пальцев, а поэтому был настороже.
Повсюду туда-сюда сновали Герои… Охотники, Воины, Паладины, десятки разных видов Магов, встречались и странные специализации вроде Монахов, Убийц чудовищ или Ясновидящих.
Еще больше удивляли необычные расы например — Оборотни, Зомби, Лисы и забавные прямоходящие Жабы. Таких было совсем не много, в большинстве своем вокруг были люди.
— Обалдеть… Если все деревни такие, то я боюсь представить какие здесь города… — проговорил парень, не отпуская руку Хелии, девушка шла чуть впереди.
— Добро пожаловать в Зеленый Лист. Самая большая деревня в округе — Хелия обернулась через плечо и улыбнулась — Мы уже почти пришли.
Оказывается, что деревня не такая уж и страшная, какой она показалась сразу за стеной. Герои бегали по своим делам, не обращая никакого внимания на компанию. Повсюду торговали расходниками вроде факелов, бинтов, противоядий и ловушек на диких животных. На небольшой импровизированной арене шли кулачные бои. У красивой и высокой Башни Магии пировали различного рода маги, приветствующие путников и бесплатно раздающие угощения в честь какого-то праздника.
— А вот мы и пришли… — сказала Хелия указывая на дом впереди.
На большой деревянной вывеске красиво вырезано: «Большая пивная кружка».
Трехэтажное и очень большое заведение. Снаружи казалось, что здание может посоревноваться размерами с «материнской» горой, в которой находиться убежище Хозяина Подземелья.
По дорогим створкам на окнах и чистоте на этих самых окон, видно, что третий этаж — для богатых гостей. На втором расположились обычные номера, а вот весь первый этаж был отдан под бар, кухню и гостевой зал.
Первый этаж был сделан из камня, а выше — дерево. Темно-оранжевая черепичная крыша завершала образ уютной таверны. Рядом с большой входной дверью стояла доска обьявлений, на которой прибиты десятки самых разных листочков.
— Здесь ты можешь помочь кому-то с его проблемой за небольшую плату золотом или бартером — пояснила Хелия и потянула Андрея внутрь таверны.
— Погоди секунду, дай взглянул одним глазком — парень отпустил девушку и заострил внимание на листочках.
«Требуется подмастерье кузнеца. Шустрый, понимающий, схватывающий на лету. Обучение — один год. Миска супа и две миски каши с мясом гарантируются!»
«Ищу танка в ЛФР! Собираюсь на Луг Фиксированного Разлома! Нужен хороший, крепкий танк! Выносливость минимум 500! Паладинам — не беспокоить!»
— Аха-ха-ха! — вслух посмеялся Краснов и решил изучить доску позднее. Здесь нужно время чтобы найти что-то стоящее.
Ребята вошли в таверну. В нос сразу ударил запах вкусной еды. Жареное мясо, овощи тушеные в горшочках, свежеиспеченный хлеб, пиво… Десятки вкуснейших запахов мгновенно пробудили аппетит.
Людей было меньше чем на улицах деревне, но не сказать, что здесь пусто. Несколько столиков заняты компаниями по трое-четверо мужиков. Девушек среди посетителей не видно. За деревянной стойкой стоит стандартный трактирщик, протирающий кружку с уставшим лицом.
Когда ребята прошли к стойке, то со второго этажа послышался мужской крик:
— Да я ему глотку вспорю! Идем и найдем их! Девку не трогать!
Андрей посмотрел на лестницу, ведущую на второй этаж. По ней быстро спускались трое… Те самые трое, которых он только, что убил в подворотне у самых стен деревни.
Хелия обеспокоенно посмотрела на Хозяина Подземелья, взяла его за руку и тихо сказала:
— Здесь они нас не посмеют тронуть, но могут подкараулить у входа… Что нам делать, Хозяин⁈
— Не переживай… — тихо сказал парень, сжав кулак, и повернулся к трактирщику — Здравствуйте, чем можно сытно поесть сейчас в вашем заведении?
— И тебе не хворать, путник. Буквально полтора часа назад на моем пороге образовалась туша оленя. Сейчас именно он так приятно пахнет, приправленный оркским острым соусом. Вы, ребятки, такой точно не пробовали! — сразу повеселел трактирщик и широко улыбнулся морщинистыми губами.
— Давайте его. Две порции и пару кружек пива — Андрей заказал еду и перевел взгляд на лестницу.
Один из нападающих заметил Краснова.
— Эй, слышь, а это не тот, пацан? — сказал тот разбойник, который хотел убежать в первую встречу.
— Да точно! — ответил второй.
В этот момент трактирщик ушел на кухню и закрыл за собой дверь. В зале из персонала остались только две симпатичные официанточки и двое стражников, которые сидели за одним из столиков.
Третий мудила, державший нож у горла Хелии-кошки, улыбнулся и направился к ребятам молча. Он облокотился на стойку и посмотрел в глаза девушке.
Андрей внимательно следил за каждым его движением. Мужик помечался в системе как «Разбойник 3 уровня». а дальше шли вопросительные знаки. Система говорила, что эти данные можно раскрыть если выучить «Прорицание».
Верзила уже открыл рот, чтобы заговорить с Хелией. Краснов почувствовал как девушка вжалась в него, не желая говорить с мужиком, но она не выглядела напуганной, скорее ей этот тип был омерзителен.
— А э… — начал разбойник.
— Тебе с ней никто не разрешал говорить — вмешался Андрей и отодвинул Хелию рукой, уведя за себя.
— Гля, мужики, защитник нарисовался! Аха-ха!
Краснов увидел на шее врага отметину. То место, куда попал его Призрачный нож, а затем ткнул в это место пальцем.
— Ты кажется не понял… Тебе еще раз все популярно обьяснить? Так пошли выйдем, я готов — Андрей выдохнул, унимая дрожь в руках. кулаки сжались сами собой.
Стражники, сидящие за одним из столов, заметно оживились и наблюдали за происходящим, надевая латные перчатки на кисти.
Разбойник несколько секунд смотрел прямо в глаза Андрея, будто пытаясь уловить в них страха, но страха в глазах парня не нашлось. Затем неприятный тип чуть отшатнулся назад.
— Аха-ха-ха! Да ладно тебе! Ты что такой серьезный! Извиняй, брат. Мы перепутали тебя, кажется, с другим. Уж больно похож ты на нашего должничка. Ты извини… — разбойник показательно посмеялся и сделал пол шага назад, посмотрев на Андрея и девушку более мягким, «извиняющимся» взглядом.
Хелия внимательно наблюдала за происходящим, стоя за спиной Краснова.
Парень подозвал разбойника жестоком ладони ближе к себе. Тот нехотя придвинулся и наклонил ухо.
— Не прощу. И вот еще что — Я знаю где ваша точка возрождения. Если я еще раз тебя увижу, или ты заговоришь, или даже косо посмотришь на меня или на нее — Андрей не глядя указал на девушку за своей спиной — Я вам жизни не дам, я буду вас потрошить каждый день и забирать все золото каждый раз, когда увижу, ты понял?
Один из стражников подошел к говорящим и положил ладони в латных перчатках им на плечи.
— Какие-то проблемы, господа? Надеюсь, вы правила знаете, и мне не придется вас вышвыривать из заведения? — квадратноголовый стражник с улыбкой посмотрел на обоих многозначительным взглядом.
Андрей молча взглянул на разбойника. Его дружки в это время тихо стояли чуть подальше и не вмешивались в разговор, но видно что в любой момент они кинутсья в драку, если она начнется.
— Да все в порядке! Я плохо слышу, с ухом проблемы, понимаешь… — начал отшучиваться разбойник — Все путем, нормально…
Разбойник чуть отошел от Андрея и обратился к своим:
— Пойдем, мужики, у нас еще работа есть… — все трое пошли к выходу.
Они молча кивнули ребятам и вышли из Таверны.
— Вот и славно, а то я уж думал, что придется по сусалам кому-то навалять! — звонко и добродушно произнес стражник, похлопал Андрея по плечу и вернулся на свое место за столиком.
— А вот и ваша оленина! — дверь кухни открылась и трактирщик с улыбкой вынес две тарелки обалденного, пряного, жареного мяса. Поставил перед ребятами, а затем он вынес две кружки пива — Угощайтесь, гости дорогие!
Хелия прильнула к Андрею, положив голову ему на плечо. Впервые в жизни она чувствует себя так хорошо и умиротворенно.
— А теперь можно и пообедать — улыбнулся парень и придвинул к себе парящую тарелку.
Вдруг система вывела сообщение:
«Внимание! В Ваше Подземелье вторглись чужаки!»
* * *

Глава 11

«Вы хотите присоединиться к обороне Подземелья? Да/Нет»
— Хелия, нам пора — резко сказал парень и взял девушку за руку.
— Что? Куда? Хозяин⁈ Что случилось⁈
Краснов подтвердил свой выбор и вокруг ребят образовалась синяя дымка, после чего они оба исчезли. Обед заказанный в таверне остался не тронутым, в прочем, и денег за него никто не заплатил…
* * *
Андрей появился сразу в тайной комнате, а Хелия — в главном гроте.
«Внимание! В Подземелья вернулась гостья — Хелия. Вы желаете пропустить гостью в тайное убежище? Да/Нет»
— Да да! — крикнул парень и тут же уставился в палантир, который показывал несколько десятков зеленых голов, которые идут в пещеру…
Дверь в тайную комнату скрипнула. Кусок скалы открылся словно дверь, и Хелия увидела ошарашенное лицо Краснова.
— Что случилось?
— Гоблины… Целый отряд гоблинов!
Брюнетка подошла ближе и взглянула в стеклянный шар.
По тоннелю подземелья уже двигалась «зелёная» волна. Сорок четыре мелких полуголых гоблина шумно шли вперед, толкаясь, препираясь и покрывая друг друга проклятиями с головы до ног.
Андрей посмотрел на девушку.
— Ты можешь сражаться?
— Конечно, хозяин. Я с радостью помогу тебе если нужно — взгляд Хелии был полон решимости.
— Хорошо, тогда пойдем. И не называй меня «хозяин», ведь теперь твоя жизнь принадлежит тебе — строго и собрано сказал парень и вышел из тайного убежища.
Хелия хотела что-то сказать, но растерялась и просто пошла следом за хозяином.
— Скорее всего первого скелета в кустах они сметут, закидают шапками и даже не заметят. Нам нужно чтобы они сагрили элитного и затем мы все вместе мы нападем, хорошо?
— Не переживай, хозь… Кхм… Прости, я не знаю как мне теперь тебя называть.
Андрей лишь махнул рукой и пошел по коридору в другую комнату.
— Можешь называть просто по имени — сказал парень, когда подошел к волчьей яме над которой росли лианы.
Отсюда уже был слышен звук гоблинской толпы. Мелкие зелёные заморыши кричали друг на друга и спорили по части тактики и стратегии, что немного удивило Краснова, но большинство мелких зеленых тварей все же спорили о добыче, которую еще никто не получил.
Под ногами Хозяина подземелья вдруг появился прозрачный магический мост через волчью яму. Видимо, система не хотела чтобы Собственник катакомб случайно сломал себе ноги в своих владениях. Удобно.
— Нет уж… Я не люблю называть людей по именам… — Хелия задумалась, приложив пальчик к губам.
— Почему?
Девушка уже открыла рот, но появившиеся из тоннеля гоблины с факелами, не дали ничего сказать.
Андрей достал кинжал Гризли, а Хелия почти мгновенно перевоплотилась в пантеру. Судя по всему, кошка при хорошей удаче может одним прыжком накрыть собой сразу трех гоблинов, и даже хвост вполне способен хорошо попортить жизнь еще одному гоблину. Остается обезвредить еще пятнадцать…
Теоретически, мы должны победить… Просто обязаны… Я не хочу проиграть каким-то зеленым соплям с палками.
Андрей с Хелией спрятались за каменным наростом рядом с элитным скелетом и стали ждать пока гоблины активируют триггер, который оживит мертвеца. Идти на них в лобовую атаку — выглядело самоубийственной миссией.а
Один из коротышек быстро пробежал до закоулка, где прятались ребята и был убит обычной стрелой прямо в лоб. Краснов отправил брюнетку в бой, а сам помчался на толпу гоблинов. Элитный скелет очнулся и пошел вместе с юношей.
И тут началась неразбериха…
Зеленые заморыши стали орать, выкрикивать проклятья, затем с воем и радостным «улюлюканьем» кинулись а атаку.
Один из них запнулся и упал, Андрей тут же пригвоздил мелкого стрелой к полу, почти мгновенно сменив оружие в руках.
Хелия одним прыжком сломала позвоночник гоблину и сильными лапами разметала еще двоих по комнате. Мелкие и легкие тела летали по пещере словно мягкие пищащие игрушки. Пищать они быстро переставали, как только их тушка ударялась о стену грота.
На Андрея кинулись сразу трое гоблинов, двое из них были с копьями, а третий с палкой, на которой висел череп птицы.
В подземелье начали вспыхивать заклинания. Гоблины-шаманы насылали осиный рой на противника. Андрей использовал «Шаг в бездну», после чего рой терял цель и просто исчезал, не успевая добраться до Хелии, которая в это время рвала острыми клыками гоблина с небольшим топориком и очень длинной набедренной повязкой…
Заклинания гоблинов — это вообще что-то непонятное. Невозможно определить к какому пути магии они привязаны. Здесь и призыв насекомых, и магический щит, с помощью которого один из Шаманов даже смог отразить «Призрачный нож», который метнул Андрей, и различные стихийные способности…
А другой «зеленый прыщ» использовал заклинание, делающее оружие тяжелым. Выжить ему это не помогло, но способность заставила Андрея немного поматерится и сменить оружие на ходу, а потом еще подождать около минуты, пока заклинание потеряет силу.
Против гоблинов сражаться легко, ведь их можно просто взять и бросить в стену или например метнуть гоблина в толпу других зеленых. Андрей этим и занимался, играя гоблинами в боулинг.
Оказалось, что большинство из них имели всего 1 уровень и только парочка Шаманов была второго.
Какими бы слабыми гоблины не были, Краснов отметил, что в толпе — это очень страшное оружие. Если бы они были не первого, а второго уровня, то справится с ними было бы намного сложнее. Даже эти первоуровневые мелкие сопли сумели нанести очень много урона. Причем не только Хелии, но и самому Подземелью.
Коротышки в порыве гнева сожгли могилу, которая производила Скелетов, вырвали несколько клоков шерсти с тела кошки-Хелии, а один паршивец помочился на элитного скелета, когда тот окончательно умер под натиском пятерых гоблинов сразу.
Андрею пришлось даже использовать Кристалл Рыцаря, чтобы переломить исход боя. Парень решил не экономить на расходниках, когда зелёные мелкие твари оттеснили его от Хелии и прижали к стене.
Рыцарь показал себя отличным бойцом с гоблинами, он отвлекал на себя много внимания, давая парню время для атаки. Если бы не пантера и Кристалл души рыцаря, то гоблины бы точно смогли убить всех скелетов и пройти Подземелье полностью. Это очень плохая новость…
Интересно, чтобы случилось если бы коротышки дошли до последней комнаты? Смогли бы они найти филактерию? Они вообще знают о ее существовании?
В конце концов вся орда гоблинов была уничтожена. Десятки мелких тел валялись повсюду. Все Подземелье было залито их кровью, а количество самодельного оружия из хлама переваливало за несколько десятков экземпляров.
Конечно, через пять секунд после смерти последнего гоблина, все их тела превратились в пепел, а на месте трупов остались только ценные мешочки с трофеями.
«Поздравляем! Вы защитили Подземелье от превосходивших сил противника! Слава о вашем Подземелье во фракции гоблинов выросла! Теперь большинство слабых гоблинов не станет соваться в Катакомбы, а если кто-то из них увидит вас, то, скорее всего, он вас узнает. Но будьте осторожны — для опытных гоблинов-ветеранов ваши владения стали привлекательнее»
«Поздравляем! Уровень вашего Подземелья повышен до 4! Открыты новые постройки! Открыты новые ловушки! Открыты новые монстры! Открыты новые декорации!»
«Вы получили достижение "Гоблинская мясорубка» — уничтожьте от тридцати гоблинов в подземелье разом!
«Бонусная награда за достижение „Гоблинская мясорубка“ — дополнительные декоративные предметы, новые предметы, влияющие на Страх героев!»
Трофеи:
Гоблинское оружие × 43. Качество — Низкое. Гоблинское примитивное оружие, сделанное из того, что было под рукой. Камни, палки, острые палки, плохие маленькие луки и шаманские посохи. Человек не может использовать это оружие.
Гоблинская одежда × 32. Качество — Низкое. Грязные старые тряпки, пригодные лишь для растопки костра.
Кристалл души гоблина × 3. Качество — Редкий. Вы можете объединить пять кристаллов гоблина, чтобы призвать в свое вечное служение одного гоблина.
Малое зелье здоровья × 5. Качество — Обычное. Малые зелья здоровья, залечивающие мелкие и средние раны.
183 золотых монеты.
Ох нифига себе, сколько всего надавали…
Парень прочитал полученные от системы сообщения и посмотрел на Хелию.
Кошка была изранена, но не смертельно. Ее морда вся в крови гоблинов, а между когтей застряли гоблинские уши, которые даже не превратились в пепел. Только когда Хелия обтесала коготки о скальную породу, зеленые уши упали на землю и после этого исчезли, приняв вид магического пепла.
— Давай-ка тебя вылечим… — Андрей пошел к кошке, достав сразу несколько пузырьков восстановления здоровья, которые добыл с гоблинов.
Сам Хозяин Подземелья тоже пострадал. но гораздо меньше, чем Хелия, поэтому парень не жалел на нее зелий и потратил сразу четыре, полностью вылечив девушку. У нее даже затянулась та старая рана на передней лапе. Хм… А это наводит на мысль, что сон восстанавливает здоровье до максимума, но вот от шрамов не избавляет, а вот зелья лечения убирают даже шрамы. Отлично. Хоть что-то в этом мире становится понятнее.
— Если бы не твоя возможность телепортации… То они бы полностью прошли твое Подземелье, хозяин… — сказала Хелия. когда ребята возвращались в главную комнату к костру.
— Похоже на то. Видимо, на нейтральных существ не работает правило «Уровень подземелья — количество Героев». Значит нужно иметь ввиду, что постоянно сюда могут вторгнуться какие-нибудь племена зеленокожих… Черт, к такому я не был готов… Хотя, за убийство такого количества гоблинов, мне дали много ловушек на «Страх», да и вроде бы гоблины должны быть пугливыми. Может система мне тонко намекает как можно боротьсся с зелеными коротышками? С помощью страха?
Хелия кивнула.
— Гоблины психологически очень нестабильны… Я читала наблюдения одного исследователя, который как-то раз увидел кое-что интересное. Отряд из трех гоблинов устроился на ночлег, на утро двое проснулись, а третий продолжал спать. Тогда двое решили подшутить и надели на голову третьего жестяное ведро и ударили по нему оружием. Бедняга проснулся и когда увидел перед глазами абсолютную черноту — умер от страха, так и не поднявшись.
Андрей усмехнулся.
— Да уж… Грустная история — не скрывая улыбки, проговорил парень.
— Хозяин… У тебя черное чувство юмора… — на лице Хелии появилась едва заметная улыбка.
— Ага! Так у тебя тоже! И не скрывай, я вижу как ты тоже улыбаешься!
— Ну может быть чуть-чуть — девушка показала пальчиками.
— У меня так и не было времени спросить… Что ты собираешься делать?
— Что ты имеешь ввиду, хозяин? — брюнетка удивленно приподняла бровь.
— Я уже говорил, что я больше тебе не хозяин. Что ты собираешься делать со своей жизнью? Ведь ты теперь свободна, а значит можешь идти куда хочешь, заниматься тем, чем хочешь… — парень подкинул дров в костер главного зала и сел на старую медвежью шкуру.
Хелия присела на красную ткань напротив.
— На самом деле, я бы хотела оставаться с тобой как можно дольше, если ты не против — кайдзи чуть отвела взгляд и слегка покраснела.
— Ты хочешь остаться со мной и рисковать жизнью? Почему?
Хелия пожала плечами.
— Все рискуют… Даже мирные травники, которые собирают полезные растения, рискуют быть сьеденными волками, или убитыми кучкой гоблинов, троллей или Грибовиков…
Андрей решил пока не спрашивать что это за Грибовики такие…
— Я рад… Я постараюсь обеспечить тебе безопасность, по крайней мере в Подземелье… Да и мне самому спокойнее когда ты рядом.
Брюнетка довольно улыбнулась, изучая глаза Андрея.
— И я хотела бы продолжить звать тебя Хозяином… Ты меняешь значение этого слова в моем разуме… До знакомства с тобой это слово вызывало у меня лишь боль, но теперь… Я чувствую тепло когда произношу его… — еще больше покраснела девушка и чуть сжала колени вместе.
Андрей улыбнулся.
— Хорошо, так ты расскажешь мне о…
Вдруг девушка шевльнула кошачьими ушками, словно прислушиваясь, затем быстро поднялась на ноги.
— Хозяин, мне нужно идти на охоту… Я расскажу все, что ты хочешь знать позже, хорошо? — Хелия по-доброму посмотрела на Краснова, но было видно, что она спешит.
— Хм… Хорошо, иди… Я пока займусь перестройкой Подземелья, а потом хочу снова наведаться в деревню. Нужно набрать уровней чтобы спустится ниже в Безграничное Подземелье Ксион, да и деньги от заданий не помешают.
Хелия быстро кивнула, затем перевоплотилась в кошку и побежала на вех четырех лапах прочь из Подземелья.
Хм… Она явно что-то скрывает, вот только что именно? Не похоже, что она врет о том, что говорит, да и она явно не злой человек. Может, ей есть чего боятся… Нужно будет во всем этом разобраться, а пока не буду менять ее статус «Гостьи».
* * *
Андрей собрался с мыслями и приступил к тщательному изучению того, что именно открылось на четвертом уровне Подземелья.
Самое первое, что бросилось в глаза — это «Смена биома Подземелья». Прямо во время строительства новой комнаты внутри катакомб, можно выбрать к какому биому она будет принадлежать. Новая комната тоже открылась и Андрей решил попробовать дополнительную опцию «Плавная смена биома».
«Плавная смена биома — В вашей следующей комнате будут появляться декорации другого биома»
Ничего пока непонятно, но очень интересно! Давай попробуем. Парень поставил «галочку» и создал новую комнату. Сразу после того как пещера вновь увеличилась и где-то в глубине горы произошли взрывы — Краснов сразу начал обустраивать свежие владения.
Следующим крупным изменением было наличие дыр в полу. Это не ловушки, а просто ямы в полу, уходящие в черную бездну. Система предусмотрела, что Хозяин Подземелья может сделать пропасть, которую не преодолеет ни один Герой, поэтому наложила ограничения. Как бы Краснов не пытался, у него не получалось создать в редакторе Подземелья огромное количество дыр, но для антуража он решил оставить две большие ямы в полу. Все-таки в темноте, некоторые Герои могут не заметить их и провалиться.
Новые декорации, заполняющие шкалу Страха и шкалу Безумия:
«Пятно Крови — увеличивает Страх Героев на 1. Хорошо работает в огромных количества на низко уровневых Героев»
«Свеча — при хорошем дизайне может заполнить шкалу Страха Героя плоть до пяти! Не работает по отдельности и хорошо работает в связке с другими предметами. Например со скелетом, который отбрасывает жуткую тень на стену пещеры.»
«Паутина — увеличивает страх Героев на 2. Паутина может сыграть роль замедляющей ловушки, если ее правильно расположить»
«Труп завернутый в паутину — Увеличивает страх Героев на 3. Ничем непримечательный труп в паутине, который может быть улучшен, чтобы вселять больше Страха.»
На этом ловушки Страха закончились. Не то чтобы много, но теперь можно хоть как-то по немногу украсить Подземелье, чтобы оно выглядело более устрашающе. К тому же всегда можно посмотреть за реакцией Героев на декорации и потом подкоректировать их.
Среди обычных декораций, которые не имею никаких эффектов открылось разного рода оружие, кошель золота и золотые монеты.
Краснов сразу придумал как их можно использовать и на всякий случай поставил в интерфейсе пометку чтобы не забыть.
«Открыта Могила Скелета 2 уровня! Здоровье и наносимый урон скелетов повышены! Теперь вам доступны новые скрипты! Теперь вы можете отдавать приказы скелетам прямо во время боя! Скелеты стали чуть более умными! Теперь вы можете снарядить Скелетов экипировкой! Для этого постройте Кузницу»
«Открыта Кладка Паучихи 1 уровня! Производит одну большую Паучиху, которая способна плести паутину в мирное время. Ее жвала и шипы на лапах наносят урон Ядом.»
Отлично! А вот это то что нужно. Да и золота у меня хватает, чтобы построить наконец-то паучью кладку и улучшить Могилку, а то даже моего элитного скелета спокойно разобрали какие-то дохлые гоблины, надо прекращать это.
Самым интересным был монстр, который помечался одновременно как монстр и как ловушка.
«Открыт сундук-мимик! 1 уровня — Обычный сундук, при открытии которого, просыпается мимик и пожирает жертву. Очень хорошо работает на низко уровневых Героях. При успешном пожирании Героя — увеличивает страх свидетеля убийства на 8»
— Твою ж мать сколько всего! — не выдержал и обрадовался Андрей вслух.
Глаза разбегались от возможностей, которые открылись ему.
* * *
После нескольких часов ковыряний в редакторе, парень утомился и доел все остатки вяленого мяса. Подземелье кардинально преобразилось. Особенный шарм теперь добавляло лавовое озеро которое раскинулось между новой комнатой и вторым гротом. Оказалось, что кроме нового биома, теперь можно было сделать и такое. Правда, на это было потрачено абсолютно все золото.
Также Андрей решил поставить в Подземелье несколько свечей, который продолжать гореть и в тот момент когда Герои будут штурмовать его владения. Светят они не слишком ярко, но система говорила, что они «Повышают Страх вместе с другими предметами». Хочется проверить как это будет работать и будет ли вообще.
Теперь из новой комнаты во вторую комнату перекинут хлипкий деревянный мостик через лавовое озеро. Было бы неплохо поставить какую-то охрану на мост, или какой-нибудь триггер сделать, чтобы кто-нибудь нападал на Героя, когда тот будет идти по мосту, но уже и все деньги кончились, да и подходящего места пока никак не находилось под засаду.
Обязательно сделаю это в будущем, как только подкоплю денег. Здесь все стоит золота, а оно очень быстро кончается.
Кроме этого — в новой комнате за большим валуном теперь стоит ловушка «Сундук-мимик». На камне горит свеча. чтобы даже слепой Герой мог распознать «Место интереса». Сундук прикрывает скелет-лучник, который открылся для найма в Могиле 2 уровня. Мертвец стоит подальше и скрыт в тени, при этом он прекрасно видит и может стрелять в Героя, который подойдет к сундуку.
Ну и в довесок к Скелету-лучнику, чтобы хоть как-то его защитить, Андрей усеял весь коридор Ядовитыми корнями. Тоже нужно глянуть как это работает.
Краснов долго думал как можно использовать декоративное золото… Пока что он решил кинуть «Потерянный кошель золота» рядом с паучихой и пропастью в бездну. Это будет такая замануха для Героев… хе-хе…
Теперь любимым местом для раздумий в Подземелье стал деревянный мост между комнатами. Яркое лавовое озеро под ногами испускало много света, да и радовало глаз. В этом месте Андрей чувствовал себя настоящим властителем Подземного мира, да и лава так медитативно плескалась внизу, и на это можно было смотреть бесконечно, как на огонь.
— Осталось только придумать как превратить это огненное озеро в полноценную ловушку и наслаждаться падением Героев с моста.
Красота…
* * *
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Новая комната и лавовое озеро.
* * *
* * *
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Общий план Подземелья на данном этапе.
* * *
* * *
* * *
Дорогие друзья. Дальше начинаются платные главы.
Огромное спасибо вам за поддержку, награды и лайки. Это очень мотивирует каждый этап показывать вам визуально и продолжать писать историю с удовольствием. Огромное вам спасибо!
А теперь мы возвращаемся к обновленному Подземелью!
* * *
* * *

Глава 12

Теперь Подземелье настолько завораживало, что из него не хотелось даже выходить. Лавовое озеро внутри скалы, шатающийся деревянный мостик между отдельными гротами, в которых живут монстры… Все это навевало Андрею мысли о будущем.
Он много представлял, как через несколько лет разрастутся его владения и какие еще изменения он может привнести в Подземелье.
Как назло никто и не думал входить в пещеру даже спустя пару часов, после того как Краснов закончил работу.
— Ладно… Хрен с вами… Золото само себя не заработает как и загадочные кристаллы, так что пора перекусить и отправляться в деревню, искать задания и зарабатывать… — парень поднялся, отряхнул штаны, проверил инвентарь и достал из сумки огромный кусок мяса, который принесла Хелия еще с прошлой охоты.
Андрей начал разделывать мясо на мелкие кусочки и подвешивать его у костра на палочки, чтобы сохли. Можно было использовать кучу гоблинского хлама, но Хозяин Подземелья как-то брезговал вешать еду на гоблинские орудия смерти.
Во время разделки мяса, парень задумался о том, что может скрывать Хелия… Куда она постоянно уходит? Почему никогда не предупреждает о своем уходе заранее и срывается с места за несколько секунд, будто ей кто-то на телефон позвонил? Где именно она охотится? Может быть она караулит какое-то определенное место в лесу? Ждет кого-то? Или ищет? Черт, кажется я начинаю накручивать лишнего. Нужно будет просто спросить у нее когда вернется.
Андрей около часа разделывал и перерабатывал мясо. В итоге с шести килограмм у него получилось огромное количество мясных полосок, которым еще предстояло только приготовится, чтобы их можно было носить с собой. Хозяин Подземелья подложил в костер побольше бревен, чтобы те со временем подпитывали огонь, а сам пошел на выход из пещеры.
Перед уходом он перепроверил филактерию, которая была зарыта под большим валуном в главной комнате. Все в порядке, филактерия на месте. В ее описании не добавилось ничего нового. Все еще множество вопросительных знаков и подсказка от системы, что нужно найти ученого чтобы распознать что там написано.
Андрей добавил новую запись себе в мысленный блокнот — «Поискать ученого в деревне». Конечно, врядли он там найдется. Скорее всего, подобные люди встречаются только в больших городах, но попытка — не пытка. Вдруг повезет.
Перед уходом он решил поменять элитного скелета на трех обычных. Элитный как правило гарантировано убивал одного Героя, если заставал его врасплох. Пришло время проверить как себя проявят три обычных скелета по той же цене. Он решил поставить одного скелета-воина с мечом и двух скелетов лучников.
Все они открылись как только могила получила второй уровень. Теперь это была уже не какая то насыпь, а действительно огороженная камнем территория, и даже крест с деревянного, сменился на каменное красивое надгробие.
После того как Элитный скелет был продан, Андрей расставил трех новых мертвецов в той же комнате, за исключением одного лучника, который теперь караулил Героев уже в главном зале, после Волчьей Ямы я Ядовитой лозы.
* * *
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* * *
Краснов вышел из Подземелья и пошел в деревню по своей же тропе через старую хижину, в которой он когда-то и нашел склад древесины, и откуда забрал Скелета-лесоруба.
Пока парень шел по лесу, он увидел, что его полоса опыта не заполнилась ни на сантиметр после того, как был вырезан целый отряд гоблинов. Выходит, что Подземелье забрало весь опыт себе? Ладно, тогда буду больше убивать в открытом мире, как бы это не звучало. Кроме Хелии, я пока не встретил ни одного дружелюбного человека, поэтому с опытом точно проблем быть не должно.
В размышлениях о человечности, а затем в представлениях обнаженной груди Хелии, парень дошёл до хижины лесорубов и удивился.
Рядом с домом сидел какой-то седой старик в сером халате и толок что-то в ступке. Дом по прежнему был наполовину разрушен. Ведь в последний раз когда Хозяин Подземелья был здесь, он снес одну из задних стен хижины, из-за чего большая комната стала недоступна, но во второй еще вполне можно находится и даже ночевать при желании.
Старик увидел парня, добродушно улыбнулся и помахал, почесывая короткую седую бороду.
— Добрый день! — начал незнакомец слегка взволнованным голосом — У меня нет золота, ничего ценного нет и оружия тоже нет. Прошу, не стоит меня убивать, я безвреден.
— Да ладно, отец, не волнуйся ты так, я с миром, если ты мне ответишь тем же. Ты чего тут делаешь? — Андрей подошел ближе к деду.
В ступке были растёртые травы, которые пахли не слишком приятно.
— Я не думал, что эта хибара занята, молодой человек. Если ты здесь живёшь, то я уйду, только дай мне немного времени чтобы собрать вещи — дед покряхтел, поскрипел старыми костями и зашевелился.
— Постой, отец. Давай рассказывай, что ты тут делаешь. Может помочь могу? Я был уже в этом доме, и зачистил его от нежити, поэтому и не ожидал никого здесь увидеть…
Со стариком было сложно нормально поговорить, потому что он вечно думал, что я его выгоняю. В ходе недолго разговора оказалось, что он Алхимик из Зеленого Листа. Он давно заприметил эту хижину и постоянно ходил вокруг нее, но драться он не способен, потому что всю жизнь качал мирную профессию, вот и боялся войти внутрь и сразиться. Ждал пока скелеты сами как-нибудь «рассосутся».
И вот, в один прекрасный день появился я и разнес нежить. Теперь дед может спокойно зайти в дом и забрать то, что ему нужно.
Хоть я и обшарил хижину полностью, но не нашел ничего полезного, а когда старый показал мне свои находки — я еще кое-что понял об этом мире. Здесь профессии и навыки это не просто дополнительный заработок. Выяснилось, что престарелый нашел в доме кучу алхимических ингредиентов.
Грибы-паразиты в виде червей, костная пыль, засохший мозг, зловонные выделения и трупный Яд. Все эти компоненты я каким-то чудом пропустил, но в это же время алхимик говорит, что подобного добра здесь много. Вот он и собрал ингредиенты, а затем начал делать заготовку для будущих зелий.
Это наталкивает на еще одну мысль: если хочется унести больше трофеев из Безграничного Подземелья — то нужно найти подходящих людей или хотя бы взять наемников, иначе просто не найти ничего отличного от моей специализации, напрмиер, я так понял, что я могу не увидеть некоторые магические вещи, или например заклинания Пути Жизни. И пусть даже если я не смогу пользоваться им, то заклинание можно продать за золото, которое я вполне могу использовать.
Стоп… А какая профессия у Хелии? А есть ли она у нее вообще?
Весь разговор с алхимиком проходил у дома на скамейке, и после того как Андрей попросил старика показать, где именно он нашел ингредиенты — случилось странное.
Дед пошел показывать место и вошел в дом, за ним пошел и парень. При входе в дом, вылезло системное сообщение.
«Внимание! Вы входите в локацию Разрушенная Хижина Лесорубов. Вы не можете стать хозяином этой локации, у нее уже есть владелец»
— Охренеть — проговорил парень.
Выходит… Я могу быть владельцем не только Подземелья, но и других локаций? Почему я не видел такое системное сообщение раньше? Что изменилось? Разве что у меня повысился уровень. В прошлый раз я был здесь даже до выбора специализации… Ладно, видимо, сейчас владельцем является этот дед и это может быть мне на руку.
Зачем мне быть Хозяином домика лично, когда я могу просто оставить дом алхимику и получать от него зелья в обмен на защиту? Хижина находится достаточно близко к Подземелью и возможно если бы я смогу привести сюда скелетов для охраны, то дед был бы только рад…
Андрей быстро открыл интерфейс Подземелья, пока шел за стариком, и проверил панель управления монстрами.
Перед глазами высветилась схема всех владений парня. Краснов мог силой мысли отправлять монстрам команды о перемещении внутри Подземелья, но как только он попытался отдать команду выйти за пределы пещеры, то система выдала сообщение:
«Для того чтобы задать новую точку сбора для ваших войск, вам необходимо раздобыть карту местности»
Черт! Точно, срочно нужна карта. Но главное то, что это возможно! Значит и ходить по миру вместе со свитой скелетов для охраны я тоже могу! Кажется, нужно менять планы и идти обратно за собственной охраной.
Старик обеспокоенно смотрел на задумавшегося парня, а затем помахал раскрытой ладонью перед его лицом.
— Что случилось, молодой человек? Ты что-то увидел? — дед ошарашенно посмотрел по сторонам в поисках опасности.
— Нет-нет. Слушай, отец, так тебе нравится эта хижина?
— Это, конечно, не таверна в Зеленом Листе, но зато это бесплатное жилье. Да и в тишине, в дали от суетливой деревни… А что? Так тебе показать где я нашел трупный яд или как?
— Нет, уже не надо. Слушай, мне бы пригодились твои навыки алхимика, может быть заключим союз на выгодных для обоих условиях? Как на счёт того, что ты будешь варить для меня зелья, а я обеспечу тебе охрану от неожиданных гостей в виде скелетов на заднем дворе этой хибары?
Старик несколько секунд молча размышлял, потирал бороду, а затем вздохнул и сказал.
— Парень, я всего лишь бедный собиратель-экспериментатор. Мне нечем платить тебе за «крышу», можешь убить меня, но взять у меня нечего.
Андрей аж скривился от такого.
— Чего? Какую еще крышу, дед? Ты за кого меня принимаешь? Я предлагаю честную сделку. Я дам тебе безопасность в этой зоне, а ты мне постоянный поток зелий. Собирай свою травку, экспериментируй в тишине и спокойствии. Мои костяные ребята позаботятся о том, что ты ни на что не отвлекался.
Дед, кажется, проглотил язык. Он молчал еще секунд десять, затем улыбнулся и вздохнул со скрипом.
— Будь по твоему, парень. Я согласен — старик протянул сморщенную длинную кисть.
Краснов пожал деду руку, и сделка была закреплена, о чем сразу и сообщила система.
«Внимание! Вы заключили союз с героем — Каин. Алхимик»
«Вы можете взять Каина с собой в путешествие»
«Внимание! Чтобы союз с Каином продолжал действовать — вам необходимо поставить у „Старой хижины лесорубов“ охрану»
— Отлично. Я пошлю охрану к твоему дому как только добуду карту, пока что у меня ее нет, да и денег на нее тоже нет… — Андрей почесал затылок и неловко улыбнулся.
— Карта? У меня как раз есть самодельная карта окрестных земель, на которой я помечал, где растут подходящие мне растения…
— Отлично! Дай ее мне, я кое-что проверю…
Деду ничего не оставалось кроме как вручить карту парню. Небольшой свернутый в несколько раз пожелтевший листок старой бумаги, на котором схематично был изображен лес, хижина, несколько троп и деревня. На карте даже обозначалась пещера Хозяина Подземелья, и обозначена она была как «Таинственная пещера».
Как только Краснов рассмотрел лист бумаги, система выдала сообщение:
«Поздравляем! Вы получили карту местности и теперь можете управлять вашими монстрами на разведанной территории»
Андрей вернул деду его карту, и убедился в том, что так это не работает — мини-карта из его интерфейса тут же пропала, показывая сплошную пустоту.
Пришлось задержаться на какое-то время, чтобы с помощью угля от костра, перерисовать карту себе на другой листок. Хорошо, хоть у деда было много чистой бумаги, на которую он записывал новые рецепты алхимических зелий.
Через час все было готово и у Хозяина Подземелья появилась собственная небольшая карта включающая в себя земли у пещеры, хижины и возле деревни Зеленый Лист. Правда, она была мягко говоря плохой. Дед абсолютно не умел рисовать, а под стрессом от нового знакомства, у него еще и руки тряслись.
Ну да ладно, главное что система распознала эти каракули как карту и теперь кнопка «Отправить войска» стала светится в системе зеленым.
«Отправить» — Андрей указал хижину в интерфейсе и послал двух скелетов, лучника и воина.
— Пока что я отправил к тебе двух скелетов. Они будут смотреть за порядком круглосуточно. Они не едят, не спят и не устают. Я поставил для них маршрут патрулирования вокруг твоего дома, и еще — они могут слышать твой голос, так что если вдруг что-то случится — кричи им и они придут — Краснов поднялся на ноги со скамейки и распрямил спину.
— Хорошо… Спасибо… Пока что у меня мало готовых зелий, но я обязательно сделаю несколько к за пару дней, а пока возьми что есть… — старик пошарил рукой в большой сумке и достал в ладонях 7 разноцветных бутылочек.
5 зельев Здоровья — заживляет средние ранения.
2 зелья Ледяного взрыва — бросьте зелье Ледяного взрыва в группу противников, чтобы окутать их льдом и сковать движения. Действует 5 секунд.
— Отлично, для начала этого хватит — сказал Андрей и сгреб все в инвентарь. На всякий случай парень поставил три зелья Лечения и одно Ледяное зелье на слоты быстрого доступа. На деле же это выглядело как небольшой пояс, на которым висят бутылочки. Так гораздо удобнее, чем открывать инвентарь, или доставать их из сумки.
Хозяин Подземелья дождался пока скелеты дойдут до хижины. Старик с опаской сначала смотрел на них, но когда увидел, что иконки Нежити подсвечиваются дружелюбным зеленым цветом, то выдохнул.
— Теперь если у тебя здесь что-то произойдет, то я узнаю об этом. Сейчас я направляюсь в деревню, зайду через пару дней посмотреть как у тебя дела, да и зельев ты уже наваришь за это время, я надеюсь.
— Хорошо, буду надеяться, что у нас получится плодотворное сотрудничество.
Краснов махнул рукой и пошел в сторону деревни, ориентируясь теперь на корявую карту, которую нарисовал дед.
Какая бы она не была ужасная, но ориентироваться по ней можно было. Парень сразу решил, что если найдет в поселении нормального картографа, то попросит его перерисовать этот «рисунок пятилетнего ребенка». К тому же не смотря на корявость, дед указал примерный масштаб, а значит не будет никаких сложностей с тем чтобы перерисовать карту в нормальном стиле, а то глазам больно смотреть на эти каракули.
До деревни добрался без происшествий. В лесу никого не встретил, кроме диких животных. Никаких следов Бубы… Неужели гоблин испарился? Может быть это он и стоял за тем гоблинским рейдом?
Подходя к белым каменным стенам деревни, Андрей увидел вход и пару стражников на нем. Мужики сидели в тени ворот и играли в карты.
А в остальных мирах они бы, наверное, стояли по стойке смирно 24 часа в сутки, в полном металлическом доспехе весом 30–40 кило, хех. И это не считая оружия в руках и щита!
Хелия говорила, что нас в деревню они не пропустят, но я попробую. В конце концов надо же понимать, что им надо, учитывая что это единственная крупная деревня в округе и я даже отсюда вижу, как другие Герои там спокойно бегают. Они же как то легально попали туда, а значит есть способ.
Краснов подошел к воротам. Один из стражников, одетый в легкую кожаную броню, выставил копье, преградив путь. Сам страж даже со стула не встал.
— Стоять. Кто такой, зачем пришел? — сухим нейтральным голосом спросил невзрачный серьезный мужик.
Второй охранник, с мечом на поясе, откинулся на спинку стула и наблюдал.
— Странник я, пришел торговать.
— Приглашение есть?
— Какое приглашение?
Копьеносец только сейчас посмотрел на парня и вздохнул.
— Если ты торговец, то заполняешь вот эту форму… — он протянул листок бумаги, на котором были десятки вопросов и пустое место для ответов — Ее отдают старосте деревни… Ты в это время можешь пока подождать в гостевой таверне… По деревне тебе ходить нельзя, пока не получишь официальное приглашение старосты…
Андрей посмотрел на каменную стену. В толщину она была примерно два метра, возможно даже чуть меньше.
Да если я захочу, то смогу просто телепортироваться внутрь деревни, используя «Шаг в бездну»… Ну ладно, не хочется портить отношения со стражей, к тому же, я хочу быть на хорошем счету, так что попробую по правилам.
— Хорошо… — выдавил из себя Краснов и взял листок.
— Заполнить можешь вон там — стражник махнул рукой на соседний, маленький, быстро сколоченный столик, на котором было перо и чернильница.
— Ага, спасибо…
Андрей заполнил анкету, в которой указал, что он торговец. На вопросы о своем происхождении он отвечал расплывчато и максимально обтекаемо.
После того как анкета была заполнена, стражник забрал ее и пропустил парня внутрь. Единственным местом, где он мог ходить, была так называемая «гостевая таверна» прямо на входе в деревню и выглядела она не так как «Большая кружка» из центра.
Хозяин Подземелья посмотрел на стремное, старое, чуть покосившееся двухэтажное здание. Казалось, этой таверне как минимум пять тысяч лет исполнилось вчера. Стены поросли мхом, покосились, кое-где есть отличные огромные дыры, которыми скорее всего многие пользовались… Крыша, заделанная разными кусками черепицы, а где-то и просто накрыта шкурами. Ставни на окнах в каких-то грязных разводах, а входную дверь, кажется, макали в деревенский туалет, иначе объяснить ее вонь и цвет невозможно.
— Да ну нахрен… Не собираюсь я здесь торчать… — прошептал сам себе парень а затем использовал «Шаг в бездну», смотря вглубь деревни, где уже ходят местные жители.
Краснов использовал сразу все три прыжка с коротким перерывом, чтобы оказаться как можно дальше от стражников. И конечно он дождался пока на него никто не будет обращать внимания.
За секунду парень переместился на девять метров от гостевой таверны и пошел уже по главной дороге деревни. Красота!
— Ну что ж… В деревню я проник, и пока делается официальное разрешение, я найду себе работу… Подкоплю золотишка, построю Кузницу в Подземелье и улучшу Скелетов. Может быть даже куплю себе на местном рынке экипировку нормальную, а затем можно спускаться в Безграничное Подземелье.
Может бытья смогу стать первым, кто его пройдет? Лишь бы кто-нибудь не прошел мое собственное Подземелье…
* * *

Глава 13

Андрей не стал дожидаться официального приглашения от старосты и сразу пошел к доске объявлений у таверны.
Среди кучи странных и откровенно нелепых объявлений вроде «Требуется старик не боящийся смерти для опытов начинающему некроманту» или «Куплю розовую корову, за любые деньги!», нашлось и кое-что приличное:
«Требуется 150 люминесцентных растений из Безграничного Подземелья! Плачу 150 золотых! Обращаться в Башню магии, спросите Ксардаса»
А вот это вполне по мне задание. Заодно смогу чуть лучше изучить Подземелье Богини смерти Ксион.
Парень сорвал листовку и интерфейс сразу показал, что задание получено. В этот же момент на месте сорванного объявления, появилось такое же, но написанное на чуть более жёлтой бумаге.
Ага, кажется, чем больше Героев взяли задание, тем более старая копия листовки остается висеть на доске. Ну ка посмотрим какое здесь самое популярное объявление…
Андрей пошарил взглядом и нашел с трудом читаемое, порванное и почти рассохшееся объявление.
«Ищу…!… убить каменного дракона в… Награда превзойдет все… мечты! Обращаться к Алисе… встречи Перекресток кладбища… полночь. »
Здесь серьезно кто-то вывесил квест на убийство дракона? Я думал, такое задание может появится только для высокоуровневых Героев, где-нибудь в столице, недалеко от Королевского трона, но никак не в какой-то деревне, на краю света, у небольшой таверны…
Ладно, хватит терять время. Зелья у меня есть, задание в Подземелье взял, пора идти мочить козлов, добывать ресурсы и развивать свое Подземелье, а заодно и разобраться в этом разломе…
Андрей обменял на местном рынке несколько хреновых гоблинских мечей и копий на добротные факела, и отправился к выходу из деревни. По пути он зашел в гостевую таверну, в которой он должен был ждать официального приглашения от старосты деревни. Местный трактирщик сказал, что разрешение уже получено, и незамедлительно вручил парню бумагу.
«Вы получили — Разрешение на вход в деревню Зеленый Лист.»
Парень развернул сверток и прочитал:
«Торговое разрешение на вход в „Зеленый Лист“. Указ — незамедлительно пропустить в деревню предьявителя этого документа».
Дальше идет магический рисунок-портрет, и подпись старосты деревни.
Быстро здесь работают, нежели никакой бюрократии нет и не нужно получать тыщу бумажек и доказывать, что ты не верблюд? Удивительно.
Отлично, теперь у меня есть свободный доступ в деревню, а я то думал, что придется кого-то убить за пропуск. или выполнить какое-нибудь задание от старосты. Шикарно. Ну а теперь в путь…
Андрей вышел из деревни уже с гордо поднятой головой, не боясь стражников. Те хотели что-то сказать, но парень молча показал официальную бумагу и прошел мимо, давая понять страже, что он здесь будет частым гостем, и пора запомнить его в лицо.
На карте нарисованной стариком, кое-как но можно ориентироваться. Парень пошел по тропе к Безграничному Подземелью. По пути его голову терзала всего одна мысль — Куда снова пропала Хелия? Что она делает? Как-то не верится, что она постоянно уходит просто охотится… Нужно к ней пристать с распросами.
* * *
Вскоре у входа в Безграничное Подземелье Краснов увидел много пятен крови на земле. Их десятки. Либо это недавно умершие Герои, либо я совсем ничего не понимаю в этом мире. Кто именно оставляет такие пятна? Почему одно из них я видел у своей пещеры? Кого там убили?
Нужно будет зайти в библиотеку в Зеленом Листе, или поспрашивать у магов. Думаю, здесь найдутся книги описывающие самые простые вещи, для каких-нибудь детей, вроде «Познаю мир». Для меня они подойдут чтобы понимать основы этого мира.
Парень зажег факел и вошел в пещеру. За время перехода к Подземелью все заряды маны перезарядились.
Тусклый свет осветил свод тихой пещеры, и Андрея окутала тьма. Несколько минут он шел по узкому коридору, собирая люминесцентные грибы и папоротник.
Уже через пятнадцать минут нужное количество растений лежало в инвентаре.
«Вернитесь в деревню „Зеленый Лист“ и встретьтесь с магом Ксардасом, чтобы завершить задание»
Уже скоро впереди появился свет, но не такой как в прошлый раз, это точно не факел или жаровня, скорее похоже на обычный дневной свет.
Андрей прошел дальше свету и не поверил своим глазам. После темного коридора пещеры он снова попал на поверхность. Когда глаза привыкли к свету, парень увидел вокруг сожженный лес. Кое-где еще шел дым, пахло костром и паленой шерстью животных. На языке тут же появился металлический привкус крови.
— Какого хрена…? Я зашел в Подземелье, находящееся в скале, и пройдя по прямому коридору снова вышел на поверхность, и что здесь вообще произошло?
Андрей потушил факел. Солнце стояло высоко, хотя и немного отличалось от того положения, которое было у светила, в тот момент когда Краснов вошел в Подземелье. Будто время перемоталось на несколько часов назад.
«Вы вошли в Безграничное Подземелье Богини Смерти Ксион. Этаж —???. Наследие Королевства Кайдзи»
Чего⁈ Да какого черта происходит в этом Подземелье⁈
Парень огляделся. Здесь точно произошло серьезное сражение. Кроме выжженного, догорающего леса вокруг, Андрей увидел сотни мертвых тел. Какие-то были обуглены, кто-то умер от потери крови, в ком-то торчало сразу с десяток стрел. Это было ужасно. Весь лес усеян трупами, и это было неще е самым страшным.
Кажется, это был не лес, а небольшой прилесок, за которым отчетливо просматривался город. Город построенный на огромных деревьях. Множество толстых и высоких стволов, на которых органично пристроены небольшие деревянные домики. Их крыши были украшены зеленым мхом и небольшими кустарниками.
Андрей шел вперед, осматривая ужасное поле боя. Вокруг нет живых. Нет никаких звуков присутствия живого человека. Слышались только потрескивающие угли, а на переферии зрения летали птицы. Самым страшным было то, что большинство умерших в лесу — были Кайдзи. Это люди с кошачьими ушками, такими же как и у Хелии.
Она сама называла себя Кайдзи. Значит… Это ее Королество? Я ничего не понимаю. Какое может быть у этого всего обьяснение? Только если представить, что Безграничное Подземелье может перемещать Героев во времени. Тогда я сейчас наблюдаю либо прошлое, либо будущее ее королевства… И в том и в другом случае — это ужасно.
Повсюду были тела мертвых кошек. Мужчины, женщины. Большинство женщин умерли в облике животных. Различить их от обычных патер было легко — Кайдзи намного крупнее животных и в их мордочках есть что-то неуловимо напоминающее человека.
В этот момент сердце парню будто резало изнутри. Ему стало жаль Хелию. Чувства накрыли его с головой пока он продвигался дальше по полю боя, усеянному трупами. Пришлось стиснуть зубы, чтобы погасить жжение в груди. Ни одного живого, ни одного раненого, все уже мертвы, никому уже не помочь, и живых совсем не видно. По крайней мере здесь, в лесу.
А вот в городе на деревьях, кажется, еще есть обороняющиеся Кайдзи. Сражались они против людей. Здесь тоже были их трупы, большинство — воины, но и тела магов тоже были.
Если это уже произошло и Подземелье каким-то образом переместило меня в прошлое, то нужно оберегать Хелию как можно лучше, вообще не отпускать ее от себя. Скорее всего она одна из последних в своем виде, ну а если это возможное будущее — то нужно как можно быстрее предупредить девушку.
Я даже не знаю где находится это королевство, черт! А вдруг оно и вовсе на другом континенте. Подземелье играет со мной, показывая то, чего я не могу изменить?
В мрачных мыслях парень добрался до города. Не было никакой стены, зато вместо нее вокруг всего поселения росло какое-то вьющееся растения с огромным количеством шипов. Кайдзи сделали что-то вроде каркаса, по которому и росло растения, образуя огромную естественную шипастую стену.
Краснов получше рассмотрел колючки на лозе и оказалось, что она ядовита. Как только он хотел коснуться растения, чтобы убедится в реальности происходящего, то увидел как несколько колючек потянулись к его пальцу будто живые, и из них показались зеленые капли Яда, которые отвратительно пахли.
Даже на уровне инстинктов все говорило о том, что не стоит трогать это…
Андрей прошел сквозь разрушенные ворота. Кажется, их разрушили мощным огненным заклинанием, потому что на их месте остались лишь обугленные поленья и тлеющие угли.
Масштаб события просто было невозможно себе представить. Если бы Хозяин Подземелья считал мертвых, которых видел вокруг, то их число уже бы перевалило за нескольких сотен. Город на деревьях горел. Над головой постоянно что-то скрипело и хрустело. Кое-где иногда пролетали горящие поленья сверху, а иногда даже целые куски домов отваливались от ствола дерева и летели вниз. Парень в это время приникал к стволу дерева и старался не дышать, чтобы его не зацепило.
Каждый дом Кайдзи был на стволе одного из монструозных растений. Таких толстых деревьев десятки. Все они и образовывали город. В высоту деревья были просто огромными. Снизу парень даже не видел где они заканчиваются. Деревья уходили в облака, и при этом их ствол не уменьшался. На одном таком могли находиться десятки домов. Какие-то побольше, какие-то поменьше, но в основном они были небольшие, и сделанные по примерно одной схеме — большая комната и маленькая комната.
Попасть в дома помогала широкая лестница на стволе, по которой когда-то ходил местный народ. Сейчас же все лестницы на всех деревьях были усеяны трупами. Какие-то из них оказались разрушены.
Несколько часов Андрей шел наверх. На любые попытки прикоснуться к трупу, или хоть к чему нибудь здесь, кроме дерева, система никак не реагировала. Можно было даже снять одежду с трупа, взять ее, но в инвентарь положить невозможно. Система просто не видит эту вещь и никак не реагирует на нее.
Краснов узнал про это, когда увидел на лестнице Кайдзи в наряде горничной, а рядом была разбросана разнообразная одежда. Ни на одну из этих вещей система не отреагировала.
Бедную горничную застала Смерть во время работы. Она куда-то несла чистые вещи и ее убили…
Вскоре парень добрался до последней открытой площадки на этом дереве и услышал звуки боя наверху.
Неужели здесь еще есть кто-то живой?
Андрей поспешил наверх, обходя трупы людей и Кайдзи. Кровь на вырубленных в дереве ступенях была совсем свежая. Надеюсь, тот, кого я там найду будет еще жив и сможет мне хоть что-то обьяснить.
Хозяин Подземелья поднялся на большую площадь. Оказалось, что это огромный наросший на стволе дерева гриб, шляпку которого Кайдзи спилили и выровняли. Таким образом была сделана площадь, на которой построили что-то вроде административного большого здания, а рядом оставалась открытая местность, похожая на место для важных обьявлений.
Чем ближе Краснов подходил наверх, тем сильнее слышились звуки боя.
Выход с лестницы открывал вид на всю площадь и деревянное здание. Здесь на большой шляпке гриба сражалась девушка. Рыжеволосая, даже огненноволосая красотка с большим двуручным мечом. Сейчас разрубила воина Кайдзи-мужчину, затем бросила меч и глубоко задышала, упав на одно колено.
Девушка стояла спиной к лестнице, и у парня было время получше рассмотреть ее. Стройная, подтянутая и фигуристая. На ней кожаная броня, обтягивающие сексуальные штаны, которые подчеркивали кругленькую, большую и упругую попку. На теле поддерживающий кожаный корсет с металлическими вставками поверх накидки. За спиной в чехле висит небольшой ручной арбалет, на бедре внушительные ножны для меча.
Самое странное было то, что система не подсвечивала имя. или хоть какие-то данные, которые обычно выводились.
«Неизвестная Воительница»
Это единственная плашка которая была над головой девушки.
* * *
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* * *
Ладно… Была не была. Нужно рискнуть…
— Извините… — решительно сказал Андрей.
Девушка тут же мотнула капной огненных волосы, повернувшись на колене в сторону голоса, затем резким движением достала арбалет, который оказался самозарядным, и уже через секунду после того как Краснов подал голос — в него уже был выпущен арбалетный болт.
— Вы же все должны были подохнуть! — крикнула рыжеволосая.
Голос у нее был решительный, полный злобы и смелости.
Парень тут же нырнул обратно под лестницу, увернувшись от арбалетного болта.
— Ты не спрячешься, ушастый! Только не от меня! Вылазь, иначе после твоей смерти я сделаю симпатичный кулончик из твоих яиц — крикнула воительница. подорвалась с места, и побежала к лестнице короткими перебежками, прячась за трупами Кайдзи и людей, которых и здесь было много.
— Стой, стой! Я человек! Я не ушастый! Пощади мои яйца! — крикнул Андрей, посматривая наверх с лестницы, но пока не собирался возвращаться на открытую площадку.
— Человек? Серьезно? — девушка повела бровью и опустила арбалет.
— Да. Я — Человек. Не стреляй… Я выхожу… — Андрей «ухватился» за изменившуюся интонацию голоса девушки, поднял руки и медленно пошел наверх по лестнице.
Когда он увидел незнакомку, то она сидела уже за горой из трех тел, сваленных друг на друга, и держала арбалет наготове, целясь в него.
— Покажи уши — твердо сказала рыжая бестия.
— Вот! Не стреляй! — парень отогнул пальцем ухо, повернувшись к ней, затем тоже самое сделал и со вторым ухом.
— Как ты выжил? Ты не из наших… Какого черта ты здесь забыл, красавчик? — воительница снова вскинуло бровь.
— Да уж, тебе палец в рот не клади, да? Сразу пристрелишь, хах — улыбнулся Андрей, стараясь свести конфликт на корню.
Хоть эта девушка и сражалась с Кайдзи, но сейчас она была здесь единственным живым человеком, а значит и последним источником знаний. К тому же она понятия не имеет, на что способен Хозяин Подземелья. Именно сейчас он может просто дважды использовать «Шаг в Бездну» и за мгновенье оказаться у нее за спиной с кинжалом Гризли.
Так что имеет смысл попробовать сначала поговорить, прежде чем рубить с плеча.
— Отвечай на вопрос, членоносец — мило улыбнулась девушка, держа парня на прицеле.
Ее интонация и слова вводили в замешательство. Руки девушки готовы выстрелить в любую секунду, но голос был словно заигрывающий, похожий на флирт.
Как она меня только что назвала? Это оскорбление или как?
— А какой был вопрос-то? Я забыл. Знаешь, не каждый день меня так обзывают еще и арбалет направляют в самое ценное, что есть у любого парня — снова улыбнулся Андрей, показывая девушке, что он не настроен враждебно.
— Я сейчас отстрелю тебе яйца, с какого начнем? Правое или левое? — улыбнулась рыжая, подув на выбившуюся прядь волос, убирая ее с лица.
— Так, ладно, успокойся. Я не местный и попал сюда случайно, но я тебе не враг. У меня к тебе столько же вопросов, сколько и у тебя ко мне… — начал парень, но его речь быстро оборвал грохот сверху.
В этот момент сверху вниз упали несколько горящих деревянных балок, которые пробили площадку гриба, и сделали большую дыру, уходящую далеко вниз, а затем вслед за балками сверху упал кто-то еще…
Это был точно не человек, хоть из далека его можно было принять за очень страшного мужчину средних лет.
Лысая большая голова, по-гоблински острые и длинные уши, и лицо… Это лицо будет преследовать теперь в кошмарах. Огромная пасть с клыками вместо обычных зубов. Тварь похожая на смесь человека и уродливого гоблина, была в плаще, и необычно красивой рубахе, которая сейчас вся испачкана в крови.
Нечто упало вниз вслед за бревнами и приземлилось прямо на ноги. На мускулистые ноги, форма которых прорисовывается даже сквозь широкие штаны. Тварь быстро повернула голову, вытаращив маленькие желтые глаза на парня, затем чудовище перевело взгляд на рыжую.
* * *
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* * *
— Осторожно! — крикнул Андрей инстинктивно, а затем сразу использовал «Призрачный нож» и замахнулся.
Клинок как и всегда появился уже в замахе, и парень отправил нож в чудище, которое системой именовалось как «Носферату. 10 уровень»
— Сучий потрох, вот ты где! — вскрикнула Рыженькая, ловко сделала сальто назад, перемахнув через самодельную баррикаду трупов, ближе к парню, и сразу наставила на тварь арбалет, выпустив болт.
Носферату увернулся от болта, но Призрачный нож вошел ему в плечо. Темная энергия обычно выплескивается внутрь тела жертвы, но в этот раз почему-то этого не произошло. Вся черная энергия в виде темного дыма, которая вышла из кинжала в один момент просто всосалась в тварь за секунду, будто это существо само поглотило всю темную энергию по своей воле.
Нечто взревело, и вытащило нож прямо на бегу, швырнув его в Рыжую.
Существо передвигалось очень быстро, оно было выше Андрея примерно на пол метра, и преодолевало поле боя буквально в четыре шага.
Неожиданно система вывела перед глазами парня сообщение:
« В ваше Подземелье вторглись чужаки! Вы хотите присутствовать на защите подземелья лично? Да/Нет»
Твою мать, как же не вовремя!
Пока Хозяин Подземелья отвлекся на секунду, чтобы прочитать сообщение, Носферату накинулся на Рыжую, свалив ее с ног.
Ее двуручный меч улетел вниз, когда горящие балки пробили площадь.
Девушка достала с бедра пристегнутый нож и резанула Носферату вскользь прямо в лицо.
Кожа чудовища разошлась словно податливое сливочное масло под горячим лезвием, сделав тварь еще уродливее.
Система уже начала обратный отсчет, после которого невозможно будет телепортироваться на защиту подземелья.
3…
— Гра-а—аа! — вурдалак взревел и снова бросился на рыжулю.
2…
Что делать⁈ Черт!
«Шаг в бездну! Шаг в бездну!»
За два быстрых скачка, Анрей достиг девушки, схватил ее за упругое бедро, и принял приглашение системы на телепортацию обратно в свои Владения.
1…
Носферату пролетел сквозь черную дымку, которая окутала Рыжую и парня, а затем взревев от ярости, он начал крушить все вокруг…
* * *

Глава 14

В следующую секунду Андрей вместе с рыжеволосой девушкой появился в своем Подземелье, в главной комнате.
«Внимание! Замечен посторонний!»
«Внимание! Вашей спутнице автоматически присвоен ранг — Гость»
— Девушка дернулась в сторону, вскочила на ноги и несколько секунд осматривалась вокруг, достав небольшой кинжал из ножен на бедре.
Ее великолепные огненные волосы спутались, создав легкий симпатичный хаос на голове.
— Какого черта, красавчик? Что ты сделал? Где этот упырь? Где мы⁈
Андрей приложил палец к своим губам:
— Тише. Не было времени думать. Лучше бы поблагодарила меня за спасение. Эта тварь бы разорвала тебя на куски.
— А ну верни меня обратно, долбанный маг! — фыркнула рыженькая, подавшись вперед.
— Во-первых я не маг, а во-вторых: помолчи и иди за мной. Покажу тебе кое-что, а потом все объясню.
— Никуда я с тобой не пойду, членоносец! — снова огрызнулась воительница, увидела единственный тоннель, уходящий из комнаты, и побежала туда.
Краснов вздохнул и попробовал другую тактику переговоров.
— Можешь, конечно, идти куда хочешь, но за этим гротом — полно врагов, которые с радостью займутся тобой, а ещё без меня ты никогда не узнаешь где оказалась.
Рыженькая посмотрела на тоннель, затем обратно на Хозяина Подземелья, отборно выругалась и пошла за парнем.
— Я точно отрежу тебе член… — прорычала красотка.
Стена пещеры по велению мысли открылась и образовался вход в крохотную тесную комнатку.
Рыжая удивлённо посмотрела на Андрея, а затем в ее взгляде появилась холодная сталь.
— Сюда?
Андрей кивнул, и девушка продолжила:
— Если ты прижмёшься к моей заднице… Чик-чик — девушка сногсшибательно улыбнулась, изобразила пальцами ножницы и пошла в комнату.
— И кого я спас вообще… И зачем я это сделал… — прошептал сам себе парень, наблюдая за безумно красивой задницей рыженькой красотки.
— Ты идешь или я одна здесь скучать буду⁈ Здесь какой-то стеклянный шар… — прозвучал голос воительницы из тайной комнаты.
— Иду… Давай посмотрим кто там решил захватить мое Подземелье, а потом мы с тобой обстоятельно поговорим… — Хозяин Подземелья пошел за девушкой и всеми силами пытался не смотреть на нее, что случайно не возбудится от такой близости…
* * *
На входе в Подземелье стояли трое уже знакомых мужиков. Это были те самые ублюдки, которые сцапали Хелию у стены деревни, а затем они же встречались в таверне. Выглядели они как типичные разбойники — темная легкая одежда, вооружены кинжалами, копьем и одноручным мечом. Теперь можно было увидеть их имена над головами
«Длинный», «Короткий» и «Везунчик».
— Слушай, Короткий, ты уверен, что мы вывезем? Подземелье 4 уровня. А нас всего трое… — спросил Везунчик, открыв подробную карту окрестных земель и отмечая нвйденное Подземелье на карте «галочкой».
— Да ладно тебе, ну и че там может быть такого, с чем бы мы не справились? На двух гоблинов больше? Мы этих кривоногих уже щелкаем как орешки. Или ты зассал? — ответил самый низкий из разбойников, похожий на маленькую тумбочку.
— Я не зассал, но давай поосторожнее. Вдруг там не гоблины, а кто-то посерьезнее?
— И кто там может быть по твоему, а? Локация называется «Вечно Зеленый Лес», в округе одни Зеленые гоблины… Ну и кто там будет, умник? Снежный человек?
Длинный подышал на синий камень в рукоятке своего меча, протер его рукавом рубашки и подхватил нотку издевательств над сопартийцем.
— Ага, точно-точно, или может там будет твоя жена? Тогда конечно надо валить отсюда, она нас всех троих одной сиськой придавит! Аха-ха!
Воцарилась немая пауза… Кажется. в этот момент все трое поняли, что шутки перешли из плоскости юмора в плоскость, где можно и в лицо получить. А в их ситуации можно и клинок в горло заработать.
— А знаешь что? Да пошел ты нахер, Длинный! Ты совсем уже берега путаешь, мудила. Если бы я не взял квест на воздержание от убийства людей, то я бы тебя уже прикончил — выругался Везунчик и пошел обратно в сторону леса.
— Э-э-э, да ладно, тебе. Ты ж знаешь, что он на самом деле завидует тебе — вмешался Короткий — Он бы сам с радостью потерся мордой о буфера твоей жены. Шестой размер, это ж охренеть какие огромные…
Везунчик остановился, услышав слова поддержки в свой адрес.
Длинный толкнул Короткого:
— Нихрена я не завидую, ты че несешь⁈ И чего я попутал? Она ж правда огромная у тебя…
— Ага. Везунчик хоть женат, у тебя вообще бабы ни разу не было, потому что ты херню постоянно несешь и перегибаешь палку — огрызнулся Короткий.
— Да ты че…
Началась словесная перепалка, которая продолжалась минут пять.
В итоге все трое послали друг друга нахер и решили, что их пути разойдутся после прохождения этого Подземелья. Последнее дело для банды. Последние сливки, последний улов.
— Пошли уже! — буркнул Везунчик, достав копье и вошел в пещеру первым.
За ним шел Длинный, рост которого был около двух метров. Он держал наготове одноручный меч и зажженный факел. Последним шел Короткий, с двумя кинжалами в руках.
* * *
Разбойники вошли в первую комнату. Длинный осмотрел с помощью факела правую сторону комнаты, затем левую. Виднелись только странные кусты с оранжевыми листьями. Будто здесь внезапно наступила осень, хотя за пределами Подземелье все было зеленым.
— Что-то вижу… — тихо сказал Везунчик, вглядываясь вперед — Кажется там скелет.
— Живой? — спросил Короткий.
Все двое обернулись и посмотрели на него как на дебила.
— Да вы же поняли, что я имею ввиду! И не надо там пялится на меня, бесите! — повысил голос Короткий.
Вжух!
Из темноты пролетела стрела и воткнулась в плечо Длинного, тот сразу выронил факел.
— Что это? Где⁈ — всполошился Короткий, который шел последним.
Везунчик перехватил копье и побежал вперед. Он увидел белый череп скелета-лучника впереди и понесся в атаку.
Вжух!
Еще одна стрела отправилась в полет и на этот раз она воткнулась прямо в грудь Везунчику, замедлив его.
Длинный побежал на противника следом, матерясь и выпивая слабое зелье лечения.
Бедного скелета-лучника снесли за секунду, его затыкали оружием и снесли голову, отделив ее от позвоночника.
Везунчик повернулся к остальным и начал их передразнивать:
— Ну и кто тут может быть кроме гоблинов, говорили они… Да? Теперь довольны? Походу, тут будут скелеты — сплюнул Везунчик, отряхнув копье от костной пыли.
— Да ладно. Прости за ту херню про твою жену, окей? Успокойся. Давай нормально пройдем данж. Здесь полюбому можно выбить что-то хорошее. Гоблинский лут уже задолбал, здесь хоть скелеты. Может и экипировка с них падает подходящая для людей — тихо проговорил Длинный и обратил внимание на горящую поодаль от него свечу которая стояла на камне.
— Гляньте… Там, кажется, кошелек золота на полу валяется… — проговорил Короткий и пошел вперед.
Кроме блестящих в свете от зажженной свечи монет, на полу повсюду была паутина, но никого из приключенцев это не волновало.
— Стой, дебил! — Везунчик одернул разбойника — Тут провал в полу.
Мужики осмотрелись, увидели яму и встали на краю, посмотрев в черную бездну.
Короткий перевел взгляд на Длинного:
— Только попробуй сейчас пошутить про бездонные дыры… Только попробуй, млять…
— Да и не собирался вообще то! — огрызнулся тот…
— Пошли дальше. Смотрите в оба глаза, мать вашу — скомандовал Везунчик.
— А чего это ты командуешь, а? — запротестовал Короткий…
Началась новая словесная перепалка. Все монстры подземелья уже бы напали на Героев, если бы реагировали на свои привычные триггера шума, но Хозяин Подземелья не позволял им напасть с помощью новой функции приказов во время Рейда…
* * *
Андрей вместе с рыжеволосой девушкой сидели в тайной комнате и наблюдали через палантир за Героями.
— Карта… Даже у этих скотов есть нормальная карта местных земель.
Рыжеволосая удивленно посмотрела на парня:
— Я правильно тебя понимаю, что ты забрал меня неизвестно куда и даже ты сам здесь не ориентируешься? Ну обалдеть, просто великолепно! И хватит прижиматься ко мне пахом! — ругнулась девушка.
Из-за тесноты, ей пришлось сидеть практически на коленях Андрея.
Девушка приятно пахла клубникой… И откуда здесь в средневековье такие вкусные шампуни…
— Успокойся, я все объясню позже. Кажется, у меня появился план, как заполучить такую же карту, вместо каракуль старика… — Андрей открыл меня приказов для монстров.
— Ты о чем там думаешь, извращенец? Что уперлось мне в задницу⁈ Какой еще план?
Андрей не ответил, а только покраснел и начал устанавливать новый приказ для Паучихи…
* * *
Никто из Героев так и не решился перепрыгнуть яму чтобы забрать кошелек золота, и мужики пошли в обход. Они обошли скелет, лежащий в запеченной крови, и двинулись дальше.
От вида скелета Длинный поежился… Его шкала Страха немного заполнилась, но он старался не подавать вида.
— Глянь, там кажется сундук за камнем — сказал он, освещая большой валун.
— Так и есть. Давай иди, Короткий, у тебя у одного нормально прокачан взлом замков — скомандовал Везунчик.
— Все будет сделано по высшему разряду, на! — самодовольно сказал Короткий, убрал кинжалы и подошел к сундуку.
Разбойник присел на одно колено, достал отмычку и сунул ее в замок. Двое других головорезов встали вокруг него, и осмтривали два коридора. Один из них весь зарос какими-то шипованными, крючковатыми корнями, а другой — до ужаса оплетен паутиной.
— Щас я паутину сожгу и пройдем здесь, я что-то не хочу по шипам идти… Они на вид острые — проговорил Длинный и скрылся в темноте другого коридора.
— Далеко не уходи! — сказал вслед Везунчик.
Вдруг в тишине комнаты щелкнула отмычка.
— Готово! — с улыбкой сказал Короткий, обнажая кривоватые желтые зубы и вдруг он понял по не может пошевелиться, а на его плечах почувствовалось сильное давление.
— Это что за херня⁈ — разбойник только сейчас заметил что из сундука выросли длинные худые руки которые сцапали бедного мужика так крепко, что он не мог подняться с колен.
Везунчик сразу ударил копьём в чудовищный сундук, от чего ларец открылся и вместо крышки открылась огромная клыкастая омерзительная пасть, способная разом раскусить человека пополам.
— Бей его! Убей его, говорю! Спасите! Мужики! — заорал Короткий, чувствуя как его ноги оторвались от земли.
Длинные руки сундука подняли бедолагу в воздух, а огромный, вывалившийся непонятно откуда, язык облизал свою жертву, покрывая разбойника склизкой слюной.
* * *
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* * *
Из днища сундука появились такие же длинные ноги, согнутые в коленях. Существо выросшее из ларца поднялось под потолок Подземелья и подняло с собой бедолагу.
— Я пытаюсь! У него слишком много хп! Здесь работает штраф за уровень, у него уровень больше нашего! Длинный! Помогай! Ты где⁈ Длинный! — кричал Везунчик, тыкая копьем как швейная машинка, но этих ударов оживший сундук будто не ощущал, хотя и получил обильное кровотечение.
— Сука, да ты где⁈ Помоги мне! — уже в истерике кричал измазанный зловонной слюной Короткий.
Существо засунуло Героя себе в пасть и клацнуло крышкой. Ноги Короткого упали на пол, измазав все вокруг кровью, но Везунчик, кажется и не заметил, что его сопартиец уже не жилец.
— Отпусти его, скотина! — крикнул он, затем сделал такие-то пасы руками и его копьё зажглось огнем.
Разбойник сделал быстрый выпад.
— Кха-а-а-а-арррр-а-а-а! — сундук издал чудовищный вопль и захлопнул крышку, внутри которой скрылись останки Короткого, а затем ларец упал на землю. Его руки и ноги распластались по земле безжизненными сосисками.
Вжух!
Вылетевшая из темноты стрела попала в правую руку Везунчика.
— Твою мать, твою мать! — разбойник спрятался за стену, выглянул из-за угла и старался рассмотреть противника, но в ответ вылетела лишь еще одна стерла.
— Ладно, ладно, хер с ним… Пойду поищу Длинного! Ты где, Длинный! — Везунчик развернулся к другому тоннелю, вляпался лицом в вязкую и противную паутину, а затем споткнулся обо что-то тяжелое под ногами.
Разбойник отмахнулся от паутины и разрубил ее огненным копьем, а затем увидел в свете огня шестнадцать желтых круглых глаз под потолком.
— Сука! — выкрикнул он и тут же перевел взгляд вниз.
Магический огонь на копье погас.
Под его ногами лежала буквально человеческая мумия сотканная из паутины. Она шевелилась и издавала мычащие звуки.
— Длинный⁈ Сука, сука, сука! — разбойник попытался разрезать паутину копьем, но огромная черная паучиха быстро перебирая лапками направилась по своим сетям к Герою, издавая шипящие звуки и щелчки жвалами.
Везунчик этого не заметил, но шкала его страха достигла 89%. Главное преимущество системы страха в том, что когда он уже заполнен, то жертва не может прийти в себя, как бы сильно она не осознавала себя в этот момент. Дикий безумный животный страх накрыл Везунчика с головой. В мыслях осталось всего одно слово — Бежать!
— А нахер! Я валю от сюда! — Везунчик побежал в переход, где лежал мертвый сундук, вместе с мертвый сопартийцем.
— Бежать!! — с криком разбойник побежал на летящие в него из темноты стрелы, ловя каждую своей грудью, и уже не обращая внимания на ранения.
На ходу он выпивал зелья здоровья, ядовитые корни полосовали его кожу, одежду и лицо, доставляя максимум боли, которая в вою очередь еще больше влияла на Страх. Даже шкала Безумия начала очень медленно заполняться.
Весь изрезанный Герой преодолел путь из ядовитых корней и набросился на скелета лучника. Копьем он пригвоздил его к стене, а затем голыми руками размазжил голову немертвого о скальную породу.
Все звуки стихли, в тишине пещеры осталось лишь глубокое дыхание Героя.
— Где эта паучиха⁈ — Везунчик огляделся по сторонам, но никого не увидел и не услышал.
С другой стороны в глаза бил яркий свет и виднелось красное марево, которое исходило от конца комнаты. Везунчик направился туда, стараясь унять трясущиеся от страха руки.
Перед разбойником раскачивался деревянный, хлипкий подвесной мост. Под мостом бурлила огненно красная, раскалённая магма. Пары горячего воздуха раскачивали мост и тот скрипел при каждом движении.
Везунчик посмотрел назад, затем снова вперед на мост, и сделал первый шаг на деревянную доску…
* * *
— А теперь наш выход… — сказал Андрей и попытался встать.
— Еще чего! Иди сам, я не собираюсь тебе помогать! — рыкнула рыжеволосая.
— Если ты мне не поможешь, то и я тебе не помогу. Как ты сделаешь это сама? — спросил парень, стараясь сильно не прижиматься к девушке в таком узком пространстве.
Рыжая оценивающе посмотрела на Краснова:
— Долбанный членоносец… Один раз я тебе помогу, но на этом все! Что тебе нужно?
— Отлично. Поймаем этого Героя и заберем у него карту… — улыбнулся Хозяин Подземелья и открыл тайную дверь из комнаты.
— Чего? Тебе просто нужна его карта? И ты станешь рисковать ради нее жизнью?
Краснов вышел из тайной комнаты и медленно пошел навстречу Везунчику.
— Во-первых — у меня нет денег чтобы купить карту, во-вторых — если бы ты видела какой картой я пользуюсь сейчас, то ты бы поняла, что нельзя упускать такой шанс, и в третьих — у меня есть ты, паучиха и еще два скелета в следующей комнате… Ты серьёзно думаешь, что этот гоповатый мужичок способен мне что-то сделать?
Огненная красотка только вздохнула и пошла за Андреем.
* * *
Спустя десять минут подвешенный за ногу Везунчик висел вниз головой, приближаясь к лавовому озеру, до которого осталось несколько метров…
Пот стекал по лицу разбойника ручьём, а волосы уже начали тлеть, разнося неприятных запах по Подземелью.
Наверху Краснов смотрел на большую Паучиху, к лапе которой был привязан разбойник на липкую паутину.
Своей крупной тушей насекомое спокойно выдерживало вес человека, повисшего на веревке.
На мосту сидела рыжая воительница и смотрела на разбойника, виляя ножками над озером магмы.
— Слушай, он ведь не шутит… Отдай ему карту и может быть он позволит тебе уйти — безэмоционально сказала она.
Лава коснулась волос Везунчика и в этот раз он заорал от жжения и боли.
— Аа-а-а-а! Ладно, ладно! Согласен! Подними меня и забирай свою карту! — орал он, болтаясь над огненной пропастью.
— Отлично, я знал, что ты разумный человек… — улыбнулся Андрей и похлопал паучиху по шерстяной лапе, давая команду отойти подальше.
Паучиха поползаа вперед и разбойник поднялся наверх. Хозяин Подземелья вместе с Рыжей затащили разбойника на мост и позволили встать.
Андрей сразу протянул руку и Везунчик вручил ему сверток бумаги.
— Теперь я могу идти? — спросил головорез, натужно улыбнувшись.
«Вы получили карту окрестностей вблизи деревни Зелёный Лист»
Краснов улыбнулся.
— Если сможешь выбраться из лап паучихи, то конечно можешь — Хозяин Подезмелья дал команду Паучихе бежать в свое логово, а затем атаковать Героя.
Паучиха сорвалась с места и быстро побежала обратно в свой коридор, а за ней натянулась и паутина, которой все еще была оплетена нога Везунчика.
Резким рывком разбойник потерял связь ног с землёй и упал лицом в деревянный мост, потеряв пару зубов, а затем стукаясь о доски, пошуршал вслед за паучихой, дико крича и барахтаюсь.
— А-а-а-! Сука, я убью тебя! Убью-ю-ю…
Андрей улыбнулся Рыжей и пошел обратно в главный зал.
У девушки на лице проявилась целая гамма эмоций от непонимания до уважения и страха. После того как Везунчик скрылся из вида, девушка пошла вслед за Хозяином Подземелья.
— Кажется, я ошибалась на счет тебя… — прошептала она.
— Я не обижаюсь! Зато теперь у меня есть карта! — воскликнул парень, помахав заветным свертком над головой.
Вдруг рыжая воительница остановилась и принюхалась.
— Я чувствую… Где-то рядом Кайдзи! — воскликнула она и привычным движением хотела вытащить большой меч из ножен на бедре, но оружие остался лежать в Безграничном Подземелье.
«Внимание! Гостья Хелия вернулась в Подземелье»
Огненная воительница нахмурила брови.
— Ты в союзе и этими дикими тварями⁈
— Твою ж мать… Сейчас начнется…
* * *
Дорогие друзья, карта местности оказалась слишком времязатратной задачей. Она должна была появиться в этой главе, но ее невозможно сделать быстро и на уровне с предыдущими. (можно было показать карту нарисованную дедом, скорее всего в следующей главе именно она и будет).
Карта местности в любом случае будет сделана, и размещена там, где нужно, но пока что она будет создаваться в свободное время и медленно.
Давайте так — Если поддержите идею с картами лайками и комментами, то я уделю этому больше времени и постараюсь сделать ее быстрее (за несколько дней, надеюсь). Если не поддержите, то вам придется представлять все в голове, и она будет создаваться медленно.
* * *

Глава 15

«Поздравляем! Вы защитили Подземелье!»
«Подземелье получило пятый уровень!»
«Открыт новый биом — осенний сад!»
«Открыты новые ловушки!»
Трофеи:
Плащ разбойника. Качество — Редкое. Плащ Позволяет передвигаться, не издавая звуков.
147 золотых монеты
Хелия в человеческом облике вошла в подземелье.
Рыжая не сводила с нее взгляд. Ее лицо исказилось и приобрело гримасу чистой ярости.
— Так вы оба работаете на упырей? Это все какой-то план, да⁈ — воительница повернулась к Андрею и попыталась схватить парня за горло.
«Шаг в бездну»!
Хозяин подземелья переместился за спину девушке, а затем быстро заломал ею руки за спину и пнул под колено, заставив опуститься на землю.
— Отпусти меня, членоносец! Вам меня не взять живой! Не зря меня зовут Огненной смертью Кайдзи! — взревела девушка, стараясь вырваться из захвата.
Хелия сразу спряталась за валун, когда увидела агрессию со стороны рыжей.
— Хозяин, кто это? Я уже чувствовала этот запах… Запах смерти… — проговорила брюнетка, прижав кошачьи ушки.
Андрей уже открыл рот, что ответить, но рыжая его прервала.
— Чувствуешь, сука⁈ Да, вы ненавидите этот запах, он вас путает… Это эссенция из тел ваших погибших воинов… Скоро ты почувствуешь его еще ближе!
Краснов несколько секунд думал как поступить в этой ситуации и не придумал ничего лучше. Парень достал из инвентаря к кинжал, замахнулся и резко ударил рыжую по затылку рукояткой оружия.
Та почти моментально обмякла и отключилась. Андрей подхватил девушку и поволок ее на красную подстилку.
— Не волнуйся, Хелия, лучше помоги мне ее уложить. Я достал эту девчонку из Безграничного Подземелья…
Брюнетка решительно кивнула и побежала помогать тащить рыжуху.
— А пока что расскажи мне о себе, хватит тянуть с этим. Я хочу знать все — Андрей строго посмотрел на нее.
«Огненную смерть» уложили поспать на красную ткань, а Хелия начала говорить о себе без утайки. Она видела по решительному лицу парня, что теперь не выйдет просто отмолчаться или уйти, хотя рассказывать о себе ей совсем не хотелось.
* * *
Из разговора стало многое понятно.
Кайдзи — были расой рабов. Это связано с тем, что в их природе заложена удивительная верность одному господину и ни на кого другого Кайдзи не променяет своего Хозяина.
Кроме этого сами они испытывали наслаждение, прислуживая и угождая хозяину. При этом они не глупые марионетки и очень хорошие психологи.
Хелия рассказала о том, что их раса была выведена предыдущим Богом Смерти, эту историю ей рассказывала бабушка в детстве.
Они все жили в столице королевства, где правителем был Бог Смерти, но как-то раз в город пришли четверо иноземцев. Это были страшные люди, которые больше походили на мутантов из далеких земель.
Их лица и тела были скрыты почти полностью плащами, но даже под ними все видели, что их тела изуродованы. Оказалось что эти четверо пришли за Богом Смерти.
Началось безумное сражение, которого еще не видело королевство…
Андрей задумался о словах Хелии. Выходит… Здесь каждый Герой теоритически может достигнуть уровня Бога? И так уж вышло, что предыдущий Бог Смерти так же как и он имел класс Хозяин Подземелья. Интересно… И немного воодушевляет, но продолжу слушать историю.
В итоге Хозяин Подземелья проиграл, но кто-то успел провести ритуал по запечатыванию его души.
Вся сила Бога Смерти была помещена в специальный кристалл, но даже этот кристалл не удалось спасти. От сильнейшего взрыва осколки Душ Бога Смерти разлетелись по миру.
После этого расе Кайдзи не кому служить. Человек, который их создал мертв, в королевстве начался Хаос… Каждый хотел занять трон и править королевством лично. Вот только ни у кого это не получалось, потому что они не учли главного — у Хозяина Подземелья кроме собственной силы было еще и огромное Подземелье с верными и сильными монстрами. ходили даже слухи что он мог летать на драконе.
В конечном итоге после нескольких лет войн, на престол попали вампиры… Говорят, что их к власти привела некая вампирша, которая когда то предала Бога Смерти. Она работала на него и должна была выполнить его поручение, но в итоге ушла из Подземелья и создала свою собственную фракцию, набрала последователей, а когда подвернулась возможность, то она подтолкнула своих преданных упырей на престол, так как сама любила вести свою игру из тени, не привлекая внимания.
* * *
— Получается Кайдзи начали прислуживать вампирам? — спросил Андрей, поглядывая на рыжую, которая все еще была в отключке.
Хелия кивнула.
— Мы — созданы чтобы служить, поэтому нам пришлось… — девушка вздохнула. По ней видно, что она сожалеет об этом поступке, хотя что она могла поделать если это буквально судьба ее расы.
Из следующего короткого разговора, Андрей понял: все что он видел в Безграничном Подземелье Ксион это было прошлое.
Сейчас люди все-таки смогли свергнуть вампиров с престола, и королем был человек. Почти всех Кайдзи вырезали как прислужников вампиров. Никто и слышать не хотел, что они обязаны подчиняться сильным, иначе они умирают буквально за месяц не имея Хозяина.
— Стоп-стоп… Выходит, если я отдал тебе твой амулет, то тебе сейчас плохо, потому что ты не можешь прислуживать? — спросил Андрей.
Хелия кивнула.
— Почему ты мне ничего не сказала?
— Как я могу оспаривать приказ Хозяина… — улыбнулась девушка — Вы снова хотите стать моим Хозяином?
На лице милой девушки-кошки проскользнула легкая улыбка.
— Хочу… Только теперь получается, что ты добровольно и сама сдаешься мне в рабство — улыбнулся парень.
— Я согласна… — Хелия достала свой именной кулон и передала его Андрею.
Система снова оповестила о том, что Хелия теперь является компаньоном.
В этот момент брюнетка потянулась к Андрею с раскрытыми ладонями. Парень обнял девушку, почувствовал ее мягкую грудь и нежно провел по ее спине рукой, чувствуя потрясающий запах ее волос.
Боковым зрением Краснов увидел, что Рыженькая открыла глаза…
После этого начался второй этап переговоров с «Огненной смертью». Ну и имечко у нее. Андрей пытался обьяснить рыжей, что сейчас ненужно убивать Кайдзи, что она не причинит вреда, и ее вид уже уничтожен.
Все бы ничего, пока разговор не дошел до того момента, когда рыжуля поняла, что находится в будущем. Причем это будущее в котором у нее не осталось никого из живых, кроме разве что магов, которые могут замедлить старение или избавится от него вовсе.
Огненная смерть вспылила снова и попыталась выбить силой телепорт обратно в свое время, но когда поняла, что никто ничего с этим ничего не может сделать, то она приуныла.
Андрей посмотрел на рыженькую. Огонь в ее глазах погас, она присела у костра и молча смотрела на пламя, обдумывая свои дальнейшие действия и свою жизнь.
Да уж, кого угодно выбьет из привычного ритма жизни новость о потере всех знакомых и родных одновременно. Она осталась одна в этом мире, к тому же в неизвестной для нее местности.
Хелия постаралась смягчить такой сильный удар.
— Мы… Могли бы помочь тебе вернутсья в твое время… Если нам повезет, то в Безграничном Подземелье мы сможем наткнуться на эту локацию снова и оставить тебя там…
— А такое возможно? — с надеждой в глазах посмотрела рыжая.
— Теоритически возможно… Но шанс этого очень… — в этот момент Андрей заткнул Хелии рот рукой, и от этого щечки брюнетки покраснели.
— Она хотела сказать, что конечно мы можем, просто надо постараться! — улыбнулся парень — Если, конечно, ты не хочешь остаться с нами в нашем уютном Подземелье. Для тебя бы и здесь нашлось место, в особенности для твоих боевых навыков…
Девушка посмотрела на Краснова. Помолчала, затем потерла подбородок…
— Когда вы сможете показать мне где находится подземелье?
— Да хоть через часик, как я закончу разгребать все трофеи после последнего рейда и закончу с улучшениями подземелья. Мы сможем тебя проводить.
Хелия чуть отстранилась от Андрея
— Но ты не можешь идти туда одна, это слишком опасно.
— Так, Ушастая, закрой свой маленький поганый рот. То, что я тебя все еще не убила — это лишь моя благодарность, твоему Хозяину за то что и правда спас меня от Носферату. Это был повелитель вашего города, и он бы действительно прикончил меня. Только из-за храбрости членноносца ты еще жива — фыркнула рыжуля, и снова легла на красную подстилку — Значит, нужно подождать — я подожду, но как только закончишь, то обещай мне, что отведешь меня к Безграничному Подземелью.
Андрей кивнул.
— Обещаю, но ты пока подумай над моим предложением, мне бы не повредил такой защитник подземелья… Погуляй здесь пока. У тебя статус Гостя, ты сможешь пройтись везде где хочешь, погулять над настоящим лавовым озером…
— Спасибо конечно, но начинай уже делать, что ты там хотел — девушка отвернулась на бок, выпятив свою сочную упругую попку в кожаных штанах.
Хелия молча вопросительно посмотрела на Хозяина Подземелья, уловила его взгляд на выпуклость рыжей и злобно прижала ушки, словно готовясь к атаке.
— А да… Трофеи и подземелье… Конечно… — Андрей положил себе под задницу пару досок, и подкинул еще несколько поленьев в костер.
— Хелия, ты сможешь пока заняться мясом? Я его уже порубил, осталось только просушить — Краснов передал брюнетке сумку с нарезанным мясом, а сам принялся изучать строения и новые улучшения.
* * *
Полученные деньги Андрей наконец вложил в кузницу… Из-за навыка сокрытия построек, кузница находилась за гранью основного Подземелья. Краснов создал еще одну тайную комнату, в которую и поместил новую постройку.
Вошедшие Герои не будут иметь к ней доступ, а значит не смогут ее повредить. Теперь можно спокойно вкладывать золото в броню и оружие для скелетов.
Сразу же после этого парень прошел в новую тёмную комнату. Свет здесь исходил лишь из самой кузницы, а в ней работали двое скелетов, которые были куплены в комплекте с кузницей.
Андрей прошёл ближе. Сейчас скелеты раскладывали заготовки стали, разжигали горнило и делали все для подготовки к работе. При покупке кузницы, в ней уже было немного материалов, чтобы улучшить экипировку скелетов.
Доступные вещи для создания в кузнице:
Тяжёлый нагрудник
Двуручный меч, Одноручный меч.
Большой Щит, Баклер
Большой лук, Малый арбалет, стрелы и болты.
Остатки золота были потрачены как раз на новую экипировку для скелетов. Куплены Большие луки для всех скелетов-лучников. Пока что упор будет сделан только на ударную мощь, о защите позабочусь потом, когда подкоплю золотишка.
Андрей вышел из «Мастерской», именно так он решил называть грот с кузницей. Скоро там появятся и другие постройки для улучшений.
Хелия занималась мясом, а рыжая смотрела на волчью яму прогуливаясь туда-сюда. Она увидела как Хозяин Подземелья вышел из комнаты
— Ну что, ты готов, членоносец? Покажешь мне где подземелье?
— Пойдемте… — Андрей повернулся к Хелии — Ты идёшь с нами.
Брюнетка отвлеклась от насаживания маленьких кусочков мяса на палочки и посмотрела на парня.
— Иду, хозяин — Она быстренько закончила, поднялась на ноги, всем своим видом демонстрируя готовность идти в путешествие.
* * *
Через некоторое время Хозяин Подземелья, Огненная Смерть и черная пантера стояли у входа в Безграничное Подземелья Ксион.
Все вошли внутрь. Андрей послал Хелию вперёд. Из-за своего обоняния она быстрее сможет почуять угрозу.
Пока она шли, парень заметил с каким взглядом рыжая смотрит на кошку. Ее взгляд — это злость, чистый гнев.
— Даже не думай об этом — твердо сказал он, нарушив тишину.
— О чем? Ты еще и мысли читаешь, красавчик? — сказала девушка, улыбнувшись кончиком губ.
— Может и так… Она не виновата, в том, что было за годы до ее рождения, она не виновата, что родилась Кайдзи — Андрей медленно шёл вперёд, стараясь не упускать Хелию из вида, но при этом не забывал подглядывать на красивый зад рыженькой.
Огненная смерть только хмыкнула.
Вскоре тоннель закончился и путников ослепил яркий свет. Каждый из ребят почувствовал как температура воздуха сильно выросла, стало невыносимо жарко.
Хелия в облике кошки сидела на границе тоннеля, который выходил в саванну. Это песчаная земля, где почти нет деревьев, кое-где встречаются небольшие зеленые кустики. Настолько маленькие, что в их тени невозможно спрятать даже голову.
— Кажется, нам лучше сразу повернуть обратно — забеспокоился Андрей — Мы с собой не брали дополнительный запас еды и воды.
Кошка вздохнула, а затем перевоплотилась в человеческий облик.
— Мы уже не сможем выйти. Даже если пойти по тоннелю назад, мы все равно окажемся у этой пустыни, потому что Безграничное Подземелье создало для нас это место, как только мы вошли в Подземелье. Теперь мы обязаны добраться до конца.
Рыжая посмотрела на Хелию, затем на Андрея.
— Вы хотите сказать, что мы не туда пришли⁈ Аррр! — девушка в гневе пнула песок, поднимая его в воздух. На ее коже уже начали проступать капельки пота от безумной жары.
— Не трать энергию в пустую. Давайте подумаем — Андрей прошел вперед шаркая сапогами по песку и параллельно снимая с себя рубашку.
Хозяин Подземелья посмотрел вдаль и огляделся. Впереди только красный песок и маленькие кустики. В остальном перед парнем раскинулся абсолютно ровный горизонт и за счет этого можно было увидеть какие-то строения очень далеко отсюда.
— Надеюсь, это не мираж… — проговорила Хелия.
— Это мы и проверим. Сейчас нам все равно идти уже не куда… — ответил Андрей, а затем огляделся.
Рыженькой нигде не было, а затем через пару секунд она вышла из той же самой пещеры.
— Твою мать! Да будь ты проклята, Ксион! — выругалась девушка, вновь пиная красный песок.
Кажется, она решила проверить мысль Хелии, о том, что выйти из Подземелья не получится. И это оказалось праввдой, она ушла назад, но вышла в том же самом месте.
Пещера, из которой вышли путники выглядела как огромная песчаная нора червя, или какого-то хищника.
— Девочки, давайте поспешим — сказал Андрей, повязывая свою рубашку на голову — Я думаю время нахождения в этом месте ограничено. Если мы не успеем, то мы просто умрем от жажды, или от сильнейшего теплого удара. Кстати, Хелия, а что мы должны сделать чтобы покинуть пустыню? Кажется, ты знаешь что именно?
Черноволосая девушка завязала в высокий хвост свои длинные волосы и кивнула.
— В Безграничном Подземелье на каждом уровне есть Герцог. Это тварь, которую нужно убить, проблема в том, что мы можем его и не найти вовсе…
— Тогда пойдем и найдем и убьем уже его! Я убью всех кого нужно чтобы вернуться домой! — рыжая пошла первой вперед, скинув с себя кожаную куртку, она осталась в простой рубахе.
Конечно не о каких лифчиках речи и не было в средневековье, поэтому несколько секунд Андрей полюбовался шикарной грудью рыженькой в одной легкой льняной рубашке.
Хелия умоляюще посмотрела на парня.
— Хозяин, разрешите мне идти в облике кошки? Так я лучше переношу жару. Да и кошачьи лапы более приспособлены к горячему песку, чем человеческие стопы. К тому же у меня даже обуви нормальной нет…
— Да, конечно, иди… И наверное ты сможешь учуять людей, или монстров, или воду в облике кошки. Даже не знаю, что нам нужно больше…
Хелия перевоплотилась в кошку и пошла первой, сразу за ней устремилась рыжая, а последним шел Хозяин Подземелья, размышляя как пополнить запасы воды…
* * *
Солнце палило все сильнее и сильнее, пот застилал глаза путников. Спустя двое суток ходьбы под палящим солнцем, сил идти совсем не осталось.
Хелия в облике кошки шла раскрыв пасть и высунув язык. Рыжая плелась позади всех, и что-то бормотала себе под нос. Андрей же пытался просто держать глаза открытыми и равномерно дышать. Он бы сейчас отдал все за несколько глотков воды… По ощущениям солнце прогрело воздух значительно выше +40 градусов по цельсию.
Голова раскалывалась от боли. Светлая рубашка, повязанная на голову ничуть не спасала от жары, разве что от пота, который уже даже не выделялся из-за обезвоживания.
Вдруг Хелия превратилась обратно в человека и упала коленями в красный песок.
— Я больше не могу, Хозяин… Я не могу идти… — сказала она, трясущимися руками убирая прядь черных волос со совего прекрасного лица, затем девушка обмякла на песке. Только ее вздымающаяся грудь говорила о том, что она еще жива, просто отключилась.
— Черт… Плохо… Хелия… Держись… — проговорил парень и упал рядом с ней на колени — Да где же хоть что-нибудь… Мы идем уже пару дней, а эти строения на горизонте почти не приблизились!
Рыжая молча показала пальцем вперед. на горизонте виднелись десять фигур в белом…
— Кажется… Это не мираж… Они идут сюда…
* * *

Глава 16

Десять таинственных фигур в белом окружили трех изможденных, уставших приключенцев. Белоснежные мантии незнакомцев, полностью скрывающие тела и лица, ослепляли, а красивые искривленные мечи на поясе внушали страх.
Андрей понимал, если белые мантии не помогут им, то их путешествие на этом и оборвется. Они умрут от обезвоживания и останутся лежать в неизвестной пустыне, и поэтому Хозяин Подземелья решил начать со слов, а не с кинжала.
— Воды. Пожалуйста, воды.
Один из белых мантий достал флягу. Сначала он напоил рыженькую, глаза которой уже закатывались назад. Как только девушка почувствовала капли живительной влаги на горлышке фляги, она сразу стала пить большими глотками, не роняя ни капли. Затем незнакомец залил немного воды в рот Хелии. Кайдзи, будучи в отключке, провела языком по губам и кое-как попила.
Андрей смотрел на человека в белом как на спасителя, широко раскрыв глаза. Он видел с каким наслаждением девушки пьют. От этого зрелища его пересохшее, изрезанное и истерзанное жарой горло, начало непроизвольно сокращаться, стараясь сглотнуть слюну, но слюны не было.
Белая мантия подошла к Краснову и человек медленно наклонил флягу горлышком вниз к земле. Вся оставшаяся вода вытекла на раскаленный красный песок, расплескавшись мокрыми пятнами, которые сразу же испарились не оставив после себя и следа.
— Нет… Нет… — Хозяин Подземелья провел руками по песку но уже было поздно.
Желанная вода испарилась и впиталась моментально, а белые мантии начали смеяться. Либо незнакомцы общаются на незнакомом языке, либо это мой утомленный и изголодавшийся мозг просто отказывается понимать человеческую речь.
У них такие бодрые и «противно жизнерадостные» голоса. Твари… Твари…
Обе спутницы Краснова отключились и разлеглись на горячем песке.
Один из «Белых» отошел в сторону, ведя за собой массивное животное, отдаленно похожего на быка, но у него было четыре пары ветвистых рогов как у оленя.
Девушек закинули на большое специальное седло скотины и «ведущая» белая мантия повела «быка» прочь.
— Куда… А ну стой… — кое-как прошептал Андрей, глядя как его девушек уводит неизвестный.
Злость с огромной силой сжала сердце парня.
«Шаг в Бездну»!
Краснов прямо с колен телепортировался вперед, и ударил кинжалом белую мантию, но силы Хозяина Подземелья на исходе, поэтому координация и скорость были далеко не самыми лучшими. Белый без труда увернулся, и парень упал лицом в раскаленный красный песок.
Другие мантии засмеялись и начали что-то очень живо обсуждать веселыми голосами.
Над чем они смеются? Надо мной? Скоты! Не позволю!
«Шаг в Бездну!»
Андрей снова телепортировался, на этот раз уже назад, прямо из положения лежа, и вонзил кинжал в ногу ведущего «быка» человека.
Попробуй от этого увернутся, тварь!
Парень даже не успел насладиться криком боли своей жертвы, как почувствовал сильный удар в затылок и мир потемнел.
Неужели, все закончится вот так…?
* * *
Андрей несколько раз приходил в себя по дороге. Он на пару секунд открывал глаза и единственное, что видел это раскинувшаяся вокруг пустыня и небольшие кустарники с черной ягодой. От безумной жажды он хотел дотянуться до этих кустов, но они были слишком далеко, чтобы он мог сорвать хотя бы одну ягоду.
В короткие проблески сознания он слышал разговор белых мантий, но совершенно не мог повернуть голову в сторону говорящих и хотя бы немного осмотреться. Сил становилось все меньше и меньше. Он только смог осознать, что его тащат на подстилке из прочных веток прямо по песку под палящим солнцем.
Кожей он чувствовал как обгорело его лицо, но ничего не мог с этим поделать. От боли и истощения он снова погрузился во мрак.
* * *
— Кха! — Андрей кашлянул и продолжил кашлять, ощущая теплую воду, которая заливается ему в нос.
Парень открыл глаза и облизал растрескавшиеся губы, а затем и начал собирать жидкость с лица в ладони, стараясь выпить ее.
Конечно, напиться эти не получилось, но пару маленьких глотков он все же сделал сквозь кашель, который прорезал горло.
— Очнулся наконец, дерьма кусок. Сиди тихо и не рыпайся, иначе быстро тебя утихомирю — сказал огромный мужик с голым накачанным торсом, который был исполосован шрамами.
Железная дверь перед лицом Андрея закрылась и амбал куда-то ушел.
Только сейчас сознание начало возвращаться к парню.
Какого хрена? Где я? Где девочки?
Парень осмотрелся.
Он находился в темном и прохладном помещении. Вокруг темнота и железные прутья. Его посадили в клетку, а рядом с собой он увидел железную миску наполовину наполненную водой. Парень тут же взял ее в руки и большими глотками начал пить.
Это было одно из лучших ощущений, которое он испытал в жизни. Вода была теплой, но настолько вкусной, как ничто другое в мире. Андрей быстро осушил железную тарелку и коснулся металлической клетки. Очень прочная, Примерно два на два метра. За клеткой повсюду стены красных камней, очень похожих на тот самый песок, по которому его волокли.
Послышался звук открывающейся деревянной двери, а затем шаги. Темный коридор осветил горящий факел, после чего показался мужчина лет сорока пяти-пятидесяти.
— Значит, живой? Как ты попал сюда? — спокойным голосом спросил мужчина, и сел на стул перед клеткой.
Сейчас я тебе все обьясню, только достану свой кинжал…
Андрей вызвал инвентарь и с удивлением обнаружил, что у него нет никаких предметов. Пусто.
Мужик улыбнулся, увидев озадаченное лицо парня.
— Ты ведь не думал, что я оставлю твои пожитки?
— Кто ты и где я? Где мои девочки? — сквозь зубы сказал парень вцепившись руками в прутья клетки.
— Девочки в порядке, и теперь они не твои. А я… — незнакомец встал со стула во весь рост.
Высокий, плечистый и при этом у него было свисающее брюхо. Незнакомец отбрасывал огромную тень на Андрея.
— А я — твой хозяин и только от меня зависит будешь ты жить или умрешь — оскалился он.
Парень пытался понять что произошло. Он не помнил ничего после белых мантий. Они куда-то его тащили, но куда? В тот город, который виднелся на горизонте? Это местные работорговцы?
Мужик приблизился к клетке, но не настолько чтобы его можно было схватить сквозь прутья решетки.
— Я тебе скажу сразу. Я — хозяин строгий, но справедливый. Победи на арене, и может быть я позволю тебе увидится с твоими девочками, а пока набирайся сил — старик развернулся и пошел прочь, но сделав пару шагов, он остановился и добавил — И не пытайся отсюда убежать с помощью способностей. В этой клетке не сработает ни один твой фокус.
Звуки шагов удалялись, пока не хлопнула деревянная дверь. Наступила тишина, которую почти мгновенно нарушил шепот из-за стены справа
— Эй! Эй ты, новенький!
— Я?
— Да, добро пожаловать, хах. Это не самое приятное место, но остаток своей жизни ты проведешь именно здесь. Меня зовут Борлом — голос за каменной стеной усмехнулся.
Хозяин Подземелья ответил машинально, продолжая думать о своем.
— Андрей.
— Необычное имя. Ты случайно, не с севера? Я вот с юга прибыл… — снова затораторил голос.
— Где мы, и что здесь происходит? — перебил его Краснов.
— А… эм… Ты в лудусе, конечно, где же еще.
— Что за лудус?
— Да уж… — разочарованно вздохнул человек за стеной — Сильно же тебя по голове приложили видимо. В лудусе готовят бойцов для сражений на арене. В пустыне больше нет развлечений кроме нее. Поздравляю, теперь ты станешь одним из бойцов Хозяина.
Арена? Я должен выбраться отсюда… Должен попасть обратно в свое Подземелье.
«Шаг в Бездну»!
Тело парня покрылось привычной темной дымкой, он на долю секунды пропал из клетки, а затем прозвучал сильный грохот. Краснов ударился с огромной силой о клетку и упал на пол, разбив лоб и подбородок в кровь.
— Эй, с тобой все в порядке? Андрей? Ты что делаешь? Ты не сможешь выбраться из клетки, она…
— Я уже понял… — раздраженно ответил Краснов, вытирая кровь с брови и подбородка.
Вдруг деревянная дверь снова открылась в конце коридора. Затем кто-то начал стучать по железным прутьям клеток. Судя по всему, людей здесь было много, около двадцати.
Наконец послышался голос:
— Обед подан, псы. Жрите, и постарайтесь завтра не умереть на арене. Первый день боев уже утвержден!
Тот же крупный мужик, которого Краснов увидел при пробуждении, подошел к клетке и бросил на пол тарелку полную какой-то мясной субстанции. Это было просто сырое мясо, с кровью… Полная тарелка красного, свежего, пахнущего металлом мяса.
Андрей с омерзением скривился и вопросительно посмотрел на мужика.
— Ты же хотел видеть своих подружек? Это одна из них, наслаждайся.
* * *

Глава 17

Андрей посмотрел на миску под ногами, которая доверху была забита мясом.
Это не может быть правдой… Просто не может быть. Тот старик, который назвал себя Хозяином, сказал, что с девочками все в порядке…
В голове парня рисовались ужасающие картины. Все местные бойцы сейчас едят человечину? И даже это было не самым страшным для него… А вдруг он не врал? Если это Хелия…? Нет-нет-нет.
В этот момент Краснов услышал жадное чавканье за соседней стеной.
— Что тебе принесли? Мясо?
— Конефно. Вкуфное — сосед за стеной проглотил кусок — Ты привыкнешь через пару месяцев, если выживешь завтра, хах.
— Ты знаешь откуда это мясо? — с опаской спросил Андрей.
— Конечно. Самое доступное мясо в пустыне — задорным и неунывающим голосом сказал собеседник.
— Говори уже — Краснов слабо ударил по своей железной клетке ладонью.
— Спокойно спокойно, друг. Это всего лишь Улумулу.
— Какое еще Улумулу?
— Да уж… Надеюсь, память к тебе вернется в скором времени… — послышался вздох с той стороны стены — Это такие животные. Они похожи на броненосцев, скрещенных с кротами. Их в пустыне полно, вот ими нас и кормят. Все-таки мы бойцы и должны есть мясо. А на завтрак будет питательная рисовая каша.
Чавканья за стеной продолжились.
На душе Андрея стало спокойнее.
Охранник. Вот же долбаный ублюдок. Я убью его первым. Он просто издевается.
В эту же секунду парень упал на колени и начал жадно есть сырое кровавое мясо. Кровь струилась по его голым рукам и подбородку, но это было не важно. Слишком сильно хотелось есть и пить.
Рвотные позывы удалось подавить с помощью воспоминаний из прошлой жизни. Андрей представлял, что это жевательный мармелад, стилизованный под мясо, а если еще зажать нос, закрыть глаза, то можно относительно спокойно поесть, почти не испытывая отвращения.
Мясо на удивление вкусное. Оно и правда такое, или это жажда и голод дают о себе знать?
Покончив с ужином, Андрей откинулся на подстилку из больших красных листьев неизвестного растения и смотрел в потолок стараясь понять как же ему выбраться…
Краснов вызвал интерфейс и начал тыкать разные вкладки. Парень увидел новое системное окно, которое до этого не попадалось ему на глаза, либо он его не замечал за ненадобностью.
«Вкладка Подземелье. Вкладка Сердце Подземелья»
«По умолчанию весь накопленный опыт идет в Сердце Подземелья, вы желаете изменить поток опыта? Доступные варианты — Хозяин Подземелья / Филактерия Бога Смерти»
Я могу направить весь получаемый опыт из Подземелья на себя? Почему я раньше этого не замечал?
Андрей прочитал описание обоих опций.
«Поток опыта Хозяину Подземелья — Весь получаемый опыт с убийств в Подземелье — будет направлен Вам»
«Поток опыта Филактерии Бога Смерти — Весь получаемый опыт с убийств в Подземелье — будет направлен в Филактерию.???(Информация скрыта. Найдите ученого или некроманта, чтобы получить доступ)»
В тюрьме, где сидел Андрей был тихо. Слышались редкие перешептывания других заключенных, но в основном люди спали. Краснов повернул голову в сторону своего говорливого соседа.
— Какой у тебя уровень?
— А? Чего? Я уже задремал… У меня 6 уровень, а что?
Шестой… черт. Даже он опережает меня. Мне нужно срочно повысить уровень. Все это время я не делал упор на собственную прокачку, а зря.
— Спасибо — спокойно ответил Андрей и разговор прекратился.
Сосед хмыкнул и засопел.
Хозяин Подземелья поменял поток опыта на себя и подтвердил выбор.
Интересно, а сможет ли подземелье снова призвать меня, если случится нападение? В прошлый раз это сработало, но теперь я сижу в антимагической клетке… Черт, вот это я попал… Нужно выбираться отсюда.
Несколько минут Андрей размышлял, после чего провалился в сон от усталости и сытого желудка.
* * *
— Вставай, отброс! — голос охранника прогромыхал в ушах парня и разбудил его.
— Держи исподнее, надевай и выходи. Хозяин ждет — мордоворот бросил в клетку грязную тунику и набедренную повязку
Андрей молча поднял вещи и надел их. Охранник достал металлический ключ и подошел к клетке.
— Отойди к дальней стенке — пробасил охранник
Что если я сейчас попробую использовать способности? Все три заряда магии восстановлены, получится ли?
Поворот ключа, затем громкий металлический щелчок в замочной скважине. Охранник открыл скрипучую дверь клетки.
«Шаг в Бездну»!
Андрей испарился в темной дымке, и в мгновение оказался за спиной верзилы. Парень замахнулся, но тут же получил локтем в глаз.
Удар был настолько сильным, что Хозяин Подземелья отлетел на пол метра в сторону, ударился спиной о каменную стену и сполз по ней вниз.
«Внимание! Получена серьезная рана. Выпейте зелье исцеления, иначе вы потеряете один глаз»
— А-а-а! — завопил парень, чувствуя, что не может открыть глаз.
— Я ждал что ты выкинешь нечто подобное, отброс! — охранник сплюнул на парня, и схватил его под руку.
Рывком его подняли на ноги и повели на выход. Андрей держал ладонь на левом глазу. Он чувствовал что по лицу течет кровь и ничего не видел.
Меня так просто не возьмешь!
«Шаг в Бездну»!
«Внимание! Вы не можете использовать способность. Ваши заряды маны израсходованы»
Что⁈
— Что такое, пацан? Неужели заряды способностей кончились? Какая неудача, аха-ха-ха! — расхохотался громила, и толкнул Краснова вперед.
Как они это сделали? Почему всего один прыжок израсходовал все три заряда? Не понимаю…
Андрей поплелся вперед, шаркая босыми ногами по полу тюрьмы в которой его держали.
Говорливого соседа он не увидел, зато увидел человека с другой стороны от своей камеры. Низкий, скрюченный в позе эмбриона парень, который лежал на подложке и старался всем видом не показывать, что плакал всю ночь.
Андрей быстро перевел взгляд. Сейчас только не хватает упасть духом и опустить руки. Нет, это не по мне.
Тюрьма состояла из одинаковых комнат и клеток в них. Все однотипные, но одна комната выделялась. В самом конце коридора была не просто клетка, а стальная хорошая непроницаемая дверь.
* * *
[image: ]
* * *
— Живее! Хозяин не будет ждать! — гаркнул охранник, и снова толкнул Андрея в спину.
Толчок показался парню странным. Будто получил укол иглой. Он стиснул зубы от злости и бессилия и прибавил шаг.
* * *
Краснов рассчитывал что его выведут на улицу, можно было увидеть деревню в которой он находится, но дневного неба так и не увидел. Охранник провел парня в боковую дверь и по темным переходам и вывел в другое здание.
Здесь атмосфера была совсем иной — большой зал, повсюду красивая, необычная мебель, сделанная из камня и неизвестной, тонкой и белой породы дерева.
Над головой нет привычной крыши, зато есть навес, защищающий от солнца. Хотя бы отсюда можно увидеть небо.
В конце зала стол с различной едой. Пахло очень вкусно. Андрей почувствовал как у него проснулся аппетит и заурчал живот. Так же он увидел в интерфейсе, что его заряды магии начали восстанавливаться, и один заряд из трех уже готов к использованию. Осталось дождаться подходящего момента…
Хозяин Подземелья не успел толком осмотреться, как вдруг в зал вошел и его говорливый сосед. Он узнал его сразу по голосу.
— Не держи меня пожалуйста, я не собираюсь убегать — сказал он другому охраннику, который его вёл.
На вид Борлом выглядел худым и болезненным. Под его глазами были большие чёрные круги. В остальном же он не отличался от Андрея. Та же грязная туника и босые ноги.
Охранник похлопал три раза в ладоши, пока Краснов осматривал большой величественный белый зал.
Через пару мгновений в комнату с другого входа зашел тот, кто называл себя хозяином. На этот раз старик надел белоснежную тунику, украшенную росписью из красного золота.
— Начинайте — объявил он и сел за стол.
Андрей вопросительно посмотрел на него.
Сосед Борлом тут же замахнулся и прошептал:
— Прости
Боковым зрением Андрей увидел летящий кулак и пригнулся.
— Я не хочу, но ты сам понимаешь… Я не могу проиграть еще раз — паренек с черными кругами под глазами замахнулся снова.
Форма Борлома оставляла желать лучшего, но и Андрей еще не до конца вернул свои силы после изнурительного перехода по пустыне. Хотя все три заряда способности уже были готовы к использованию.
Значит, он хочет драки? Будет ему драка… У меня есть возможность атаковать Охранника, Старика или Борлома, но только одного из них…
Краснов переводил взгляд с одного человека на другого, выбирая цель для удара…
* * *
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Парень посмотрел на старика, который звал себя Хозяином. Выглядит абсолютно уверенным в себе, держит спину ровно и смотрит с легким интересом.
Андрей только сейчас заметил, что не над ним, не над охранником он не видит уровня. Вместо него висят знаки вопроса, а значит нападать на них глупо. Будет лучше играть по их правилам, пока я не смогу понять как отсюда выбраться.
Если он хотят чтобы два истощенных человека дрались, используя всю свою силу, значит нужно показать ему бой.
Краснов перевел решительный взгляд на Борлома.
Тощий парень даже на секунду опешил, когда увидел полного решимости Хозяина Подземелья.
— Хватит смотреть на меня! Нападай! — выкрикнул Борлом слегка подрагивающим голосом.
Он уже испугался, хотя его уровень выше, чем мой.
В следующую секунду Борлом взмахнул рукой, на его раскрытой ладони образовалась черная сфера. Парень метнул ее в Андрея. Маленький шарик летел словно не поддаваясь законам физики. Казалось, на него не действует гравитация, а наоборот. Он сам действует на гравитацию!
Краснов успел увидеть как пространство искажается вокруг шарика, а затем использовал «Шаг в Бездну», и телепортировался подальше, сразу же применив «Призрачный нож».
Это черная дыра? Он швыряется черными дырами⁈
Призрачный нож появился в его руке и он метнул его в противника. Борлом неумело ушел в сторону, скорее переваливаясь в бок, чем уклоняясь. Нож прошел вскользь, но все же разорвал ухо парня. Кровь моментально начала обильно заливать его шею.
— Акх! Черт! — Борлом прижал ладонь к кровоточащему уху, с затем снова взмахнул рукой, отправляя в полет новую черную дыру.
В этот раз Андрей получше рассмотрел ее. В полете эта вещица искривляла пространство вокруг себя. Казалось, даже свет преломляется, искажая реальность.
Не могу поверить, что у этого добряка такая способность.
«Шаг с Бездну»!
Андрей испарился в черной дымке и появился в нескольких сантиметрах от противника.
— Оу! — От неожиданности Борлом отодвинулся корпусом назад, и чуть не упал.
— Прости.
Хозяин Подземелья замахнулся и ударил кулаком в лицо, затем и добавил второй рукой, не останавливаясь.
С кулака Краснова потекла кровь. От первого удара изо рта Борлома вылетел зуб. Парень окосел и «поплыл» на ватных ногах.
Третий удар в цепочке стал последним. Парень покосился и рухнул на пол, раскинув руки.
Андрей перевел взгляд на «Хозяина». Тот одобрительно кивнул.
— Браво, новенький. Подойди ближе — сказал он, поднявшись со своего кресла.
Краснов подошел ближе. Охранник в это время взял под руки вырубившегося Борлома и унес его обратно в тюрьму.
«Хозяин» неопределенно потряс рукой в направлении парня.
— Подайте ему еды и приведите в порядок — старик посмотрел на двух служанок в белых длинных туниках, которые все время стояли рядом с ним — Через два часа у него бой на арене.
— Я не шевельнусь, пока не покажешь девушек, которые прибыли со мной.
Хозяин лудуса слегка удивился, приподняв бровь.
— Они для тебя много значат? — он сошел по ступеням из белого камня вниз и пристально посмотрел на парня.
Его взгляд пронизывал до костей. Такое ощущение, что этот человек смотрит прямо в душу, будто видит все страхи и сомнения. Хотелось сразу отвести взгляд и убежать, но Андрей не отводил глаз.
— Я убью тебя если с ними что-то случится.
Ни одна мышца на лице старика не дрогнула после угрозы. Он еще несколько секунд сверлил Краснова взглядом, а затем вздохнул и щелкнул пальцами.
Где-то наверху послышался звук открывающейся шторы на деревянной гардине.
Над креслом, где сидел старик был балкончик на котором сейчас и сидели Хелия и Рыженькая.
Обе живы и на первый взгляд с ними все хорошо. У Хелии лицо озадаченное и испуганное, а у Рыжей — интересующееся.
— Девочки вы в порядке? — с надеждой в голосе спросил Андрей.
Дед щелкнул пальцами и шторку закрыли, но девушки и не собирались отвечать.
— Здесь только я задаю вопросы, парень. А теперь иди на завтрак и готовься к бою. В твоих интересах победить, иначе кто знает, что может с ними случится — дед повернулся спиной и пошёл к двери.
Если бы у меня остался хоть один заряд магии, я бы мог попытаться… Но даже если бы у меня получилось убить его, то скорее всего, меня бы прикончили охранники. Да и взять его в заложники тоже не выйдет. Наверняка бы меня просто убили со спины, пользуясь тем, что я не знаю планировку этого дома.
— Не пытайся сбежать, иначе хуже будет. Я два раза не повторяю — сухо сказал дед не оборачиваясь, и вышел в открытую дверь.
Из дверного проема выглядывали две темнокожие симпатичные девушки и распущенными длинными кудрявыми волосами. Они жестами звали Андрея к себе.
Воздух начал наполняться приятными запахами, от чего чувство голода проснулось с новой силой.
В столовую вел длинный коридор и наконец здесь можно было увидеть внутренний двор сквозь маленькие окошки в стенах. Не смотря на пустыню, у этого старика внутри владений был собственный цветущий зеленый сад и небольшой пруд. Сейчас там отдыхали какие-то голые женщины.
Андрей видел столько красивых, стройных и шикарных женщин только в прошлой жизни, и то на сайтах для взрослых, а теперь, оказывается, что кто-то действительно живет в гареме.
Потрясающей красоты загорелые дамы лежали в тени под огромным зеленым листом неизвестного растения.
Взгляд Краснова то и дело уходил в сторону, чтобы посмотреть на женские прелести. Что было самым интересным — каждая дама полностью гладкая. Нет ни единого волоска нигде, кроме головы.
Впереди уже слышались голоса из столовой. Когда Андрей в нее вошел, то сразу почувствовал себя не в своей тарелке. На него уставились десять человек. Все десять — огромные сильные и закаленные бойцы. Каждый был в чистой тунике, и видно, что питались они очень хорошо.
Машинально парень посмотрел на себя. сравнил свою грязную одежду с их белоснежной. Служанки хозяина лудуса чуть подтолкнули его вперед.
Андрей сделал шаг, затем еще один и продолжил идти, стараясь смотреть только на человека за деревянной стойкой, который выдавал еду. Заводить здесь врагов, из-за косого взгляда нельзя, нужно хотя бы немного осмотреться.
Владелец лудуса уже сидел за отдельным шикарным столом и набивал брюхо едой. Рядом с ним какой-то лысый худой мужичок, который что-то постоянно записывал. К нему подходили бойцы, отдавали деньги, кто-то отдавал целые кошельки или сумки с золотом, кто-то тихо что-то шептал.
Они что-то покупают или заказывают?
Ни у кого из присутствующий Андрей не видел уровня, и это слегка озадачивало. Если присмотреться, то равных по физической силе ему здесь вовсе нет. Каждый из бойцов был в разы сильнее его.
Если один из них будет моим противником, то мне крышка.
Краснов подошел к стойке выдачи еды и взял свою порцию. Миска сделанная из камня, полная риса, с пряной подливкой. Пахло на удивление вкусно.
Каждый из бойцов оценивающе смотрел на парня. Один худой и длинный мужик откровенно от чего-то засмеялся. Остальные, кажется, посмотрели и забыли, продолжив общаться между собой.
Андрей увидел, что ближайший к хозяину столик освободился, и тут же занял место, прислушиваясь. Он не стал смотреть в сторону владельца этих владений, чтобы не вызывать еще больше внимание к себе, а только слушал.
К столу старика подошли двое бойцов и парень услышал их разговор.
— Ставлю против новенького. Загнется в первом же раунде — сказал боец.
— Тоже самое. Он не протянет и одного раунда — послышался звук высыпанных монет на стол.
— Ваша ставка принята — ответил учтивый голос.
Бойцы ушли, посматривая на Краснова.
Андрей приступил к еде. Она оказалась вкусной, если конечно не считать, что парень безумно соскучился хоть по какому-то гарниру. Все-таки после переселения в новый мир он ел преимущественно вяленное мясо.
Вскоре он заметил как в столовую вошел побитый Борлом. Его лицо чуть опухло, глаз заплыл. Худой парень, владеющий силой создания черных дыр, сразу пошел за своей едой и не заметил Краснова.
За хозяйским столом снова раздался голос.
— А вы сами будете ставить на новичка?
— Хм… Он сдохнет быстро, но не в первом раунде… — послышалось бренчание монет — Ставлю на то, что он ляжет во втором.
Андрей, вздохнул и хотел подойти к владельцу лудуса, но перед глазами высветилось системное сообщение:
«Внимание! В Ваше Подземелье вторглись чужаки!»
«Внимание! Вы не можете принять участие в защите Подземелья»
* * *
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* * *
Как же не вовремя! Твою мать!
Андрей стоял в темном коридоре с другими бойцами и смотрел на арену сквозь железную решетку. Системное сообщение о том, что на Подземелье напали — висело на переферии зрения и его невозможно было закрыть.
«Внимание! Вы находитесь за пределами влияния Подземелья. Вы не можете присоединиться к обороне.»
Вдруг на плечо парню опустилась теплая ладонь. Краснов обернулся и увидел Борлома. Тот слегка улыбнулся разбитыми губами.
— Ты сильнее, чем мне показалось на первый взгляд… — улыбнулся он — Может быть у тебя даже есть шанс выжить на арене.
— Кем ты был до того как попал сюда? По тебе не скажешь, что у тебя уже шестой уровень. С твоей способностью, я бы уже достиг 10 уровня, если не больше — ответил Андрей, вернув взгляд на арену.
— Область моих навыков в другом — усмехнулся побитый Борлом — Мои основные навыки это исследование артефактов, открытие скрытых свойств… В общем, то, чем не похвастаешься на поле боя, а Однажды я…
— Что ты сказал⁈ — грубо прервал его Андрей — Исследователь?
— А… Ну да, но мои знания не нужны хозяину лудуса, поэтому меня отправили работать «грушей для битья» новеньким, ха-ха — парень постоянно улыбался и был навеселе, наверное, это у него черта характера.
Если бы я мог показать ему свою филактерию из Подземелья, он бы смог открыть скрытое описание или ее свойства?
— Ты бы мне пригодился в моих владениях. Никогда не думал сбежать отсюда?
— Что? Тише! Если охранник услышит, что ты говоришь об этом, то от тебя живого места не оставят, а может быть продадут в шахту! — Борлом покосился на охранника, который стоял поодаль и сейчас рассматривал грудастую девицу в одних трусиках, которая танцевала на песке арены.
Церемония открытия началась. На круглой арене, похожей на колизей, собралось несколько сотен зрителей. Мужчины, женщины и даже дети, улюлюкали и ликовали, наслаждаясь горячим телом танцовщицы. Некоторые прямо на трибунах делали ставки, другие же откровенно удовлетворяли себя руками под туникой, глядя на девушку. Повсюду раздавались ободряющие, предвкушающие крики.
Чувствовалась эйфория людей от предстоящего зрелища.
— Так, что ты думаешь? Отсюда кто-нибудь уже сбегал? — повторил Андрей, отойдя вместе с худым парнем в сторонку.
— При мне никто успешно не уходил, но говорят, что…
В этот момент на арене зазвучал громкий голос Хозяина лудуса, который усиливался магически и перебивал любые другие голоса.
«Дамы и господа! Приветствуем вас на отборочных сражениях главных игр года! Сегодня за место в главном событии этого лета поборятся десять бойцов! Из них только один сможет занять место в турнирной таблице, и получить возможность выиграть древний артефакт!»
На нижних трибунах было специальное место, куда не совались люди, хотя оно даже не было ничем огорожено. Там стоял небольшой постамент, накрытый тканью. После слов хозяина, к постаменту подошла девушка и стянула ткань. Андрей припал к решетке арены.
— Не может быть…
Призом оказалась точно такая же филактерия, как та, что закопана прямо сейчас в Подземелье.
Еще одна филактерия? Хелия говорила о том, что они являются частью души предыдущего Бога Смерти… Что будет если я заполучу вторую часть? Смогу основать второе Подземелье? Смогу улучшить, то что у меня уже есть? Черт, я должен ее получить!
Борлом удивился и что-то сказал, но Андрей ничего не услышал, пока говорил владелец лудуса.
«… А теперь пусть начнутся бои! И первым на песок арены выйдут новички. Не будьте к ним слишком строги, ведь мы даем шанс каждому показать чего он стоит на самом деле! Встречайте!»
«Иноземное существо похожее на тролля! Пусть вас не пугает его комплекция и невысокий рост, этот коротышка способен уничтожить противника в пять раз тяжелее себя! Он называет себя Буба, Гоблин Буба!»
Чего? Мне послышалось?
С другой стороны арены был точно такой же тоннель с железной решеткой, как и тот, в котором находился Андрей. Железяка напротив открылась, поднявшись наверх, и на песок арены вышел тот самый Буба.
Гоблин выглядел намного более сильным, чем он был в момент встречи с Андреем. Зеленый обзавелся хорошими кожаными штанами с металлическими вставками, небольшим плащом и изогнутым мечом, похожим на те, которыми пользуются местные Белые мантии.
Клинок был размером почти с самого гоблина, около метра длинной, а поэтому зеленый коротышка держал его двумя руками.
Единственное, что во внешности Бабы было новым, это огромный свежий шрам, который изуродовал его лицо. Гоблины и без того не самые красивые существа, но теперь от Бубы веяло опасностью.
* * *
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«А теперь его противник! Новичок, который еще ни разу не сражался за свою жизнь. Покажи чего ты стоишь на песке арены, и может быть тогда ты обретешь Имя!»
К железным воротам, у которых стоял Андрей, подошел раб и начал тянуть за цепь, поднимая ворота наверх.
Охранник подошел ближе и со значением посмотрел на парня.
— Понял, уже выхожу — сухо сказал Краснов и пошел вперед.
— Ты собрался драться без зарядов магии? — оскалился охранник, протянул руку и раскрыл ладонь, показывая красные сушеные листья — Закидывай в рот.
Андрей протянул руку и охранник пересыпал их. По виду охранника, Краснов осознал, что тот его не выпустит на арену, пока не убедится что листья сьедены. Парень так и сделал.
— Удачи! — крикнул напоследок Борлом.
Андрей поднял руку и помахал, не оборачиваясь. Он заметил что все три заряда магии моментально восстановились.
«Напоминаю, что единственный способ покинуть арену — это остаться на ней единственным, кто еще может дышать!»
Краснов вышел на песок под неодобрительный гул толпы. Гоблин посмотрел на него и его глаза расширились.
— Хозяина? Что вы тута делюшите? — удивился он и подошел ближе.
— Буба, это ты здесь какого черта делаешь? Я думал ты уже мертв или сбежал куда-то со своей женой.
Топла удивилась и гул потихоньку смолкал, но не прекращался полностью. Хозяин лудуса молча наблюдал за происходящим и не вмешивался.
— Меня убивакали, когда я возвращакался к вам в Подземье с каменюками. Они забрали все каменюки. А потом я восстановлякайся и пойдякал искать их опять, но провалякался в яму и попал сюда!
«Внимание! Чужаки уничтожили всех ваших монстров Подземелья. Вашей Филактерии угрожает опасность! Не дайте чужакам завладеть ею!»
Система буквально разрывалась и мигала красным окном впервые за все время пребывания Андрея в этом мире.
— Плохо дело… — произнес парень
— Чегока? Что говорячите? — гоблин навострил длинные зеленые уши.
— Буба! Ты ведь все еще мой компаньон, судя по системе. Мне нужна твоя помощь прямо сейчас!
В этот момент неодобрительный гул зрителей арены вновь заглушил голос хозяина лудуса.
«Вы посмотрите! Кажется, эти двое знакомы! Это добавит поединку немного драматичности. Кто же из старых знакомых победит? Зеленый матерый гоблин или человек, держущийся за жизнь? Сейчас мы это и узнаем! В бой!»
В большой гонг ударила красивая девушка в одной только полупрозрачной шали, повязанной на бедрах.
Гоблин принял боевую стойку.
Андрей посмотрел на пьедестал, на котором стояла филактерия. Что делать? Подземелье в опасности, но прямо передо мной лежит кусочек Моей филактерии!
Другой возможности найти этот осколок — может и не быть, ведь Безграничное Подземелье всегда забрасывает куда попало.
Парень судорожно прикидывал в голове разные варианты, но все было не то. Так или иначе в плане появляются белые пятна, и то, чем придется пожертвовать.
Даже если я умру прямо сейчас, и мне повезет воскреснуть в Подземелье, то Хелия, останется здесь, вместе с Борломом, который мне так нужен чтобы изучить филактерию…
Твою мать! Что мне делать⁈
Оглушительный строгий голос хозяина лудуса прогремел на всю арену:
«Я сказал — В бой! Иначе вы оба пойдете на корм песчаным червям! Считаю до трех»
— Буба! Ты все еще служишь мне? — Андрей обеспокоенно посмотрел на гоблина
— Да. хозяина, конечно!
— Тогда ты должен поверить мне и умереть! Прямо сейчас! — Краснов быстро сократил дистанцию бегом, не используя способностей.
Гоблин замахнулся мечом, но парень ушел от удара в сторону, затем схватил маленького и легкого гоблина за ведущую руку. Затем используя собственную инерцию тела, Андрей поднял зеленого за руки раскрутил и швырнул в зрителей на трибуну…
— Только бы сработало…
* * *
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* * *
Андрей бросил гоблина, и приготовился использовать «Шаг в Бездну».
По его задумке зеленый должен был влететь как раз в пьедестал, на котором демонстративно лежит филактерия. У артефакта просто обязана быть какая-то защита и это шанс увидеть какая именно.
Трибуны ревели, увидев эффектный бросок гоблина, а хозяин лудуса напрягся и поднялся со своего места, наблюдая за происходящим.
Гоблин ударился спиной о красную каменную колонну, в ту же секунду из ниоткуда появились четыре Белые Мантии вокруг пьедестала.
Андрей сразу побежал в сторону артефакта. Он увидел, что филактерия затряслась от столкновения гоблина и колонны, а значит они никак не закреплена.
Белые мантии подхватили под руки гоблина и бросили его обратно на арену с двух метровой высоты трибуны.
Хозяин Подземелья подбежал к границе арены, а затем использовал «Шаг в Бездну». Парень мгновенно преодолел расстояние в два метра, оказавшись рядом с артефактом, взял его и сразу отправил в инвентарь.
Все произошло настолько быстро, что обычные люди с трудом смогли это заметить. Обычные люди… Но не белые мантии.
В тот момент, когда Андрей хотел снова использовать «Шаг в Бездну» для побега, он почувствовал острую боль в спине.
— Кха! «Шаг в Бездну»! — прокашлял он и испарившись в черной дымке, появился снова уже на арене.
«Внимание! Вы поражены Магией Хаоса»
Краснов увидел на своей груди кровь. Каким бы оружием его не пырнули Белые мантии в спину, они пробили насквозь. Парень шел по песку, оставляя кровавые следы.
Гоблин упал на арену, поднялся и закричал изо всех сил.
— Хозяина! Я ждякаю вас в ваших владениях!
Андрей слышал крик гоблина, но даже не обернулся.
В ту же секунду бедного зеленого коротышку пронзили четыре стрелы, которые выпустили Белые мантии.
Стрелы буквально пригвоздили гоблина к песку. Его тело сразу же сгорело и развеялось по ветру пеплом.
На трибунах начался гул, некоторые люди начали кричать, кто-то ввязался в драку. Кажется, устроенное Красновым представление, слишком сильно возбудил народ.
Хозяин Подземелья смотрел на возбужденных, бешеных зрителей, которые потерял контроль над собой, затем перевел взгляд на хозяина Лудуса… Время словно замедлилось. Он ничего не слышал вокруг. Лишь заметил как Белые мантии снова натягивают тетиву, целясь в парня стрелами. Хозяин лудуса что-то кричит. Впереди, из тоннеля к нему бегут охранники с изогнутыми мечами.
Это все. Уйти не получится.
Белые мантии отправили стрелы в полет. Андрей сразу же использовал последний заряд магии на «Шаг в Бездну», и телепортироваться в сторону. Он понимал, что ему уже не уйти с ранением, без предметов и без зарядов магии.
Стрелы воткнулись в песок. С наконечников стрел струился черный дым. Все оружие Белых мантий — зачарованно Хаосом?
Стражники приближались все ближе. Краснов посмотрел на свою индикацию здоровья. Негативный эффект, наложенный Хаосом постепенно опустошал шкалу здоровья.
Парень успел посмотреть на Хелию и рыженькую, которых резко уводили под руки охранники с мостика Хозяина лудуса.
Я вернусь, обязательно вернусь…
Несколько стрел вонзились в тело Андрея и он замертво упал лицом в раскаленный песок.
* * *
«Вы погибли»
«Вы получили штраф. Началось отмирание тканей. Вы все больше становитесь похожим на своего Покровителя. Вы приобретаете облик своего покровителя — Бывшего Бога Смерти»
Первое, что увидел Андрей, когда пришел в себя это сразу несколько системных окон.
Если не считать невероятно штрафов, то реинкарнация прошла легко. Парень чувствовал себя лучше, чем был несколько мгновений назад в пустыне. Рана в спине затянулась, никаких негативных эффектов не было.
Андрей огляделся. Он находился в своем Подземелье на красной подстилке, рядом погасший костер, а возле костровища уже стоял готовый ко всему гоблин Буба и улыбался.
— Сработало… Я не знал, что при смерти появлюсь здесь. Это можно использовать как телепорт, вот только штраф… — парень поднялся на ноги, вчитываясь в системное окно, но гоблин его отвлек, не дав дочитать о штрафе за смерть.
— Тс-с-с! Хозяина, там захватчик! — гоблин указал в сторону единственного прохода в комнату.
У замаскированной волчьей ямы сейчас стоял всего один человек. Он истекал кровью, вся его одежда была в красных пятнах, а индикатор здоровья мигал, показывая критически низкий уровень.
Андрей присмотрелся.
Черт, да это же один из тех разбойников, которые уже приходили в Подземелье? Кажется, его звали «Короткий». В этот раз он смог пройти, но как?
Парень пошел в сторону врага. Маны нет, оружия и снаряжения тоже нет. Нет ничего кроме собственных рук, а вот Гоблин сохранил после смерти всю свою экипировку.
— Буба, сможешь одолеть его? Он уже почти при смерти.
— Я все сделачу, хозяина! — решительно сказал зеленый и пошел вперед.
Разбойник уже хотел было прыгнуть через волчью яму, но увидел Хозяина Подземелья и гоблина, которые встали за ней.
— Прыгай, прыгай. Мы подождем — улыбнулся Андрей.
Разбойник скривился. Он тяжело вздохнул и сплюнул кровь на волчью яму, прикрытую листьями и тонкими веточками. Враг явно понимал, что перед ним ловушка. Так же он понимал, что ему не уйти живым, а поэтому он не спешил.
— Я пройду это подземелье, слышишь? Я уже выучил все твои твои ходы, тропы, и расположение монстров… Тебе осталось недолго, пацан…
Андрей лишь ухмыльнулся, посмотрел на гоблина и кивнул ему в сторону разбойника.
— Я буду ждать — улыбнулся парень.
Гоблин стиснул зубы и разбежавшись прыгнул на противника. Маленький зеленый воин сбил с ног разбойника, они кувырком прокатились по полу, после этого гоблин поднялся, а разбойник остался лежать неподвижно с клинком в животе, пока его тело не превратилось в пепел.
«Поздравляем! Вы защитили филактерию!»
«Будьте осторожны. Никто из захватчиков не должен найти филактерию и вынести ее из Подземелья. Иначе Вы Потеряете контроль над подземельем, а также точку воскрешения!»
«Подземелье получилось шестой уровень! Теперь вам доступен Босс подземелья! Босс подземелья — уникальный монстр с более тонкой настройкой и сильными способностями. Внимание! Для Босса необходимо построить арену»
Отлично! Босс Подземелья! Надеюсь у меня появился Король Скелетов, или вроде того. Займусь этим как только осмотрю свои владения.
Андрей оперся спиной на стену. В его голове был ворох мыслей и эмоций. Во-первых — злоключения в пустыне закончились, а во-вторых нужно как следует продумать защиту подземелья. Нельзя чтобы вот такие твари могли в легкую пройти его.
В следующую секунду Краснов увидел красные ягоды, которые росли на небольшим кустах в его владениях. Он сразу бросился к ним, сорвал сразу все плоды которые видел, и засыпал их в рот, утоляя жажду.
Только через несколько минут он оторвался от кустов и смог осмысленно подумать.
Это было близко… Черт! Скорее всего гоблин бы справился и сам, а я мог остаться и как-то спасти Хелию и рыженькую. Черт!
Краснов стиснул зубы и пошел гулять по Подземелью, осматривать что случилось в его отсутствие.
Оказалось, что разбойник смог убить всех монстров и обойти все ловушки. Даже сундук-мимик он каким-то образом уничтожил, не оставив ни следа собственной крови. Возможно использовал на него какой-то мощный навык, или расходное заклинание.
Мне срочно нужно усилить защиту подземелья.
Рядом шел гоблин и рассказывал историю о том, как ему было стыдно возвращаться в подземелье без добычи, когда его убили впервые. Тогда он решил, что во чтобы то не стало добудет камней, но по пути провалился в Безграничное Подземелье, где и застрял.
Вдруг гоблин прервал свой рассказ.
— Хозяина! Ваша руктя! — ошарашенно завопил он, глядя на руку Андрея.
Парень взглянул на свою руку и его передернуло.
— Какого хрена…?
Краснов покрутил перед глазами кистью. Кожа начала слетать будто пепел, а затем «слетели» и мышцы, вместе с кровью… За несколько секунд его правая рука «обгорела» до локтя, оставив лишь кости.
— Хозяина, вы умираете⁈ — гоблин был шокирован увиденным.
Андрей молча разглядывал свою уже костлявую руку. Никакой боли от процесса он не почувствовал. Он по прежнему мог пользоваться костяной рукой, хоть и не понимал каким образом.
— Это и есть мой штраф за то, что всех монстров Подземелья уничтожили? Кажется, система слишком жестока.
Краснов попытался найти больше информации о том, что произошло и нашел ее.
«На вас наложен постоянный эффект Скелетирование»
«Скелетирование — процесс, которому подвергается ваш организм. С каждой полной зачисткой вашего Подземелья, вы все больше ощущаете Проклятье. Будьте осторожны, вы можете лишиться тела полностью»
«Побочные эффекты Скелетирования:»
«Вы вызываете страх у людей»
«Вас считают неприятным человеком»
«К вам относятся насторожено»
«Ваша физическая сила падает»
* * *
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Неужели если я несколько раз позволю Героям пройти подземелье, то в итоге превращусь в живой скелет?
Парень подошел к красной подстилке, на которой обычно спал, и оторвал кусок ткани, затем намотал на костяную руку, чтобы скрыть свое «Проклятье».
Теперь я должен следить за рукой, и желательно чтобы никто из людей в деревне не увидел ее. Скорее всего меня сразу убьют если заметят это, или начнут шарахаться как от прокаженного…
Задумавшись, Андрей открыл инвентарь и посмотрел на единственную вещь, которая у него была «Филактерия Погибшего Бога смерти»
«Один из фрагментов Умершего Бога Смерти, несущий в себе частицу его силы»
«Внимание! У вас появился второй предмет из набора „Наследие Бога Смерти“»
«Открыта дополнительная информация — При слиянии двух филактерий, позволяет произвести улучшение Подземелья и усовершенствование владельца предмета»
Обалденно! Значит не зря все-таки я рискнул всем и забрал филактерию. Вот только интересно сколько предметов всего в наборе… Система ничего не показывает…
Андрей пошел к камню, под которым был закопан артефакт, откопал его и попытался использовать для объединения.
«Внимание! Для объединения филактерий требует ингредиент — Эссенция Смерти»
Черт… Так и знал, что все не будет так просто… Нужно навестить алхимика в его хижине, давно уже у него не был, заодно узнаю, что за эссенция такая, надеюсь он в курсе.
Сразу после этого, Хозяин Подземелья заметил еще одно системное оповещение
«Ваши отношения с компаньоном „Буба“ улучшились. Теперь Буба относиться к вам с уважением»
«Поздравляем у вас открыты новые опции для компаньонов»
Андрей посмотрел на гоблина, осмотрел его внешний вид и задумался. После убийства Короткого, в кошельке парня появилось целых 67 золотых монет, а значит их можно потратить…
Кроме того с разбойника выпали Обычные штаны и Черные прочные ботинки. Одежду Краснов сразу надел. теперь хотя бы не чувствую себя голым, правда тело до сих пор не защищено. Тряпочная туника даже от дождя и холода не спасет, она лишь прикрывает голую кожу и ничего больше.
Гоблин увидел взгляд парня осмотрелся, и спросил:
— Хозяина? Ваша Рука?
Андрей проморгался, выходя из собственных мыслей.
— Ничего страшного, Буба. Я не умираю. Это штраф за что, что не уделял достаточного времени обороне подземелья. Пойдем-ка со мной, у меня появилась кое-какая идея.
Гоблин побежал за парнем в скрытую мастерскую, где уже была построена Кузница. Зеленый коротышка рассматривал здание как нечто, чего никогда в жизни не видел.
Андрей подошел к кузнице, открылось меню улучшений и покупок.
На 67 золотых можно было купить для гоблина одноручный меч, или щит или нагрудник, но лишь что-то одно из списка.
— Ну выбирай, Буба. Один предмет я тебе куплю, и выбирай с умом, он тебе пригодиться, потому что ты остаешься здесь и будешь на страже Подземелья.
— Я⁈ Моя — Страж подземелья⁈ Это огромнячья честь, Хозяина! Моя вас не подводякать! — воодушевился гоблин и принялся вертеть рассматривать расширенное системное окно, которое Хозяин Подземелья «открыл» для своего компаньона.
Спустя несколько секунд, гоблин остановил свой выбор на луке.
— Ты уверен?
— Да, Хозяина. Я буду стрелякать по Героям из засады, пока они будут месякаться с вашими скелетяками! Моя будет большой снайпер! Прямо в глазяку! — Буба прыгал от радости и предвкушения.
Хозяин Подземелья оценил воодушевление союзника и приобрел для него лук.
Осталось всего 17 золотых монет.
Андрей видел, что может бесплатно изготовить и для себя новое оружие обычного качества. Эта опция оказалась весьма кстати, учитывая, что все оружие и экипировку у Краснова забрали охранники в лудусе.
Краснов взял себе Стилет. Это обычное оружие предназначенное для убийства. С его помощью не получится сражаться против орды врагов, или фехтовать один на один. Стилет создан исключительно для точных ударов в слабые места противника для быстрого и огромного урона.
Это то, что мне нужно.
* * *
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* * *
Пока гоблин осматривал как Подземелье изменилось с его последнего посещения, Краснов закопал филактерию там же где она и была. Все-таки гоблину полностью доверять нельзя, хотя кажется, что он абсолютно полностью верно служит Подземелью…
Андрей напоследок открыл меню управления Подземельем и назначил Бубу как «Защитника».
Гоблин где-то в другой комнате аж запищал от восторга и прибежал к Андрею.
— Хозяина? Я защитника⁈ — зеленый глупо хлопал большими глазами.
— Именно так. И если ты хорошо мне послужить, то поучишь награду, понял? Так что отсюда ни шагу, охраняй подземелье ценой своей жизни. Примерно через час я отправлю к тебе еще двух скелетов, поэтому не пугайся когда увидишь их на входе.
Гоблин быстро закивал.
— Моя понимать. Моя сделает все что нужно!
— Вот и отлично, а мне пора. Я скоро вернусь с наградой для тебя, если ты хорошо справишься.
Хозяин Подземелья подал руку гоблину, тот охнул от неожиданности и пораженный такой честью. Он пожал руку и проводил Андрея до выхода из подземелья.
— Я оставакаюсь здесь, Хоззяина! Моя всех убить!
Краснов помахал зеленому и отправился к хижине алхимика.
* * *
Пока парень шел к старой хижине, заряды магии полностью восстановились. Отлично, теперь можно уже не бояться встретить какого нибудь героя или монстра. Оружие есть, сапоги и штаны есть, мана есть… Осталось только защитить чем-то тело и почти все, что у меня было до Безграничного Подземелья, будет восстановлено.
Андрей по пути размотал свою скелетированную руку и осмотрел ее снова. Это одновременно и восхищало и пугало парня.
Что если я правда никогда не выберусь из этого мира? Что если я стану скелетом навсегда? Не сказать, что я в своей старой жизни любил людей, но я не хочу стать изгоем, когда тебя все сторонятся и не желают иметь дело. Парень сжал костяной кулак, вздохнул, замотал руку обратно в красную ткань и продолжил путь, витая в собственных мыслях.
На подходе к избе, Андрей увидел двух своих скелетов, а на поляне вокруг дома валялась парочка тушек волков.
Славно, значит скелеты все-таки не зря здесь остались, хотя бы от волков деда защищали.
— Старик! Ты живой здесь? — Краснов подошел ближе к дому и заглянул в открытую дверь.
— Да да, проходи. Рад тебя видеть — послышался знакомый голос из избы.
Алхимик сидел в единственной «пригодной» для жилья комнате и подсчитывал склянки с готовыми зельями.
От старика Андрей получил 10 средних лечащих зелий, а также благодарность за защиту.
Оказалось, что скелеты отлично привлекают лесных волков. Животные чувствуют запах костей и приходят чтобы их погрызть, здесь уже немертвые разбираются с животиной, а дед потом спокойно разделывает туши и питается их мясом.
Так что старику теперь и о мясе думать не приходится.
— Слушай, старый, а что ты скажешь если переедешь в ещё более защищённое место? В моих владениях тебе было бы спокойнее. Там намного больше защитников, да и всегда есть где прогуляться по безопасной территории, что скажешь? Да и мне было бы удобнее.
После того как Андрей потерял Хелию, он старался держать всех хороших знакомых рядом, все-таки чем больше друзей собрать в одном месте, тем лучше и безопаснее для всех.
Старик несколько минут размышлял. Он не ожидал такого предложения.
В итоге дед улыбнулся:
— Приятно что мои знания в алхимии так высоко ценят. Конечно, я не против переехать в твои владения, парень. Может быть в будущем мы и алхимическую лабораторию сможем там открыть…
— Отлично! Ты об этом не пожалеешь, отец! Тогда отправляйся вместе со скелетами назад. Там тебя встретит гоблин, скажешь ему что я тебя отправил. И ты не пугайся, но это пещера.
Дед охнул и улыбнулся.
— Тогда я бы попросил еще кое о чем… Можно мне брать этих двух костяных друзей на охоту за растениями? Уж очень они сподручный оказались. И защитить могут, и растения могут носить с собой, молчаливые и идеальные работники — дед улыбнулся.
Без проблем. Только перед уходом скажи мне, что надо чтобы создать Эссенцию смерти?
Глаза старика расширились и он сразу замолчал. Улыбка в мгновенье пропала с его лица, а глаза налились страхом.
— Только не это… Значит ты пошел по этому пути? — алхимик вздохнул так, будто уже похоронил парня.
— Что Ты имеешь ввиду?
— Если выпить Эссенцию смерти, то пути назад уже не будет… Ты больше никогда не сможешь стать прежним…
* * *
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— Старик, не темни. Что за Эссенция смерти?
Дед потер небольшую седую бороду.
— Эссенция смерти может уничтожить твою специализацию, парень. Если ты ее выпьешь, то все твои навыки, возможно, исчезнут.
Андрей вздохнул и улыбнулся.
— Я не собираюсь ее пить, она мне нужна для этого — Краснов достал филактерию, которую забрал из Безграничного Подземелья Ксион.
Алхимик взял артефакт и прочитал его описание.
— Значит… У тебя есть еще один такой осколок… Это невероятная находка! — живо обрадовался старик, лицо его засияло юношеским задором — Если тебе удастся их соединить, то это может полностью изменить твою жизнь!
— Что ты имеешь ввиду? Что именно произойдет?
— Ах да… Наверняка, ты не можешь прочитать полное описание предмета из-за недостаточной «Мудрости»… — дед прокашлялся и начал вслух читать то, что он видит в описании предмета.
«Скрытый ранг предмета — Легендарный»
«Осколок души Бога может обладать самыми странными и необъяснимыми свойствами. При слиянии двух и более осколков, душа Бога может менять личность и суть человека, смешивать фантазию и реальность и даже создавать новые миры!»
Дед задумался на секунду, его глаза азартно заблестели.
«В редких случаях слияние частей души Бога может привести к совершенно неожиданным последствиям, которые могут отразится на нескольких мирах сразу»
Андрей слушал старика и не мог поверить своим ушам. Легендарный ранг? Влияние на другие миры?
— Я ничего не понимаю… Результат слияния двух филактерий вообще невозможно предсказать?
— Именно так! Душа настолько могущественна, что она влияет на ткань мироздания. Именно поэтому души старых Богов разделяли, чтобы никто не мог воспользоваться их силой — глаза старика стали практически стеклянными. Выглядело это жутко. Будто он алкоголик, добравшийся до бутылки.
Андрей внимательно посмотрел на алхимика, но тот не замечал его и продолжал говорить:
— С этим предметом можно стать почти тем, кем захочешь, можно даже вернуть молодость если повезёт! Все зависит только от твоей удачи.
Краснов решил добавить скептицизма в мысли алхимика, а то уж больно ему не нравилось поведение деда.
— А что если не повезёт? Что тогда может сделать душа Бога?
Старик замолчал на несколько секунд, словно не думал об этом, а теперь вдруг задумался. Блеск в его глазах потух и он проморгался.
— Если не повезет, то можно и потерять жизнь, а может еще хуже…
— Что может быть еще хуже?
— Я слышал об одном Герое, который нашел осколки души одного из древних Богов, при слиянии двух ее осколков он превратился в прозрачную, бесформенную слизь. Его кожа стала прозрачной, а внутренние органы, мышцы и кости бесполезно плавали внутри… Брр… Это существо не могло говорить, не могло двигаться… Бывший Герой превратился в бесполезный кусок слизи и мяса…
Дед сделал паузу и вздохнул, затем перевел взгляд на Андрея и добавил:
— С тех пор закончилась его обычная жизнь. Он не мог контактировать с людьми словесно и письменно, потому что ни одной конечности у него не осталось. Любой предмет, который попал в слизь, втягивался внутрь и растворялся в ней без следа. Одним словом — он оказался погребен в собственном теле, без возможности контакта с миром и людьми… Единственное, что он мог делать — смотреть прямо перед собой. Даже глазами он водить не мог, потому что мышцы разорвались, но каким то образом он сохранил зрение… Его глаза постоянно сохли, ведь веки отсутствовали…
— Я понял, прекрати — по спине парня пробежали холодные капли пота — Лучше смерть чем такая жизнь.
— Но эта слизь, которая раньше была Героем, получила невообразимую способность — Она могла предвидеть будущее любого, кто к ней подойдет ближе чем на 10 метров. Проблема была в том, что слизь никак не могла передать те знания, что видела а видениях…
Дед снова запнулся и отдал парню филактерию.
— Что с ним случилось дальше?
— Ты уверен что хочешь это знать? — алхимик вздохнул — Его отправили в город и выставили на показ общественности. Непонятного вида, шокирующая слизь подавалась зрителям как великий провидец и ясновидящий, видения которого было невозможно растолковать верно. Дело в том, что некоторые маги говорят, что Герой сошел с ума от своей жизни и от бесконечных видений, ведь каждый день к нему приходили сотни людей.
Андрей вздохнул и встряхнулся, прогоняя появившиеся в голове плохие мысли.
— Значит вот как… Так ты сможешь сделать эту Эссенцию?
— Дай мне немного времени на сбор компонентов, и я сделаю ее.
— Хорошо, пусть она будет. Надеюсь, я решу как обойти побочные эффекты слияния — Андрей взглянул в сторону деревни — Спасибо за историю, старик, а теперь иди за скелетами, они отведут тебя в Подземелье, а мне нужно попасть в деревню.
— Но ты не расстраивайся! В основном души Богов даруют силу, хотя не без побочных эффектов — алхимик улыбнулся, положив руку парню на плечо.
— Ага, приободрил — дружески улыбнулся Андрей, пожал деду руку и пошел в сторону деревни.
Старик же отправился со скелетами в подземелье, оставив парня наедине со своими мыслями.
* * *
Нужно поговорить с магом, который дал мне задание на люминесцентные растения, может он знает о Безграничном Подземелье побольше?
Парень без проблем добрался до деревни и прошёл внутрь, предъявив пропуск. Жизнь в поселении всегда кипела и сейчас здесь проходила ярмарка плодородия, на которой продавалось множество самой разной еды из других ближайших ферм.
Андрей пошел сразу магический квартал, искать своего нанимателя.
Надеюсь, я смогу с ним как-нибудь договорится… Все квестовые растения у меня забрали Белые мантии, было бы неплохо узнать у мага побольше о Подземелье, прежде чем идти туда снова…
Я не могу оставить Хелию там. К тому же ее амулет теперь, скорее всего, принадлежит хозяину лудуса… Даже не хочу думать как он может его использовать…
Если этот мужик хотя бы коснется Хелии…
Парень рефлекторно стиснул зубы и сжал кулак.
Наниматель нашёлся быстро. Его башня стояла чуть поодаль от магического квартала и была выше других на два этажа, а это здесь редкость.
Башня из белого камня была украшена красивой и необычной фиолетовой черепицей. На входе стоял скелет в черном костюме и… Стоп, что?
Андрей присмотрелся.
И правда — у входа в башню, на каменной лестнице подметал скелет в черном костюме, очень похожим на те, в которых ходят в театр или на светские мероприятия.
Андрей тут же вспомнил свою скелетированную руку и подумал, смогут ли они подружится на том, что их объединяет, или это слишком?
— Кхм… Добрый день… — начал Краснов, подойдя к нежити.
— Приветствую, Герой. Вам назначена встреча? — деловым голосом осведомился скелет.
— Нет, но я взял задание. Мой заказчик маг Ксардас — чуть замешкавшись сказал Андрей.
— Тогда я не смею вас задерживать. Найдете господина на третьем этаже.
Краснов прошел в башню и поднялся по лестнице на третий этаж. Магическое жилище было увешано трофеями. На стенах висели головы монстров. На первом этаже были несколько чучел демонических волков, на втором — огромный тролль с синим цветом кожи и ледяными клыками, а на третьем этаже разместился какой-то крылатый демон, у которого физиологически не предусматривались ноги.
— Разрешите войти, господин Ксардас? — парень прокашлялся и решил проявить уважение и тактичность. Маги славятся нарциссизмом.
— Конечно, войдите, у меня как раз часы приема, но человек, который был записан на это время — не пришел — послышался голос из открытой двери.
Андрей вошел в кабинет. Среди магической утвари, назначение которой парень и не подозревал, стоял стол, за ним сидел седой мужчина, но лицо его было совсем не старым. На вид ему лет тридцать, хотя седая борода и сильно старит его, но кожа явно не пенсионерская.
Ксардас поводил пальцем по небольшому зеркалу, на подставке из синего камня и поднял глаза на гостя.
— Я взял ваше задание на растения в Безграничное Подземелье… Я потерпел неудачу, но собираюсь туда вернуться, могу ли я вас попросить о помощи? Может быть я бы мог у вас взять пару магических свитков?
— Молодой человек, я не какой-то торгаш с рынка, который раздает приворотные зелья, или грибы, увеличивающие женскую грудь. Я лучший маг в этом городе — он гордо поднял голову.
В этот момент зеркало, стоящее у мага на столе, покрылось рябью, будто это и не зеркало вовсе, а водная гладь, затем на нем появилось изображение.
Какой-то молодой послушник просил помощи у учителя на счет «плетения магии». Андрей был далек от такого поэтому ни слова не понял, но ему в голову пришла идея.
Ксардас извинился и уделили своему ученику несколько секунд, затем маг перевел взгляд на Краснова.
Что можно предложить магу взамен на помощь в спасении Хелии? Точно не 17 золотых монет, которые бренчали в кармане, а кроме них осталась только вторая филактерия.
— Понимаете. кроме ваших люминесцентных растений, мне нужно спасти девушку из Безграничного Подземелья. Может быть я бы все-таки мог заручиться вашей помощью в этом деле? — Андрей достал из кармана филактерию и выложил ее на стол.
Легендарная вещь моментально приковала взгляд Ксардаса…
— Что ты хочешь за нее?
* * *
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Андрей нахмурился и взглянул на мага.
— Нет, я не собираюсь отдавать фрагмент души Бога, но я слышал при их слиянии может произойти все что угодно, и я бы мог объединить две филактерии при вас… Возможно магу было бы интересно понаблюдать за этим процессом.
— Так у тебя есть еще один фрагмент души? — глаха мага Ксардаса стали заметно более живыми
Андрей кивнул.
— Что ты хочешь за обе филактерии? Я вижу, что твой класс «Темный убийца», значит тебе бы отлично мог подойти, например вот этот магический кинжал…
Маг выложил на стол красивое зачарованное оружие.
На клинке выгравирована большая голова орка, а кромка лезвия испускает зеленое пламя, которое не обжигает руки и поверхность стола.
Краснов присмотрелся к оружию:
«Качество — Мифическое»
«Дополнительные свойства: клинок вызывает страх у всех оркоидов и полностью игнорирует магическую или физическую броню зеленокожих»
Ксардас увидел интерес в глазах парня и начал подталкивать его на сделку.
— Если ты хочешь стать профессиональным авантюристом, то вскоре теперь придется уйти в степи и пустыни на юге, а там обитают орки, тролли и огры… Этот клинок сильно бы облегчил тебе жизнь…
Андрей понимал, что не сможет взять оружие, но впервые увидеть мифический клинок было очень интересно.
— Нет… — коротко ответил парень, вернув оружие на стол.
Маг торговался около десяти минут, предлагая Хозяину Подземелья магическую экипировку и уникальные расходники, которые могут изменить даже самую безвыходную ситуацию, но Андрей не соглашался.
— Ладно, тогда я согласен посмотреть на слияние фрагментов души Бога, но цена за это будет намного ниже.
— Отлично. Тогда во-первых — мне нужно узнать жива ли одна девушка, вы сможете как-нибудь это выяснить?
— Ты помнишь как она выглядит?
— Да конечно.
Маг придвинул к парню небольшое настольное зеркало.
— Посмотри в зеркало, думая о девушке. Если она жива, то зеркало покажет ее…
— Хм… Хорошо — Андрей посмотрел, сосредоточившись на Хелии.
Парень вспомнил ее пушистые ушки, которые двигались в такт мимике, усиливая любую ее эмоцию, вспомнил чёрные длинные красивые волосы, шикарную фигуру, приятную улыбку…
* * *
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* * *
Вдруг поверхность зеркала дрогнула и вместо своего отражения, Краснов увидел в нем Хелию.
Она сидела в клетке, похожей на ту, в которой он сам томился. На стройных ножках девушки были железные кандалы, которые стерли кожу в кровь.
Кайдзи зажалась в угол комнаты, вокруг нее рассыпано старое сено, а сама узница уже спит, уткнувшись носом с грязную, местами порванную тунику.
Сердце Андрея дрогнуло, парень сжал кулак, и в этот момент изображение в зеркале пропало.
— Что⁈ Стойте! Черт, верните!
Маг только пожал плечами и отодвинул зеркало.
— Ты узнал, что она жива. Это было первое условие сделки, какого второе?
В воздухе рядом с магом появился свиток, в котором прописаны условия их устного договора. В нем появился одна «галочка».
— А второе… Теперь мне нужно попасть в Безграничное Подземелье…
Андрей объяснил, что ему нужно в фиксированное подземелье, именно та пустыня, где он уже был.
Маг немного покопался а столе и достал небольшой синий камушек, который издавал слабый свет.
— Это камень души, ты наверное такие уже встречал, но это моя собственная разработка. Обычные камни души, телепортируют тебя туда, где ты живёшь. Мой же камень телепортирует тебя туда, куда ты хочешь. Главное — ясно представлять это место. Могут быть ошибки в пределах пары пирометров — Ксардас протянул парню камень.
— Выходит мне нужно просто подумать о Хелии и тогда я появлюсь на нужном уровне Безграничного Подземелья?
— Да, и чем яснее ты будешь представлять место телепортации, тем более точное перемещение сработает.
Краснов взял камень. Договор, паривший в воздухе, вспыхнул огнем и исчез.
— Ну вот и все. Договор с моей стороны полностью исполнен. Ты же обязуешься сразу после возвращения из подземелья, продемонстрировать мне слияние двух осколков души Бога.
Андрей кивнул, рассматривая синий камень.
— Спасибо за помощь. Не многие люди согласились бы.
— Наблюдение за слиянием душ дорого стоит, так что мы будем в расчете, когда ты исполнишь свою часть сделки. И даже не думай, нарушить контракт — маг вежливо улыбнулся — Было приятно иметь с вами дело, а теперь прошу тебя покинуть мой дом, за дверью ждет еще один посетитель.
Краснов кивнул и вышел из комнаты, чуть не столкнувшись с послушником.
Парень покинул башню мага и отправился в свое Подземелье.
Через несколько часов Андрей уже наслаждался видом лавового озера вместе с гоблином Бубой и алхимиком Каином. За время его отсутствия никто не появлялся.
Алхимик познакомился с зеленым, и кажется они даже нашли общий язык, если судить по выросшему у гоблина навыку алхимии до двух.
Андрей запасся еще десятком слаболечащих зелий, отдал указания защищать Подземелье и достал камень души.
— Хелия, я иду за тобой. Только держись.
Синий камень засиял ярче как только парень подумал о той самой клетке, в которой он увидел Хелию в магическом зеркале.
* * *
Сразу после использования камня, Андрей оказался в темном помещении. Парень не сходил с места, давая глазам привыкнуть к темноте. Он не двигался и не издавал звуков, прислушиваясь.
Судя по всему камень телепортировал его в темницу, в которой он сидел. Через какое-то время глаза привыкли к темноте и он смог распознать холодную железную клетку. Краснов коснулся ее пальцами. Точно, это она.
Хорошо, что я оказался за клеткой, а не в ней…
Парень медленно пошел вперед. Света в коридоре не было, факелы не горят. Видимо, здесь сейчас глубокая ночь.
Краснов аккуратно крался, стараясь не шуметь. В клетках спали заключённые, он заглядывал в каждую клетку, но Хелии среди них не оказалось.
Через несколько минут Хозяин Подземелья добрался до входной двери и попытался открыть ее. Андрей слегка толкнул дверь от себя, и услышал как громко звякнул металлический засов, отзываясь эхом от стен пустых каменных стен.
— Это еще что за херня⁈ — послышался голос снаружи, а затем парень услышал решительные шаги в свою сторону.
Андрей тут же достал стилет и приготовился убить любого, кто покажется в дверном проеме.
Дверь открылась, это оказался тот самый охранник, которого Краснов уже видел, тот самый, который напугал его до смерти, сказав, что девушки мертвы.
— Ты⁈ — выпалил ошеломленный охранник и в ту же секунду парень растворился в чёрном дыму.
«Шаг в бездну!»
Хозяин Подземелья мгновенно телепортировался вперед, подгадав расстояние так, чтобы использовать стилет снизу-вверх, чтобы наверняка убить подонка. Оружие вошло точно в подбородок, пробило рот охранника насквозь, вошло в череп, а затем в мозг.
Бугай не издал больше ни одного звука, только его правая рука рефлекторно дрогнула, уже после смерти. Тело даже не успело осознать, что умерло.
Андрей придержал охранника и уложил его внутрь коридора, затем вышел и закрыл дверь.
Осталось два заряда магии, нельзя их использовать на каждого встречного, пока я не найду Хелию.
Краснов прошел по коридору к залу, в котором он увидел хозяина лудуса в прошлый раз.
Внутри никого не было, слышались только женские всхлипывания с балкончика, на котором когда-то сидели Хелия и Рыженькая.
Андрей тихо прокрался под балкончик и приник спиной к стене, прислушался и услышал мужской голос.
— Я дам тебе время, чтобы ты привела себя в порядок и перестала плакать. Пойми, что это должно было случится. Теперь ты моя и должна удовлетворять меня… Давай-ка намажь свое потрясающее тело вкусным блестящим маслом, навели красоту на лице, а я пока помоюсь и приду к тебе уже готовым к ночи страсти. Я хочу чтобы и ты была готова к овсему…
Вслед за этим парень услышал снова женские всхлипы…
Хелия…
Андрей посмотрел наверх и увидел как черноволосая девушка вышла на балкон. Она плакала и утирала слезы с лица. Краснов посмотрел наверх и их взгляды встретились. Хозяин Подземелья приложил палец к губам. Хелия засияла, а на лице показалась улыбка.
Парень использовал последние два заряда магии чтобы переместиться к Кайдзи на балкончик.
Он тут же обнял девушку и прижал к себе.
Она была в белой, полупрозрачной тунике, которая только подчёркивала большие упругие груди брюнетки, ее округлые бедра и сексуальную попу.
— Я ждала вас… Кхм… то есть тебя, хозяин… Я знала, что ты придешь за мной… — Хелия прижалась к Андрею почти голой грудью.
Андрей зарылся носом в волосы девушки, вспоминая ее запах, но быстро одернул себя.
— Все потом. Хелия, твой кулон у него? Он сейчас твой хозяин?
Девушка кивнула.
Краснов прошёл по комнате и подошел к входной двери, затем достал стилет.
Через пару минут в дверь вошел хозяин лудуса, парень быстрым выпадом вонзил клинок в шею врага, и не доджидаясь ответных действий, еще несколько раз проткнул шею противника. Хозяин лудуса упал замертво.
В ту же секунду в комнату вошел еще один точно такой же мужик, за тем еще один, и еще один…
— Ты все-таки пришел за своей напарницей… — сказали хором все трое, пока Андрей не понимал, что происходит…
Перед ним стояли три абсолютно одинаковых человека, в одинаковой одежде.
Все трое достали мечи…
* * *

Глава 24

* * *
Все трое мужчин ухмыльнулись почти одновременно.
Андрей переводил взгляд с одного человека на другого.
Что здесь происходит? Они все выглядят абсолютно одинаково! Один уже лежит мертвым, и еще трое живы и здоровы.
Вдруг все трое достали мечи и бросились на парня.
— Это иллюзии, хозяин! — крикнула Хелия.
Черт!
Краснов увернулся от одного из мечей, но два других прорезали по плечам, и левой руке. Раны не глубокие, но ощутимые.
Иллюзии, так вот какая у него способность? И как же мне определить настоящего? У меня еще и заряды маны кончились, черт черт!
Начался смертельный танец. Трое одинаковых мужчин нападали все вместе дополняя атаки друг друга, Андрей кое-как пытался уворачиваться, но все равно ловил удары. Хелия зажалась на балкончике. По всем законам — Кайзди не может атаковать своего Хозяина, даже если он ей не приятен, или если она его ненавидит. Кулон просто не дает ей сделать плохо ему.
С балкончика Хелия услышала звуки боя внизу, она обернулась и увидела, что в одном из коридоров первого этажа сражается рыженькая. Девушка пятилась назад и стреляла из лука «громовыми стрелами» Андрея?
— Сюда! Мы здесь! — крикнула брюнетка, и снова стала наблюдать за боем Хозяина Подземелья.
Если так пойдет и дальше то я точно проиграю. Что же делать, как понять кто из них настоящий? Каждый ощущается живым, каждый дерется в полную силу…
Один из мужчин попытался пнуть Андрею в живот, но парень отскочил вбок. Тут же сделал выпад другой клон, стараясь пробить грудную клетку. Краснов увел удар стилетом, порезав пальцы. Третий мужчина попытался срубить Хозяину Подземелья голову, но тот в последнюю секунду, отпрыгнул назад.
Точно!
Этот последний удар, он был не таким как другие, но что именно отличается?
Андрей продолжал избегать ударов врага, хотя почти каждый из них хоть немного, но калечил парня. Последний удар пришел в ухо, и срезал мочку. Крови на полу было уже много. Множество мелких порезов на теле Андрея быстро зарастали под действием Лечащих зелий, которые парень пил почти один за другим.
Я понял! Я все понял! Звук! «Не настоящие» обладают совсем другим звуком. Если оригинал делает замах сверху-вниз, то он имеет определенный звук, а если удар по горизонтальной — звук меняется, а вот клоны «используют» звук, который сделал последним оригинал, отлично!
То есть клоны могут атаковать по разному, но используют тот же самый звук!
Значит единственное, что мне сейчас нужно сделать, это услышать первый новый звук, это и будет «оригинал».
Андрей посмотрел на свой индикатор здоровья. Не смотря на зелья здоровья, Хозяин лудуса умудрялся сбивать лечение. Если хотя бы один удар еще пройдет, то я гарантированно умру и воскресну уже в своем подземелье, а это значит, что никакой возможности попасть сюда второй раз уже не будет, ведь камень телепортации мага Ксардаса разрушился.
Вдруг Краснов услышал новый звук. Хозяин лудуса взмахнул мечом по диагонали, и спустя пол секунды то же движение сделали и остальные, но парню этого хватило, чтобы обнаружить оригинал.
Попался скотина!
Андрей отпрыгнул назад на балкончик, где сжавшись сидела Хелия, а затем метнул стилет на манер Призрачного Ножа.
Клинок сделал в воздухе три оборота и воткнулся в голову мужчины. Двое других копий тут же исчезли, осыпавшись на заляпанный кровью пол зеленой пылью, похожей на песок.
Есть!
Краснов тут же рванул с места, и набросился на хозяина лудуса.
— Как… Ты… Посмел… Распускать… Свои… Гребаные… Руки⁈ — после каждого слова парень доставал стилет и с особой жестокостью пробивал им череп противника, пока не сделал его голову похожей на фарш.
Вдруг Хозяин Подземелья ощутил на своем плече чью-то руку.
Он обернулся и увидел испуганное лицо Хелии. Девушка вздрогнула от яростного взгляда, направленного на нее, и немного отошла, не зная, что сказать.
В этот момент Андрей понял, что все закончилось. Он бросил стилет и крепко обнял Хелию, встав в полный рост.
— Все закончилось… Теперь ты снова со мной — прошептал он ей, чувствуя как крепко брюнетка прижалась к нему.
Белоснежная полупрозрачная туника девушки была напрочь испачкана кровью врага.
Хелия слегка улыбнулась кончиком губ, затем она прошептала:
— Я знала, что ты меня не оставишь здесь одну…
Вдруг откуда-то снизу донесся женский голос:
— Членоносец⁈ Драная кошка? Вы живы? Стойте на месте, я сейчас до вас доберусь! — крикнула рыженькая воительница снизу и побежала в какой-то коридор.
Андрей улыбнулся и выпустил брюнетку из обьятий, Хелия устало вздохнула. Казалось, что сейчас она даже была не против видеть рыжую рядом. Главное, что больше она не была привязана к этому старому извращенному хозяину лудуса.
Трофеи:
Кристалл — Кристалл, необходимый для существенных изменений в Подземелье.
Кулон Хелии.
Комплект брони Белой мантии — легкая, но прочная броня из пустыни Безграничного Подземелья(1−1).
Андрей сразу же надел новенькую броню и смотрелась она просто шикарно.
Красивый кожаный широкий пояс отлично защищал живот, наручи и наголенники были так же из крепкой кожи с металлическими вставками, а на голову можно накинуть белый глубокий капюшон. Так же в комплекте шла белая бандана, которую парень сразу повязал на лицо, изображая героев из любимых книг.
«Поздравляем! Вы получили третий уровень специализации „Темный убийца“»
«Запускаем проверку совместимости навыков под ваш стиль боя»
"Внимание! Вам не подходит специализация "Темный убийца. Специализация будет изменена на следующем уровне, если вы продолжите действовать в том же стиле.
«Ваши способности были усилены!»
«Шаг в Бездну — После использование Шага в Бездну, вас охватывает Черное Пламя, которое действует три секунды, и перекидывается на каждого врага, кто вас коснется. Черное Пламя действует 3 секунды на каждом противнике.»
«Призрачный нож — Призрачный нож взрывается при попадании в цель, поражаются другие цели в радиусе двух метров.»
«Ловушка теней — как только враг наступает в Ловушку теней, то из-под земли вырываются тени, которые пробивают ступни врага насквозь. Внимание! Наибольшую эффективность ловушка имеет на монстров и людей одного с вами уровня»
Наконец-то новый уровень… Вот только меня расстраивает, что системе не нравится как я действую, но при этом она очень сильно усилила мои способности в сторону массовых замесов и драк, но в то же время и про ловушку не забыла, которую я даже ни разу не использовал, а теперь эта ловушка это практически сразу может гарантировать победу, если враг в нее попадется. Ведь как враг сможет драться с двумя пробитыми ногами?
— Хозяин… Что это такое? — послышался голос Хелии.
Андрей посмотрел туда, куда показывала девушка, а показывала она на костяную руку. Красная ткань разошлась и размоталась от темпа сражения, обнажилась костяная рука.
— Не пугайся, все хорошо, это просто побочный эффект от смерти.
«Поздравляем! Вы успешно закончили первый сценарий Безграничного Подземелья Ксион! Через несколько секунд вы будете перемещены в свою домашнюю локацию. Сценариев осталось — 9999»
«Внимание! Богиня Смерти Ксион заметила вас. Вы получаете "Проклятье Ксион».
«Процесс Скелетирования ускорен»
— Хозяин, твое лицо! — в глазах Хелии читался ужас.
— Что… Происхо… — последнее, что почувствовал парень, это мгновенная сильнейшая боль во всем теле.
Сразу после этого Андрей отключился и упал на пол.
Рыженькая воительница ворвалась в комнату и увидела плачущую Хелию над Хозяином Подземелья. Начался процесс телепортации…
* * *
* * *
* * *
Следующий том — https://author.today/work/285964
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