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Аннотация
Первый ТОМ -
https://author.today/work/137547
"Внимание! Вы получили Проклятье Богини Смерти Ксион"
"Процесс Скелетирования ускорен в тридцать раз"
"Внимание! Вы больше не можете появляться на людях"
"Внимание! Вы пугаете окружающих"
"Внимание! В Ваши владения вторглись чужаки..."
Первый том -
https://author.today/work/200004


Возрождение Подземелья: гильдия монстров


Глава 1

Андрей очнулся в своем Подземелье. Он нашел себя лежащим на красной ткани у потрескивающего костра.
Странное чувство легкости было во всем теле. Первое, что он увидел открыв глаза, это две пары сочных женских грудей. Рыженькая и Хелия склонились над ним.
— Наконец-то очнулся… — проговорила брюнетка.
— О! И правда! Членоносец, а я думала ты помереть решил. Хотя, наверное, к тебе уже не применим этот термин… — улыбнулась рыженькая и без стеснения перевела взгляд на пах парня.
И о чем она говорит? Все ведь в порядке.
Краснов ощутил приятное желание в паху от вида девушек и их форм, но тут же приподнялся на руках, не зацикливаясь на хорошем виде.
— Хозяина! Твоя живой, но мертвый! Как так⁈ — послышался голос гоблина Бубы.
— О чем вы все говорите? — Андрей приложил руку к голове и его охватил ужас. Обе конечности лишены кожи и мышц, но еще хуже было то, что и лицо было лишено кожи… — Черт! Что со мной⁈
Краснов подскочил с красной подстилки и осмотрел себя. На нем по прежнему была красивая белая мантия. Он распахнул мантию и увидел лишь голый скелет.
Ни кожи, ни мышцы, ничего. только скелет, облаченный в белую ткань.
Система сразу же подкинула сообщение.
«Вы обратили на себя внимание Богини Смерти Ксион»
«Процесс Скелетирования равен 85%»
«Вы пугаете окружающих людей»
«Нежить теперь относится к вам лучше»
— Я — живой скелет? — проговорил парень, глядя на себя и окружающих.
— Похоже на то… И как ты умудрился? — риторически спросила Рыженькая.
— Хозяин, как бы ты не выглядел, я все-равно останусь с тобой… — сказала Хелия, стараясь не слишком долго смотреть на оживший скелет.
Гоблин только охал и вздыхал, а сидевший чуть дальше алхимик Каин смешивал какие-то травы, бубня себе под нос, что-то вроде «сейчас я все исправлю…»
Андрей прислушался к себе.
Что-то не так. Какого черта? Ведь я чувствую себя отлично. Я чувствую желание к девушкам, когда смотрю на них…
Парень опустил костяную ладонь на свой пах и посмотрел на грудь Хелии в белом полупрозрачной тунике. Сексуальные вершинки ее сосков красиво торчали и в полумраке подземелья, в свете от костра они выглядели еще более красиво.
Андрей ощутил давление на свою ладонь в паху.
— Вот, потрогайте. Скелеты разве так могут? — начал Краснов.
Девушки, увидев где находиться его рука, смутились.
— Ты с ума сошел, членоносец⁈ Я не собираюсь тебя там трогать! Ты за кого меня принимаешь⁈ И вообще, ты же скелет! — возмутилась Рыжая.
— Если вы хотите, я бы могла бы потрогать… — проговорила Хелия.
Андрей взял ее руку и приложил к своему паху.
Девушка вздрогнула, когда ощутила костяную руку, затем коснулась паха Хозяина Подземелья и вдруг ее глаза округлились, а на щеках появился легкий румянец. Хелия тут же убрала руку и отвела взгляд.
— Что такое? Что там? — с любопытством спросила рыжая.
— Кажется… Он не совсем скелет… — тихо произнесла брюнетка.
Андрей ощутил приятную истому, от прикосновения Хелии и тоже залился краской, но ответ был очевиден. Разве может у скелета случится эрекция? Нет! А значит он не скелет!
— Ну ка, дай я потрогаю! — с возмущением Рыженькая крепко, по хозяйски, взялась ладонью за пах Краснова и так же почувствовала давление и тепло.
При этом визуально ничего не было видно. Даже если поводить там ладонью, то кажется, что ты просто щупаешь голые кости, но тактильные ощущения были совсем другие… Ощущалось тепло кожи и давление.
— Ох ты ж ежик… Что здесь происходит⁈ Членоносец… Ты все еще достоин своего звания… — твердо произнесла Рыжая и убрала руку.
— Чувствуете? Разве скелет смог бы так? Здесь что-то не то… — Андрей постарался быстро успокоится. но это было не так просто сделать после того, как две красотки трогали его причинное место.
— Может быть процесс обращения в скелет еще не полностью закончился и просто до этого места Проклятье еще не добралось, хозяин? — предположила Хелия.
— Я постараюсь в этом разобраться… Секунду… — Краснов развернулся и пошел гулять по своему Подземелью, читая все сообщения системы, которые получил за время отключки…
* * *
Путем несложных манипуляций, Андрей выяснил, что все его органы на месте. Даже чувствительность осталась прежней, не смотря на то, что его тело выглядело как скелет. Это казалось невозможным. Как кости могут чувствовать боль или тепло?
Тогда парень начал обдумывать самые невозможные варианты и остановился на одном из них, который пока казался самым вероятным.
— Это иллюзия — сказал Хозяин Подземелья, снова войдя в главный грот.
Все отвлеклись от своих дел и перевели взгляд на живой скелет.
— Хозяин? — с удивлением похлопала глазками Хелия.
— Иллюзия… Это может быть правдой. Упыри, с которыми я сражалась, тоже обладали этим навыком и иногда перевоплощались в людей, но специфический запах их с потрохами выдавал.
— Запах… Точно! Как я раньше не догадалась — воскликнула Хелия и принюхалась.
— Хелия… что скажешь? Я не думаю, что скелет и человек пахнут одинаково… — Андрей потер подбородок без кожи.
Девушка-кошка повела носиком и улыбнулась…
— Хозяин, ты пахнешь как и раньше, человеком. Я чувствую даже тепло твоей кожи… — Кайдзи отвела смущенный взгляд, будто он сделала что-то постыдное.
— Это еще одно подтверждение моей теории. Я пахну как человек и вы чувствовали, что с либидо и физиологией у меня все нормально, а значит — это иллюзия. Кажется, я не слишком понравился Ксион, и она таким образом решила мне отомстить… — Краснов начал расхаживать туда-сюда по комнате.
— Богня Смерти славится своими проклятиями, но… Я никогда не видела такого… — Хелия снова потянула запах носиком.
— Все готово — вдруг воскликнул старик Каин и со старческой прытью двинулся к Андрею со склянкой в руках — Вот, выпей вот это. Может быть поможет.
Парень прочитал описание предмета.
«Экспериментальное Зелье Каина — предположительно зелье возвращает тело в то состояние, каким оно было 24 часа назад. Продолжительность эффекта —???. Побочные эффекты —???»
Краснов задумался стоит ли ему пить это, но потом он понял, что выбора нет. Если что — он возродиться здесь же, в кругу друзей, так что можно не бояться даже смерти. Парень выпил зелье.
Андрей смотрел на окружающих и по выражению их лица он понял, что снадобье работает.
— Хозяин! Ты снова человек! — захлопала в ладоши Хелия и улыбнулась.
«Вы получили эффект Зелье Человечности Каина. Вы выглядите ка человек. Срок действия — 1 час. Побочные эффекты пока не наблюдаются»
— Отлично. Значит все таки все в порядке. А теперь нужно найти способ обратить процесс Скелетирования и… — парень не успел договорить, как Хелия бросилась его обнимать.
Девушка прижалась к нему всем телом, и крепко прижала Андрея за спину к себе. Девушка ощутила тепло его тела. Если бы это были просто кости, то ничего подобного бы не было и это дало еще одно подтверждение теории Хозяина Подземелья.
— Может быть нам оставить вас одних, любовная парочка? Теперь я вижу как у тебя торчит, извращенец! — с наигранной злостью прыснула рыженькая, выгнув бровь.
Хелия оторвалась от парня.
— Приятно снова видеть вас в прежнем облике, Хозяин… — тихо сказала она и отошла.
В этот момент Андрей почувствовал, что все было не зря. Спасение Хелии стоило того, чтобы получить проклятье от Ксион… Все это ничто, когда рядом есть та, кто к тебе так тепло относится.
— Кхм… — тактично кашлянул старик Каин — Я продолжу эксперименты с зельем. Теперь я знаю направление в котором мне нужно двигаться. Возможно, я смогу обратить Скелетирование, или хотя бы замедлить этот процесс.
Краснов кивнул алхимику.
— Буба, а ты почему еще здесь? Отправляйся на выход из пещеры и доложи обстановку — скомандовал Андрей.
— Будета сделана, Хозяина! — гоблин в ту же секунду побежал из грота.
Хозяин Подземелья оглядел девушек.
— На меня даже не смотри, членоносец, я тебе не рабыня — хмыкнула Рыженькая.
— Может прекратишь меня так называть?
— А что такое? Разве у тебя его нет? Кажется, есть. Хоть ты и похож на скелета, но сейчас ты точно членоносец! — улыбнулась девушка.
По ее улыбке было видно, что он называет его так не из-за злости или неуважения. Кажется, это нормальная практика общения в ее «предыдущей жизни». Не зря она стала воительницей и даже командиром, судя по ее словам. Видимо, ей приходилось постоянно доказывать мужчинам, что она достойна уважения, поэтому у нее закрепилась такая форма общения, чтобы на нее не смотрели просто как на милое личико.
— Тогда, мне называть тебя «Сисястая»? — хмыкнул парень.
Хелия в этот момент посмотрела на свою грудь под полупрозрачной белой тканью, затем смутилась и прикрыла ее руками.
— Ну-у… — на удивление девушка не разразилась криком, а задумалась — Да как хочешь, ведь они правда хорошенькие — Рыжая подняла свою грудь руками.
— Ха-ха… Нет, я так не могу… Ты мне так и не сказала как тебя зовут — улыбнулся Андрей.
— Лика — коротко ответила рыженькая.
— Красивое имя… Лика, приятно познакомиться, я Андрей.
— Мне снова потрогать твой член в знак знакомства? А-ха-ха! — она рассмеялась заразительным смехом.
Хелия и Каин ухмыльнулись.
Теперь когда опасность смерти и рабства в Безграничном Подземелье была позади — у всех было приподнятое настроение. Казалось, что все проблемы ушли, по крайней мере на время. Прежний внешний вид Хозяина Подземелья еще больше дарил надежду, что все будет хорошо.
Впервые в этом мире Андрей почувствовал себя лучше, чем когда-бы то ни было. Лучше чем дома, лучше чем после победы над огромной стаей гоблинов в своем подземелье.
Парень посмотрел на улыбки прекрасных, сексуальных девушек, затем перевел взгляд на доброго старика Каина, который увлеченно замешивал травы в углу комнаты… И вдруг Андрея прошибла мысль, словно молния.
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(Лика)
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(Хелия)
— Я создам нечто большее чем, просто подземелье!
Краснов открыл инвентарь и нашел там Кристалл, который получил после прохождения первого уровня Подземелья Ксион.
В описании говорилось, что он необходим для кардинального преображения Подземелья…
— Что ты имеешь ввиду, Хозяин? — спросила Хелия, широко раскрыв глаза от удивления.
— Я создам Гильдию…
* * *

Глава 2

Андрей взял с собой Лику и Хелию, втроем они пошли в деревню. Гоблин Буба остался на страже Подземелья, а алхимик Каин обещал сходить за древесиной к хижине лесорубов и отыскать подходящее место для добычи камня.
Подписанный контракт с магом Ксардасом дал о себе знать. Системное сообщение оповестило о том, что договор должен быть выполнен в течении 24 часов, поэтому Хозяин Подземелья пришлось описывать свой план по пути.
— У Героев и Приключенцев существуют гильдии, верно? — начал Андрей.
Хелия кивнула. Лика же в этот момент глазела по сторонам, стараясь узнать хотя бы в какой широте она находиться относительно своего дома в прошлом.
— Герои могут обьединяться в команды, и это дает им преимущество в приключениях и странствиях. Так почему бы мне не создать тоже самое только для монстров, и тех, кто хочет бросить вызов человечеству? Я — Хозяин Подземелья, у меня есть возможность создать настоящую штаб-квартиру разношёрстных существ для противостояния Героям. Например гоблины уже многие года терпят массовые убийства и точно не откажутся от союза…
— Штаб-квартира монстров? — заискивающим тоном спросила Лика.
— А ты считаешь меня монстром? — Андрей посмотрел на рыженькую.
— Хм… Я пока не определилась. Сейчас действие зелья пройдет и ты снова станешь скелетом, а в таком виде тебя не назвать никак иначе, кроме как монстр.
— И как же тебе не страшно идти рядом со мной, если я монстр? — улыбнулся парень.
— А ты не страшный монстр. Так… Всего лишь Монстрик — Лика ухмыльнулась, махнув рукой.
— Когда нибудь я проберусь к тебе пока ты спишь и укушу за бок, как в сказке… — прошипел Краснов.
Лика посмотрела на парня с улыбкой и показала язык.
— Укусы хомячков мне не страшны.
Хелия усмехнулась, прикрыв рот ладонью.
— Скелет в ночной тьме может быть очень пугающим, особенно спросоня…
Задорный нрав Лики пришелся по вкусу Андрею. Хоть она и подшучивала над ним постоянно, но это здорово разбавляло атмосферу. Ведь если серьезно относиться к тому, что твое тело медленно превращается в скелет, то можно и крышей поехать. Хорошо, что пока действует зелье, можно не бояться. Нужно сделать запас этих зелий, если эффект Скелетирования не удаться обратить.
— Я хочу расширить Подземелье. Хочу чтобы в Подземелье жили не только монстры, но и мои друзья, вроде вас.
Хелия слегка покраснела, а вот выражение лица Лики было озадаченным.
— Так я уже стала тебе другом? — спросила Лика таким тоном, будто ей совсем не интересно.
— А ты так не считаешь? — ответил Краснов.
— Вот когда поможешь мне вернуться в мое время, тогда может я и буду считать тебя другом, а пока что ты просто хороший членоносец, который однажды спас меня. Так что не загордись — улыбнулась рыженькая девушка.
— Очень смешно… — хмыкнул парень.
— Хозяин, а почему вы встаете на сторону монстров? — Хелия внимательно смотрела на Андрея.
Хозяин подземелья улыбнулся.
— Наверное, я бы мог найти для себя группу Героев, может быть даже смог бы с ними изучать другие подземелья… Вот только что если в этот момент кто-то нападет на мое Подземелье? Ни одна группа Героев не будет рада тому, кто может внезапно телепортироваться в разгар боя или зачистки монстров.
— Ах да… Точно, об этом я не подумала… — вздохнула Хелия и прижала кошачьи ушки.
— Выходит жизнь тебе выдала колоду монстров… Но ты не кажешься таким уж плохим, членоносец… — глубокомысленно проговорила лика.
— А кто тебе сказал, что монстры — это обязательно плохие ребята? Спросим у Бубы когда вернемся. Интересно чем живет их племя. Я не думаю, что гоблинов интересует только война с людьми.
В монстрах есть что-то большее…
* * *
Остаток пути они прошли общаясь на общие темы.
Лика поняла, что скорее всего застряла здесь надолго, а так как все ее знакомые остались в прошлом и сейчас уже мертвы, то приходится держаться ближе к Андрею.
Хелия расспрашивала Хозяина подземелья о его будущих планах. Ей было страшно, но одновременно с этим она заинтригована целями Краснова. Ведь он ведёт себя как настоящий монарх, которым когда-то и прислуживала вся раса Кайдзи.
На воротах в деревню их остановила стража. Андрей показал торговый пропуск, и сказал что девушки идут с ним, но стражники все равно их не пропустили.
Парень подошел ближе к двум охранникам, пока девушки остались стоять поодаль.
— Давайте так, мужики, я сейчас прохожу вместе с ними, или вы сами объясняете магу Ксардасу, почему я нарушил нашу договоренность о встрече с ним…
Стражники переглянулись. На их лицах ясно считывался ужас. Видимо, репутация мага идет впереди него.
— Так почему же вы не сказали сразу, что идёте к Ксардасу? Походите проходите и передавайте ему привет от третьей смены стражников! — улыбнулся один из охранников, пропуская путников с деревню Зеленый Лист.
«Внимание! Действие зелья Каина пропадет через 10… 9… 8…»
— Ох черт… — Андрей быстро повязал белую бандану на лицо, и накинул белый глубокий капюшон.
В таком виде Хозяин Подземелья был похож на проповедника одного их светлых Богов, главное не махать руками, потому что костяные конечности спрятать нечем. Перчаток ни у кого нет.
Андрей с девочками прошелся по главной улице деревни, и добрался до магической башни. У башни на этот раз скелет в черном строгом костюме ухаживал за колючими кустарниками. Он их подстригал.
Увидев Героев, Скелет поднялся и учтиво поклонился.
— Добро пожаловать к Ксардасу — величайшему магу Зеленого Листа! Вам назн… Кхм… — скелет запнулся и внимательно посмотрел на Андрея — Прошу прощения, брат. Я тебя не узнал. Эти прекрасные леди с тобой?
— Скелет… Еще один говорящий скелет… К чему катиться мир — вздохнула Лика, пережевывая травинку и разглядывая лысую черепушку прислужника мага.
Краснов обалдел от такой манеры речи. Теперь этот скелет считает его братом?
И как он понял, что я стал скелетом? Вроде бы мантия полностью закрывает тело.
— Да, они со мной. Ксардас у себя?
— На третьем этаже.
Ребята отправились наверх.
Маг сразу понял, что человек в белом — совсем не человек. Ксардас поздравил Андрея с возвращением девушки, а затем перешел к договору.
Фрагменты души бывшего Бога Смерти нужно соединить.
Так как одну из филактерий нельзя вынести из подземелья, то Хозяин Подземелья предложил магу пойти с ними, на что маг ответил, что может открыть портал. Это будет быстрее.
С помощью ритуала визуализации мыслей, Ксардас сначала проявил мысли Андрея о Подземелье в магическом зеркале, а затем открыл портал в это самое Подземелье. Парень получил сообщение о том, что Ксадрас хочет проникнуть внутрь, затем парень дал разрешение на это и все покинули магическую башню. Переход в Подземелье через портал прошел успешно.
* * *
— Все готовы? — спросил Андрей, держа в руках две филактерии.
Девушки отошли подальше. Буба и Каин стояли дальше всех. Ксардас находился ближе всех. Перед магом парили пергамент и перо, они документировали все, что происходит.
— Удачи, Хозяин! — крикнула Хелия.
Андрей осмотрел всех и кивнул.
— Ну ладно… Поехали…
«Внимание! Вы желаете соединить два осколка души бывшего Бога смерти? Да/нет»
«Внимание! Последствия этого действия невозможно предсказать»
«Внимание! Вы можете умереть!»
Если я умру, то воскресну здесь же, так что не страшно… А вот обрести часть силы Бога Смерти мне бы не помешало. Иначе как мне защитить Хелию, Лику, старика Каина, да и мелкого зеленого засранца Бубу тоже нужно будет защищать… Если уж я и пригрел их рядом с собой. то и в ответе за их безопасность. Я должен стать сильнее.
Пути назад нет, только вперед.
«Внимание! Начато поглощение двух осколков Души Бога…»

Глава 3

«Идет анализ навыков»
«Идет анализ характера»
«Идет анализ жизни»
«Слияние двух фрагментов души Бога завершено»
«Класс „Хозяин подземелья“ оставлен без изменений»
«Специализация „Темный убийца“ — уничтожена»
«Добавлена специализация „Берсерк“»
«Добавлен модификатор „Мертвый“»
«Добавлены способности:»
— Джаггернаут.
— Поступь Бога Смерти
— Аура Ужаса
«Добавлен новый внешний облик, соответствующей вашей специализации и модификатору»
«Обнаружен постоянный негативный эффект „Проклятье Ксион — Ускоренное Скелетирование“»
«Тип проклятья — Увядание физического тела. Свойство извлечено»
«Проклятье добавлено — Слияние с Подземельем»"
«Поздравляем! Вы получили вашу первую эволюцию!»
«Все ваши характеристики пересчитаны»
«Сила увеличена»
«Ловкость уменьшена»
«Выносливость увеличена»
"Количество Магических зарядов уменьшено
— А-а-а! — Андрей схватился за голову и закричал от сильнейшей боли, которая охватила весь организм.
Кости парня начали перестраиваться, разрывая кожу. Его тело превращалось во что-то другое. Конечности стали больше, плечи шире, грудная клетка расширилась, кожа натянулась так сильно, что стали видны широкие ребра, позвоночник стал толще и приобрел небольшие заостренные шипы на каждом позвонке.
Хозяин подземелья упал на землю и корчился в муках. Через несколько секунд его юношеский голос преобразовался в более грубый рык.
Маг Ксардас, который стоял рядом конспектировал все, что происходило и записывал изменения творящиеся с парнем.
Хелия отвернулась и обняла Лику. Даже Рыжая не могла спокойно смотреть на это и чуть морщилась с каждым новом треском расширяющихся костей Хозяина Подземелья.
Гоблин Буба просто спрятался за огномный валун и заткнул уши.
Видя как парень корчится в муках, Каин начал составлять обезболивающее зелье.
Через минуту безумного и непрерывного крика, Андрей затих.
Он лежал лицом к земле. Уже были видны огромные изменения в его теле. Его рост увеличился и теперь составлял чуть больше двух метров, а в плечах не было никого шире него.
— Хозяин! — крикнула Хелия и побежала к Хозяину Подземелья.
— Не подходи… — прохрипел Краснов.
Существо, которое раньше было человеком, начало подниматься. Оно поставило руки, уперев в землю и встало на ноги, затем осмотрело присутствующих.
В глазах Хелии читался сильный страх.
Маг Ксардас восхищённо смотрел на новое существо.
— Невероятно… — произнёс он.
— Членоносцем тебя называть больше не хочется… — поговорила Лика, не смея приближаться.
Андрей ощупал свое лицо, пока Ксардас читал какое-то заклинание.
— Что со мной… — произнесло существо.
Маг закончил читать заклинание и в воздухе рядом с Хозяином Подземелья появилось небольшое зеркало.
Парень посмотрел в него.
«Внимание! Включена защита психики»
— Какого…? Это я?
Существо провело огромной ладонью, обтянутой кожей, по худому лицу.
Все костяшки на кисти были огромными, если сжать кулак, то можно было подумать, что существо держит кастет, но нет, это были его собственные кости. Страшно подумать какие повреждения в драке могут нанести такие огромные кулаки с увеличенными костями.
Лицо парня вытянулось, да и голова в целом стала больше, чтобы соответствовать огромному росту существа. Казалось, что под кожей существа совсем нет мышц. Кожа лица сильно натянута. Даже с закрытым ртом были видны выступающие из-под кожи десны, зубы, скулы.
Глаза впали, вместо белков все было черным, а зрачки изменили свой цвет на желтый. Фактически это выглядело как черные дырки в пустом черепе, но с желтыми зрачками в глубине черепа.
Теперь Андрей напоминал огромную сухую мумию без лица.
Парень осмотрел свои плечи. Огромные массивные и мускулистые. Если на лице мышц не осталось, то вот все его тело будто накачали имплантами. Гипертрофированные мышцы, большие грудные, сильно выступающие кубики пресса.
— Это и есть часть силы Бога Смерти? — пробасило загробным голосом существо.
— Кажется, тебе повезло — улыбнулся Ксардас — Ты получил нереальную физическую силу, потеря внешности на этом фоне не играет большой роли. Ты и до этого не слишком был похож на человека. Даже я чувствую твою ужасающую ауру.
— Мне нужно подышать — вдруг сказала Лика и пошла на выход из Подземелья.
— Подожди меня! — прокричала Хелия и побежала за рыженькой.
Тут же к парню подошел алхимик Каин:
— Вот держи… Те — чуть замешкавшись он добавил уважительное окончание слова — Этот эликсир притупляет боль. Я сделал сразу три образца — старик протянул стеклянные бутыльки.
«Получено 3 Обезболивающих зелья»
— Спасибо…
— Хозяина… — послышался писклявый голос голос гоблина из-за валуна — Можно я пойдякаю собиракать камни, которые находяй Каин? Очень работать надо…
— Ты боишься меня? — прогремел голос существа.
— Нет-нет… Кхм… Да, моя бояйся…
— Иди — коротко ответил парень, привыкая к новому голосу.
Теперь Андрею казалось, что ему лучше говорить короткими и емкими фразами, иначе у него у самого уши вянут от такого баса.
Гоблин мельком взглянул на существо и помчался прочь со всех ног.
Ксардас хлопнул в ладоши. Летающий свиток, перо и зеркало исчезли.
— Ты выполнил свою часть уговора, парень. Теперь меня ждут дела, но я надеюсь, что мы с тобой еще увидимся. Ты не забыл что все еще должен мне принести люминесцентные растения из Безграничного Подземелья?
Монстр попытался улыбнуться, но выглядело это страшно. Хорошо, что девушки этого не видят. Все таки какие-то мышцы под тонкой кодей лица остались.
— Я выполню работу за которую взялся — ответило существо.
Ксардас кивнул, затем заклинанием открыл портал и шагнул в черную воронку, появившуюся в воздухе.
— Я пожалуй тоже пойду собирать растения для следующей партии зелий, если конечно вы не против — проговорил Каин.
— Иди, не пропадай надолго. В скором времени мне нужно будет сделать объявление для всех.
Каин кивнул и пошел на выход.
Хозяин Подземелья остался один в своих владениях.
Ладно, без паники. В любом случае, этот облик лучше, чем скелет. По крайней мере кожа у меня есть, да и я чувствую себя сильным. Кажется, я прямо сейчас могу поднять взрослого мужика над головой не слишком напрягаясь…
Точно! Посмотрю свои новые навыки. Система посчитала, что эта специализация больше подходит моему стилю боя… Видимо, быть скрытным убийцей это не мое.
«Джаггернаут» — Вы входите в режим Джагернаута. Сила увеличена в два раза, Стойкость увеличена в два раза, Здоровье увеличено в два раза. Длительность эффекта 30 секунд.
«Поступь Бога Смерти» — Активировав эту способность, ваши удары приобретают ударную волну в радиусе двух метров. Мощь ударной волны зависит от вашей силы.
«Аура ужаса» — Все существа видять вашу ужасающую сущность. Большинство существ испытывают страх перед вами. Не работает на высокоуровневых Героев и высокоуровневых монстров.
Обалдеть… Все способности толкают меня в эпицентр сражения, в прямую атаку. Будет интересно попробовать себя в такой роли.
Андрей открыл инвентарь и заметил, что его белая мантия полностью потеряла класс брони, теперь одежда порвана и не пригодна для защиты совсем.
Черт, нужно как можно быстрее обзавестись броней.
Андрей прошел в скрытую Кузницу и закал себе бесплатный комплект самых простых доспехов.
Теперь уже парень взял латы. Если система подталкивает в гущу боя, то можно и надеть что-то тяжёлое и хорошо защищающее. Один нагрудник давал столько защиты, сколько получалось с полного комплекта Белых Мантий.
Также Хозяин Подземелья взял Тяжёлые сапоги и такие же Перчатки. Штаны оставил обычные, чтобы еще больше не понижать свою подвижность.
Вся Броня была низкого качества. Сделана их плохого металла и скорее всего разрушится после первой же серьёзной драки, но пока другой просто нет. Чтобы заказать броню получше, нужно улучшить Кузницу, а для этого нет ресурсов. Камни все еще не собраны, а железо и сталь пока даже никто не нашел.
Андрей облачился в новую броню. Теперь он выглядел очень внушительно. Огромный, массивный воин Смерти.
— Теперь я больше похож на основателя Гильдии Монстров.
Вдруг Хозяин Подземелья обнаружил еще кое-что новое…
Кристалл. Тот самый кристалл из Безграничного Подземелья, который нужен для уникального улучшения своих владений…
* * *
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* * *

Глава 4

А что за проклятье «Слияние с подземельем»?
«Чем больше вы развиваете ваше подземелье, тем больше ваша душа сливается с ним. Будьте осторожны, вы можете потерять телесную оболочку».
Потерять тело? То есть я могу полностью умереть, если буду развивать Подземелье? Да это же бред какой-то…
Андрей начал смотреть новую информацию в интерфейсе и увидел шкалу эволюции — Осколков души Бога Смерти поглощено — 2/10.
Интересно, а могу ли я поглотить осколок другого Бога например? Сколько вообще Богов в этом мире? Могу ли я найти такие филактерии сильных воинов или магов?
Краснов вздохнул перевел взгляд на Кристалл в инвентаре.
«Улучшающий Кристалл. Способен сильно улучшить вашу основную специализацию»
Погодите погодите… То есть мне нужно отдельно качать специализацию «Хозяин Подземелья» и отдельно «Берсерка»? Интересно…
Андрей попытался использовать кристалл в меню улучшения Подземелья, но ничего не произошло. Затем он снова посмотрел в описание предмета. Оказалось, что его нужно просто использовать, как например зелье.
«Внимание! Задайте вектор развития специализации Хозяин Подземелья»
— Это еще что значит…? — произнес вслух Андрей и увидел как появилось отдельное системное окно в которое вписались те слова, которые он произнес.
— Стереть… Очистить — произнес он снова и записанный текст исчез.
Кхм… Мне предлагают вслух сказать что я хочу получить от улучшения?
— Я хочу создать гильдию монстров!
Сразу после его слов, Подземелье затряслось от взрывов где-то в глубине горы, но никаких новых комнат не появилось, а кристалл исчез из инвентаря.
Так… Что произошло? На первый взгляд никаких изменений не вижу…
— Хозяина хозяина! Чужаки! — закричал гоблин Буба, вбегая в комнату.
— Сколько их?
— Тря!
Андрей сжал большие кулаки.
Ладно, я с Подземельем разберусь позже. Пора проверить свое новое тело в бою.
— Не лезь в ближний бой, помогай только с расстояния из лука, хорошо? — пробасил Хозяин.
— Я понимай, хозяина! Я прострелю им глазюки! — гневно пропищал гоблин.
Краснов добрался до начала Подземелья, и остался ждать незванных гостей в первой комнате. Здесь было не слишком много места для маневров, а значит никто из Гереов не сможет убежать слишком далеко. Для него сейчас было важно следить за расстоянием до противника, ведь никаких способностей или оружия дальнего боя у него нет.
Хозяин Подземелья заметил, что его новые желтые глаза прекрасно видят в темноте, это еще один плюс.
Вскоре из тоннеля показался сначала свет факела, а затем в комнату вошли трое человек.
Двое воинов и лекарь. Все трое были четвертого уровня. Они опасливо озирались по сторонам, тихо перешептывались.
Четвертый уровень обозначается над персонажами обычным шрифтом. Краснов заметил, что его первый уровень специализации «Берсерк», написан фиолетовыми буквами, а рядом еще и приписка «Эволюция». Значит ли это, что мой первый уровень «Берсерка» и одна «Эволюция» лучше, чем их четвертый уровень? Сейчас и проверю…
— Джаггернаут — раздался оглушающий бас в Подземелье.
— Что это⁈ — крикнул лекарь, приготовившись.
Воины сразу же насторожились, но не торопились рушить строй, они прикрылись щитами, и были готовы атаковать любого показавшегося врага. Оба воина вооружены копьями. Удобное оружие для специализации на защите.
Хозяин Подземелья побежал на врагов, чувствуя происходящие в теле изменения. Его тело пропорционально выросло еще на пол метра, после чего его рост стал чуть больше двух с половиной метров. Руки, ноги, торс — все стало еще больше. Теперь Хозяин Подземелья выглядел словно Халк, из предыдущего мира Андрея.
— Что это за херня такая⁈ — крикнул лекарь и усилил одного из воинов магическим щитом.
Синяя сфера окутала одного из воинов, в тот момент когда существо врезалось в Героев.
Чудовищный Хозяин Подземелья помечался в интерфейсе Героев как элитный Босс. Существо отмахнулось от одного копья, уведя удар в сторону, другое копье врезалось огромному чудовищу в бок, но он словно не ощутил ранения.
Андрей взмахнул массивной, тяжелой рукой и воина с магическим щитом отшвырнуло в стену, будто снесло грузовиком. Существо пнуло ногой в щит второго воина, тот не смог устоять на ногах и упал на землю, пролетев два метра назад.
— Поступь Бога Смерти! — проревело чудовище и обрушило оба кулака на голову поднимающегося Героя.
Воин впечатался лицом в пол. Ударная волна сделала вмятину в земляном полу. Мелкие камешки разлетелись по всей пещере, От воина осталось лишь обезглавленное тело. Вместо головы на полу красовалось только кровавое месиво.
— Что это за босс такой⁈ Хиль меня! — крикнул воин отлетевший в стену, выпил какое-то зелье, и использовал навык на несколько быстрых ударов копьем.
— А-а-а-р! — существо заревело, когда почувствовало три быстрых тычка копья в спину.
Из тела Хозяина Подземелья текла кровь, не смотря на то, что он выглядел как труп.
Чудовище обернулось назад, Воин воткнул копье в ногу Джагернаута.
— Я вас всех разорву! — выкрикнуло существо, затем схватило обезглавленный труп Героя и швырнуло его в воина.
Тот отскочил в сторону, а когда поднял голову, то оказался уже зажат в тиски монстра. Хозяин Подземелья двумя руками схватил приключенца и поднял в воздух, смотря на него желтыми глазами без белков.
— Что ты такое, мать твою⁈ Отпусти, нечисть! — воин пытался выбраться.
Лекарь подлечил союзника, и затем наложил эффект увеличения силы, но это не дало никакого результата, и лекарю пришлось отвлечся, чтобы залечить собственные раны. Ведь все это время в него стреляля гобблин из далека. Не все его стрелы попадали в цель но все же две попали.
Хозяин Подземелья уродливо улыбнулся, посмотрев на Героя.
— Я — Твоя Смерть! — существо вцепилось во врага, а затем с усилием разорвало человека на две половины, верхнюю и нижнюю.
Хруст костей прорезал воздух.
— А-а-а-а! — заорал во все горло лекарь и побежал прочь из подземелья.
Существо швырнуло вслед лекарю сначала ноги героя, а затем и торс.
Две части бывшего Героя врезались в стену пещеры. Чудовище промахнулось, лекарь сбежал.
Андрей уже собрался бежать за ним, но время действия формы Джагернаута закончилось, и в одно мгновение он уменьшился и обрел прежнюю форму.
— Вот это сила… — Краснов посмотрел на свои окровавленные руки.
«Поздравляем! Вы защитили свои владения!»
«Один Герой в ужасе покинул ваше Подземелье»
«О вашем Подземелье ходят дурные слухи. Ожидайте в ближайшее время частые нападения»
Награда:
+ Ваши базовые Скелеты-воины теперь сразу имеют тяжелую броню.
+ Ваши Скелеты-лучники теперь сразу имеют большие луки
+ Дополнительные декоративные постройки повышающие «Страх» и «Безумие»
+ 238 золотых монет
…
Краснов не успел прочитать полностью о наградах, как вдруг вылезло следующее системное сообщение:
«Поздравляем! Новая постройка Гильдия Монстров завершена. Желаете телепортироваться в новое здание? Подсказка — Вы можете свободно перемещаться с помощью телепортации между Подземельем и Гильдией.»
Сколько всего! Конечно, хочу!
Существо охватила черная дымка и он появился в чистой квадратной комнате.
— Обалдеть… — проговорил Андрей. оглядывая новое помещение — Вот теперь я развернусь на все 100 процентов. Обустрою гильдию Монстров, и обьединю всех чудовищ вокруг себя, а может быть и начну выдавать квесты на убийство Героев…
Хозяин Подземелья осмотрел новые владения, уже планируя как гильдия преобразиться в будущем, когда в ней будет множество различных монстров. которые будут приходить в поисках работы.
— Если есть Герои, которые ходят в Подземелья убивать монстров, то почему нет чудовищ, которые охотятся на Героев? Я объединю монстров общей целью. Пришло время чудовищам дать отпор людям! Такова судьба Хозяина Подземелья.
* * *
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(Новое здание Гильдии Монстров в исходном виде, отдельно от Подземелья)
* * *
* * *
Друзья, начинается подписка. Огромное спасибо за ваши награды, лайки и коментарии. Это очень мотивирует работать дальше, и визуализировать для вас схемы Подземелья, а теперь еще и Гильдии Монстров.
Помните, что работа пишется для вас и без вашей поддержки — она закончится. Огромное вам спасибо.
Уже скоро Подземелье и Гильдия изменяться до неузнаваемости! Том только начался впереди вас ждет море интересностей! А теперь продолжаем захват территории под контроль монстров!
* * *
* * *

Глава 5

Пока Хозяин Подземелья любовался новой пустой комнатой, вдруг он услышал деликатный стук.
Андрей посмотрел на дверь, подошел и открыл.
Там стояла Хелия и Лика
— Эм… Хозяин? А… Что это такое? Мы с Ликой гуляли вокруг горы, и услышали грохот… Пришли посмотреть, а здесь появился дом прямо в скале! — изумлялась Хелия, широко открыв глаза и навострив кошачьи ушки.
— Девушки… Прошу входите, это наше новое заведение — Гильдия.
— Так ты не шутил, когда говорил о Гильдии монстров… — проговорила Лика, поправив капну шикарных огненно-рыжих волос и затем прошла в помещение.
— Как здесь просторно и чисто… Совсем не так, как в подземелье… Здесь и пол пахнет еще свежей древесиной! — улыбалась Хелия, прохаживаясь по пустой большой комнате.
— Здесь я устрою нечто по настоящему уникальное. Я заставлю монстров работать на себя. Это будет потрясающее место.
— Чтобы на тебя кто-то работал, нужно чтобы ты им платил, у тебя есть деньги? — Лика скрестила руки на большой упругой груди.
— Будут. В Подземелье постоянно приходят Герои, они умирают и оставляют свое золото. Кроме этого я и сам буду путешествовать и зарабатывать. Этим золотом я и буду расплачиваться с монстрами, а они в свою очередь будут выполнять мои задания… Вы понимаете что это значит? — Андрей посмотрел с высоты своего роста на девушек.
— Если монстры начнут работать рука об руку, то обьеденившись они будут представлять гораздо больше опасности для людей… — тихо проговорила Хелия.
— Вот именно! А это значит, что людям придется считаться с монстрами и со мной, как их главой — улыбнулся Хозяин Подземелья.
— Мне этот план не нравится… — тише чем обычно сказала Лика — А где в этом плане мое возвращение домой?
— Ах да. Наверное, ты уже поняла, что мы не можем надеяться на победу в Безграничном Подземелье. Мне нужно стать сильнее, чтобы я смог доставить тебя обратно в твое время. Как только я получу несколько уровней, и соберу небольшой отряд монстров, то все мы вместе вновь вернемся в Подземелье Ксион и вернем тебя домой, договорились?
Лика вздохнула.
— У меня нет выбора… Хорошо.
— Отлично! А теперь, мне нужно собрать ресурсы, чтобы обустроить Гильдию и начать принимать монстров. К тому же нужно распространить среди чудовищ весть о том, что для них появилась работа.
— Хозяин Анд… Кхм… Хозяин, а как вы будете представляться монстрам? — спросила Хелия, подойдя ближе — Ведь им будет сложно выговорить ваше имя, оно слишком длинное.
Существо потерло подбородок.
— И правда… Кажется «Андрей» не слишком подходит для Хозяина Подземелья. Да и с моим внешним видом это совсем не вяжется и режет слух.
— Нужно сократить немного твое имя, Хозяин, чтобы даже монстры, которые плохо говорят, смогли вас как-то называть…
— Нужно подумать. Андрей… Ан… Анд… Андре…
— Рэй! — воскликнула Лика.
Хелия и Андрей обернулись к рыжеволосой.
— А что? Рэй — звучит достаточно просто, коротко и при этом запоминается — пожала плечами Рыженькая.
— Рэй… — Хозяин Подземелья попробовал слово на вкус, произнеся его вслух — А мне нравится. Рэй. Пусть будет так. Отныне называйте меня именно так.
— Хозяин Рэй — улыбнулась Хелия — Хорошо. Мне тоже нравится. С таким именем вы как-будто стали немножко красивее и мягче…
Кажется, теперь девушка-кошка стала лучше относится к внешнему виду Хозяина Подземелья и это очень радовало Рэя. Брюнетка даже слегка прижалась к его руке. Казалось, что он может поднять ее одной рукой над головой. Настолько большой была их разница в росте и телосложении. Маленькая Хелия ростом в 170 сантиметров и Рэй — 204 сантиметра.
Рэй приобнял девушку большой рукой и прижал к себе, ощутив тепло ее тела. Вдруг он почувствовал, что его либидо все еще в порядке. В паху стало приятно тянуть, а руки будто сами желали погулять по телу девушки-кошки.
Черт, нужно будет разобраться с этим, но позже.
— Девушки, я собираюсь пойти за материалами для обустройства Гильдии и поручаю вам присматривать за ней пока меня нет. Все-таки у меня пока нет ресурсов для охраны Гильдии и Подземелья. Пока что охрана Подземелья в приоретете. Сегодня я постараюсь собрать достаточно древесины и камня, чтобы создать здесь какое-то подобие уюта — Хозяин Подземелья снова осмотрел комнату.
— Хозяин Рэй, я с удовольствием присмотрю за этим местом! Мне здесь нравится! — улыбнулась Хелия, посмотрев снизу-вверх на существо.
— Лика, присмотришь тогда за Хелией? Ты все-таки воин, ах да… Вот это для тебя небольшой презент — Краснов достал двуручный меч, который заранее заказал в своей кузнице.
— Вау! Не ожидала от тебя подарков, членоносец… — улыбнулась Рыженькая.
Кажется, Лика тоже потихоньку привыкает к новому внушительному облику Хозяина Подземелья, если вернулась к старому обращению.
— Только не смей меня так называть при посторонних — улыбнулся Рэй.
— Я же любя… — улыбнулась огненная Лика и приняла подарок.
Она сразу проверила баланс меча, взмахнув им несколько раз в воздухе.
— Хорошо, я останусь здесь — ответила девушка.
— А теперь я вас оставляю, если что сообщайте обо всем, что случилось — Каину. Он хоть и не воин, но человек старый, опытный, может быть что-то и посоветует в сложной ситуации, а я постараюсь не задерживаться.
С этими словами Рэй вышел из новенькой Гильдии Монстров и закрыл входную дверь.
Как оказалось, Гильдия построилась и правда прямо в скале. Она лишь немного выступала за нее одной стеной с дверью. Все остальное помещение было скрыто внутри горных недр.
— Нужно будет вырезать окна скале или их подобие. Все-таки это вопрос экономии. Я разорюсь на одних только факелах, если буду постоянно освещать помещение.
Хозяин Подземелья отправился к старой хижине с древесиной. Настроение было просто потрясающим и вскоре он встретил в лесу знакомую гоблинку…
Кого-то она мне напоминает… Неужели эта та самая гоблинка, которую я спас в Безграничном Подземелье?
* * *
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* * *

Глава 6

Неподалеку послышался женский гоблинский голосок
— Ах ты мрязюша! Сдохнякай!
Хозяин Подземелья Рэй прошел ближе и увидел потрясающую картину. Гоблинка в костюме горничной уничтожала волков третьего уровня одним только кухонным ножом. Эта маленькая зеленая девушка виртуозно обращалась с куском стали, зажатым в руке.
Вокруг девушки кругами бродили четыре волка и еще два уже лежали мертвые. Одежда гоблинки была перепачкана в крови, дыхание сбито.
Рэй посмотрел в интерфейсе на заряды маны. Теперь их было всего два вместо трех. Оба заряда уже были доступны.
— Гоблинка! Отойди! — крикнул Рэй.
— Чяго? — зеленая навострила зеленые ушки и обернулась.
К ней приближалась будто сама смерть. Высокое и массивное существо, лицо которого было похоже на мумию. Не хватало только косы в руке, чтобы образ был полным.
Гоблинка ощутила, что от этого человекоподобного монстра у нее затряслись ноги. Волки тоже сразу притихли, прижали головы к земле и попятились назад.
Рэй оглядел полянку на которой происходило сражение.
Черт, я думал напасть на волков, но кажется даже нападать не понадобиться. Животные сами отходят.
— Я не причиню тебе вреда — сказал Хозяин Подземелья.
Гоблинка растеряно смотрела на существо перед собой, сжимая ножик.
— Не подходякай ко мне! — крикнула она.
Да чего же она так сильно меня боится?
Рэй оглядел свой интерфейс и только сейчас заметил положительный эффект на себе. «Аура Ужаса». Черт, совсем забыл!
— Я тебя не трону. Как только волки уйдут, я перестану казаться тебе настолько страшным, договорились? — Рэй пытался говорить как можно мягче, чтобы лишний раз не пугать девушку своим загробным голосом.
Гоблинка не отвечала. Она чуть поморщилась, будто бы ей было больно и через пару секунд на ее платье между ног появилось мокрое пятно.
О черт, неужели Аура настолько сильно работает⁈ Я же не хотел…
Рэй сразу выключил Ауру Ужаса. Оказалось, что этот эффект действует постоянно и расходует заряд маны только при его активации, На поддержание навыка зарядов не требуется.
Как только Аура исчезла, гоблинка осмотерлась, и пощупала свое мокрое платье, затем покраснела.
Волки тут же стали себя вести как обычно — они бросились все вместе в атаку на новую угрозу.
— «Поступь Бога Смерти»
Руки Хозяина Подземелья налились эффектом кровавой дымки. Над кулаками и ногами Рэя будто витало красное марево.
Один из волков бросился на Хозяина подземелья, Краснов хотел отскочить в сторону, но вдруг понял, что просто не может этого сделать.
За долю секунды до него дошло осознание того, что он больше не такой ловкий каким был раньше, и волк достигнет своей цели раньше, чем он среагирует. Кроме того Рэй сразу понял, что не сможет ударить по волку вовремя — опять же не хватит ловкости, хотя его реакция позволяла заметить подходящий момент для удара, чтобы сбить волка еще в полете.
Казалось, что помимо активных эффектов от слияния филактерий, Рэй получил и еще кое-какие плюсы, о которых система не указывала. Например. Он осознал, что не боится волков. Его разум был холоден и расчетлив, никакой паники в окружении стаи волков.
В преображении было гораздо больше хороших эффектов, но и к «побочкам» от чудовищной силы придется привыкать. Уйдет какое-то время чтобы приспособиться к этой неповоротливости.
Волк врезался в грудь в Рэя лапами и потянулся устрашающими клыками до шеи. Хозяин Подземелья схватил животное за шею и с силой швырнул в землю.
Пятидесяти килограммовая туша волка с такой силой врезалась в землю, что куски почвы полетели в стороны. Волк мгновенно умер, а его сородичи резко передумали нападать и снова попятились назад.
Рэй осмотрелся и сделал несколько шагов в сторону хищников. Один из них прыгнул в ноги Хозяина Подземелья и вгрызся в тяжелый сапог, прокусив его.
Краснов просто пнул волка второй ногой и тот попрощался с несколькими клыками, которые застряли между металлическими вставками сапог. Сила удара отшвырнула животное на пару метров в тонкое деревце, волк сломал его и повалился в кусты.
После этого оставшиеся два хищника поспешили убраться куда подальше.
Гоблинка не опускала ножик из рук, наблюдая за происходящим.
— Не подходякай ко мне! Я очень опасняшная! — сказала она и сжала оружие двумя руками, направив его на Хозяина Подземелья.
Рэй вздохнул.
— Я не собираюсь тебя убивать, поверь. Я на твоей стороне.
— Почему ты помогачишь мне?
— Я делаю это не в первый раз. Помнишь Безграничное Подземелье? Тебя хотело принести в жертву ужасное рукастое чудовище? Я не дал ему это сделать.
Глаза гоблинки округлились от удивления.
— Но там был не твоя! Тот Скелетяка был меньше! — зеленая присмотрелась к лицу Рэя.
— С тех пор, как я тебя спас, многое изменилось.
Краснов понял, что лучше всего сработает другая тактика. Он открыл меню интерфейса и пригласил гоблинку в свою группу. В интерфейсе зеленая пока обозначалась просто как «Гоблинка 3 уровня», а рядом знаки вопроса. Ни ее имени, ни специализации узнать невозможно, без соответствующих навыков.
— Как тебя зовут? — спросил Хозяин Подземелья, собрав с волков трофеи в виде волчьих хвостов.
— Ксюри, а твоя как звачится? И не смотрякай так на мое платьишко! — завопила она, стараясь зажать мокрое пятно между ног.
Благо платье было черным, так что влажный след не слишком выделялся, особенно на фоне пятен крови. Судя по всему, Ксюри даже не была ранена и смогла в одиночку убить двух волков. Несколько царапин она все-таки получила — на плече, на бедре, но ничего серьезного. И это она сделала с обычным на вид кухонным человечески ножом. Обалдеть.
— Зови меня Рэй. Приятно познакомится Ксюри, у тебя необычное имя — Хозяин Подземелья хотел улыбнуться, но вспомнил как Хелия скорчилась во время его прошлой улыбки и передумал.
«Гоблинка Ксюри приняла ваше предложение и присоединилась к отряду»
Вступление в отряд гарантировало системой, что члены отряда не могут целенаправленно причинить вред союзнику, но это не работает если в пылу битвы случайно зацепить друга заклинанием или, например, стрелой. Тогда член отряда может быть ранен и даже убит по неосторожности, но вот специально напасть нельзя. Система просто не позволит этого сделать.
Ксюри улыбнулась и спрятала нож в инвентарь.
— Спасибай за помощь, Рэй, но даже не думакай что я отдам тебе свою женскость за это! — покраснела девушка-гоблин.
Рэй отрицательно закивал.
Неужели она думает, что я хочу переспать с ней? Хотя… Ой.
— Нет-нет, мне это и не нужно. Я иду за древесиной к старой хижине лесников, и случайно на тебя наткнулся, вот и решил помочь… Снова. У тебя потрясающие боевые навыки, хоть я и не видел тебя в действии, но ты сама справилась с двумя волками, а при твоем росте и весе это многого стоит.
Ксюри даже немного засмущалась похвалы такого большого и грозного существа, ее глазки чуть заблестели, а на лице появилась легкая улыбка. Надо сказать, что Ксюри была красивой, не смотря на то, что она гоблин. Буба например был уродлив. Местами на его лице красовались уродливые бородавки, кривые желтые зубы, а один глаз временами жил своей жизнью и косил куда попало.
Так что Ксюри выглядела практически эталоном красоты, по сравнению с ним, да и у нее была и правда внушительная фигура. Особенно грудь. Очень большая, чуть висящая под собственным весом. И конечно у гоблинов не было никаких лифчиков поэтому сексуальные вершинки приковывали взгляд.
— Хижина? Зачема? Это наша территория. Ею владеют гоблинцы — сказала девушка, направившись к одному из волков, которого она убила сама, затем она принялась снимать с него шкуру.
Рэй почувствовал себя неопытным приключенцем, потому что у него не было навыка снятия шкур, он смог забрать себе только грубо отрубленные волчьи хвосты, в то время как Ксюри, спокойными и легкими движениями сняла себе целую шкуру волка.
Территория гоблинов значит? Пожалуй не стану ей говорить, что вообще-то это моя территория…
— Кто главный в вашем племени? Я бы хотел встретится с ним, сможешь меня познакомить?
Гоблинка поправила свои волосы, и задержалась на секунду, снимая с волка шкуру.
— Может и познакомлячу… Но придется немного идти.
Рэй пожал плечами,
— Я не против. У меня есть деловое предложение для вашего племени, а может и для тебя лично, если, конечно, ты перестала меня бояться.
Как же не хватает обычной улыбки, чтобы показать свои мирные и дружелюбные намерения.
Ксюри удивилась, немного подумала, продолжая снимать шкуру.
— Тогда ходякай за мной и на попу не смотрячь! Смотрячь куда-то в другую местечку!
Рэй вздохнул, зеленая закончила со шкурой, и они вместе отправились дальше по лесу.
Отлично. Теперь главное — это уговорить гоблинов работать на себя. Скорее всего, глава их племени это сильный воин или шаман. Он должен быть умным и сразу увидит потрясающую возможность развития для своего поселения при моем участии. А мне бы не помешало небольшое войско зеленокожих, которых я смогу в будущем использовать чтобы взять под контроль людские поселения. Например — деревню Зеленый Лист…
Вскоре Хозяин Подземелья вместе с Ксюри вышли к небольшой опушке. Здесь начинался горный хребет и у его подножья виднелась старая заброшенная шахта.
— Стоячь здесь. Я скажу о тебе.
— Хорошо. Я пришел с миром и надеюсь на теплый прием — ответил Рэй и остался у дерева.
Гоблинка продолжила идти одна.
У входа в шахту виднелись деревянные хлипкие постройки, сколоченные из плохо вырезанных досок, кривых и косых. Стояли две сторожевые башни примерно в пять метров высотой. На них виднелись гоблины, по двое на каждой башне.
Через несколько минут вернулась Ксюри.
— Наш Король готов с тобой говорячить. Идемкаем.
Хозяин Подземелья пошел вслед за девушкой. Нужно правильно себя подать в переговорах. Какими бы ничтожными не казались эти существа, если они смогли получить в свое владение старую шахту и удержать ее, значит силы у них есть, осталось только узнать какие именно…
* * *

Глава 7

Хозяин Подземелья прошел мимо гоблинской стражи, охраняющей вход в шахту.
Здесь, внутри темных коридоров будто жила целая цивилизация гоблинов, а не маленькое племя. Света было достаточно, повсюду на стенах висели горящие факелы. Зеленокожие ходили туда-сюда по извилистым коридорам, толкаясь и забавно припераясь друг с другом. Оказалось, что людские шахтеры рано ушли отсюда, а старательные гоблины добывали все, до чего люди не смогли добраться.
Краснову было жутко неудобно идти из-за своего роста и комплекции. Пришлось согнуться, а позже и вовсе ползти на корточках. Хорошо хоть тоннели были достаточно широкими, чтобы парню не нужно было скручивать плечи.
Гоблинка Ксюри не отвлекаясь вела Хозяина Подземелья, по своему жилищу, а вот Рэй смотрел по сторонам, подмечая различные детали. Например он заметил, что в начале шахты в основном дежурили воины. Гоблины, вооруженные мечами, топорами, луками и булавами патрулировали местность. Чуть дальше, в отдельных высоких комнатах, вырубленных на высоте около четыре метров, заседали гоблины-шаманы и маги. Они отличались о других большим количеством ярких самодельных орнаментов на одежде и костяными украшениями в ушах и носу.
Чем дальше вглубь шахты уходили путники, тем больше появлялось гражданских гоблинов и рабочих. Некоторые собирали травы, растущие внутри шахты, другие добывали руду, а третьи охотились за насекомыми и животными которые здесь жили, например Рэй заметил несколько охотников на летучих мышей. Они были вооружены рогатками.
В шахте жили сотни гоблинов. Это казалось огромным числом, хотя если вспомнить, что Рэй в прошлом один расправился с 43 гоблинами, то кажется это не так уж и много.
На вид эти гоблины немного крупнее, шире и воинтственнее. Даже из взгляд и голос были немного другими другими.
Никто из зеленых не вёл себя как Буба или Ксюри, все были уверенными в себя и ничуть не боялись огромного незнакомого визитера. Гоблины понимали, что это их территория и здесь у них огромное преимущество, поэтому и бояться нечего.
Рэй хотел проверить зеленых на смелость, включив Ауру Страха, но не стал этого делать.
Ксюри обернулась через плечо и сказала:
— Я рассказачила о том, что ты меня спасюкал в пещере, поэтому Король разрешил тебе зайти. Вообще он не любит человяков…
— Я не совсем человек.
Ксюри пожала плечами:
— Он все равно не любячит никого кроме гоблинцов. Хотя он счавкал одного из вожаков другошного племени…
Отлично. кажется, Король гоблинов — добрый малый…
Через некоторое время Рэй и Ксюри вошли в подобие тронного зала.
Здесь Хозяин Подземелья мог выпрямится в полный рост. Большой грот примерно четыре метра высотой. Сверху, под потолком, были вырезаны небольшие окна, поэтому здесь присутствовал дневной свет. Пустое пространство представляло из себя овальный зал с костяным троном, вырезанным под гоблинские размеры. У стен комнаты стояли гоблинские маги.
Трон короля был сделан из костей. Подлокотники сделаны из огромных закругленных бивней а само сиденье из людских черепов. Как мило…
Ксюри взглянула на Рэя:
— Ждякай. Король сейчас пришлепает — сказала девушка и пошла прочь.
Черт, я думал она останется со мной…
Пока король гоблинов не пришел, было время получше изучить местных гоблинов-магов.
Маги и шаманы отличались друг от друга. Если у шаманов в одежде преобладали кости животных и не только, то вот маги совсем не носили костей. Их одежда была намного красивее и дороже, по ощущеиням. Казалось, что у гоблинов есть свой кутюрье, который шьет одежду на заказ. Воины же ходили в разного рода туниках и накидках, изредка встречался кто-то в кожаной броне.
Также Рэй заметил, что у магов глаза были разного цвета. У кого-то голубые, у кого-то желтые, где-то красные. У шаманов же был обычный, для зеленокожих, цвет — желтый.
Вскоре появился Король гоблинов. Его вынесли на каменном троне, украшенном черепами и маленькими существами, напоминающими горгулий. Сразу восемь гоблинов тащили трон и самого Короля на нем. Как и подобает королю — у него была корона из золота, а одет он в красную мантию. В остальном он ничем не отличался от других гоблинов. Странно, я думал он будет толстым, или хотя бы немного больше других…
* * *
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* * *
Хотя у Короля была одна черта, которая сильно отличала его от других гоблинов — цепкий сильный взгляд.
Казалось, что этот мелкий зеленый поганец смотрит прямо в душу.
— Приветствую тебя в нашем Королевстчестве! — начал зеленый, когда его поднесли к другому трону и он перешел с одного сидения на другое — Я слышачил о твоем спасении нашей Ксюри и благодарнаю тебе. Ты получакаешь свою награду за это позже, а пока сказачь зачем ты к нам пришлячило, существо?
Рэй учтиво кивнул королю гоблинов, что ему сразу не понравилось. Кажется, он расчитывал, что существо, которое выше его самого в четыре раза, приклонит колено, но Хозяин Подземелья этого не сделал.
— Благодарю, король. Я пришел к тебе с деловым предложением. Меня зовут Рэй, и я обладаю Подземельем неподалеку. Думаю, ваше королевство подвергается атакам Геров-людей так же как и мое. Почему бы нам не обьеденить свои силы, и не уничтожить человеческую угрозу раз и навсегда?
Гоблин выслушал, затем к нему подошел другой гоблин, похожий на советника, и начал что-то шептать ему на ухо. Советник-старик одет в простую тканную чистую тунику оранжевого цвета.
— И что ты можешь предложачить нам? У тебя есть войско?
— Не войско, но отряд, и каждый мой воин стоит сотни ваших зеленых бойцов — Хозяин Подземелья выпрямился и использовал Ауру Ужаса, потратив последний заряд магии, пора им выказать немного уважения — А так же я сам участвую в битвах.
Гоблины стражники вокруг начали слегка трястись, и старались отвести взгляд. Даже сам король ощутил ауру и отвел глаза. Теперь он не старался посмотреть прямо в душу. Казалось, что ему физически больно смотреть на Хозяина Подземелья, но он старался не подавать вида и постоянно возвращал глаза к Рэю.
Хозяин Подземелья снова начал говорить:
— Но сражение с людьми будет позже, а пока я предлагаю вашим воинам набраться опыта. Я совсем недавно открыл Гильдию Монстров. Там ваших воинов будут ждать задания. Если они справятся с заданиями гильдии, то это сильно ударит по людям из ближайшей деревни. Сначала мы их ослабим с помощью моих миссий, а затем нападем на Зеленый Лист и очистим его от угрозы Героев.
Король гоблинов поморщился, но все-таки дослушал речь Хохяина Подземелья до конца. К королю снова подошел «советник» и они долго о чем-то шептались. Когда они наконец закончили, то король гоблинов поднялся со своего трона.
— Мои воины готовы попробовачить, Хозяин Подземелья Рэй — твердо произнес гоблин — Скоро я отправлячу в твою гильдию несколько отрядов гоблинов, для твоих миссий, но ты в свою очередяку должен пообещачить мне, что станешь другом гоблинам!
Рэй улыбнулся, от чего гоблины-стражники пошатнулись, а один зеленый даже выронил оружие.
— Если бы я был вашим врагом, разве я бы стал спасать Ксюри, абсолютно не знакомую мне гоблинку? — жутко улыбнулся Хозяин Подземелья.
Переговоры прошли более чем успешно. Теперь осталось только немного оборудовать гильдию, и начать принимать посетителей. Первые задания для всех желающих будут направлены на ослабление Зеленого Листа. Подпортить урожай, уничтожить склад с оружием, сжечь зернохранилище. Всеми методами ослабить людей, а когда их войско станет меньше — тогда можно прийти в деревню и занять ее.
Король гоблинов сказал, что все склад дерева из хижины лесорубов, уже давно принадлежит им, но они готовы отправить древесину Хозяину Подземелья, как и ценный камень. Рэю осталось только сделать мебель для гильдии, и начать работу в полную силу, придумывая разного рода задания для гоблинов, которые начнут их выполнять. Главное, чтобы хватало золота, для награды за задания.
В будущем — Целая деревня под контролем это лучше одного только Подземелья, так ведь?
После такого формального разговора. Король гоблинов пригласил Хозяина Подземелья в отдельную комнату для ужина. Чтобы закрепить дружеские отношения. Ксюри также оказалась приглашена, и это не удивительно. Король все-таки был умнее чем остальные его сородичи, и он приставил Ксюри быть рядом. Можно сказать, что он ее мне подарил. А я не стал отказываться… Как можно отказаться от таких огромных сис… кхм… достоинств. Хоть и зеленых. Это даже добавляет перчинки.
Гоблинка ела молча и поглядывала на Рэя. Не такого она ожидала, когда отвела Хозяина Подземелья к Королю. Наряд гоблинки отлично подходил под будущую обстановку гильдии монстров. В костюмчике горничной она бы хорошо осмотрелась за стойкой регистрации. Будет заниматься бумагами, заданиями и теми, кто захочет вступить в гильдию, и попытать свою удачу.
После праздничного ужина, Рэй вместе с грудастой гоблинкой Ксюри вышли из заброшенной шахты.
— Ну а теперь пойдем со мной, я покажу тебе новое место работы в качестве горничной. Будешь помогать моим девочкам работать в гильдии и Подземелье, надеюсь вы подружитесь.
— Надеюся, они не станут шутякать про мой рост, про мою огромную грудь, или про мою цветяку…
— Не станут. У меня хорошие девочки. Вы точно поладите — Рэй специально ничего не сказал о Бубе, пусть будет сюрприз.
По приходу домой, начну обустраивать гильдию, и надеюсь что скоро почувствовать себя полноценным главой гильдии монстров…
* * *

Глава 8

Самым странным в обеде с королем гоблинов стала еда. Рэй вообще не пробовал есть после того как приобрел такой внешний вид, но на удивление почувствовав запах жареного мяса, он ощутил как проснулся и аппетит.
Хозяин Подземелья подумал, что лучше не спрашивать чье мясо они ели, выглядело оно слишком странно, но если не предполагать кому оно принадлежало, то очень даже неплохо. Гоблинские повара знают толк в готовке и специях.
Хозяин Подземелья и гоблинка шли по лесу в направлении Подземелья.
— Вы мне показаете как работать у вас? Я ничего в жизни не работала, кроме убийств и собирания растеняк. Я не знаю, что нужно делачить в гильдии… — неуверенно произнесла Ксюри.
— Не волнуйся, девочки всему тебя научат — снисходительно ответил Рэй.
Нельзя же ей сказать, что все они впервые будут управлять гильдией, и никто не знает что делать. Пусть гоблинка почувствует, что все под контролем. Об этом она и доложит Королю гоблинов, а значит у зеленых не будет никаких сомнений в компетенции нового союзника. Это нам на руку.
* * *
Когда путники вернулись к гильдии, то увидели у входа новенькую доску обьявлений. Рядом с дверью появилось подобие клумбы из дерева. Кто-то вырезал из досок четыре одинаковых черепа и сделал из них клумбу. В нее был пересажен шипастый куст, который теперь добавлял антураж.
Дверь здания гильдии открылась и вышла Хелия. Она сразу посмотрела на приближающегося Хозяина Подземелья и улыбнулась, поведя кошачьими ушками.
— Хозяин, ты вернулся! А я занимаюсь обустройством уюта — засияла она, но потом вдруг улыбка сползла с ее лица и девушка добавила — Если вы не против конечно.
Рэй хотел рассмеяться, но подавил в себе этот порыв.
— Конечно я не против. Чем больше красоты будет, тем лучше. В конце концов, пока к гильдии нет ни дороги ни тропы, посреди леса ее мало кто увидит, а так разные существа смогут видеть хоть какой-то ориентир, привлекающий внимание.
Хелия перевела взгляд на маленькую спутницу Хозяина и первое, что она увидела — это огромную трясущуюся при ходьбе грудь.
Брюнетка нервно поджала губы и смерила гоблинку неодобрительным взглядом.
— Это ваша новая рабыня? — спросила она.
— Никакая я не рабынька! Я одна из лучшачьих воительниц племени Кровавого Рассвета! — возмутилась гоблинка, скрестив руки на груди.
— Хелия, знакомься. Это Ксюри, теперь она будет работать с нами — вмешался Рэй.
Брюнетка хмыкнула, выставила свою, чуть меньшую по обьему, грудь вперед, и откинула темные волосы назад.
— Хелия. Одна из последних Кайдзи, и по совместительству Первая помощница Хозяина Рея — гордо произнесла девушка, протянув руку.
— Первая? А есть еще помощники? — гоблинка осмотрелась вокруг, но никого не увидела.
— Есть — ответил Рэй — Со всеми ты познакомишься позже, а пока Хелия тебе покажет здесь все, а я займусь обустройством нашей гильдии изнутри. Так что пока никому не заходить внутрь.
Хелия кивнула и подошла ближе.
— Хозяин, как вам доска обьявлений и клумба? Это я сделала, пока Лика без толку бегала по лесу, убивая всех волков в округе. Я уже начала серьезно переживать за их популяцию… — вздохнула девушка-кошка.
Рэй усмехнулся, услышав о Лике. Это в ее стиле.
— Ты просто умница, Хелия. Я знал, что благодаря тебе это место обретет домашний уют — Хозян Подземелья обнял девушку, почувствов тепло ее тела и приятную податливость.
— Ох… Спасибо, Хозяин… — улыбнулась брюнетка, и посмотрела в глаза Краснова — Я постараюсь в дальнейшем сделать это место еще уютнее и красивее! — Хелия перевела взгляд вниз, на гоблинку и добавила — Даже не смотря на тебя…
Ксюри поморщилась.
— Ты вонякаешь блохастой киской…
Хелия скривилась, а Рэй в этот момент сдержанно хохотнул.
— Девочки, не ссорьтесь. Помните, что вам еще вместе работать. Будьте терпеливее друг к другу, и я уверен, что вы сможете отлично дополнить сильные стороны друг друга. А теперь мне пора за работу — с этими словами Рэй открыл входную массивную деревянную дверь и вошел в пустую гильдию.
Хелия посмотрела на гоблинку. В поле ее зрения постоянно попадалась уж очень большая грудь, но в итоге девушка-кошка вздохнула и протянула новенькой руку.
Ксюри взяла ее и Кайдзи пошла проводить экскурсию для гоблинки по Подземелью.
Рэй осмотрел пустое помещение и открыл редактор Подземелья. Оказалось, что когда находишься внутри Гильдии, то он меняется на соответствующий. Здесь не было никаких окон с покупкой монстров или ловушек. Здесь были представлены только предметы мебели, обстановки и жилых помещений. Конечно, было много и декоративных элементов.
Приятно знать, что Хозяин Подземелья может быть мирным и строить обычные дома, или даже создать что-то действительно красивое.
Конечно, монстры менее дисциплинированны, чем люди. Они менее организованы, но ведь если мир вокруг тебя не идеален, то привнеси в него изменения, которые сам хочешь видеть. Поэтому Рэй решил, что это место будет красивым и уютным, а за порядком здесь будет постоянно кто-то следить, если вдруг какой-нибудь монстр захочет разрушить клумбу Хелии, или что-нибудь еще. Нужно подумать, кого выбрать на роль вышибалы… Даже монстры должны быть организованны и цивилизованны.
— Так, ладно. Приступим к работе — Хозяин Подземелья начал листать меню магазина.
Материалов хватало, как и золото. На обычные предметы золото тратилось немного, а значит можно разойтись на полную катушку.
Для начала Рэй выбрал в меню магазина кровать. Настоящая, хоть и деревянная, кровать! Все это время он спал где попало, а когда оказался в плену, то вообще пришлось валяться на холодных камнях, поэтому первое, что нужно сделать это купить нормальную кровать. Сразу после этого мысль расширилась и Хозяин Подземелья подумал, а почему бы здесь не сделать жилое помещение сразу для всех членов команды?
Девушкам точно нужно постельное место, не могут же они продолжать все спать на земле в Подземелье. Какой я тогда Хозяин если мои друзья спят на земле? Это будет моим подарком для них.
Рэй сразу возвел стену, отделив спальню от зала гильдии. Каменная стена построилась прямо на глазах, появившись по одному камешку из ниоткуда. Прелести системы. Выглядело это очень красиво, а главное — быстро.
После этого Рэй купил по одной кровати каждому члену отряда, включая и гоблинов.
— Так, посмотрим — Я, Алхимик Каин, Рыженькая Лика, Кошечка Хелия, Грудастая Ксюри и просто Буба. Итого — 6 кроватей.
Для гоблинов даже удалось купить маленькие койки. Отличный вариант, им ведь не нужно много места.
Также в этой же комнате Хозяин Подземелья установил стол, на котором старик Каин бы мог заниматься алхимией. Все-таки работать деду в темной пещере, это не лучший вариант, а теперь у него будет настоящее рабочее место.
С жилым помещением и местом для сна покончено, а теперь приступим к самому помещению гильдии.
Рэй сразу установил стойку регистрации. Девушка, которая будет за ней работать, должна будет знать, какие задания есть в наличии, какие задания скоро появится. Она будет одновременно выдавать поручения, общаться с монстрами и оказывать услуги справочной информации. Плюс к этому, она может собирать слухи.
Хозяин Подземелья поставил угловую стойку с множеством ящичков и выдвижных отсеков для бумаг и наград. Сразу у стойки он поставил еще два комода. на всякий случай, для разных мелочей. Девочки наверняка найдут ему применение.
Рэй осмотрел помещение. Осталось еще много места, а посетителям нужно будет где-то ждать, если вдруг появится очередь, поэтому он поставил две большие скамейки у входной двери. Рядом с ними расположил столики, а так же несколько ящиков для растений. Нельзя забывать о красоте.
Уверен, Хелия, посадит здесь какие-нибудь цветы или другие растения и займется уютом. Кажется, ей это нравится.
Рэй оглядел получившуюся комнату. Если монстры будут ждать, то не думаю, что они смогут просто сидеть смирно на скамейках, нужно что-то для них придумать…
Вскоре появилась пара манекенов/чучел, на которых монстры могут отработать удары. Также рядом с манекенами, Хозяин Подземелья поставил и стойку с оружием, где будет храниться разного рода тренировочное вооружение.
Если будут приходить гуманоидные монстры, вроде гоблинов, можно будет учить их пользоваться оружием. Рыженькая Лика, например, прекрасно обращается с двуручным тяжелым оружием. Да и девочкам будет чем заняться на первое время. пока монстры не узнают об этом месте.
Рэй посмотрел на свои оставшиеся золотые монетки и докупил сундучок с замком. Поставил его за стойкой администратора. Пусть будет для ценных вещей, вдруг пригодиться.
И последним штрихом Хозяин Подземелья повесил каменную голову горгульи за стойку администрации. Красивенько, неплохо.
— Новенькая Гильдия Монстров готова принимать посетителей, которые будут работать на общее благо!- сказал Рэй, оглядывая помещение — Хм… Осталось только сделать пару заданий для первых монстров. Мы должны ослабить людей, во чтобы то ни стало…
Если этого не сделать, то в скором времени к моему Подземелью просто придет армия людей и сотрет его с лица земли.
И в этот момент в дверь Гильдии Монстров настойчиво постучали…
* * *
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* * *
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* * *
В дверь гильдии монстров настойчиво постучали.
— Эй, есть кто живой? — послышался мужской голос снаружи здания.
Это еще кто? Неосторожный Герой или просто любопытный лесник?
Рэй убедился в том, что заряды маны восстановились, и подошел к двери. А вот и первый недостаток новой постройки — нужно сделать окошко в двери, чтобы видеть кто пришел. И где моя рыженькая вышибала Лика, когда она нужна?
Хозяин Подземелья открыл дверь.
— Какого… ⁈ — незнакомец отпрыгнул от двери, увидев за ней величественную высокую фигуру Рэя.
Незваным гостем оказался мужчина с длинными грязными волосами, в плаще и в широкой шляпе. На поясе у него висел длинный полуторный меч в ножнах, который человек сразу же обнажил.
— Не думал, что найду нежить так близко к Зеленому Листу — страх с лица Героя ушел и он решительно посмотрел на Рэя — Пора бы тебе упокоиться на всегда, нежить, я не позволю нечисти вот так спокойно разгуливать близ деревни.
Хозяин Подземелья был готов к битве и медленно вышел из дверного прохода. Интерфейс открыл чуть больше информации о человеке.
«Охотник на нечисть. 6 уровень»
Система предупреждала меня о том, что слухи о подземелье распространяются гораздо быстрее. чем я могу себе представить, нужно в будущем подумать о том, как наладить здесь оборону. если понадобиться, я усею Подземелье и округу скелетами.
Рэй вышел на поляну возле гильдии. Никого из его союзников рядом не было. Значит бой будет один на один, отлично, пора посмотреть чего стоит моя эволюция в бою против сильного противника. Этот человек выглядит сильным и уверенным в себе.
Охотник достал небольшой черепок, кажется какой-то птицы, и раздавил его в руке. После этого его тело окутала зеленая дымка и он резко рванул вперед. Из-под его ног полетела срезанная быстрым движением подошвы трава, а на земле остался след.
Джаггернаут!
Рэй хотел было увернуться, но понял, что не может этого сделать. Он просто физически недостаточно быстр. Лезвие меча сверкнуло совсем рядом. В этот же момент тело Хозяина Подземелья начало преобразовываться, увеличиваясь в размерах.
Охотник на нечисть держал меч двумя руками и использовал колющий удар в грудь. Поняв, что враг не может увернуться от удара, Рэй протянул руку, чтобы хоть как-то увести удар в сторону от жизненно важных органов.
Клинок врезался в ладонь существа, вызвав сильнейшую боль. Кровь полилась на зеленую траву, лезвие вошло в открытую ладонь хозяина Подземелья. Кожа джагернаута была намного крепче человеческой, но от прямого колющего удара меча даже она была не в силах защитить.
Рэй полностью сконцентрировался на битве и отпрыгнул на два метра в сторону. Удара все-таки удалось избежать и отделаться проткнутой насквозь ладонью.
Черт, он слишком быстрый для меня! Такую скорость ему дал птичий черепок?
— А ты не обычная нечисть, да? — ухмыльнулся охотник, глядя на кровь, которым было покрыто острие его меча — Братья будут рады услышать историю о смерти высшей нежити.
Сказав это, человек кинулся в новую атаку, уже с косым рубящим ударом по диагонали.
Рэй хотел использовать Ауру ужаса, но судя по всему, она не сработает на такого противника вовсе, или сработает недостаточно хорошо, а заряд маны будет потерян. Поэтому — Поступь Бога Смерти!
Черт! Я не могу уворачиваться от его ударов, нужно контратаковать!
Вокруг кулаков Хозяина Подземелья появилась легкая магическая дымка красного цвета, затем существо ударило в землю перед собой на опережение.
Сильнейшие кулаки обрушились на землю, заставив противника прекратить атаку и отскочить в сторону, чтобы не превратиться в кровавую котлету.
Глаза Охотника на нечисть расширились.
— Как мы могли не заметить такое существо прямо под носом? Я оставлю твое чучело на память, нежить! — крикнул человек, а затем снова кинулся в атаку.
Рэй заметил новую атаку и понял, что успеват сделать удар на опережение, но пользуясь своими огромными размерами и силой, он решил попробовать сделать кое-что другое.
Хозяин Подземелья сделал шаг вперед и замахнулся большой рукой в сторону охотника, чтобы поймать его ка ккакое-то насекомое.
Как только Рэй почувствовал ткань одеждыОохотника рукой, он тут же сжал кулак, схватив воина за плечо. Он оторвал незнакомца от земли и, используя инерцию бега, швырнул охотника как тряпичную куклу в скалу.
Человек словно брошенный камень полетел в горную породу, и с хрустом ударился о нее. Послышался стон боли. Охотник ударился о скалу и выронил меч.
Отлично! А теперь добить!
Рэй бросился к врагу. Каждый его шаг гремел как гром. Если не успеть его уничтожить за время действия Джаггернаута, то без способностей у меня не будет и шанса его убить. У меня даже оружия нет! Моя единственная сила сейчас это Джагернаут. Нельзя давать ему поблажку, иначе он моментально убьет меня.
Охотник слышал приближающиеся ужасающие шаги и поднялся на ноги, пошатываясь. Затем он сплюнул кровь, схватил меч и отскочил в сторону.
Массивный кулак Рэя влетел в скалу, вызвав небольшую, локальную тряску в скальной породе. С горы посыпались мелкие камушки.
Сразу же Хозяин Подземелья обнаружил летящий ему в шею клинок.
Черт! Не успею!
Тогда Рэй попытался увести удар снова. Он наотмашь махнул рукой и почувствовал как лезвие врезалось в плоть. На этот раз удар прошел вскользь, вспоров предплечье. Из-за силы и массивности Хозяин Подземелья все-таки смог увести меч от своей шеи, хоть и получив новое ранение. Затем существо подняло ногу и со всей силы топнуло, создав ударную волну, которая повалила человека с ног, но меч он из рук не выпустил.
Только сейчас нежить заметил, что человек пользуется только одной рукой. Кажется, вторая выбита из сустава или вовсе сломана.
Рэй в ужасе увидел, что из его руки хлещет кровь. Настоящий водопад крови.
Твою мать! Он прорезал вены!
Вдруг его красная кровь, сменилась черной. Некая черная жидкость начала выливаться из руки Хозяина Подезмелья.
Человек уже оправился от ударной волны и поднялся на ноги.
— Так ты — Высшая нежить, значит? Я уничтожу тебя! — крикнул человек и использовал какое-то заклинание, после чего на его клинке высветились руны магическим синим пламенем.
Черная кровь? Высшая нежить? У меня нет времени в этом разбираться, я должен победить пока действие заклинание не пропало!
Рэй быстро достал бутылек с Обезболивающим, который дал ему Каин еще во время Эволюции и мгновенно влил содержимое в рот.
Боль в руке тут же отступила.
Человек снова бросился в атаку. Одна его рука безжизненно болталась, но казалось, что Охотник не обращал на нее никакого внимания. Он снова поставил меч так, чтобы нанести колющий удар. Целился он при этом в верхнюю часть тела Хозяина Подземелья.
Время для Рэя словно замедлилось и почти остановилось. Он понимал, что намного сильнее противника, но все же ничего не может ему сделать. Скорость врага была слишком высокой.
Что я могу сделать? В чем я лучше него? В этой форме я вешу намного больше. Я массивный и тяжелый, и у меня остался последний шанс нанести удар на который будет действовать Поступь Бога смерти.
Рэй осознал, что снова не может увернуться от удара, тогда что остается? Вечно отмахиваться от его ударов не выйдет, к тому же действие Джагернаута сейчас закончится… Масса, я могу использовать только массу и эффект неожиданности.
Хозяин Подземелья сорвался с места и побежал на противника, оставляя на земле вмятины от каждого шага.
Расстояние между нами всего три шага, он не успеет среагировать на это.
Охотник увидел огромную тушу, понесшуюся в его сторону как грузовик, но уже было поздно уворачиваться. Человек выставил вперед клинок, стиснул зубы и приготовился ко всему.
Хозяин Подземелья смял человека как поезд. Рэй в летел по врага плечом. От удара разошлась силовая волна по лесу, всколохнув кустарники и зеленые листья деревьев.
Рэй открыл глаза.
Он стоял у двери в свою гильдию, а рядом на скале было окровавленное тело, вбитое в камень. Охотник медленно сполз и завалился без движений на траву.
Заклинание прекратило свое действие и существо вернулось в свою прежнюю форму. Из-задействия Обезболивающего его рука не болела. Рэй видел ужасные раны, которые срочно нужно залечить, иначе можно умереть от потери крови. Хотя судя по черной жидкости, сочащейся из конечности — кровь уже закончилась.
«Поздравляем! Вы убили служителя Монастыря. В Монастыре знают о вашем присутствии»
— Этого мне только не хватало… Черт! — выругался Рэй — С чем ты меня поздравляешь, система⁈
Труп Охотника мгновенно превратился в пепел, но его меч с горящими рунами на клинке остался лежать на месте.
Рэй посмотрел на клинок.
Хотя бы его оружие заберу себе, и нужно срочно найти Каина, пока я не умер прямо у ворот собственной гильдии. Надеюсь твой меч стоил этого сражения, Охотник…
* * *
[image: ]

Глава 10

Первым делом Рэй посмотрел на новенький полуторный меч.
Рунический меч. Качество — Редкий.
«Острый полуторный меч, зачарованный особыми рунами на уничтожение Нежити и Монстров».
Мне бы лучше дополнительные чары против брони например, но ничего, и этот меч подойдет на первое время. К тому же он редкого качества. Можно будет его хорошо продать если найду что-то получше.
Значит Охотник и Монастыря…
Не хватало мне проблем с Героями, так теперь еще и какой-то Монастырь будет надоедать. Нужно всерьез подумать о том, можно ли перенести Подземелье в другое место… Ах, если бы все было так просто.
Первым делом Рэй вернулся в катакомбы Подземелья и пошел рыться в деревянных ящиках алхимика Каина. Дед сколотил себе несколько ящиков для приготовленных зелий и ингредиентам к ним. Хорошо, что старик любил порядок, а поэтому каждое зелье у него было подписано.
Зелье против кровотечения было быстро найдено и выпито. Сразу после этого, Рэй влил в рот парочку лечащих зелий, полностью восстановив здоровье. Когда ничего не угрожало его здоровью, он через интерфейс вызвал всех союзников к себе. Первыми пришли Хелия и Лика.
Девушки принесли с собой несколько связок рыбы.
— Так вот где вы были. Вы нашли реку?
— Не реку, а озеро! — радостно сообщила Хелия, затем увидела несколько затягивающихся ран на руке Рэя и вскрикнула — А что с твоей рукой, Хозяин⁈
— Ничего особенного, просто познакомился с одним путником.
Лика села на землю, сложила рыбу у главного костра Подземелья и вздохнула.
— Что-то случилось? Я и не думала, что ты можешь призвать нас в подземелье.
— Теперь вы не должны отлучаться, не сообщив мне об этом. Скоро сюда придут враги. Нужно чтобы защитников было как можно больше. А кроме этого… Вы еще не видели гильдию в которой будете работать.
— Новое здание? Все уже готово к работе? — удивилась Хелия, навострив кошачьи ушки.
— Да, пойдемте, я все покажу.
Уже на выходе из подземелья они столкнулись с Каином и Ксюри. Все вместе они пошли к новенькой гильдии. Оказалось, что она находится всего в полу километре от Подземелья в том же горном хребте. Можно было переместиться с помощью телепорта, но лучше знать расположение всех владений визуально.
Девушки с нетерпением смотрели на входную дверь.
Хелия взялась за дверную ручку и взглянула на Хозяина Подземелья.
— Можно, хозяин?
Рэй кивнул, Кайдзи открыла дверь и вошла.
С тех пор как она видела гильдию в последний раз это была всего лишь большая пустая комната, а теперь это настоящий офис! Здесь было все для комфортной работы.
Стойка с документами и записями, удобные кресла. Уютный интерьер и даже тренировочные манекены, чтобы работникам можно было продолжать тренироваться и поддерживать физическую форму, пока нет клиентов.
— Я не ожидала от тебя такого, членоносец. Я считала, что у мужчин совсем нет вкуса — вздохнула Лика, осматриваясь вокруг.
— А там что? — улыбнулась Хелия и побежала к деревянной двери у стойки администрации.
Девушка-кошка прошла в спальную комнату и сразу вскрикнула от восторга.
* * *
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* * *
— Кровати! Здесь столько кроватей!
Лика тут же побежала в спальню, а Ксюри только застенчиво заглянула внутрь.
Девушки сразу запрыгнули на кровати и разлеглись на них. Для гоблинки Ксюри была приготовлена особенная маленькая постель, как и для Бубы.
— Ну как вам? Только не думайте, что будете спать во время рабочего дня — усмехнулся Хозяин Подземелья.
— А у нас будет перерыв на обед? — спросила Хелия, нежась в постели.
— Будет — этот вопрос навел Рэя на мысль, что нужно проверить панель управления гильдией.
Он прошел за стойку администрации, оставив девушек наслаждаться комфортом. Рэй присел на стул, осмотрел комнату. Выглядело действительно неплохо и уютно. Можно почувствовать себя настоящим владельцем гильдии и представить его работу.
Хозяин Подземелья открыл меню управления гильдией.
«Доступные задания»
«Награды за выполненные задания для посетителей»
«Улучшения Гильдии»
«Создать задание»
«Удалить задание»
Так… Пришло время создать первое задание.
Рэй начал копаться в возможностях редактора, подбирая цели для заданий и придумывая названия. Чтобы ослабить людскую деревню «Зеленый Лист», нужно понять откуда они получают доход, какие ресурсы добывают и где именно. Пожалуй с этого и начну.
Хозяин Подезмелья сделал первое задание на разведку местности. В нем не было ничего сложного, чтобы это мог сделать любой монстр. Нужно разведать земли вокруг Зеленого Листа, и найти источник их дохода. Это могла быть шахта, лагерь лесорубов или возможно рыбацкий домик или ферма. Других ресурсов кроме рыбы, дерева и полезных ископаемых вокруг нет.
Первое появившееся задание красиво засветилось в окне интерфейса.
«Разведка вокруг Зеленого Листа»
* * *
Прошло около часа, прежде чем Рэй понял, что девочки так и не вышли из спальни. Они задремали на мягких постелях. Это даже к лучшему, никто не мешал Хозяину Подземелья создавать задания для посетителей.
Вторым появившимся заданием стало «Сожжение ферм с пшеницей». Люди в основном питаются хлебом, мясом и рыбой. Если вдруг еды станет меньше, то начнется голод, и это ослабит людей.
Ну а третьим заданием Рэй поставил уже кое-что посерьезнее — «Найти и уничтожить деревенский патруль».
Рядом с деревней постоянно ходят патрули. Благодаря им торговцы и обычные крестьяне чувствуют себя в безопасности. Нужно подорвать это ложное чувство. Теперь никто не будет чувствовать себя комфортно.
Жители должны бояться ходить по улицам без охраны. Люди сильно подвержены страху, пора им снова начать бояться.
Хозяин Подземелья поднялся на ноги и потянулся. Дело сделано. Три новеньких задания появились в меню, а в специальной коробочке за стойкой администрации появились листы бумаги в которых описана суть задания.
Хорошо, что система сама подкинула награды, которые будет выдавать администратор гильдии за выполненные задания. Система распределила задания по целям и выставила рекомендуемое вознаграждение. Это хорошая новость, а плохая заключалась в том, что теперь где-то нужно взять 300 золотых. Не много, не мало, но даже их у Рэя не было.
Охотник который пришел из монастыря, при себе не имел даже пары золотых. Кстати о монастыре…
Похоже я нашел задание самому себе…
Рэй прошел в спальню. Все девочки проснулись от звука шагов и сразу вскочили с постелей. Все, кроме Лики. Она продолжала храпеть как ни в чем не бывало.
— Девочки. вы что нибудь знаете о Монастыре в ближайших землях?
Хелия кивнула
— Он находится недалеко отсюда, но высоко — улыбнулась брюнетка, поправив длинные темные волосы — Может быть я даже смогу показать вам где именно, хозяин. Я слышала об этом месте, и даже была там однажды.
Гоблинка посмотрела на Хозяина Подземелья широко раскрыв глаза.
— В горах могут встречакаться ледяные гоблинцы! Будь осторожнай! Они плохие! Дикари! — Ксюри поправила огромную грудь, которая от сна на боку так и хотела выскочить из одежды. Затем гоблинка пошла на выход из спальни.
— В горах значит… — Рэй задумчиво проводил грудастую взглядом, затем посмотрел на спящую рыженькую Лику — Лика! Подьем!
— А? Что⁈ — девушка почти подпрыгнула от неожиданности на постели — Членоносец! С ума сошел⁈ Дай поспать!
— Некогда тебе спать. Поднимайся и принимайся за работу. Сегодня я назначаю тебя Стражем Гильдии Монстров. Я уже откправил заказ в скрытую кузницу. Они делают для тебя двуручный меч. Качество будет не супер, но хотя бы такое оружие лучше, чем совсем никакого.
— А зарплата у меня будет? — игриво выгнула бровь рыженькая.
— Кхм… Поговорим об этом когда я вернусь — увернулся от ответа Рэй, а затем крикнул снова — Ксюри!
Маленькая гоблинка в другой комнате рефлекторно пригнулась от громыхающего голоса Хозяина Подземелья.
— Ты сегодня будешь за администратора гильдии, справишься? Для тебя я поставил новый высокий стульчик за стойкой. Будь с клиентами вежливой и приветливой, хорошо?
— Я попробоваю, но я никогда это не делачила… — неловко улыбнулась гоблинка.
— Не волнуйся. Каин будет присматривать за тобой — Рэй кивнул в сторону старика, который сидел на скамейке для посетителей — И скоро придет еще один маленький зеленый помощник… Он пока занят сбором ресурсов, но скоро вернется.
Хелия покраснела и посмотрела на Рэя.
— А мне что делать, хозяин?
Рэй взял брюнетку за руку. Черт, какая же приятная и нежная у нее кожа… Так, я думаю о чем-то не о том.
— А ты пойдешь со мной. Я хочу нанести визит этим Охотникам на нечисть… Нельзя чтобы настолько сильный враг располагался так близко к нашему убежищу. Придется найти их слабое место и разведать обстановку.
Хелия чуть прикусила нижнюю губу, а затем улыбнулась.
— Я покажу вам путь Хозяин, но там в горах очень холодно, нам нужно подготовится к походу как следует…
Рэй кивнул и пошел на выход из гильдии.
Ксюри уже заняла свое рабочее место. Привлекательная большегрудая гоблинка смотрелась очень странно, но в целом она притягивала к себе взгляд, располагала к себе. Этого было уже достаточно.
Рыженькая Лика поднялась со скамейки у входа и пошла в Подземелье за новеньким мечом. Девушка наверняка станет отличной охраной. С ее скоростью и яростью никто не сравниться.
Ну а старик Каин, который сейчас просто сидел на скамейке, разглядывая внутреннее убранство, будет отличными «мозгами» заведения. Он сможет помогать Ксюри и Лике в особенно сложных ситуациях.
Рэй вышел из гильдии и обернулся, обведя всех своих компаньонов взглядом.
— Наша гильдия монстров открыта! Я надеюсь вы отлично справитесь, и когда я вернусь, то увижу здесь много монстров, готовых к новым заданиям по ослаблению людей. Мы начнем с ослаблении деревни и пойдем дальше. Мы ослабим все их Королевство!
Все улыбнулись и заверили Хозяина Подземелья, что все будет хорошо.
Конечно будет. В противном случае я получу системное сообзщение о нападении… Надеюсь этого не случится.
Рэй посмотрел на Хелию, и покрепче сжал ее приятную ладонь.
— А теперь пойдем готовится к походу в заснеженный Монастырь охотников на нежить…
* * *

Глава 11

Хелия сказала, что до монастыря придется идти около полутора дней.
Если погода ухудшится, то поход может и вовсе растянуться на несколько суток. Чтобы уйти на такое время, и не беспокоится за гильдию и подземелье, Хозяин хорошо подготовился.
Во первых — Буба принес много камня. Во-вторых Король гоблинов прислал свою делегацию с камнем, деревом и сталью, а значит можно сделать скелетам снаряжение получше.
Работа в кузнице не останавливалась ни на минуту. Трудолюбивая нежить, не знающая усталости, ковала мечи и доспехи один за другим как на конвейере. Вскоре два скелета, которые когда-то охраняли хижину Каина, вооружились новенькими доспехами и мечами.
Рэй решил не делать больше воинов, а сконцентрироваться на этих двоих, укомплектовав их полностью. Теперь скелеты выглядели внушительно и солидно. Два настоящих рыцаня смерти, закованных в латы.
Для того чтобы делать хорошие башенные щиты, нужно было улучшить кузницу, но когда Краснов попробовал ее улучшить, интерфейс показал, что на это требуются целые сутки, а поэтому пока что скелеты пока будут только с оружием и без хороших щитов.
Рэй раздал компаньонам указания. Лика, Ксюри и Каин остаются работать в гильдии, а Буба будет на страже подземелья.
Хозяин взял с собой много мяса в поход. Запаса пресной воды не было, а поэтому взяли по минимуму, надеясь на снег в горах, который можно будет растопить.
Хелия и Рэй попрощались со всеми и отправились в горы к монастырю.
— Ты что нибудь знаешь об этом монастыре? Кто там живет? Чем они занимаются, кроме охоты на нечисть? — спросил Краснов, когда они отошли от подземелья.
— в монастырь уходят те люди, которые хотят посвятить себя битвам или изучению магии — Хелия поправила темные волосы за ухо и продолжила, перебирая ногами по каменистой местности, которая наступила на смену лесу.
— Насколько я знаю, во главе монастыря стоят могущественные маги, затем в иерархии идут опытные воины и последние — послушники.
— Судя по всему, этот монастырь больше похож на поселение, чем на одно здание? — уточнил Рэй, пнув маленький камень, подвернувшийся на пути.
— Даже хуже. Когда-то монастырь был настоящей крепостью, но потом его взяли под контроль маги в результате переворота. Они считали, что воины это пережиток прошлого, а будущее за магией…
Путники уже вышли из леса и начали продвигаться у подножья горы. Впереди были огромные горы, которые снежными шапками упирались в небеса. С начала пути прошло уже несколько часов.
У подножья стало заметно холоднее. Пока что тропа была широкой и комфортной, поэтому путники по ней и отправились наверх. Скорость движения заметно снизилась.
— Что-то я не заметил чтобы этот охотник на нечисть пользовался магией… — тихо произнес Рэй.
— Насколько я знаю, маги пересмотрели некоторые догмы после захвата монастыря, и стали принимать к себе воинов, но берут они далеко не всех.
— Значит нужно быть готовым и к магам и к воинам… Отличная новость…
Несколько часов Рэй и Хелия шли не разговаривая. Подьем в горы был тяжелым и крутым. Камни под ногами все больше были обледеневшими и покрытыми снегом. Воздух становился холодным. Хелия превратилась в кошку. В этом облике она гораздо меньше подвержена влиянию темпаратуры. А вот Рэй узнал еще одну особенность о себе — он почти невосприимчив к холоду.
Интерфейс показывал температуру воздуха −15 градусов, но ему было почти все-равно.
Хорошая широкая горная тропа сузилась до небольшой тропинки, по которой может идти только одни человек. Хелия побежала первой, а Хозяин Подземелья шел за ней.
Вскоре они увидели нечто выбивающееся из пейзажа. Большой деревянный столб к которому был привязано тело.
Хелия остановилась возле него и осмотрела округу, принюхиваясь. Рэй осмотрелся и подошел ближе.
На высоком столбе висело тело человека в одних штанах, а на его груди были следы оставленные чем-то раскаленным, вроде кочерги.
«Смерть нелюдям»
Интересно, с виду это обычный мужичок, и почему его считали не человеком?
Путники не стали задерживаться трупа слишком долго и отправились дальше. Идти еще далеко и уже нужно было искать место для ночлега…
Вскоре Хелия нашла небольшую пещеру в которой можно заночевать. Рэй поднимался на гору, придерживая рунный меч в ножнах. Сталь уже обледенела. Темпаратура стала еще ниже с заходом солнца. В небе появились яркие звезды, которые, казалось, излучают все более сильный холод.
Хозяин Подземелья добрался до пещеры и увидел что Хелия-кошка свернулась клубком и улеглась прямо на снег у стены пещеры.
— Сейчас я все сделаю — сказал Рэй, достал из инвентаря медвежью шкуру и постелил ее на пол.
Кошечка благодарно кивнула и свернулась на ней. Рэй накрыл ее сверху красной тканью, на которой когда то давно Хелия впервые спала в его пещере.
Хозяин подземелья развел костер, и когда девушка чуть согрелась, то обернулась в человеческую форму. Лицо ее было немного уставшим.
— Хозяин, до монастыря осталось примерно 8 часов ходьбы. Нам нужно быть осторожными. Костер могут заметить часовые монастыря.
— Ты права, но не волнуйся, можешь спокойно отдыхать — Рэй поднялся, сел спиной к костру, лицом к выходу из пещеры, загородив своей большой фигурой пламя — Ты устала и замерзла. Я лишен все этого, поэтому поохраняю тебя пока ты будешь спать, идет? Из-за моей огромной спины, никто с монастыря ничего не увидит.
Брюнетка похлопала глазками. На ее ресницах образовался белый иней, который красиво контрастировал с черными ресницами девушки. Хелия поправила волосы и улыбнулась, посмотрев в пол.
— Хорошо, Хозяин… Мне очень повезло с тобой… — после этих слов Хелия снова обернулась кошкой, свернулась в клубок и заснула, оставив Рэя наедине со своими мыслями…
* * *
В это время у входа в Гильдию рыженькая Лика беседовала с гоблинкой Ксюри, наслаждаясь красотой звездного неба. Девушки общались на деликатную тему…
— А как у вас там с сексом? — выгнула бровь рыжая, пережевывая листочек мяты.
— Что это за вопросяка такой? Нормально мы чпокаемся! — фыркнула Ксюри и сложила руки на обьемной груди.
— У гоблинов же все такое маленькое… А между ног наверное вообще смех? — хихикала Лика, внимательно смотря на Ксюри. Ей нравилось подтрунивать над забавной зеленой девушкой.
— Ничего не маленькое! Ты мои дойки видякала? Филизи… Фезили… Фелизилогия гоблинцов очень удачная! Девочкам доставаются большие молочки, а мальчикам большие чпоки! Еще больше чем у человяков! — Ксюри гордо выпятила большую грудь перед, а затем добавила чуть менее уверенным голосом — Наверное…
— Ты, наверное, уникальная, а вот у вашего Бубы совсем маленькая набедренная повязка… — усмехнулась Лика.
— Я под его повязяку не заглядывала… И вообще! Если хочешь, то сама заглянякивай!
— Ой, нет, мне и нормального человека иногда мало, а этот мелкий точно со мной не справиться. Я наверное и не почувствую ничего…
Ксюри хотела что-то сказать, но на поляне у гильдии появился незнакомец.
Какой-то молодой напуганный парень буквально выпал из леса и осмотрелся. Одет он был в обычную тканую одежду, а из его рук при падении выпала кривая палка.
— Враг? — рыженькая уже была готова обнажить двуручный меч.
— Погодякай… — Ксюри коснулась ладонью живота рыжей, останавливая ее.
Парень осмотрелся и задержал взгляд на гоблинке. Немного помявшись на месте, он пошел к девушкам.
— Ты кто такой, чего надо? — начала Лика, выплюнув мяту.
— Здрасьте… Я ищу еду и ночлег… А эта ваша гоблинка не опасна? — осторожно спросил юноша, походя ближе.
— Я очень опаснячная! Не подходякай, а то чпоку откушу!
Парень шутку не оценил и поежился, остановившись на месте.
— Я… Не знаю, что это, но не хотел бы такого исхода…
Лика окончательно поняла, что этот паренек не представляет угрозы и убрала руку с рукояти клинка. При желании она, скорее всего, сможет его обезвредить одним точным ударом в челюсть. Выглядит он как последний задохлик.
— Заходи, может быть мы тебя накормим, но не просто так. Готов поработать? — Лика поправила ярко-рыжие волосы.
Ксюри вопросительно посмотрела на девушку и подергала ее за одежду, чтобы та пригнулась пониже.
Рыжая наклонилась и Ксюри прошептала ей на ухо:
— Это первый клиент в гильдии? Ты хочакаешь дать ему задание?
Лика улыбнулась и кивнула.
Парень неохотно продолжил идти к девушкам.
— Я готов сделать все что угодно за еду. Я уже два дня ничего не ел, прошу вас…
Лика и Ксюри пошли к незнакомцу. Рыженькая по-хозяйски взяла юношу под руку, чуть не сломав кисть бедолаге. Паренек выглядел слишком уж хлипким. Ксюри взяла его за ладонь внизу и девушки пошли внутрь гильдии.
— Какой у тебя класс, малыш? — улыбнулась Лика.
— Малыш…? А… Кхм… Я — Призыватель демонов, но у меня всего первый уровень…
— Ты нам подходякаешь! — обрадовалась Ксюри — Первый клиент гильдии монстров! Сейчас мы тебе подберякаем задание!
* * *
Краснова разбудил чей-то ужасающий вой. Где-то недалеко какое-то существо выло на луну. Похоже на волка, но в вое присутствовал слабый хрип и неестественный треск.
Хозяин Подземелья открыл глаза. Хелия уже принюхивалась, стоя на четыре лапах и прижав уши к земле.
Рэй тихо и аккуратно прошел вперед, положив ладонь на рунный меч в ножнах. На выходе из пещеры увидел его… Оно будто вышло из самых страшных ночных кошмаров…
* * *

Глава 12

За пределами пещеры поднялась вьюга. Костер давно погас и только это стало причиной, по которой Рэй и Хелия остались живы.
Ветер завывал в унисон существу в сотне метров наверху. Самого существа почти не было видно.
Хозяин Подземелья аккуратно выглянул из укрытия и увидел вдали очертания ужасного чудовища. Сгорбленное двухметровое существо поднимало голову с длинными седыми волосами и выло, словно волк.
Голова была человеческая, а вот тело… Было видно, что это не просто человек. Все тело создания было укрыто в несколько слоев старой ткани, которая развивалась при сильном ветре. Когда очередной порыв подхватил одежду твари, Рэй увидел свисающее человеческое тело, которое росло из прямо монстра.
Будто двух людей склеили вместе. Он выглядел как сиамские близнецы, только одно тело висело безжизненным куском мяса.
Хозяин Подземелья заметил на одежде существа вышитые золотые символы, они блестели в свете луны. Чудовище пошло в сторону убежища Рэя и Хелии.
Краснов спрятался за стену и посмотрел на ощетинившуюся кошку. Хелия попятилась назад и уткнулась хвостом и задом в стену пещеры.
— Ты права, сражаться с ним было бы безумием… — Рэй прошел вглубь пещеры, но все еще не убрал руку с рукояти рунного клинка.
Если эта тварь нас заметит, то мы будем в заведомо проигрышном положении, но с другой стороны выходить из убежища поздно. Черт, как я его не заметил раньше? Я что уснул?
Рэй совсем не заметил новой иконки негативного эффекта в интерфейсе.
Время замедлилось. Существо уже было в паре шагов от пещеры. Шагало оно тяжело и будто тащило за собой волоком что-то тяжелое по камням и снегу.
Хелия прошмыгнула за спину Хозяина Подземелья и притаилась. Рэй был готов использовать способности и броситься в атаку.
Чудовищное создание физически может закрыть собой почти весь выход, так что уйти просто так не получится.
Тварь сделала еще несколько шагов и остановилась прямо напротив пещеры. Хорошо, что укрытие было вглубь около десяти метров и Рэя с Хелией сложно было заметить в ночной темноте, кажется, чудовище из не заметило.
Только сейчас Рэй увидел, что голова создания была лишь наполовину человеческой. Правая часть лица от мужчины лет пятидесяти, а левая — голова лошади.
При этом было ощущение, что кто-то просто сшил две головы вместе. Шов на котором срослись головы был ужасным и воспаленным. Кожные кровяные пузыри усыпали его.
Хелия от страха вжалась в спину Рэя сильнее и зарылась кошачьим носом в пол.
Чудовище совсем не смотрело в пещеру. Вместо этого оно остановилось и вскинуло обе головы к небу, и начало снова выть на луну ужасающим адским криком, переходящим в скрипучий вой.
Рэй старался не шевелиться. Если бы он был обычным человеком, то его мышцы давно бы затекли, но он не испытывал дискомфорта.
Взвыв, существо вдруг повернуло обе головы в сторону пещеры. Сквозь метель и снег Рэй увидел обезображенные гниющие лица твари, глаза существа были покрыты бельмом.
Хозяин Подземелья уже приготовился сражаться, но почему-то он даже не дернулся. Что-то останавливало его.
Вдруг Рэя посетила мысль — он слепой. Это непонятное существо слепо и совсем не обращает внимания ни на пещеру, ни на них с Хелией. Оно не задерживает взгляд ни на чем, постоянно просто мотая головой, словно кот, который пытается выбраться из одеяла, которое упало ему на морду.
Это наш шанс выжить. Главное не двигаться…
В этот момент Хозяин Подземелья заметил то, что скрывалось под слоями одежды существа. Это тела. Одежды скрывали, растущие прямо из его таза тела. Человекоподобные, бесполезно висящие вниз головой, тела.
Сразу несколько вопросов разрывало голову Краснова. Что это за существо? Откуда оно взялось? Кто его создал? Да как вообще оно существует⁈
Хозяин Подземелья хотел увидеть уровень чудовища и его название, но единственное, что отобразил интерфейс это было окутанный кровавой дымкой череп с красными глазницами напротив уровня.
Существо помотало головами из стороны в сторону и продолжило волочить свое тело, созданное из других тел, вниз по склону.
Прошло еще пять минут до тех пор, пока Рэй не начал двигаться. Нужно посмотреть куда именно оно пошло и убедится, что тварь не собирается спуститься вниз. Если он спустится, то ближайшим поселением для него станет Подземелье и Гильдия.
Краснов выглянул из пещеры и посмотрел вслед удаляющемуся чудовищу. Оно грузно перебирало ногами и тащило за собой десятки бесполезных ног.
Интересно, есть ли у меня хотя бы шанс выстоять против такого?
Холодные хлопья снега разбивались о лицо Рэя. Удаляющееся чудовище пошло по полуметровым сугробам наверх, и это было облегчением.
В любом случае нужно быть готовым к нападению такого монстра на Подземелье. Он не выглядит разумным, а значит договорится с ним не получится. Когда вернусь, нужно будет сделать элитного монстра для защиты и неважно сколько золота придется потратить на его экипировку.
Я не могу допустить чтобы люди, которые присоединились ко мне, чувствовали себя в опасности в Подземелье.
Вьюга начала стихать и Хелия вместе с Хозяином молча пошли дальше. До монастыря осталось совсем немного. Пора увидеть где именно находится ближайший враг и кроме того, может быть удастся даже узнать откуда появилось это огромное, мерзкое создание.
* * *
В это время в гильдии Лика и Ксюри занимались первым клиентом. Они вошли в здание, молодой Призыватель демонов охнул, осмотревшись вокруг.
— У вас так красиво… И пахнет вкусно… — у парня в животе заурчало.
Старик Каин совсем недавно пожарил мясо и принес еду в главный зал, переместившись из Подземелья в гильдию телепортом.
— Ты на нашу еду пока даже не смотри, малыш. Пока мы не поймем, что ты можешь принести пользу — даже не расчитывай на ужин. Просто бизнес, парень — Лика закрыла входную дверь и оперлась на нее спиной.
Рыженькая была Стражем, а поэтому единственная ее задача в том, чтобы сохранить Гильдию и ее обитателей в порядке. Теперь если молодой Призыватель демонов что-то выкинет, то бежать ему уже будет не куда.
Ксюри прошла за стойку гильдии, и выдала гостю три листа заданий.
— Выбиракай задание себе по силам и присягнякай нам в верности! — гордо сказала гоблинка.
— Присяг… в верности? Что это значит? А что происходит? Я думал, просто возьму у вас задания и пойду по своим делам… — растерялся парень.
— Неть! Теперь ты работакаешь на Гильдию Монстров! — Ксюри наклонилась через стойку вперед, уложив свою увесистую грудь на нее — Или ты хочакаешь попробовать добиться уважения у человяков по другому с таким-то классом?
Лика молча сверлила паренька взглядом, сложив руки на груди.
Старик Каин встал со скамейки, бросив в рот кусочек жареного мяса.
— Девушки… А разве Хозяин Подземелья просил заставлять людей присоединяться к нам? Кажется, вы просто не так пон… — старика прервала Лика, которая заткнула ему рот рукой.
Рыжеволосая девушка наклонилась к деду и прошептала.
— Дед, не мешай нам работать, ты всего лишь приглядываешь за нами. Рэй еще поблагодарит нас потом, что мы вербуем новых людей.
Призыватель демонов неловко посмотрел на Каина, затем на большую грудь Ксюри, не понимая чего от него хотят.
— Эй-эй! Человяка! Смотрякай сюда! Вот твои задания! А вот целая фляга воды! — гоблинка достала из стойки адмнистарциии заранее наполненную флягу и начала демонстративно пить.
Для человека изнывающего от жажды, это зрелище было потрясающим и мучительным одновременно. Звук глотков гоблинки, стимулировал появление слюны во рту парня. Несколько капель свежей чистой воды намочили губы гоблинки, а затем быстро стекли вниз по ее подбородку, по шее и скрылись в ложбинке между больших зеленый грудей.
— Дайте и мне, пожалуйста, воды, я сделаю все что вы хотите! — взмолился паренек.
— Да? — Ксюри улыбнулась оторвавшись от фляги и облизала мокрым языком губы — Тогда присягакай на вернячность Гильдии Монстров!
На самом деле гоблинка Ксюри видела то, чего не видит ни Каин, ни Лика, но Рыжая хотя бы подыгрывала гоблинке просто из-за игривого характера.
Как администратор Гильдии Монстров, Ксюри знала — если человек присягнет на верность гильдии, то она сможет видеть его перемещения на мини карте, которую оставил Рэй. Она нарисована старыми руками старика Каина, но новой карты пока у них не было, поэтому приходилось пользоваться тем что есть — старческими каракулями.
Кроме того, присягнувшие на верность Герои могут прокачивать репутацию с гильдией, становясь при этом более ценными и опытными бойцами. Это было намного лучше чем просто странник, который хочет сделать пару заданий в гильдии за несколько золотых монет и скрыться навсегда. Бойцы должны оставаться в гильдии, и набирать мощь, а вместе с ними и все сообщество Подземелья и Гильдии будет становиться сильнее.
Ксюри понимала, чем больше людей будет работать на них, тем сильнее может стать их сила в будущем.
Молодой Призыватель демонов оторвал взгляд от обьемной груди гоблинки и посмотрел ей в глаза. Он безумно хотел пить и согласился присягнуть на верность.
— Я присягаю на верность Гильдии Монстров! — крикнул он на всю комнату — Только дайте попить…
— Умница, малыш — хищно улыбнулась Лика, и насвистывая какую-то незамысловатую мелодию, уселась на скамейку, закинув ногу на ногу.
Гоблинка Ксюри улыбнулась. В ее интерфейсе тут же отобразились новые строки.
— Добро пожаловать в гильдию, человяка. Ты наш раб… Кхм… Работник. Вот твои задания, удачки — Ксюри улыбнулась и помахала Герою, выдав ему все три задания разом — Не возвращайся пока не выполнякаешь!
Затем гоблинка протянула парню флягу с водой.
— Спасибо, спасибо, спасибо. Я не подведу — странник рассыпался благодарностью и припал губами к источнику воды.
Каин хмуро оглядел девушек и произнес:
— А вы не слишком строги, дамы…? Такое самоуправство…
— Все нормально старик — снова прервала его Рыженькая — Вот увидишь, мы еще и заслужим благодарность Рэя.
После этого Лика перевела взгляд на пьющего парня и добавила:
— А ты давай иди уже, время идет. Тик-так!
Призыватель демонов благодарно кивнул и покинул гильдию, оставив наполовину пустую флягу с водой на стойке.
— Теперь я вижукаю куда он ходякает… — ехидно улыбалась Ксюри.
— Надеюсь он не помрет на первом же патруле… — вздохнула Лика и закинула в рот жареное мясо.
* * *
Рэй с Хелией больше не встретили ни одного монстра по дороге, но слышали их. Хозяин Подземелья ожидал увидеть кого угодно, но не подобных мутантов рядом с обителью Охотников. Как-то это не укладывалось в его голове.
Вдруг монотонное похрустывание снега по ногами прервало всплывающее системное сообщение.
«Поздравляем! Ваша работница, гоблинка Ксюри, завербовала „Призывателя демонов“ первого уровня»
Если бы у Рэй были брови он бы сложились причудливым домиком непонимания.
тут же Краснов заметил и тот самый дебафф, который не позволил ему заметить приближения монстра с головой человека и лошади.
«Холодный сон — При низких температурах нежить впадает в полудрему. Она и не спит, но и не бодрствует экономя магическую энергию, которая поддерживает в нежити жизнь.»
— Хозяин, мы пришли! Монастырь Охотников на нечисть… — Хелия обернулась в человеческий облик, завернулась в ткань и медвежью шкуру глядя со снежного холма на монастырь…
* * *

Глава 13

Проваливаясь в снег, Рэй взошел на гору. Впереди находилась большая крепость. Настоящая крепость, вроде замка, в котором мог бы когда-то жить король. Величественное сооружение, построенное из серого камня.
Казалось, в таком замке с легкостью могут жить около тысячи человек и каждому хватит места.
— Черт, да это настоящий форт в заснеженным скалах… — произнес Хозяин Подземелья.
Хелия кивнула и показала рукой на небольшую расщелину в скале, где можно было спрятаться от глаз стражи в донжонах и рассмотреть одну из стен монастыря.
Оба сразу поспешили уйти именно туда. Хелия осмотрела новое укрытие. Места здесь было не слишком много и постоянно дул ветер, но в целом, это место можно использовать как временное убежище.
Рэй разглядывал монастырь.
Этому величественному сооружению уже много тысяч лет и простоит оно еще столько же. Огромные серые стены из камня, подьемный мост над пропастью в километр или еще больше. На стенах висят красивые красные штандарты, изображающие синее пламя.
Крепость была сделана в виде шестиугольника. На каждом углу были дозорные каменные донжоны. На каждой вышке видны стражники. Хозяин Подземелья присмотрелся и разглядел получше самого ближнего к стража. Он сейчас как раз мочился со стены в пропасть.
Красная накидка, маленький арбалет за спиной, на поясе колчан с болтами. Одет стражник в какое-то подобие шубы. Толстый мех смотрелся на нем комично. Все стражники выглядели одинаково. Без теплой одежды на таком ветру можно обморозиться уже минут за двадцать.
Рэй сел к Хелии, которая укуталась в медвежью шкуру с лицом, и только поглядывала одним глазом на Хозяина Подземелья.
— Мы туда точно не сможем пробраться незамеченными — вздохнул Рэй.
— Мы можем обойти монастырь по кругу и выяснить где есть уязвимые места для атаки, хозяин. А потом нам нужно вернуться в лагерь и подготовиться.
Рэй кивнул.
— К тому же можно будет создать несколько заданий для Гильдии. Нужно сначала ослабить охрану крепости.
Хелия удивленно и одновременно напугано похлопала глазками.
— Думаете мы сможем уничтожить всех магов, хозяин?
— Мы должны попытаться. Если мы не нападем, то я уверен, скоро они сами придут к нашему подземелью.
Девушка кивнула.
— Тогда нам нужно быстрее разведать обстановку, пока не стемнело или погода снова не испортилась.
— Перекусим и выдвигаемся — Рэй достал из инвентаря несколько полосок сушеного мяса и отдал их Хелии.
Девушка перевоплотилась обратно в кошку и в этом виде начала жадно кушать. В таком облике она лучше сохраняла тепло.
Через десять минут они снова отправились в путь. Нужно было обойти крепость по горам, найти слабые места в защите, помимо опускающегося моста, а затем возвращаться назад. Вдвоем здесь вообще ничего невозможно сделать. Напасть сейчас — будет верной смертью.
Но теперь Хозяин Подземелья убедился в том, что на этом горном хребте они здесь не одни, рядом притаился могущественный враг, с которым придется считаться или убить его.
Вдруг, деревянный мост из монастыря начал с треском опускаться. Хелия и Рэй пригнулись, и посмотрели в сторону крепости.
Черт, если тот охотник, который напал на гильдию, возродился и рассказал магам о подземелье, то скорее всего они уже собрали отряд для зачистки. Нужно было схватить того ублюдка, а не убивать.
Большой мост с грохотом врезался в землю и из монастыря начали выходить они…
Существа от которых кровь стала в венах. Рэй не сразу поверил глазам.
Из монастыря вылезли несколько существ, похожих на того, которого они встретили ночью. Аморфное чудовище, лишь отдалённо похожее на человека, одето в такие же одежды в несколько слоев.
Всего их было четыре. Все существа начали медленно двигаться по снегу вокруг крепости.
Они усилили охрану? Черт, нужно сейчас же уходить в подземелье. Пока что вдвоем с Хелией мы ничего здесь не сможем сделать.
— Уходим — коротко сказал Рэй.
Хелия в образе кошки кивнула и пошла обратно по своим же следам. Рэй сделал несколько пометок на самодельной карте и отправился за девушкой. Нападать сейчас на монастырь было бы самоубийством. Нужно подготовиться.
* * *
Через 6 часов утомленные путники пришли к подножью горы, у которого и начали восхождение на гору. Они не знали что делать дальше. Путь по тропе преградило то самое слепое чудовище.
Тварь спустилась с горного хребта как раз по той самой единственной тропе. Кроме того сейчас чудовище жадно пожирало труп лесного волка и уходить оно не собиралось.
Хелия перевоплотилась в человеческую форму.
— Хозяин, что нам делать? Искать другой путь? — голос девушки дрожал.
Рэй осмотрел чудовище, взглянул по сторонам и улыбнулся.
— У меня есть идея.
Хозяин Подземелья наклонился и тихо рассказал о своем плане девушке. Та с удивлением посмотрела на Краснова, но согласилась и кивнула.
Рэй оставил Хелию здесь, а сам пошел взбираться на отвесную скалу, которая находилась чуть правее.
Сейчас посмотрим что эта тварь может в бою. Если что-то пойдет не так, то в форме джагернаута я смогу подхватить Хелию и просто убежать с ней подальше. Кажется, эта тварь скоростью не блещет.
Рэй взобрался на скалу и оказался в пятнадцати метрах над чудовищем, которое пожирало внизу волка.
Хелия осталась внизу и уже была готова атаковать в образе кошки.
Чудовище было увлечено поеданием волка и не замечало ничего вокруг. Нужно помнить, что существо слепо и каждый изданный звук может оказаться трагедией.
Краснов достал руннический клинок и несколько раз медленно взмахнул в воздухе, замеряя примерную дальность будущего прыжка. План был просто — обрушиться на тварь с огроной высоты в форме джагернаута. И если этот удар не убьет монстра, то схватить Хелию и бежать. Так или иначе существо либо сильно травмируется, и это даст время на бегство, либо тварь сдохнет.
Хозяин Подземелья включил форму джагернаута. Его кости в мгновенье увеличились, мышцы и общий рост так же увеличились. Рэй стал примерно на пол метра выше и намного тяжелее. Настолько, что вершина обрыва на которой он стоял дала трещину. Вниз полетели мелкие камешки, осыпаясь на спину чудовищу.
Черт! Пора!
Рэй прыгнул со скалы прицеливаясь так, чтобы вонзить клинок в основание шеи твари и пробить позвоночник.
Холодный поток ветра бил в лицо, Краснов зажал рукоять меча в огромных руках и в последнюю секунду перед приземлением, существо подняло голову одарив Хозяина Подземелья своим туманным, ничего не видящим, взглядом.
Клинок врезался в плоть, пробив ткани адского существа. Он легко вошел в плоть по рукоять.
Существо взревело от боли, да так громко, что его крик был слышен на пару километров.
Хелия тут же побежала на поддержку и прыгнула на существо.
Только сейчас Рэй увидел название чудовища в интерфейсе — «Плод экспериментов Ксардаса. Уровень —???»
Какого черта⁈ Ксардас это маг из Зеленого Листа!
Существо начало махать десятками рук. Каждое человеческое тело, которое «выросло» из него, начало пытаться скинуть врага, но их действия были слишком вялыми, неуклюжими и совсем не синхронизированными. Эти бесполезные руки способны причинить серьезный вред, но их множество просто мешало повредить жизненноважные точки.
Хозяин Подземелья смог спокойно держаться за рукоять меча, чтобы не упасть с чудовища.
В последний момент, Рэй решил изменить план. Чудовище издало пронзительный крик. Рэй осознал, что он вполне может убить его. Нужно продолжать действовать, тварь лишь выглядит угрожающе, но на деле представляет из себя плохого бойца.
Хозяин Подземелья схватился за подбородок и макушку твари, а затем с силой потянул наверх. Другая лошадиная половина «головы» существа, вгрызлась ему в руку, но Рэй не обращал внимания и продолжил тянуть голову.
Хелия с остервенением грызла множественные руки чудовища, ломая кости и оставляя бесполезные руки болтаться на ошметках кожи.
— Сдохни, тварь! — вскрикнул Рэй и с диким усилием вырвал голову чудовища, отделив ее от туловища.
Голова лошади заржала в предсмертных конвульсиях, и беспомощно повисла вниз.
Чудовищное существо упало за траву. заливая все вокруг себя огромным количество крови. Тела людей, растущие из твари, беспомощно копашились на земле. Все эти прирощенные люди стонали и выли. Казалось, они все еще были живы и продолжали жить, когда основное тело было уже мертво.
Рэй отошел в сторону и поднял голову твари, взглянув ей в глаза.
Не смотря на быстрое сражение, Хозяин ПОдземелья понимал, что в прямом бою ему бы пришлось очень тяжко, а четыре таких существа разом ему точно никогда не одолеть.
Голову монстра он сложил в инвентарь. Будет чем украсить гильдию монстров. Затем Рэй улыбнулся Хелии, которая тяжело дышала в форме кошки. На ее темном животике показались несколько ужасных, рваных ран…
* * *
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Рэй сразу подбежал к Хелии и достал из инвентаря пару зелий лечения.
Кошечка выглядела плохо. Пока она сражалась со множеством рук чудовища, они успели нанести ей серьезные раны большими ногтями, которые больше были похожи на звериные когти, чем на человеческие ногти.
Хозяин Подземелья сам залил в пасть кошке пару зелий и через несколько секунд взгляд кошки стал более осмысленным, она приподняла голову и посмотрела на Рэя. Еще через несколько мгновений рана начала затягиваться и кошка перевоплотилась в человеческий образ.
— Спасибо, хозяин. Мы ведь хорошо справились?
— Да, ты умница, я не знаю чтобы без тебя делал, а теперь пойдем быстрее обратно. Нужно подготовиться к обороне Подземелья и придумать план, как нам уничтожить этот монастырь. Мы не можем врагам жить так лизко к нашему убежищу. И нам лучше не ждать пока они сделаю первый шаг.
Хозяин Подземелья забрал добычу с чудовища, с него выпало только золото зато сколько — 300 монет!
Этого хватит чтобы неплохо экипировать скелетов-защитников, а вообще если приноровиться, то можно убивать этих чудищ постоянно для притока денег, вот только монастырь этого не допустит и наверняка перестанет отправлять этих чудовищ в одиночку. Зачем вообще эти твари куда-то уходят? Откуда они взялись? Черт, столько вопросов и ни одного ответа.
Герои осмотрелись, убедились что за ними никто не следит и вокруг нет ничего подозрительного, а затем пошли к гильдии.
* * *
Когда Рэй и Хелия вернулись в гильдию, то застали Лику и Ксюри за странным занятием.
На поляне возле гильдии была идеально скошенная трава на лужайке. Это сделала Лика. Рыженькая воительница сейчас махала двуручным мечом, орудуя им как своеобразной газонокосилкой.
Гоблинка Ксюри ходила за рыжей и собирала срезанную траву самодельными деревянными граблями. Свежескошенную траву она сложила у скалы гильдии. Пахло очень приятно.
Хоть Лика и не могла срезать траву слишком низко, но растительность в 30 сантиметров лучше, чем вековая трава и кусты размером с половину человека.
Рыженькая нагибалась, извивалась в диком сексуальном и эффектном танце с большим мечом. Клинок блестел на солнце так же ярко как и блестящая кожа красивой рыжули.
— Чем вы здесь занимаетесь? — спросил Рэй, подойдя поближе, стараясь слишком не пялиться на девушку.
— Хозяина! — вздрогнула гоблинка — Мы делаем гильдию красивее!
Лика вложила зеленый от травы меч в ножны, выпрямилась и сдула прядь ярко-рыжих волос с лица.
— Тебе бы какую-то рекламу придумать, членоносец — улыбнулась она — За все это время к нам пришел единственный человек, и то… Мы сами его затащили в гильдию.
Рэй задумался.
И правда как разумные чудовища должны узнать о гильдии, если она находится в глухом лесу, черт пойми где, и никто о ней не знает? Нужно это исправить, вот только как?
— Ладно, я подумаю над этим. Кузница уже улучшена?
— Нужно спросить у Каина, мы здесь делом заняты вообще то! — устало рыкнула Лика.
Хозяин Подземелья огляделся вокруг. А выглядело все теперь и правда лучше. Лужайка стала намного более просматриваемой, как и сама гильдия. Это скорее плюс чем минус, пора выходить из тени и пеерестать скрываться от всех. Подземелья скоро будет достаточно защищенным, чтобы перестать бояться каждой партии странников.
Рэй прошёл в подземелье. Пришло время заняться делом, а точнее — охраной.
Хелия пошла в гильдию. Ей хотелось отдохнуть после перехода и сложной битвы.
Краснов вошел в кузницу. Скелеты-рабочие занимались уборкой.
В меню кузницы появились новые предметы. Теперь доспехи, которые можно создать для скелетов были не ржавыми и помятыми, а новенькими!
— Черт, наконец то! — вскрикнул Рэй загробным голосом, сотрясая все Подземелье — Наконец-то мои воины будут выглядеть хорошо, а не как в самом хреновом подземелье для новичков.
Хозяин начал серию улучшений. Во-первых: каждый скелет-лучник теперь получил по Большому Луку.
Чем он отличался от обычного? А все просто — огромными стрелами, которые больше похожи на копья, чем на стрелы. Каждая метровая стрела с диаметром в 2 сантиметра была способна убить противника на месте с одного попадания.
Для двух воинов ближнего боя, которые когда-то охраняли хижину Каина, Рэй приобрел новый комплект пластинчатой брони. Закованные в отличные доспехи, теперь скелеты-воины выглядели действительно грозно.
К тому же благодаря доспехам они получили новый навык — Таран.
С помощью этого навыка они могли с разбега влетать в противника, ломая строй врага.
— Красота какая… — улыбнулся Хозяин Подземелья, выйдя из кузницы и посмотрев на новеньких скелетов.
Осталось только повысить уровень подземелья и построить еще одну комнату. Там ведь должен открыться новый декоративный биом? Класс.
«Внимание! К вашему Подземелью приближается большая группа врагов!»
Рэй увидел оповещение в интерфейсе и мгновенно телепортировался в скрытую комнату наблюдения, к палантиру.
В нем он увидел то, что его заставило ужаснуться. К подземелью шли пять человек. Трое были магами в красивых, статных мантиях, двое — ловкие воины, одетые в кожаную броню с металлическими вставками в особо уязвимых местах.
Все Герои имели на себе накидку в виде пламени, герба монастыря.
— Плохо дело… Как они добрались сюда так быстро, за нами ведь никто не шел с горы? Возможно монастырь смог связаться с отрядом, который уже находился неподалеку.
Краснов сразу же призвал всех союзников, способных сражаться, в Подземелье с помощью интерфейса и через несколько минут Лика, Хелия, Ксюри были здесь.
Гоблин Буба занимался поиском и добычей ресурсов, а старик Каин варил зелья в гильдии, поэтому Рэй не стал их вызывать. Воины из них так себе. Лучше пусть занимаются своим делом.
Девушки выглядели обеспокоенно.
— Что случилось, хозяин? — первой спросила Хелия.
— Нам всем придется очень постараться сейчас, девочки. К нам идут люди из монастыря. Пять человек, три мага, два воина. Каждый хорошо экипирован и каждый будет очень опасен. Я думаю, мы все должны встать на защиту Подземелья чтобы с ними справится. Скелеты, скорее всего, не смогут оказать им достойное сопротивление, но все вместе мы наверняка сможем их уничтожить — спокойным голосом ответил Рэй.
— Я готова убивакать человяков! — грозно сказала Ксюри и достала свой нож.
— Нож? Черт! Как я не подумал⁈ Твою мать! — вспылил Рэй и начал ходить кругами — Чем я думал⁈ Черт!
Хозяин Подземелья треснул большим кулаком по стене пещеры, отколов небольшой кусок скальной породы.
— Членоносец, что случилось? Мы сможем выстоять, ведь у меня есть моя красотка, положись на нее — улыбнулась рыженькая Лика и на ее плече появился новый двуручник, который, вроде бы пришелся ей по душе.
— Девочки, я обещаю что займусь вашим снаряжением, если мы выстоим в этом бою. Я должен был подумать о вас раньше, но мои мысли полностью были заняты Подземельем, Гильдией и их развитием. Я совсем забыл о моих верных помощниках и напарниках.
— У меня будет новая убивалка человяков? Уииии! — улыбнулась, а заетм запищала Ксюри и запрыгала на месте. Ее большая грудь пошло и красиво покачивалась под собственным весом и объёмом.
— Будет. Я найду для вас лучшее снаряжение, а пока давайте убьем этих захватчиков из монастыря и отстоим наш дом! — громогласно крикнул Рэй на все Подземелье.
Лика поводила плечами, разминая их после покоса травы.
— Ах, если бы могла сделать стену с трофеями, снятых с убитых мужчин, то в Подземелье бы закончились свободные стены — улыбнулась рыженькая и взмахнула большим двуручным мечом в воздухе — Я готова!
— Кромсакать человяков! — вскрикнула Ксюри, поднимая обычный кухонный нож вверх.
Хелия молча обратилась в кошку.
Рэй с девушками пошли встречать гостей. Выходить драться к людям на открытом пространстве будет глупо, поэтому Хозяин Подземелья решил встретить их внутри, усиливая при этом атаки своих защитников-скелетов.
Назревал самый сложный бой из всех, которые видели стены подземных катакомб.
* * *
Пятеро Героев встали возле входа в Подземелье и осмотрелись.
— Все готовы? — спросил одни из воинов с двумя мечами на поясе — Вы слышали приказ. Уничтожить всех, разрушить Подземелье и главное: найти и разрушить Филактерию Хранителя Подземелья!
Маги наложили чары на себя и союзников, повесили над группой сияющий шарик, чтобы в Подземелье не занимать руки факелом. Воины выпили несколько долго действующих эликсиров и обнажили оружие.
Герои пошли внутрь, приготовившись сразиться с Хозяином Подземелья и его свитой…
* * *

Глава 15

Хозяин подземелья взял с собой Лику и отправился в первую комнату. Они укрылись в тенях и паутине, в узком проходе, который вел к паучихе.
Ксюри расположилась за камнем рядом с сундуком-мимиком, а Хелия притаилась рядом со скелетом лучником, который первым начнет атаковать противников.
Рэй заранее озвучил свой план — нужно сломать строй противника, и сделать так, чтобы враги не могли действовать сообща. Каждый должен взять на себя одного из героев и не позволять отвлекаться от сражения.
С помощью поддержки монстров они убьют одного из героев, в этом случае союзник должен помочь тому, у кого дела идут хуже всех.
Главная задача — Сделать так чтобы никто не умер.
Хелия в образе черной пантеры легла на землю и наблюдала. Вскоре в переходе пещеры показался свет, а затем и враги.
Девушка выжидала пока незнакомцы не подойдут ближе.
Первый воин был одет в кожаные доспехи и вооружен двумя клинками. Другой имел латный нагрудник, но в остальном его экипировка тоже кожаная, не стесняющая движения. В руке у него неплохой металлический щит и одноручная булава. Этот парень явно любит ломать кости противника.
Через несколько секунд путники прошли дальше и скелет выстрелил из нового большого лука.
— Впереди! — крикнул воин с клинками, услышав натяжение тетивы.
Огромная стрела врезалась в металлический щит, который успел поднять герой.
Звук удара большого наконечника стрелы о щит был оглушающим. Воин даже присел и сила выстрела отшвырнула его в сторону, заставив пропахать землю на пол метра назад и отвести щит. Хелия бросилась в атаку на раскрывшегося противника.
Рэй увидел как черная кошка побежала вперед.
Черт хелия! Ты должна была дать им время и завести подальше, чтобы мы могли напасть, взяв их в плотное кольцо. Дьявол! Что она делает⁈
В глазах хищного животного горела ярость, кошка прыгнула, но повисла в воздухе будто ее схватила невидимая рука одного из магов.
Лика побежала вслед за Хелией, размахивая двуручным мечом.
— А ну убрали свои руки от моей киски! — крикнула рыжая, обрушивая на воина с клинками свой двуручный меч.
Рэй также побежал на врагов, отдав команду паучихе и скелету атаковать двух магов.
Сам же Хозяин подземелья выбрал своей целью того мага, который держал а воздухе Хелию. Скорее всего он имеет способности к телекинезу. Это слишком опасно, учитывая что в подземелье присутствуют ямы, в которые легко можно скинуть врага.
Рэй на бегу активировал Джагернаута и снес бедного мага как броне-поезд, впечатав бедолагу в стену. Хозяин подземелья проломил грудную клетку человека и тот сполз на пол, не в силах подняться.
Лика обрушила двуручный меч на врага, но тот увел удар чуть в сторону, заблокировав его двумя клинками, а затем сам сделал резкий выпад, ранив девушку в плечо.
Паучиха подползла ближе и использовала свою способность «Оплетение паутиной» метнув в воина со щитом тугую липкую паутину, которая не давала ему возможности обороняться.
Один из магов прочитал заклинание и вдруг под ногами Героев загорелось пламя.
Кошачий хвост Хелии вспыхнул ярким огнем, но девушка тут же перевоплотилась в человека, а затем обратно в кошку, сбросив с себя огонь, после этого она прыгнула на воина, пытающегося скинуть с себя вязкую паутину.
Воин принял пантеру на щит, но кошка зацепилась цепкими когтями за него. Острые когти врезались в металлическую поверхность и поцарапали щит, кошка не собиралась отступать. Сильными задними лапами и одной передней она держалась за щит, а второй лапой ударила прямо в лицо врагу.
Когтистая лапа оставила ужасную раны на лице врага, исполосовав его до уродства.
— Лечение! — крикнул воин.
Огромный Джагернаут тут же посмотрел на воина, и начал искать взглядом, кто из них будет пытаться лечить сопартийца.
Вдруг Рэй понял, что тот маг, которого он припечатал к стене, исчез. Его не было на полу. Он увидел его чуть поодаль. Маг был покрыт синей энергией, которая поддерживала его тела. Волшебник активно лечил себя зельями.
Хозяин подземелья только подумал о том, как бы его атаковать, как из-за большого валуна выскочила гоблинка Ксюри, прыгнула магу на шею и начала бить его ножом в не защищенную шею.
Маленькая гоблинка очень быстро орудовала своим обычным кухонным ножом, так что маг не успел ничего сделать. Через три секунды его ноги подкосились и он рухнул на землю. На этот раз, кажется, точно умер.
Рэй переключился на другую цель. Маг который вызвал огонь. Хозяин подземелья чувствовал жар, но не так сильно как люди.
— Поступь Бога Смерти! — крикнул Хозяин подземелья, активировав способность, и несколько раз ударил в пол, создавая оглушающие ударные волны, которые дезориентируют врагов.
Затем рунный меч со свистом влетел в голову мага, разделив человека на две части. Магическое пламя сразу же погасло. Урон от него успела получить только Лика, ноги которой оказались обожжены, но девушка продолжала сражаться, словно берсерк.
Бой продолжался. Через минуту все герои были утомлены и ранены. Хелия все-таки смогла добраться до щитовика, и убить его, перебив шейные позвонки сильным ударом лапой.
Лика закричала и пронзила воина с двумя клинками, а затем несколько раз провернула меч с ране, открывая все большее кровотечение. После чего девушка пнула врага ногой, отбросив его со своего клинка к стене.
Рэй добил его точным ударом большого кулака, размозжив голову врага по стене и превратив ее в кровавое месиво.
Все противники были повержены, и каждый из защитников подземелья оказался ранен после схватки. Раны не угрожали жизни, но каждый был вымотан и теперь всем требовался отдых, чтобы прийти в норму.
Конечно зелья лечения поправят здоровье, но так же Героям нужно ментально отдохнуть. Сражение всегда сжирает все ментальные ресурсы. Нужно какое-то время, чтобы восстановить душевное равновесие.
— Мы победили? — спросила Ксюри, оглядываясь по сторонам.
— Победили… — выдохнул Рэй уже в обычной форме.
Кулаки парня были в кровь избиты, на животе красовались несколько ран.
Хелия обернулась человеком и повела в стороны кошачьими ушками. Они были слегка обожжены огнем.
Половина лица рыженькой Лики была залита кровью, он получила рассечение брови, из чего крови было много, но ее жизни это не угрожало.
Единственная, кто каким-то образом совсем не пострадал это гоблинка Ксюри.
«Поздравляем! Вы защитили Подземелье!»
«Ваше Подземелье получило 7 уровень!»
«Вам доступны новые виды существ! Анализ данных… Ваша фракция — Нежить. Вам доступны новые существа: Горгулья и Зомби»
«Вам доступны новые ловушки и декорации!»
— Зомби? Наконец-то! — воскликнул Рэй.
— Где зомби⁈ — обернулась Лика, уже готовая бросится в атаку.
— Успокойся. Зомби теперь будут воевать с нами. Как только я поработаю над Подземельем, то у нас появятся новые зомби-защитники и горгулья.
Ксюри поежилась, ощутив мурашки на спине.
— Гробогульки? Мне не нравится…
Рэй усмехнулся и пошел собирать трофеи с поверженных врагов, а девочек отправил отдыхать.
— Мы все сегодня отлично потрудились и отделались только легкими ранами. Отдыхайте и восстанавливайте силы. Я думаю это не последняя атака монастыря на подземелье.
Девушки кивнули и отправились на выход из подземелья, а затем в гильдию. Ведь там их уже ждала жилая комната с настоящими мягкими кроватями.
Краснов собрал все что удалось получить. Трофеев оказалось не много, но каждый был ценен.
Трофеи:
Магическая роба — Сотканная и зачарованная в горном монастыре. Позволяет отразить одно заклинание, направленное в обладателя робы.
Щит воина монастыря — Щит из прочного сплава, способный выдержать множество дробящих ударов и даже сломать низко качественные клинки при защите.
Свиток заклинания «Телекинез » — Позволяет заклинателю переносить предметы весом до пятидесяти килограмм на расстояние до пятидесяти метров.
873 золотых монеты.
Класс. Осталось только понять кому отдать магическую робу. Хотя стоп… Я могу сам надеть мантию, если конечно она мне подойдет… Интересно.
Рэй попробовал надеть мантию и все получилось. Красивая магическая роба подогналась под размер, стала большой, как раз в размер хозяина подземелья.
Кажется, у меня появилась еще одна идея, но пока оставлю ее на потом. Возможно, я смогу проникнуть а монастырь в этой робе. Надеюсь, стражники меня примут за своего. Нужно получше обдумать эту идею, а пока разберусь с подземельем. Не думаю, что у них когда-нибудь были огромные двухметровые маги…
Щит бы подошел для Лики, но скорее всего она не захочет им пользоваться. Ей больше по душе нападение, но все-таки учится никогда не поздно. Нужно чтобы в свободное время она тренировалась с кем нибудь, вместо покоса травы перед гильдией.
А золото пойдет на выплачивание вознаграждение за выполненные задания. Надеюсь тот паренек, призыватель демонов, что пошел их выполнять, вернется живым и все сделает как надо.
Выходит, что сейчас опасность исходит из Зеленого Листа и из монастыря. В деревне пока не знают о моем подземелье, но я уверен, что тот разбойник, Короткий, скоро всем разболтает все, да еще и выставит меня последним чудовищем. Вот тогда вся деревня ополчится на меня и придут стражники… Нужно как можно быстрее указать людям на их проблемы, чтобы они обращали меньше внимания на меня.
А вот с монастырем шутки плохи. Их маги и воины сильнее обычных деревенских стражников, плюс ко всему у них есть огромных монстры, сотканные из тел…
Рэй перешел в меню Подземелья и начал работать…
Для начала он открыл меню покупки новых существ.
Первой была Горгулья — каменное существо, имеющее огромную физическую защиту, почти иммунитет к физическим атакам, но также она полностью уязвима к магии.
Краснов взглянул на характеристики горгульи и вздохнул.
— Черт, да она же умрет от любого заклинания. Два обычных огненных шара и горгулья склеит ласты, судя по показателю здоровья. Черт.
Но все таки в каменной горгульи был один неоспоримый плюс. Она имела огромный вес, а следовательно могла с одного удара хвоста уничтожить почти любого противника, не смотря на доспехи или щиты.
Да и доспехи она тоже отлично уничтожает, вминая сталь внутрь своей жертвы.
Планировку подземелья хозяин оставил без изменений, а вот монстров поменял. Паучиху он убрал и вместо нее поставил трех зомби, которых прикрывали скелеты лучники.
Теперь все подземелье заполонили зомби. Рэй хотел попробовать новую тактику обороны. Множество зомби и лучники. Лучники будут встречать гостей залпом стрел, чтобы медленные зомби смогли дойти до противника, пока те укрываются от стрел, затем мертвецы вступят в ближний бой, а скелеты продолжат поливать героев стрелами.
В такой суматохе у героев больше шансов сделать ошибку и угодить в ловушку.
Рэй потратил на модернизацию подземелья около часа. Все зомби и скелеты были расставлены. Каменная горгулья находилась в первой комнате и висела под потолком, словно декорация, статуя.
У горгульи отличная способность к маскировке. Герои скорее всего и не поймут, что это монстр.
«Внимание! За вашу голову объявлена награда в размере 5000 золотых монет. Указ старосты деревни Зеленый Лист.»
«Если вы хотите узнать подробности, то вам необходимо найти листовку с объявлением»
— Началось… Не думаю, что хотят убить именно меня, скорее всего в объявлении указано мое подземелье и все его обитатели.
Вдруг Рэй услышал звук приближающихся шагов. Их было много.
— Членоносец! Что за дела⁈ Почему за наши головы назначены награды⁈ — кричала Лика на бегу. С ней бежала Хелия и гоблинка Ксюри.
— Девочки, успокойтесь. Они не хотят вас убить, они просто хотят убить всех, кто причастен к подземелью — невинно пожал плечами Краснов.
— Что нам делать, Хозяин? — спросила Хелия, прижав кошачьи ушки.
— Мы уже делам. Защита укреплена, задания розданы для всех кому надоели люди и их тирания. Осталось только привлечь побольше разумных монстров к нам, и тогда у нас будет силы противостоять людям.
Гоблинка Ксюри обвела всех взглядом и уперла руки в бока. Ее большая, увесистая и зеленая грудь подпрыгнула.
— Я могаю позвакать наших гоблинов-воинов и магов на помощь. Они любят убивать человяков!
— Зови! Нам нужны все, кто могут насолить людям из монастыря или из деревни.
Гоблинка улыбнулась, кивнула и побежала к выходу из подземелья.
— Есть еще какие-нибудь мысли у кого-нибудь?
Хелия подняла ушки.
— Мы могли бы поискать кого-нибудь на местном кладбище рядом с деревней. У кладбища всегда плохая репутация в любой деревне. Мы можем там найти кого-то с… Кхм… Необычным мировосприятием.
Рэй посмотрел на Лику.
— Ты сможешь управиться с гильдией одна?
— Одна? Со мной будет старый членоносец Каин! — улыбнулась девушка — Идите, все будет нормально!
Хозяин подземелья хмыкнул.
— Пойдем покажу кое-что новое. Зомби вы уже видели, а что вы скажете на это? — Рэй прошёл в первую комнату и показал на каменную горгулью, которая украшала комнату.
— Хах! Ты хочешь сказать, что подземелье будет защищать статуя? — с иронией спросила рыженькая.
— Это не совсем обычная статуя — Хозяин поздемелья приказал горгулье слететь вниз.
Глаза рыжей девушки расширились, когда по всему подземелью послышался каменный треск. По телу горгульи пошли трещены, которые паутинкой разошлись по всей ее фигуре.
Каменная статуя вдруг ожила, взмахнула тяжелыми крыльями, раскрыв большие руки, которые выглядели как смесь рук человека и крыльев летучей мыши.
Существо сигануло вниз со своего уступа и врезалось в землю, мелкие камешки разлетелись в стороны и прозвучал оглушительный грохот, будто на землю упала многоэтажка.
— Твою ж мать! — завопила рыжая и спряталась за высокой и широкой фигурой Рэя.
Хелия поступила точно также.
— А теперь ты веришь в силы этой статуи? — ухмыльнулся хозяин подземелья — У нее есть ровно один минус. Пока что я не могу поставить их больше чем одну, но даже одна значительно усилит оборону подземелья. Так что не бойся.
Лика прошлась, виляя бедрами вокруг огромной горгульи. Ростом она была два с половиной метра. При этом выпрямится полностью она не могла и это был ее рост в сгорбленном состоянии.
Большое, массивное, каменное тело выглядело как ожившая скала. Руки-крылья могут снести пару человек при лучших обстоятельствах. Это действительно грозный защитник подземелья.
Лике стало чуть спокойнее что эта, почти неуязвимая для физических атак тварь, на ее стороне.
— Ладно-ладно… Убедил. Я останусь, но буду находится в гильдии. Там хоть есть где полежать, а сюда буду делать обход каждый час
Рэй покачал головой.
— Нет, лежать ты точно не будешь. Смотри, что у меня для тебя есть — Хозяин подземелья достал из инвентаря щит и протянул его девушке.
Лика удивленно и пренебрежительно посмотрела на него.
— И что мне с этим делать? Повесить на стену для красоты?
Хелия слегка улыбнулась.
Рэй приложил руку к «лицу».
— Учись им пользоваться. Будешь прикрывать в будущем Хелию или Ксюри. Им точно не помешает защитник.
— Но щит это не для меня! Я пользуюсь двуручным оружием и бью быстрее, чем ударят в ответ. Нет, щит оставь себе.
Хозяин подземелья нахмурился и ткнул девушку щитом в плечо.
— Просто попробуй. Если не понравится, я найду ему другое применение, но ты должна попробовать, прежде чем отказываться.
Лика закатила глаза и глубоко вздохнула.
— Ладно, давай сюда этот кусок железа. Может быть и развлекусь, если время будет.
Хелия удивленно вскинула бровь.
— Но… Ты же ничем не занимаешься… Конечно будет время…
— Так! — резко перебила рыженькая — У меня много важных дел!
Рэй посмотрел на Хелию… Затем на Лику…
— А знаешь что? Хелия остается на страже подземелья и гильдии, а ты пойдешь со мной.
— Я⁈ — Лика чуть ли не вскрикнула.
— Да. Кроме того, что мы должны осмотреть нашу территорию, нам нужно встретиться с магом, который возможно поможет вернуть тебя в твое время.
Рэй понимал, что скорее всего Ксардас либо не захочет их видеть, либо он уже ушел из Зеленого Листа. Маги не славятся своей тягой к убийству а наоборот, возможно, он может быть полезен в защите подземелья…
Осталось только убедить его в этом…
* * *

Глава 16

Не смотря на обьявление о награде за голову Хозяина Подземелья, Рэй и Лика шли по лесу, ничего не боясь, и быстро вышли на основную тропу, которая вела в Зеленый лист.
— И зачем мне этот гребанный щит? Он же такой неудобный… — бубнила себе под нос рыженькая Лика, махая щитом туда-сюда, представляя как бы делала это в бою.
— Пока мы не вернулись в Безграничное Подземелье, ты должна быть полезна. Я думаю, не стоит обьяснять почему теперь я являюсь силой отряда? — усмехнулся Рэй — А ты будешь защитой отряда.
Лика взглянула на него.
И правда спорить было не логично. Хозяин Подземелья больше физически, да и способности у него в этой форме намного сильнее для атаки.
— Ох… — вздохнула девушка и убрала щит за спину — Ладно-ладно, рука уже отсохла. Лучше скажи, что мы ищем?
Рэй с Ликой шли по пыльной дороге к деревне. Хозяин Подземелья постоянно оглядывался вокруг.
— Староста деревни обьявил награду за наши головы. Если какой-то отряд уже собрался навестить Подземелье, то мы точно встретим его на этой дороге. Плюс ко всему… Я хочу увидеть Ксардаса и понять на чьей он стороне — Рэй посмотрел в другую сторону — И еще Хелия подала идею с кладбищем. Нужно посетить его и понять, может ли оно быть нам полезно. Может быть смотритель кладбища что-то знает. Люди работающие на кладбище обычно очень много знают.
Лика поправила рыжую прядь волос и все никак не умолкала.
— А почему мы просто не полетели на твоей новенькой горгулье? Навели бы шорох в этой деревеньке и убили парочку крестьян.
— Я бы рад, но защитники подземелья не могут выйти за его пределы. Приходиться все делать самому.
Девушка вздохнула.
— Мне не привыкать все делать самой. В моем времени я смогла доказать свою силу только постоянным мордобоем. И в конце концов я была в первых рядах, наравне с членоносцами, в войне против сосущих.
— Сосущих?
— Вампиров — поправилась девушка.
Следующий час прошел тихо. Рэй раздумывал над Подземельем, и тем как ему остаться в живых и сохранить свои владения при двух крупных врагах, а Лика ностальгировала, вспоминая дом.
Вскоре на горизонте показался черный, скрюченный и местами ржавый забор кладбища. Находилось оно далеко от деревни, и это было хорошо для Хозяина Подземелья. Чем кладбище дальше от деревни, тем меньше влияния деревня оказывает на смотрителя.
Обычные люди никогда не идут работать на кладбище, только если их на это не толкает жизнь, или мировоззрение. Заручится его поддержкой было бы отличным подспорьем в грядущих битвах. Возможно, даже система сможет дать какие-то подарки или что-то полезное. Рэй все-таки не так долго жил в этом мире чтобы понять все его механики и законы, поэтому приходиться тыкаться практически наугад.
Лика достала щит, подходя к кладбищу.
Рэй вопросительно посмотрел на девушку.
— Думаешь, стоит опасаться?
— Кладбище принадлежит деревне, а значит — мы для них враги. Не думаю, что стражники будут рады нас видеть, если, конечно, они там есть.
Рэй насторожился, сжал большой кулак и поправил неудобную магическую мантию.
Они прошли сквозь ворота кладбища.
«Внимание! Вы вошли на территорию Кладбища деревни Зеленый Лист. Вы обьявлены вне закона в деревне, поэтому Кладбище является для вас закрытой и враждебной территорией»
«Внимание! В этой зоне вы можете найти Призраков для вашего Подземелья»
Красные строки появились в интерфейсе, предупреждающие путников.
— Я же говорила… — тихо сказала Лика.
Рэй остановился, войдя в черные ржавые ворота, и огляделся. Появилось ощущение, что они зашли в некое Подземелье. Солнце сразу скрылось за черными тучами, казалось, что вот-вот пойдет дождь. Вокруг царил мрак. На территории кладбища Хозяин Подземелья увидел несколько богатых больших склепов, один из них возвышался гораздо выше остальных. Повсюду стояли надгробия и могилки. Атмосфера места сразу стала зловещей, как только солнце скрылось за тучами.
— Идем, нужно найти Смотрителя, да и к тому же система подсказала, что здесь можно встретить Призраков для Подземелья…
— Призраков? Да ну нахрен… — Лика развернулась и уже собралась пойти назад, но Рэй остановил ее, взяв за руку.
— Не бойся, мы справимся.
— Да уж… Справимся… — рыженькая сглотнула и оглядела мрачное кладбище.
Рэй осмотрел тропы, которые вели в три стороны кладбища, и выбрал левую дорожку. Именно она шла к самому большому склепу почти на окраине погоста.
Хозяин Подземелья медленно не спеша вперед.
Здесь даже земля казалась черной. Все вокруг было мрачным и неприятным. Пахнет смертью и безнадегой. Рэй подумал, что наверное примерно так и должно выглядеть логово нежити. Здесь разве что паутины не было. Все могилки были ухоженными и целыми. Земля чистая, и даже газон аккуратный был по границе кладбища.
Вдруг из могил начали подниматься мертвецы. Руки одна за другой вылезали из под земли. Слышался хруст и рык.
— Вашу мать… — ругнулась Лика и достала меч, убрав щит — Нафиг твой щит, членоносец. Им я не смогу отрубить бошки этим тварям.
Рэй решил, что сейчас не время читать ей нотации о щите. Все-таки его защищать не нужно, он сам за себя постоит. Пусть лучше она пока действует как привыкла.
— Не волнуйся. Это всего лишь низшая нежить. Ты видела в моем Подземелья созданий и пострашнее — спокойно ответил он.
— Видела, но в твоем подземелье не так мрачно! У тебя чисто, даже красиво.
Рэй заметил на лице рыженькой девушки неподдельный страх. Это натолкнуло его на мысль, может быть стоит Подземелье превратить в царство мрака? Чтобы Герои боялись даже смотреть внутрь, не то передвигаться по нему? Нужно обдумать это. Скопилось уже много предметов и других ловушек, которые повышают Страх и Безумие Героев. Попробовать стоит, к тому же хотелось давно поэксперементировать с этими механиками.
Разного рода скелеты и зомби начали подниматься из земли, вырываясь из сырых могил. Кто-то еще не успел разложиться и поднимался в виде зомби, они более медлительны и наполнены чудовищно-ядовитым газом.
Скелеты были намного быстрее. Не смотря на отсутствие мышц, двигались они быстро, поддерживаемые темной магией, которая струилась из их костей зеленой дымкой.
Всего поднялось около двух десятков скелетов и пять зомби. Все они сразу после «новой жизни» пошли в сторону ребят, скрипя зубами. Оружия у них в руках не было.
— Р-э-э-эй… — Лика с опаской посмотрела по сторонам и сжала рукоять двуручного меча покрепче.
— Все в порядке. Смотри, они на нас не нападают, а скорее сопровождают.
Рыженькая огляделась по сторонам и увидела, что мертвецы и правда идут вместе с ними, сжав путников в кольцо. Девушка немного успокоилась, но меч не опустила.
Рэй прошел вместе с Ликой к большому склепу. Построен он из серого, хорошо обтесанного камня. Все это время пока они двигались, скелеты и зомби поднимались из могил, и окружали путников, провожая их. К тому моменту как Герои подошли к склепу, то вокруг них уже собралось около полусотни мертвецов, и они продолжали подниматься из могил.
— Будь готова — сухо произнес Рэй.
Лика кивнула и резко огляделась по сторонам, угрожая мертвецам острием меча.
Из большого склепа буквально струилась тьма, ничего не видно… Ничего кроме пары зловещих оранжевых глаз.
— Так-так-так… А кто это тут у нас? Ах-ха-ха… — послышался женский, очень тонкий и красивый голос — Назови мне хоть одну причину, почему мои верные слуги не должны взять тебя в плен или убить?
На ступенях склепа показалась женская фигура.
Сексуальная девушка с шикарной фигурой, в длинном плаще с капюшоном, скрывающим лицо. Рэй мог видеть только крупные бедра девушки, прекрасные оранжевые глаза, и выделяющиеся груди.
* * *
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* * *
— Я пришел не воевать, а поговорить. Не могла бы ты отозвать своих воинов — со всем уважением спросил Рэй.
Незнакомка улыбнулась.
— Конечно, сразу после того, как ты скажешь своей рыжей уродине убрать меч.
Брови Лики поползли на лоб от изумления.
— Кто-кто? А ну повтори! — взорвала рыженькая.
Рэй положил руку ей на плечо, стараясь успокоить.
— Значит, мы все-таки можем поговорить? — Хозяин Подземелья кивнул Лике, чтобы она убрала меч.
Десятки мертвых глаз и пустых глазниц смотрели на ребят. Скелеты и зомби были готовы броситься в атаку с голыми руками.
Лика стиснула зубы.
— Я не собираюсь убирать оружие!
Рэй хотел сказать что-то, но незнакомка взмахнула рукой, и в руках нежити появились мечи, топоры, копья и щиты. Теперь все мертвецы были вооружены и стали в разы опаснее.
— Значит, мы все-таки поиграем? — улыбнулась незнакомка, сверкнув зловещими оранжевыми глазами.
* * *

Глава 17

Рэй посмотрел на Лику.
— Убери оружие… — прошипел он сквозь зубы.
— Если только она уберет своих мертвецов! — рыженькая не собиралась сдаваться.
Рэй посмотрел на незнакомку.
— Мы не хотим сражаться, но если ты не оставляешь нам выбора… — Хозяин Подземелья достал меч и встал в боевую стойку.
Девушка в капюшоне со светящимися оранжевыми глазами улыбнулась.
— Убейте их! — выкрикнула она, отдав приказ нежити, а сама прыгнула на крышу склепа.
Все мертвецы разом двинулись в атаку. У каждой нежити теперь было оружие. Десятки клинков подлетели в воздух и со свистом опустились на цели, но…
— Джаггернаут! Поступь Бога Смерти! — Рэй преобразился и сразу использовал способность, ударив двумя кулаками по земле, вызвав сильнее локальное землетрясение, от чего мертвецы потеряли равновесие.
Лика сразу же воспользовалась ситуацией, и начала рубить нежить. Ее клинок двигался очень быстро. Вокруг Рэй и Лики быстро образовалась целая куча отрубленных голов, рук, ног и костей.
Рэй защищал девушку, уничтожая нежить вокруг нее, и не давал подойти со спины, с одного удара огромного кулака, он отправлял мертвецов в глубокий нокаут. Некоторые особи разваливались на куски только от соприкосновения с его кулаком, а какие-то отлетали на несколько десятков метров, и врезавшись в надгробье, распадались на косточки.
Смотрительница кладбища только наблюдала за действием, сидя на склепе, скрестив ножки.
Через минуту бой был окончен.
Лика убрала меч, затем поправила взьерошенные волосы, восстанавливая дыхание.
Рэй посмотрел на хозяйку кладбища.
— Ну что? Еще один раунд, или мы заслужили возможность поговорить?
Девушка окинула их взглядом и вздохнула.
— Говори, что тебе нужно? Хотя бы сражаться ты умеешь, а значит слухи о тебе правдивы…
— Ты смотритель над мертвыми… Так же как и я. Разве ты никогда не чувствовала на себе пристальных подозрительных взглядов? Разве не ощущала страха в глазах людей? Я предлагаю тебе обьеденить силы против деревни Зеленый Лист. Мы сами можем держать в страхе старосту деревни и всех местных Героев.
Девушка широко улыбнулась.
— Да, на меня косо смотрят, со мной не хотят говорить, но чего ты взял, что я буду тебе помогать? Из-за какой-то солидарности? Ха-ха — девчонка надменно посмеялась, поправляя белые волосы.
Лика ткнула Рэя в руку локтем и прошептала:
— Кажется, она не хочет с нами говорить…
Рэй не обратил внимания на слова рыженькой и продолжил.
— Может и из-за солидарности. Ты не хотела бы чтобы у тебя появился настоящий друг? Тот, кто не шарахается от тебя как от огня? Не сверлит взглядом и не распускает про тебя слухи? Тот, кто поддержит тебя и защитит, если нужно будет?
Девушка на несколько секунд замешкалась.
— С чего бы тебе быть моим другом? — тон ее голоса стал более мягким.
— Мы можем помочь друг другу, я тебе, ты мне. Ты могла бы управлять не только кладбищем…
— А что еще ты мне можешь дать? — голос девушки стал заинтересованным.
— Если ты поможешь мне захватить Зеленый Лист, то будешь управлять всей территорией вокруг деревни. Фермы, поля, леса. Все эти земли я отдам под твою власть, если конечно ты поможешь мне.
— А почему ты решил, что сможешь захватить деревню? Я не вижу у тебя за спиной армию, только эта рыжеволосая девчонка.
— Эй! Дамочка, я вообще-то здесь! — в гневе прыснула Лика.
— Вижу вижу… Я не хотела тебя обидеть, лисичка.
— Лисичка?!. Да какого… — Лика уже хотела замахнуться мечом, но Рэй остановил девушку и вмешался в их разговор.
— Если ты думаешь, что я слаб, приходи в мое Подземелье и посмотри сама. Я прошу твоей помощи, только чтобы ускорить процесс. Так или иначе я захвачу деревню с твоей помощью, или без нее. Но тогда ты ничего не получишь. И кладбище твое перейдет под мое управление, а ты сама — умрешь.
Выражение лица девушки несколько раз поменялось. Она раздумывала.
Вокруг снова начали подниматься скелеты и мертвецы. Рэй спокойно осмотрел их.
— Так что? Поможешь мне, чтобы получить другое будущее, или останешься гнить на своем кладбище целую вечность?
— Я должна подумать… — сказала девушка, подняв взгляд на Хозяина Подземелья.
— Думай, но не слишком долго. Я буду ждать твоего ответа, вне зависимости от того, какого решение ты примешь — сухо сказал Рэй, развернулся и пошел на выход с кладбища.
Мертвецы начали расступаться перед ним.
— Оу, постой! — Лика двинулась следом, одарив смотрительницу кладбища странным взглядом.
Рыженькая посмотрела на Хозяина Подземелья:
— И все? Мы просто уйдем?
— Да, нам здесь пока делать нечего. Пусть думает.
— Я думала мы разнесём здесь все к чертям?
— Разнесли если бы она на нас напала, но мертвецы расходятся, а значит она нам не враг, по крайней мере пока что.
Рэй с Ликой вышли с кладбища и пошли дальше по тропе в деревню.
Рыженькая задумалась и молча следовала за Хозяином Подземелья.
— Почему деревня обьявила награду за нас? — вдруг спросила она.
— А сама как думаешь? — безэмоционально сказал Рэй.
— Понятия не имею. Ты ничего ведь не сделал деревне, убивал только тех, кто приходил к тебе сам.
Рэй пожал плечами.
— Это человеческая природа. Они всегда будут бояться и ненавидеть то, чего не понимают. И в этом случае — я выступил обьектом, который они не понимают. Никому ведь не хочется жить по соседству с местом, где умирают каждый день люди, вот и они не хотят — Рэй посмотрел на девушку — Странные ты вопросы задаешь, особенно если учитывать, что ты бывшая военная.
Лика нахмурилась:
— Почему это бывшая⁈ Я вернусь в свое время и продолжу свою карьеру — с надеждой в голосе произнесла она.
Рэй ничего не ответил, они уже подходили к деревне и увидели первую ферму на пути. И от нее остались уже одни горящие угли…
— Неужели это ваш Демонолог постарался?
— Кажется да… Надеюсь молодой членоносец вернется живым, это ведь пока единственный клиент гильдии! — ухмыльнулась Лика.
Остаток пути до деревни Зеленый Лист. Рэй размышлял над тем как ему поступить. Так или иначе нельзя было разделиться на все задачи. Очищение Зеленого Листа и Монастырь. Нужно выбрать что-то одно и направить туда все силы. При этом нужно оставить защиту в Подземелье или убедиться, что один из врагов не нападет, пока все будут заниматься одной целью…
«Внимание! К вашему Подземелью приближается большая группа врагов!»
— Ох черт… — проговорил Рэй.
— Что случилось? — обернулась Лика.
— Нам нужно возвращаться. К Подземелью подошли враги.
— Много?
Хозяин Подземелья кивнул.
— Пойдем, зеленый лист подождет.
— Теперь у меня появилась идея. Главное отразить атаку на Подземелья. давай руку.
Лика положила свою маленькую ладонь в большую кисть Рэй, и Хозяин Подземелья согласился на телепортацию системы.
* * *
Рэй появился в главном зале подземелья и сразу прошел в тайную комнату и посмотрел в наблюдательный палантир. К Подземелью приближались десять человек. Все они были стражниками или героями Зеленого Листа. Рэй сразу заметил как минимум три человека с арбалетами, остальные были вооружены оружием ближнего боя.
Рядом тихо шли две лошади. Они тащили за собой большую трехметровую квадратную клетку, закрытую черной непроницаемой тканью. Деревянное дно импровизированной телеги скрипело от веса того, что находиться в клетке. Оттуда доносились странные, глубокие гортанные звуки.
— Твою мать… Лика, готовься. Кажется, к нам едет что-то не человечески огромное — сказал Рэй и через интерфейс Подземелья призвал всех в главный зал для обороны.
— Не человечески огромное? Откуда у какой-то деревни есть что-то такое? Неужели эти крестьяне смогли приручить дракона? Ха — улыбнулась Лика, не придав значения угрозе.
— Вот сейчас мы и посмотрим кто там. Не забывай, что в их деревни есть гильдия магов и Ксардас…
Войско людей медленно приближалось, поскрипывая зловещей укрытой таинственной клеткой…
* * *

Глава 18

Рэй вместе с Ликой пошли ко входу в Подземелье.
Хозяин Подземелья открыл настройки новенькой Горгульи, которая висела под потолком в первой комнате, и поставил ей в скриптах «Атаковать самого большого противника».
— Лика, мы должны взять на себя людей, а горгулья будет сражаться с тем чудовищем в клетке. Лучше всего было бы быстро расправиться с ними, а затем помочь горгулье, поняла?
Рыжеволосая кивнула.
— Ты конечно прости меня, но я обойдусь без щита — девушка обнажила свой меч и приготовилась к сражению.
— Ох… Сложно будет с тобой работать…
Снаружи пещеры послышались звуки подошедшей толпы. Кажется, люди начали открывать клетку, слышно лязг цепей и скрежет металла. Рэй сразу телепортировался в наблюдательную комнату и посмотрел в палантир.
Люди скинули с клетки большой кусок ткани, и Хозяин Подземелья увидел ужасное существо.
Оно было огромным. Метра три в высоту, и выглядело ужасно. Какая-то рептилия, похожая на динозавра, но без кожи. Существо начало биться головой о прутья клетки, как только с него скинули ткань. Передних лап у него не было, зато были огромные и сильные задние ног, с помощью которых он скорее всего может просто напросто растоптать любого противника на своем пути.
На туше чудовища были опухоли и миазмы, выглядело оно как что-то, что не проживет слишком долго. Тварь грозно рычала, переходя на высокочастотный писк, заставляя сьежиться от дискомфорта.
* * *
[image: ]
* * *
Рэй потер подбородок.
Ладно, надеюсь горгулья займет эту тварь, главное это уничтожить людей, пока каменная горгулья отвлекает этого мутанта.
Хозяин Подземелья переместился обратно ко входу.
Лика потягивалась, разминая и разогревая связки. Рэй подошел ближе.
— Ты только не бойся и не смотри на этого монстра, они притащили с собой уродливого динозавра.
— Кого⁈ Динозавтра⁈ Да ты издеваешься⁈ — испуганно отозвалась Лика.
Рэй отрицательно помотал головой.
— Не бойся, наша цель — люди. Горгулья разберётся с чудищем. Я надеюсь на это.
— Если даже горгулья ее не убьет, то я не собираюсь нападать на динозавтра! Будешь сам с ним разбираться! — крикнула рыжеволосая.
— Не паникуй, они ведь на это и рассчитывают, они рассчитывают что мы испугаемся. Все будет нормально, поверь мне.
— Да уж… «Не паникуй»… Сказал он, когда на нас напал чумной трехметровый динозавр — передразнивала Лика, пародируя голос Рэя.
Со стороны входа в пещеру снова послышался грохот и оба ощутили вибрацию пола пещеры.
— Гр-а-а-а-а! — послышался рев твари от входа, а затем раздались быстрые шаги внутрь владений Рэя.
Хозяин посмотрел на Лику.
— Так даже лучше, кажется, они решили сначала выпустить тварь, а сами пойдут уже после нее добивать всех, кого чудище не добьет. Приготовься, кажется мы сами должны с ней разобраться.
Лика покрепче сжала в руках меч.
Чудовищная большая тварь забежала в первую комнату, пробив каменый свод пещеры своей головой.
— Фу, какая мерзость, черт! — воскликнула Лика, прикрыв рот рукой, подавляя рвотный рефлекс.
— Соберись! — приказал Рэй.
Чудище уставилось на защитников Подземелья ничего не видящими большими и белыми глазами без зрачков.
— Гра-а-а! — тварь понеслась вперед, перепрыгивая на массивных ногах за раз по полтора метра.
Лика не смогла взять себя в руки, она отпрыгнула в сторону и спряталась за большим валуном.
— Ну давай! — в ярости крикнул Рэй, настраивая самого себя на битву, и готовясь принять удар на себя, но в этот момент сверху, под потолком, что-то надломилось.
Большая каменная горгулья спикировала вниз, и сильными каменными лапами прибила мутанта к земле, впечатав его тущу в каменистую почву.
Бах!
При приземлении горгульи вся пещера сотряслась от огромного веса существа.
Горгулья тут же захватила монстра каменными большими когтями, вонзив их в плоть, и разорвав подобие кожи. Существо заверещало, из его плоти потекло что-то зеленое.
Рэй увидел, что горгулья, кажется, справляется сама и побежал к Лике, схватил ее за руку, затем повел в другую комнату, оставив монстров сражаться в комнате.
— Лика! Очнись! Все хорошо, горгулья справиться с ним! Нам лучше уйти в другую комнату и устроить засаду на людей, слышишь? — Рэй чуть потряс девушку за плечи, приводя ее в сознание на бегу.
Рыжеволосая похлопала глазами, прислушиваясь к словам Хозяина Подземелья и звуки борьбы в первой комнате.
— Да… Да… Ладно… Пойдем…
Черт, она же кажется военная, а значит много чего видела, но этот динозавр совсем выбил ее из каллеи. Как бы не пришлось звать на помощь всех остальных… Не хочется рисковать Хелией или другими… Я думал Лика — это самый подходящий выбор на роль защитницы и воительницы, но возможно это не так.
Рэй быстро отвел Лику в комнату наблюдения и оставил ее там.
— Жди меня здесь, если захочешь присоединиться к битве. то ты знаешь где, а пока что мне скорее всего будет лучше одному.
— Но я…
— Молчи, просто наблюдай. Как соберешься с мыслями, то приходи — сказал Хозяин Подземелья и отправился обратно в первую комнату.
В это время звуки боя горгульи и уродливой твари разносились уже по всему Подземелью.
Динозавр смог упереться лапами в землю, и не смотря на захват горгульи оттолкнулся от земли, и впечатался горгульей в стену. Каменное создание не издавало абсолютно никаких звуков. Оно молча получало повреждения, но продолжало сражаться.
Рэй наблюдал за всем действом издалека, скрывшись за углом.
Лезть в этот бой будет самоубийством. Слишком большие существа сражаются, да и момент для удара будет выцепить сложно, придется наблюдать и ждать подходящей ситуации.
Вдруг Рэй заметил с другой стороны пещеры огонь, который играл на стенках коридора. Люди. Они пришли, освещая себе путь факелом, и тоже наблюдали за сражением.
Никто не мог вмешаться в бой пока огромные чудовища не поубивают друг друга, иначе вмешиваться было бы слишком опасно.
И тут Рэй заметил как трое человек достали небольшие арбалеты и начали их заряжать.
Вот твари. Нельзя дать им просто обстреливать горгулью. Я должен помочь. Люди как раз встали в узком проходе, с ними можно легко расправиться в облике Джаггернаута.
— Джеггернаут! — твердо сказал Хозяин Подземелья, но его голоса не было слышно от мощных ударов сражающихся чудовищ.
Хозяин Подземелья преобразился и в облике большого и массивного существа сорвался с места. Облик будет действовать несколько секунд, нужно успеть уничтожить как можно больше стражников.
— Поступь Бога Смерти! — крикнул Рэй зловещим голосом, проносясь мимо сражающихся гигантов, прямо к людям.
— Твою мать!
— Стреляйте!
— В бой! — начали кричать бойцы, увидев как на них несется Массивный Хозяин Подземелья, почти не уступающий силой монстрам.
Рэй замахнулся и ударил двумя большими кулаками в землю, прямо перед арбалетчиками. Сильнейшей взрывной волной арлабетчиков отбросило назад. Одному из них, который был ближе всего, даже оторвало ноги.
Люди как куклы рассыпались по узкому проходу пещеры, ломая кости, конечности и ребра.
Рэй не стал останавливаться. Облик Джаггернаута закончится через три секунды. Хозяин Подземелья быстро нашел взглядом ближайшего к нему противника, взял его двумя руками и на последней секунде действия облика метнул стражника в скопление врагов чуть дальше.
Люди пытались подняться, после сильнейшего оглушения от Поступи Бога Смерти, и тут к ним прилетело тело, сбив стражников с ног.
Действие облика Джагернаута закончилось, но Рэй бы доволен. Абсолютно все стражники теперь были покалечены, а двое даже умерли от полученных ран. Хозяин Подземелья уже собирался прятаться как вдруг увидел Хелию с другой стороны коридора. Она просто вошла в Подземелье в облике кошки и напала на противников со спины, раздирая когтистыми лапами кожу стражников.
— Помогите! Аа-а-а-! — орал первый мужик, по лицу которого Хелия ударила когтями.
Среди стражников началась паника, и она сопровождалась постоянными сильнейшими толчками и вибрацией из соседней комнаты, в которой молчаливая горгулья сражалась с динозавром мутантом.
Рей, достал меч и уже в обычном облике пошел помогать Хелии добивать всех, кто посмел прийти в Подземелье…
* * *

Глава 19

С остатками человеческого отряда разобрались быстро. Через десять минут подземелье было усеяно трупами. Не спасся никто. Сломанное оружие, часи доспехов и экипировки валялись повсюду в лужах крови. Что бы не делали стражники деревни, им ничего не удалось противопоставить Хозяину Подземелья.
Рэй стряхнул кровь с клинка и обтер оружие об одежду, затем убрал меч в инвентарь.
Хелия-кошка разорвала несколько бойцов мощными когтями, «украсив» пещеру внутренностями бойцов.
Рыжеволосая бестия Лика взяла себя в руки и также бросилась в атаку, она не могла сидеть в комнате наблюдения и просто ждать. Первоначальный страх от никогда не виденного существа отошел на второй план, и в ее крови заиграл адреналин битвы.
Рэй верил, что девушка справится и был очень рад тому, что она присоединилась к сражению.
Лика с усмешкой отсекла голову последнему бойцу из деревни Зеленый лист.
— Фух! Кажется, победа за нами — улыбнулась девушка, поправив выбившуюся рыжую прядку волос.
Рэй посмотрел в сторону первой комнаты, где сражалась горгулья и решительно пошел туда.
— Нужно посмотреть что там с главной угрозой…
Никаких звуков не слышно. Казалось, что битва давно прекратилась и осталось лишь увидеть, чем она закончилась. Очевидно что в комнате остался только один победитель…
Хозяин Подземелья вошёл в комнату и увидел только труп мутанта на земле. Горгульи рядом не было. Тогда Рэй взглянул наверх. Каменное создание сидело на том же месте, куда и было поставлено изначально.
Сейчас кожа горгульи превратилась в камень. Правда это был не та гладкая каменная поверхность, сейчас вся горгулья была в трещинах и активно залечивала свои раны.
Победа, теперь точно победа!
Вдруг снаружи подземелья раздался мужской голос.
— Эй, выходи проклятый, выродок и встреться с настоящим светом!
Хелия и Лика переглянулись, а после этого посмотрели на Рэя.
Хозяин Подземелья махнул рукой, чтобы девушки не вмешивались и пошел к выходу.
У пещеры стоял высоким худой мужчина, облаченный в черную мантию, похожую на ту, которую носят священники. Его руки были скрыты длинными рукавами, было ясно что с его руками что то не так, но что именно понять было сложно… Кажется на его кистях были огромные опухоли…
— Это ты мне? Ты себя-то в зеркало видел, уродец? — улыбнулся Рэй осмотрев противника.
— Значит ты и есть хозяин этой пещеры… Хорошо. Я сделаю из твоей головы отличную цветочную клумбу для моей часовни, хе-хе… — мужчина в черном посмеялся как сумасшедший с неестественной интонацией в голосе, которая наводила страх.
Рэй достал меч. Способности еще не перезарядились. Придется справляться своими силами.
— Ну попробуй… И если у тебя не получится, я найду твою часовню и сожгу ее, так что постарайся.
На бледном, угловатом и вытянутом лице человека растянулась зловещая улыбка. Тонкие губы натянулись почти в одну линию, обнажая желтоватые большие зубы.
— Ты думаешь, что сможешь справится со мной и моими друзьями? — он перевел взгляд вниз на свои руки в длинных рукавах — Мы неразлучны… Ха-ха-ха!
Мужчина расцепил руки и из-под черной ткани показались отвратительные отростки. Руки мужчины были вовсе не руками, они превратились в какое-то подобие длинных мучных червей. При этом пальцев никаких не было. Огромные мясные черви вместо рук ужасали. Мужчина поднял из над собой.
— Умри и укрась своим трупом мою часовню! — крикнул мужчина, и на его отвратительных отростках вместо рук, открылись десятки человеческих глаз.
Рэю немного поплохело от увиденного, хотелось побыстрее отрезать эти отростки, пока тошнота не переросла в рвоту.
Жуткий культист начал махать своими щупальцами, словно хлыстами. Казалось, что они увеличиваются в длине при замахе.
Хозяин Подземелья увернулся от червя и он с оглушающим грохотом врезался в землю, поднимая в воздух клубы пыли. Растения вокруг затрепетали от звуковой волны.
Да что это за дьявольские отростки⁈
Рэй взмахнул мечом, когда второе щупальце полетело в него.
Дзиньтчц!
Меч с хрустом сломался!
Клинок Хозяина Подземелья сломался на двое, при этом щупальце казалось совсем не пострадало. Только закрылся один глаз из нескольких десятков на его поверхности.
Человек улыбнулся и подтащил к себе свои огромные отростки.
— Я же сказал, что тебе нас не разлучить… А теперь… Пришло время умирать… — спокойным и тихим голосом сказал он и выпустил оба щупальца, замахнувшись ими сверху.
Рэй сделал рывок влево и одновременно вперёд, уходя от мощных щупалец, и вонзил осколок меча в тело культиста. На этот раз острый осколок вошел полностью.
Его длины было мало, чтобы убить противника, но покалечить он вполне может. Рэй протолкнул сломанный меч до рукояти, культист зашипел, издавая нечеловеческий звук.
— Кто ты такой⁈ — вскрикнул хозяин Подземелья, отпрыгнув в сторону и следя за щупальцами.
— я простой священник, который получит награду за голову ужасного Владыки Подземелья… Хе-хе… Моя паства будет расти и расти… Хе-хе… — изо рта мужчины пошла кровь.
Простой священник, да-да, конечно… У простых священников не растут какие-то демонические глазастые черви вместо рук. А удар, кажется, оказался очень удачным, еще парочка таких же и он труп.
Рэй рванул вперед. Священник сразу направил своих длиннющих червей в его сторону, и вдруг между ними появился еще один человек…
Бах!
Глухой звук удара о металлический щит оглушил всех на поле боя. Лика улыбнулась глядя на Рэя и укрывая его щитом.
Тут же в другое щупальце священника вцепилась кошка Хелия. Она выгрызла острыми зубами глаза на туше червя, и продолжала полосовать тварь когтями.
Рэй сразу сориентировался, достал меч Лики из-за пояса и с ним сократил дистанцию до священника.
Одна из его щупалец занята Хелией, другая еще не пришла в себя после сильнейшего удара о щит.
Лика оказалась очень стойкой девушкой как и подобает настоящему воину. После удара массивного щупальца, рыжеволосая врезалась в землю ногами и ее оттащило назад на пол метра, но она устояла но ногах и удержала щит, чем заслужила огромное признание от Хозяина Подземелья.
— Попрощайся со своей паствой! — крикнул Рэй и ударил колющим клинком в шею культиста.
Кровь заструилась по лезвию, капая на траву. Огромные руки-черви начали судорожно смотреть в разные стороны, пытаясь понять, что произошло и через несколько секунд они упали на землю словно безжизненные отростки.
Хелия отошла подальше. Вся ее мордочка была в крови этого монстра. Кошка принялась вылизываться. Лика встряхнула ушибленную руку с щитом и подошла к Рэю.
— Этот последний?
— Похоже на то… — с сомнением сказал Хозяин Подземелья, осматриваясь по сторонам.
И действительно в зоне видимости никого не осталось, значит атака на подземелье отражена, но почему тогда не появляется системное сообщение?
Вдруг тело священника дернулось. Его ряса начала расползаться в стороны под давлением чего-то внутри тела противника. Будто что-то пыталось вырваться из живота культиста. Его глаза совершенно не двигались, он был точно мертв, но не то, что жило внутри него…
— Хозяин…? — проговорила Хелия, глядя на гипертрофированное тело священника.
Его живот вспучился уже примерно на метр вверх.
— Отойдите подальше. Приготовьтесь — сказал Рэй, и бросил меч обратно Лике, а сам вооружился своим обломком.
Вдруг прозвучал противный хлюпающий звук. Кожа культиста разорвалась и из его тела вылезло нечто…
Существо «родившееся» из человека было отвратительным и немыслимым. Голова ворона, но при этом тело человека, а руки так и остались огромными червиподобными сосисками.
Тварь поднялась из живота священника и отбросило его тело, как старую кожу.
— Да что ты, мать твою, такое⁈ — проговорил Рэй.
— У-узнаешь после того ка-кар-к я сожру твою душу, кхе-кхе… — чудовище говорило почти как человек, за исключением небольшого вороньего гоготания.
Рэй посмотрел на свои статусы способностей. Все силы были готовы к использованию.
— Джаггернаут! — активировал силу Хозяин Подземелья и побежал к противнику.
Девушки пока не влезали в сражение и наблюдали за всем из далека.
Существо оказалось быстрее, чем его человеческая форма, Рэй два раза промазал сильнейшими ударами и вспахал кулаками землю. Ворон пытался оглушить Хозяина Подземелья руками-червями, но было без толку. Рэй просто хватал огромное щупальце, но не мог с ним ничего сделать. Закрывшиеся глаза на червиподобных щупальцах выделяли какие-то мерзкие слезы, которые делали кожу очень скользкой.
Чудовище сменило тактику и попыталось обвить Рэя щупальцами, чтобы задушить его, но Хозяин Подземелья просто побежал вперед.
Если это сработало в прошлый раз, то сработает и в этот. Нужно просто убить тело ворона.
— Поступь бога смерти!
Хозяин Подземелья с силой ударил в землю, поднимая клубы пыли. Ворон отпрыгнул в сторону, но здесь его уже поджидала Лика, которая сразу приставила меч к горлу твари.
— Пока-пока, птичка — сказала рыжеволосая и без тени сомнения вогнала меч в шею твари.
Хелия тоже не осталась равнодушной и вцепилась острыми клыками в шею монстра с другой стороны.
Девушки обездвижили чудовище, оно пыталось освободиться, но уже все было кончено.
Последний удар нанес Рэй. Он подбежал к вороне и с силой ударил чудовищу в грудную клетку в район сердца.
Силы Джаггернаута оказалось более чем достаточно. Кулак пробил ребра, легкие и вышел со спины.
Хозяин Подземелья посмотрел на запыхавшийся девушек…
— Спасибо, девочки. Я знал, что вы у меня лучше.
Тело ворона упало на землю и наконец появилось долгожданное сообщение от системы.
«Поздравляем! Вы защитили подземелье! Получен уровень 10!»
+ Доступны элитные противники!
+ Ваше Подземелье сеет страх в сердцах людей.
+ Все больше сильных Героев хотят посетить ваше Подземелье.
* * *

Глава 20

Рэй отдышался, затем сел рядом с пещерой и стек своду вниз, усевшись на траву. Он открыл меню Подземелья и еще раз перепроверил системное сообщение.
Это не шутка, действительно дали сразу десятый уровень? Аж три уровня за оборону? Видимо, этот священник был по настоящему силен, да и я не представляю как бы справился с ним если бы не девчонки, мои удары по его «червям» не приносили вообще ничего кроме унижения собственных сил.
В меню подземелья появилось множество изменений.
Во первых — Появились новые элитные бойцы, которых можно нанять в Подземелье.
Во-вторых — Появилась возможность обьеденять и соединять комнаты. Теперь можно сделать даже одну большую комнату, вмесето разветвленной системы тоннелей.
В третьих — Босс, наконец появилась возможность поставить Босса, который будет главным охранником Подземелья и его щитом. С его появлением появились и новые возможности по обустройству владений.
Вместе с Боссом, открылись и его фазы, в дополнение к этому — теперь можно было оборудовать специальную арену для сражения с Боссом.
Рэя отвлек голос девушек, от чтения логов и обновлений подземелья.
— Эй, членоносец! Мы собираемся в гильдию. Ты пойдешь с нами? Каин говорит, что там объявилось много монстров идругих искателей приключений — Лика игриво улыбнулась.
— Нет, идите сами. Сейчас я буду работать над Подземельем, а вы присмотрите за гильдией. Если будет что-то, с чем вы не сможете справиться самостоятельно, тогда зовите меня.
Рэй попрощался с девушками, а сам отправился назад в Подземелье.
Первое что хотелось сделать, это перестроить катакомбы и увеличить количество смертельных ловушек. Плюс — нужно обязательно поставить Босса.
Для начала Рэй начал изучать его меню. Боссом можно сделать как обычного монстра, так и специально открываемых существ, которых можно приручить либо победить в мире.
Система подсказала, что специальных Боссов можно найти в определенных зонах их обитания. Любой убитый Хозяином Подземелья монстр, теперь может стать Боссом подземелья, но настоящие Боссы, блуждающие в мире намного сильнее, монстров, которых «наделили» статусом Босса.
Если Боссом сделать обычного монстра, то он увеличится в размерах, у него появятся особенные умения и навыки, поэтому «спрятать» Босса в толпе обычных мобов не получится. Он всегда будет выделяться своими габаритами.
Для начала Рэй начал перестройку Подземелья. Несколько часов Хозяин Подземелья работал над ним, создавая настоящий лабиринт с узкими коридорами и провалами в полу.
Тактика обороны была простой — с помощью ловушек заставить врагов падать в смертельные ямы или в пропасти. Проще чтобы Герои сами умерали по неосторожности или неожиданности, чем пытаться из уничтожить монстрами. К монстрам они всегда готовы, а вот к неожиданной дыре в полу — никто не застрахован. В первую очередь Герои надеяться увидеть противников в Подземелье, а не десятки ловушек.
Малочисленные монстры, которые будут расставлены в будущем, будут лишь помогать работать ловушкам, подталкивать Героев к ямам и ловушкам.
В этот раз Рэй решил сделать Подземелье более узким, чтобы Герои передвигались по коридорам только в одиночку и не могли помогать другу другу в случае опасности.
Хозяин Подземелья погрузился в работу. Несколько часов он работал за редактором подземелья, вырисовывая витиеватые, узкие коридоры, продумывая где в будущем появятся ловушки.
А самих ловушек было не так уж и много, но появились новые… Рэй хотел использовать только самые смертоносные. Среди них были глубокие ямы, волчьи ямы и открывающиеся плиты. Так или иначе все эти ловушки — это ямы. Это самые смертоносные виды ловушек.
Яд или Огонь работают не так эффективно. Кровотечение можно моментально снять если в группе будет хотя бы один хилый Жрец. Монстры же стоят дорого, и по факту приносят пользу только те, которые нападают из засады. Все остальные же имеют свойство умирать от одного-двух ударов, за исключением огромных элитных существ, вроде горгульи.
После работы подземелье выглядело совсем по другому. Теперь комнат совсем не было, остались только коридоры. Подземелье представляло из себя темный, страшный и узкий лабиринт. Света не было нигде. Все здесь было сделано так, чтобы нагнетать жуть на Героев, чтобы они боялись идти дальше.
Кроме того, что Героям будет страшно идти в колонну по одному, так еще и за каждым углом может появиться ловушка или монстр, которые тут же могут убить первого Героя. Следовательно, не могие захотят идти первыми, практически обрекая себя на смерть…
— Фух! Надеюсь новая концепция покажет себя хорошо на практике — выдохнул Рэй и принялся работать дальше.
Хозяин Подземелья выкорчевал все корни и растения, которые имелись внутри подземелья. Он убрал все, оставив практически голые стены из холодного камня и щедро «обсыпал» их паутиной. Паутина скользкая, поэтому тоже работает на ловушки и общую ужасную атмосферу, которая должна деморализовать противников.
Все ямы подготовлены, коридоры выкопаны, осталось только сделать последнюю комнату с Боссом. С этого момента Босс подземелья — это неотъемлемая часть самого подземелья.
Рэй построил комнату в самом конце лабиринта. Размером она была примерно с самую первую комнату, где хранилась филактерия.
Здесь Хозяин Подземелья тоже поставил множество скрытых ям, а Боссом он сделал нового монстра — Призрака.
Описание монстра «Призрак» — Бестелесное существо. имеет 70% сопротивление любым физическим атакам, подвержен магическим атакам.
Бонусы от статуса «Босса»:
+ Возможность проходить сквозь стены.
+ Возможность выбора специализации Босса.
+ Ужасный Вопль.
+ Дополнительные два навыка на выбор.
Рэй поставил Призрака в последней и единственной комнате подземелья и посмотрел на это творение. Призрак был похож на человека в балахоне, его контуры были размыты, а от его присутствия по коже шла дрожь. Казалось, что нечто потустороннее наблюдает и не сводит глаз с тебя. В единственной комнате Подземелья было по настоящему не по себе. Это то, что нужно.
— Так… Посмотрим, что получится если активировать статус Босса Подземелья.
Как только выбранный пункт меню активировался, то над иконкой Призрака появилась красивая окантовка. Даже специальная надпись «Босс» рядом с именем появилась.
Призрак стал больше, это первое изменение которое сразу бросилось в глаза. Кроме этого перед глазами Рэя выскочило системное окно в котором просили выбрать специализацию Призрака.
Выбор был из двух классов — Маг и Воин.
Вот здесь нужно хорошо подумать…
Вся комната-арена для битвы с Боссом усеяна ямами и ловушками, а призрак вполне способен просто парить над поверхностью, ему ямы не страшны, а вот для Героев — они смертельны.
Если сделать Призрака воином, то он будет приближаться к Героям очень близко, может теснить врагов к ямам, только вот он будет получать много повреждений от оружия ближнего боя. Да, у Призрака есть 70% поглощения физического урона, но рано или поздно Герои зачаруют свое оружие, и вот тогда уже будет плохо.
С другой стороны, если сделать Призрака магом, то он сможет на дистанции расстреливать Героев заклинаниями, загоняя их в ямы.
К тому же маг стоит на дистанции и уже будет получать меньше урона.
— Такс… Попробуем мага первым, а дальше посмотрим как он себя покажет…
С выбором заклинаний Рэй долго думать не стал. Первым сразу был выбран «Порыв ветра». Это заклинание наносит смешной, крошечный урон, зато отбрасывает цель на три метра назад. Отличное заклинание чтобы скидывать Героев в ямы.
А вот со вторым заклинанием вышло не так быстро.
Здесь выбор был между «Ледяным дыханием». Если это заклинание направлено на противника, то наносит урон и замедляет врага, а вот если направить Дыхание на какую-нибудь поверхность, то она покроется льдом, и враг неизбежно подскользнется.
С одной стороны способность отличная. а с другой стороны есть ведь еще и заклинание «Вспышка». Это заклинание создает вспышку ослепительного света. Все Герои в зоне действия поддаются слепоте на три секунды, за это время они вполне могут упасть в яму.
Хм… Сложный выбор.
Хозяин Подземелья рассматривал только из те заклинаний, которые бы помогали Боссу сталкивать врагов в ямы. Были конечно и другие способности вроде «Огненного шара», но Рэй посчитал подобные заклинания бесполезными. Нужно чтобы все Подземелья работало как единый организм, который способен поглотить Героев в темную пучину ям и расщелин.
Ладно, пока что возьму «Порыв ветра» и «Ледяное дыхание», если нужно будет, я потом поменяю настройки. Конечно, помимо этих заклинаний призрак использует обычные магические «Теневые снаряды», которые практически не разлечимы в полной темноте подземелья.
В конечном итоге Подземелье стало похожим на сыр. Множество тоннелей, которые вели в никуда, огромное количество дыр в полу, капканов с ловушками. В стенах появился и новый вид ловушек, это каменные головы демонов, изо рта которых выплескивался столб пламени, если была нажата соответствующая плита.
Герой даже если проходил рядом, то всегда наступал на нажимную плиту, которая и активировала ловушку и тут же любой прошедший получал столб пламени в лицо. Отлично. Кроме этого, после дыр в бездну, идут капканы и волчьи ямы. Даже если Герой каким то образом перепрыгнет дыру, то угадит прямо в капкан.
В некоторых проходах были выставлены горгульи. При этом они были подвешаны так высоко над потолком, что скорее всего Герои их не заметят. С помощью триггеров Рэй настроил все так, чтобы горгулья атаковала Героев только в спину. Теперь в лоб не будет атаковать ни одно существо. Только в спину, или если Герой занят каким-то делом, вроде поедания еды, или выпивания зелья.
Поэтому Герои, которые не знакомы со следующими ходами и ловушками, в панике смогут угодить в ловушку, а если и нет, то в порыве сражения, скорее всего, они оступятся или пойдут не туда куда нужно и снова угодят в ловушку.
В финале своей работы Рэй поставил новую ловушку в коридоре по пути в последнюю комнату к боссу Призраку — «Дьявольская пасть».
Обычноый коридор ничем мне отличается от того места, где скрывается «Дьявольская пасть», но стоит ноге Героя встать в определенную зону, как из-под пола вылезают огромные челюсти демона, сжирая неосторожного Приключенца заживо.
Ловушка отличная, огромная. Пасть может поглотить до двух Героев за раз.
И перед Дьявольской пастью Рэй поставил ловушку из четырех лезвий которые крутятся по кругу. Два лезвия бьют по ногам, два бьют в грудь. И кроме этого одна из горгулий как раз будет нападать на Героев именно в этот промежуток пути.
— Отлично! Работа закончена. Обновленное темное и мрачное Подземелье готово!
* * *
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* * *
Рэй осмотрел Подземелье, утвердил его конечный вариант и остался доволен.
— Надеюсь мой план сработает… Не хотелось бы уйти и через несколько минут получить сообщение о том, что Подземелье разграблено.
Как только Рэй вышел из Подземелья, то он увидел как ко входу бежит гоблинка Ксюри. Ее большая грудь сильно колыхалась от бега, гоблинка придерживала ее руками и тяжело дышала, поправляя длинные волосы на ходу.
— Хозяина! Там… В гильдии… — запыхавшись зеленокожая выдавливала из себя по одному слову.
— Что там случилось?
— Там… — Ксюри никак не могла собраться с силами и отдышаться.
— Ладно — Рэй приобнял гоблинку, немного присев и с помощью интерфейса телепортровался сразу в гильдию.
И первое что он увидел, это как Каин, Лика и Хелия общаются с целой группой авантюристов. И даже не все из них были людьми, среди них был один скелет-воин, тот парень, призывающий демонов, а так же существо одновременно похожее на смешную рыбу и на ребенка. Кажется, этих существ называют нагами или рыбо-людьми?
Кроме этого, кроме них было множество самых разных монстров, от которых просто разбегались глаза.
Все распрашивали новые квесты у людей Рэя, каждый хотел взять несколько заданий, и лучше чтобы они были на уничтожение людей из «Зеленого Листа».
— А есть квест на воровство? Я вор, и могу обчистить карманы и дома деревенских, но за хорошую плату! — говорил парень, одетый в темно красный балахон.
— Я готов в одиночку уничтожить элитный отряд стражи! — сообщил скелет-воин, стоящий рядом зомби ему поддакнул.
— Первую цепочку квестов я сделал, готов взяться за новую! — демонолог, кажется, был полностью готов к любым заданиям.
Гильдия ожила. Если раньше здесь никого почти и не было, то теперь вести о выдаче квестов на людей разлетелась быстро и множество самых разных существ, темных сущностей и монстров пришли сюда в поисках денег, славы и мести людям деревни.
Рэй решил переговорить с несколькими монстрами лично и узнал много нового.
Люди никогда не были хозяевами этих земель. Здесь всегда жили монстры и природные духи, но потом люди нашли недалеко отсюда несколько драгоценных шахт, и после этого появилось целое поселение — «Зеленый Лист». После этого они начали расширять зону своего влияния, убивая монстров и подминая под себя все новые и новые территории, пока не захватили все окрестные земли и не вычистили их от монстров.
Сейчас же люди расслабились, они стали работать спустя рукава, почти не замечают новых угроз из леса, и практически разучились сражаться. Все Герои, которые захватывали эти земли, ушли странствовать дальше, а здесь осели лишь фермеры, да несколько престарелых Героев, которые посчитали это место отличным домом для себя в старости.
Монстры ушли далеко в леса и пещеры, основали новые небольшие логова, которые постоянно истребляли немногочисленные Герои. Никто из монстров не смог создать какой-то полноценный город или хотя бы общину, все живут где попало, стремясь не объединятся в большие группы, потому что так их будет проще заметить людям.
Теперь же вокруг нового подземелья и гильдии, начали собираться монстры. Они брали задания, общались между собой и обменивались новостями. Некоторые смогли здесь встретить дальних родственников, некоторые просто хотели ощутить себя причастными к восстанию монстров, о котором уже начали распространяться слухи…
Среди многих уже ходили разговоры о том, что основатель Гильдии монстров собирается поднять полномасштабное восстание против людей.
Рэй пообщался с большинством монстров, которые владели человеческой речью. С остальными общался Каин. Каким-то образом он мог с ними общаться на самые простые темы с ответами вроде «да» и «нет».
В итоге Хозяин Подземелья посмотрел на окружающих его оборотней, вампиров, гоблинов, призраков, некромантов и колдунов, понял, что они все смотрят на него и ждут чего-то.
— Друзья, я рад что вы заходите в нашу гильдию — начал Рэй, осматривая монстров в холле гильдии — Мы уже смогли сделать многое чтобы подпортить жизнь людям. Ближайшие фермы горят, патрули деревенской стражи уже уничтожены. Осталось ещё немного и мы сможем осадить Зеленый Лист!
Монстры загалдели от речи Хозяина Подземелья. Хлопать могли не все, поэтому поднялся гул из самых разнообразных одобряющих звуков.
Вдруг из толпы разномастных монстров показалась высокая фигура в плаще с капюшоном. Из-под него был виден только длинный хищный нос, похожий на волчий.
— Ты хочешь захватить ближайшую деревню общими силами? Но оборотни никогда не будут работать рука об руку с зеленокожими — твердо сказал незнакомец, отмахнувшись в сторону зеленых коротышек.
— Вот именно! — выкрикнул один из трех гоблинов, которые присутствовали в гильдии — Мы не против работякать с блохастыми, вот только вы — дикие зверячки! Которые ни черта не понимакают в стратегии! Вы как дикие собакаки!
Теперь уже начался неодобрительный гул. Гоблины, перебивая друг друга, начали верещать на двух оборотней, а те в свою очередь скалили морды, капая слюной на пол гильдии. Быстро выяснисло ьчто оборотни любили черные плащи с капюшонами.
— Прекратите! — гаркнул Рэй, видя, что это все может перерасти в драку — Мы все с вами на одной стороне. Люди вытеснили всех нас с наших территорий и пользуются нашей разрозненностью. Им выгодно чтобы вы ссорились по пустякам!
— Пустякам⁈ Да эти хреновачные собакаки только и могут, что курячек гонякать! Один гоблин с луком убивает десятку оборотнячек! — не затыкался разгневанный гоблин.
Один из оборотней наклонился близко к гоблину и посмотрел в его маленькие глаза.
— Вот только если этот гоблин промахнется, то ему конец… — протянул оборотень, и провел кончиком черного когтя на лапе по тонкой шее гоблина.
Глаза зеленого налились яростью. Он отшвырнул лапу оборотня от себя и схватился за небольшой меч, висящий на поясе.
— Не смякай меня трогать, блохастый спотифилум! — крикнул зеленокожий.
— Стойте! — Рэю снова пришлось повысить голос — Я не позволю вам сражаться ни в моей гильдии, ни за ее пределами!
Рэй обошел смех присутствующих кругом и продолжил.
— У каждого из нас есть свои сильные и слабые стороны. Мы должны помогать другу другу, прикрывать спины тем, кто слаб в ближнем бою и усиливать тех, кто идет в лобовую атаку. Нам нужно объединиться, иначе люди в скором времени не оставят от нас ни следа!
Вдруг вперед вышел зомби. Мужчина средних лет с синевато-зеленой кожей, отсутствующим носом и повязкой на глазу. Одежда его была старой, изношенной и потрепанной, а на руках красовались идеально чистые серебрянные кандалы.
— О-о-он… Пра-а-ав… Мы-ы до-о-олжны-ы-ы быть вместе-е-е… — протянул зомби утробным глубоким голосом — Мы-ы… Смо-о-ожем захватить Зелены-ы-ый Лист…
Тот самый демонолог, который первым пришел в гильдию, посмотрел на зомби, а затем перевел взгляд на Рэя.
— Я согласен. Нам нужен союз. По крайней мере до тех пор, пока мы не уничтожим Зеленый Лист. Люди — наш общий враг, а значит мы должны быть едины против них.
Рэй начал разглядывать морды и лица собравшихся. Гоблины отошли подальше от оборотней. Остальные поделились на группы и перешёптывались.
Лика, Хелия, Каин и Ксюри стояли у входа, наблюдали за посетитиелями.
Рэй отпил холодной воды из меха, и прочистил горло.
— Итак, я предлагаю создать «Союз Монстров» и главная цель этого союза будет в том, чтобы объединить усилия и уничтожить Зеленый Лист. Монстры и чудовища не могут долго жить в пещерах и на малоплодородных землях. Мы должны выбить себе место под солнцем! Вы сможете преодолеть трудности и взять себя в руки ради общего блага, или вы так и будете убивать друг друга по маломальскому поводу?
Гоблины переглянулись, а затем посмотрели на оборотней. Остальные группы следили за ними точно также как и Рэй.
Дело было а том, что если гоблины и оборотни согласятся, то с остальными будет легче, ведь именно вражда гоблинов и оборотней считается одной из самых древних.
— Мы согласные сражаться вместе с собак… Кхм… Оборотняками. Если они буду высказывать уважение нам — важно сказал гоблин, выпятив вперед подбородок.
Оборотни посмотрели в сторону зеленых и протянули вместе лапы.
— Мы согласны взять перемирие, чтобы уничтожить людей Зеленого Листа — сказал один из оборотней, сняв капюшон и обнажив волчью морду.
— Отлично! Тогда я рад привествовать всех, что готов пойти против людей! С сегодняшнего дня м все рабоатем вместе и тогда уже через пару дней, мы будем хозяевами Зеленого Листа! — сказал Рэй и поднял воду в меху.
Всем гостям Ксюри успела подать по зелью Каина. Он смог создать нечто вроде крепкого пива. и гсоти с радостью угостились и выпили за будущее Союза Монстров.
Начался настоящий пир, а Рэй пошел продумывать план по захвату Зеленого Листа…
* * *

Глава 21

Гуляния в гильдии продолжались не долго. Монстры — это все-таки не люди. Многие и вовсе не стали задерживаться, а просили быстрее посвятить их в курс дела.
В главном зале гильдии остались только люди и гоблины. Среди людей было много отступников, ренегатов, которые с радостью предадут своих из-за разницы мировоззрений. У каждого из таких людей была своя идеология, следуя которой для них было более предпочтительно жить рядом с монстрами, чем с людьми. Это были Демонологи, Темные Маги, Некроманты, и Призыватели, Шаманы и Друиды. Также встречались и несколько Темных Паладинов, которые открыли для себя темное искусство во время своих приключений и решили сменить Бога-наставника на иное божество.
Рэй сразу приметил для себя нескольких главнокомандующих монстров, которых и позвал с собой, для того чтобы более детально узнать о них и посвятить их в свой план.
Среди них был Гоблин, который закусился с оборотнем. Он опытный воин, причем довольно молодой, что странно для гоблина. Он носил обычный человеческий одноручный меч, что уже говорило о его огромной силе. На рукояти меча огромное количество зарубок, как и на самом клинке. Кроме того у гоблина на шее висело тяжелое большое ожерелье из зубов людей. В королевстве гоблинов любили делать такие трофеи на память о славном сражении.
Гоблина звали — Крач. И он стал первым, кого пригласил Рэй к себе пообщаться поближе.
Вторым монстром стал настоящий зомби. Звали его Стьюэлл.
Стьюэлл пользовался большим уважением среди монстров, а среди мертвецов он стал практически легендой. Не смотря на свою медлительность, неумение обращаться с оружием, каким-то образом он смог получить ранг «Ветеран», который отображался рядом с именем зомби в интерфейсе Хозяина Подземелье, а это уже говорило о многом.
Рэй не знал каким образом, но он хотел узнать больше о навыках зомби, чтобы понять как можно использовать такого ценного бойца в захвате деревни «Зеленый Лист».
И последним стал тот самый Демонолог, который уже прошел цепочку квестов гильдии. Парня звали Ксар.
Паренек был хоть и молодым, но очень увлеченным своим делом. Он сразу сказал Рэю, что может призывать демона второго порядка, что для его уровня просто невозможно. Только если он не смог добыть каким-то образом Книгу Навыков, а такие книги ни за какие деньги не купишь, их можно только найти в открытом мире, причем в самых его ужасных и опасных местах.
Рэй, Лика, Крач, Стьюэлл и Демонолог Ксар прошли во вторую комнату, чтобы никто из гостей не мешал им обсуждать план.
Хозяин Подземелья поставил небольшой стол и организовал стулья для гостей.
— Итак, если вы готовы, то нужно действовать. Нельзя ждать слишком долго. Люди уже знают, что в этом Подземелье что-то не так, и они отправляют сюда все больше людей. Скоро здесь окажутся уже наемные сильные Герои из других земель. Нам нужно нанести удар прежде, чем они успеют сформировать новый отряд для похода в подземелье — начал Рэй, усевшись на стул и похрустел пальцами.
— Гоблины всегда готовы воевать с людяшками! Сам король гоблинов мне сказакал, привести тебе побольше наших ребяток. И они уже идякают сюда, скоро доберуться.
— Отлично. Гоблины смогут засыпать врага огромным количеством стрел — начал Рэй, но Крач перебил его.
— Погодякай! А как же наши бомбы? Мы закидаем деревню бомбами и тогда посмотрим кто-кого, аха-аха! — засмеялся гоблин.
— Бомбы? Я не знал что ваши технологии ушли так далеко…
— А то! У нас море трупных бомб! Людяшки сами выбегут из своих домов к нам в лапы. Наши трупные бомбы не позволят им остаться в укрытиях, ах-аха-ха!
Оказалось, что Рэй слишком размечтался. У гоблинов не было пороха, а значит не было и никаких бомб, зато были мощные катапульты, которые швыряют начиненные бочки с трупами. Разлетаясь на куски, бочка выбрасывает кучу мертвецов, их гнилые тела ужасают людей, а запах стоит такой, что оставаться на месте невозможно, особенно в закрытом пространстве. Кроме этого такие бочки с некоторым шансом мгновенно разносят вирусы и магические проклятья смертельные для людей.
— Ладно, хорошо. А как на счет тебя Демонолог? Расскажи о своих сильных сторонах и о том демоне, которого ты можешь призвать — Рэй отпил немного горячего чая, который подала Лика.
Рыжеволосая девушка принесла и другим монстрам попить, кому-то чай, кому-то просто воды, а демонологу медовуху.
— Я могу призвать демона, который будет нам служить щитом. Он выдерживает множество ударов, и плюс ко всему я сделал зачарование на демона, которое дает дополнительную физическую и магическую броню. Вот только мне нужно самому сидеть недалеко от битвы, но в безопасном месте, потому что мое тело будет в отключке, пока я управляю демоном.
— Хорошо, посмотрим, что можно сделать для тебя. Пожалуй, построим что-то вроде небольшой телеги в которой будем тебя прятать во время битвы.
Лика улыбнулась и выгнула бровь:
— Будет у меня под юбкой прятаться, ахах! — громко засмеялась девушка.
— Хо… хо… хо… — медленно посмеялся и зомби Стьюэлл.
Рэй усмехнулся и перевел взгляд на зомби:
— Ну а ты что скажешь? Как ты получил звание ветерана, да и уровень у тебя слишком большой как для обычного зомби?
Рассказ получился долгим… В основном из-за особенностей речи Стьюэлла. Как зомби он говорил очень медленно и протяжно, словно каждым его словом должно было быть «М-о-о-оз-ги-и-и…», но Рэй стойко слушал его рассказ.
Лица компаньонов, слушающих Стьюэлла сначала были сонными и скучающими, Лика даже вздремнула и некультурно захрапела посередине рассказа, откинувшись на стуле.
В конечном итоге даже Рэй начал себя ловить на том, что уже медленно моргает, но все-таки он узнал, что хотел.
Стьюэлл начал прокачиваться как обычный зомби на своей ферме. Еще при жизни у него была жена и скотина во дворе. Фермер работал в поле когда у него прихватило сердце. Фермер попытался дойти до дома, но ноги отказывались двигаться. Стьюэлл упал и просто умер в поле пшеницы. По странному стечению обстоятельств через несколько минут фермер поднялся и понял, что он уже не человек, а зомби.
Он увидел свою жену, которая носила дрова в дом. Стьюэлл пошел за ней, накинулся и укусил ее, за что и получил первый свой уровень.
Оказалось, что даже у обычного зомби есть система, которая позволяет ему прокачиваться, эволюционировать и становится сильнее.
Единственным препятствием перед прокачкой была медлительность зомби, хотя на скорость мыслей это никак не влияло. Со слов Стьюэлла каждый зомби думает как нормальный человек, за исключением того, что единственной потребностью зомби является питание. Никаких других желаний и целей в жизни у зомби нет, но думать можно свободно, как и ставить себе другие цели. Правда чем выше голод, тем более тупым зомби ты становишься. Именно поэтому голодные зомби идут к человеку не разбирая дороги, и напарываясь на препятствия.
Стьэлл остался на ферме в виде неживого. Зомби в первое время привязаны к месту где «родились» если нет раздражителей которые уведут его отсюда. Вскоре к ним на ферму заглянул приятель-торговец. Он вошел в приоткрытую дверь дома, где Стьюэлл уже ждал его.
В итоге Стьюэлл смог прокачаться до 7 уровня на своей ферме, убивая знакомых, которые приходили проведать семейную пару фермеров. Один раз Стьюэлл даже смог убить стражника. После этого зомби хотел взять его оружие, но оказалось что хватка зомби очень слабая, и даже если удастся взмахнуть мечом, то при любом сопротивлении меч просто не нанесет урона и выпадет из рук. Единственное место, где сила зомби превосходит человеческую — это челюсти. Стоит только укусить, и человек уже не сможет выбраться из пасти зомби, не оторвав при этом себе кусок плоти.
За все эти уровни Стьюэлл получал новые особенности зомби. Сначала он выбрал пассивную способность «Зараза». Затем выбрал «Распространение Заразы». С помощью комбинации нескольких навыков Стьюэлл теперь мог укусить например крысу, заразить ее «Зомби-вирусом» и отправить гулять. Крысы при удачном стечении обстоятельств могла заразить до двух человек, что они и делали.
Таким образом Стьюэлл сидел на своей ферме и получал опыт за превращение людей где-то в деревне в зомби.
Фермер мог заниматься этим весь день, получая новые уровни и опыт. Сейчас на его счетчике убийств было 3142 человека, что и дало ему статус «ветерана». Опыта за такие убийства давали мало, поэтому его уровень вырос не так сильно как мог бы, но если подсчитать, то зомби-Стьюэлл сейчас самый высокоуровневый персонаж в их компании.
— Отлично! — подытожил Рэй — У нас есть гоблины с трупными бомбами, демон — защитник, и зомби, который может быстро распространять заразу на людей.
Лика очнулась от полудрёмы и включилась в разговор:
— Окей, а что есть у защитников деревни? — рыженькая поправила волосы.
— У них есть стражники, маги, алхимики и Ксардас… — задумчиво проговорил Рэй — Ладно, я что нибудь придумаю, а пока что отправляйтесь и готовьтесь. От гоблинов мне нужна будет крытая телега. Она должна быть непробиваемая для стрел и болтов. Оборотни пусть готовятся к штурму в ближнем бою, они — наша главная ударная мощь, ну а демонолог и Стьюэлл поедут со мной как раз в той телеге, все ясно?
Лика хотела взбунтоваться, почему это у нее нет отдельного задания, но промолчала.
— Будет сделано! Мы на поляне рядом с подземельем вырубякаем пару-тройку деревьев и все будет готовячно через пару дней! — ответил гоблин Крач.
* * *
Подготовка к осаде «Зеленого Листа» заняла три дня. За это время на Подземелье больше никто не напал. несколько раз Рэй видел чудовищ из Монастыря, которые спускались с гор опасно близко к Подземелью. Если они пройдут дальше, то не оставят от катакомб и следа. Нужно как можно быстрее захватить «Зеленый Лист», и возможно перенести Подземелье в другое место, иначе Рэй рискует потерять и свои владения и даже собственную филактерию. С существами из монастыря просто так не справиться как с обычными Героями, на этих существ будет уходить много сил, поэтому с ними лучше пока не конфликтовать.
Гоблины за три дня соорудили большую вместительную телегу и даже пригнали шесть пони от Короля Гоблинов, для ее транспортировки. Рэй сначала улыбнулся, видя как милые маленькие пони тащят большую крытую деревянную телегу, но потом убедился в том, что они лучше лошадей, по крайней мере при осаде деревни точно лучше.
Гоблины покрыли животных броней, которая практически полностью защищала их от стрел и арбалетных болтов. Все было готово для полномасштабного вторжения в «Зеленый Лист».
Рэй вошел в гильдию и собрал всех своих старых компаньонов. Он оставил Каина, Хелию и Лику за главных, а сам вместе с Ксюри отправился к телеге. Девушки возмущались, что Хозяин Подземелья их с собой не взял, но Рэй был не преклонен, он не хотел рисковать жизнями девушек, к тому же все еще не понятно как поведет себя Ксардас в этом противостоянии.
Хозяин Подземелья надеялся, что Ксардас примет сторону монстров, как маг темных искусств, ему не чуждо темное знание. Такой союзник как он — не помешал бы…
Рядом с подземельем на опушке устроилась армия Хозяина Подземелья. Разномастные монстры устроили себе лагерь под открытым небом и усиленно готовились к штурму деревни. Гоблины делали стрелы и луки, шили более крепкие доспехи. Оборотни укрепляли свое тело металлическими кирасами людей, которые они когда-то получили как трофеи и подогнали их под свои гипертрофированные тела.
Рэй подошел к телеге, запряженной пони и позвал к себе зомби-Стьюэлла, гоблина-Крача и Демонолога-Ксара.
— Я поеду с вами в телеге. Стьюэлл, у меня для тебя подарок. Крач поставил нам свои трупные катапульты, ты можешь наложить свою заразу на них? Чтобы при выстрелах снаряды еще и заражали людей вирусом зомби?
— Мо-о-ог-у-у-у… — прогудел зомби.
— Отлично. Вот и вырисовывается наш план… Тогда собираемся. Пора нанести визит людям из «Зеленого Листа»…
* * *
Погодка была отличной. Один из стражников деревни Зеленый Лист по имени Боб, стоял на высоких стенах и любовался видом. Солнце светило ярко, дул прохладный ветерок. Стражник Боб чувствовал себя отлично, ведь сегодня был день получки. Он уже представлял как придет ночью в таверну с полным кошелем золота, и потратит кругленькую сумму на доступных девушек и несколько чарок пива.
Вдруг он увидел странную большую и толстую птицу, которая летела из-за леса и приближалась к деревне. Он такую никогда не видел, хотя слышал, что такие существуют.
Боб слегка пнул своего спящего напарника по сапогу, чтобы тот проснулся.
— Глянь, кажется это Круговик? Говорят, уже лет десять таких не видели, даже считали их вымершими… — с улыбкой сказал Боб, поправив шлем и указывая пальцем на странный летящий шар в небе.
— Дай поспать, а. Ты же знаешь, что вчера мы отмечали день рождения начальника стражи, ты-то ушел рано, а мы гуляли до утра. Ну подстрели ее из лука, в конце смены покажешь — отмахнулся стражник и улегся получше на двух стульях, которые служили ему постелью прямо на стене.
— Слушай, а она сюда летит… Вроде Круговики боятся деревень и скопления людей, разве нет? — Боб почесал подбородок.
Другой стражник продрал красные глаза и посмотрел в небо. Он тут же подскочил на ноги:
— Какой нахрен круговик⁈ Это снаряд катапульты! Бей тревогу, идиот! На деревню напали! — заорал стражник, толкая Боба к колоколу.
— Катапульты? Но кто может напасть на нашу деревню в этой глуши?
— Да хрен его знает! — орал стражник, обдавая бедного Боба перегаром.
Боб побежал звонить в тревожный колокол, и в этот момент один из «Круговиков» влетел в его напарника.
— Кха! Черт! — успел выкрикнуть он, пока летел со стены вниз. Бочка разбилась о напарника Боба, разбившись о его доспех, а затем мертвые зловонные тела осыпались за ним вниз. Напарник сломал себе шею и ноги. Люди вокруг заорали в панике.
Зазвонили колокола по всей деревне. Стражники трубили тревогу, множество солдат выбежали с луками на стены деревни, ворота в «Зеленый Лист» сразу же закрыли.
Очередной снаряд летел к деревне, люди паниковали и кричали. Женщины бросали вещи, хватали детей и бежали в дома, запирая двери, мужчины же получали оружие и поднимались на стены. Все готвоились к обороне, стараясь не поддаваться панике.
Боб проследил за полетом «странной птицы». Это оказалась почти круглая деревянная бочка, которая влетела в деревню, снесла с ног зазевавшегося стражника и рассыпалась вдребезги.
Вся бочка была наполнена трупами людей. Умерли они давно и судя по виду уже активно разлагались. Вонь стояла нестерпимая.
Боб сразу заметил как по мирным жителям начала распространяться некая «Зараза», иконку которой он видел в своем интерфейсе.
Из под груды частей тел высунулась голова.
— Что это такое⁈ — заорал мужчина, которого снесло бочкой.
Ему сломало два ребра, он не мог подняться и зажимал себе нос от нестерпимой вони. Женщины вокруг начали кричать еще громче, когда в деревню одна за другой начали прилетать такие маленькие, пухлые бочонки, начиненные мертвецами. В деревне начала расти паника.
Боб не мог поверить своим глазам. Вся деревня оказалась буквально под дождем из мертвецов. Многие солдаты не выдерживали и начинали блевать. Другие же просто выглядели вялыми и немного зелёными, это и были зараженные «Заразой».
Стражник замешкался. Боб никогда не был самым храбрым и сильным бойцом. Да и воином-то он не был. Он пошел в деревенскую стражу потому что платили там хорошо, да и работа была не пыльной. Пару раз в день скрутить какого-нибудь пьяного, да и закинуть в темницу. Все остальное время можно спокойно отдыхать на стене, делая вид, что ты следишь за порядком в деревне, и за ее пределами.
Боба отвлек Горн, который он услышал со стороны леса.
Ду-у-у-у-у-ум-м-м…
Из леса на деревню надвигалось внушительное разношерстное войско настоящих монстров. Там были гоблины, человекоподобные волки, обычные люди, огры, рыбо-люди, ящеры и множество других монстров.
У Боба волосы встали дыбом от страха.
Все это войско шло вперед огромной волной, за ними ехали гоблинские катапульты. Прямо на ходу мелкие зелёные засранцы обслуживали машину и перезаряжали ее, затем останавливались и снова стреляли залпом «мертвых» бочек по деревне.
В центре войска везли закрытую телегу, а перед ней никто не решился идти, и несколько квадратных метров просто пустовало.
Боб с ужасом посмотрел на отряд монстров, затем перевел взгляд на деревенские улочки и вздохнул. Стражники в страхе хватались за оружие и тряслись, ожидая когда враг подойдет ближе. Даже никто из магов пока не появился на стенах деревни, чтобы поднять боевой дух стражи.
Никому не хотелось умирать под ногами орды монстров.
Наконец на стене появился один из командиров, который сразу начал орать.
— Стрелы наложить! Целься! Выпускай! — кричал мужчина в полном латном доспехе, показывая в сторону противника.
Стражник Боб сделал то, что от него требовали и его стрела затерялась в небе среди десятков других стрел.
Несколько монстров ранило, но большинство прикрылись щитами или оружием, кто-то даже использовал толстые ветки как щиты.
— Целься! — продолжал капитан.
Боб вложил новую стрелу, но тут увидел как в небе над деревней появились новые «мертвые» бочки.
Одна из них с грохотом разбилась о латы капитана, из нее вывалились куски мертвых тел, которые излучали темную магическую энергию. Черная вуаль парящая над кусками тел, сразу же перебросилась на стражников.
— Что это такое, мать вашу⁈
— Я ничего не вижу! Эта херня ослепила меня!
— Помогите!
Стражники начали кричать и вопить в панике пытаясь руками отряхнуть черную магическую дымку, но все было напрасно. Они уже заражены.
Боб с ужасом наблюдал на всем этим. Сам он отошел подальше, и только чудом ни одна из бочек не влетела в него. Да и зараза почему-то обходила его стороной.
Через несколько секунд стена была полна зомби. Стражники обратились с мертвых и напали на своих бывших сородичей.
Боб в ужасе отмахнулся луком от зомби, пробив тому голову, и начал пятится назад. Стрелять по своим людям было трудно, да и в общей заварушке скорее подстрелишь живого, чем зомби.
Боб собрался с силами. Зрительно увидел стражника которому нужна помощь, взял в руки меч и побежал помощь своему брату по оружию. Он стиснул зубы, и решил доказать сегодня всем, что он достоит того, чтобы носить латы стражи, он достоит уважения. и больше никогда не будет бояться!
— А-а-а! — Боб с криком занес меч на бегу.
Фьють!… Фьють! фьють!
Он не сразу понял что произошло… Стражник Боб вдруг остановился, почувствовав острую боль в боку. Затем он опустил глаза и увидел на боку три стрелы. Острые наконечники с зазубринами доставляли адскую боль, цепляясь за внутренние органы и кожу.
Кажется одна из стрел пробила лёгкое… Изо рта пошла кровь, стражник закашлялся.
Как назло стрелы попали именно в открытую зону, от которой кираса не защищает — это область под руками. К тому же доспех был старыми не слишком хорошо защищал бока…
«Неужели я вот так и умру? Неужели сегодня⁈» — подумал Боб, скрючившись от боли, так и не добежав до врага.
У него поплыло в глазах, ноги сами собой подкашивались. Стражник оперся на стену и смотрел как к «Зеленому Листу» приближается неумолимая орда монстров.
— Не так я хотел провести этот день… — проговорил Боб, а затем почувствовал как сзади кто-то зубами ухватил его за шею и оторвал кусок кожи…
— А-а-а— … — слабо прокричал он и добавил — Вот и прошла жизнь…
В следующую секунду еще двое зомби накинулись на стражника, повалили с ног и больше никто не видел стражника Боба живым…
* * *

Глава 22

Войско монстров во главе с Хозяином Подземелья продвигалось к деревне с каждой минутой.
Рэй отдал гоблину-Крачу приказ атаковать трупными бочками как можно чаще, что гоблины и делали. Каждые две минуты новый залп бочек улетал в деревню, сея хаос, смерть и легкие разрушения.
Хозяин Подземелья шел пешком как и все остальные монстры. Единственной «конницей» армии были те самые пони, которые тащили закрытую телегу. В ней сидели демонолог Ксар и зомби Стьюэлл.
Ксар сейчас занимался ритуалом призыва демона второго порядка, а Стьюэлл зачаровывал стрелы гоблинов зомби-вирусом.
Весь план захвата деревни был прост и понятен. Главным гостем в нем выступал Стьюэлл. Он должен был заразить абсолютно все метательные предметы и снаряды, чтобы зомби-вирус начал работать еще до того, как небольшая армия монстров подойдет к воротам деревни.
В деревне начнется ужас, зомби начнут жрать стражников и наводить суматоху внутри деревни, а затем уже и подойдет основное войско Хозяина Подземелья.
Рэй уже слышал крики людей со стороны деревни, а это означает, что план работает. Люди начали обращаться в зомби и нападать на живых. Враг уничтожит сам себя, а монстрам останется лишь дойти до деревни и забрать полупустую деревню под свой контроль.
Оборотни шли самыми первыми в авангарде. Их было всего тринадцать особей, но даже в таком малом количестве они представляли огромную угрозу. Большие, двухметровые людо-волки были облачены в кирасы, их лапы перевязаны плотной кожей и наручами, в руках у них как правило не было холодного оружия. Оборотни сражались собственными огромными и бритвенно-острыми когтями.
После оборотней шли три огромных великана. Каждый под три метра ростом. Это были огры. Туповатые и массивные существа, которые по своим физически данным превосходили людей в десятки раз. Рэй пытался уберечь их от битвы, потому что их осталось и так мало, но великаны были непреклонны, они сами хотели идти в первых рядах, мстить за всех убитых сородичей и уничтожать людей.
Вокруг огров передвигалось огромное «зеленое поле» гоблинов. Гоблины были самыми многочисленными существами в армии Хозяина Подземелья.
Все остальные небольшие отряды рыбо-людей и прочие монстры растворялись в гоблинском море, потому что их было не так уж и много.
Многие монстры трубили в свои горны, у каждой расы он был свой, от чего наступление монстров на деревню казалось еще более устрашающим для людей.
— Мы уже близко… — сказал Рэй, а затем повернул голову к гоблину Крачу — Командуй лучникам. Пусть очистят стены от лучников.
Гоблин коротко кивнул и громко выкрикнул приказ.
Хозяин Подземелья заглянул в телегу сзади и посмотрел как дела у Ксара и Стьюэлла.
Кроме того именно в телеге лежали лестницы с помощью которых монстры и заберутся на стены, если вдруг ворота окажутся прочнее, чем ожидалось. А для разрушения ворот гоблины притащили несколько своих таранов, которые остались еще с Великой Гоблинской Битвы.
— Закрыться! — скомандовал Хозяин Подземелья, когда увидел, что лучники деревни начали стрелять по монстрам.
Воины прикрывались всем чем могли, используя даже ветки и дерн в качестве щита. Использовали все, до чего могли дотянуться, а некоторые гоблины даже сделали себе маленькие щиты из старых ящиков, которые нашли на сожженых демонологом фермах.
Войско двигались быстро и было ясно, что лучники на стенах не смогут его остановить. Рэй внимательно смотрел на стены, выискивая магов. Именно они могут нанести колоссальный урон, но пока что никого не было. Это странно. Даже в такой небольшой деревне как «Зеленый Лист», должно быть хотя бы один-два мага, кроме Ксардаса, которые бы точно встали на защиту.
Когда до ворот деревни осталось меньше ста метров, то рядом с телегой, то на пустом пяточке земли разверзлось пламя. Огонь будто прорвался смерчем сквозь землю, закручиваясь огненной воронкой, которая уходила в небо, а когда стихия утихла, то рядом с Хозяином Подземелья появился демон.
— Ксар, хватай несколько гоблинов и сносите ворота! — скомандовал Хозяин Подземелья демонологу и затем повернулся к гоблину Крачу и добавил — Ваша задача поставить лестницы на стены и проникнуть в деревню, а так же прикрывать повозку и демона, ясно?
— Будет сделачно!
Гоблины тут же рассредоточились на несколько отрядов. Один пошел с демоном вперед, перетаскивая с собой таран, а другие два побежали к стенам деревни вместе с лестницами.
Оборотни уже рычали и роняли слюну из пасти на землю.
— Когда уже начинаем? Пора уже очистить это место от кожаных мешков с костями!
— Как только демон пробьёт ворота, то деревня вся ваша — серьёзно ответил Рэй, а затем посмотрел на одного из огров и обратился к ним — Бросайте камни в лучников и наблюдательные башни! Нам нужно их обрушить!
Огры кивнули, зачерпнули несколько больших валунов огромными руками и метнули их в смотровые башни.
Один из больших камней около полуметра в диаметре, пролетел мимо, зато врезался в один из домов, а точнее в лавку алхимика. Вывеска и весь второй этаж дома пришел в негодность, валун прошел насквозь, сделав дом дырявым, как сыр.
Два других камня прилетели точно в цель. Как бы кто не жаловался на тупость огров, но они были безумно сильными, ловкими и на удивление быстрыми, не смотря на свои габариты.
У огров были проблемы с мышлением и с последовательными цепочками действий, а вот с простыми приказами они справлялись на отлично, что и продемонстрировали в этот раз.
Один из валунов пробил несущую балку смотровой вышки и ударился о другой опорный брус, от чего по нему пошла трещина, и вся смотровая деревянная вышка обрушилась, похоронив нескольких лучников под обломками. Один из защитников деревни смог спастись. Лучник спрыгнул со стены вниз, но на земле его уже поджидали гоблины, которые в один миг вонзили в тело лучника несколько мечей. Да и в любом случае его прыжок был скорее шагом отчаяния, чем спланированным действитем. При падении он сломал ногу, и был убит на месте.
Другой валун комично упал на крышу башни сверху, потому что огр подкинул его навесом, снизу-вверх, а не метнул как другие собратья.
Демон с гоблинами подбежали к воротам и начали выносить их тараном. С каждым толчком металлической бараньей головы в ворта, разлетались небольшие щепки, слышался хруст древесины.
Ржй неспешно шел ближе, выпивая зелья Каина, которые он успел подготовить. К тому же у него ещё остались и целительные зелья, которые он собирался использовать именно в этом бою. А пока что в ход шли зелья, увеличивающие длительность способностей, таким образом следующее применение «Джагернаута» будет длиться целых 15 минут!
Демон Ксара выхватил у гоблинов таран и начал в одиночку долбить ворота. С каждым ударом хруст и треск древесины усиливался, начали лететь щепки в разные стороны, ворота стали более «расхлябанными» и уже не так плотно закрывали арку входа.
Дьявольское создание было два с половиной метра ростом, красного цвета с вкраплениями чёрных песчинок. Из демонических атрибутов у него были рога, но не было никаких крыльев. Ноги оканчивались мощными копытами.
Парочка гоблинов залезла демону на плечи и они прикрывали его тело от стрел щитами.
Лучники со стены сначала обстреливали демона из луков, затем подключились и арбалетчики. Гоблины защищали таран и демоническое создание ценой собственных жизней. Некоторые зеленокожие прибегали к магии, накладывая на лучников порчу и сглаз, от чего те стреляли в другую сторону, мазали и сами ломали свои луки.
Хозяин Подземелья подходил к стенам. Он прикрывался щитом, наблюдая как гоблины ставят лестницы на стены и забираются наверх. Крючковатые зацепы на лестницах с двух сторон хорошо цеплялись и за землю и за каменные стены. Стражники тут же бросились скидывать лестницы, но сделать это было практически невозможно, потому что с земли гоблины обстреливали любого подошедшего градом стрел и вскоре люди перестали даже пытаться скинуть зеленых.
Рэй все еще смотрел на стены в поисках магов, но их не было, тогда он устремился к воротам, которые уже вот-вот упадут. Он подошел к демону.
— Ксар, уходи! Гоблины разойдитесь! — Рэй обернулся к ограм — Огры! Залп валунами по воротам! Разнесите их к черту!
Огры метали камни, и даже небольшие деревья в защитников деревни, когда они услышали приказ Хозяина Подземелья, то подняли три валуна и с силой метнули их в уже порядком раздолбанные ворота.
Бах!
Валуны влетели словно пули в ворота, снеся их, а заодно раздавив несколько стражников, которые пытались удержать ворота.
— Вперед! Оборотни! Ваш выход! Все в деревню! — крикнул Рэй, а затем принял форму Джаггернаута.
Рэй вырос в размерах, стал сильнее, быстрее и побежал к башне магов. Главной угрозой для всего войска Хозяина Подземелья по прежнему оставались именно маги.
— Эй ты! — вдруг послышался мужской голос со стороны.
Хозяин Подземелья обернулся и увидел трех Героев. Воин, Жрец и Маг.
У меня нет времени, нужно уничтожить их как можно быстрее.
— Поступь Бога Смерти! — крикнул Рэй, и прыгнул с места в героев, подняв кулаки, и ударив при приземлении в землю.
Оглушительный грохот пронесся по деревне. Ударной волной героев отбросило назад. Всех кроме воина, на которого жрец успел наложить магический щит, полностью поглотивший эффект Поступи.
Воин не раздумывал долго, прикрыл голову щитом и замахнулся мечом, побежав к свое у врагу.
Хозяин Подземелья понял, что не успеет увернуться и постарался схватить меч рукой.
Клинок врезался в руку, кровь потекла по кисти и предплечью и начала капать на землю, но Рэй все-таки схватил лезвие и не дал ему пройти дальше с помощью огромной силы Джаггернаута…
Рэй резко дернул и вырвал меч из рук воина. В этот момент Герой отшатнулся назад, а Хозяину Подземелья в спину влетел огненный шар, обдавая жаром.
Черт! Нужно сначала убить Мага и Жреца, а потом уже браться за Воина.
Хозяин Подземелья размахнулся и выбросил меч воина куда-то в деревню, а сам прыжком сиганул к Жрецу.
Даже антимагический щит ему никак не помог. Барьер разбился после Поступи Бога Смерти, а затем Хозяин Подземелья схватил огромными руками жреца и поднял его над своей головой, затем с силой бросил его в мага как какую-то куклу.
— А-а-а! — завопил жрец, влетел в мага и сшиб того с ног.
Маг сразу использовал «телепорт» и уже стоял на ногах в паре метров от прежнего места. Хотя пару ребер ему точно сломало, он стоял скрючившись, но следил взглядом за Рэем.
Хозяин Подземелья огляделся по сторонам. Взял пару тяжёлых бочек с водой, которые стояли у одного из домов, и швырнул их в мага одну за другой. При использовании телепорта, бегать за этим магом не представляется возможным. Он просто будет кайтить Хозяина Подземелья, потихоньку истощать его силы и ждать подкрепление. Поэтому лучшим способом будет измотать его самого и в итоге попасть в цель и прикончить долбанного мага.
Вжух! Вжух!
Бочки наполненные водой летели одна за другой, маг использовал телепорт и постоянно уходил от них. Рэй бросил очередную бочку, и мельком взглянул на жреца, который накладывал благословения на мага, уже оправившись от падения.
И вдруг Рэй схватил очередную бочку развернулся к жрецу и метнул ее. Человека буквально размазало по стене одного из домов. Он такого не ожидал и бочонок наполненный водой снес бедолагу жреца с ног. Головой человек ударился о стену, после чего уже не поднялся на ноги, оставив куски мозгов на стене.
Вжух!
Откуда-то сверху что-то пролетело.
Рэй обернулся и в последний момент инстинктивно прыгнул в сторону.
Бах!
В землю воткнулось огромное копье. Куски земли разлетелись в разные стороны, на бедных солдат, которые спасались от гоблинов, монстров и зомби.
Хозяин Подземелья стряхнул с лица траву с дерном и посмотрел на стену, откуда и прилетело копье.
И там он увидел огромного воина в кожаной легкой броне и металлическим нагрудником. Человек в одиночку заряжал одну из двух балист в деревне.
Вторую баллисту уже подожгли гоблины, а вот эту охранял этот огромный воин и никого не подпускал к себе.
В этот момент Рэй увидел боковым зрением, что к нему уже подбегает тот воин, меч которого он выкинул. Одним резким и быстрым ударом, Хозяин Подземелья в облике Джагернаута ударил воина. Кулаком он промял шлем защитника и тушку воина отшвырнуло на десять метров назад.
Человек влетел в ту самую таверну, в которой когда-то бывал и сам Рэй.
Он оглянулся по сторонам в поисках того самого мага, но оказалось, что один из огров просто схватил несчастного и откусил ему голову, отбросив тело на крыльцо одного из домов.
Повсюду происходило сражение. Гоблины огромной зеленой волной бежали сквозь разбитые ворота деревни, кое-какие дома жителей уже горели, оборотни разрывали стражников деревни пополам, вспарывали им шеи.
Рыбо-люди преследовали собственные цели и тихим отрядом они пробирались к дому администрации, чтобы взять под контроль командование деревни.
Огры крушили все на своем пути как и демон Ксара. Стьюэлл сидел в телеге, которую уже вкатили прямо в главные ворота деревни. Вокруг телеги всегда были до десятка гоблинов, у которых стояла единственная задача, это защищать телегу и никуда не уходить. Но зелёные засранцы даже так успевали дистанционно подраться. Кто-то кидал камни в стражников, а кто-то стоял у телеги и просто стрелял из лука. Один из гоблинов подобрал человеческий арбалет и вдвоем с другим зеленым они отстреливали стражников, радуясь как дети.
Кроме этого по деревне быстро распространялись зомби. Единственным минусом этой заразы было, то что их невозможно контролировать. Зомби неохотно нападали на монстров, только если рядом совсем не было людей, в остальных случаях зомби бежали за стражниками, пожирая их и обращая в новых зомби.
Вскоре Рэй наконец заметил несколько магов. Как оказалось они собрались в круг и проводили какой-то ритуал. Вокруг них образовано плотное кольцо стражников-копейщиков, которые никого не подпускали к магам.
Огромного воина за баллистой отвлекли гоблины, Хозяин Подземелья даже не успел дойти к нему, как гоблины изрезали его и скинули вниз со стены. Воин сражался как безумец и убил пару десятков гоблинов, пока они не смогли его заломать.
Рэй быстро оглядел поле боя. Монстры побеждали, зомби распространялись по деревне и самое главное — башни Ксардаса как и самого мага в деревне не было! На месте где раньше стояла его башня, сейчас был просто пустырь.
Он ушел, но куда? Он знал что на деревню готовится нападение? Что он собрался делать? Даже не знаю хорошо что его нет, или плохо. Так бы уже решили на чьей он стороне и все выяснили. Ладно. Осталось значит разобраться только с теми магами в кругу. Чтобы они не делали, но не думаю, что мне это понравится.
— Огры! — крикнул Хозяин Подземелья, когда облик Джагернаута уже закончился.
Великаны обернулись на знакомый голос. Рэй указал на круг магов.
Огры начали хватать все, что подворачивалось под руку. Один вырвал с корнем дерево и швырнул в круг магов, другой великан поднял лошадь и также отправил ее в полет, а третий огр даже швырнул створку деревенских ворот.
Все эти броски произошли практически одновременно, ограм удалось убить большую часть стражников, а вместе с ними и магов. От них не осталось и мокрого места, тела улетели под тяжестью снарядов, и пропали где-то в деревенских закоулках. На месте, в магическом кругу, осталось лишь несколько трупов.
Из шести магов, четверо были мертвы, а двое других сразу прекратили ритуал и упали на колени, содрогаясь и корчась в муках, будто из пытаются сжечь заживо.
Мы заставим людей считаться с монстрами и никакие ритуалы и маги нас не остановят!
Хозяин Подземелья поспешил к зданию, в котором жил староста деревни. Рыбо-люди уже были у входа и разбирались с его охраной.
Зомби и другие монстры постепенно продвигались все глубже в деревню, наводя страх и ужас на жителей. Потери, конечно, тоже были, причем большие. Особенно среди гоблинов и оборотней, которые всегда стремились в драку без всякого инстинкта самосохранения.
Хозяин Подземелья ворвался в дом старосты, пока рыбо-люди сновали по первому этажу двухэтажного хорошего дома.
— Староста! Выходи сам иначе мы тебя вытащим! — крикнул Рэй, огляделся и пошел на лестницу, ведущую на второй этаж.
Он поднялся и заметил трясущегося от страха мужичка, который забился в угол, где лежали мешки и зерном и крупой, а также там стояло несколько ящиков с вином.
— Чего ж ты прячешься здесь? Выходи, нам есть о чем с тобой поговорить — улыбнулся Рэй, подошел к старосте, взял того за воротник и силой вытащил из съестных припасов.
— Стойте! Стойте! — кричал лысеющий седой мужичок, которого Хозяин Подземелья тащил вниз по лестнице — Я могу вам помочь! Да! Вы взяли деревню, она теперь ваша, позвольте мне жить и работать на вас!
Мужичок голосил так, словно ему угрожают мечом. Рэй вытащил его на первый этаж и усадил на стул.
Сам Хозяин Подземелья сел напротив него.
— Ты ведь просто зажравшийся управленец, который слишком много на себя взял зачем нам такой как ты? — хладнокровно спросил Рэй.
— Но… Я могу управлять! Может быть не деревней, а например фермой, или несколькими… — мужик вытер пот со лба и продолжил, глядя как рыбо-люди грабят его дом, забирая себе все ценности которые только они могут унести — Вам ведь нужно зерно и мясо с ферм, значит кто-то будет на них работать… Я бы мог контролировать этот процесс для вас, сэр… Господин…
Староста перебирал разные титулы в надежде, что Хозяин Подземелья окажется благосклонен к его лепетанию.
— Пф! Ты посмотри на него! — усмехнулся Рэй — Ты хочешь ничего не делать, заставлять людей работать на фермах и спокойно жить?
Хозяин Подземелья несколько секунд молчал, раздумывая. В это время староста все еще пытался его задобрить, разговорами о том насколько Рэй сильный полководец, что для него будет честью работать на Хозяина Подземелья и все такое,но Рэй не обращал на эти слова ровно никакого внимания.
Вдруг в дверь вошел Ксар, Крач и Стьюэлл.
Зомби первым открыл рот:
— Де-е-еревня те-е-перь при-над-дле-ежит мо-о-онстр-а-а-ам!
* * *

Глава 23

Рэй еще долго приходил в себя, осознавая свою победу над людьми из деревни «Зеленый Лист». Теперь поселение под контролем монстров, а это значит, что никаких больше толп героев больше не появится у подземелья никогда.
Теперь жизнь Хозяина Подземелья станет спокойнее и размеренее, по крайней мере не надолго. До ближайшего населённого пункта дорога занимает неделю верхом на коне, а коня сейчас себе могут позволить только богатые и высокоуровневые Герои, так что не стоит волноваться о новых приключениях и можно сосредоточить силы союзников на развитии собственной деревни!
Уже прошла пара недель с тех пор, как Хозяин Подземелья захватил вместе со своим войском деревню «Зеленый Лист». Трупы с улиц уже убраны и сожжены, а некоторые даже произведены в зомби и укомплектованы в специальные загоны. На всякий случай, зомби это очень хорошее оружие против людей.
Дома начали приводить в норму, чинить, а некоторые и отстраивать заново. Основной рабочей силой выступили все те же гоблины, чье трудолюбие, усердие и количество просто ошеломляло. Зеленые мелкие гаденыши плодились на глазах, и никто не знал как именно, но факт остается фактом, спустя неделю их количество уже увеличилось на пару десятков.
Сам король гоблинов обещал, что приедет с визитом в новую деревню монстров, он расчитывает на тесное сотрудничество и постоянный обмен опытом и технологиями.
Также мы видели нескольких посыльных из других городов и деревень которые подходили ближе к деревне, но потом видели на улицах монстров, разворачивалась и уходили обратно.
Скорее всего, ближайшие деревни и города уже знают, либо скоро узнают, что здесь теперь обитают монстры, н омы будем готовы, если вдруг они нападут.
Нужно быть готовым к обороне деревни, хотя я не думаю, что люди рискнут напасть так быстро.
Гоблины начали восстанавливать ближайшие фермы, учится земледелию и фермерству. Хелия любезно согласилась обучать зеленокожих и даже это выходило у нее не плохо. Гоблины беспрекословно слушали девушку и буквально поклонялись ее красоте и постоянно просили обернуться в кошку во время перерывов.
Лика же была той, кто после захвата деревни зачищал ее от раненных зомби, а всех остальных, которые более менее сохранились, она отвела в отмеченные дома, где их и заколотили. Стьюэлл пообещал что будет учиться управлять армией зомби, ведь у него открылась такая возможность, после захвата деревни.
Стьюэлл сработал на отлично и зомби было очень много, все умершие защитники обернулись в нежить. Рыжеволосая настояла на зачистке всей деревне в одиночку и не позволила никому себе помочь. Ей и так не нравилось,что ее с собой не взяли на дело, так что теперь рыжеволосая вымещала злость на зомби.
Каин же начал искать припасы и оборудование связанное с алхимией. Он перерыл каждый дом, чтобы найти нужные вещи, и в итоге старик смог собрать собственную огромную лабораторию.
Нам очень повезло что большинству Героев и Магов уже была не интересна эта деревня. Все пошли прокачивать уровни дальше, и это дало отличную возмодность для захвата поселения. Хозяин Подземелья не стремился гнаться за уровнями, он стремился создать собственный поселок, или даже локацию, полную союзных монстров. Чтобы в ней могли прокачивать и монстры.
Для Гереов существуют задания, поручения, доски обьявлений, а как качаться монстрам? Как например прокачаться обычному Скелету из Подземелья? Никак. Его судьба это умирать каждый раз от рук очередных Героев. Рэй же хотел создать собственную стартовую локацию для таких как он. Чтобы монстры могли достойно отвечать Героям, и больше их не бояться, а даже наоборот — охотится за ними!
После полного очищения деревни от трупов и мусора, Рэй наконец начал разбираться с интерфейсом деревни.
Оказалось, что управлять поселением почти также как и управлять подземельем, но есть несколько нюансов. Здесь можно было построить разные здания, для них нужны материалы. Если это какой-то общественный дом, вроде таверны или рынка, то нужно ставить управляющих, которые будут присматривать за территорией.
Рэй сразу поставил управляющей таверны Хелию. С ее добрым нравом и покладистым характером, она станет хорошей и доброй хозяйкой.
Лика была поставлена в качестве сержанта в деревенскую охрану, ей подчинялся один отряд гоблинов. Многие зеленокожие решили остаться в деревне. Им нравился свежий воздух, чистое небо над головой, а еще им надоели постоянные пещеры и тёмные узкие коридоры.
Стьюэлл стал управляющим ближайшей фермы и по совместительству главным по фермерам. Все-таки опыта фермерства у него хоть отбавляй, главное — это держать под контролем его голод и почаще приводить ему побольше свежего и живого мяса в виде людей.
Ферма под началом Стьюэлла приобрела слегка другой характер. Теперь вместо пугало в поле стоят подвязанные на цепь зомби. Они отпугивают не только птиц, но еще разбойников и грабителей. Из-за заразы, которую распространяют зомби, никакие паразиты теперь не портят урожай. Было большой удачей узнать, что на овощи и фрукты не работает эта хворь.
В деревне полным ходом начались восстановительные работы. Хозяин Подземелья, а теперь и Хозяин Деревни делегировал управление деревней своим ближайшим соратникам.
Каин как самый старший и мудрый человек смотрел за всеми и понемногу, также ему нравилось находить малоприбыльные предприятия и превращать их в приносящие доход заведения. Например старик покопался в запасах таверны, затем проследил, что чаще всего заказывают посетители, и понял, что 90% блюд и напитков — заведению не нужно. Большинство посетителей таверны теперь были гоблинами, и иногда забегали рыбо-люди и оборотни. А для гоблинов нет ничего лучше грибного пива, поэтому Каин оставил его в меню, и всего пять горячих блюд. Таверна начала приносить деревне прибыль.
На эту самую прибыль, которую удавалось получать со всех деревенских заведений, и можно было закупить припасы для нового строительства. Король Гоблинов сразу же начал скупать у деревни камень и сталь, а взамен поставлять много дерева, грибов, ценных алхимических ингредиентов, которые можно достать только в глубине пещер и мяса.
Рэй сидел вечером в таверне на втором этаже, на небольшом балкончике, и попивал горячий глинтвейн, посматривая на забавных перебравших пива гоблинов. Хозяин Подземелья размышлял, что ему делать с Монастырем в горах, где производят монстров.
Нужно было хотябы наладить контакт с Монастырем, чтобы понять враги они или друзья? Что если эти ужасные твари всего лишь охрана какого-нибудь темного мага? Тогда нам с ним по пути, и мы не должны конфликтовать или враждовать. Тогда можно сказать что Подземелья и Деревня в безопасности.
Монастырь — теперь единственная точка на карте, от которой исходила прямая угроза. А уже разведки и налаживания контактов, можно будет и подумать о том, чтобы пойти в Бесконечное Подземелье Ксион. Скорее всего к тому времени уже можно попробовать снова войти во владения богини Смерти и может даже попытаться ее найти, и помочь Лике вернутсья в свое время.
В деревне уже все процессы были налажены, охрана достойная в виде гоблинов имеется, а при желании можно еще и поставить специальных защитников, вроде тех, которых можно покупать в Подземелье. Кое-где в деревнях оборудовали специальные вальеры, где Каин и Стьюэлл ставили опыты над зомби. Они пытались надрессировать их на людей, чтобы в случае чего, можно было обрушить на смертных небольшую армию живых мертвецов.
Теперь деревня находиться под наилучшей защитой из возможных. Ни один Герой сейчас не может даже подойти к воротам и не получить при этом пару десятков стрел. Не смотря на то, что гоблины были очень слабыми в большинстве своем и их оружие сильно уступало человеческому, но они брали количеством. Ни один Герой не сможет защитится от двадцати стрел и десяти клинков, которые яростно пытаются вспороть тебе брюхо единовременно.
Поэтому Рэй сделал упор на развитие отношений именно с гоблинами, а Огры — как их старшие собратья тоже с радостью начали работать с гильдией. К тому же на фоне союза, даже у Оборотней и Гоблинов отношения стали намного лучше, чем прежде, теперь уже ни оборотни ни гоблины не косились друг на друга, и ни у кого не было желания сразу убить врага при любом косом взгляде. Это уже прогресс.
Если деревня защищена, то можно двигаться дальше к Монастырю. Рэй позвал к себе гоблинского военачальника Крача. Тот пришел и уселся на обитый мехом стул, откинулся на спинку и выпил залпом полулитровую кружку грибного пива.
— Что случяклось? Где-то еще остались людяшки которых мы не угробили? Только скажякай, и мы с ребятами сразучно выжгем их! — с улыбкой сказал повеселевший от пива гоблин.
— Нет, Крач, тут дело в другом. Недалеко от Подземелья и вашего подземного города есть монастырь в горах, знаешь о таком?
Крач тут же как-то помрачнел и его взгляд сделался серьезным, от былого веселья не осталось и следа.
— Ты говорячишь о том самом Монастыре алхимячиков? Неужели ты хочякаешь с ними поговорунить?
— А с ними можно поговорить? — удивился Хозяин Подземелья.
— Наверное… Да… Эти алхимячики-отступники давно занячили монастырь и проводякают там свои опыты на людяшках и не только. Никто не знакает как им в горах и снегу удается выживачить, но они там уже многие годяки и уходячить никуда не собиракаются…
Крач рассказал множество историй об этом монастыре. Его пытались захватить как люди так и другие монстры, гоблины в том числе пытались это сделать, но ни у кого ничего не вышло. Все попытки нападающих закончились у стен Монастыря, и как говорит Крач, все трупы, которыми устланы стены монастыря, теперь его и охраняют в образе тех самых чудищ, сплетенных из разных тел…
То есть алхимики убили без всяких проблем всех нападавших, а потом еще и подняли и соединили вместе все эти трупы, чтобы создать этих существ? Настолько же они сильны? Хозяин Подземелья сразу вспомнил это ужасное существо с несколькими десятками рук, которые росли отовсюду и поежился.
— Значит ты уже встречался с этими Монастырскими тварями? — спросил Рэй, раздумывая над тем, что делать с этой угрозой.
— Конечно. Я в составе отряда убивакал две твари, но это закончякалось смертью петидесяти моих братьев — с печалью сказал Крач.
— А если я тебе предложу новый военный поход на монастырь? С деревней у нас вышло неплохо, может и там справимся?
— Я туда больше не пойдячу. Извинякай, но мне головяшка своя дороже. Эти твари обладакают магией и они… Ну… Не как людяшки. Людяшки — предсказуемые, а эти — нет.
Хозяин Подземелья замолчал и обдумывал свои дальнейшие действия. В таверну вошли двое гоблинов и попросили Крача выйти с ними для серьезного разговора. Крач вопросительно посмотрел на Рэя. Хозяин Подземелья отпустил его по своим делам. Вожак Гоблинов на последок сказал:
— Я бы не стал туда лезякать. Монастырские уже давно не подходячили близко к нашему поселению, может быть им вообще неинтересна жизнь в низине — гоблин придвинул свой стул за стол и пошел вниз.
Рэй остался снова один и начал вспоминать все, что с ним происходило тогда в горах. Даже ему, почти нечеловеку, было очень неуютно среди снегов и ветров, а сражаться с многорукими чудовищами практически невозможно. На каждого уходит слишком много времени, а на продвижение по огромным сугробам тратяться еще и силы.
Даже если представить такую ситуацию, что Хозяин Подземелья идет захватывать монастырь, то ему не хватит времени действия Джаггернаута, чтобы очистить монастырь. К тому же туда даже зайти не получится, потому что здание находиться на отдельно стоящей горе.
Конечно в облике Джаггернаута можно перепрыгнуть пропасть, зацепится за стены и залезть, но как справиться со всеми защитниками монастыря за 15 минут действия облика? Никак. Кроме защитников-монстров, будут еще и сами алхимики, которые уничтожали целыми армии. Эти монстры, ходящие вокруг монастыря, это всего лишь подарок. Настоящая сила алхимиков не в поднятии трупов, это всего лишь приятный бонус для них.
Брать с собой девушек тоже не имеет смысла… Разве что можно взять мага, но хорошего мага использующего телепорты у нас нет, а Ксардас куда-то пропал.
Остается только два варианта — ждать пока монстры из монастыря придут сами, или идти к ним в одиночку и пытаться поговорить…
Интересно, можно ли поговорить хотя бы с алхимиками? Какие цели они преследуют? Что им нужно, и зачем они создают этих тварей? Что в себе хранит древний монастырь.
С этими мыслями Рэй и пошел готовиться к походу в монастырь. Хозяин Подземелья взял себе один из обычных домов, а дом старосты забрал себе Каин. Там как раз было много места для его алхимических приспособлений и ингредиентов. Также вместе с ним почему-то осталась жить гоблинка Ксюри, кажется за последние несколько дней они хорошо сдружились…
Рэй вошел в новый дом, походил туда-сюда, и понял что совсем не привык к такой обстановке. Ему были больше по душе темные лабиринты и катакомбы подземелья, поэтому зайдя в интерфейс, он проверил возможность телепорта между подконтрольными обьектами и телепортировался к входу в Подземелье.
Здесь было тихо… Еще недавно вся поляна у пещеры была вытоптана армией монстров, а теперь здесь снова растения выпрямились, царила полная тишина, и только звуки ночного леса, слышались в округе.
Рэй присел на траву, оперевшись спиной на свое Подземелье и посмотрел на звезды. Завтра утром придется самому идти к монастырю. Оставить всех союзников на своих местах. Ведь деревня и гильдия должны функционировать даже если меня нет рядом. А я пойду и разведаю обстановку. Нельзя чтобы настолько мощная сила оставалась так близко к нам, и при этом чтобы мы не знали их планов…
Если удастся поговорить с алхимиками, то это было бы лучше всего, а если же нет, придется продумывать план захвата или очистки монастыря…
* * *
Утром Рэй проверил Подземелье, посетил деревню, и сказал Каину что отправляется в Монастырь. Девочки уже заняты деревенскими делами, а поэтому Хозяин Подземелья не посвятил их в свои планы. Он видел как приятно девушкам снова жить на свежем воздухе и видеть над голой синее небо, а не мрачные потолки подземелья.
Рэй телепортировался к Подземелью, а затем от него отправился в горы по старой тропе. От тропы конечно ничего уже давно не осталось, но ноги помнили путь и без проблем довели его к заснеженным горам. Погода становилась хуже. Потихоньку усиливался ветер, поднималась вьюга и пошел снег. Температура падала по мере продвижения Рэя на гору.
— Ну ладно, пора узнать чем там занимаются алхимики… — сказал Рэй, взглянув наверх и сделал шаг, провалившись в рыхлый снег.
Первые два часа пути прошли относительно спокойно и даже быстро, не смотря на проваливающийся снег под ногами и поднимающуюся метель. Вокруг не были ни души, только редкие птицы летали вокруг своих гнезд.
Рэй внимательно осматривался по пути, стараясь заметить тропы монстров или самих чудовищ, но ни того ни другого он не увидел. Казалось, будто монстры и вовсе перестали появляться за пределами монстыря. Встречались только редкие следы животных, но никаких признаков монстров или людей замечено не было.
Еще через несколько часов Рэй вышел к Монастырю. Отсюда он мог его видеть. Большой красивый, древний монастырь обнесенный стенами. Конечно же мост через пропасть поднят. В нескольких окнах горит свет. Он был отчетливо заметен особенно на фоне быстро темнеющего вечернего неба.
Здесь в горах постоянно шел снег и теперь он усилился, превратившись в буран. Снег разбивался холодом об лицо, если бы Рэй был обычным человеком, то точно не выдержал бы всего этого, ну а пока он уселся за большим сугробом и наблюдал за монастырём. Надо нащупать слабое место, и найти лазейку чтобы попасть внутрь.
Несколько часов Хозяин Подземелья бродил вокруг монастыря, стараясь найти хоть какую-то возможность, чтобы забраться в эту крепость, но все безуспешно. Монастырь стоял на отдельном шпиле, вокруг пропасть высотой в несколько сотен метров. Проход только один — через ворота открывающиеся вниз, и образующие мост. Вскоре Хозяин Подземелья нашел пещеру и забрался в нее, чтобы скрыться от бури. Видимость была очень плохач, и если даже вдруг ворота опустятся, то Рэй этого даже не увидит, а поэтому лучше переждать.
Хозяин Подземелья несколько раз топнул, войдя в пещеру, чтобы стряхнуть снег с сапог и обомлел.
В пещере он увидел человека. Он стоял спиной ко входу.
— Кто ты? — спросил Рэй, оставаясь на расстоянии примерно двадцати метров.
Пещера была большой и наполовину занесенной снегом. Незнакомец обернулся. Он был одет в плащ. По фигуре видно, что человек был крупным, скорее всего какой-то воин, нежели разведчик. Он не ответил на вопрос, а вместо этого задал свой:
— Может лучше скажешь кто ты, и что ты делаешь в наших землях? — незнакомец в одно мгновение выхватил лук из-под плаща, вложил стрелу и натянул тетиву, прицеливаясь в Хозяин Подземелья.
Рэй не успел на это среагировать, он был занят тем, что изучал странные символы в интерфейсе системы над расой незнакомца. Было множество вопросов и странных символов, которые Рэй никак не мог понять.
— Так это твоя земля? — начал Рэй осторожно и не приближаясь.
— Моих братьев. Гостям здесь не рады. Ты собрался проникнуть в монастырь? Ты один из этих безумных охотников за нашими знаниями?
— Я даже не знал, что здесь есть кто-то живой. Я видел лишь человекоподобных монстров и думал, что в этом монастыре будет подземелье, или какое-то логово монстров, хотел поохотится… — Хозяин Подезмелья старался не показывать свою натуру, а попытаться притворится обычным Героем, искателем приключений.
— Логово монстров? Так ты думаешь, что наши братья — это монстры? — усмехнулся незнакомец в плаще — Тогда пожалуй стоит скормить тебя нашим братьям!
Незнакомец отпустил тетиву, стрела полетела в Хозяина Подземелья, вокруг нее неестественно исходил холод, и завихрения молнии, которые били в стены пещеры и освещали ее мягким, желтым светом.
Хозяин Подземелья резко прыгнул в сторону, но ногой попал в капкан, после чего все его тело осветилось синим.
— А-а-а-а! — закричал Рэй, ощущая как его тело пронзает молния, парализуя все тело.
— Отличный обед будет для моих братьев… — улыбнулся незнакомец, медленно подходя к Хозяину Подземелья.
В глазах потемнело. Рэй попытался превратится в Джаггернаута, но просто не мог нормально сформулировать эту мысль в голове от постоянного тока, который проходил по его телу…
В конечном итоге Хозяин Подземелья упал лицом в холодный сугроб и отключился…
* * *

Глава 24

Рэй очнулся в темном и сухом помещении. Он лежал на каменном полу. На коже чувствовался холод. Будь он человеком, то давно бы уже заработал себе переохлаждение, а ноги бы точно отморозил.
Он поднялся и осмотрелся. Небольшая комната, скорее похожая на тюремную камеру. Снизу, прямо над полом, небольшое окно, заделанное решеткой. Сквозь него в камеру летит снег. Расстояние между прутьями было таким, что наружу невозможно просунуть даже кисть руки, лишь пальцы.
Неизвестно сколько часов или суток Хозяин Подземелья пролежал в отключке, но дикий холод уже чувствует даже его нечеловеческое, измененное тело, да и снега в камеру намело много. Сейчас за решетками небольшого окна было спокойно, буря прошла, но ветер завывает сильно и пробирает до костей.
Вдруг из темноты за железной дверью комнаты послышался четкий властный голос.
— Ты хочешь жить? — мужской жесткий голос.
Рэй посмотрел в темноту, но не увидел ничего кроме тонкого и длинного темного силуэта в темноте. Кажется, это был высокий и очень худой человек. При этом с неестественно широкими плечами и длинные распущенными волосами.
— Могу я узнать с кем я говорю? — Рэй решил общаться более тактично.
Судя по голосу мужчины, шутить он был не намерен, а значит нужно быть паинькой, пока не разберусь в чем дело.
Взмах.
Рэй увидел металлический блеск, показавшийся из темноты. Клинок прошел через прутья решетки и вонзился в плечо.
— А-а-а! — заорал Хозяин Подземелья, чувствуя слишком сильную боль чтобы можно было сдержаться.
— Еще раз спрашиваю, ты хочешь жить? — спокойным тоном снова спросил незнакомец.
Человек продолжал держать клинок в плече Рэя, а боль была такая, словно меч смазан солью и одновременно спиртом. Жгло так сильно, что ощущалось будто все плечо горит огнем и этот жар распространяется по телу.
— Да! — вскрикнул Рэй, стараясь отвлечься от боли.
— Хорошо. Тогда ты только что уяснил первое правило — отвечай мне честно и прямо, иначе ты покойник.
Единственный выход который видел Хозяин Подземелья, это использовать Джаггернаута. По идее его сил должно хватить, чтобы проломить решетку или, в крайнем случае, стену. Тогда можно будет сбежать из плена этого незнакомца и убраться подальше от Монастыря.
Кстати о Монастыре… Может быть я сейчас в нем и нахожусь? Меня взяли в плен местные алхимики? Тот мужик в пещере был отсюда? Может он и есть за клеткой?
Незнакомец приблизился к клетке. Небольшой лучик света, который шел из маленького окна камеры, позволял рассмотреть острые черты лица, но ничего больше увидеть не удавалось.
— Я вижу, что ты думаешь над побегом. Я вижу как твои глаза бегают во всей камере. Если попытаешься что-нибудь сделать получишь еще один удар мечом — холодно сказал незнакомец и резко вырвал клинок из раны.
— Аргх! — Рэй сильнее стиснул зубы от дикой, жгучей и режущей боли.
Выход клинка из раны был ничуть не менее болезненным, чем пронзание плоти. Жжение будто увеличилось. Как будто раскаленных углей насыпали в открытую рану, и они начали распространятся по всему организму.
Плечо пульсировало болью. Боль, словно осьминог, запускала щупальце глубже и дальше в тело хозяина подземелья.
Незнакомец откинулся назад и сел на стул, который стоял в тени за его спиной.
— Кто ты такой? — мужчина снова начал задавать вопросы.
Что делать? Дальше держать легенду о том, что я просто искатель приключений или сказать правду? Плечо настолько сильно болело, что мысль врать отпала сама собой. Этот мужик не такой уж и простой. И его оружие явно чем-то зачарованно.
— Я пришел сюда искать разговора, а не драки — сказал Рэй и отошел подальше к противоположенной стене своей камеры.
Вдруг металлическое лезвие вновь пронзило хозяина подземелья, но теперь уже в живот. Жгучая боль снова наполнила тело. Хотелось орать во все горло от жжения, но Рэй не позволил ни одному звуку сорваться с его губ. Он просто упал на пол и согнулся. Стараясь вытащить клинок, он ухватился за него обеими руками так сильно, что на каменный пол начала капать кровь.
Как вообще он дотянулся? Здесь же расстояние больше двух метров! Значит сам по себе мея тоже не самый простой.
Незнакомец держал клинок и снова заговорил через решетку, которая их разделяла.
— Последняя попытка. Отвечай на мой вопрос, или ты умерешь здесь и сейчас. Кто ты такой? — спокойно снова спрсоил незнакомец.
Дьявол! Я должен хотя бы попытаться!
Рэй собрал волю в кулак. Сейчас решится все. Другого пути не будет. Он никогда не хотел подчиняться никому, и уж точно не собирался сейчас слушать вопросы этого загадочного мужика, а тем более отвечать на них. Лучше уж умереть, но не сдаться.
— Джаггернаут! — сквозь зубы и адскую боль заорал хозяин подземелья.
Его тело начало трансформироваться и увеличиваться в размерах, прибавляя колоссальное количество мышечной массы.
Загадочный человек тут же вытащил длинный клинок из раны, а затем сделал выпад вперед, стараясь поразить хозяина подземелья в сердце, но его рука не успевала за его вырастающим телом.
Рэй с помощью усиленной реакции смог поймать клинок человека, а затем сломал его, потянув за него вниз.
Дзынь!
Клинок сверкнул, обломавшись пополам, и обломок упал на пол. С руки джаггернаута капала кровь.
Человек за долю секунды скрылся в темноте за решеткой темницы.
Хозяин подземелья вцепился руками в решетку и потянул прутья в разные стороны. Металлические столбцы трещали, и тянулись под давлением. Рэй быстро понял, что даже ему не хватит сил погнуть эту решетку настолько, насколько это нужно, и тогда он постарался сорвать решетку с петель.
Треск и грохот пронеслись по темнице, и джаггернаут стоял с решёткой в руках, он откинул ее в сторону и уже собирался приблизится к загадочному человеку во мраке, но вдруг увидел в темноте красные глаза, смотрящие на него.
Вокруг начал слышаться шум людей. Темница оказалась полной узников и сейчас они слышали, что один из заключённых вырвался на свободу. Они начали кричать. Некоторые узники просили освободить их, совсем безумные женщины смеялись, а другие просто стучали по прутьям решетки в надежде, что сбежавший обратит на них внимание.
Джаггернаут не стал долго ждать и с размаху ударил туда, где были красные глаза, в черноту. Его усиленное зрение позволяло видеть силуэт незнакомца чтобы не промахнуться.
Бах!
Он промазал и кулак врезался в каменную стену. По стене пошла огромная трещина, а сверху посыпалась каменная крошка.
Рэй осмотрелся, посмотрел направо, затем налево в поисках противника и…
Бах!
Хозяин Подземелья ощутил сильнейший удар когтями по лицу, настолько сильный, что кажется они сломали нижнюю челюсть и выбили несколько нижних зубов.
В глазах поплыло. Рэй увидел в интерфейсе, что его полоска здоровья упала практически а ноль. Она мигала красным, а зрение с каждой секундой становилось все хуже и хуже.
«Внимание! Ваше Подземелье подверглось нападению! Вы желаете переместится для защиты ваших владений? Да/нет?»
Какого хрена происходит⁈
Да да да!
«Внимание! Перемещение невозможно, что-то удерживает вас. Вы не можете быть перемещены»
Черт! Как же это все вовремя-то!
Рэй продолжил сражаться с незнакомцем, теперь он мог его рассмотреть чуть лучше.
Он одет в черную мантию, по типу тех, которые носят маги. Мантия оторочена красной тканью, на плечах незнакомца красивое золотое ожерелье, которое наверняка стоит очень дорого. Скорее всего за одно это ожерелье можно купить всю деревню «Зеленый лист», да еще и пару окрестных ферм.
Длинные белые волосы незнакомец завязал в хвост, а в руках у него странная удлинённая рапира, которую он держал одной рукой. Клинок рапиры окутан странной магической аурой.
Хозяин Подземелья заметил на его второй руке огромные когти, вроде тех, которыми обладают оборотни, вот только они не могут превращать отдельные части тела по своему желанию. Чтобы воспользоваться когтями, они должны полностью принять облик оборотня, а этот седой мужик вполне спокойно пользовался когтями, и при этом на его руке совсем не появилось шерсти или других атрибутов оборотня на теле.
— Да кто ты такой⁈ — крикнул Рэй, стараясь схватить человека огромной рукой, но тот оказался слишком ловким и без труда ушел от захвата.
— Я тот кто набьёт тебя, лжец — спокойно сказал человек и на секунду исчез, а затем появился из темного облака прямо перед лицом Рэя с новым запахом когтистой лапы и замахом клинка.
Хозяин Подземелья увернулся в последнюю секунду и прыгнул в сторону. Он увидел в соседних с ним клетках других людей. Многие из них были больше похожи на живые трупы, чем на людей. Рэй успел рассмотреть одного узника. Глаза у заключённого впали, кожа сделалась белой и почти прозрачной, сквозь нее отчетливо просматривались синие вены. На длинноволосом мужчине в странных кандалах с магическими рунами не было живого места, по всему его телу маленькие раны, похожие на укусы змеи.
Мужчина долбил в решетчатую дверь клетки маленьким немощным кулаком, кричал чтобы его выпустили, но вскоре он упал в обморок от сильнейшего истощения. Рэй увидел еще с десяток таких же укусов на шее заключенного, когда длинные волосы узника обнажили ее.
Вампир? Этот мужик держит здесь людей для своего пропитания⁈ Черт! Так он должен примкнуть ко мне, а не сражаться!
Рэй побежал по коридору, вампир гнался за ним. Казалось, что вампир играет с ним. Вампир преследовал его в виде черной дымки, которая стремительно сокращала расстояние между ними, даже не смотря на внушительную скорость Джаггернаута.
Вдруг посреди полумрака коридора, Рэй снова увидел яркое сообщение от системы:
«Внимание! Ваше Подземелье разграблено! Защитите Вашу филактерию любой ценой! От этого зависит ваша дальнейшая жизнь!»
Нет нет нет! Только не это! Как такое могло произойти⁈ Кто это сделал⁈ Я даже не могу посмотреть, что случилось! Твою мать! Буду надеяться что кто-нибудь из девчонок, гоблинов или Каин успеют прийти в подземелье и не позволят Героям выйти живыми.
Рэй бежал по коридору темницы и уже видел дверь выхода, из-под которой струился белый свет. Он надеялся, что герои или кто-бы там ни был, не найдут филактерию, которую Хозяин Подземелья спрятал недалеко от призрака — Босса Подземелья.
Вампир продолжал преследовать добычу в виде черной дымки. Издали ее можно принять за стаю летучих мышей, прямо как в легендах.
Рэй повернулся плечом вперед к двери и с силой ударился в нее, стараясь выбить ее…
«Время действия способности „Джаггернаут“ истекло»
Сука!
Бах
!
В следующую секунду Хозяин Подземелья провалился в белый, ослепительный снег вместе с выломанной дверью и превратился обратно в свой человеческий облик. К счастью способность перестала действовать всего за долю секунду до удара, и Рэй смог пробиться, пока тело еще не полностью трансформировалось обратно в человеческий облик.
Ледяной снег обжёг лицо и руки холодом. Рэй обернулся и увидел при свете дня как над ним летает стая чёрных летучих мышей. Разве вампиры не должны бояться дневного света? Значит он не вампир? Ничего не понимаю.
Через секунду летучие мыши трансформировались в человеческий облик. Беловолосый высокий и худой мужик медленно подошел к хозяину подземелья.
— Стой! Мы на одной стороне! — выкрикнул Рэй, ощущая в теле дикую слабость, будто клинок незнакомца был еще в плече.
В поле зрения снова появилось сообщение от системы:
«Внимание! Ваша филактерия разрушена! Теперь Ваша смерть будет окончательной. Будьте осторожны!»
Сил в руках и ногах совсем не было. Все тело будто чахло и увядало за считанные секунды.
Вот и все. Филактерию разрушили, как и все подземелье. Кто бы туда не пришел, но они оказались сильнее. И никакие ловушки не помогли… Может быть не нужно было делать упор именно на ловушки, а сконцентрироватья на хорошей армии защитников…
— На одной стороне? — с усмешкой переспросил мужчина и наклонился к умирающему Рэю, а затем прошептал на ухо — Это тебе привет от Ксион.
Хозяин Подземелья даже не успел осмыслить те слова, которые сказал незнакомец, как ощутил что его сердце пронзил клинок рапиры.
В глазах Рэя потемнело, он увидел как интерфейс показал ноль в графе здоровья.
Это все? Вот так я и умру? Это конец?
Вампир отряхнул клинок. Белый снег окропился кровью. Незнакомец взмахнул рукой и все обломки двери взлетели в воздух и отлетели в пропасть.
Он еще и телекинезом обладает… Да кто это такой…
Ничего сделать уже нельзя. Жизнь медленно уходила сквозь пальцы. В глазах темнело с каждой секундой все сильней, пока чернота полностью не поглотила Хозяина Подземелья.
Все. Смерть.
* * *
Очнулся. Вокруг снова непроглядная темнота. Никакого привычного интерфейса в глазах нет. Никаких меню или системных сообщений. Ничего. Тьма застилает глаза настолько, что невозможно определить совсем ничего. Даже рук, ног и пола не видно. Не видно ничего, но Хозяин Подземелья понимал, что он не ослеп.
Рэй лежа на полу вытянул руку и ощутил что-то непривычное и забытое. На его коже не было никаких проявлений трансформации. Той трансформации, которая случилась с ним как только он попал в этот мир. Теперь этих изменений не было. Он снова стал прежним собой — Андреем Красновым. Он был обычным парнем, тем самым, который когда-то нашел книгу «Хозяин Подземелья».
Какого хрена здесь происходит…? Где я, почему я изменился…?
Поднялся на ноги. Тело ощущалось легким и не таким сильным. Странное ощущение, как будто ностальгия по своему собственному телу из прошлого.
Я правда был когда-то таким… В руках и ногах совсем нет сил, ведь я совсем ничем не занимался… Нет никакой силы.
Мысленно Рэй попробовал использовать способность «Джаггернаут», но ничего не произошло. Это было самым странным ощущением, которое он испытывал за последнее время. Будто пальцы не поддалась на мысленную команду и не сжались в кулак. Словно что-то, что всегда было контролируемым, теперь не подчинялось парню.
Кроме того ему очень ненравилось что в поле зрения нет интерфейса и разных значков. Он успел к ним так сильно привыкнуть, что сейчас ощущал пустоту и потерянность от «пустого» взгляда.
Он сделал шаг вперед.
И в этот момент мир вокруг него обрел краски. Он увидел перед собой быстро выстраивающийся каменный мост, пространство вокруг засветилось приятным зелёным и теплым светом, который переливался в желтый, и обратно менял градиент на зеленый.
Рэй увидел, что он находится буквально «нигде». Будто в космосе или внутри северного сияния, когда вокруг огромное пустое пространство и лишь большой каменный мост выстраивающийся перед ним не дает ему упасть в зеленую, красивую, манящую бездну. Камень за камнем мост складывался перед его ногами и завивался в причудливые формы, игнорируя все законы физики.
Он уходил далеко вдаль, затем изгибался наверх и вниз образуя десятки завитков и «мёртвых петель» в пространстве, после чего появились развилки, мост начал ветвится как огромное дерево, уходящее бесконечными тропами в разные стороны во всех плоскостях.
От всего увиденного у парня закружилась голова и он остановился, упав коленями на каменный пол. Высота здесь была огромной, а мост в ширину всего метр. Упасть проще простого, к тому же Андрей совсем не чувствовал в себе никаких сил, что только добавляло ему неуверенности и страха идти дальше.
Стиснув зубы и взяв под контроль свои не слушающиеся ноги, Рэй пошел по мосту, стараясь не смотреть никуда, кроме как перед собой. Даже не смотря на то, что Краснов не боялся высоты, но огромное пустое зеленое и переливающиеся пространство пугало очень сильно. Он не мог понять насколько далеко оно тянется, куда ему идти. Нет ни одного ориентира. Просто сотни километров каменного моста над бесконечной пропасть в виде «северного сияния».
Парень медленно шел вперед, стараясь понять куда он двигается и зачем.
Через пару минут Рэй увидел человека на мосту. Богато одетая женщина стояла лицом к парню на расстоянии примерно ста метров.
Он подошел к незнакомке и она заговорила первой:
— В конечном итоге все попадают ко мне — неопределенно сказала женщина.
На вид ей было около тридцати лет, хотя точно сказать невозможно. Фигура шикарная, широкие бедра, большая грудь. Дама стояла в черном платье, а ее тонкую шею украшало колье из нескольких десятков бриллиантов и других драгоценных камней.
— Кто вы такая? — спросил парень, оставая на расстоянии в три метра.
— Смерть, кто же еще, глупыш — усмехнулась женщина, откинув назад длинные волосы насыщенного черного цвета
Ксион? Это она? Но сейчас она выглядит совсем не так, как раньше.
— И что будет дальше, Смерть? — спросил Рэй.
— Твоя душа отправится на перерождение и ты должен решить свою судьбу. Кем ты будешь, где и когда ты будешь.
— Стоп-стоп, но ты не похожа на Богиню Смерти… — парень осмотрел женщину еще раз — Я встречался с ней при жизни.
Эта смерть совсем не была мрачной или зловещей… И уж точно у нее не было рогов как у Ксион.
— Хочешь сказать, что я не соответствую твоим ожиданиям? — улыбнулась женщина — Какая досада…
В глазах дамы читалась ирония.
Все время в ходе разговора они стояли друг перед другом, а на заднем плане бесконечное пространство постоянно переливалось разным градиентом зеленого, переходящего в желтый и обратно.
— Тебя зовут Ксион, верно? — начал парень.
Девушка снисходительно улыбнулась.
— Нет, меня зовут Смерть. И почему, по твоему, у меня должно быть другое имя?
Рэй не знал, что сказать. Кажется, он обознался? Но как? Ведь даже при жизни все знали Богиню Ксион и ее Бесконечное Подземелье, в это подземелье даже специально собирались огромные отряды Героев, которые пытались его штурмовать снова и снова, но ни у кого ничего не выходило. А вот об этой девушке по имени «Смерть» никто и ничего не слышал, по крайней мере из того, что я знаю.
— Хм… Кажется, я понял… Там на Земле кто-то притворяется тобой и зовут ее Ксион, Богиня Смерти.
Девушка даже бровью не повела.
— Мне не интересно кто там и что делает. Я занимаюсь мертвыми. Так скажи мне, куда ты хочешь вернуться для перерождения… — Смерть достала из декольте платья небольшой лист бумаги и посмотрела на него — Для тебя есть всего пара вариантов, так что выбор не велик…
Голова Рэя разрывалась от вопросов — Неужели он правда мертв? Кто именно разграбил Подземелье? Почему Ксион выдает себя за Богиню Смерти, или эта девушка притворяется ею? И какой выбор она предложит в новой жизни? Почему всего пара вариантов?
— Какие варианты? Хорошо, что они хотя бы есть… — улыбнулся Рэй, стараясь не думать о плохом.
Девушка передала парню лист бумаги:
«Низшая нежить — Вы имеете возможность возродиться как Низшая Нежить у другого хозяина подземелья. Возможные варианты: зомби, скелет. Вы начнете под началом господина, но это лишь начальная точка, в дальнейшем вся ваша жизнь будет зависеть от вас».
Затем девушка протянула второй лист:
«Низшая нежить в смертельной опасности — Случайное возрождение в виде низшей нежити с дополнительным умением и при сложных для жизни обстоятельствах. Вы можете воскреснуть в гробу уже закопанным, вы можете воскреснуть в желудке дракона и так далее. Если вы любите риск, опасность и сложные задачи выход из которых найти не всегда так просто, то выбирайте этот вариант. При возрождении вокруг вас может быть множество противников, а вы будете слабы, но как дополнительный бонус у вас будет случайная особенность. О особенности вы сможете узнать только в новой жизни. Предугадать или предсказать ваши способности никто не способен».
Твою ж мать…
— Я должен выбрать сейчас что-то одно? — спросил парень, внимательно прочитал то, что было написано на обоих листах бумаги.
— Да — сухо ответила женщина.
— Могу я спросить у тебя о своей прошлой жизни, которую только что потерял?
— Нет, но возможно ты еще сможешь найти ответы на свои вопросы в новой жизни.
Рэй посмотрел на первый лист, затем на второй…
Пора что-то решать.
* * *

Глава 25

И что мне делать…?
Черт, как я вообще мог допустить такое? Сначала неосмотрительно полез к незнакомцу в заснеженной пещере, рядом с главным бастионом неизвестного врага, потом попал в ловушку, и после этого в плен.
Затем был убит непонятно кем. То ли магом, то ли вампиром, попутно с этим кто-то разграбил Подземелье и уничтожил мою филактерию…
Просто прекрасно. Лучше и быть не может.
И теперь я мертв и должен сделать выбор… Должен начать жить заново и все с чистого листа? Было бы отлично если бы я хотя бы возродился недалеко от своего Подземелья, тогда бы я смог хотя бы посетить его и узнать что случилось.
Красивый пейзаж повсюду вокруг Рэя, привел его в чувство и вернул обратно от размышлений.
Вокруг бывшего Хозяина Подземелья и девушкой не прекращаясь смешивались самые разные оттенки зеленого и желтого.Люди стояли на мосту, который висел в воздухе. Повисло молчание.
Рэй посмотрел на девушку-Смерть перед собой.
— А ты не могла бы как-то вернуть мне старую жизнь? Может быть есть способ?
Девушка отрицательно помотала головой.
— Я не могу нарушать круг перерождений. Прошлая жизнь уже в прошлом, дальше только следующее перерождение. Так работает круг жизни, так работает вселенная. Та часть души, которая у тебя осталась теперь должна обрести новый дом — спокойно ответила Смерть.
Рэй задумчиво потер подбородок.
Значит… Все таки это конец? Я не хотел этого, но в итоге умер по собственной неаккуратности. Теперь нужно что-то выбрать из предложенных вариантов и начать заново…
Выбор не велик, в любом случае я буду перерожден Нежитью. Видимо фракция выбирается в самом начале пути и потом изменить ее нельзя. А почему не спросить об этом?
— А могу я быть кем-то кроме Нежити?
— Нет. Твоя душа скована цепями Первопроходца. Ты нашел когда-то книгу, но книгу не простую. В ней были заложены Цепи Нежити, и любой кто касается этого фолианта — навсегда становится Нежитью в различных ее вариациях.
Рэй понимающе кивнул и снова пробежал глазами по тексту на двух листах бумаги.
— Значит, я могу выбрать только из этих двух вариантов… Ты не могла бы мне побольше рассказать о перерождении в «сложных обстоятельствах»?
— Все так, как и написано — Смерть начала жестикулировать и рассказывать — Никто не знает при каких обстоятельствах ты переродишься, но это будет очень опасно, даже смертельно. Нередко возрождающиеся приключенцы моментально умирали, даже не успев понять что происходит вокруг. Например, так умер тот, кто переродился до тебя. Он появился на поле боя и был растоптан лошадьми.
Смерть сделала короткую паузу, глядя в глаза парня и продолжила:
— На тебе будет черная метка, это что-то вроде проклятья. Твоя жизнь будет сложной и скорее всего ты снова умрешь уже в первые дни или часы жизни. Но…!
Девушка начала ходить туда-сюда по узкому мосту и продолжила говорить:
— Как компенсация твоего сложного начала, ты будешь иметь одно преимущество, которого нет ни у кого другого. Главное это выжить и развить в себе этот дар.
— Это уже интереснее. Какие преимущества могут быть? Просто для примера, чтобы я понимал с чем столкнусь — спросил Рэй, поглядывая на сексуальную фигурку Смерти.
— Один из перерожденных получил способность «Кровь дракона», которая позволила ему спустя долгое время превращаться в настоящего огнедышащего ящера. Кажется, теперь он совсем забыл что такое человеческий облик и обитает высоко в горах в виде дракона. Он даже стал своего рода знаменитостью. Множество людей пытаются его убить и забрать все сокровища, которые ящер скрывает под своим брюхом.
Рэй внимательно слушал, а Смерть продолжила:
— Другой перерожденный получил артефакт, который позволяет меня облик… Другими словами — даром может быть все, что угодно. Никто не знает какой подарок тебе подарит Божество.
— Ладно. Если я ничего не могу сделать с этим, обычную жизнь я уже попробовал, а теперь попробую «Экстремальные условия».
— Ты уверен? Скорее всего ты даже не выживешь, и может быть у тебя не будет видимого выхода из этой ситуации.
Рэй задумался на секунду и спросил:
— У меня будет еще один шанс начать новую жизнь?
— Нет, если ты снова умрешь так быстро, то твоя душа отправится на ожидание, но чем дольше ты будешь выживать, тем больше вероятность того, что твой дар обретет почти безграничную силу. И тогда ты сможешь найти способ на перерождение уже на земле, в месте где ты появишься — Смерть остановилась напротив парня и пристально посмотрела ему в глаза — Так, что ты скажешь?
— Экстремальные условия низшей нежити, я согласен! — твердо сказал Рэй.
— Да будет так — девушка Смерть хлопнула в ладоши и мир вокруг погрузился во тьму.
Зеленовато-желтое «северное сияние» окрасилось в черный.
— Я готов начать новую жизнь… — проговорил парень.
Бывший Хозяин Подземелья окончательно отключился.
* * *
Первое, что я услышал это мужской крик:
— Проверьте на втором этаже!
Повсюду слышались звуки шагов. Стук сапог по деревянному полу.
Я открыл глаза. У меня не было времени рассматривать себя, но я точно понял, что я снова не человек. Я зомби, или что-то вроде этого, может быть полуразложившийся зомби или скелет с ошметками кожи.
Звук шагов приближался и приближался. Вот уже кто-то поднимается по лестнице.
Я нахожусь в небольшой комнате деревянного дома. Есть большой шкаф, богатая высокая кровать и открытое окно, в котором виднеется ночное небо и звезды. Я точно не на первом этаже, скорее всего на втором.
— Кажется здесь еще есть парочка мертвецов! — голос одного из поднимающихся по лестнице.
Звуки становились все ближе.
Нет времени думать, черт! Надо бежать и быстрее!
Я недолго думая, прыгнул в раскрытое окно.
Сражаться сейчас не зная противников и собственные способности — было бы самоубийством.
Ночное небо, ветер, и вот она — земля. Упал о землю, ударился ребрами, но, кажется, живой. Поднялся и похромал прочь, переходя на бег. Все-таки у нежити есть свои преимущества — если кости целые, то ушибы быстро можно игнорировать.
Хорошо что здесь вокруг небольшой прилесок, в котором можно скрыться от преследователей. К тому же сложно будет разглядеть нежить в ночи.
Я не стал оборачиваться, просто старался убежать как можно дальше. Там явно или Герои или даже Паладины, охотящиеся на Нежить, и мне как Низшей Нежити с ними никак не справится.
Радует только одно — я видел интерфейс, чувствовал ветерок, видел мир вокруг, а значит я жив!
Сзади послышался мужской крик, но я все равно не обернулся. Я бежал так быстро как только мог, ведь именно от скорости бега сейчас зависит моя новая жизнь и то, какой она будет.
— Вот там, бежит в лес! Еще один! Сиганул с окна, ты видел? Эй ты! Эй! — кричал мужик вслед.
Я бежал так долго, как только мог. Вскоре голоса и любые другие звуки сзади прекратились. В ночи я постоянно спотыкался о корни и камни, падал, поднимался и бежал снова. Старался найти какое-нибудь укромное место, чтобы хотя бы немного осмотреться и понять кто я и что я теперь.
Тело ощущалось гораздо легче чем раньше. Хоть я и нежить, но бегать могу вполне прилично и даже быстро. Это поможет мне на первых этапах, пока я не найду хотя бы какое-то оружие.
Прошло несколько часов с тех пор, как я убежал из того дома. Охотники на нежить не пошли за мной, и я смог найти укромное,безлюдное место. По пути смог найти обломок меча и заплесневелый кусочек сыра, который лежал в небольшой мешочке, а мешочек лежал в старой загустевшей луже крови. Я забрал. Ни разу не видел брезгливую нежить.
Пока я убегал, то видел и слышал множество героев. Они охотились на животных, собирали ягоды и грибы в лесу и вырезали все живое, что им встретится на пути.
Я даже смог краем глаза заметить как одна компания героев, напала на другую компанию. Они сражались на смерть.
Куда, черт подери, я попал? Почему даже герои нападают друг на друга?
Так или иначе я смог найти полуразвалившийся дом и немного отдохнуть.
* * *
Я очнулся от полусна и осмотрелся. Все на своих местах. Я все еще в полуразвалившемся деревянном доме. Никто из героев не приходил.
Сквозь огромные пробитые стены сквозит холодный ветер, снаружи каркают вороны.
Я поднялся и обошел свой дом. Кусочек сыра, который я положил в угол своего нового «дома», остался не тронутым. Странно, я рассчитывал что крыса придет полакомится, но видимо здесь совсем нет животных, которых бы он привлек.
Я размял древние тощие мышцы и вышел на улицу. Небо темное, почти черное, ветер поднимается, и кажется скоро пойдет дождь.
Этот полуразвалившийся деревянный дом — место в котором я живу и место в котором я умираю почти каждый день.
Прошла уже неделя с тех пор, как я снова возродился и нашел эту развалюху. Я решил обосноваться здесь, пока не узнаю побольше об этом мире и местности, но единственное что я узнал, это то, что я не могу умереть.
Герои приходят сюда в поисках чего, то о чем знают только они и постоянно убивают меня, грабят и забирают все, что я успеваю найти за короткое время жизни. Я не нашел ничего ценного, только какие-то обломки, цветы, ягоды и грибы, но и это они забирают.
Я привык к этому. К вечной смерти. Герои говорят — такова судьба низшей нежити, и я даже почти начал им верить.
Непонимаю почему, но мне хотелось опустить руки, и просто смотреть в пустоту, дожидаясь очередного героя, который унчтожит меня. У меня не было оружия для обороны, да и приходящие герои были всегда явно сильнее меня, так что у меня почти не было шансов на победу.
После каждой моей смерти, я все сильнее ощущал безнадегу. После каждой смерти я все больше не хотел даже сопротивляться… Кроме того, я заметил, что каждая смерть все больше приближает меня к облику полного скелета.
Не сказать, что я уже превратился в скелет от постоянных смертей. Мой домик находиться в отдалении от важных для героев мест — от Великих Замков, от Подземных катакомб, и поэтому судьба забытой нежити меня еще не настигла, но она уже подбирается ко мне с каждой новой смертью.
О забытой нежити я услышал от героев. ИХ разговор я подслушал и смог уйти живым. Они обсуждали какого-то человека, который попал под проклятье перерождения. И теперь при множественных смертях от личности человека ничего не осталось. Теперь такие немертвые называются «Забытыми». Это те самые тупые мертвецы, которые просто бегут за любым живым существом, игнорируя любые препятствия.
Здесь, в этом старом доме я и живу уже неделю. Разваливающийся, пыльный домик, хозяева которого уже давно пропали без вести. Вокруг меня постоянно вьют паутину огромные, но безвредные пауки. Герои после моего убийства вечно ломают остатки и без того обветшалой мебели. Вокруг разруха и грязь, а у дыры в стене уже настолько натоптано, что там образовалась грязевая лужа.
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Кстати обо мне… За это время я изучил новое тело полностью.
У меня есть кожа, есть мышцы. Я не слишком красивый по меркам людей, да и мое сердце давно не бьется, но все же иссушенная пепельная кожа у меня есть. Я чувствую тепло и холод, мне знаком страх и другие желания, пусть они и притуплены в несколько десятков раз.
А самое главное это моя особенность, которую мне выдало Божество за такое перерождение.
«Бессмертие».
Вдруг я услышал громкий лязгающий звук железных сапог в отдалении. Очередной герой идет сюда, чтобы убить меня. Скорее всего он заберет и мой обломок кинжала, который я нашел в лесу, заберет сыр, приготовленный для крысы, и вычистит весь разрушенный дом… Мой дом.
Не в этот раз! С меня хватит!
Сегодня что-то во мне щелкнуло. Я не собираюсь просто умирать, я сделаю все, что возможно, чтобы выжить! Я должен найти Ксион, должен разобраться во всем! В ее лжи! Разобраться с ее Подземельем!
Я быстро прошел в дом и спрятался за стеной у огромной дыры. Отсюда обычно заходят все герои и нападают на меня, полностью игнорируя входную хлипкую дверь. Каждый раз я возрождаюсь здесь же, чтобы в очередной раз погибнуть от их рук. В этот раз все пойдет по другому.
Вызвал инвентарь, экипировал обломок кинжала. Он достаточно острый чтобы убить человека.
Лязг доспехов приближался. Ко мне идет тяжелый рыцарь, это точно. Умирать снова совсем не хочется, а вот попробовать что-то новое — я хочу. В любом случае, что я потеряю, если буду действовать не по инструкции нежити? Правильно — ничего, меня все равно убьют. Хуже от этого не будет.
Зажал обломок кинжала в длинных тонких пальцах и приник спиной к стене.
Из огромной дыры показался шлем. Рыцарь вооруженный тяжелым длинным мечом за спиной забежал в дом. Я тут же зацепился рукой за его шлем и скинул его с головы.
— Какого хрена⁈ — выкрикнул герой, стараясь оттолкнуть меня рукой, но его шлем я все-таки успел скинуть.
Быстро замахнулся и ударил рыцаря обломком кинжала прямо в оголенную шею. Сталь хорошо врезалась в его мягкую кожу, разорвав ее в лоскуты, хлынула кровь.
— Аргх! Сука! Что за фигня⁈ Ты же обычная нежить первого уровня⁈ — рыцарь отшвырнул меня к стене рукой и начал доставать меч из-за спины.
Я отлетел к стене, пробив свои телом одно из прогнивших бревен, но сразу поднялся на ноги, не смотря на повреждения. Полоска моего здоровья уменьшилась.
— Гребаная нечисть! Слишком умный для обычного не мертвого! — завопил рыцарь и взмахнул большим мечом горизонтально, стараясь отрубить мне голову.
В тесном доме увернуться сложно, поэтому я просто присел и сразу кинулся в атаку снизу-вверх. Вытянул руки, взяв обломок кинжала обеими руками и вогнал рыцарю прямо в нижнюю челюсть.
— Получи! С меня хватит смертей! Хватит! Надоело! — сказал я сквозь зубы, просовывая обломок кинжала дальше и глядя в ошарашенные глаза героя.
Мои руки заливала его кровь.
Я видел как его полоса здоровья стремительно испарялась. Появился двухкратный эффект Кровотечения.
— Ты еще и говоришь⁈ Сдохни уже, низший! — все еще вопил герой, не смотря на раны.
Он пнул меня в живот. От его удара я снова отлетел к стене. Каким же жалким я себя ощущаю. Герой был выше меня на два уровня. К тому же сила героя не сравнится с силой низшей нежити. Даже герой первого уровня в два раза сильнее низших, но я не сдамся!
— Подохни, мертвец! — крикнул рыцарь и замахнулся большим мечом.
Откатится!
Бах!
Сильнейший удар обрушился на гнилые доски, пробив пол моего ветхого жилища.
Я рванул на ноги, и пока герой доставал тяжелое оружие из пола, я ударил обломком кинжала ему в голову, стараясь пробить череп.
Герой оказался достаточно подготовленным, попытался увернуться, но я успел увести удар ниже и снова попал ему в шею.
— А-а-ар! Да что происходит⁈ Ты же низшая нежить, сдохни! — завопил рыцарь, отпустив меч и прикрывая рукой одну из дырок на шее.
Я тут же после удара отпрыгнул в сторону. Мои старые мышцы уже выли от боли, тощие руки тряслись. Нет нет! Я не сдамся! Нет! теперь никогда не сдамся!
Герой развернулся ко мне, в его руке материализовался небольшой кинжал.
— Иди сюда, тварь! Ты по любому какой-то редкий монстр, хотя вроде иконок никаких нету… Уже представляю какой редкий с тебя упадет лут… — рыцарь усмехнулся подходя ко мне, прикрывая одной рукой раны на шее, а другой сжимая кинжал.
Мне нужно лишь выжить, я хочу жить!
Здоровье врага медленно падало, я знаю о том, что герои могут восполнять полоску с помощью зелий, но этот герой почему то не делает этого. Я попятился назад, выжидая удобного момента для атаки. Может быть я могу его просто спросить?
— Почему ты не пьешь свое зелье для здоровья? — сказал я, внимательно следя за его руками.
Рыцарь вышел из моей хибары, лязгая металлическими сапогами.
— Ты можешь со мной говорить? Да какого хрена происходит? Это будет весело. По ходу появились новые мертвецы, кто тебя создал⁈
— О чем ты говоришь?
Рыцарь сбавил тон и присмотрелся:
— Ты кажется уникальный, умный… Я дам тебе шанс победить. Честная дуэль. Ты не можешь лечится, я тоже не буду. В любом случае тебе крышка, здесь недалеко кладбище возрождения, если даже ты меня убьешь, то через десять минут я приду снова — рыцарь ухмылялся. Кажется, ему совсем не доставляло дискомфорта нанесенные раны, хотя полоска его здоровья говорила об обратном.
Сейчас он находится на гране жизни и смерти, если я смогу нанести еще один удар, то смогу убить его…
Я сорвался с места, уйдя в бок. герой сделал выпад с кинжалом, стараясь проткнуть меня. В этот раз я был благодарен своей худобе. Кинжал прошил мою почти истлевшую одежду. Я схватил рыцаря за длинные волосы а затем ударил его в весок окровавленным обломком кинжала.
— Как… так…? — прохрипел рыцарь, а затем его тело с громким шумом упало на землю.
Его тяжелое туловище тут же начало превращаться в пепел, который тут же подхватил ветер и разнес по всей долине вокруг моего дома.
В итоге передо мной осталось лишь большое кровавое пятно.
Я победил? Я правда сделал это?
Заметил как в кровавой луже что-то блеснуло. Это выглядело как небольшой мешочек, но тепла от него не было. Я наклонился и поднял мешок.
Вы получили «Маленькую душу рыцаря». Она отправлена в ваш инвентарь.
Вы получили второй уровень!
Вам доступна функция «Логово». Вы можете изменить точку своего возрождения.
Что это?
В небе ярко сверкнула молния, затем прогрохотал гром и я почувствовал несколько холодных капель дождя. Нужно спрятаться от не погоды и во всем разобраться. Я не могу поверить, я действительно убил героя? Я слышал о других таких же, им удавалось убить героев, но они не получали того, что получил я.
Я прошел в свой ветхий дом и спрятался в единственное место, под которым было сухо. Кусок крыши в углу часто спасал меня от дождя. Прислонился спиной к стене, сполз вниз и начал разбираться в интерфейсе.
«Логово — новая функция доступная вам. Вы можете определить свое логово. Это место вы сможете называть своим домом. Улучшать его, укреплять и защищать. В дальнейшем ваше логово при улучшениях может трансформироваться во что-то совсем иное, и возможно даже вы сможете оставить значительный след в мире»
Сразу перед глазами появилась еще одна надпись.
«Вы хотите сделать „Одинокую ветхую хижину“ своим логовом? Да/Нет»
«Внимание! Вы можете иметь только одно активное логово. При желании вы сможете назначить другое место своим логовом».
Моя старая изба… Я здесь провел столько, сколько себя знаю… Сомнений нет. Я хочу.
— Да.
«Поздравляем! Вы обзавелись вашим собственным домом! Вы можете хранить найденные в мире предметы в сундуке. Никто из врагов не сможет открыть сундук, пока вы живы. Чтобы вас ограбить, врагам нужно уничтожить владельца Логова»
— Мой собственный дом? — проговорил я, как бы пробуя эти слова на вкус.
Звучит слишком приятно чтобы это было правдой.
В небе снова раздался гром. Я опомнился и вспомнил слова рыцаря о том, что через десять минут он снова придет. Мне нужно к этому подготовится. Я получил второй уровень, и у меня появился один свободный пункт характеристик, который я могу распределить.
А вот и еще одно доказательство того, что это другой мир. Я не хотел в это верить, но уже догадывался, что это не то же самое измерение, в котором живет Ксион. Хотя… Если она настолько могущественная, что смогла сделать Бесконечное подземелье, то может быть я смогу найти его и в этом мире?
Не думая вложил в Ловкость. Это сейчас единственное мое преимущество перед рыцарем, а поэтому глупо этим не пользоваться.
Я принялся ждать рыцаря снова. Ведь рыцари держать свое слово, верно?
* * *
Я ждал, долго ждал, но рыцарь так и не появился. За это время я успел изучить интерфейс системы получше.
Теперь и я могу прокачиваться, убивая Героев, поглощая их души. Души в нашем мире значат больше, чем все остальное. Души позволяют тебе не умирать, не забывать себя и не впадать в безумие. я открыл инвентарь и посмотрел на «Маленькую душу рыцаря». Система показала мне ее описание.
«Маленькая душа рыцаря — сущность начинающего рыцаря, который не совершил в своей жизни почти ничего значимого, он только вступил на свой путь, когда его жизнь оборвала неизвестная низшая нежить».
Неизвестная низшая нежить? Выходит, это про меня?
Я могу поглотить душу рыцаря, а могу оставить ее на тот случай. если мне станет совсем плохо. Я не помню сколько десятков раз я умирал, а каждая смерть приближает меня к безумию. Душа позволит мне немного замедлить приход безумия, и я ее пока что приберегу.
Когда я понял, что рыцарь не придет, то мое мнение о них всех изменилось. Значит не все рыцари держат свое слово…
За окном шел сильный дождь, из дыры в стене я наблюдал за тем как деревья вокруг колышатся от сильного ветра. Делать нечего, а поэтому стоит разобраться со своим логовом. Если уж этот старый дом стал моим Логовом, то привести его в порядок.
Раньше я не считал это место своим домом, а теперь благодаря системе я ощущаю какое-то родство с ним. К тому же в более менее целом углу дома появился маленький деревянный сундук, в котором я могу хранить свои вещи, и ни один Герой не сможет их забрать, если только не убьет меня. Это радует.
Я принялся за уборку. Весь хлам, трупы и паутину я вычистил. Тонкими худющими ручками собрал доски и другой мусор и выкинул их куда-подальше. Затем постарался заделать огромную дыру в стене, которую Герои использовали как входную дверь, но ничего не выходило. У меня просто не было нужных инструментов.
Поэтому я просто свалил доски и другой хлам в кучу, а сверху еще и придавил все это большим стволом дерева, которое тащил несколько часов.
Дерево свалило недавней грозой вместе с корнем и даже такой хилый немертвый как я смог его оттащить к своему дому.
Конечно теперь мой домик выглядел намного лучше чем раньше. Хоть крыша все еще была дырявая, ветер до сих пор носился по дому из много численных дыр в стенах, но п окрайней мере Герои теперь не смогут так просто проходить через основную дыру. Им придется или разгребать завал руками, или идти через дверь, как и полагается. А зная героев, я не думаю. что хоть кто-то попробует расчищать себе путь руками, они этого не любят и пойдут через дверь, а там я уже смогу подготовится, или устроить им засаду.
В куче мусора и хлама я нашел старый держатель для факела, сам факел и даже немного масла. С трудом, но я смог вдолбить держатель в стену с помощью рукояти своего обломка оружия, и теперь в моей хибаре даже появился уютный огонь.
Из остаток досок я сложил себе что-то вроде постели и накрыл ее самыми чистыми, на мой взгляд тряпками.
— Мой новый дом! — сказал я, выпрямился и осмотрелся.
Теперь здесь даже стало уютно, по своему конечно.
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А что теперь? У меня есть дом, который не разнесут герои, но что мне делать? Если раньше все, чем я занимался — это было ожидание смерти, то что теперь?
Поборов эту апатию нежити, я сам могу охотится на героев, или же на другую забытую нежить, которая сошла с ума. Говорят, что есть те, кто навсегда спасли себя от безумия, но как именно это сделать? Кто вообще в нашем мире обладает сильнейшей душой? Я знаю что, кто-то точно есть. Например Ксион.
Где-то в дали я видел замки и целые города, которые, кажется, не охвачены эпидемией мертвых, но где именно? Будут ли люди со мной общаться или мне стоит найти контакт с другой нежитью?
Сначала я обследую местность вокруг своего дома, а затем, когда стану сильнее я покину это место навсегда, чтобы открыть все загадки этого мира, уничтожить каждого мерзкого Героя, которые терроризировали меня… И наконец я найду Ксион. Рано или поздно я найду ее и убью.
Смогу ли я?
Я собрался и отправился в путь когда дождь прекратился. Время было около четырех часов утра.Сон мне требовался, но совсем немного. Все-таки у нежити есть свои преимущества, Я могу и совсем не спать, но тогда безумие нежити догонит меня быстрее, чем смерть.
Я вышел из дома через трухлявую дверь, у которой отсутствовали несколько досок и пошел вперед. Моя хижина находилась между лесом и старой торговой дорогой, по которой все еще иногда ходят путники и Герои. Я отправился к этой дороге по направления к старому Форту.
Для начала познакомлюсь с тем, кто управляет Фортом.а Если это мертвые, то я попробую с ними заговорить, если же живы, то обойду их и пойду путешествовать дальше. Я должен найти Бесконечное подземелье Ксион или хотя бы найти достаточное количество добычи, чтобы не возвращаться домой в логово с пустым инвентарем.
Главное я запомнил — в этом мире правят души павших существ, а главное — душу можно потерять. Любые души это моя цель. Даже другая нежить будет меня атаковать без раздумий когда увидит, потому что души нужны всем. Это то, без чего наша жизнь станет невозможна.
Я посмотрел на красивый огонек души рыцаря, и спрятал ее в инвентарь. Ножен у меня нет, а поэтому обломок моего кинжала приходится постоянно носить в руке. Одежда моя, это пара тряпок, повязанных на кости, тоже не приспособлена к оружию, но надеюсь скоро я это исправлю.
В форте точно есть и ножны, и нормальное оружие, а если мне повезет, то даже смогу обзавестись и нормальной броней, а может и узнать кое-что о Ксион…
* * *

Глава 26

Я неспешно брел по тропе к большому форту. Тело с каждой минутой все лучше чувствовалось, я уже даже начал привыкать. Конечно, это не огромная туша Джаггернаута, но в ловком и легком теле тоже есть свои плюсы.
Солнце медленно выкатывалось из-за гор, освещая пустую от деревьев и почти ровную долину. При таком теплом свете здесь было не так уж и страшно, даже по своему уютно. Если, конечно, не считать забытых немертвых, которые шатались то тут, то там.
Их всех я убивал и получал крохотные души. Их не хватит даже на уровень если сьесть все сразу, но если убить тысячу мертвецов, то может быть это уже будет заметно чувствоваться.
По дороге впервые заметил забытое животное. Это была собака. Она металась от одного камня к другому, пыталась сожрать свой хвост и прыгала как ненормальная в приступе бешенства. Люди когда становятся забытыми, то начинают вести себя спокойно и апатично, до тех пор пока в упор не увидят кого-то живого, а вот животные — наоборот.
Они начинают метаться по округе в поисках пропитания. Наверное инстинкт самосохранения у них даже в немертвом состоянии сохраняется на высоком уровне.
Бой был сложным и непривычным для меня. С собаками я ещё не сражался, но все получилось. Мой клинок в крови немертвой ужасной псины. На нее даже смотреть было жалко, она изнывала от тягот проклятья и я посчитал, что избавил ее от страданий. Правда она успела хапнуть меня за руку. Хорошо хоть на руке почти нет мяса, одна кость, так что я не слишком пострадал. Сил у собачки было не много, и поэтому она не смогла прокусить кость, да и эффект кровотечения не сработал на мне. Крови то нет.
За несколько часов я насобирал 16 маленьких душ и сьел две из них. Это было просто божественно. Теперь мне стало понятно почему все так стремительно хотят убивать друг друга даже за самые маленькие души, ведь они безумно вкусные. Я даже не знаю с чем сравнить ощущение от их поедания. Это так, будто ты всю жизнь видел мир черно-белым, а теперь вдруг все краски прорисовались.
Правда ощущение это продлилось недолго, всего секунд десять. И сразу после поглощения души очень хочется еще. Настолько сильно хочется, что я готов бросится на первого встречного и убить его.
Я сьел еще одну душу и закрыл инвентарь, почувствовав себя намного лучше. Казалось, что души придали мне уверенность в собственных силах.
Вскоре я добрался до форта. Это место выглядело очень внушительно. Огромные каменные башни, стены и сам форт, который будто произрастал из горы. Высота двух башен на входе была просто огромной. По смутным воспоминаниям из человеческой жизни, я сравнил их с жилыми девятиэтажками. Примерно такой была высота. Повсюду в башнях были небольшие окна в которых виднелись силуэты лучники. У ворот на земле был небольшой лагерь охраны. Десять гоблинов с огромным количеством оружия и в хорошей броне обедали.
Даже в горячем бреду я бы не подумал на них нападать. И вообще, с каких пор гоблины стали такими хорошими кузнецами? Откуда у них качественные мечи под их размер, откуда металлические наручи?
В остальном все гоблины были в лёгких, но прочных кожаных доспехах, хотя думаю, если бы не маленький размер и вес зеленокожих, то они вполне могли бы и в латных доспехах сражаться.
Стоп… В этом строении есть что-то знакомое… Будто я уже видел эту гору, но бОльшая ее часть закрыта самим огромным фортом, чтобы убедиться в своем предположении нужно подойти ближе, но как гоблины отреагируют на подошедшую одинокую нежить? Им ничего не стоит пристрелить меня еще на подходе и забрать мою душу на обед. Я даже при желании не смогу ничего сделать против них.
В этот момент я увидел как один из гоблинов посмотрел на меня. Я уже приготовился бежать и уворачиваться от града стрел, но… Зеленый помахал мне рукой.
Он дружелюбный? Ладно… Стоит проверить.
Я пошел к входу в форт. Только один из гоблинов держал оружие на готове. Все остальные посмотрели на меня и продолжали заниматься своими делами. Кажется, они собрались обедать. Раззожен костер, на нем стоит большой чан и вкусный запах похлебки разносится по всей округе.
Я подошёл ближе и уже мог разглядеть лица гоблинов и из экипировку. Они все были воинами неизвестного для меня уровня. Таких я уже видел, когда герои штурмовали мою ветхую хижину и убивали меня раз за разом. Неизвестный уровень означал, что я не смогу даже с одним таким гоблином справиться. Не говоря уже о десяти противниках сразу.
— Эй, мертвячка, заходякай к нам, не бойся — слово взял широкоплечий маленький гоблин с повязкой на глазу и шрамом на большом носу.
Судя по трем зарубкам, когда-то он получил когтистой лапой по лицу.
— Что это за место? — первое что сказал я.
— Гильдия монстров! Здеся рады всем нелюдям.
— Этого не может быть… — выдохнул я и на месте упал на землю, усевшись костяшками.
В моей голове крутились сотни вопросов и предположений. Судя по горе, в которой был форт, это и есть та самая гильдия, которую основал я. Но у меня это была просто небольшая хижина, наполовину углублённая в гору. А сейчас это было действительно огромное, каменное сооружение, способное выдержать полномасштабную осаду.
Как такое могло случиться, если подземелье разграбили? Кстати, что с подземельем?
Гоблины удивились моей реакции и переглянулись.
— Да заходякай. Ты там и поешь и отдохнячешь, да и пару заданий сможешь взякать. В награду получякаешь души и обмундирование приличнявое — говорил гоблин с улыбкой на изуродованном лице.
Я посмотрел в сторону подземелья, точнее туда, где в моей памяти осталось подземелье. Сейчас весь рельеф был изменён. Раньше здесь был лес, а теперь же нет ни одного дерева и просто ровная долина, покрытая травой и иногда встречаются протоптанные тропы и грязные большие дороги для повозок и телег.
— Спасибо. А кто управляет этим местом? — спросил я, посмотрев на гоблина.
— Заходякай и увидишь — отмахнулся гоблин.
Это может быть ловушкой? Да наверное нет, моя крохотная душа не даст этим гоблинам ничего ценного, наверное моей души не хватит даже чтобы перекусить, не говоря уже о повышении уровня например.
— Я зайду — сказал я и пошел к огромным воротам.
Гоблин посмотрел наверх в окна башни, где виднелись гоблины и люди.
— Открывать! — крикнул он.
Большие деревянные ворота, обитые металлом затрещали, где-то завертелись закрутились механизмы, цепи натянулись и ворота передо мной начали открываться. Не передать словами насколько в этот момент я был поражён и воодушевлён одновременно.
Если это и правда моя гильдия монстров, то без меня она просто преобразилась. Я чувствую себя маленьким скелетиком, перед чем-то огромным, ощущая всю свою слабость низшей нежити. Неприятное чувство, но из-за него я хочу стать сильнее и как можно скорее. Я не хочу больше боятся каждого героя, или гоблина, я стану сильнее, а затем, если ситуация будет подходящая, то попробую вернуть под свой контроль этот форт и гильдию монстров.
Ворота открылись, из под огромных деревянных полотнищ полетела пыль и земля. Я даже не могу представить сколько весят одни только ворота и как их строили. Сюда было вложено огромное количество сил.
Я пошел внутрь. По стенам форта до самого верха были каменные лестницы. На них площадки для поста стражи и лучников. Внутри форт был разделен по зонам. Справа например что-то вроде казармы и оружейной. Там много гоблинов, стоек с оружием, и огромный, быстро сколоченный, деревянный склад.
Слева подобие таверны. Небольшая деревянная постройка с очагом. Горел костер и какой-то человек там что-то готовил. Кажется, жаркое из овощей с мясом. Интересно, зачем они едят еду, если все необходимое может дать поглощенная душа? Возможно я еще чего-то не знаю.
Внутри было очень много солдат форта, монстров и людей которые отдыхали, общались и собирались в компании ради каких-то общих интересов.
Я сразу заметил место к которому стягиваются большинство путников. Это стойка администратора. Я встал в очередь и начал ждать.
По разговорам других я понял, что это и правда моя гильдия. И управляет здесь кто-то очень могущественный. Путники в разговорах восхваляли хозяина этого заведения, хотя и не знали кто это. Была известна лишь его сила. За короткое время форт стал весомой фигурой в местных землях и никто из людей уже даже не пытается нападать.
Кажется, без меня, захватчики подземелья и гильдии смогли в короткий срок сделать форт успешным, надёжным, а главное популярным… Интересно, какие задания здесь теперь выдают…
Я сделал шаг вперед и подошел к стойке администрации.
Приветливая незнакомая девушка посмотрела на меня.
— Приветствую, какие задания вы бы хотели? Судя по вашей экипировки, простые и быстрые, для низшего уровня?
— Да, наверное… У меня даже оружия нет, кроме обломка кинжала, мне сказали я смогу получить здесь что-то получше.
— Да, конечно. Я вижу, вы предпочитаете кинжал? — спросила девушка, затем подозвала гоблина и тот побежал в ближайшую комнату и вышел уже с простым, но качественным и почти новым кинжалом.
Девушка протянула его мне:
— Держите. Считайте это подарком. Мы всегда рады новым путникам и союзникам.
— Спасибо — я взял кинжал покрутил в руке, привыкая к его весу и убрал в инвентарь.
Затем девушка вытащила несколько листов бумаги и передала их мне.
— Это изначальные задания которые у нас есть, посмотрите и можете браться за работу. Вон там, возле кухни вы можете приобрести пару целебных зелий у нашего алхимика. И приходите к нам снова, когда сделаете парочку заданий — дежурно улыбнулась девушка, сказав явно заученную фразу.
Я отошел из очереди, уступив место какому-то рыбо-люду.
Посмотрел на алхимика и обалдел. Кажется, это была гоблинка Ксюри, но… Постаревшая?
Я подошел ближе, гремя костями по каменному полу.
— Чего хочячешь? Есть все, что нужно для успешнячного путешествия и сражения. Зелья усилякающее магию, защитняческие зелья, целебнячные и даже зелья невидимости, но они не дешёвечные! — почти что с прежним энтузиазмом сказала старая гоблинка.
Я даже не знал что сказать, это точно была она. Сколько же лет прошло с тех пор как я умер? Пока что я не собираюсь раскрывать свою личность. Лучше просто слушать всех вокруг и по крупицам собирать информацию, не привлекая внимание.
— Спасибо… А сколько стоят целебные зелья?
— Т-а-ак… Для вас есть малышечные зелья, самые простяцкие, но для вас больше и не надо, они восполняяякают здоровье полностью… — Ксюри клацая склянками достала несколько зелий и положила их передо мной — За каждое 3 крохотные душички всего! Дешевле вы нигде не найдячите!
Красивые фиалы, наполненные алой жидкостью, лежали передо мной. Я взял парочку, души мне пригодятся для того чтобы не стать забытым, поэтому пока что я не хочу слишком много тратить. Лучше буду осмотрительнее и лучше подготовиться к каждому сражению, чтобы не получать урон.
Я попрощался с гоблинкой и отошел подальше от скоплений существ и людей. Присел на короткую скамейку, которую обычно используют гоблины-охранники.
Ладно, раз уж у меня новая нежизнь, то буду пока выполнять задания и искать силу. А уже потом, по ходу дела, я узнаю что произошло с подземельем и гильдией.
Я достал листы бумаги с заданиями, которые выдала мне администратор гильдии, но мой взгляд привлекло какое-то свечение на потолке.
Потолок был очень высоко над головой и из-за этого я не сразу заметил слабое свечение в высоте.
Я задрал голову наверх и есть бы я был человеком, то по коже бы побежали мурашки.
На потолке был выгравирован огромный портрет рогатой девушки, украшенный короной с синими, светящимися камнями. Девушка была одета в красивейшие одежды чёрного цвета с вкраплениями синего. В руке она держала череп, со светящимися глазницами.
Ксион⁈ Это точно она! Какого черта? Этого не может быть! Неужели это она захватила подземелье и мою гильдию? Значит… В тот момент, когда меня запер какой-то ублюдок с седыми волосами, то она послала своих людей на мое подземелье.
И тут я совсем обомлел, когда опустил голову и заметил краем глаза балкончик наверху. Там, где я сидел и говорил с гоблином Крачем… Сейчас там сидел тот самый седоволосый, худой мужчина, который и убил меня!
Мою голову теперь разрывало. В душе горела ярость. Они работали вместе? Это был их план? Заточить меня вдали от подземелья, и разнести все своими людьми?
Я поднялся по скамейки и пошел к выходу, сжав крепко в костяной руке листы с заданиями.
Как я мог так облажаться? Черт!
Я вышел из ворот форта и побрел просто вреред. Теперь я был уверен в том, что именно то место, место моего подземелья и моей гильдии.
Только меня перенесло на несколько десятков лет вперед, но сколько точно прошло времени — мне неизвестно. Скорее всего Каин, Хелия и Лика уже мертвы. Ведь гоблины живут дольше людей и то, Ксюри выглядит очень постаревшей.
Я отошел подальше от форта, но по прежнему видел его. Уселся у небольшого куста и просто смотрел на то, что я потерял. Но я не могу опустить руки. Мысли потихоньку начали формулироваться. У меня есть мое новое логово — старая хижина. Это не подземелье конечно, но начинать с чего-то нужно.
Я повышу свой уровень, накоплю множество душ и обустрою свой собственный замок, а после этого приду к Ксион чтобы задать ей несколько вопросов, а потом прикончу эту тварь. С самого начала она водила меня за нос. Я не дам ей и шанса, я уничтожу ее, ведь у меня есть способность бессмертие, а значит количество моих попыток будет бесконечным.
Я набрался уверенности и желания мести, поднялся и посмотрел снова на форт.
— Я все верну, Ксион, будь уверена. А твою голову я насажу на пику рядом со своими новыми владениями… — я приставил костяной палец к горлу и показательно провел горизонтально, показывая как отрублю голову этой лже-богине — Я бессмертен, посмотрим, что ты сможешь сделать против бессмертного, сучка.
* * *
* * *
* * *
* * *
* * *
От автора: Друзья, на этом второй том заканчивается. Будет финальный третий том, но после небольшого отдыха.
Спасибо что следили за историей Рэя, его Подземелья и Гильдии.
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