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Аннотация
Что Призрачный лич будет делать в Столице Света? Сходу заявит о себе, едва объявившись на городских воротах? Привлечёт внимание всех кланов бессмертных, выдав себя за важного НПС? Устроит "Концерт Тьмы" прямо на главной улице?
 Да. Но помимо всего этого он также устроиться на работу, и будет заботиться о маленькой фее, чья судьба ему важнее своей собственной. Ну и ещё построит могущественный алтарь, прямо в городской канализации. В общем, будет жить тихой и мирной нежизнью, и даже Цель, ради которой Леон и пришёл в "Мир Арона" уйдёт на второй план... Или нет?


Новая цель


Пролог


        Пролог
      

           Йод, раздражённо покусывал жвала, что на данный момент были скрыты у него во рту, позволяя выдавать себя за человека. И на этот раз он даже и не пытался одёрнуть себя от дурацкой привычки, из-за которой в реальном мире ему несколько раз пришлось посещать стоматолога. А всё из-за этого дурацкого ивента с заявившимся в Столицу Света личём. Насколько инсект знал, в его клане - "Светлом Союзе" - никто так и не смог прийти к однозначному выводу, о том к чему в итоге это всё приведёт. Да и не только в "Союзе" - все конкуренты также буксовали на месте. А всё потому, что лич действовал слишком уж непредсказуемо.
 Вначале, он полностью сорвал большую часть линий поставок "тёмных" артефактов в Столицу, из-за чего покровители Йода потерпели немалые убытки. Не то чтобы "Союзники" активно торговали чем-то подобным, (хотя сказать наверняка инсект не мог, так как был простым представителем) но многие члены клана, как внезапно оказалось, имеют в своём распоряжении предметы, попадающие под категорию незаконных. У кого-то конфисковали проклятый кинжал, у кого-то броню из демонического данжа, сверху накинули штраф, и вот общие потери по клану составили огромную сумму. Единственное что радует - они не единственные кто попал под раздачу.
 И вот когда вся эпопея с "тёмными" артефактами немного улеглась... оказалось что никто не знает где искать этого лича. И выставленная награда тут не особо помогла - нашлось всего трое свидетелей, утверждающих, что видели, как оный выбирался из канализации. Но дальнейшие поиски в этом направлении ни к чему не привели. Правда до Йода доходили слухи, что якобы тамошние крысы, толи вести себя стали странно, толи их просто стало меньше, но он считал это не более чем глупыми выдумками - либо дезинформация, либо кто-то просто надеялся на дополнительную награду, вот и всё.
 А потом началась лихорадка с "Туманником". О новом боссе в пещерах под столицей не слышал только ленивый. Кланы боями и подкупами пытались добиться возможности единолично устраивать рейды. Входы и выходы данжа сменяли хозяев каждые полчаса, а порой и чаще. Группы что уже спустились, дрались в первую очередь друг с другом, из-за чего редко когда продвигались дальше начальной зоны. Всё усугублялось ещё и тем, что "Туманника" никто так до сих пор и не встретил.
 На этом фоне сообщения о периодически мелькающем в городе личе быстро утратили приоритет. Конечно же, полностью о нём не забыли, и попытки подобрать момент для диалога не прекращались не на минуту... Но дурацкая нежить либо пропадала в неизвестном направлении, либо находилась в людных местах, что полностью убивало возможности для переговоров - иметь репутацию "клана якшающегося с немёртвыми" не хотел никто. А с учётом того что лич, после своей выходки на городских воротах, никак себя не проявлял, большинство о нём просто забыло.
 Но недавнее происшествие это изменило. Устроенный личём "Концерт Тьмы" как его уже успели назвать, вновь обратил внимание сильных мира сего на необычную нежить. А благодаря полученному личём по окончанию концерта серебряному билету, вопрос где его искать больше не стоял. И к тому же "Ночь Любви" это не то место где полно лишних глаз. Ситуация более чем идеальная - просто заходи и общайся. И что самое приятное - Йод пришёл сюда первым, а значит, можно было не опасаться конкурентов...
 Вот только ворваться в комнату лича без предупреждения инсект не мог - тот находился там не один. Фея. Маленькая Светлая фея, и поражённая Тьмой нежить. В борделе. Как инсект, пробывший в Столице Света не малую часть последних лет, Йод с трудом понимал подобное. А как игрок, он не мог представить, что именно эти двое будут делать в комнате борделя - учитывая размеры феи и природу лича... Инсект невольно поморщился - возможно он не достаточно толерантен, но подобные извращения не вызывали в нём ничего кроме отвращения.

           В результате, Йод был вынужден просить персонал сообщить о себе, из-за чего как-то само собой вышло, что ведущая роль в предстоящей беседе будет у лича. Однако это было не единственным, что пошло не по плану: из-за этой непредвиденной задержки его успел догнать член ещё одного клана.
 Огромный увалень, чья внешность больше бы подошедшая пустынному варвару, сильно разнилась с полным комплектом сияющих латных доспехов - визитной карточки "Природных Воинов" - с грохотом распахнул входную дверь. Их клан имел некую связь с эльфийским Лесом, детали которой естественно умалчивались. Отсюда и название, и чертежи доспехов. И также - данная связь единственная причина, по которой эти типы ещё остаются в Столице. В противном случае их бы уже давно вытурили, с их-то привычкой решать все вопросы силовым путём.
 Правда, у них был для этого повод - в боевом плане эти ребята на порядок опережают всех в этом городе. И как подозревал Йод - они даже городскую стражу, при удачном стечении обстоятельств, вполне смогли бы одолеть.
 Конкурент тем временем, заинтересованно оглядел помещение, остановил взгляд на Йоде, и безошибочно определив в нём представителя "Союза" (ведь соответствующий амулет инсект не снимал) махнул рукой, став неспешно подходить ближе.
- Привет "С.С.овцам"! - несколько более высоким голосом, чем можно было ожидать от такой фигуры, произнёс он
- Что здесь забыл представитель "Дуболомов"? - ничем не показав эмоций на неприятное прозвище, ответил Йод - Неужели я помешал вашему отдыху? Но я не вижу вашей партнёрши... Ожидайте кого-то, или пришли с билетиком?
- Угу - мрачно кивнул паладин - Очень смешно! Тебе сколько лет мальчик? Хотя пофиг. Просто скажи в какой комнате лич, и разойдёмся по-хорошему.
- В седьмой он, господа. - прежде чем Йод успел открыть рот, в помещение вернулся управляющий - Можете приступать. Поставьте эту тварь на место!
- Непременно! - оскалился "Дуболом" - Он у меня попляшет.
 На попытки Йода сказать, что они пришли сюда не драться, никто не обратил внимания. И естественно вперёд его также никто пропускать не собирался - паладин просто оттеснил его плечом, и широким шагом двинулся по коридору. Всё что оставалось инсекту, лишь надеяться что слова "Дуболома" были исключительно для поддержания репутации, и он не собирался всерьёз угрожать личу, или того хуже нападать на него. Хотя...
 Внезапная мысль поразила инсекта - из довольно скудных данных, он сумел составить лишь очень поверхностную картину о характере лича. Однако тот не создавал впечатление существа способного прогнуться от парочки угроз. И когда "Дуболом" уйдёт от него ни с чем, то Йод, правильно разыграв свои карты, довольно легко сможет предстать в образе "хорошего копа". А если паладин всё же решиться напасть...
 Йод мстительно ухмыльнулся, и потеребил свой якобы "амулет клана". Возможность подпортить репутацию конкурентам и при этом возвыситься самим... Жизнь, а точнее нежизнь одной нежити (как-бы тавтологично это не звучало) вполне достойная плата за нечто подобное.

Глава 1


        Глава Первая.
      

        Обманчивая Внешность.
      
 Натянув маску обратно на морду, я принял позу повеличественней. Сделать это сидя на кровати было довольно сложно, но я старался. На моё счастье в доставшейся нам комнате не было стульев, кресел или чего-то подобного. Так что многоуважаемым господам "представителям кланов" придётся передо мной стоять. Туна, с не менее величественный видом уселась на моём правом плече. Да понимаю - при встрече с незнакомыми людьми начать мериться яйцами, вместо того чтобы нормально общаться это не самая хорошая идея... Но лучше уж так, чем изначально промелькнувшая у меня идея встать в "т" позу и попытаться зажать в углу вошедшего в дверь. В этом случае, боюсь, мне просто дадут в морду и вся моя доминантность закончиться. Да и о маскировке под непися можно будет забыть.

           Правда в моей голове невольно промелькнула мысль, что со стороны мы вполне можем быть больше похожи не на милостивых правителей, принимающих просителей, а на пыжащихся в лотке котят... Но если честно, мне было как-то пофиг. Настроение, после неприятного разговора с Туной стремительно ползло вверх, и опасно приблизилось к отметке "а почему бы мне не пошалить?". Пока что я был вполне способен держать себя в руках, но надолго ли? Такими темпами я точно какую-нибудь херню сотворю. Впрочем, всё зависит от того, как повернётся дальнейший разговор. Точнее разговоры - тип из персонала вроде говорил, что послов несколько.
 Осталось только решить проблему с моими мозгами - переход сознания в режим "настоящего лича" у стойки всё ещё меня беспокоил. Вроде бы обошлось без последствий и в данный момент я вполне в адеквате, (насколько это для меня возможно) но по-хорошему - хрен его знает, какие у этого случая могут быть последствия. Нам остаётся только ждать и строить догадки.
 Ждать впрочем, пришлось недолго - за дверью уже раздались довольно громкие шаги. За миг до того как в комнату вошёл первый посетитель, я спохватился и зажёг декоративное фиолетовое пламя окутавшее правую ладонь. Зря я что ли тренировался, в самом деле? Так что распахнувший дверь человек застал весьма впечатляющую картину, от которой даже подвис на пару мгновений. (Точнее, я надеюсь, что причиной была именно моя величественность, а не выпирающий из-под маски дибилизм)
 Пока "представитель" стоял на пороге, разглядывая меня, я в свою очередь осматривал его. Конечно, учитывая мои способности, я бы мог без проблем узнать, кто ко мне заявиться заранее, но я принципиально не стал этого делать. Ибо так тупо интереснее - неожиданность, сюрприз, и всё такое.
 Судя по внешним признакам - типичной броне, и перекосу персонажа в сторону силовой прокачки - передо мной стоял член "Дуболомов". Ну, настоящее имя их клана естественно иное, а именно "Природные Войны", но его никто не использует. Слишком уж оно похоже на название какой-нибудь дурацкой книги. Ну и к тому же, прозвище подходит им как нельзя лучше - им можно описать всю политику их клана, вплоть до текущего момента. "Дуболомы", они и есть "Дуболомы". Я уверен что разговор начнётся с угроз или чего-то подобного - они просто не умеют по-другому.
 Точнее уметь-то наверняка умеют - крупные организации вроде клана не могут состоять из одних идиотов - просто у них стиль такой. И они придерживаются этого стиля при любых ситуациях. За подобное их даже можно уважать. Но мне как "неписю" от этого не легче.
- Ну и хуле ты тут с феей делаешь?
 Мда. Что и требовалось доказать. Вопрос из разряда "Почему без шляпы?" Ну ладно. Мы тоже умеем удивлять.
- Кольцо. - я не думая брякнул первое слово, что пришло в голову
- Э... что? Какое кольцо? - как и ожидалось подобная хрень, полностью выбила его из колеи
- Как какое? Круглое такое? С дырочкой? Их ещё на пальцы одевают? - "объяснил" я, с интонацией будто разговариваю с идиотом
- Я знаю, что такое кольцо!!! - крикнул дуболом
- Знаешь? Ох, какой молодец! - будто хваля малыша, впервые самостоятельно покакавшего в унитаз, я всплеснул руками, и продолжил уже более нормальным тоном, хоть и с элементами издёвки - А нахрена ты тогда такие вопросы глупые задаёшь?
 На какое-то мгновение дуболом подвис, явно не зная как на это отвечать.
- Ладно. - демонстративно сжав руку, я потушил магическое пламя что сопроводилось весьма яркой вспышкой - Будем считать что с этапом знакомства мы закончили. Теперь давай переходить к более важным темам. В частности - Что тебе нужно?
 Ответил дуболом не сразу. Ему потребовалось какое-то время, чтобы проморгаться после моего выкрутаса. А я пока поразглядываю энергоструктуру его брони. А то несколько элементов в ней оказались... интересными...
 Мысль сделать в этот момент его беспомощности что-нибудь пафосное - типа быстро подорваться с кровати и подойти к нему поближе, якобы телепортировавшись - я отбросил.   У нас слишком большая разница в параметрах - уверен, что он меня превосходит даже по значению интеллекта, тупо за счёт более высокого уровня. В таких условиях поворачивать подобные трюки может быть чревато. А потому - сидим на жопе ровно и продолжаем строить из себя большого босса. Пока что у меня это неплохо получалось. Вроде бы.
- Что мне нужно? - угрожающим тоном начал дуболом - Ты мне нужен! Мой кл...
- Мужиками не интересуюсь. - перебил я - Так и передай своему клану.
- Может, хватит херню нести? - уже нормально произнёс мой собеседник после небольшой паузы - Ты же прекрасно понял, что я имел ввиду.
- Что имею, то и введу. - хмыкнув пробормотал я, и продолжил чуть громче - А это от тебя зависит. Если прекратишь строить из себя... "дуболома" тогда и разговор пойдёт нормальный.
 Вздохнув, паладин на мгновение прикрыл глаза. Сделал несколько едва уловимых движений пальцами, после чего заговорил быстрым и деловым тоном:
- Мой клан приказал подвести тебя под наше командование. Добровольно или нет.
- И в противном случае уничтожить? - уточнил я
- Такой команды не было. - показал он головой
- Но она подразумевалась верно?
- Конечно нет! - его возмущение было столь искреннем, что если бы не эмпатия феи, я бы точно ему поверил
- Угу. - покивал я - Вот только твоя аура говорит об обратном.
- Аура? - на мгновение он замер, но тут-же пришёл в себя - Ты ошибаешься! У меня нет абсолютно никаких намерений тебя уничтожать, я...
- Ой, оставь свои попытки оправдаться кому-нибудь другому! - покачал я головой - Я прекрасно могу чувствовать намерения своего собеседника. И то что ты один из лжебессмертных тебе не поможет. Для меня нет разницы.
- Слушай, я не знаю что ты там себе напридумывал, но...
 Я перестал его слушать и уделил всё своё внимание подготовке к сражению. Хоть внешне это и не проявлялась, но я чувствовал, что дуболом сильно напрягся, явно задумывая какую-то гадость. На первый взгляд шансов у меня немного - уровень и характеристики это не просто циферки в таблице, а разница у нас большая. Но вот кое-что я всё же был способен провернуть. И поможет мне в этом сам дуболом, а точнее подарок ему от эльфийской братии - броня являющаяся фишкой их клана.
- ...Эй ты меня вообще слушаешь?
- Нет. Смысл если ты всё равно врёшь? - пожал я плечами
- Так, меня это достало! - паладин вынудил из-за спины большой двуручный топор - Ты либо пойдёшь со мной добровольно...
- Либо окажусь прав, на счёт тебя? - издевательски тоном спросил я
- Арх!
 Дуболом замахнулся, сделал шаг ко мне... После чего захрипел и, выронив оружие, упал на колени, схватившись за грудь.
- Знаешь, это была не самая хорошая идея. Атаковать лича, напялив на себя артефакт под завязку напитанный магией Смерти. Хотя сам факт подобной смелости можно только уважать - носить на себе хрень способную в любой момент оборвать твою жизнь... Причём оборвать окончательно, а не как обычно - оставляя подобным тебе возможность воскреснуть... Знаешь, я бы так не смог. - я покачал головой, и приостановил воздействие брони, позволяя дуболому прийти в себя - Скажи, это-ж сколько они тебе платят, что ты согласен на подобное рабство? Или тут вопрос не в деньгах?
- Ч-что это б-было? - пытаясь унять боль в груди, хрипло спросил дуболом
- Как что? Я активировал основной эффект твоей брони. - я на мгновение замолчал и тут до меня дошло - Погоди... Только не говори мне, что ты об этих её свойствах не в курсе?
- Нет... Сколько я играю, я ни разу не сталкивался ни с чем подобным... И в описании ничего нет...
- Играл? - обратил я его внимание на небольшую оговорку
- Ой, я имел ввиду... - спохватился он
- Ой, да забей. Я знаком с вашим сленгом. - я махнул рукой - А касательно описаний... Неужели ты ни разу не слышал, что некоторые из них могут быть скрытыми?
- Слышал, конечно, но... Я всегда считал, что это редкость...
- Сам в шоке. Трюк со скрытым описанием провернуть довольно легко. - с честным видом соврал я - По крайней мере для создателя предмета. Никогда не понимал, почему большинство артефакторов выставляют свои ошибки на всеобщее обозрение? Может за престижем гонятся?   Что думаешь?
- О торговцах - ничего. Меня сейчас куда больше заботят другие вопросы.
- Угу. И я даже знаю какие.
- Именно. - он секунд десять молча теребил свою переносицу - Я бы хотел верить что это не особенности брони, а просто ты настолько силён, но... Я читал отчёты. И если наша разведка не оплошала, то с твоим уровнем ты не должен быть способен на что-то подобное.
- Угу. - подтверждающие кивнул я
- Ладно, всё это не важно. - встряхнулся он - Ты можешь мне показать какие ещё свойства есть у брони, о которых мне стоит знать? Ну, или открыть полное описание?
- Конечно. Но при одном условии.
- Дай угадаю: мой клан оставляет тебя в покое?
- Угадал.
- Хорошо. Оставим. Можешь не сомневаться. Если то, что ты говоришь, хотя бы частично окажется правдой... Нам будет совсем не до какого-то лича.
- Вот и ладненько. - хлопнув себя по коленям, я встал с кровати
Каким либо способом утверждать вышесказанное мы не стали. Зачем? И я, и мой собеседник прекрасно понимали что рукопожатия, договоры, или документы - не более чем глупые традиции, не имеющие под собой реальной силы. Это в реальном мире бумажки могут быть способны решить судьбу человека, да и то не всегда, а тут... Я без проблем мог ему сорвать, а ему ничего не мешало в один прекрасный момент заявиться ко мне в компании пары десятков человек, и за шиворот утащить в подвалы клановой резиденции. А там уже будет совсем не важно, какая на них надета броня, да и надета ли вообще.
Так что я просто перешёл к делу:
- Итак, начнём по порядку: с базовых свойств, которые тебе наверняка уже известны. Броня положительно воздействует на многие мышцы, кожу, подкожный жир, кровеносную систему, вместе с сердцем, а также чуть-чуть на суставы. Переводя на понятный игрокам язык... Она улучшает силу, выносливость, и немного ловкость. Возможно также и увеличивает запас здоровья, но тут не уверен. Точные цифры я естественно не скажу - для каждого оные индивидуальны.
Дальше - присутствует энергетический щит, реагирующий, как я понял, на скорость попадающих на него объектов. Причём скорость должна быть довольно большая, но это и так было очевидно, иначе ты бы задевал всё подряд, при обычной ходьбе. Правда сам щит довольно слабенький, так что особо на него не рассчитывай, но пяток стрел, или одиночный удар чего-нибудь зачарованного, остановить вполне в состоянии.
- Это я и так знаю. - кивнул дуболом - Но судя по твоему тону - ты ещё не закончил.
- Именно. И теперь перейдём к свойствам скрытым. И для начала подпитка - где, по-твоему, броня берёт энергию на всё выше и, в дальнейшем, ниже перечисленное?
- А разве это происходит не... ну, само собой?
- Угу. Самому-то не стыдно за такие слова? - я мрачно посмотрел на собеседника
- Эм... - смутился он
- Проехали. - махнул я рукой - Броня тянет эту силу из тебя. А конкретнее из твоей жизненной энергии.
- Снижает запас жизни, что ли? - недоумённо спросил паладин
- Если бы. Всё куда прикольнее - снижается получаемый опыт. Не на много, но вполне заметно на, как это у вас говорится, больших уровнях.
- Хрена се?! - выпучил он глаза
- Вот-вот. Причём на свойства самой брони идёт лишь малая часть полученной энергии. А большая копиться для... чего-то. Чего именно я могу только догадываться, так как ответов на это может быть неимоверное количество: сырая сила может быть с лёгкостью использована где угодно. Но как по мне, наиболее вероятный вариант - эту силу кто-то регулярно собирает. Ты ведь носишь броню довольно давно, верно?
- Да... Практически с первых уровней...
- Ну, вот! А резерв у тебя даже на половину не заполнен. Значит куда-то эта энергия ушла, так ведь? Я конечно слил часть на не полную активацию уже описанного ранее свойства мгновенной смерти носителя, но там было не столь много. А если учесть что таких как ты целый клан... Прям полноценная ферма, получается. Промышленная.
- ...Тваю мать... - поражённо протянул дуболом
- Угу. Осознал теперь во что вляпался? - я сочувственно похлопал его по плечу - Точнее, в чём ты по уши утоп?
- Более чем. Но... - он на секунду замялся - Доказательства бы какие... Нечто большее чем просто слова?
- А то, что я активировал убийство носителя чуть ранее, тебе не достаточно?
- Не совсем. - он покачал головой - Хоть я в это и не верю, но по-прежнему остаётся шанс, что это не броня, а какая-то из твоих способностей. В конце концов, возможности понаблюдать за тобой в полноценном бою у нас не было. Кто знает на какие трюки ты способен?
- Хех, справедливо. - я задумчиво постучал себя пальцем по правой скуле - Хорошо, давай сделаем по другому. Я дам тебе небольшой подарок. С ним у тебя не останиться никаких сомнений в правдивости моих слов. Как и у любого кому ты его продемонстрируешь в действии. Но мне потребуется произвести несколько манипуляций для начала. Погоди немного.
Вновь усевшись на кровать, я принялся копаться в сумке выискивая необходимое. Так, это не то, этот тоже не подойдёт... О нефрит! Вот он будет идеальным! Ещё и огранка в форме знака бесконечности… Ну или восьмёрки — зависит от того с какой стороны посмотреть. Каких-то особых планов у меня на этот камешек не было, просто знак "бесконечность" совершенно спонтанно пришёл мне в голову когда я говорил с огранщиком. И вот - пригодился!
 Ладно, теперь мне нужно заложить в камень необходимые элементы — мизерный заряд энергии, спокойно циркулирующий по его структуре, и активатор, срабатывающий в условиях… Каких?
- Так, дуболом, иди сюда.
 Паладин не успел ничего сделать, (или, учитывая нашу разницу в уровнях — не посчитал нужным) как я оказался возле него, увлечённо ощупывая броню. Грудь - нет, руки - нет, живот - тоже нет, ноги… Бля, не то, всё не то, где-же…
- Нашёл! — радостно воскликнул я
- Что ты там нашёл? — слегка нервно спросил дуболом, чувствуя как я тереблю его шиворот
- Связующее звено плетений брони… - больше для себя пробормотал я - … и предохранитель, способный тебя убить в случае чего… хм… А ведь снять броню и так работать не получиться: тогда структура поменяется… Парочку опытов бы произвести, но да ладно, и так справимся… Придётся рисковать!
- Э-э? — уже конкретно так напрягся подопытный — Ты что задумал?
- Ничего особенного. — печально вздохнув, ответила за меня Туна, отлетая обратно к кровати — Всё как всегда.
- Что это значит?! — недоумённо посмотрел на неё паладин
- Не дёргайся. — произнёс я — Будет больно!
- С-стой! - несчастный попытался было отпрыгнуть, но я уже приложил нефрит к его загривку
 Так, для начала вплести поток энергий друг в друга. Аккуратно и постепенно - мы не хотим активации защитных триггеров. Так, хорошо. Теперь, когда взаимосвязь налажена, можно изменить структуру зачарования брони, воздействуя на камень. Что я собственно и проделаю.
 Замедлить поток. Ослабить. Ещё. Вот так! Хорошо. Излишки энергии... В себя! Просто впитаю их, а как понадобятся, использую! Ладно, с этим разобрались, теперь даже если я и задену какие скрытые, не замеченные ранее триггеры, то на их активацию просто не будет маны.
 Вот и ладненько! Пора заняться основной работой! Возможность накапливать энергию - в топку. Это уберёт щит, но зато существенно повысит остальные свойства. Возможность убивать носителя... Оставим. На всякий случай. Но какие либо условия по активации оной подчистим. И замкнём на себя... Ну, точнее на некроэнергию. Получается довольно изощрённо - убить дуболома сможет только некромант, только вручную, и только зная как. Ну и ещё - не зная о самой возможности мгновенной Смерти, воспользоваться ей нереально. Сомневаюсь, что среди эльфийских господ их клана, может найтись кто-то соответствующий этим условиям. А в том, что именно длинноухие приложили сюда свои руки, я не сомневался - доспехи буквально смердили энергией Жизни.
 Оставшаяся часть моей работы не составила большого труда, хоть и была до предела нудной - я просто планомерно удалял всё то, что понакрутили ушастые параноики. Серьёзно там было столько защиты, сколько не бывает гадости на компах у тех, кто согласился на установку браузера амиго. И после всех манипуляций, количество свободной энергии в броне чуть ли не удвоилось.
 Впрочем, свободной эта мана оставалась недолго - всё до последней капли я пустил в дело. Кстати, помимо уже имеющихся свойств я добавил и парочку новых фишек. В частности - снижение веса доспехов. Естественно я не пытался играть с гравитацией - понимал, что это пока за пределами моих возможностей. (Хотя с алтарём ещё можно было бы чего придумать.) Я лишь изменил то, как доспех воздействует на носителя - жизненная сила человека вступает в резонанс с маной брони и как-бы отталкивает её. Правда работает это в обе стороны, (в некоторой степени напоминая процесс происходящий внутри звёзд) да и само их взаимодействие крайне слабое, так что разница почти не чувствуется... Но ключевое слово тут почти! К тому же, эффект будет возрастать с повышением жизни владельца.
В общем, получилось весьма неплохо. Единственное что - дуболом всю операцию провалился на полу, хрипя от боли. Но тут уж ничего не поделаешь - эльфы крайне не хотели чтобы кто-то нарушал работу их "фермы". Так что защита от подобного вмешательства, в броне стояла конкретная. На полноценное устранение свидетеля и самоуничтожение, маны у артефакта я конечно не оставил, но даже так он был способен доставить носителю немало неприятных ощущений.
- Усё. Готово. — с видом "я тут совершенно не причём" я развёл руками — Можешь проверять обновку.
- ТЫ! Я ТЕБЯ… ТЕБЯ… — с кряхтением поднялся дуболом
- Что? — заинтересовался я
- УБЬЮ, СУКА!
- Так ведь я уже мёртв?
- Экм… - от подобного заявления паладин на мгновение завис
- Ладно. — махнул я рукой — Подурачится можно и потом. Ты описание брони лучше прочитай.
- А…Ну да…
 Невольный подопытный ответил мне немного потерянно. Что и не удивительно — после всех пережитых ощущений, удивительно что он вообще вспомнил что к чему. Я бы например так не смог: вначале бы двинул обидчику, а уж потом начал думать.
 Оставив дуболома разбираться с обновками, я ввернулся на кровать, и подхватил терпеливо дожидающуюся меня фею на руки.
- Ну и стоило оно того? — тихонько спросила малышка
- Более менее. — пожал я плечами — Я не сильно потратился, скорее наоборот: большую часть энергии предназначенной для сбора, я присвоил себе. Ну и опыт работы с маной Жизни не будет лишним. Даже с учётом того, что я по большей части просто уничтожал то, что создали другие.
- Понятно. — Туна тяжело вздохнула — Ты неисправим.
- Какой есть. — усмехнулся я
 Откинувшись назад, я прикрыл глаза. Мелькнула мысль тоже заглянуть в описание брони, но… особого желания не было. Что именно она делает, я и так знаю, а точные значения и проценты всё равно индивидуальны, так что смысла в этом не было — ходить-то в ней не мне. Так что я просто молча отдыхал. Естественно, что я не мог устать физически — отдых мне требовался моральный. Вроде бы и не сделал ничего такого, но сам факт того что "работа была закончена" почему-то вымотал.
- Э.. — наконец подал голос паладин — Это иллюзия какая-то, да?
- Неа. — ответил я не открывая глаз — Всё что там написано - правда. Это действительно свойства твоей брони. Полные. Правда щитом пришлось пожертвовать, но это не такая уж и большая потеря, верно?
- Да уж. Я и подумать не мог, что… - он запнулся, явно потеряв нужные слова
- …Всё это время носил на себе такую конфетку? — подсказал я
- Именно! — воскликнул он
 Повисла неловкая тишина.
- Эм… Ну я пойду? — дуболом неуверенно сделал пару шагов
- Угу — кивнул было я… но тут же подскочил — Погоди!
- Что случилось? — напрягся он
- Вот, держи пока я не забыл! — я не вставая с кровати протянул ему "бесконечный" нефрит
- Что это? — взял паладин камень
- Это твоё "нечто болшее чем просто слова"
- Доказательство? А… как его исполдьзовать? — он недоумённо покрутил минерал в руках
- Просто приложи к загривку соклановца в броне, и все тебе сразу же поверят. — усмехнулся я - Я вложил в него основу тех магических элементов, что использовал на тебе.
- Ты хочешь сказать, что с помощью этого камешка, я могу любую клановую броню, превратить в масштабирующийся эпик?! — поразился мой собеседник
- Масштабирующийся эпик? Система так её определила? Хотя, пофиг. — я махнул рукой — И отвечая на твой вопрос: да можешь. Только броня в это время должна быть надета, а ощущения при этом… Ну, ты их сам испытал.
- Я понял. — он кивнул — Но с этим я думаю мы разберёмся. На этом всё?
- Угу. — я кивнул
- Хорошо. В таком случае я пошёл. Мне предстоит много дел.
 Махнув на прощанье рукой, дуболом скрылся за дверью. Но перед тем как он смог окончательно её захлопнуть я громко рявкнул:
- Следующий!
 Тело стоящее за дверью практически всё время нашего "разговора" ощутимо вздрогнуло. А чего он хотел, думал может скрыться от лича за деревянной перегородкой?
- Побыстрее там! Нечего столбом стоять! — напряг я очередного "представителя", и убедившись что он там не один, добавил - А то очередь задерживаешь! Вас там много, а я один!
 Подобная выходка была неожиданной даже для меня самого, что уж говорить о несчастном жуке который зашёл в комнату, сопровождаемый громким ржанием удаляющегося дуболома. И да, представший передо мной тип был именно насекомым, или точнее — инсектом. Конечно внешность у него была вполне человеческой, но токи Жизни в его теле говорили сами за себя. Правда мне пока не хватает опыта сказать, к какому виду именно он относится. Может муравей, может богомол. Может вообще стрекоза какая. Хрен его знает. Видать мало я пока с инсектами общался.
 Интересно, если я попрошу его помочь "разнообразить" мои знания, он откажется? Думаю, да… По крайней мере та часть, в которой мы перейдём к препарированию, ему точно будет не по душе… Наверное… Но не факт что его мнение будет иметь значение. Ситуации то бывают разные. Конечно, разница в уровнях вряд ли даст мне расслабиться, но если…
- Эй, ты в порядке?
 Ой, точно, у меня же тут посетитель, а я в собственных мыслях потерялся. Нехорошо… Туна волнуется. Так… а о чём он говорил?
- Ау? — вновь нерешительно позвал инсект
- Уа — на автомате отозвался я
 Так, посмотрим. Если возможности молчать больше нет, (точнее возможность то есть, но это будет совсем уж странно) то пойдём по беспроигрышному варианту:
- Давай конкретно парень: что ты от меня хочешь, и что можешь дать взамен?
- Э… - на мгновение мой собеседник подвис, но потом довольно быстро взял себя в руки — Мой клан, «Светлый Союз», желал бы узнать…
- Я же сказал: кон-крет-но! — перебил я — Это значит "по делу". А все эти разглагольствования оставь кому-нибудь другому. То что ты "С.С.овец" я и так понял. Тебя вон бляшка твоя выдаёт!
 Демонстративно ткнув, растерявшемуся от несправедливого обвинения парню, в амулет на груди… я невольно замер. Эта штука оказалась вовсе не тем, чем выглядела изначально. Простая металлическая безделушка, якобы отличительный знак клана - скользнёшь взглядом и забудешь. И даже я не сразу понял, но эта "безделушка" содержала в себе маны чуть ли не больше, чем я в своё время вложил в создание Венега. И что самое интересное: природа этой маны была точно такой же… Что-то многовато артефактов Смерти я встречаю в последнее время. Тенденция, однако.
 Встав с кровати, я сделал пару шагов, и принялся задумчиво крутить в руках столь интересный артефакт. Тот факт, что он по-прежнему висел на чьей-то шее, меня не особо волновал. Немного неудобно конечно, но я вполне могу с этим смириться. Другое дело, что эта шея ещё сопровождалась вполне полноценной тушкой, и оная явно не собиралась позволить мне спокойно заниматься моей работой:
- Эй, в чём дело? Что-то не так?
- Э? — я поднял взгляд на говорившего
 А ну да. Кланы и их представители. На чём мы там остановились?
- Знаешь, вот откровенно говоря: мне глубоко побоку всё что ты говоришь. Единственное чем ты интересен: вот эта штуковина. — подёргал я за "поводок" — Догадываешься почему?
- Это всего лишь отличительный знак моего клана и…
- Не строй из себя идиота. — отмахнулся я — Мы оба знаем что это не так. Магия Смерти это моя специализация, знаешь ли. А в твоём амулете именно она. Скажи, скольких принесли в жертву ради него?
- Нет, ничего такого, просто… - попытался было вставить инсект
- И что самое главное... — не слушая продолжил я - …знают ли об этом городские власти?
- …
- Значит не знают… - кивнул я — Как интересно… И вы решили задействовать такой козырь ради меня? Я польщён. 
- Значит слушай сюда! — моментально изменив тон с.с.овец оттолкнул меня — Ты никому ничего не расскажешь! Более того, сейчас ты собираешься и идёшь за мной следом! В противном случае, я его активирую!
 С угрожающим видом он зажал в руке амулет.
- Гкхм — не особо успешно я попытался подавить смешок — Серьёзно? Угрозы? Мне?
- О, я более чем серьёзен! — он кажется решил что я испугался — И без глупостей!
- Ха-ха-ха-ха-ха…. - на сей раз мне сдержаться не получилось — Личу… Ха-ха… Этой… Ха-ха-ха… Ой-ё…
- Что тут смешного? — забывшись, инскет на мгновение позволил вылезти изо рта паре жвал
- А ты сам подумай. — ответил я отсмеявшись — Ты угрожаешь нежити магией Смерти. Как по мне: вполне забавно. И ещё рожицу такую суровую сделал… Хи-хи…
 Тут нервы пацана не выдержали. И как такого только допустили к должности представителя? Тем более что его клан как раз на общении с неписями и специализируется. Может он на испытательном сроке, или что-то вроде того? Послали ко мне в качестве стресс теста? Ну… оправданно если честно. Стресс я устроил ему что надо.
 Рявкнув нечто невразумительное, инсект дёрнул едва заметную финтифлюшку на своём амулете. Потоки магии перешли в движение, артефакт и державшая его рука засветилась. С.с.овец с торжествующим видом указал на меня пальцем, из которого прямо в мою грудь вылетел незаметный обычным зрением луч некроэнергии… И ничего не произошло.
 Ну почти ничего: я наконец-то разобрался в структуре амулета. Довольно замороченная система, позволяла временно брать под контроль некоторые виды нежити. Именно некоторые. Без понятия кто, и главное зачем, поставил эти ограничения. Но главное, что оные обернулись мне на пользу. Технически я попадал под категорию контролируемой нежити, но изменить этот параметр было настолько легко, что мне даже напрягаться не пришлось.
- Что, никак? — сочувственно спросил я у растерявшегося инсекта — Жаль… Ну ты ещё разок попробуй. Вдруг сработает?
- Я не понимаю… Он же должен работать… Я ведь лично видел как… Что ты сделал? — "представитель" поднял на меня столь расстроенный взгляд, что мне его даже жалко стало… на пару мгновений
- Да ничего особенного. — я пожал плечами и ответил предельно честно — Просто вывел себя из под зоны его влияния. В этой игрушке столько всякой херни понакрученно, и так много энергии закачено внутрь, что я удивляюсь, как она вообще работает. Плетения должны наслаиваться и резонировать друг с другом. Так что сломать её в такой мелочи слишком легко.
- Сломать? — с ужасом спросил он — З-значит?..
- Спокойствие, только спокойствие. — хмыкнул я — Работает твоя игрушка. Просто на меня теперь не действует и всё. Но ты не о том волнуешься.
- Что ты имеешь ввиду?
- Как думешь, что скажут городские власти, если я напишу официальное заявление, на попытку контроля моего разума твоим кланом? Тёмным артефактом?
- Тебе не поверят! — прозвучал уверенный ответ
- Ой ли? — я демонстративно кивнул на мило хмурящую брови фею — Ты уверен?
- Мнение околдованных созданий не учитывается. — уже не столь уверенное возражение
- Околдованных, да? Ну, хорошо. Пусть будет околдованных. Но это не столь важно. — я ехидно улыбнулся, но потом вспомнил о маске — Тот факт что я нежить, от королевской проверки вас всё равно не спасёт. Раньше-то вы может и могли бы отбрехаться, но в свете недавних событий на воротах…
- Ты… Ты не посмеешь… - вовсе никакой уверенности в голосе
- Угу. Не посмею, значит? — уже совсем другим тоном произнёс я — Ты вообще о чём думал, когда сюда заявился? На что рассчитывал?
- Я хотел договориться и… - залепетал он - …но ты меня совсем не слушал… и я…
 Я тяжело вздохнул. И это переговорщик? Это ребёнок какой-то. Вот…блин. Ну серьёзно, они его ко мне послали чтобы давить на жалость, или что? Почему вместо ощущения победы, мне кажется, будто я растоптал чей-то замок в песочнице? А ведь я хотел этот амулет себе присвоить. Теперь-же… А похуй!
- Короче пацан, шиздуй отсюда, пока я окончательно не разозлился. — я махнул рукой в сторону двери
- Но, я ведь…
- Не беси меня. Я и так сейчас в плохом настроении. — со вздохом я вернулся обратно на кровать — А будешь выпендриваться, я твою игрушку заберу. Не думаю что тебя за это по голове погладят. Разве что чем-нибудь тяжёлым с розмаху. Доступно?
 Инсект какое-то время молча стоял неверяще глядя на меня. После чего громко ругнулся, и быстрым шагом вышел, с силой хлопнув дверью. Последняя от подобного обращения практически полностью распахнулась обратно. Действительно ребёнок. Точнее подросток.
- Продолжим? — со смешком обратился я к Туне
- А то! — с энтузиазмом ответили мне
- Следующий!

Глава 2


        Глава вторая
      

        Кто мне друг?
      
 Следующий посетитель с самого начала вселял в меня надежду на хорошее времяпрепровождение. Паренёк, с длинными бирюзовыми волосами, и полностью невзрачный по всем остальным параметрам внешностью, вместо того чтобы просто войти, дипломатично постучался. Распахнутая дверь его не особо смущала.
- Не заперто. — сделал я приглашающий жест
- Благодарю. — он с улыбкой кивнул, и войдя в комнату, аккуратно прикрыл за собой дверь — Надеюсь у тебя не будет возражений, если я скажу что пришёл с подарком?
- Подарком? — удивился я — Это что-то новенькое! Ну, скорее всего нет, но это зависит от природы подарка.
- О, я более чем уверен, что вам он понравиться! Ну, по крайней мере, одной из вас.
 Демонстративно посмотрев на фею, он жестом профессионального фокусника выудил из своей сумки небольшой кулёк.
- И… Что там? — заинтересованно вытянула шею Туна
- Почему бы тебе самой не посмотреть?
 Аккуратно развязав узелок, этот интриган не торопясь демонстрировать содержимое, положил кулёк на прикроватную тумбочку. Малышка, настороженно следившая за каждым его движением, беспомощно оглянулась на меня.
- Вперёд. Смелее. — подбадривающе кивнул я — Я не возражаю.
 Я уже предполагал что будет внутри: печенье, баночка с вареньем, или какие другие вкусняшки. И дело даже не в том, что в моём посетителе даже близко не чувствовалась агрессии. Просто парень с довольной полуулыбкой наблюдавший как фея неуверенно подбирается к сюрпризу, был из клана "Сияние Скверны". Очень немногие знали историю их названия, хотя тайной это не было. Данное словосочетание, является именем одного космического корабля, из одноимённого фанфика, объединяющего два своеобразных фэндома. Людям читавшим эту историю я доверяю, так-как сам довольно продолжительное время принадлежал к одному из них. И я знаю: к предательствам они не склонны.
- Не может быть!
 Громкий вскрик прервал мои мысли. Туна со слегка одуревшей от счастья мордашкой демонстрировала мне…
- Ириски? — с тщетной надеждой на отрицательный ответ я посмотрел на бирёзововолосого
- Ага! — надежда разбита — Они займут её надо-о-олго!
- Да уж... Я вижу… 
 Я задумчиво кивнул, глядя как фея впилась зубами в вожделенный квадратик. Он был великоват для малышки, но судя по энтузиазму, она воспринимала это не более чем как досадную помеху.
- Ну, по крайней мере она не сожрёт весь кулёк… разом. — произнёс я
- Почему? — повернулся ко мне парень
- А в ней банально места не хватит.
- И то верно. — он кивнул
- Ладно. — я тряхнул головой — Давай уже к делу переходить?
- Давай.
- И с чем ты… - начал было я, но тут же прервался — Стоп! Тебя как звать-то?
- Киндчат.
- Киндчат… Киндчат… - попробовал я необычное слово на язык — Хорошо, вроде запомнил. У меня всё проще. Я Леон. Призрачный лич.
 Встав с кровати, я протянул собеседнику руку. С улыбкой он ответил тем же.
- Ну вот и познакомились. — кивнул я — Ну так, и с чем ты с чем ты ко мне пришёл? Какие-то требования от "Сияния"? Я вам чем-то помешал?
- Нет, ничего такого. — он отрицательно помотал головой — Скорее уж обратное: я пришёл просто поговорить. И больше ничего.
- Серьёзно? Вот уж не ожидал. — я покачал головой — Но это приятно. По сравнению с двумя другими типами… А, не будем об этом.
- Как хочешь. — покорно кивнул Киндчат — Хотя один вопрос я всё же хотел бы обсудить…
- Какой? — заинтересовался я
- Эта малышка… - он кивнул на Туну - …она ведь из гнездовья под городом?
 Жестом показав дёрнувшийся фее что всё в порядке, я кивнул:
- Да это действительно так. И предвосхищая твой следующий вопрос: Да. Это я уничтожил её гнездовье. Но я не был агрессором в этой истории.
- Это как? — он нахмурился
- Всё просто. Когда я пришёл туда, гнездовье уже было сожжено. Чёрная однородная масса, даже приблизительно не напоминающая о своей природе. Возможно, её и можно было бы восстановить, но… Туна была единственной выжившей. Так что я решил, что лучшим решением будет уничтожить остатки. Что я собственно и проделал. А дальнейшую историю я думаю ты и сам знаешь — мы не делали из этого особую тайну.
- Вот оно как… неожиданно. - бирюзововолосый на мгновение прикрыл глаза — Прости меня за поднятие этой темы, просто… Мой клан довольно тесно общался с феями, и… Мы очень трепетно к ним относились. Уничтожение гнездовья… Многие восприняли это весьма близко к сердцу.
- Понимаю. — я кивнул
- В общем, я верю тебе. И я рад, что ты тут не причём. Но это оставляет вопрос открытым: кто напал на фей?
- Паладины. Из столицы. Скорее всего: из какого-то клана.
- Что?! — Киндчат подскочил — Этого не может быть!
- И тем не менее, это факт. — покачал я головой — Можешь у прямого свидетеля спросить.
 Я показал на Туну, которая уже некоторое время, внимательно слушала наш разговор. Бедняжка настолько увлеклась, что даже жевать забыла. Бирюзововолосый напряжённо посмотрел на малышку, желая услышать ответ. Правда она не могла ответить словами, по вполне очевидным причинам. Так-что просто кивнула, подтверждая что я говорю правду.
- Вот значит как… - Киндчат прикрыл глаза и тяжело вздохнул — Это… неприятные новости. Я даже предположить не могу, кто мог решиться на такое. Ведь даже если опустить моральную сторону вопроса, риски всё равно слишком велики. Местные правители этого не простят.
- Если хочешь, можешь выбрать более лёгкий взгляд на эту ситуацию. — пожал я плечами
- В смысле?
- Ну, что я просто запугал малышку, и заставил говорить то, что мне выгодно. — объяснил я — Именно этой теории придерживаются все кого я встретил.
- Заманчиво конечно, но я пожалуй воздержусь. — он улыбнулся — В твою вину что-то слабо вериться.
- Приятно слышать.
- И всё же, нет более подробной информации про этих паладинов? — перешёл он к делу — Внешность, как они действовали, принадлежность к клану?
- Мы с Туной этот вопрос особо не обсуждали, но их принадлежность к классу паладинов она определила из-за элемента Света и брони, так ведь? — взглянув на малышку, я получил утвердительный кивок — Также это были явно не "Дуболомы", так-как их весьма типичную броню она бы узнала. — ещё один кивок — И наконец, они атаковали огнём. Собственно это всё что мы знаем: священный огонь, и полная броня, не являющаяся "Дуболомовской". Сможете ли вы что-то извлечь из этой информации…
- Сможем. — уверенно кивнул Киндчат — Но, чтобы быть уверенным, не против если я задам малышке несколько вопросов?
- Нет конечно.
- Хорошо. — он кивнул и посмотрел на фею - Для начала: все атаковавшие носили броню, или были те, чьё снаряжение отличалось?
- Все. — ради такого Туна даже от ирисок оторвалась… на пару секунд
- Ясно. Внешность? Были ли среди них не люди? И сколько всего их было?
- Не знаю. — помотала головой малышка — Они все носили шлемы, и никаких значительных различий, вроде дополнительных конечностей, не было. Касательно их количества я не уверенна, но явно больше пяти.
- Понятно. — на мгновение Киндчат задумался — Про какие-либо эмблемы, или специфическую раскраску брони думаю можно не спрашивать?
- Угу. Ничего такого я не заметила.
- Хорошо… Чего-нибудь необычное?
- Например? — на поняла Туна
- Ну, кто-нибудь говорил на другом языке, или имел странный акцент? Выбивающиеся из общей картины действия? Необычное снаряжение? Странные украшения на броне? Выделялся ли как-то лидер?
- Эм… - наморщила носик фея — О точно! Кнут! У одного из них на поясе висел кнут!
- Уже что-то. — довольно покивал бирюзововолосый — Декоративный или боевой?
- По внешнему виду, скорее всего второе: там было несколько металлических вставок, уже явно побывавших в бою. Выщерблены там, и всё такое. Хотя лично я не видела как он его использует, так что могу ошибаться.
- Кнут был у командира?
- Скорее всего, но я не полностью уверенна. Издалека это было не совсем понятно, а близко я приближаться на хотела.
- Ну и правильно. Молодец. — улыбнулся Киндчат, всем своим видом показывая что этот спонтанный допрос закончился — Эта информация уже довольно обширна. Отряд человекоподобных паладинов в полной броне, владеющих огненной магией, один из которых, предположительно командир, носит боевой хлыст. Это довольно сильно сужает круг поисков.
- Думаешь вы их найдёте? — скептически спросил я
- Найдём. Не сомневайся. — Киндчат довольно резко повернулся ко мне — Эта задача будет для "Сияния" приоритетной.
- Вот как? Что-ж… это хорошие новости. — я на мгновение задумался — Позволь я озвучу одну просьбу: когда вы их найдёте, передайте мне парочку.
- Хочешь наказать лично? — сразу понял он — Не получится. Ты ведь…
- Непись? — хмыкнул я, смотря как он запнулся — Не тушуйся, я знаю термины бессмертных. И могу тебя уверить: моя природа ничуть мне не помешает. Проверено.
- Да? Что-то сомнительно. — теперь уже он проявил скептицизм — Как ты мог это проверить? Система…
- Мне только помогает в этом. — перебил я — Ты, дружище, забываешь с кем говоришь.
 Подойдя к собеседнику поближе, я медленно снял маску и посмотрел ему прямо в глаза, выпуская небольшой заряд маны. От подобного давления ему сразу стало неуютно.
- Да, я могу себя контролировать. Я вполне спокойно умею общаться с живыми. Я дурачусь, устраивая в центре Столицы "Концерты Тьмы", и творю другую подобную хрень. Да и в конце концов: я искренне забочусь о маленькой фее. Порой я на мгновения и сам забываю кто я… но лишь на мгновения. Я лич. Нежить, что алчет Жизни. В любом её проявлении. Шестеро лжебессмертных я уже убил. Мне нужна была энергия для создания вот этого чуда. — Венег медленно приподнялся с моей руки, постепенно разжигая фиолетовое пламя в глазницах — И ритуал был долгий. О-о-очень долгий. И совсем не приятный, как ты можешь догадаться. Впрочем, подробности я пожалуй опущу.
 Отступив на несколько шагов, я вернул Венега на место, и надел маску обратно.
- Правда, я сделал всё это не осознанно. При больших повреждениях, или перерасходе энергии такое порой случается. И когда я теряю контроль… в общем со мной лучше не встречаться. Обезумевшая нежить, с практически неограниченными силами. Чтобы ты не сомневался: все эти ребята были выше меня по уровню как минимум вдвое. И четверо из них умерли окончательно. — отойдя ещё немного, я продолжал уж вполне нормальным голосом — Ну так как? Передадите мне феяубийц?
- Э? Эм… — не сразу начал соображать Киндчат — Мне… Нужно обсудить этот вопрос. Наш клан никогда не был сторонником жесткости, но феи это особый случай и… В общем ответить прямо сейчас я не могу.
- И не нужно. — я успокаивающее махнул рукой — В конце концов их для начала ещё найти надо. А о дальнейших действиях можно будет подумать после.
- Рад это слышать. — облегчённо вздохнул представитель "Сияния", окончательно отходя от моего воздействия — Мне-бы совсем не хотелось чтобы наши отношения испортились из-за чего-то подобного.
- Полностью согласен. — кивнул я — И ты это… Извини за всю эту… "демонстрацию силы", ладно? Я не планировал тебе угрожать или что-то в этом роде, просто порой я бываю излишне импульсивен.
- Ничего страшного. — Киндчат махнул рукой — И если уж на то пошло: ты тоже забываешь, с кем говоришь.
 На пару мгновений я подзавис, а потом до меня дошло. Он представитель наиболее влиятельного клана в столице, и явно общался с контингентом куда более трудным, чем слегка поехавший кукухой лич.
- Хах. — я улыбнулся, с трудом сдерживая смех — Хорошо. Будем считать, что мы квиты. Не стоит недооценивать собеседника, верно?
- Как и переоценивать. — тоже улыбаясь ответил он
 Какое-то время разговор с Киндчатом продолжался на этой весьма весёлой ноте, хотя ничего существенного мы не обсуждали. Я рассказал некоторые подробности своей игры, (естественно не уточняя что это именно игра) а он в свою очередь в красках описал несколько забавных событий из своей практики представителя клана. И должен сказать что из него бы получился бы неплохой актёр. Минут через пятнадцать он чувствуя что разговор потихоньку подходит к концу, сменил тему:
- Слушай, если мой клан может тебе чем-нибудь, помочь ты не стесняйся, говори! Многие считают нас закрытым обществом, что по большей части правда, но для тебя мы сделаем исключения.
- Вот как? — деланно удивился я — И чем же я заслужил подобное?
- Врать не буду: факт налаживания отношений со столь интересным… НПС — Киндчат сам хмыкнул от собственных слов - ценен сам по себе. Ну и к тому же… - он демонстративно посмотрел на Туну
- Ясно. — кивнул я — Ожидаемо.
- Ну так что скажешь? Есть ли аспект, в котором тебе может понадобиться помощь? О знаю! Мы с лёгкостью можем протащить тебя на арену. Что скажешь?
- Арену?! — дёрнулся я — Нет уж спасибо. Работы над призовой бронёй мне и так за глаза хватило.
- Погоди, что? Ты сделал приз для арены? — поразился мой собеседник
- Ага. Вот только оный получился несколько… Скажем так, не таким как я его представлял.
- Всысле?
- Эм… - замялся я
- Он извращённый! — внезапно подала голос фея
- Что?! — кажется это мы с Киндчатом воскликнули одновременно
- Суть у брони была извращена. — с невинным выражением на мордашке пояснила Туна — Так уж на неё подействовала магия Леона
- А! — облегчённо вздохнул бирюзововолосый — Хорошо. А то я уже подумал…
- Что? — "заинтересовалась" малышка
- Ничего! Я ничего такого не думал! — резко ответил Киндчат, и попытался сменить тему — Так что там с бронёй?
- Пускай это будет сюрпризом. — взглядом заставив Туну замолчать сказал я — Это сет, и я практически полностью уверен, что при сборе полного комплекта, о больший части его свойств узнает вся арена.
- Практически уверен? — переспросил мой собеседник, неуверенно косясь на хихикающую фею — Хотя ладно. Пусть будет, как ты скажешь.
- Правильно. — кивнул я — Так будет лучше для нас обоих.
 Он несколько секунд переваривал новую информацию, после чего вновь заговорил:
- Ладно. В любом случае смей ввиду: "Сияние Скверны" всегда готово оказать тебе поддержку. Если что понадобиться то ты всегда можешь подойти к кому-нибудь из на нас улице, отправить сообщение, или в крайнем случае заявиться прямо в резиденцию. Сомневаюсь что тебе откажут. Я лично за это ручаюсь
- Хорошо. Я запомню это. Спасибо.
 Как-то сам собой разговор затих. Все возможные на данный момент темы мы уже обсудили. Конечно в будущем появится что-нибудь ещё, но пока что все понимали - пора расходиться.
- Ну, на этом думаю всё. — первым нарушил тишину Киндчат — Времени уже прошло порядочно, а ведь меня другие дела ждут. Да и к тому же: мне бы не хотелось твою "очередь задерживать".
 Хмыкнув, я кивнул соглашаясь. Он махнул рукой прощаясь, и уже было двинулся в сторону двери, как я внезапно решился:
- Киндчат задержись ненадолго.
- М? — он недоумённо оглянулся — Что-то не так?
- Не совсем. — я покачал головой — Раз уж ты лично поручился за свой клан, я решил что отвечу взаимностью. Я знаю что "Сияние" особо не гонится за силой или влиянием, но подобные сведения всё равно не будут лишними, верно?
- Я внимательно слушаю.
- В ближайшее время я собираюсь кое-что провернуть в городской канализации. В пределах пары дней, или может недели. В зависимости от возможных помех. В итогах я пока не уверен. Есть вариант, что вся затея вообще пойдёт прахом. Но если мне всё же удастся… Короче, возможно вскоре появится новый данж. Не волнуйся. — видя как он нахмурился, я успокаивающе замахал руками — Ничего откровенно опасного для жителей я не планирую. Разве что кто-то откровенно на рожон полезет, но тут уж извини: защиту от дурака ещё не придумали. Так-что как говориться: держите руку на пульсе.
- Понятно. Спасибо за это. — искренне поблагодарил меня Киндчат — Нам это весьма пригодиться.
- Знаю. Потому и говорю. Но вот ещё: имейте ввиду, что в финале данжа будет босс и… скажем так "источник". И хотя говорить об этом пока рано, но эти двое вряд ли будут респавниться. Что с этой информацией делать решайте сами. Мне этого бы конечно не хотелось, но если что, можете их уничтожить.
- Хорошо. Учтём. — мой собеседник кивнул — Спасибо тебе ещё раз за информацию. И… за доверие.
- Не за что. И удачи.
- И тебе.
 Задумчиво глядя на закрывшуюся за Киндчатом дверь Туна спросила:
- Ну и зачем ты это ему рассказал?
- Сам не знаю. Захотелось.
- И всё?
- Ну… "Сияние" клан может и не самый сильный, но уж точно самый любимый в Столице. И я сейчас не только про власть имущих говорю: обычные жители их тоже крайне уважают. Пусть я и не планирую сотрудничать с ними, но хорошие отношения наладить было необходимо. Что я и сделал: я дал им довольно ценную информацию, практически ничего не потребовав взамен. Всякие обещания и прочие красивые слова естественно не в счёт.
- Но ты ведь рассказал про свой алтарь! Это же…
- Не волнуйся ты так. — знаком успокоил я малышку — Тот факт, что они узнали примерное его расположение, никоим образом не повлияет на мои планы. Да и вообще, это ни на что не повлияет. Неужели ты и вправду думаешь, что появление чего-то вроде моего алтаря осталось бы незамеченным? Уверяю тебя: это не так. Про него бы прознали за несколько часов. Другое дело, что его непосредственное расположение фиг обнаружишь, даже зная где искать — внутри стены-то.
- И всё же я не совсем понимаю. — покачала головой фея — Да я вижу что ты не особо потерял с этого, но неужели хорошие отношения с их кланом действительно того стоили?
- Дело не только в отношениях. Понимаешь: клану подобного уровня моя канализационная "песочница" будет не особо интересна: слишком низкий уровень, и никаких особых наград. Крысы, пусть даже и немёртвые, это тебе не нападение дракона. Однако и просто проигнорировать подобное они не могут: гордость не позволит. Эксклюзивный данж это слишком большая халява. И в результате получиться так, что единственный кто обладает доступом к моему алтарю, это сильный клан, которому этот самый алтарь до лампочки. А тот факт что они периодически будут водить туда рейды молодняка я переживу.
- А если они решат уничтожить алтарь? Подобное действие наверняка высоко оценят?
- И добровольно лишить себя подобной кормушки? Сомневаюсь. Как единовременное решение это может и выгодно: награда за "прерывание Тёмного ритуала", действительно будет хорошей. Но вот в перспективе работающий данж может принести куда больше. Так что нет, уничтожить мой алтарь они решаться только в самом крайнем случае. В обычной же ситуации всё произойдёт с точностью до наоборот: "Сияние" с него пылинки сдувать будет. Не удивлюсь, если к рейдам будет прикрепляться специальный наблюдатель, дабы убедиться в его сохранности.
- Ну, как скажешь. — Туна вздохнула — Тебе виднее.
- Вот и ладненько.
 Я уселся обратно на кровать. В коридоре уже ждало несколько человек. Удивительно как всего несколько глупых действий и вскользь брошенных фраз, способны полностью изменить действия целой группы казалось-бы разрозненных людей. Я всего два раза крикнул "следующий", а у меня за дверью уже полноценная очередь. Более того: из-за затянувшийся паузы, какой-то тип даже решился постучаться:
- Можно?
- НЕТ! — громко рявкнул я, в душе же едва сдерживая смех — Я разве говорил что кто-то может зайти?
- Нет, но…
- Так какого хуя ты стучишься?
- Я эм…
- Знаешь что? - Я встал с кровати - Хватит с вас. Достали.
 Подхватив Туну, (и естественно ириски вместе с ней) я вышел из комнаты. На меня тут же недоумённо уставились целых пятнадцать глаз. (Просто один тип, напоминающий помесь слизня и очень тощего энта, имел сразу три, различных по цвету и размеру)
- Всё. Расходимся. — сурово сказал я, постепенно подсвечивая "глаза" на маске — Приём на сегодня окончен. Надоели вы мне.
- Но ведь я… - залепетал кто-то из толпы
- Мне похер.
 Отрезав любые возможности для продолжения разговора, я медленно двинулся сквозь толпу, продолжая давить маной. К моему счастью никому в голову даже не пришло меня остановить. Уж не знаю виновато ли в этом моё воздействие, или эти ребята просто нерешительные. Главное что на моём пути никого не стояло. В противном случае мог бы случиться конфуз — с моим значением силы, даже первоуровнего игрока отпихнуть будет сложно. Надо ли говорить, что тут таких не было?
 Выйдя к ресепшену, я ускорился насколько это было возможно, чтобы при этом сохранился образ "самого главного". Подойдя к двери я не удержался и слегка обернувшись, отсалютовал неприятному типу за стойкой. Но прежде чем тот успел возмутился, или вообще хоть как-то отреагировать, я уже был на улице.

Глава 3


        Глава третья
      

        С Новой Смертью
      
 Ранее утро. Столь ранее, что ещё было очень темно. Луна висела в небе, а над линией горизонта только-только начало появляться едва заметное свечение. На улицах не было никого. Жители столицы легли спать после бурного празднества, а немногие бессмертные, задержавшиеся в игре ради интересного "ивента" повылезали из капсул. Исключений было столь мало, что никто так и не заметил крайне необычную картину для этого мира: по улицам Столицы Света как умалишённая (впрочем, почему как?) неслась высокая фигура, закутанная в чёрный плащ, и с чёрной же маской на лице.
 Точнее - я надеюсь, что меня никто не заметил. Иначе за мной вполне могут последовать, а мне этого совсем не хотелось. Но останавливаться я не собираюсь. Ведь кое-кто меня уже ищет: стоило мне только выйти из борделя, как давление что я оказывал на господ "представителей кланов" полностью сошло на нет. И те естественно оказались этим фактом крайне недовольны. А потому на данный момент есть только одно действие, что я мог совершить помимо простого бега: ОЧЕНЬ быстрый бег.
 И тем не менее, на одну умную вещь мозгов мне хватило: бежал я в противоположную от магазина Арсения сторону. Направление в котором я ушёл наверняка отследили, но сейчас это неважно. Мне достаточно просто нырнуть в любой канализационный люк, а там пусть попробуют меня найти.
 Мои мысли были грубо прерваны вылетевшей из узкого переулка наперерез фигурой. Оная встала прямо напротив меня, выставив вперёд короткий клинок. Впрочем, расстояние между нами было приличное, и я вполне успел затормозить. Неужели этот тип всерьёз рассчитывал, что я сам насажусь на его оружие?
 Несколько мгновений я рассматривал своего неудачного убийцу. Ростом мне по шею. Под распахнувшимся серым плащом, виднеется очень облегающий костюм. Что-то вроде латексного из секс-шопа, но сделанный из ткани, и стилизованный под эдакого ниндзю: ремешки, перевязи с ножами, и всё в таком духе. Фигурка упитанная. Пол женский: весьма крупная грудь не давала в этом усомниться. С заду виднеется хвост, похожий на кошачий. Как показывали мои ощущения: натуральный, вопреки мелькнувшим на задворках сознания мыслям. На ногах довольно странные ботинки: круглые. Было непонятно где у них носок, а где пятка. Волос под капюшоном не видно.
 И чего эта хвостатая на меня взъелась? Мы уже встречались? Я ей где-то насолить успел? Хм… Первую мысль о своей знакомой из театра я отбросил: это была явно не она. 
 Пока я смотрел и думал, убийца к моему удивлению, стала нервничать. Странно. Если уж собрался убивать, то все сомнения к этому моменту обычно уже развеиваются. Как и в любом подобном деле. Впрочем, может она просто ждала кого-то другого? Или…
 Стоп, я идиот! Она же под невидимостью! И как я сразу-то не понял? Естественно она нервничает! Первый-же непонятный хуй в маске, и насквозь видит её маскировку. Или не первый?
 Внезапно до меня дошло: меня же ограбить попытались!
- Нус, милочка. — я сходу дал понять, что на её невидимость мне чхать — Что мы можем сказать в своё оправдание?
- Ты… Ты…
- Да, ты всё правильно поняла. — с важным видом покивал я — Я это я.
- Умри!
 Замахнувшись хвостатая рванула в мою сторону, но к моему глубочайшему удивлению сделать ничего не смогла. Немного выступавший из мостовой камешек очень удачно оказался прямо у неё под ногой. Ещё более удачным стечением обстоятельств, стало то, как она упала: инстинктивно дёрнув рукой, она потеряла контроль над своим оружием. Всего на мгновение, но этого хватило: повернувшись, клинок упёрся остриём прямо ей в плечо, и стоило ей достигнуть земли, как он вошёл внутрь на всю длину.
 Увидев эту картину, я облегченно вздохнул. Запоздало до меня дошло: уровень хвостатой, намного превышал мой. Скорость, с которой она совершила этот рывок, очень явно на это указывал: я с большим трудом смог заметить лишь размытое движение.
 Однако упустить такую возможность я не мог. Венег, повинуясь моему приказу, обвился два раза вокруг шеи убийцы неудачницы, принявшись потихоньку сжимать "объятья". Моя противница естественно попыталась освободиться. И у неё бы это с лёгкостью получилось, не попытайся она инстинктивно использовать для этого обе руки. Вспышка боли на мгновение оглушила её, и я сразу же воспользовался этой возможностью, плюхнувшись задом ей на спину.
 Схватившись за рукоять торчавшего из раны клинка, я принялся расшатывать его, ещё сильнее мешая хвостатой сконцентрироваться. Правда изначально я планировал вытащить оружие из раны, и повредить уже вторую руку, но не смог. Для таких действий было необходимо иметь хотя бы минимальные значения силы. Мои иссохшие мышцы таким похвастаться не могли, так что пришлось искать альтернативу.
 Не прекращая свои садистских манипуляций, я принялся вливать в рану энергию Смерти. На удивление, хвостатой хватило минимальной порции: она моментально потеряла сознание. Всё произошло настолько быстро, что я даже не сразу это осознал, и едва успел остановиться. Не хватало мне ещё чтобы она от боли вновь очнулась.
 Поднявшись со спины недоубийцы, я облегчённо вздохнул… и поражённо замер. А что теперь-то? Увидь меня кто сейчас, и самообороной я уже не отбрехаюсь. Будь я живым — возможно. Но кто поверит нежити? Так, что делать?
 Посмотрев вокруг, я увидел в переулке, из которого выскочила хвостатая, канализационный люк. То что надо. Руками схватив несчастную за ноги, и Венегом за талию, я попятился в сторону люка. Я боялся что силы мне не хватит и тут, ведь дамочка, как уже упоминалось, была довольно упитанная, но обошлось. Пусть и с трудом, по десятку сантиметров за рывок, но прогресс шёл.
 Во всей этой своеобразной ситуации была одна вещь, что повышала мне настроение: Туна уснула. Это было ожидаемо: в конце концов малышка всю ночь из-за меня бодрствовала, так что наевшись вкусняшек, и убаюканная размеренным бегом, она отрубилась намертво. Ощущая размеренное биение её энергии, я невольно умилился.
- Спи спокойно малышка. — пробормотал я — Незачем тебе видеть то, что я собираюсь сделать.
 В моей голове уже сформировался примерный план по использованию хвостатой тушки. При создании алтаря дополнительная жертва лишний ведь точно не будет, верно? Тем более жертвы разумной. И что ещё более важно — женского пола. Я кажется уже упоминал ранее: женская выносливость куда выше мужской. А для моих целей это именно то что нужно.
 На перетаскивание туши недоубийцы к люку у меня ушло почти десять минут. К этому времени уже практически рассвело. И как она до сих пор не очнулась? Впрочем, теперь это уже не особо важно. Приподняв железный круг, я выпустил своих миньонов. Немёртвая крыса, и летучая мышь. Но как-бы они не выглядели, одна - это именной монстр, а вторая - тварь из высокоуровнего данжа. А это о чём-то да говорит. Как минимум о том, что параметр силы у них больше моего.
 С помощью миньонов процесс перетаскивания хвостатой пошёл куда быстрее. Главная трудность была в спускании её тушки вниз, что было не особо удобно. Но я справился. Как говориться: почти без мата, и совсем без перекуров. Ну а дальше проблем не было: мы двигались хорошим равномерным темпом, благо необходимость совершать рывки теперь отпала.
 Дорогу я знал. Пусть лично я пробыл в канализации не так много, но вот мои немёртвые грызуны, за время своего существования излазили её вдоль и поперёк. А что знают они, знаю и я. Миньоны это не более чем продолжение моей воли. Пусть я и старался отрешиться от этого, но я ощущал их каждую секунду. На самых дальних задворках сознания я всегда видел то, то видят они. Ощущал вкус крови их добычи, и испытывал все полученные ими повреждения.
 Именно это и значит быть некромантом. Твои миньоны — это часть тебя, а ты — часть их. Отсюда и берут своё начало все истории про безумных покровителей немёртвых. Ведь если ты не знаешь свой предел, и поднимешь слишком много, то рискуешь просто раствориться в собственных слугах.
 Так-же как я периодически растворяюсь в своём сознании.
 Тряхнув головой, я отбросил лишние мысли. Нахуй внезапную хандру. И с чего я вообще об этом думать стал? У меня есть куда более важная задача, чем какие-то дурацкие мысли: некромантия. Ну и ещё, тихие поглаживания кармана со спящей феей помогли прийти мне в себя.
 Дойдя до спуска я в нерешительности остановился. Дальше пол будет неровный, и тащить мою пленницу станет крайне опасно. Мне и так невероятно повезло что она ещё в отклчке. Ведь потеря сознания от болевого шока на самом деле происходит не из-за боли как таковой: она лишь усиливает эффект, а основную задачу выполняет потеря крови. Перепад давления и всё такое. Хотя я могу и ошибаться — медик из меня никакой. Но в любом случае, смысл в том, что хвостатая может в любой момент очнуться, и тогда мне мало не покажется — второй раз мне так не повезёт. Я прекрасно понимаю, что одолеть её в открытом бою не смогу даже при помощи миньонов. И на подобный случай мне было необходимо как-то перестраховаться.
 Впрочем, выход из этой ситуации нашёлся быстро: одна конечность у моей жертвы уже была повержена, а значит нужно просто завершить дело. Я достал из сумки топорик, и мысленно отдал команду миньонам. Вурдалачка пристроилась возле уцелевшей руки, мыша возле левой ноги, я возле правой. Пауза. Замах. Громкий вскрик.
- Всё-таки очнулась. Сожалею. — искренне посочувствовал я — Для тебя было бы лучше остаться без сознания.
 Не реагируя на мои слова, несчастная попыталась вскочить, отмахнуться от меня, или вообще сделать хоть что-то, но куда там… Зубы миньонов и топор повредили сухожилия, полностью отсекая её разум от собственных конечностей. Иронично, что единственной оставшейся рабочей конечностью являлась рука, повреждённая её же оружием. Впрочем, это ненадолго.
 Мысленная команда и последнюю надежду на спасение хвостатой, перекусили зубы немёртвого грызуна.
- Как-то так, вроде? — осмотрев несчастную, я кивнул в такт собственным словам — Да. Именно так. Ну, что, хвостатая? Поплыли дальше?
 Не дожидаясь ответа, я продолжил тащить тушку вглубь подземелья.
- Стой, погоди! — отчаянно завопила она — Что тебе нужно? Отпусти! НА ПОМОЩЬ!
 Вздохнув, я вновь вытащил топор, и размахнувшись попытался ударить обухом ей по виску. Однако будущая жертва в последний момент дёрнулась, и я попал по челюсти. Никакого существенного урона я не нанёс. Наоборот, ощущения были, будто по камню вдарил. Вот что статы животворящие делают! Впрочем, этого хватило чтобы она заткнулась, так что я не в претензии.
- Ещё раз заорёшь и я засуну эту прелесть — продемонстрировал я Вурдалачку - тебе в горло, и она перегрызёт тебе голосовые связки. Ясно?
 Хвостатая в ужасе закивала, одновременно оглядываясь, явно в поисках того, что указывало, почему я так боюсь её криков.
- Дабы развеять ложные надежды: тебя никто не услышит. Мы глубоко под городом, и от ближайшего разумного существа нас отделяет около сотни метров камня, и земли.
- Но почему…
- Потому что крики меня раздражают.
 И потому что я не хочу чтобы проснулась Туна. Но вслух я этого говорить конечно не стал. Вместо этого я вернулся к своей основной задаче: перетаскиванию тела.
- Послушай, отпусти меня. — тихо произнесла она - Я знаю что изначально у нас всё получилось не совсем удачно…
- Ну да. — покивал я — Ты попыталась меня убить.
- Я… я перепутала и…
- И поэтому, когда поняла что я тебя вижу, попыталась убить меня во второй раз.
- ВСЁ НЕ ТАК!
- Придется всё-таки лично убавить тебе громкость. — отпустив её ноги я с вздохом подошёл к голове
- Стой, погоди! — залепетала несчастная - Я всё поняла! Я буду тихой, обещаю! Пожалуйста не надо!
- Не надо? Хорошо. — кивнул я и в очередной раз достал топор — Предлагаю альтернативу. Сейчас я бью тебя этим по затылку, а ты не дёргаешься. В результате всем хорошо: ты ближайшее время проводишь в отключке, не ощущая боли и страха, а мне не придётся слушать твои завывания.
- Послушай…. — голос хвостатой как-то неуловимо изменился — Может мы сможем… как-то решить этот вопрос? Что-бы ты не задумал… я могу быть тебе полезна… По другому.
 Вначале я не понял её слов, но через мгновение эта… жертва… изогнулась распахнув плащ, и открывая тем самым вид на собственное тело. И должен признаться: у неё получилось сделать это весьма соблазнительно, несмотря на общее состояние. Обтягивающий и демонстрирующий всё с лучшей стороны костюм, немаленькая грудь, и плотненькая фигурка, что впрочем только добавляло ей привлекательности…
 Со вздохом я присел возле головы хвостатой, с сожалением глядя ей на грудь. В глазах несчастной появилась надежда: хоть маска и скрывала моё выражение, направление взгляда отследить было в принципе можно. Ну вот. Теперь мне стало её жалко. Что не помешало мне протянуть руку и пощупать объект интереса. Да и кто бы на моём месте удержался? Хотя не отвечайте: сам знаю что любой нормальный человек.
- Это значит?.. — не веря в собственное счастье произнесла хвостатая
- Мне жаль. Мне правда жаль. — я покачал головой — Хочешь верь, хочешь нет, но будь у меня возможность я бы согласился. Однако такой возможности нет.
- Почему? Зачем ты?.. Что ты вообще хочешь со мной сделать? Я же чувствую что это что-то ужасное. Просто… не надо. — промямлила она с отчаянием в голосе — Я прошу: пожалуйста просто воспользуйся моим телом. Я согласна на всё… Не то чтобы меня был особый выбор… У меня вообще ничего нет. Ни дома, ни друзей, ни денег… ни еды. Это настоящая причина по которой я напала на тебя. Из отчаяния. Но потом я узнала, кто ты… и испугалась…
- Это конечно грустно, и всё такое, но меня это не особо интересует. — я покачал головой — Тебе не повезло. Ты оказалась не в том месте не в то время. Вот и вся история. Относительно того что я собираюсь с тобой делать… Ты и правда хочешь это знать?
- Я… - с ужасом в глазах она посмотрела на пламенные "глаза" моей маски, и отвернувшись едва слышно прошептала — Нет. Я не хочу.
- Именно. — я кивнул — Ну так что ты выбираешь? Топор по затылку или крысу в рот?
- Крыс я уже ела. — вымученно улыбнулась хвостатая — Мне не понравилась.
- Вот и умничка.
 Нагнувшись я поднял капюшон, впервые взглянув на её лицо. И в ужасе отшатнулся — с боков её виски и скулы закрывали закруглённые рога.
- Что-то не так? — насторожилась она от моей реакции
- Ты демон? - безэмоциональным тоном спросил я
- Что? Нет. Я сатир.
- Сатир. — глядя на её ботинки, под которыми теперь мог отчётливо представить копыта, произнёс я — Ясно. Я понял.
 Резким движением перевернув хвостатую на живот, (отсутствие необходимой для этого действия силы на этот раз мне не помешало) отчего та вскрикнула, я покрепче сжал топор и замахнулся. Нанесённый удар был куда более сильным чем того требовала ситуация. Удивительно как я не прикончил сатиру на месте. Но этого меня не остановило и я замахнулся во второй раз… И с трудом заставил себя остановиться.
 Спокойно, Леон, спокойно. Она сатир. Не демон. НЕ демон. Спокойно.
 Вдох. Выдох. Ещё раз. Ещё.
 Но мне же не нужно дышать?
 Как не нужно и сходить с ума. Поэтому дыши.
 Вдох. Топор убрать в сумку. Выдох. Накинуть ей капюшон обратно.
 Вдох. Взять хвостатую за ноги. Выдох. Продолжить тащить вниз.
 А вот и место для алтаря. Маленькую дырочку у пола можно заметить, только если специально её искать. И то не факт: учитывая общую неровность стен, при свете факела её будет нереально выделить среди сотен однообразных сколов. Это радует.
 Но ко мне это всё не относиться: нежить смотрит не глазами, а потому нужду в хоть каком-нибудь освещении я не испытывал.
 Поскольку протащить Туну за собой сквозь стену я не мог, мне пришлось частично раздеться. Не будить же малышку ради такой мелочи, как алтарь, который в потенциале мог уничтожить весь город? Обычное же дело.
 Уложив кулёк из одежды на пол, я подошёл к стене и со вздохом позволил своему телу вернуться в истинную форму. Ох, как же хорошо… До последний секунды я и не осознавал насколько сильно на меня давит физическая форма. Впрочем, это я уже и так знал: со мной это уже не в первой.
 И всё-таки: до чего-же здорово!
 С трудом подавив желание закрыть глаза и позволить сознанию расслабиться в потоках Смерти, я прошел в пустоту. Тут меня уже ждала вполне приличная куча крысиных трупов. Отлично. Приступим.
 Взяв долото, (которое Вурдалачка протащила через дыру) я принялся аккуратно намечать траншеи для стоков крови. Два квадрата образующие правильный октагон, в свою очередь заключённый в ещё один квадрат. Последний ни в коим случае не должен пересекаться с первыми двумя, но расстояние между ними при этом должно быть минимальным.
 По углам внутренних квадратов восемь огранённых "алмазом" кусков мориона. Только в одном остриё "алмаза" снизу, а в другом — сверху. Для сбора энергии, и её лучшего распределения соответственно. На это я потратил около полутора часов: выдолбить подходящие выемки в толще камня было крайне нелегко.
 На точки пересечения квадратов я положил тщательно очищенные от плоти черепа крыс. Глазницы направленны в центр ритуала. Здесь ничего выдалбливать ненужно, но имеется иная сложность: восемь вырезанных конусом морионов, нужно воткнуть в макушку черепов, и достать кончиком до земли. Естественно сами черепа при этом не должны расколоться. Впрочем лично для меня существовал довольно изящный способ этого добиться: я просто "просверлил" необходимые отверстия при помощи маны. Однако впредь лучше так не делать: на контроль столь ювелирной "операции" уходит слишком много сил.
 Теперь несколько менее значимая часть. Взяв одну крысу, я в грубой форме, так как качество сейчас не играет особой роли, отделил нервную систему от остального организма. Естественно по большей части всё порвалось, но мне было вполне достаточно уцелевшего нерва, что проходил по спине. Оторвав у той-же крысы несколько рёбер, я воткнул их в мозг, образовав своеобразную треногу. Как-бы это банально не звучало, но подобное творение позволяло облегчить контроль над немёртвыми. Хотя учитывая качество исполнения много пользы от одного мозга не будет, но кто сказал что ограничиваться можно только одним?
 Эту треногу я поставил на пол снаружи внешнего квадрата. Через некоторое время я поставил рядом ещё одну, подвязав их нервы друг к другу. Потом я подсоединил к этой сети третий мозг. Потом четвёртый. Пятый… Ну вы поняли. И затянуться это могло надолго: места за внешним квадратом было достаточно. А ведь полом всё не ограничивается: при должной сноровке и упорстве вполне возможно использовать для этого и стены.
 Мне не было необходимости выполнять такую рутинную работу самому, но Вурдалачка была не данный момент недоступна: Пока я занимался всем этим, мои миньоны потихоньку разделывали пленницу. Я не хотел чтобы она умерла раньше времени, так что изредка отвлекался, "залечивая" её раны, а именно: я заставлял раны гноиться. Для здоровья этот процесс был не очень полезен, но зато позволял остановить кровотечение, что собственно и требовалось. Благородя этому мне удалось извлечь из сатиры целых шесть рёбер, и при этом оставить её в живых. Их я воткнул внутри октагона так, чтобы в самой верхней своей точке они сходились вместе.
 Я осмотрел то, что получилось. В принципе, это всё. Новые треноги Вурдалачка сможет поставить и без моей помощи. А больше я ничего и не планировал. Ритуал можно уже начинать… вот только внутренние ощущения говорили об обратном. Моё подсознание просто кричало о том что я что-то не сделал. Но уточнить, что именно, оно почему-то отказывалось. Остаётся думать самому. Проигнорировать свои чувства я не мог: совесть не даст, и внутренний перфекционист, так внезапно проснувшийся, заклюёт.
 Раз за разом я осматривал своё творение и не мог найти изъяна. Октогон правильный; Камни и черепа на месте; Рёбра торчат ровно; "Мозговые треноги" вообще особой роли не играют; Внешний квадрат… Э… Вот оно! Во время ритуала я должен буду залить в него свою кровь, но ощущения говорили однозначно: этого будет мало. Но что же тогда требуется? Опуская подробности: внешний квадрат требовал чего-то, что являлось "мной". Но что может являться больше "мной" чем моя кровь, в прямом смысле являющаяся моей частью?
 Ответ пришёл сам и крайне неожиданно:
- Леон? Леон, ты где?!
 Напуганный крик быстро расставил всё по своим местам. Туна. Маленькая фея, являющаяся единственной причиной, по которой я ещё пытаюсь удержать своё сознание на плаву. Если бы не она я бы отдался на волю безумия уже очень давно. Причём сделал бы это вполне добровольно. Ведь о себе я волнуюсь куда меньше чем о малышке. Да кого я обманываю? О себе я вообще не забочусь.
- Леон?! — тем временем продолжала паниковать Туна
- Да, тут я, тут. — я высунул голову из стены — Не кричи ты так.
- Леон! — на радостях малышка даже не сразу сообразила что к чему и попыталась меня обнять — Ой! — но естественно у неё ничего не получилось
 В некоторой прострации фея поводила руками в воздухе, пытаясь осознать ситуацию… при этом целиком находясь у меня в голове. Ощущения от этого надо сказать были… прикольными. Даже приятными в какой-то мере: будто кто-то медленно чешет тебе голову, но только изнутри. И что самое интересное: я по какой-то причине не чувствовал отвращения к Жизненной энергии внутри малышки. Совсем. Что было странно, ведь сатира, даже находясь без сознания, этим похвастаться не могла.
 Полностью выйдя из стены, я уселся в паре сантиметров от пола и тяжело вздохнув заставил себя говорить:
- Тун, послушай. У меня есть одна просьба…
- Что-то случилось? — она без труда поняла мой настрой и с серьёзной моськой уселась напротив
- Вроде того. Понимаешь… - запнувшись я тряхнул головой и продолжил — Ты ведь знаешь что я умышленно стараюсь оградить тебя от… своих дел? И… В общем, в этот раз мне, кажется, придётся сделать исключение.
- Какое?
 Наивная душа. Она ведь даже не попыталась усомниться. Она спросила меня крайне деловым и собранным тоном, явно показывая что готова на всё. А я от этого только ещё больше ненавидел себя.
- Мне понадобиться твоя кровь. — всё, страшные слова были произнесены
- Сколько? И как ты собираешься её брать? — и вновь в голосе ни капли сомнений
- Всего четыре капли. А брать мне ничего ненужно: ты просто капни ею на определённые точки и всё.
- Показывай! — с энтузиазмом вспорхнула с земли Туна
- Сюда.
 Я показал малышке на прорытый Вурдалачкой туннель. Пока фея по нему пробиралась, я прилагал все возможные усилия, чтобы подавить отвращение к своей сущности. Получалось, прямо скажем, не очень. Вот что я за тварь-то такая? Почему побывав рядом со мной, даже маленькая фея начинает испытывать столь сильный энтузиазм относительно создания тёмного алтаря? И что самое обидное: Туне от этого уже никуда не деться.
 Выбравшись из тоннеля, малышка стала со смесью интереса и отвращения осматривать моё творение. Свечение её крыльев то усилилось, то затухало в такт охватывающим эмоциям. Наблюдать за этим было настолько приятно, что я на мгновения даже забыл, зачем её позвал.
- Вот смотри. — я показал Туне на внешний квадрат — Тебе нужно окропить вот эти четыре угла. Но капать нужно не в сами бороздки, а на их край, чтобы кровь стекла внутрь.
- Поняла.
 Кивнув малышка подошла к первому углу и выжидающе на меня посмотрела. В очередной раз вздохнув, я протянул ей долото. Данный инструмент из-за работы с камнем получил несколько выщерблен. Острота и размер некоторых их них как нельзя лучше подходил для нашей задачи. Туна без малейших сомнений прислонила ладошку к лезвию, и резко дёрнула.
 Естественно рана была сразу-же зажата другой рукой: малышка прекрасно понимала, что попавшая не в то место кровь может стоить нам всего ритуала. Присев на корточки, чтобы точно не ошибиться, Туна позволила красной жидкости упасть вниз. Одна капля. Две. Три…
- Достаточно. — сделал я знак рукой
 Послушно кивнув, фея вновь зажала рану, и не торопясь подлетела к следующему углу.
 До поры до времени всё шло нормально: моё подсознание молчало, а знания, вопреки всякой логике, не позволяли усомниться в том, что подобное Светлое воздействие никак не помешает ритуалу. Однако стоило Туне позволить упасть последней капли крови, как потоки энергии внезапно перешли в движение.
 Ритуал начался! Но почему? Как это произошло, без моей команды? Нет, по хорошему я и сам уже планировал начинать но…
- Леон? — заволновалась фея, чувствуя мой настрой
- Прости, малышка. — пробормотал я, пытаясь направить разбушевавшуюся ману в нужное русло — Ритуал начался, потом поговорим!
 Проскочившая через тоннель Вурдалачка, принялась подтаскивать к октогону труппы своих сородичей и разгрызать им горло, заполняя бороздки кровью. Я же в свою очередь занимался внешним квадратом, поливая его из своего запястья. Удивительно, но кровь феи и моя не смешивались, но при этом и не отталкивали друг друга. Насколько я успел разглядеть, кровь малышки каким-то образом видоизменяла энергию содержащуюся в моей, но на подробности не было времени.
 Закончив с этим, и убедившись что оба внутренних квадрата тоже полны, я приступил к самой важной части. Наклонившись над центром я стал аккуратно раздвигать рёбра. Сейчас я не мог позволить себе торопиться: если хоть одна из костяшек сломается, мало не покажется. Но и тормозить было нельзя: с каждым мгновением некроэнергия двигалась всё быстрее, а центрального элемента, что возьмёт её под контроль, ещё не было.
 Наконец, когда между остриями рёбер появился подходящий зазор, я мысленно заставил Вурдалачку влезть в него. И в тот момент, когда немёртвая крыса заняла нужное положение, я отпустил кости. Мана потоком хлынула в тушку миньона. Кровь начала буквально выдавливаться из тела грызуна, стекая по костям вниз. Вурдалачка стремительно усыхала, превращаясь в некое подобие меня самого. Но это был ещё не конец.
 Разрезав живот крысе, я грубо повырывал оттуда всё лишнее, оставив в покое только сердце. Так, а теперь финальный штрих: на место органов отправился небольшой камешек. Полупрозрачный, серо-белого цвета, и идеально круглой формы! Да! Именно так! Сфера Смерти, полученная мной с таким трудом, гордо заняла центральное место в ритуале. И я об этом совершенно не жалею!
 Дальше… А дальше не было ничего интересного. В течение двух-трёх часов (сказать точно я не смогу при всём желании) я сидел неподвижно, контролируя стабильность алтаря, и при необходимости подпитывая его своими силами. Работа эта была несложная, но жутко нудная, и крайне выматывающая морально. Заключалась она в следующем: сиди и смотри. Если где-то энергия пошла в разнос, берёшь её и очень сильно давишь, пока не успокоиться. Естественно, что давление должно оказываться с правильной стороны: нужно было как-бы впихнуть ману в нужный канал. Конечно это весьма грубое описание, но довольно точное. А детали тут совсем не интересны, уж поверьте.
 Но в один прекрасный момент я внезапно понял что очередной "прорыв" маны стал подавляться без моих усилий. Со вздохом я откинулся назад, и "открыл" глаза: перевёл внимание на физический план реальности. В ответ на меня посмотрели две пустые глазницы с едва заметной тёмно-фиолетовой искоркой внутри. Вурдалачка висящая на рёбрах, внимательно смотрела на меня, ожидая моих дальнейших действий. Теперь в ней отчётливо чувствовался разум. Искажённый, нечеловеческий, но всё-таки разум.
- С добрым утром. — брякнул я — И… С Новой Смертью.
***
 Повелитель ушёл оставив её одну. Она знала, что Он уже не вернётся. И это было хорошо. Ведь в том и было её предназначение: сделать так, чтобы у Повелителя отсутствовала необходимость возвращаться. Но вот в глубине того, что заменяло ей душу…
 Нет! Пусть Повелителя и нет, Его цель навсегда будет с ней, а Его слова станут способом её достижения. «Живых — убей; мёртвых — используй; немёртвых - подчини».
 Повелитель говорил много и долго. Было много слов, которые она не знала. Было много фраз, которые она не поняла. Было много объяснений, которые она не осознала:
 Внизу живые сильные, их немного, но будут новые. Ещё ниже они ещё сильнее, но они ей не нужны, так как неживые. Вверху живых много, но они слабые. Ещё выше живые очень полезные, и их ещё больше, но они умны, а порой столь сильны, что она с ними не справиться.
 Но всё это не важно. Чтобы не случилось, она найдёт выход. Уже сейчас её влияние начало распространяться: всё новые и новые живые умирали каждое мгновение. И она не могла поверить, насколько же они были слабы. Чувствовали боль, уставали, хотели есть… Подумать только: когда-то ведь и она была такой-же. Как же ей повезло, что Повелитель выбрал именно её. Она не подведёт Его!
 Сила. Она вернёт Повелителю долг. Она даст Ему силу. Ту самую силу, что она получает убивая других. Ту самую силу, что дают ей её немёртвые. Ту самую силу, что рождается в её жилище. Ведь делая так она, хоть на несколько мгновений, вновь может ощутить на себе Его внимание.
 О как бы она хотела отдать Ему всё. Как бы она хотела этого… но Повелитель ей запретил. Она и сама понимала: чем больше она потратит силы на себя, там больше сможет потом отдать Ему. Но со своими чувствами поделать ничего не могла: Повелителю она хотела отдать всю себя.
 Она будет служить вечно, чтобы не случилось. В том её предназначение, в том смысл её существования. Она служит Повелителю… И повелительнице.
***

        Предвечная служба. (Малый ритуал)
      

        Описание: Что стоит у истоков Смерти? Как рождаются проклятья? Что такое истинная верность? Существо, чья душа родилась в этом месте, не знает ответы на эти вопросы, но оно и не пытается их задавать: ему это не нужно. Оно само является ответом. Ведь будучи мёртвым, оно живёт.
      

        Класс: Ритуал Смерти; разумный; улучшаемый
      

        Уровень: скрыт
      

        Опыт: скрыт
      

        Свойства:
      

         Смерть вечна: Нежить участвующая в ритуале восстанавливает здоровье в количестве 0,1% от максимального значения каждую секунду. Действует, даже в случае полного уничтожения. (здоровье опускается меньше нуля)
      

         Путы вечности: Вероятность неподчинения нежити участвующей в ритуале снижена на 1792,2…% (Показано среднее значение. Параметр может варьироваться в зависимости от типа и количества нежити, а также уровня ритуала)
      

         Смерть — лишь начало: Ритуал может обратить в нежить любое тело, оказавшееся на расстоянии 1,1 м. от его центра. Оно автоматически становиться частью ритуала. Расстояние может варьироваться в зависимости от уровня ритуала.
      

         Воля Повелителя: Любая нежить в радиусе 1,1 км. автоматически становиться частью ритуала. Радиус может варьироваться в зависимости от уровня ритуала.
      

         Желание служить: Ритуал передаёт часть полученного опыта своему Повелителю. Количество определяется самим ритуалом.
      

         Всегда можно служить лучше: Ритуал может совершенствовать себя, добавляя новые элементы, или улучшая старые. Это может улучшить другие свойства, или стать причиной появления новых. ВНИМАНИЕ: возможны нестабильности в ритуале, при неправильных действиях.
      

        Особое:
      

         Чистая Душа: Любая нежить являющаяся частью ритуала имеет 5%ое сопротивление Светлой магии
      

         Всё ради Повелителя: скрыто
      
***
 Уходя из подземелья, я невольно бросил взгляд назад, и не смог сдержать приступ гордости: Вурдалачка уже вполне освоившись с новыми обстоятельствами, отправила поднятых крыс разделывать труп сатиры. (Мне же нужно было восстановить физическую форму) Что именно она будет делать с "запчастями" я не был уверен, но точно знал, что в дело пойдёт абсолютно всё. Я даже и подумать до этого не мог, насколько хозяйственной она оказывается была.
 Немёртвые грызуны деловито сцеживали кровь в собственные желудки, после чего пропадали внутри норы. Крови в сатире было много, куда больше чем может понадобиться на текущей стадии развития ритуала. Но вурдалачка всё равно не позволяла пролиться даже одной капле. На будущее что ли заготавливает? А где она её хранить интересно будет?
 Вот кстати интересный момент: возможность развития алтаря. Нет, сам факт добавления новых элементов не был чем-то странным: именно на это я и рассчитывал когда его создавал. А вот откуда у него взялась прокачка уровня, я не понимал. Неужели передалось от самой Вурдалачки? В принципе это возможно, ведь алтарь, это по сути теперь её новое тело, со всем отсюда вытекающим… Но всё равно странно. Хм… в будущем мне будет над чем подумать. Возможно даже провести парочку экспериментов.
 Так-же вопрос: почему некоторые параметры в описании были от меня скрыты? И что это за свойство такое "Всё ради Повелителя"? Впрочем, это не столь важно: скрыто и пофиг. Куда больше меня впечатлило другое свойство: "Чистая Душа". Почему, спросите вы, ведь пять процентов это немного? Позвольте-ка я объясню: "Чистая Душа" полностью убирало, у всей подконтрольной ритуалу нежити уязвимость у Свету. Нежить ритуала не получает от Света дополнительный урон. Это… это даже осознать трудно.
 Пока я грустно смотрел на свою четырёхсот процентную уязвимость, мимо меня проскочила парочка грызунов. Я улыбнулся, увидев на их лапках костяные лезвия, точно такие же, как и у самой Вурдалачки. Не знаю почему, но мне это показалось милым. Странные у меня предпочтения, правда? Дохлые, облезлые, и изуродованные твари вызывают у меня умиление. Впрочем, это не новость: о том, что меня трудно назвать нормальным я и так знаю.
 К моему удивлению, после нескольких секунд разглядывания крыс, передо мной появилось системное окошко:

        Крыса Ритуала
      

        Уровень: 5
      

        Класс: разведчик-собиратель
      
 Вот такие вот пироги. В принципе тот факт, что я могу видеть их описание, вполне оправдан: чисто технически эти крысы являются моими миньонами, просто контролирую я их не лично.
 Интересно, а что значит "собиратель" в классе? Разве не все крысы могут выполнять эту роль? Что именно выделяет конкретно этих двух?
 Нагнувшись, я отдал мысленный приказ, и одна из крыс послушно заползла на протянутую руку.
- Ну что красавица, посмотрим что в тебе такого необычного? — спросил я
 Естественно ответа не последовало. Ну и ладно, не больно то и хотелось. А что касается собирательства, то всё оказалось до предела просто: на костяных лезвиях крысок, оказались небольшие зацепы, по типу рыболовного крючка. И всё. Банально? Да. Зато эффективность просто зашкаливает: отцепиться от такой штуки, не оставив на ней кусок себя было нереально. Соответственно притащить жертву живьём для этих красавиц было плёвым делом.
 Однако зацепы были не единственной "достопримечательностью" крыс, что я заметил. На внутренней стороне их верхних резцов находились довольно необычные отверстия, сразу наталкивающие на мысли о гадюках. И хотя надежды не оправдались и ядовитыми эти милашки небыли, в их энергетическом строении нашлась парочка узлов очень забавного вида. Технически они были завершены, но провести от них дополнительный канал к резцам не составит никакого труда. Эдакая заготовка на будущее. Причём будущего крайне недалёкого: от появления слова яд в описании, крыс отделяло уровней пять максимум.
 И что самое интересное: резцовый узел, был не единственным — таких было крайне много. По сути, вся структура крыс была способна к развитию в той или иной степени. И это открывало просто огромные перспективы. Ай да Вурдалачка, ай, да молодец! Не зря я её выбрал для этой роли. Конечно выбора у меня особо не было, но всё равно! Она умничка. И более чем заслужила иметь Сферу Смерти в своём распоряжении.
 Отпустив крысу, и позволив той дальше отправляться по своим делам, я с существенно взросшим настроением проложил путь наверх. Стоило ускориться: мне ведь ещё артефакт очередной нужно создать. Праздник или нет, а работу никто не отменял. Тем более что праздник (несмотря на все мои старания) Светлый, а я лич. Не слишком то логично устраивать себе выходной, верно?
 Хотя сначала, пожалуй, стоит опять заглянуть в купальни, а то вся эта возня с крысами не особо способствовала улучшению моего внешнего вида. Про запах я вообще молчу.

Глава 4


        Глава четвёртая
      

        Сомнительные Достижения
      
 Я посмотрел на Арсения и медленно перевёл взгляд на пару башмаков, что он предлагал мне зачаровать. Тряхнул головой, и вновь посмотрел на работодателя. Помолчал. Пару раз моргнул. Опять опустил взгляд. Вздохнул. Переглянулся с феей. Понял что уже минуту занимаюсь хуйнёй, и наконц-то задал необходимый вопрос:
- Арсений… что ЭТО?
- Твоя работа. — послушно повторил он сказанное ранее
 Я в очередной раз посмотрел на башмаки. В принципе, ничего особо страшного в них не было: качественно сделанные, явно из дорогой кожи, и с крайне хорошими бонусами к ловкости. Правда было тут одно но… Башмаки были розовыми… Нет, не так… Давайте я попробую объяснить более… красочно.
 Передо мной находились настоящие монстры, словно только что сошедшие с глянцевого журнала. Придумать более стереотипную обувку, для не менее стереотипной блондинки просто невозможно. Голенище, способное заменить колготки, и каблук, способный составить конкуренцию иным болтам, причём как по длине, так и по остроте. Количество различных, бантиков, страз, и прочего мусора, которому я порой даже названия не мог дать, зашкаливало. Под всем этим добром вполне можно было бы потерять сами башмаки… если бы их так сильно не выделял цвет… розовый цвет. Я не могу представить как можно было добиться НАСТОЛЬКО насыщенного оттенка, кроме как магически. Однако магия тут была однозначно не причём.
- Арсений, ты ведь понимаешь что я тебе сейчас скажу? — начал было я но…
- Он согласен! — раздавшийся голосок Туны заставил вздрогнуть нас обоих
 Я вздохнул. С того момента как малышка увидела башмаки она не могла успокоиться. Вот уж не думал что её привлекают подобные вещи. Мне всегда казалось что она более… не знаю… адекватная? Хотя… Если следовать всё тем-же стереотипам, то цвет её волос вполне подходил под ситуацию. Впрочем я утрирую: сравнивать Туну со всякими "бондинко" глупо — она слишком умная девочка для этого. А касательно башмаков… Ну, у каждого свои слабости.
- Вот видишь, как всё удачно получилось! — радостно взмахнул руками мой работодатель
- Издеваешься?
- Немного. — улыбнулся Арсений - Но если говорить серьёзно, то проблема тут только в моральной стороне вопроса, я прав? Если опустить цвет и прочие… аспекты, то всё должно быть в порядке. Тем более что контракт я уже заключил.
- Ох, бля… - протянул я, глядя на потолк — Без меня меня женили.
 Махнув рукой, показывая Арсению что согласен, и одновременно прося его выйти, я обречённо плюхнулся на табуреточку. А что мне ещё оставалось? Он мой работодатель, и подобные вопросы полностью в его компетенции. Тем более что он полностью прав: вопрос тут исключительно в морали. Но только представьте эту картину: нежить — лич - на алтаре из его собственной руки, и распятой крысы без внутренних органов, будет обрабатывать розовые башмаки. А теперь прибавите к этой картине мою тягу к пафосу. Думаю, возникшее у меня желание пробить головой стену, станет понятно.
 Хотя кое-какие мысли касательно башмаков у меня присутствуют. Видите ли, мне уже давно хотелось попробовать себя в пространственной магии. Возможность телепортироваться самостоятельно может очень пригодиться в будущем, но риск эксперимента на самом себе был слишком велик. Башмаки же мне такую возможность подарили: что как не обувь может подходить под привязывание к себе чего-то вроде "блинка"?
 Думаю тут пригодиться небольшая лекция про природу телепортации. Всего есть два вида телепортов: прокол, и перенос. Технически есть ещё и третий, а именно переход через иные реальности, но его мы опустим, так как это не совсем телепортация.
 Способ прокола, это не совсем то что можно подумать из названия: никакого сгибания пространства как бумаги, и прочего бреда. (Серьёзно, кому вообще подобная херня могла прийти в голову? И главное: насколько глупым нужно быть, чтобы поверить в такой бред?) Тут всё куда проще: кидается небольшой магический "якорь", как его принято называть, который крайне быстро передвигается. За "якорем" следует "цепочка": канал, способный переносить материю. Частично механика этого канала сходна с электромагнитным ускорителем — чем длиннее канал, тем быстрее ты окажешься на другой стороне.
 Минус подобного способа очевиден: ОГРОМНЫЕ затраты маны. Причём рассчитать заранее точное количество необходимой энергии невозможно: слишком много параметров от которых они зависят. Сила мага, вид его маны, пространство через которое идёт "якорь", конечная точка портала, переносится отдельный объект или кусок пространства, и т.д. Про влияние, которое оказывает расстояние, я вообще молчу: там всё идёт в прогрессии, причём по хрен его пойми какой схеме.
 Кстати касательно прогрессии: одна из странностей этой схемы — полное отсутствие штрафа за расстояние в пределах нескольких метров от кастующего. Точное значение опять-же разниться от случая к случаю, но тут гораздо больше значение оказывает умения самого мага. И если уж ты можешь скакнуть на десять метров, то можешь быть уверен: это значение не измениться. Ситуации, в которых такое может случиться, порой не встречаются и за всю жизнь.
 Собственно именно прокол я и буду использовать работая с башмаками. Касательно же второго, то тут всё несколько сложнее. Если прокол похож на электромагнитный ускоритель, то перенос напоминает коприрование файлов в компьютере. Точнее: копирование, а следом удаление оригинала.
 Происходит это так: берутся две точки в пространстве. На этих точках проводиться определённый ритуал, и две точки превращаются в одну. Можно объединить и больше чем две точки. Технически их количество неограниченно. На практике же, соединение уже трёх точек практически нереально в одиночку: для удержания процесса объединения стабильным нужен совершенно иной склад ума — там сознание просто разрывается на части. Аккурат по одному я для каждой точки телепорта. У меня, кстати, вполне могло бы это получится, учитывая мой опыт по контролю миньонов, и природу нежити: ритуал то может длиться по несколько дней.
 В качестве минуса этого способа, очевидно выступает необходимость знать все точки портала, до того как их можно будет объединить с основной сетью. Плюсом же идёт крайне низкая энергозатратность: и если для создания портала требуется маг с запасом энергии выше среднего, то вот с его поддержанием в рабочем состоянии справиться и самый нерадивый ученик. Что оные кстати периодически и проделывают: контролирование городских порталов, довольно популярное наказание во многих магических академиях.
 Ах, да, совсем забыл упомянуть, почему я вначале сравнил этот способ с копированием файлов. Ну так вот: в момент входа в портал создаётся столько же ваших клонов, сколько подключено точек переноса к общей сети, после чего все клоны, кроме того которой существует в точке куда вы собирались отправиться, уничтожаются. Как собственно и оригинал. А теперь подумайте, сколько ежедневно людей проходит через городские порталы? А сколько точек в этой сети? Как-то так. И после этого они называют нежить символом Смерти.
 Ладно, с лекциями пока всё. Если кто чего не понял, то извиняйте, повторять не буду — мне лень. Теперь пора заняться непосредственно башмаками. Привязать к ним возможность забрасывать "якорь" было несложно. Проблемы возникли при попытке поставить необходимые ограничения: как определить на какое расстояние может прыгнуть владелец, не получив при этом туеву хучу штрафов? Честно говоря, я этого не знал. Всё-же пространственная магия это далеко не моя специализация.
 И тем не менее выход я нашёл. И как всегда радикальный: под стать своему статусу некроманта. Максимальное расстояние всегда равно десять метров. Меньше можно, больше нет. Как я этого добился? Всё просто: за возможность так скакать владелец расплачивался не маной, а жизненной энергией. А чтобы ситуация не выглядела странной (на использование магического навыка тратиться жизнь) я сделал так чтобы башмаки перманентно снижали владельцу запас здоровья. Это создавало необходимый запас энергии которая и использовалась способностью обуви.
 Причём это ещё не всё: сколько именно здоровья уменьшать башмакам выбирал сам владелец! Чем больше здоровья уйдёт, тем больше будет зарядов у блинка, прежде чем он уйдёт в кд. Ну и немного плюшек сверху всего этого, в качестве вишенки на торте: увеличение бонусов к ловкости и силе, и моя фирменная фишка — забор дополнительной силы с поверженных противников.

        Сапоги «Кокетка»
      

        Скрыто: мастер - Лич Леон
      

        Класс: редкие; прокачиваемые; розовые
      

        Уровень: 0
      

        Опыт: 0%
      

        Свойства:
      

        Ловкость повышена на 3 за уровень «Кокетки»
      

        Сила повышена на 1 за уровень «Кокетки»
      

        Особое:
      

        Я не готова…: Владелица может совершить мгновенный рывок в любую сторону на расстояние вплоть до десяти метров.
      

        …но я подумаю: Рывок может накапливать до двух зарядов, которые можно использовать моментально.
      

        Будь со мной нежным…: Максимальный запас зарядов рывка может быть повышен за счёт запаса здоровья. 10% за один заряд.
      

        …у меня это в первый раз: За каждые пятьдесят уровней «Кокетки» снижение здоровья от предыдущей способности снижается на 1%
      
- Леон, что ты делаешь?! — от праведной мести меня отвлёк крик Туны
- Уничтожаю ЭТО! — оторвался я от попытки сжевать голенище правого башмака
- П-почему? — нервно спросила фея
- Потому-что ЭТО не должно существовать! Никто не должен знать, что я приложил к ЭТОМУ руку! Слышишь? НИКТО!
- Но что в них такого?
- А что-то не так?
 На мою истерику ответили сразу два голоса. Я ме-едленно повернулся в сторону как всегда вовремя вошедшего Арсения. И столь же медленно, не отрывая взгляда от работодателя, поднёс сапог ко рту.
- Стой! — резкий рывок, который я толком не заметил (бля, срочно нужно что-то со своей ловкостью придумать) и вот башмаки уже в руках торговца
 Из меня невольно вырвался хрипловатый стон, и я попытался вернуть себе обувку. Не вышло. По физическим параметрам Арсений был куда выше меня, а использовать на нём магию я естественно не стал. Поняв, что ничего уже не сделаю, я обессиленно опустился на табуретку.
- Арсений. — произнёс я, дождавшись пока работодатель закончит с осматриванием моего… творения — Никто, и никогда не должен узнать, кто создал ЭТО. Понял? НИКТО!
- А в чём дело? — ехидно спросил этот гад — Неужели ты не хочешь повысить свою репутацию как хорошего мастера?
- Арсений? Заткнись. Прибью же.
- А кто в таком случае будет тебе платить? — я предпочёл промолчать, а он не дождавшись ответа, решил продолжить — И потом: из-за покусанности у сапог несколько просела прочность. Вон видишь, какие вмятины остались? Будущей владелице же нужно знать, к кому обращаться за ремонтом? Поэтому мне всё же придётся ей…
- УБЬЮ!
 Я взревел и попытался накинуться на работодателя, но тот уже скрылся за дверью. Стукнув кулаком и пару раз попинав несчастную деревяшку, я вернулся на табуретку.
- Леон? А что это было-то?
 В ответ я только вздохнул. Ну вот как я ей объясню? Я лич! Зло пришедшее в "Мир Арона" с целью соответствующей своему гордому званию! Я пафос в самом плохом значении этого слова!..
 И я создатель сапог, у которых даже в свойствах прописано, что они розовые… И что самое страшное: там-же и моё имя указанно. Пусть оно и скрыто, но всё-таки…
 В общем, я не стал выдумывать велосипед, и просто прочитал Туне описание башмаков, которое у меня всё ещё было открыто.
***
 Через некоторое время когда ситуация более-менее утряслась, а моё психическое состояние вернулось в норму, (относительно конечно-же) я встал с табуретки и направился к выходу.
- Куда мы? — вспорхнула следом Туна
- Знаешь малышка. — задумчиво произнёс я открывая дверь — Пока я работал над башмаками…
- Сапогами. — в очередной раз поправила меня фея
- Не начинай опять! — на мгновение поднял я голос
 Надо сказать, малышка неожиданно близко к сердцу восприняла мою привычку называть "Кокетки" башмаками. Для меня же это в какой-то мере стало делом принципа — ну не хотел я называть их правильно. Не хотел и всё тут. Мы даже умудрились начать полноценный спор на эту тему. Понарошку естественно: чтобы нас поссорить нужно нечто в разы большее, чем какая-то рандомная розовая обувка, которую мы больше в своей жизни ни разу не увидим.
— Кхем. — вернул я свой тон на прежний уровень - Так вот: пока я работал над ними, меня посетила одна заманчивая мысль. У пространственной магии множество применений, не только телепортация. В частности: я бы мог попробовать зачаровать свою сумку, чтобы сделать её больше изнутри.
- А это возможно? — удивилась Туна
- В теории — вполне. Собственно у меня уже имеется намётки подходящего энергетического конструкта.
- Я прямо физически ощущаю, что тут имеется какое-то но…
- Именно. В случае неудачи эта штука… - я похлопал по своей сумке — может просто не выдержать, и развалиться на составляющие. И это в лучшем случае. В худшем же… Скажем так: весьма вероятен сценарий, что она втянется в саму себя, захватив с собой нас… и заодно ближайшие несколько километров пространства.
- Эм… Я не уверенна что поняла это правильно, но такого нам явно не надо.
- Угу. — я кивнул — Мне тоже не совсем хочется остаться без сумки. Поэтому я принял решение сделать новую сумку, из куда более предрасположенных к магическим воздействиям материалов. Собственно за ними мы сейчас и отправимся. Точнее, за одним из них: за жемчужиной из Ледяного озера.
- Жемчужиной? А как в создании сумки может помочь жемчуг? И где это озеро?
- Увидишь! — с ехидцей в голосе сказал я — Но не волнуйся: много времени это не займёт. Озеро совсем не далеко от Столицы… если смотреть по карте.
- И почему я уверенна, что мне это совсем не понравится? — задала риторический вопрос небу фея
- Ну не драматизируй. Позволь я тебя подбодрю? — ехидство в моём голосе возросло на порядок - Собственно ту область, где находиться озеро можно уже отсюда увидеть. Догадаешься где это?
   Туна недоумённо посмотрела на меня, после чего медленно оглянулась. Мы ещё не успели отойти от магазина особо далеко, поэтому всё что она могла увидеть это городские улицы. Различные лавки, жилые дома, заведения всех мастей, резиденция какого-то клана за углом, торчащая крыша пятиэтажки, больше напоминающей башню... и цепочка гор, возвышающаяся над городом почти на десяток километров.
- Ты ведь это не серьёзно? — нервно спросила фея — Мы ведь не полезем в горы, да?
- А в чём дело? — елейным тоном протянул я — У тебя же крылья? Взлетишь и все дела.
- Гад ты Леон. — поражённо вздохнула малышка — Сам же прекрасно знаешь что к чему.
- Да ладно тебе. — уже нормально заговорил я — Не так уж там будет и холодно. В крайнем случае, просто в кармане у меня отсидишься.
- Да знаю я. — кивнула Туна — Но всё равно ведь приятного мало.
- Да я и не спорю. — пожал я плечами — Но сумка мне по любому нужна. Если тебе так уж не хочется идти, можешь у Арсения остаться. Не думаю что он откажет.
- Леон!? — праведно возмутилась фея — Как ты мог такое предложить?! Нет, как ты мог даже подумать о подобном?! Я ведь и обидеться могу!
- Извини-извини. — примиряюще поднял я руки — Виноват, исправлюсь!
- То-то же! — одобрительно кивнула Туна
 Переглянувшись с малышкой, мы рассмеялись. На душе было хорошо и спокойно. Поскольку никаких важных тем для разговора у нас не было, последующие полчаса мы неспешно брели по городу, молча наслаждаясь его красотами. Всё же что ты не говори, а окружение в "Мире Арона" сделано действительно на высоте. Город буквально сиял в лучах приближающегося к закату Солнца. Правда лично меня подобна яркость не впечатляла, а наоборот вызывала раздражение, но я всё равно был способен оценить усилия создателей этого места. Да и вообще меня в таких вопросах можно считать скорее исключением.
 Периодически я ловил на нас раздражённые, а порой даже ненавистные, взгляды окружающих. Также за нами велась активная слежка - когда мы подходили к подножью гор, я умудрился насчитать аж пятерых заинтересованных. Четверо были под невидимостью, а один умник, был безо всякого камуфляжа, но при этом старательно делал вид, что мы ему совершенно не интересны, и он вообще тут мимо проходил. Что было забавно, учитывая что он прицепился к нам самым первым, и шёл следом практически всю дорогу.
 Впрочем, меня их потуги абсолютно не волновали, учитывая что я собираюсь делать дальше.Выйдя на главную улицу и пройдя несколько десятков метров, мы оказались у двери довольно невзрачного здания. Оное хоть и было старательно украшено, всё равно смотрелось тут крайне неуместно. И это вполне объяснимо, ведь по факту это техническое здание, которое обслуживало один из водопадов, питающих городскую канализацию. По идее заходить внутрь было нельзя, но по факту никакого официального запрета не было, чем я и собирался воспользоваться.
 Я, игнорируя здравую логику, просто в наглую вошёл внутрь, прикрыв за собой дверь. Туна, имея базовое представление о том что сейчас произойдёт, (естественно вслух я ничего не говорил) уже давно сидела в моём кармане. Не обращая внимание на обалделые взгляды персонала, я быстрым шагом прошёл несколько помещений разного наполнения: от склада, до комнаты отдыха, и наконец-то вышел к тому что искал. Передо мной находилась огромная труба, возле которой прямо в стену была встроена монументальная каменная лестница. Потолка в данной комнате не было.
- Готова? - спросил я у Туны
- Угу. - сонно кивнула та
- Вот и ладненько. - улыбнулся я, и стремглав помчался наверх, перепрыгивая за один шаг сразу несколько ступенек
 Бытие нежитью даёт несколько неоспоримых плюсов, и отсутствие выносливости - самый крупный из них. Сколько обычный человек может пробежать по лестнице вверх, при этом не задохнувшись? Метров двадцать? Тридцать? Может даже пятьдесят? В "Мире Арона" прокачка позволяет увеличит это расстояние в десятки раз, но всё равно рано или поздно у любого живого существа наступает предел, за которым наступает усталость. Высота Столичных гор были лишь чуть-чуть меньше десяти километров - на сотню другую метров.   И многим игрокам, даже будучи на высоких уровнях приходилось делать не один привал, прежде чем они могли добраться до вершины.
 Мне же, очевидно, подобные вещи были глубоко побоку: всё это расстояние я планировал просто пробежать. Ведь по факту: это не так уж и много. Вон даже в реальной жизни некоторые пробегают марафоны по сорок километров. И ничего, все живы. Правда лестница это не ровная дорога, но ведь и я не живой, верно? Чего нельзя сказать о моих преследователях, но это уже не мои проблемы.
   Какое-то время спустя.
   Не знаю сколько часов у меня ушло чтобы подняться, да и не хочу я этого знать если честно. Данный подъём отложился у меня в памяти как самое неприятное времяпрепровождение в "Мире Арона" до сего момента. Почему? За всё то время что я бежал по лестнице, не произошло вообще ничего. От абсолютного однообразия лестничных пролётов, у меня потихоньку начала ехать крыша, и я стал творить всякий бред, чтобы хоть немного себя развлечь. Подробности опущу, и скажу лишь, что труба, по которой в Столицу стекала вода, несмотря на свою довольно приятную гладкость, оставляла во рту крайне раздражающее послевкусие.
   И что самое обидное: мне приходилось действовать крайне тихо поскольку Туна убаюканная моим бегом практически сразу же отрубилась. Вот забавное создание. Кого другого от подобной тряски непременно бы укачало, а этой милахе хоть бы хны. А я ещё нежить считал неприхотливой. Хотя тут, скорее всего, сыграла роль природа малышки - всё же феи большую часть своей жизни проводят в воздухе. И учитывая их привычку постоянно выполнять самые разные кульбиты, вестибулярный аппарат должен быть последним о чём они будут волноваться.
 Но всё рано или поздно приходит к своему концу, вот и мой подъём наконец-то завершился. Сейчас я стоял на краю обрыва смотря на Столицу. Не было видно ни одного облачка. Чёрное звездное небо, и полная тишина ночи. В реальной жизни такого быть не может — даже если и убраться подальше от цивилизации, всегда найдётся какая-нибудь живность, орущая по тому или иному поводу. А здесь же было тихо. Даже биения собственного сердца, или шума крови в ушах не было. И если закрыть глаза, то можно на мгновение позволить себе забыться в этой тишине…
 Но только на мгновение. Внезапно налетевший порыв ветра, моментально разбил всю накатившую на меня лирику, на сотни осколков.
- Жаль. А ведь я только начал расслабляться…
 Тяжело вздохнув я развернулся и отправился в глубь горной территории. Вопреки ожиданиям тут не было расщелин пиков, и тому подобных вещей. Точнее всё это естественно было, но куда дальше на север. А эта местность… ну, по сути это огромное плато. Просто гигантское, в несколько сот километров радиусом, но всё-таки плато. Большую часть этого плато занимали лёгкие локации для "холодных" рас, ведь буквально через пару километров от края начинались территории прорытые снегом. И чем дальше на территорию плато, тем меньше температура.
 Впрочем углубляться слишком сильно я не планировал. У меня была совершенно определённая цель — Ледяное озеро.
- А что вообще такого необычного в этом озере-то? — спросила проснувшаяся через какое-то время путешествия Туна
- Это очередной данж. Правда в этот раз никаких мелких мобов в нём нет и в помине. Там есть только один босс: Моллюскоидная Черепаха. И всё. Вообще-то у таких данжей вроде бы есть определённое название, но я его не помню.
- Моллюскоидная Черепаха? — поразилась Туна — А это как?
- А вот так. — я хмыкнул — Представь себе моллюска, с лапами и хвостом как у черепахи торчащими из ракушки. И всё это метров трёх в высоту, и около десяти в ширину. Вот это и будет Моллюскоидная Черепаха.
- Ага… - задумалась на мгновение фея — Помесь черепахи и моллюска… Интересно, и каким образом это вообще получилось? Кстати, а жемчужина у неё где?
- Под панцирем. Там-же где и у обычного моллюска.
- Ну да. И как я не догадалась?
- Ну так вот. — продолжил я рассказ не обращая внимания на её сарказм — Сам по себе данж не особо популярен. Уровень у черепахи не особо высок, так что большие рейды с неё практически нечего не получат. При этом противник она крайне неприятный, из-за чего малые группы бессмертных стараются по возможности её избегать. С учётом того что квестов на неё никто не выдаёт, конкурентов у нас не предвидится.
- мугу. — Туна кивнула, давая понять что слушает меня
- Теперь касательно предстоящего боя…
***
 Выйдя из-за очередного холма, я едва не упал споткнувшись об корень дерева. Последние стали встречаться мне всё чаще и чаще, и это означало что я уже недалеко от озера. Вокруг оного был своеобразный перелесок. Правда расстояние между деревьями оставалось приличным — всё же снежная пустыня, это вам не тропики. А вот обилие и разнообразие холмов в округе, наоборот превышало все мыслимые пределы, из-за чего вовремя увидеть очередное дерево было весьма сложно. Да и количество снега, в котором маскировались их корни, не особо помогало.
- Блядство! — рявкнул я, в очередной раз лишь чудом умудрившись устоять на ногах
 Окончательно выбесевшись я попытался отомстить коварной коряге, но был внезапно остановлен воскликом Туны:
- Леон, смотри! — малышка показала куда-то ручкой — Мы пришли!
- Сегодня твой счастливый день. — прошипел я корню, и посмотрел в указанном направлении
 Озеро выглядело именно так, как я и ожидал. Примерно полкилометра в диаметре, оно буквально сияло, отражая лучи солнца по всей округе. К моему удивлению этому способствовало небольшое магическое плетение, наложенное на воду. Забавно. То-то во всех отзывах говорилась, что даже в крайне пасмурные дни заглянуть под поверхность воды невозможно. Из-за этого и угадать где именно находиться черепаха невозможно до того момента, пока ты не подвергнешься атаке.
 Невозможно для обычного человека. Я же подобных проблем, естественно, не испытывал. Трудно ослепить того, у кого нет глаз, верно? Благодаря своей маске я без труда мог видеть энергию организма Тортиллы, и это дало мне одну интересную идею.
 Подойдя к озеру поближе, я уселся прямо в снег, и периодически поглядывая на черепаху, принялся подготавливать заклинание "пиявки". Дело в том, что энергетическая структура у черепахи по какой-то непонятной причине имела крайне крупный узел в области загривка. Понять с наскока назначение оного у меня не получилось, да я собственно и не пытался. Мне было достаточно того, что практически каждая часть организма Тортиллы была в той или иной степени связанна с этим узлом. Что делало его просто идеальной точкой для сосредоточения атак.
 Именно поэтому я и сидел сейчас в снегу, вновь и вновь, пересобирая плетение своего заклинания. Я хотел сделать из него оружие конкретно под Тортиллу: его целью будет исключительно узел на её загривке и ничего более. К счастью подобной вознёй мне придётся заниматься только один раз — для самой первой атаки. Все последующие "пиявки" будут работать в качестве усиления, а потому с ними заморачиваться мне не придётся от слова совсем.
 Но вот мне наконец-то удалось закончить плетение. Встав на ноги я подошёл к самой кромке озера, и вгляделся в его глубины. А через две секунды вниз полетело сначала улучшенная версия "пиявки", а сразу же за ней пара обычных. А ещё через секунду я со всех ног бежал к ближайшему дереву, добравшись до которого моментально вцепился в ствол всеми конечностями, и пополз наверх. Древолаз из меня скажу честно никакой. Хотя в детстве, когда я ещё иногда выходил на улицу, забраться на какое-нибудь дерево было моим любимым занятием. Но сейчас не детство и мне пришлось импровизировать, чтобы суметь добраться до расположенных на удивление высоко веток, и использовать для этого все возможные средства, включая Венега и свои собственные зубы. (Держащаяся при помощи магии маска мне естественно не помешала)
 Любой другой игрок вполне мог бы окочуриться на этом моменте — многие по-прежнему верят в стереотип, что черепахи это медленные создания. Может для некоторых пород это действительно так, но далеко не для всех. Хотя люди привыкли грести всех под одну гребёнку. Но я к таким не относился, и потому заранее ожидал того что меня может ждать. (уж простите за тавтологию) И оглянувшись назад я понял что не ошибся: местная Тортилла явно не относилась к медлительным породам. Увидев как несущийся на меня "бронепоезд" раскидывает во все стороны снег, я в ужасе вцепился в ствол с такой слой, будто оный был ростовой подушкой с интересным рисунком.
 Бум!
 Сплюнув откушенную кору и остатки собственных зубов, я полез выше, пока черепаха не успела прийти в себя. К счастью, у меня это удалось, поскольку земноводное решило, что повторный удар панцирем в дерево необходим, и отошло для разгона, даря мне необходимые секунды. К несчастью, в этот раз её не замедлял снег и неровности ландшафта, которых попросту не осталось, и удар обещал быть куда сильнее. И что самое ужасное: энергия в её организме не просела ни на йоту несмотря на активную работу моих "пиявок"!
- Бля… - только и успел сказать я, вновь обнимая ствол
 БУМ!
 На мгновение мне показалось будто меня контузило или я получил сотрясение. По крайней мере писк в ушах, и двоение в глазах было крайне натуральным. Однако практически сразу я вспомнил, кем являюсь, и что ни ушей, ни глаз не имею. Усилием воли вернув бунтующее сознание в рабочее русло, я принялся одну за одной метать "пиявки" в сторону Тортиллы, которая тем временем вновь приготовилась к разбегу. Пятое заклинение.. седьмое.. десятое..
- Ну давай, давай, хоть какой-то урон, ну… Бля-а-а-…
 БУ-У-У-М-М!
- Э-э… упс.
 Мы с черепахой оба смотрели на сугроб вплотную к которому росло дерево. Оный находился с обратной стороны от точки, в которую билось земноводное. Однако последний удар оказался настолько мощным, что заставил снег на этом сугробе подпрыгнуть, открывая то, что это был не совсем сугроб. Небольшая скала, около полутора метров в высоту служила моему дереву хорошей подпоркой, не позволив черепахе повалить его ещё с первого удара. А я то удивлялся почему это дерево настолько крепкое?
 Теперь главное чтобы этого не поняла сама Тортилла… Однако стоило мне взглянуть ей в глаза, как моя надежда рухнула: она всё поняла. Более того — черепаха сделала крайне логичные выводы, и вместо того чтобы продолжать долбиться в дерево, пусть даже и с другой стороны, она стала с энтузиазмом выкорчёвывать оное из земли. И знайте что я вам скажу? Оказывается Молюскоидные Черепахи, крайне хорошо копают! А их челюсти очень здорово умеют разрывать древесные структуры. Вот лопнул первый корень.. Вот второй.. Третий.. И всё это Тортилла проделывала, не отрывая меня взгляда. И это была не обычная слежка за добычей — черепаха без слов, но во всех подробностях рассказывала мне, что сделает с моей тушкой, когда до неё доберётся. И честно говоря, мне её намерения не нравились.
- Эй Тортилл, а Тортилл? — мягким тоном произнёс я, тем не менее продолжая метать "пиявки" — Я невкусный. Честно-честно! Я высохший, гнилой, во мне практически нет мяса, и это не говоря о том, что я вообще-то мёртв!
 Однако земноводную эти вещи, похоже, не особо смутили. «Ничего, я косточки погрызу» Ответила она мне. Ну может и не совсем этими словами, но суть была мне ясна.
 Навесив на Тортиллу более полусотни "пиявок" я понял, что с этим заклинанием пора завязывать. Всё равно особого эффекта они не оказывали уже после двадцатого стака, а количество маны, требуемой для их создания, не уменьшалось. Я уже чувствовал неприятное давление на границе сознания, так что продолжать столь активно колдовать было глупо. Поэтому сейчас я мог только сидеть на жопе ровно, и ждать пока "пиявки" возымеют эффект.
 И произошло это на удивление быстро: всего через два перегрызенных корня, я смог углядеть небольшие просадки энергетики в организме Тортиллы. Если примерно переводить в проценты то я смог сбить ей где-то… одну-две единички. За почти две минуты боя… Огромным стаком заклинаний, чья эффективность растёт в прогрессии…
- Что-ж… мне пиздец! — задумчиво пробормотал я глядя вниз
 Нет, в том что черепаха умрёт я не сомневался: если уж "пиявки" доросли до уровня когда они наносят вполне реальный урон, то значит осталось ей явно меньше минуты. Проблема в том, что до меня Тортилла доберётся куда раньше. А превращаться в призрака мне совсем не хотелось — где я вам в горах подходящую жертву найду?
 Пока я прикидывал возможные варианты, из-под моей накидки вырвался яростно пульсирующий яркий комочек. Прежде чем я успел хоть что-то предпринять, Туна полетела вниз. Естественно я тут-же попытался сигануть следом, но яростный крик по нашей связи, в котором фея чуть-ли не матом сказала мне сидеть и не рыпаться, заставил меня остановиться.
 Храбрая и безрассудная малышка, подлетела к черепахе на невероятно близкое расстояние, и зависла там явно что-то кастуя. Черепаха естественно не стала ждать очередной оплеухи, и попыталась сожрать столь вызывающе замершей перед её мордой огонёк. Моё сердце чуть не забилось в этот момент, но к счастью челюсти Тортиллы клацнули в холостую — малышка буквально на пару сантиметров оказалась выше зоны поражения.
 Пока я ловил отходняк от стресса, Туна наконец-то завершила своё плетение, и с её ладошек слетели две малюсенькие искорки. Пару мгновений повисев в воздухе, они резко устремились к нашей противнице. Когда же они достигли её морды, каждый со своей стороны, искорки быстро выросли в размере, превращаясь в конкретные такие огоньки, после чего с яркой вспышкой лопнули, ослепляя черепаху.
 Конечно у Тортиллы были возможности защититься от подобного: начать с того что она жила в вечно сияющем озере, и была крайне привычна к яркому свету, и заканчивая её природой — как и многие земноводные Тортилла имела вторые веки, что тоже давало какую никакую защиту. Но то, насколько близко к её глазам взорвались огоньки феи, сыграло свою роль, и черепаха всё-таки ослепла. Правда долго это не продлилась долго и всего через пару секунд Тортилла пришла в себя, но этого вполне хватило — "пиявки" уже снесли ей около трети здоровья. Дальнейшая судьба босса Ледяного Озера была предрешена.
- Здорово я, да? — подлетела ко мне жутко довольная собой Туна
- Здорово, не то слово! — я подставил малышке для приземления руку — Ты молодец. Нет,  ты просто умничка! Ты действительно очень сильно мне помогла. Вот только есть тут одно но…
- Что такое? — непонимающе взглянула на меня фея
 Вместо ответа я резко выкатил на малышку целый воз эмоций. Начиная от испытанного ужаса, когда черепаха её едва не съела, и заканчивая напоминанием того что я всё-таки призрак, и атакующий исключительно физикой босс, при всём желании не смог бы мне навредить. Ну и естественно добавил ко всему этому гордость за "маленькую воительницу". А едва поняв что Туна смогла переварить свалившийся на неё "инфопакет" я громко рявкнул:
- Больше никогда не смей делать чего-то подобного, поняла, дурёха крылатая? — и прижав её к груди добавил — Ты ведь не бессмертная, в отличие от меня! Знаешь, как я испугался? В горб меня вернуть хочешь?
 Долго простоять под налётом чувств мы не смогли — начавшее легонько подрагивать на холоде тельце феи быстро вернуло меня в рабочее русло. Сунув малышку в карман, и на всякий случай увеличив питающий её поток маны, я подошёл к трупу черепахи, на ходу доставая инструменты. Хоть саму черепаху я без проблем мог расщепить при помощи магии - что кстати и планировал сделать чуть позже — вскрывать её панцирь придётся в ручную. Он был слишком крепкий и на это ушло бы довольно много времени, а ускорять процесс затрачивая на него дополнительную ману я не хотел. Прекрасно понимал что мои "пиявки" собрали дохрена энергии, но всё равно не хотел. А своим желаниям, как уже не раз говорилось, я привык потакать.
 Выточив из откушенных Тортиллой корней несколько крепких колышков, я стал аккуратно вбивать их в зазоры панциря черепахи. Нужно было создать достаточный уровень давления, после чего эта ракушка сама распахнется, давая доступ к своему содержимому. По одной истории из интернета я знал что надолго этот процесс не затянется, и колышков мне понадобиться всего несколько штук, ведь после смерти в боссе Ледяного Озера начинается что-то вроде процесса брожения. Автор той истории говорил что со временем панцирь вполне может распахнуться самостоятельно, из-за постоянно нарастающего внутреннего давления. Он не уточнял сколько именно на это может понадобиться времени, из-за чего я и стал помогать процессу колышками, рассудив что эта будет нескоро.
 Как оказалось, я ошибся…
 В тот момент когда я лишь пару раз ударил по первому колышку, панцирь с легким шипением дёрнулся, и в меня ударил мощный поток воды. Уж не знаю сколько ньютон было в этой струе, но половина моего живота, а заодно и небольшая часть груди, перестали существовать. Правая рука, которой я в этот момент держал молоток, вместе с инструментом улетела метров за двадцать. В каком направлении пропала моя левая кисть, и каким макаром Венег умудрился увернуться, до сих пор остаётся для меня загадкой. Да и скажу честно, в тот момент, меня это как-то не особо волновало.
- Вот уж действительно "Скупой платит дважды" — спокойным тоном пробормотал я наблюдая за полётом своей руки
 Полученные повреждения меня не особо волновали. Гораздо больше было обидно за ту уйму маны что пришлось потрать на своё восстановление. А ведь потрать я её на разделку черепахи, и смог бы сэкономить раза в четыре больше. Хотя признаюсь честно: зрелище, как отрубленная рука вырастает заново всего за несколько секунд, завораживало. Нарастающий же сверху новый рукав (очередной поклон гению Фолсдии за подобную плюшку) тоже не оставлял равнодушным.
- А ведь я хотел новую Сферу Смерти сделать… - вздохнул я глядя на остатки энергии — Этого ведь вполне могло бы хватить. Теперь-же… А, похуй.
 Подойдя к труппу босса я запустил руки к нему под панцирь. Надо сказать находящаяся там каша из воды крови и плоти оставляла далеко не самые приятные впечатления. Сразу же захотелось пойти помыть руки, но за время проведённое в шкуре лича я вполне научился игнорировать подобные позывы. Спустя примерно пару минут копошения, я наконец-то смог нащупать и выудить на свет то, за чем мы сюда пришли. Круглый камешек с ноготь размером матово блеснул на фоне неба.
 Где именно я его отыскал? Неужели и так не понятно? Верно именно там где и был расположен наиболее крупный энергетический узел Тортиллы — на её загривке. Был бы умнее, смог бы понять это сразу, и не извозил бы руки по локоть в крови. Но к сожалению, имеем то, что имеем: прокаченный интеллект вовсе не делал меня умнее.
- И это всё? — раздался разочарованный голосок Туны — Чего он такой маленький?
- Маленький да удаленький. — хмыкнул я — Внешность порой бывает крайне обманчива. Наполнение, вот что действительно важно!
- Угу, я вижу… - протянула фея бросив задумчивый взгляд в сторону трупа черепахи
- Да я не в том смысле! — возмущённо воскликнул я, и чуть подумав, добавил — По большой части.
- Что и требовалось доказать! — малышка наставительно подняла вверх указательный палец — Именно таких слов и стоит ожидать от злобного лича!
- Покусаю!
- Хе-хе-хе!
 Продолжая этот весёлый спор, я принялся осторожно разделывать тушку Тортиллы. А вы думали что я просто возьму жемчужину и уйду? Как бы не так! Лич всегда найдёт применение мёртвому телу. Пусть это и будет что-то банальное вроде обращение в прах и создание Сферы Смерти, но впустую ни один труп не уйдёт! Впрочем, на данный момент мне от черепахи требовалось кое-что другое. Что конкретно я пока не знал, так-как в биологии разбираюсь хреново. В своей голове я представлял что-то вроде небольшой косточки, которую можно прицепить на будущую сумку в качестве декора.
 Но поскольку окончательный дизайн оной я ещё не придумал, то и требования к будущим "запчастям" у меня были существенно снижены. В результате я набрел аж пару десятков различных костей, (включая естественно собственную руку) причём как именно можно будет применить половину из них, я даже не представлял. Но как говориться: запас карман не тянет. Правда в моём случае он тянул, да ещё как — парочка костей были довольно крупными, отчего лямки сумки опасно натянулись. Но я планировал временно сгрузить их в своём закутке у Арсения, так что особо большой проблемой это не было.
 Конечно будь моя воля я бы с удовольствием притаранил Арсению всю черепаху целиком, но умом я прекрасно понимал что это невозможно, так что пришлось довольствоваться малым. Посмотрев на валяющееся передо мной месиво (всё-же сложно разделывать что-то с точностью и аккуратностью хирурга при помощи топора) я вздохнул, и принялся вливать в него Энергию Смерти. Мелькнувшую было мысль о попытке поднять Тортиллу я погнал поганой метлой — если на каком-нибудь проклятом кладбище, с многочасовой подготовкой об этом ещё можно было подумать, то сотворить подобное с нахрапу посреди снежной пустыне… Силёнок не хватит.
 Через некоторое время, я не без удовольствия наблюдал за болтающимся над моим плечом шариком из праха. Зрелище надо сказать было довольно… привычным. Даже не знаю как сказать лучше. Вот уж не думал что можно так легко привязаться к чему-то подобному. Или может Сфера мне просто о Туне напоминает?
 Дорога назад заняла куда меньше времени. Не фактически — пространственных аномалий тут вроде не было, (хотя кто знает что там Арон может выдумать) а чисто по ощущениям. Болтовня с Туной, приятная тяжесть сумки, о осознание факта что первая часть будущей сумки добыта, позволяли не замечать времени. Поэтому когда количество снега в округе стало уменьшаться, а на горизонте замаячил обрыв, я нехило так удивился.
 Буквально тут-же в мою голову влезли мысли, о том насколько "интересным" был подъём сюда. Прекрасное до этого момента настроение, крайне быстро поползло вниз. И чем ближе мы подходили к обрыву, тем хуже оно становилось.
- В чём дело? — чувствуя что со мной что-то не то спросила Туна
- Да вот раздумываю над тем, как удобнее будет спрыгнуть вниз. — честно ответил я
- Э-э… - непонимающе моргнула фея — Зачем?
- Чтоб веселее было. — и ведь я даже не соврал
- А тебе мало приключений?! — с напускным ужасом в голосе малышка театрально схватилась за сердце
- Да ладно тебе, забавный эксперимент получиться.
- Вот только не надо сюда магию приписывать, хорошо? — Туна зависла перед моим лицом и упёрла ручки в бока — Я же тебя знаю, чуть что магически интересное на горизонте и ты сразу делаешь стойку.
- Ну, не всё так плохо… - попытался было оправдаться я, но не тут-то было
- Всё! — отрезала фея — Я же прекрасно чувствую: сейчас ты всерьёз раздумываешь, чтобы прыгнуть! Леон, это ведь не шутки! Я понимаю: ты из бессмертных, да к тому же ещё и нежить, из-за чего возможная неудача тебя совсем не пугает. Но менее опасной от этого подобная выходка не станет!
- Малыш, но ведь…
- Никаких но! — прервала меня Туна — Ты, знаешь ли, не единственный кто умеет волноваться! Мне тоже бывает очень страшно, когда ты подвергаешь себя опасности.
 Фея хотела ещё что-то сказать, но нужных слов так и не нашла. Тяжело вздохнув, она махнула рукой, и вернулась в свой кармашек.
 Ну… Бля. Вот как ей объяснить, что к чему? Я же не могу ей прямо заявить: не боись, это всё игра, и даже если я помру, то просто создам нового персонажа? Точнее заявить то я как раз могу, и даже больше: я собираюсь это сделать. Вот только это будет гораздо позже. Не сегодня, не завтра, и даже не через неделю. Пока малышка к этому не готова.
 А сейчас-же… Туна была права - я действительно хотел прыгнуть. И в голове у меня уже сложилась крайне логичная схема моего "полёта". Я собирался воспроизвести то заклинание, что относительно недавно наложил на тех розовых монстров, и "блинкануться" как это обычно называлось, у самой земли. Попрактиковаться в телепортации мне совсем не помешает. В том же бою с черепахой такой навык очень бы пригодился. Но и игнорировать чувства Туны я тоже не мог. А значит…
 Я посмотрел в сторону обрыва. Что-ж. Не сегодня. Тем более что начинать практику с подобного экстрима пожалуй действительно будет перебором. Ну да ладно. Чую подобная возможность мне ещё представиться позже. Если же нет… что мешает мне вновь забраться на гору позже?

Глава 5


        Глава Пятая
      

        Рутина Некроманта
      
 Мне не было нужды прислушиваться к ощущениям Туны чтобы понять: Арсений задумал какую-то херню. Это становилось очевидно с одного единственного взгляда брошенного на его сочувствующе-извиняющуюся рожу. Его выдавала невероятно ехидная лыба, растянувшаяся до пределов человеческих возможностей.
- Так, говори сразу: в чём дело? — я вперился в него взглядом — Те извинения что ты наверняка заготовил тут не помогут: ещё чуть-чуть и твоё ебало пополам треснет!
- Эм, ну… - торговец замялся, а его лыба кажется стала ещё шире — В общем твое… творение столь сильно понравилась клиентке, что…
- НЕТ! — я подскочил как ужаленный — НЕ СМЕЙ, СЛЫШИШЬ?! НЕ СМЕЙ!
- Успокойся, заказ не от нее! — замахал руками Арсений
- А… ну тогда ладно. — я со вздохом кивнул… и замер — Стоп… А чего ты тогда так лыбишся?
- Потому-что заказ от её подруги.
 И с этими словами работодатель протянул мне… розовую мини-юбку.
- А стрингов у тебя случаем нет? — обречённым голосом спросил я — До кучи так сказать?
 Вместо ответа этот… гад заржал. Громко, искренне. Медленно сползая по стене, и пытаясь что-то сказать, тыкая пальцем в юбку. Я с окончательно рухнувшей надеждой протянул руку, и потряс… заказ. На пол передо мной выпал небольшой кожаный треугольничек, с тремя ниточками характерной формы. Цвет оного, естественно, тоже был розовым.
- Блять, я тебя понял. — вздохнул я подбирая стринги — Вопросов больше не задаю! А то мало ли что у тебя ещё припасено.
 Последнюю фразу Арсений явно не услышал, начав смеяться с новой силой. Секунд через десять, когда издаваемые им звуки плавно перешли в едва разборчивый хрип, я понял что это надолго. Открыв дверь в основное помещение, я подмышки оттащил туда торговца и оставил его за стойкой. Пусть там ржёт, а мне работать надо.
 Особо париться с этим ужасом я не стал. Конечно мысль объединить юбку и стринги в один сет с башмаками мелькнула сразу, тем более что их общая концепция к этому крайне располагала. Однако я решил этого не делать. Почему? Всё просто: мне было тупо лень. Хотя… кажется, Арсений что-то говорил о принадлежности юбки подруге владелицы башмаков. А судя по мешочку с зарплатой, который я выудил из торговца пока его перетаскивал, (конечно с разрешения оного) эти дамочки весьма небедные. Мелькнувший в голове образ эпической битвы за шмотки вызвал у меня улыбку. Конечно подобная "месть" будет крайне глупой но… а почему собственно нет?
 Приняв окончательное решение, я распустил уже частично наложенную на юбку схему, и принялся работать заново. Для начала общий концепт вещей: ослабление владелицы в обмен на возможность телепортироваться. Раз уж первый элемент будущего сета получился таким, то и в будущем будем придерживаться этого. И поскольку блинк занят башмаками, то придётся действовать иначе. Способ переноса недоступен ввиду его стационарности, а значит…
 Стоп, а почему собственно недоступен? Мой взгляд невольно зацепился за стринги. Вот же она — самая натуральная точка для переноса. А второй точкой будет юбка. И нормально. Тот кто носит юбку в любой момент может телепортироваться к трусам. Осталось только провести соответствующие магические манипуляции.
 Ну да для того чтобы этим способом воспользоваться вначале придётся оставить сами трусы где-нибудь. Но давайте будем откровенны: размер стрингов был таков, что особой разницы в них или без, не было. А учитывая длину юбки, для окружающих их отсутствие будет даже предпочтительней: никакого простора для воображения, видно сразу и всё.
 Бля, кажется мне нужно на какое-то время отвлечься от "Мира Арона". Где-то на пол часика, дабы зарыться на "интересные" сайты. А то вначале тот сет для арены, теперь вот… это. Тело нежити лишило меня определённых возможностей, и из-за этого боюсь, в дальнейшем всё будет только хуже.
 Вот только что произойдёт с Туной, если я выйду из игры?
 Ладно, об этом будем думать позже, когда голова окончательно отдаст власть своей младшей тёзке. А пока работать!
 Магически связать стринги с юбкой было не особо сложно, но весьма муторно. Примерно так-же я ощущал себя когда мне пришлось по памяти втыкать вынутые клавиши обратно в клавиатуру. Звучит-то это конечно не особо страшно, но поверьте на слово: при отсутствии необходимого примера перед глазами, желание постучаться головой об стену возникает довольно быстро. Ну, или это просто я такой отбитый, что тоже вполне возможно.
 В любом случае дело усложнялось ещё и тем, что процесс наложения этого плетения требовал постоянной подпитки энергией. Слишком уж оно было нестабильным чтобы существовать само по себе. Нет, технически это относится к любой магической конструкции, просто конкретна эта была как-бы сказать… не совсем реальна.
 Я уже говорил ранее что перенос это, по сути, превращение двух точек в одну, а стринги и юбка, это вам не две идеально выверенные площадки. У них слишком большая разница по форме, из-за чего и плетение получается своеобразным. А ведь мне помимо возможности телепортироваться, ещё и другие свойства предстояло к ним прикрутить.
 Так что примерно через полчаса, когда общее плетение всё-таки было создано, я сам себе напоминал выжатый лимон. И это при том, что Сферу созданную из черепахи я израсходовал полностью. Но оно того стоило:

        Юбка «Милашка»
      

        Скрыто: мастер — Лич Леон
      

        Класс: редкая; прокачиваемая; розовая
      

        Уровень: 0
      

        Опыт: 0%
      

        Свойства:
      

        Физический урон повышен на 1% за уровень «Милашки»
      

        Физическая защита повышена на 2% за уровень «Милашки»
      

        Особое:
      

        Не сегодня милый…: Владелица может телепортироваться в то место где были оставлены «Недотрога»
      

        …Но может быть позже…: Владелица может телепортировать на себя «Недотрогу»
      

        …Поднимешь у меня столько дел…: Максимальный запас выносливости снижен на 50% если не надеты «Недотрога»
      

        …Но ради тебя я могу их отложить: За каждые пятьдесят уровней «Милашки» снижение выносливости от предыдущей способности снижается на 5%
      
 А может и не стоило:

        Стринги «Недотрога»
      

        Скрыто: мастер — Лич Леон
      

        Класс: редкие; прокачиваемые; розовые
      

        Уровень: равен уровню «Милашки»
      

        Свойства:
      

        Выносливость повышена на 5 за уровень «Недотроги»
      

        Особое:
      

        Постоянные связи: «Недотрога» работают в паре с юбкой «Милашка». Их свойства действуют на владелицу «Милашки» даже если та их не надела.
      

           Скажу откровенно, просмотрев описание вещей, я испытал двоякие чувства. Тот факт что я, жуткий, пафосный и т.д. лич приложил к их созданию свою руку, меня несколько напрягал. К тому же в игре существовало немало способов узнать скрытое описание, что тоже не приносило мне спокойствия. С учётом того что я планирую, появление в моей биографии строчки с созданием розового сета будет смотреться по меньшей мере неуместно.
 Однако осознание что где-то в Столице в скором времени начнётся бой двух ТПшек, за шмотки, притом что одна из них, скорее всего, будет в короткой юбке и без трусов, приятно грело мне душу. Нет, я не спорю, вполне вероятно что обе эти дамы являются умными у уважаемыми особами, но ведь разговор сейчас идёт о стереотипах. А оные говорят однозначно: любительницы подобных, розово-шлюховатых предметов гардероба, не могут похвастаться большим интеллектом.
 В любом случае, умные ли эти подруги или нет, а свою работу я сделал. Деньги я за неё получу, а остальное уже не столь важно.
 Выйдя в основное помещение, благо покупателей пока не было, я передал Арсению заказ. Гордо проигнорировав вопрос "не тяжело ли мне было работать?" я вернулся в свою подсобку. После чего подхватил спящую Туну, и через минуту мы уже спускались в канализацию. Надо сказать, что за прошедшие трое суток здесь изменилось довольно многое. Спрашиваете, откуда взялись эти трое суток? Напомню что на данный момент в городе праздник, и большую часть времени я проводил с малышкой на просвещенных ему мероприятиях, активно просаживая заработанные деньги. Эпизод с черепахой, и создание розовых артефактов - лишь небольшое отступление от нашей обычной рутины. Как собственно и мой нынешней спуск под землю.
 Так о чем это я? Ах да, изменения в канализации. Первое что сразу бросились в глаза, это огромное количество немёртвых грызунов, постоянно шастающих туда и обратно. За несколько минут, что я тут находился, мимо меня пробежало не меньше двух десятков этих милашек. Правда, большинство игроков со мной не согласятся, с чистой совестью заявив, что количество крыс существенно уменьшилось. И по большому счёту, они будут полностью правы - для любого нормального игрока двадцать крыс за несколько минут, это невероятно мало. Но тут особую роль играет перспектива: будучи в живом состоянии грызуны предпочитали держаться от меня подальше, что и приучило меня к их небольшому количеству.
 Вторая часть изменений выражалось в разнообразии местной фауны. Если раньше тут обитали просто крысы и ничего более, то сейчас я смог насчитать около пяти новых подвидов. И ведь это я посчитал только тех, кого мне удалось непосредственно рассмотреть. Уверен, стоит мне воспользоваться знаниями Вурдалачки, как это количество непременно возрастёт.
 Например тушки которых система обозвала "бурильщиками" имели аж шестнадцать лапок. Теперь оные у них росли не парами, а четверками, если так можно сказать: добавлялись ещё одна лапа снизу, и одна сверху, из хребта. И таких четвёрок у них было соответственно четыре штуки, расположенные равномерно вдоль всего тела. Но название оных происходило из-за формы их морды, которая явно подражала кровососам из данжа внизу. Три крайне крепких зуба в сжатом состоянии формировали острый конус, а мощные мышечные наросты гарантировали возможность разжать эти зубы практически в любой ситуации - например, если оные застрянут в чей-нибудь броне. Количество лапок позволяло с лёгкостью пролезть под эту самую броню. Ну и как вишенка на торте: тело бурильщиков выделяло маслянистую жижу, из-за чего выдернуть вцепившегося паразита из брони было довольно трудно. А чтобы жизнь совсем мёдом не казалось, можно было вспомнить тот факт, что дело собственно не обязано ограничиваться одной бронёй: как вам перспектива подобной херни ползающей ВНУТРИ вашего тела?
 Ещё забавным представителем экспонатов моего больного разума (а в том, что именно оный и породил всю эту ахинею, я не сомневался) являлись гиблинги. Ну, то есть у системы естественно было припасено другое название, но увидев характерный способ передвижения в стиле "перекати-поле" я уже и не пытался его посмотреть - смысла не было. Тем более что и цель у них была точно такая же - добраться до противника и сделать бум.
 Но справедливости ради надо отметить что мои "каталажки" несколько отличались от своих живых аналогов. Во первых тело - никаких пульсирующих мешочков на оном, с переливающейся жижей внутри. Внешне эти ребята были просто чуть более округлыми крысами, аля опухшие утопленники. Всю дрянь они хранили внутри своего тела, и была оная не стереотипно зелёной, а красно-коричневой, так как варилась из крови с добавлением энергии Смерти. Но об этом чуть позже. Во вторых они вполне могли нанести урон и не убивая себя. Да, урон будет крайне слабым, но всё же будет! И это довольно сильный психологический эффект, что тоже нельзя сбрасывать со счетов.
 Какой эффект? А вот вы представьте: грызёт вас крыса. Не сильно, но всё равно чувствительно. А вы и сделать ей ничего не можете, ведь малейшее усилие, и тварь дохнет, оставляя после себя облако которое не только наносит куда более существенной урон, так ещё и даёт бонусы её товаркам. Бонусы не сильные, но зато практически ко всем параметрам сразу.
 И это подводит нас к третьему отличию от инсектоидных аналогов - состав жижи. По понятным причинам, я не буду приводить полный рецепт, но если в общих чертах - делаешь кашицу из определённых органов, заливаешь в оную кровь, с различными примесями, и варишь. В процессе естественно необходимо насытить "продукт" маной Смерти. После этого аккуратно собираешь испарения, и собственно яд готов. Эффекты оного разнятся от многих параметров: используемые органы, примеси в крови, количество и способ насыщения маной, ну и естественно, чьи запчасти были использованы для рецепта.
 Конкретно в данном случае эффект не ограничивался только уроном и бонусами для нежити. Туман выпускаемый гиблингами, крайне интересно реагировал на высокие температуры: в частности на открытый огонь. Стоило кому-то хоть чуть-чуть задеть его факелом, как облако яда моментально вспыхивало, что явно не влекло за собой ничего хорошего для тех, кто был в его пределах. Более того: от высоких температур туман густел и моментально оседал на ближайших поверхностях. В том числе и на телах жертв. Думаю продолжать тут особо нет смысла: представить какие ощущения испытает тот, чья тушка покроется густой горящей жижей несложно.
 Но больше всех меня поразила хрень, которую с чистой совестью можно назвать крысиной многоножкой. Эдакий червяк из трёх тел, и с двумя головами. Они явно приходились родственниками бурильщикам — характерные три зуба, пусть и расположенные по иному, не давали ошибиться. Два зуба росли из голов, по направлению вниз, и один между ними, соответственно вверх. Предназначение этих ребят было однозначным — копать. Об этом говорило их крайне оригинальное название: "копатели".
 Собственно причина их появления была ясна сразу: по всей канализации появились сотни различных ямок, отверстий, тоннелей, отнорков, и т.д. На данный момент большинство всего этого пустовало, но я не сомневался — стоит в канализации появиться хоть кому-то живому, и количество засад на квадратный метр превысит все возможные пределы.
 И это было приятно — чем более опасен данж, тем более сильные ребята припрутся его покорять. А более сильные игроки, означают более сильные жертвы, для усиления ритуала. Вот такие пироги. Главное эту фишку не спалить пред самими игроками. А то ещё решат разрушить алтарь раньше времени, и откуда я тогда опыт качать буду? Не самому же фармить, в самом деле?
 Правда на данный момент я не получил и единички опыта, но это вопрос времени. Главное дать ритуалу нарастить достаточно "жирка", а там и профит пойдёт. Причём не только в виде опыта: различные "запчасти" для артефактов и не только, я теперь мог заготавливать в промышленных масштабах.
 Кстати о масштабах. Оказывается, копатели не только в рытье тоннелей хороши — к своему шоку на месте спуска в данж я обнаружил стену. Конкретную такую стену, каменную, и ничем неотличимую от остальных стен в канализации. Даже раствор непонятного состава между камней имелся. Я вначале даже было подумал что ошибся, и пришёл не туда, но нет: проход был расположен именно здесь. Естественно ключевое слово тут "был". Что самое интересное: это не была какая-то фальшпанель — толщина стены была по меньшей мере пол метра, и судя по тому что копатели протащили мимо меня несколько камней, это далеко не предел.
 Я понимал зачем Вурдалачка построила эту стену — с ней она может быть уверенна, что на неё не нападут сразу с двух сторон. А что-же касается путей отступления… их у моей крыски и так не было — став ритуалом, она потеряла возможность передвигаться. Впрочем, к её миньонам это естественно не относится, и в новой стене было несколько отверстий, в которые те постоянно шастали. Это никоим образом не могло показать игрокам наличие здесь прохода — таких нор, как я упоминал ранее, было полно по всей канализации, и грызуны лезли из каждой второй.
 Но как-бы хороша эта стена не была с точки зрения Вурдалачки, она же создавала уже мне очевидную проблему — что делать? Всего минуту назад в моих планах было спуститься на второй этаж данжа, тот что с големами. В прошлый раз я его не закончил, а узнать что за хрень контролировала каменных болванчиков было интересно. Теперь-же я довольно сильно растерялся. Заходить в данж обычным путём я не хотел — в том что это привлечёт нездоровое внимание к моей персоне я не сомневался, а этого добра у меня и так хватает. Но и бросить дело на полпути я не мог. Поэтому и стоял пялясь в стену, как баран.
 Решение пришло с совершенно неожиданной стороны. Едва я озвучил (не вслух естественно) тень своей проблемы Вурдалачке, как тут же началось что-то невообразимое. Несколько сотен грызунов, мёртвой волной накинулись на стену, разобрав её на кирпичики меньше чем за пару минут! Я конечно предполагал что при помощи ритуала можно добиться чего-то подобного, но масштабы, как оказалось, недооценил.
 Что меня особенно порадовало — хозяйственная Вурдалачка именно разобрала стену, а не просто разрушила. Не сомневаюсь — стоит мне только пройти пару метров, как стройка возобновиться и максимум минут через пять, стена снова будет стоять. Приятно знать, что твои миньоны достаточно умны, чтобы о себе позаботиться.
 Пока я шёл вниз, количество крыс вокруг не только не уменьшилось, но кажется даже возросло. По моим ощущениям меня окружало сотен пять немёртвых. Точное число я мог бы узнать в любой момент, просто чуть сильнее сосредоточившись на сознании Вурдалачки. Однако я этого из принципа не делал — теперь это её полностью вотчина, и её ответственность. Не просто же так я дал ей разум?
 Проходя место создания алтаря, я застал довольно интересную картину: десяток крысок старательно тащили вверх тушку вибратора. Тот факт, что Вурдалачка смогла его завалить, в очередной раз наполнил меня гордостью. И это при том, что самые сильные из её грызунов  ещё не достигли и десятого уровня.
 Не удержавшись я послал своей крыске волну одобрения. Что-то вроде "молодец, мне всё нравиться, продолжай в том-же духе". Пришедшей мне ответ был… странным. Количество вложенных в него эмоций зашкаливало, и разобрать хоть что-то конкретно не представлялось возможным. Единственное что я понял — похвале Вурдалачка была рада. Причём крайне сильно. Это было неожиданно, но приятно. Будто у меня вторая Туна появилась.
 Решив продолжить наш своеобразный диалог, я предупредил крысу о возможных гостях в виде игроков. Я посоветовал ей не показывать им всех её возможностей — если противник привыкнет её недооценивать, это может сильно помочь в будущем. Заодно я рассказал ей и цель рейдов — стать сильнее посредством убийства других.
 "Из-за этого они вряд ли будут атаковать тебя саму". Говорил я. "Зачем им уничтожать столь прекрасный источник силы? И на этом можно будет сыграть. Чем чаще будут приходить рейды, тем более слабых миньонов ты будешь им отправлять. Пусть думают что тебе нужно время на восстановление. Тогда они приходить будут пореже. Главное не переборщить со всем этим, а то слишком слабые противники навряд-ли будут представлять для них интерес. Впрочем, я думаю, ты и сама разберёшься. Я в тебя верю!"
 Последующий на мои инструкции ответ разнообразием не отличался. Практически та же самая мешанина из эмоций, за одним исключением. Предвкушение. Вурдалачка жаждала проверить свои силы, и очень хотела увидеть гостей "лично". Меня подобный энтузиазм более чем удовлетворил, и дальнейший путь я провёл в полном спокойствии за будущее своей подчинённой.
 К моему удивлению эскорт из крыс не остановился когда мы дошли до данжа. Вурдалачка была полна решимости сопровождать меня до конца. Это было приятно, но также и беспокоило немного. Я помнил убитого вибратора, и понимал что никакой угрозы для миньонов местные мобы не представляют. Не могут представлять — сколько бы урона они не наносили, крысы по любому восстанут вновь. Но инстинктивно… инстинктивно я чувствовал что подобные действия неправильны — разница в уровнях была слишком большой. Ведь несмотря ни на что, "Мир Арона" оставался игрой, со своими особыми условностями. И уровни были одой из этих условностей.
 С трепетом я ожидал встречи крысиного войска, с первым вибратором, который не заставил себя долго ждать.
 Ну что я могу сказать. Так сильно я ещё никогда не ошибался. Ползуна сгрызли буквально за секунды. Конечно он пытался сопротивляться врубив свою способность, но она оказалась попросту бесполезна. Каждый подвид грызунов, обладал своими собственными пропорциями и весом, из-за чего вывести из строя всех крыс разом, вибратор был не способен. И пока часть немёртвых бессистемно дрыгалась на земле, оставшиеся просто захлестнули его полноценной волной.
 Конечно десяток, или около того, крыс остались лежать на земле в виде лепёшек, умело кося под современное искусство, но я чувствовал как к ним уже тянется некроэнергия от алтаря. Несколько минут, и они снова будут в строю. Оставшиеся же крысы, уже принялись пожирать следующего моба. Вот она, некромантия во всей своей красе. А ведь это всего лишь крысы! Страшно подумать чего я в итоге смогу добиться.
- Мягкой лапкой чёрный кот свитки древние ласкает. Некромант спокойно ждёт, мир в кровище утопает. — невольно вырвалось у меня
 Всё действительно было практически так — в течение следующих двадцати или около того минут, мне ни пришлось делать абсолютно ничего. Всю работу за меня выполняли крысы, за секунды сжирая любое сопротивление. Вибраторы, летучие мыши, наросты, комары, им было пофиг. Вурдалачка банально давила их числом. Я же просто шёл вперёд. Приятно, блин! Чувствуется что все усилия не прошли даром.
 Впрочем вечно это продолжаться не могло. И вовсе не из-за потери энергии ритуалом, как некоторые могли подумать: наоборот, чем больше убийств, тем сильнее становилась Вурдалачка. Проблема была куда банальней: радиус ритуала был ограничен. И конечно-же произошло это аккурат на пороге комнаты босса. Так что с големом мне пришлось таки схлестнуться лично. Естественно это не стало проблемой, так как схема боя уже была отработана.
 В отличие от прошлого раза в тушке босса обнаружился драг-камень. Но к моему глубочайшему сожалению, морионом тут и не пахло. Хотя это спорный вопрос: обычный кварц, причём даже не круглый. В качестве плюса выступало то, что у него отсутствовали какие либо внутренние дефекты, из-за чего, кстати, кварц был полностью прозрачным. Вначале я его даже с алмазом спутал, но небольшая магическая проверка быстро расставила всё на свои места.
 Огранка тоже на первый взгляд не была особо интересной: небольшая "сарделька", пяти сантиметров в длину, и одного в ширину. Ну и шесть граней по вдоль, сходившиеся ни концах, ала карандаш. В общем всё достаточно стандартно… если бы сарделька не была немного неровной. Как будто слегка согнутый палец. Понятие не имею как должны были вывернуться природные законы для сотворения чего-то подобного.
 Впрочем это игра, а здесь и не такое возможно.
 В любом случае, особый пользы от этой штуковины для себя лично я не видел. Поэтому, я с чистой совестью вручил его крысам: Вурдалачке всё пригодиться. И судя по тому как хозяйственно один из грызунов, в сопровождении "небольшого" отряда, (примерно сотни полторы тушек) куда-то его потащил, я не ошибся.
 Проводив миньонов взглядом, я развернулся, и направился к завалу. Жаль что с ним опять придётся возиться лично, а то спихнуть подобную рутину на крыс я был бы не против. Но пока ритуал не подрастёт этому не суждено сбыться.
 Место обитания големов нисколечко не изменилось с моего визита. Всё те-же ходячие каменюки гуманоидной формы, и всё та-же сверх сущность сидящая внизу. Конечно вполне может быть что сущность вовсе и не "сверх", но противников лучше переоценить, чем потом кусать локти с досады на собственную глупость. Но так или иначе, а "покров" по-прежнему идеально выводил големов из-под её влияния, а большего я пока и не желал.
 Последующий час или полтора я следовал крайне однообразной рутине: подойти к голему, накрыть его покровом, кинуть несколько пиявок, отбежать подальше, дождаться пока каменюка загнётся, втянуть ману собранную пиявками, повторить. Неожиданно, тут мне пришлось столкнуться с весьма своеобразной проблемой: количество маны впитываемой из големов превышало мой естественный объём. Нет, чисто технически я могу впитать любое её количество: я всё же лич как-никак. Загвоздка была в том, что переизбыток маны крайне успокаивающе воздействовал на моё сознание. Я становился излишне рассеянным, и... весёлым? Не могу сказать точно: проверять как-то не хотелось. Я быстро пустил излишек энергии в дело, закидывая големов различными боевыми заклинаниями, наподобие огненного шара, с поправкой на некроэнергию.
   Наверно глупо вот так вот растрачивать ману в пустоту, тем более что я был уверен: ничего плохого от её переизбытка со мной не случиться. Так почему же я это делал? Ответ банален, и немного глуп - я терпеть не могу, когда что-либо воздействует на мой мозг. Что-то вроде: "Моё сознание принадлежит исключительно мне, со всеми тараканами, и переклинами". Поэтому, я кстати и не напивался ни разу, за столько лет жизни, не говоря уже про употребление чего-то более серьёзного. Хотя возможности такие были.
   Однако и подобное разбазаривание энергии впустую было мне не по душе. Это как использовать чистую нефть в качестве топлива. То есть технически-то это возможно, и она будет гореть, но от одной мысли о таком варварстве сердце кровью обливается. Однако и сделать я ничего не мог: мне просто было некуда запихивать энергию. Камешки в сумке не в счёт: обеспечить беспрерывный поток силы в них я, по понятным причинам, не мог, а накапливание её порциями хороши были только в исключительных случаях. Это оказывало разрушительное воздействие на минералы. Что было довольно иронично, ведь передавать энергию в таких условиях они были более чем способны, а…
 Стоп, передавать!
 К реализации спонтанно сформировавшегося плана я приступил моментально, боясь спугнуть настрой. Небольшой зов Вурдалачке с содержанием необходимых инструкций, быстро превратился в полноценную стройку под моим непосредственным руководством. Контролировать пять десятков крыс одновременно, было невероятно трудно. Особенно с учетом того, что каждая из них выполняла какую-то свою задачу. Ну, точнее это я всё делал при помощи их тел. Промучившись десяток секунд, я плюнул, и, усевшись на пол, полностью забил на контроль над своим собственным. Не до него сейчас.
 Что я делал? Строил передатчик, при помощи частей от монстров данжа, и кварцевой сардельки выбитой из босса. Он располагался на самой границе области воздействия ритуала — аккурат перед входом в логово голема. С его помощью я легко смогу избавиться от излишек энергии, попросту влив их в Вурдалачку. Уж она-то точно найдёт им применение.
 Конечно качественную работу, учитывая обстоятельства, я обеспечить не мог, да и расстояние несомненно сыграет свою роль, поэтому потери энергии при передаче будут колоссальными. До центра ритуала дойдёт процентов двадцать, от силы тридцать, не более. Но это всё было неважно — главное что дойдёт, а не пропадёт в пустую. К тому же, сам передатчик, я по сложившийся традиции, сделал с возможностями для улучшений. (Говоря иными словами, я его не закончил, спихнув оставшуюся часть работы на Вурдалачку)
 После того как я разобрался с этой проблемой, поход по данжу стал в разы веселее — теперь меня ничто морально не раздражало. Я уже было понадеялся что никаких осложнений до финала этажа не предвидеться, но когда это в "Мире Арона" всё было так просто?

        Внимание игрок, неподалёку от вашего местоположения произошло редкое событие: «Каменное заражение» Если его не остановить вовремя, последствия могут быть колоссальными, однако сделать это будет совсем непросто.
      

        Удачи Бессмертный!
      
 Вот такую вот херню высветила передо мной игра. Понять что это означает было несложно: в конце коридора, в котором я находился, прямо из пола полезли… жопы. Даже и не знаю как объяснить понятнее. Вот представите себе раскрывшееся яйцо фейсхаггера, листья у которого загнуты внутрь. Вот примерно это, но с крайне характерной дырой в центре, я и увидел перед собой в количестве трёх штук. И вот, когда эти жопные ульи выросли до размера взрослого человека, они стали активно… высерать из себя созданий. Я бы хотел использовать другие слова, но издаваемый при этом звук не оставлял мне выбора.
 Появившиеся существа тоже заслуживают особого внимания. Это были гусеницы, у которых передняя треть тела была поднята перпендикулярно полу. Эдакие недокентавры. Их ноги соединяли перепонки, как у какой-то белки летяги, а довольно неплохо определяемая голова обладала чем-то вроде клюва. Глаз они не имели.
 Помимо всего вышеперечисленного, на телах гусенец была целая куча самых разных наростов, костяных пластин, шипов, и тому подобной фигни. По идее это как-то отображало их положение в иерархии, которой они несомненно обладали, но я предпочёл в это не углубляться, определяя кто является кем, по их размеру. Самые большие и массивные, от одного, до полутра метров явно были войнами. Твари поменьше были кажется самками, или чем-то подобным: их было по одной на улей, а внутри их тел находилось несколько едва заметных источников жизни, типа яиц или икры. Гусеницы, не обладающие и полуметровой длинной, использовались в качестве рабочих, нянек для самок, поддержки воинов в бою… короче во всём. Низший, и самый многочисленный класс.
 Конечно в иерархии гусениц всё было куда сложнее чем я описал, но сейчас это не имело особого значения. В отличие от их тел. Гусеницы были каменными, но при этом живыми. Не как големы - те были всего лишь игрушкой, приводимой в движение магией. А гусеницы были полноценными организмами. У них не было крови, и органов в привычном понимании, но они без сомнения являлись созданиями Природы. Точнее — крайне извращённой эволюции.
- Кремниевая форма жизни… - пробормотал я где-то случайно услышанное словосочетание
 Надо сказать что и их энергетическая структура также была крайне… своеобразной. Настолько что я не возьмусь её объяснять — это практически невозможно. Чтобы обозначить хотя бы примерное понимание проблемы: если представить обычную структуру как двоичный код, то у гусениц он был десятеричным. И я не ошибся, не десятичным, а именно десятеричным: то бишь состоящим из обычных, либо перевёрнутых десяток. Иными словами: три одинаковые цифры рядом стоять не могут, либо один-ноль, либо ноль-один.
 Если вы ничего не поняли, то это нормально: я сам, взглянув на них магическим зрением был мягко говоря ошарашен. Будто через цветные очки, с чёрно-белым фильтром посмотрел, как-бы странно это не звучало. Однако весь этот магический ужас работал, причём крайне эффективно: несколько гусениц воинов на моих глазах разобрали ближайшего голема меньше чем за минуту. После чего рабочие оттащили остатки оного к ульям, где принялись дробить их на крайне мелкие камешки, практически до состояния песка. Дальше этот песок заталкивался внутрь жоп, (бля как своеобразно это звучит) в которых сразу-же начался процесс… Осмелюсь предположить, что это переваривание. Довольно грубое, и судя по количеству незадействованного материала, не совсем эффективное, но всё же именно переваривание.
 Естественно на одном големе гусеницы останавливаться не собирались, и к тому моменту как первый только начал перевариваться, войны завалили уже четвёртого. Впрочем меня потеря добычи не особенно беспокоила: опыт я смогу добыть и другими способами, а полезных запчастей в каменюках не было. А вот гусеницы с другой стороны… Некромантии ведь всё равно кремниевый ты, углеродный, или вообще плазмоидный. Главное чтобы ты мог умереть. А гусеницы явно были смертны…
 Обратить живой камень в немёртвый будет сложно. Очень сложно. Я даже примерно не представляю с какой стороны подходить к этому вопросу. Но это не столь важно. Главное же…
 Мои несуществующие губы невольно расплылись в улыбке.
 Это-ж сколько интересных магических экспериментов придётся провести!
 Осталось дело за малым: нужно понять, каким образом можно легко и без последствий для собственной тушки убивать гусениц. Что… может стать проблемой. Это вам не туповатые големы, или уже привычные вибраторы. Покров их не ослепит — глаз то у них нет, и "смотрят" они явно не при помощи магии. Пиявка же будет слишком долго раскочегариваться — жизненной силы (или точнее того что является её альтернативой) у этих тварей было достаточно.
 А… а больше у меня и нет ничего. Бля. Какой-то неполноценный я маг. Обидно. Ну, что-ж. Будем думать. Главное отойти от ульев подальше, а то кто этих гусениц знает? Может нежить для них является деликатесом? Как-то мне не хочется быть переваренным жопой.
 Мне было необходимо получить одну из гусениц, в что называется, прямое пользование. На разработку рабочего плана и приведение его в действие ушло больше двух часов. За это время я провел несколько неудачных попыток, и неплохо изучил биологию этих созданий. Во первых, к моему счастью у них не было коллективного разума. Точнее был, но не в привычном фэнтезийно-фантастическом силе, аля "сделай нас единым", а в куда более естественном: как у обычных муравьёв. Они периодически общались при помощи шевеления шипов на теле. Во вторых, гусеницы по какой-то причине не особо любили большие температуры. Они от них дурели, и двигались будто пьяные, не совсем адекватно реагируя на окружающую обстановку. В то же время на холоде они наоборот оживали, действуя гораздо расторопнее обычного. Хрен его знает, почему так.
 Ну а третий пункт относиться не к гусеницам: у некоторых големов на этом этаже обнаружилась склонность к определённым видам магии. Собственно именно так я и узнал о температурных предпочтениях гусениц: те встретились вначале с огненной, а потом и с ледяной каменюкой. Были и другие стихийники, но только эти оказали на гусениц хоть какой-то заметный эффект.
 Я, в качестве исключения, один раз попробовал встать на сторону големов, и подпитать тех своей маной, но особого эффекта не добился. Точнее пару рабочих бафнутый камень таки прихлопнул, но их быстро утащили к ульям, и наложить свои загребущие руки на них у меня не вышло. 
 В конце концов, мне удалось подловить момент, когда один из рабочих отделился от коллектива. Малыш, не превышающий размерами мой кулак, неспешно полз по коридору в моём направлении, периодически постукивая передними лапками по стенам и полу, и изредка пробуя приглянувшиеся ему места клювом. Я так и не понял, на разведку его отправили, или за какими ресурсами, но особой разницы в этом не видел. Главное что я смог застать его врасплох резко выскочив из-за угла.
 Быстро подхватив гусеницу на руки я рванул в сторону… точнее попытался. Рабочий оказался крайне тяжёлым для своего размера и оторвать его от пола я был не в состоянии. Пришлось тащить, не эстетично пятясь задом. Забавно было то, что этот хрен не пытался сопротивляться: куснув мои руки пару раз, он как-то своеобразно подвигал своими шипами, после чего замер. Не могу сказать, что я был против.
 Оттащив гусеницу обратно к самому завалу, я уселся на пол и принялся за работу.
***

        Имя: Соня
      

        Расса: нежить; Эсор-пакс
      

        Класс: каменная матка ритуала
      

        Уровень: 50
      

        Опыт: 0%/100%
      

        Параметры:
      

        Здоровье: 842 (сила*10 + 1% за 5 ловкости)
      

        Урон:
      

         Когти: 79-85 (сила)
      

         Клюв: 25-28 (ловкость + 1/10 силы)
      

        Характеристики:
      

        Сила: 81
      

        Ловкость: 20
      

        Защита:
      

        Холод: неуязвимость (получение урона от холода обращается в бонусы) *открыть список
      

        Универсальная защита: 5% (уровень/10)
      

        Магическая защита: 13,1% (сила + 1/10 уровня)
      

        Шанс проигнорировать магию: 10,1% (общие характеристики/10)
      

        Шанс отразить магию: 1,51% (общие характеристики и уровень/10)
      

        Уязвимости:
      

        Тепло: 0% (постоянное снижение здоровья и некоторые штрафы) *открыть список
      

        Особое:
      

        Часть ритуала: см «
        Предвечная служба
        »
      
 Вот так выглядела наша совместная с Вурдалачкой работа. Надо сказать, что даже по истечении нескольких часов непрерывной работы я не был уверен, что нам удалось раскрыть потенциал Сони на полную. И это при том, что она нехило подросла, будучи основательно напичканной моей энергией, и различными минералами, которые притащили копатели. Глядя на почти метровую тушку я явно чувствовал, что это не всё на что она способна. Впрочем, об этом можно будет побеспокоиться после, и не факт что лично мне: Соня, как понятно из раздела "Особое" перешла под контроль моей крысы.
 Сейчас куда важнее другое: благодаря переданной ей энергии Вурдалачка смогла увеличить радиус ритуала! К сожалению этого было недостаточно для полноценной помощи мне в данже с големами, так как даже одну его треть эта территория не покрывала. Но вот до логова гусениц крыса теперь могла дотянуться. А это было выгодно: как минимум ещё один тип нежити для ритуала. Ну и плюс это был прекрасный отвлекающий фактор: лично с гусеницами мне сражаться не хотелось. В конце концов: некромант я, или вшивый стихийник?
 За то время пока я работал над гусеницей, несколько големов успело отреспавнится, но с поддержкой крыс они не стали проблемой. Грызуны были слишком юркими для неповоротливых каменюк, и легко отбегали от любых ударов. А если какая из них и не успевала это сделать, то это не являлось проблемой - всё равно бытие лепёшкой было временным. Покров, к которому я добавил функции бафа, ещё быстрее ускорял процесс разбора големов.
 Так-что к ульям гусениц мы добрались быстро - всего за полчаса. Неожиданно оказалось что количество оных возросло и теперь нас встречало аж пять жоп. Однако учитывая всех немёртвых что было в распоряжении Вурдалачки, среди которых затесалось несколько монстров из данжа, это даже близко не являлось проблемой. Крыса не теряла времени даром, и смогла собрать более чем внушительные силы.
 Нежить, не тратя время на благородные приветствия, или разумную разведку, волной накатилась на гусениц. Идущие впереди ползуны, пусть и потеряли после смерти свою способность к выведению из строя определённый тип противников, зато благодаря слегка переделанной структуре скелета моги не терять боевой эффективности при повреждениях более девяноста процентов тела. Сверху их прикрывали летучие мыши, толпой налетая на наиболее мешающих противников, и не обращая внимания на получаемый урон, оттаскивали их назад, сбрасывая прямо в толпу грызунов. Скоординированные действия бурильщиков и капителей гарантировали что не одно каменное создание не уйдёт после этого живым. А случающиеся повсеместно взрывы гиблингов лишь увеличивали общую анархию, усиливая немёртвых, и существенно мешая гусеницам, так как их переговорные шипы оказались неожиданно чувствительными к некротическому яду. Стоящая чуть в стороне Соня не позволяла пропасть и капли некроэнергии, что всегда появляется в местах Смерти — восставшие гусеницы оказались способны переводить через себя тонны магической энергии без последствий для своей структуры.
 В общем, у Вурдалачки всё было в порядке, и я с чистой совестью проскочил мимо места боевых действий. Она справиться. А меня же ждал данж.
 Чем дальше я продвигался, тем разнообразнее становился местный контингент. Помимо уже упомянутых стихийников, среди големов появились дальнобойные вариации. Они не являлись чем-то выдающимся, и просто кидали в меня камни. Дальнобойность и точность конечно были не особо высокими, но это с лихвой компенсировалось размером снарядов, и окружающей обстановкой — в пещерах редко встречается места с достаточным для манёвров пространством. К тому же я не отличался особой ловкостью, что тоже причиняло немало трудностей.
 Зато для моих заклинаний, как и для зрения, стены не являлись проблемой, на чём я и выезжал, атакуя противников ещё до того как меня можно было заметить даже в теории. Особо я не выпендривался, действуя уже до автоматизма отработанной схеме покров-пиявки. Излишки энергии я кстати не сбагривал Вурдалачке — на этот раз я включил мозг, и позаимствовал у крысы несколько трупов для создания Сферы Смерти. Процесс сохранения энергии в ней был несколько проблемным — всё же для полноценной работы Сфере регулярно требовался прах живых, извлечь который из ходячих камней не представлялось возможным. Пренебрежение этим сделало её крайне нестабильной, и удерживать Сферу под контролем с каждым убитым големом было труднее, но пока что я справлялся. В своих навыках я был уверен, а в случае чего всегда мог использовать Вурдалачку в качестве заземлителя — впихнутый в её тело камушек и не такие перепады выдержит.
 Шёл я долго. Не скажу сколько именно, но несколько часов прошло точно. На поверхности уже наверняка начало светать, и стал опасаться что Туна проснётся до того как я завершу данж. Не то что бы я опасался что она попадёт под перекрёстный огонь — малышке я доверял абсолютно, и знал что даже проснувшись из кармана она без разрешения не вылезет. Мне просто не хотелось заставлять её лишний раз волноваться. Однако всего через несколько метров я понял, что финал уже недалеко.
 Та сущность, что контролировала големов, наконец-то смогла дотянуться до меня своим чутьём. Не могу сказать что магические щупы, которыми она по мне прошлась, вызывали приятные ощущения. Впрочем плохих тоже не было, несмотря на все её старания — местный босс явно хотел подавить меня ментально. Разделить сознание на несколько частей, в каждой из которых вызвать целую череду неприятных ощущений. Это была-бы хорошая тактика против любого другого существа, но не против призрачного лича. Разделён мой мозг и так был постоянно, а давление ни шло ни в какое сравнение с чувствами от перерасхода маны. В общем, сложно свести с ума того, у кого и так крыша не в порядке.
 Несколько минут я подождал пока враг убедиться в бессмысленности своих действий, после чего применил покров на себя, полностью скрывшись от его внимания. Точнее не совсем полностью: всё же сложно не заметить кусок абсолютно пустого пространства в пределах твоей видимости, а именно так я и должен был для него выглядеть. Но я сделал это не для маскировки, а в качестве своеобразного послания: "Посмотрел? Понравилось? Молодец, иди на хуй!" Ну или как-то так.
 Эффект мои действия возымели именно такой, каким я его и ожидал — в направлении столь наглой кляксы на своём "радаре" босс отправил всех доступных ему големов. И это было именно то, чего я добивался. Теперь я с лёгкостью мог уничтожить все каменюки разом - цепная пиявка, была эффективна только в такой толпе, путь и росла несколько медленнее стандартной. Так-что всё что от меня требовалось — накидать в големов достаточно заклинаний, и не сдохнуть в течение нескольких минут. Вроде звучит просто. Посмотрим как всё будет выглядеть на практике.
 Эффект превзошёл все мои ожидания — битвы просто не было! Контролёру, как я решил прозвать местного босса, хватило ума провести свою армию в соседнем от меня коридоре. Естественно я не упустил такую возможность, и навесил на каменюки не меньше полусотни заклятий. Поэтому когда она до меня всё-таки дошла, каменная армия представляла собой жалкое зрелище: големы буквально рассыпались на ходу. Однако это был не повод забывать об осторожности, так как даже в таком виде они могли превратить меня в лепёшку за один удар. Я конечно быстро восстановлюсь, спасибо Сфере, но это будет просто растрата энергии впустую. Не говоря уже о том, что у меня была фея в кармане.
 Забив на сильное, но излишнее сейчас желание, стоя с пафосным видом наблюдать, как умирают мои враги, я на полной скорости тактически отступил… на пару сотен метров. Я бы и дальше бежать продолжил, но необходимость в этом отпала — големы кончились. Это было немного… разочаровывающе? Не то чтобы я был против, вовсе нет, просто… подобная лёгкость в уничтожении мобов, чей расчётный уровень больше моего более чем в два раза, не казалось правильной. Как-бы меня не понёрфили в ближайшем будущем.
 Собрав с големов немалый урожай энергии, я чутка подумав, всё же передал часть Вурдалачке. В этом не было критической необходимости, и я был более чем способен контролировать Сферу, но мне всё равно хотелось подстраховаться. В конце концов, впереди меня ждал босс этажа, и было неизвестно какими способностями он обладает. Сомневаюсь что это будет просто ещё один, путь и очень сильный голем. Скорее наоборот: следуя логике этого данжа, в качестве босса этого этажа будет выступать создание, являющиеся в той или иной мере представителем существ со следующего. Плюс ещё и телепатия эта... Короче, вполне может случиться так, что излишки энергии наоборот мне помешают.
 Минут десять я шёл по пустым пещерам, всё сильнее ощущая, как создание впереди меня подготавливается к бою. Потоки маны постоянно двигались, сливаясь в совершенно дикие конструкции. Не такие странные как у гусениц конечно, но всё равно удивительные. Попытки разобраться во всём этом не принесли особого результата. Ну то есть я видел, что в комнате босса просто дохрена артефактов самого разного предназначения, и то что все они связанны между собой в единую сеть, но вот самого босса я разглядеть не мог. Создавалось впечатление, что там либо кроме артефактов нет ничего, либо кто-то управляет всем этим великолепием, почему-то находясь в маскировке.
 В какой-то момент я начал всерьёз думать, что боссом является кем-то контролируемая меха. Естественно с поправкой на магическую природу оной. По крайней мере, вероятность этого, с учётом того что я видел впереди, была совсем не нулевой. Правда ничего способного хоть как-то поддерживать плетения известных мне способов маскировки разглядеть не удалось, но это не показатель. Во первых они вовсе на обязаны быть связанны со структурой меха, а во-вторых я не всезнающ. Умел и сильно подкован в теории это да, но практики мне явно не хватает — играю-то я меньше месяца.
 Однако зайдя в комнату босса, я понял что слишком строг к себе, хоть и ошибся. Огромный и хорошо отделанный зал, чем-то напоминающий египетские усыпальницы из фильмов, правда без валяющихся повсюду золотых монет, и прочих сокровищ. А жаль. В длину и ширину где-то полкилометра, и около полусотни метров до потолка. Колонн не было, и каким образом всё это до сих пор не обрушилось, я не знаю. В центре постамент, на небольшом расстоянии от которого с потолка свисал здоровенный шар: примерно метра три в радиусе. К нему с потолка шло не меньше сотни верёвок, на которых он и держался. Причём верёвки эти, сохраняя тематику этажа, были сделаны из камня.
 А теперь самое интересное: шар состоял из туевой хучи артефактов. Неведомая сила, будто насмехаясь над естественным построением магических цепей, искорёжила и поломала их до неузнаваемости, лишь-бы предать форму шара. А самое хуёвое было в том, что артефакты по-прежнему работали! И даже более того: они явно обладали собственным разумом! Готов поспорить на что угодно: этот разум когда-то принадлежал одной из вещиц, что была засунута в этого монстра Франкенштейна, которая захватила контроль, и в итоге убила своего создателя. Если таковой был конечно.
 Интересно, а если я Венега суну в эту кучу, что произойдёт? Сможет ли он перехватить управление?
 Взгляд невольно опустился на мою левую руку. Скипетр что-то поняв по выражению моей маски возмущённо заклацал зубами. До чего же умный засранец.
- Спокойно, приятель, спокойно. Не собираюсь я тебя никуда засовывать. — пробормотал я себе под нос — Да и не думаю что у меня будет такая возможность.
 Венег было начал возмущаться из-за двусмысленности формулировки, но я его уже не слушал: контролёр начал действовать. Разлитая по всей комнате энергия начала закручиваться во всё ускоряющимся вихре, центром которого был шар. На мгновение я даже испугался, что когда подготовка закончится, произойдёт какая-нибудь херня со сплешем: к примеру, комната погрузиться в пламя, или типа того. Я уже было дёрнулся бежать, но этого к счастью не понадобилось — контролёр стал быстро впитывать ману в себя. Спустя мгновение вся эта энергия по его верёвкам перешла в потолок, а потом и стены с полом, полностью изолируя комнату от внешнего вмешательства.
 Ну охренеть теперь — будь я стихийником, друидом, или каким ещё магом черпающим энергию извне, и можно было бы уже вешаться: для таких ребят регенерация маны сейчас бы полностью остановилась, а то и вообще в минус пошла. Но я не стихийник: Смерть магическим куполом не остановить. Пусть даже и таким сложным. Так что ещё побарахтаемся!
 Естественно всё это время я не сидел без дела — я пытался понять, что мне делать с более мелкой версией изолирующего купола, которым контролёр окружил непосредственно себя. Эта херня могла поглощать мои пиявки! Не отбивать, а именно поглощать. Он ещё и прочнее от этого становился! Любую другу защиту они бы съели и не заметили, но не эту. У моего заклинания просто не хватало на это мощности: оно уничтожалось до того как успевало набрать достаточно. Тоже самое касалось и любых других плетений что я мог создать быстро.
 А действовать медленно возможности не было: закончив купол, контролёр замер ровно на три секунды, (да я считал) после чего с жутким скрипом оторвал одну из верёвок от потолка и попытался ударить меня ею словно хлыстом. Шансов увернуться у меня не было: не с моей ловкостью. Я, блять, даже не видел толком эту атаку: о ней я узнал только по сопровождающим магическим потокам, что и спасло меня. Только из-за того, что я последнее время не раз возвращался мыслями к созданию своего блинка, я смог на одних инстинктах воспроизвести его плетение, и телепортироваться влево… на полметра.
 Бросив грустный взгляд на то, что осталось от моей правой руки, я вновь телепортировался: в меня уже летела вторая верёвка. А следом и третья… И четвёртая… Короче я скакал по комнате как наскипидаренный, не останавливаясь ни на мгновение. Увидел место, в которое не тянуться вихревые потоки маны, сопровождающие верёвки босса — блинкуешся туда. И тут же высматриваешь следующее. Вот уж действительно: бойтесь ваших желаний. Хотел попрактиковаться в телепортации? Получи распишись, блять! До автоматизма отработать можно! На всё посмертие практики хватит и ещё останется!
 Минуты через две, на еще недавно прекрасном полу не осталось ни одного ровного места. Через пять, борозды исполосовали уже и половину стен, так-как я, порой не имея других вариантов, прыгал прямо в воздух. Через десять же… Ну, пол вновь стал довольно ровным — равномерный такой гравий мелкого помола. И конца этой странной дуэли видно не было: мои блинки забирали так мало энергии, что Сфера успевала её восстановить. Контролёр-же на удары и вовсе не тратился.
 Битва могла продолжаться сколь угодно долго, но меня это естественно не устраивало. Мало того что это было крайне однообразно и скучно, (не думал что подобный бой может быть скучным) так мне ещё и фею скоро выгуливать нужно будет. Казалось бы, а разве я могу что-то в такой ситуации сделать? Могу. Не многое — всего лишь сбросить создание плетения и выбор места для телепортации на подсознание. Однако и этого было вполне достаточно — огромная практика, которую мне великодушно обеспечил босс, позволяли действовать чуть ли не на уровне инстинктов: примерно как с дыханием. (Тот факт, что дыхание не является врождённым навыком, мы опустим) Теперь я мог более менее спокойно подготовить заклинание против контролёра.
 Анти-магические купола засасывающего типа имеют одну ярко выраженную слабость: они поглощают абсолютно всё, не заботясь ни о каких мерах безопасности. По сути им это и не нужно: что может быть опасного в подпитке маной извне? Да практически ничего… если это не мана Смерти невъебической концентрации. Но я не ограничился только количеством маны, создав что-то вроде сетки, где вместо ячеек были небольшие магические бомбочки. Крайне простая структура, которая так и просит, чтобы её нарушили. А на случай если у щита босса всё-таки есть какая-нибудь система защиты, (в чём я сильно сомневался) я привязал систему автоматической активации. Срабатывает она, если у одной из бомбочек нарушиться связь с другими.
 Короче, "подарочек" для купола контролёра получился что надо. Я на него всю Сферу целиком пустил, чтобы энергии точно хватило. В конце концов: зачем ещё я её с собой таскаю?
 Выгадав момент, я запустил всё это великолепие в шар. Босс ожидаемо не отреагировал на мои действия, уверенный что атака, как и всё предыдущие, будет поглощена. Он ошибся. "Сетка Дестабилизации" или сокращённо просто "сетка" сработала как часы. Купол впитав её за пару мгновений, стал расползаться словно бумага под водой. Более того — энергия Смерти пошла дальше, как зараза став растекаться по структуре всего контролёра. Атаки босса сильно замедлились, что было весьма кстати — потратив Сферу, я стал потихоньку уходить в минус по мане.
 Поняв что что-то не так, контролёр вновь замер на три секунды, после чего стал стремительно втягивать в себя всю доступную ему энергию. То есть ту, что ещё не была поражена Смертью. Я, опасаясь что шар запустит в меня какую-нибудь гадость, подготовил серию блинков к выходу, (благо внешний купол босс так-же пустил в дело) а заодно и стал плести перед собой некое подобие защиты. Естественно что-то серьёзное она не остановит, но вот подарить пару мгновений, чтобы я мог убежать, она вполне способна.
 Однако ничего этого не понадобилось. Собрав энергию, контролёр сконцентрировал её в одном из своих артефактов. Я уже был в секунде от того чтобы активировать блинк, как структура артефакта исчезла.
 Я опешил. Что только что произошло?
 Босс же, не дожидаясь пока я опомнюсь, перевёл ману в следующий артефакт. Тот тоже исчез. Потом следующий. Потом ещё один.
 Блять! Да эта сука же самоубивается, чтобы мне не достаться!
- Стоять падла! — со всех ног я бросился в центр комнаты, помогая себе рывками — Слышишь, сука?! Оставь мой лут в покое! СТОЙ!!!
 Вся ирония была в том, что моя собственная сетка, рассчитанная на разрушение магических плетений, активно помогала боссу. И эта скотина успешно использовала этот факт, уничтожая артефакты, из которых он был создан, в промышленных масштабах. Я отчаянно не успевал - для спасения артефактов мне был необходим прямой контакт с ними: только так я мог разорвать их связь со структурой контролёра. Запустив целую сеть рывков, я буквально вывалился перед боссом, уже протягивая к сильно уменьшившемуся шару руку. Всего один блинк и…

        Внимание, глобальное сообщение!
      

        Под Столицей Света был уничтожен Древний Страж. Путь в глубины был распечатан! Найдётся ли герой способный спуститься туда? Какие тайны он там обнаружит?
      
 Моя рука на чём-то сжимается…

        Внимание бессмертный!
      

         Ты в одиночку смог уничтожить Древнего Стража, создание, которое ещё не видел этот мир! Это деяние достойное героя! Желаешь ли ты опубликовать это достижение? (При публикации появиться глобальное сообщение, восхваляющее ваше имя. Это повысит вашу репутацию в Столице и её окрестностях.)
      
 …Активировать заранее подготовленное плетение…

        Внимание игрок!
      

        Ввиду очевидных нарушений баланса игры, на часть ваших способностей наложено ограничение: вы не можете телепортироваться чаще, чем раз в три секунды. Приносим извинения за полученные неудобства.
      
…
…
 Блять!

Глава 6


        Глава Шестая
      

        Что дальше?
      
 Мысль продвигаться дальше я быстро отбросил как некомпетентную. Во первых благодаря глобальному сообщению сейчас сюда толпами попруться игроки. Даже не континентальному! Глобальному, мать его за ногу, сообщению! То бишь все бессмертные на обоих континентах игрового мира в курсе, что в Столице Света появился новый данж. И встречаться с ними мне совсем не хочется: если в клан не позовут, так зафармить попытаются.
 Ну и вторая причина: нёрф. Теперь у моего телепорта появился откат в целых три секунды. Обычно это не много, но вот в бою три секунды это вечность — что угодно может произойти за это время. Тот же контролёр запросто мог ударить раз десять, если не пятнадцать. Теперь при попытке активировать плетение раньше этого срока, оно не приносило никакого эффекта, попросту растворяясь в пространстве. Однако потраченная при этом мана мне не возвращалась.
 Хотя пользоваться блинком я стал только что, и окончательно к нему ещё не привык. Тот факт что понёрфили только его был не столь страшен, особенно с учётом того что я творил раньше, хотя приятного всё равно мало. Тут куда более важен факт того, как это было сделано. Я читал статью, где Арон лично говорил, что подобные действия практически всегда производятся без непосредственного вмешательства в игровой процесс. В качестве примера приводился один бессмертный играющий за вампира. Этот тип научился повышать максимальный запас здоровья при питье крови. И поскольку ограничений на этот процесс не было, он довольно быстро связался с одним высокоуровневым танком, для которого его укусы были не опаснее комариных, и поставил процесс на поток.
 Арон разрешил ситуацию безо всяких системных сообщений, развив у игрока аллергию на данный тип крови. При попытке исправить ситуацию через ротацию жертв, оказалось что аллергия может перекидываться и на другие группы крови. Вампир с аллергией на кровь, иронично не правда ли? Однако всё не столь грустно, и вампир не стал из-за этого неиграбельным: если пить кровь редко и исключительно для выживания аллергия ослаблялась. При этом эффект повышения здоровья остался. Да и уже набранные бонусы у игрока никто отбирать не стал. Вот такие пироги.
 В этом ключе нёрф моего блинка при помощи сообщения выглядит как-то… отчаянно? Может у Арона просто времени не было на постепенную обработку? Или, что звучит более логично: мои действия были слишком значительными для игрового мира? С учётом глобального сообщения это явно недалеко от истинны. Ладно, хрен с этим. Всю подоплёку этого события я вряд ли когда узнаю, а гадания далеко меня не выведут.
 На всякий случай ещё раз осмотрев комнату, и убедившись что ничего не выбивается из естественно магического фона я пошёл на выход, разглядывая единственную вещь что мне удалось вытащить из шара. Артефакт напоминал корону с четырьмя длинными зубцами, на концах которых находились драгоценные камни. Вот только размер короны был слишком мелким чтобы она могла налезь на стандартную голову, а на менее крупных она бы не удержалась из-за слишком длинных зубцов, которые бы её перевесили. Ситуация усугублялось ещё и тем, что плетение артефакта на данный момент было пассивным. Какие-то элементы, я разобрать мог и так, но пока артефакт не активен, охватить всю картину практически невозможно.
 Покрутив корону так и эдак, я обнаружил внутри неё небольшую рукоятку. Поражённый догадкой (и своей тупизной) я надел "корону" на руку. Артефакт сел как влитой, и рукоятка удобно легла в руку. Когда я за неё потянул зубцы "короны", благодаря простейшей системе рычагов сошлись вместе. В момент когда камни соприкоснулись между собой плетение активировалось и произошло… ничего. Ну, практически.
 С едва заметным "пшик" артефакт попытался выдавить из себя те крохи энергии, что в нём ещё оставались. Вырвавшиеся из камней убогие искорки - вот и всё на что он оказался способен. Впрочем мне и этого оказалось достаточно, чтобы разобраться с его предназначением: энергетический пистолет. Заряжаешь маной, дёргаешь за рычаг, и он пуляет. Чем больше зарядишь, тем сильнее пульнёт. Конкретные детали, вроде соотношения урона-маны я конечно не назову, но это можно без проблем узнать на практике… Или просто заглянуть в описание…
 Бля. Как-то сильно я туплю в последнее время. Не к добру.
 Однако открыть описание я не успел: от Вурдалачки пришёл поток информации. Особо подробным он не был, так как крыса явно была занята, но главную мысль я смог вычленить: в подземелье уже появились игроки. Оперативно они! Ещё и нескольких минут не прошло. Надо поторапливаться и сваливать отсюда.
 Я перешёл на бег, используя миньонов Вурдалачки для разведки — так я мог быть уверен, что не напорюсь на случайного бессмертного, даже если тот будет в скрыте. Немёртвых невидимостью не обманешь — зрения то у нас нету.
 По дороге я дал волю своему любопытству, и решил посмотреть, чем так сильно увлечена моя крыса. Всё оказалось достаточно банально: она перебирала структуру каменных гусениц, пытаясь что-то сделать с их уязвимостью к жаре. Довольно полезное начинание, учитывая что ульи небыли уничтожены. Наоборот, Вурдалачка перетащила их поближе к себе, и уже начала пичкать минералами, добытыми из големов. Я подобную заботу о живых полностью одобрял, как минимум до тех пор, пока мы не изучим их, от и до. А там видно будет, выгодно это, или польза гусениц не компенсирует затраченного на выведение времени. Однако учитывая их невероятные способности по проводимости энергии, я практически уверен, что предназначение гусеницам найдётся.
***
- Куда мы сейчас?
 Туна задала этот вопрос, с улыбкой глядя на пробегающего игрока. Очередного. Я её понимал: зрелище бегающих по городу бессмертных было действительно забавным. Некоторые выглядели так, будто им ложку хрена в задницу засунули. Пару раз нам даже встретились индивиды решившие разобраться с очерёдностью на прохождение данжа прямо на улице. Ну что могу сказать… Своё место в очереди они получили — городская стража оперативно сопроводила их в "ожидательную".
- Пройдёмся по магазинам, купим кожу для сумки. — пожал я плечами — Если хочешь, можем и тебе чего интересного прикупить.
- Правда? Здорово! — обрадовалась фея — Кстати! Если не секрет, какая именно кожа нам нужна?
- Есть такие монстрики, лохматые черви называются. — стал я объяснять — Что они из себя представляют понятно из названия. Не спрашивай на хрена червям понадобилось отращивать шерсть, я и вам без понятия. Их шкура довольно дешёвая, ввиду того что в местах их обитания червей довольно много, хотя и встречаются такие места довольно редко. К тому же она довольно неприятна на ощупь. И если я не ошибся в расчётах, то их магическая структура наиболее подходит под мои критерии. Правда из-за свойств охотятся на них редко, но это вряд ли станет проблемой: спрос на эти шкуры всегда меньше чем предложение. Тем более после того как я всучил Арсению тот бластер.
- Угу. — с лёгкой обидой в голосе протянула фея — А я его так и не увидела. И описание ты мне не прочитал.
- Не обижайся. Смотреть там особо было не на что: подумаешь браслет странной формы с четырьмя камнями. А описание я и сам не видел.
- Что? — поразилась Туна — Как это не видел? Почему?
- А смысл? — пожал я плечами — Основные свойства я и так узнал, а детали всё равно для каждого свои.
- Ну… ты прав конечно, но… - замялась фея
- Тебе хочется послушать как я описания зачитываю, верно?
- Да. — кивнула малышка — Очень хочется.
- Ну так и сказала бы сразу. — усмехнулся я - А то устроила тут показательную обиду. Как найдём подходящий магазинчик, я тебе свойства всех материалов подряд зачитаю. Договорились?
- Да! — Туна захлопала в ладоши, но почти сразу остановилась — Погоди, а как же продавец?
- А что продавец? — я улыбнулся — Буду прямо перед ним зачитывать. И пусть думает всё что хочет.
 Успокоив малышку, я сосредоточился на основной задаче. В Столице было полно лавок продающих различные материалы, и я помнил довольно многие из них. Однако одно дело разглядывать карту города и совсем другое самому пребывать в нём. К тому-же игровой мир не стоит на месте, в чём я убедился глядя на дом принадлежавший какому-то мелкому клану. А ведь совсем недавно тут жил неплохой охотник из неписей.
 Хотя когда это недавно? Когда я последний раз сидел за компом, бездумно пялясь в монитор? Сколько вообще времени прошло с момента, когда я забрался в капсулу? Кажется я тут уже не меньше месяца. И за это время я смог набрать всего двадцать уровней. Забавно. А ведь когда-то я искренне считал, что к этому времени буду везти активные боевые действия, в одиночку переворачивая устои этого мира вверх ногами. Не вышло. Если уж быть совсем честным с собой, денег добраться до земель Смерти у меня более чем хватает. Не то чтобы я отказался от этой идеи, но…
- Леон? Чего ты на меня так смотришь?
 Если я начну действовать, неизвестно чем это обернётся для малышки. Вряд ли чем-то хорошим. Так-что… пусть всё идёт своим чередом. Торопиться мне некуда. Рано или поздно я своего добьюсь, но это случится не в ближайшее время. Мне ещё есть чем заняться.
- Ничего такого, малышка. Просто подумал насколько ты милая.
- Ам… я.. э-э-э.. ну.. — Туна зависла пытаясь переварить столь внезапный комплимент
- Что и требовалось доказать. — покивал я головой — Разве ты не прелесть?
 Тихо посмеиваясь над окончательно смутившийся феей, я открыл дверь, заходя в один из магазинов. Стоявшая за прилавком эльфийка (или полуэльфийка: хер их разберёшь) от вида подходящей к ней высокой фигуры, с чёрной маской на лице побледнела и тихо попятилась. Учитывая что большим ростом она похвастаться не могла, а я был в шляпе её можно было понять.
- Я.. я могу в-вам чем-то… помочь?.. — с каждым произнесённым словом её голос потихоньку угасал
 Я хотел ответить нормально. Честно. Вот только не вовремя взыгравший в жопе пафос не дал мне такой возможности:
- Можешь. Мне нужна кожа.
 Относительно нейтральную фразу я произнёс с весьма угрожающим видом, облокотившись на прилавок. Странный булькающее-шипящий голос (понятия не имею как у меня получилось из себя такое выдавить) и лёгкое давление некроэнергией прилагается.
- А.. а.. э.. я.. Нет!.. Пожалуйста я…
- Леон! — возмущённый голосок Туны прервал моё веселье — Прекрати, ты её пугаешь!
 Я перестал выпускать из себя ману, и просто промолчал в предвкушении наблюдая за развитием этой ситуации.
- Не бойтесь! — фея, видя что я ничего не предпринимаю, попыталась успокоить эльфийку — Это он так шутит. Не смешно шутит! — взгляд в мою сторону — Нам нужно то что вы продаёте. Материалы. Леон просто хотел сделать сумку и…
- И как минимум одна жизнь ради достижения этой цели уже оборвалась. — вновь выпустив энергию Смерти, я перебил малышку и вплотную приблизился к лицу продавщицы — И оборвутся ещё.
 Я попытался было снять с себя маску, дабы окончательно добить несчастную, но не успел — Туна залетела между нами, и я упёрся в её возмущённую мордашку.
- Леон хватит! Прекрати немедленно! Зачем ты это делаешь?
- Для веселья. Ты только посмотри на эту трусиху. — я кивнул на продавщицу которая медленно сползала по стенке на пол — И это благородная эльфийка, страж Природы, защитница Жизни, и бла-бла-бла в этом же духе! А испугалась какой-то нежити.
- Леон!
- А я что? Это она виновата! Эй ушастая! — я возмущённо повернулся к эльфийке — Ты почему не возмутилась и не начала мне угрожать, а? Это ведь твоя работа… уничтожать… Э? Ты чего?
 Но особа стоящая за прилавком вместо ответа посмотрела не меня полными слёз глазами, и прежде чем я успел что-то предпринять, разрыдалась. Спешно подлетевшая к ней Туна хоть и промолчала, но бросила на меня более чем характерный взгляд. Что, блять, происходит?
 Через десять минут успокаиваний, объяснений, извинений и прочего выяснилось следующее: эльфийка, которую кстати звали Лала, была прямой наследницей князя одного из пяти эльфийских домов. Какого именно я не слушал, так-как названия у них больно долгие. Ирония была в том, что она родилась без способностей к магии. Вообще. Несколько десятков лет её пытались тренировать, но из этого ничего не вышло, и девчонку изгнали. Поэтому её имя и звучит столь непривычно для длинных ушей: имени данного при рождении, её лишили.
 Не могу сказать что Лала утроилась плохо: хоть и будучи изгнанницей, она по-прежнему оставалась эльфийкой княжеских кровей. Её навыкам и умениям многие могли бы позавидовать, поэтому зарабатывать на жизнь для неё не являлось проблемой. Эльфийка с лёгкостью могла найти редкие травы, или выследить опасного зверя. Этим она собственно и торговала, периодически уходя из столицы пополнить запасы.
 Как такой опытный рейнджер мог испугаться меня? Всё просто: отец Лалы один раз брал её в военный поход в земли Смерти, поэтому она знала, на что способна нежить. Она видела это своими глазами, и понимала, что без магии у неё шансов нет. Что она могла противопоставить мертвецу? Стрелу в глаз? Нож в сердце? Даже не смешно: Лала видела как зомби продолжали сражаться даже будучи располовиннеными. Я конечно не зомби, но разница тут не большая, в этом она права: я всё равно бы выжил.
 Её всю жизнь гнобили за неспособность колдовать, и старательно внушали, что без магии она бесполезна. Отец лично продемонстрировал её никчемность, взяв в поход, и поставив в ряды лучших магов Леса. Она натурально получила психологическую травму, глядя как её сородичей заживо пожирают мертвецы, пока она была неспособна хоть чем-то помочь. Через половину её тела шёл шрам, полученный от простого зомби: даже выпустив в него весь колчан, она смогла лишь слегка замедлить его. И в итоге её просто выкинули как сломанную игрушку.
 А теперь, после пары лет спокойной жизни, в её лавку заявляюсь я, угрожая снять с неё кожу…
 Бля. Неудобненько получилось.
 Через некоторое время, уже купив шкуру червей, (всё торги я в наглую сбросил на фею, пока сам рассматривал энергетическую форму Лалы) я вновь подошёл к прилавку и заговорил глядя на эльфийку. Естественно на этот раз я не пытался использовать жуткий голос и не давил на неё маной.
- Послушай ушастая. Я тут посмотрел на твою энергетическую структуру, и возможно ещё не всё потерянно.
- Ч-что т-вы имейте в виду? — пролепетала Лала мне в ответ
- Вы? — я хмыкнул — Ну можно и на вы, если хочешь. В любом случае… я хотел сказать что твою магию вполне возможно вернуть…
- ПРАВДА?!! КАК?! — подпрыгнув, она заорала мне прямо в ухо
- Ой, бля… - я отшатнулся — Потише нельзя?
- Извините… я…
- Ладно. Короче: энергоканалы в твоём организме представляют из себя просто дичайшую мешанину из совершенно неэффективных переплетений. Я хер его знает почему так. Может твоя мать во время беременности использовала заклинания влияющие на плод. Может при рождении ты попала в энергетический шторм. А может это просто случайность. Как-бы то ни было исправить это обычными средствами практически нереально. Но и меня нельзя назвать обычным магом.
- Что мне нужно сделать? — Лала напряглась явно ожидая подвоха — Вы хотите денег? Жертв? Может…
- Стоп! — я приложил палец к её губам — Не начинай, а то это может затянуться надолго. И отвечая на твои вопросы: нет. Мне ничего не нужно. Но для начала ты всё же дослушай.
 Дождавшись пока эльфийка кивнёт, я убрал палец и продолжил.
- Для твоей проблемы я могу предложить сразу три способа решения. Способ первый, который я наиболее предпочитаю. Я лично провожу над тобой эксперимент, перелопачивая всю твою энергоструктуру. Это займёт всего несколько часов, по истечении которых ты вполне сможешь соперничать с лучшими магами Столицы. По крайней мере по возможностям: опыта я тебе естественно дать не смогу, только базовые знания.
- В чём подвох? — задала логичный вопрос Лала
- В боли. Воздействие на энергоканалы сравнимо по ощущениям с крайне медленно разъедающей тебя кислотой. Изнутри. А учитывая что изменять я буду всё тело разом… Ну ты понимаешь. К тому же я не могу гарантировать успеха: подобных операций я до этого не проводил… На живых по крайней мере. Поэтому собственно я и хочу воспользоваться этим вариантом больше всего: эксперименты эта моя страсть.
- А… - эльфийка к моему шоку не сразу отвергла идею, а замялась, явно раздумывая — А другие варианты?
- Вариант второй: регулярные ежедневные магические упражнения. Твоя структура просто сама перестроиться под твои нужды. Поскольку ты не в состоянии колдовать сама, я создам для тебя что-то вроде тренажёра. Он будет подвергать твой организм сильному магическому воздействию. Вначале высасывать ману, потом загонять обратно. Ничего опасного. Если конечно не перебарщивать с нагрузкой.
- Перебарщивать?
- На этот счёт не волнуйся: понять когда нагрузка излишняя крайне легко. Как почувствуешь боль, будто твой организм начинает медленно растворяться, значит пора делать перерыв. Но как ты понимаешь, в этом способе есть очевидная проблема: время. Чтобы научиться хоть каким-то, даже самым банальным магическим фокусам, уйдёт не один год. Время за которое ты сравнишься с обычными человеческими, магами исчисляется уже десятилетиями. Ну и самое главное: ты не получишь никакой специализации. Поскольку воздействие тренажёра нейтральное, то и конкретного направления у твоей магии не будет. Будешь уметь всего понемножку, а это не так уж и здорово.
- А переучиться я разве не смогу?
- Не глупи. — я покачал головой - Чем более развита магическая структура существа, тем менее гибкой она становиться. Проводя понятную для длинноухих аллегорию: это как с деревом. Пока оно ещё саженец, его можно без особых последствий хоть узлом завязть, и оно будет так расти. Но когда дерево уже выросло…
- Я поняла. — Лала кивнула — И последний вариант?
- Обращение в нежить.
- Ч..ЧТО?!
- Мы кажется договорились не орать? — поморщился я
- ДА КАК ТЫ... ДА Я… ДА ТЫ…
- Тихо, длинноухая. — выпустив немого маны, я снял маску и заглянул эльфийке прямо в глаза — Успокойся. Ты кажется, забыла с кем говоришь.
- Я.. я.. просто нежить… - попятилась Лала
- Я знаю. — вернув маску на место, я остановил давление — И всё-таки сначала выслушай, а уже потом можешь начинать орать.
 Несколько секунд эльфийка колебалась, пытаясь перебороть внутренние страхи, после чего наконец кивнула.
- Вот и ладненько. — я улыбнулся — С этим вариантом всё куда сложнее и проще одновременно. Начать с того, что он беспроигрышный. Мертвецам нет разницы, кем они были при жизни. Конечно, какие-то навыки могут остаться, и я тому явный пример, но всё же… Смерть, знаешь-ли это крайне чёткая черта. До и после. И это твой шанс. Все личи способны на магию Смерти. Кто-то больше, кто-то меньше, но способны все. И ты тоже сможешь её использовать, стоит лишь обернуться одним из них.
- И ты мне естественно в этом поможешь? — Лала горько улыбнулась — Пожалуй я откажусь. Слишком уж всё удачно складывается, верно? Прямо передо мной находится эксперт в некромантии и предлагает обратиться в высшую нежить… просто так. Слабо вериться. Сомневаюсь что у тебя есть гарантии, что ты не превратишь меня в тупого зомби.
- Гарантий у меня нет, но я и не говорил что именно я буду проводить ритуал. Мне такое пока не по силам.
- Что? — поражённо посмотрела на меня Лала
- То! — я усмехнулся — Мне ещё дорога моя психика. Впрочем не будем вдаваться в подробности. Я всего лишь внёс предложение. Тебе не обязательно ему следовать, и уж тем более нет необходимости делать это сейчас. В мире полно некромантов, а от тебя для ритуала требуется лишь одно: умереть. Я думаю, это ты всегда успеешь?
- Не издевайся. — насупилась эльфийка
- Почему нет? — я улыбнулся — В общем, я сказал всё что хотел. Три варианта и три пути. Нет, даже четыре: ты можешь оставить всё как есть. Думай, решение за тобой.
 К моему удивлению Лала принимала решение довольно долго. Уткнувшись взглядом в прилавок, она усиленно думала, периодически принимаясь едва слышно бормотать себе под нос. Впрочем, я не был против: за это время я успел выполнить данное Туне обещание, прочитав описание практически всех предложенных в лавке товаров. Наконец, по истечении примерно десяти минут, эльфийка посмотрела на меня.
- Я думаю что вариант с тренажёром мне подходит больше всего.
- Серьёзно? — удивился я — Неожиданно. Ты готова потратить несколько десятилетий, и в итоге не получить ничего конкретного? Я думал, что после всех этих лет проведённых без магии ты выберешь первый способ. Или ты боишься боли?
- И боли тоже. — Лала кивнула — Но это не основная проблема. Я не хочу рисковать. Ты ведь сам сказал, что результат не гарантирован. А с тренажёром я в любом случае научусь магии. Рано или поздно.
- И ты готова ждать так долго?
- Время… не такая уж и большая цена. Я ведь эльф в конце концов. И потом… - Лала немного покраснела — Эм… Мне и сейчас моя жизнь нравится.
 Поначалу я не совсем понял, что она имела в виду, но эмоции, которые донеслись до меня от феи, быстро расставили всё на свои места. Любовь, и немного похоти.
- Погоди… - спросил я, едва сдерживая смех — У тебя что… есть любовник? Из людей?
- К-как ты? — эльфийка покраснела ещё больше — Откуда?..
 Вместо ответа я заржал в голос. Данная ситуация более чем располагала к этому. Правда, Лале мой смех явно не понравился. В плохом смысле этого слова: побледнев, она начала тихонечко пятиться. Видя это, я заставил себя прерваться, так как портить отношения в мои планы не входило.
- Ну ты, блять, даёшь длинноухая! — всё ещё с трудом сдерживая смех заговорил я - Дочь князя… с человеком! Твою мать! В могилу меня вернуть решила?
- Тебя никто не просил лезть в мои отношения. — насупилась эльфийка постепенно возвращая себе румянец
- Зато это весело. — в последний раз хмыкнув, я окончательно успокоился, и наконец заговорил по делу — Лады, выбор ты сделала сама, и о последствиях с которыми тебе жить предупреждена, так что потом давай без претензий. У тебя есть какой-нибудь амулет, или колечко, которые ты постоянно носишь с собой?
- Да… - Лала положила ладонь на свою, надо признаться довольно привлекательную грудь — Ты… тебе они нужны для зачарования, верно?
- Именно. Чем дольше тренажёр будет рядом с твоим телом, тем он будет эффективнее. — я протянул руку, ожидая пока она положит в неё свой амулет
- И почему когда ты так говоришь, мне чудиться что-то неприличное? — задала риторический вопрос эльфийка, тем не менее снимая что-то с шеи
 Опустившаяся в мою ладонь железяка на тонкой цепочке имела довольно странную форму: нечто среднее между листочком и пёрышком. Я подобное видел впервые, что было странно учитывая мой опыт, и происхождение длинноухой. Однако никаких вопросов я задавать не стал: не тот случай. Вместо этого я принялся работать.
 Проблем с материалом не предвиделось, так-как эльфийские сплавы были крайне устойчивы к энергетическим нагрузкам. Благодаря этому я мог позволить себе не сдерживаться и развернуться по полной. Заставить циркулировать ману в организме задача не особо сложная, если использовать лишь одну точку соприкосновения. Я же не искал лёгких путей, и попытался заставить амулет стимулировать весь организм эльфийки разом. Не могу сказать что у меня получилось, но какого-то успеха я всё же добился. Теперь развитие её каналов будет происходить более-менее равномерно, а остальное доделает природа.
 Не останавливаясь на этом, я прицепил к амулету дополнительный режим: пассивный. С ним Лале не нужно будет активировать его, воздействие будет идти автоматически, хоть и несколько слабее. Ослабить его пришлось из-за большого количества систем защиты: мне вовсе не хотелось, чтобы мой амулет убил её во сне.
 Ну а в качестве небольшой подлянки на последок, я попросив помощи у Туны впихнул в амулет возбудитель. Ну то есть изначально это плетение должно было делать Лалу чуть более красивой, но моё вмешательство изменило эту задачу на несколько более приземистую. Эффект был конечно не особо сильный, но теперь банальным "У меня болит голова" длинноухая уже не отделается, хе-хе.
 Закончив с плетением, я несколько минут объяснял Лале как переключать режимы амулета и что конкретно они делают, (естественно опустив излишние подробности) после чего положил новоявленное сокровище ей в руки. Развернувшись я уже собрался было выходить из магазина, но под конец не выдержал и развернувшись сказал:
- И кстати, постарайся особо не динамить своего любовника с этого момента, ладно? А то кто знает чем это может закончиться?
- Ч-что? — Лала возмущённо покраснела — О чём ты?.. ЧТО ТЫ СДЕЛАЛ?!
 Но я уже закрывал за собой дверь.
- Леон? Скажи, зачем ты её помог? — спросила Туна, когда мы отошли на несколько метров — Не пойми меня неправильно, я рада что ты это сделал, но всё же? Я ведь чувствую что у тебя была причина.
- Хех. Боюсь тебя разочаровать, но никакого запутанного и многоуровневого плана у меня не было. Наоборот, всё крайне банально: я сделал это ради репутации.
- Репутации? — не поняла фея
- Ну сама подумай. — стал я объяснять — Лала ведь не просто эльфийка. Благородное происхождение для Столицы это не пустой звук. Изгнанница она или нет, разница небольшая. Конечно, прямо сейчас она не побежит рассказывать подругам о моей помощи. Я вообще не уверен, что у неё есть подруги. Но в будущем, когда магия к ней вернётся, она не сможет это скрывать.
- И всё? — кажется мне не поверили — Это звучит как-то…
- Притянуто за уши? — подсказал я
- Именно! Я совсем не понимаю твоих действий. — Туна вздохнула — Но да ладно. Тебе виднее. Я в любом случае рада что ты ей помог и…
 Прежде чем малышка закончила фразу, из ближайшей подворотни донёсся довольно громкий голос:
- Послушай, у меня полчаса на квест осталось! Отдай мне склянку! Мне нужна эта кровь!
 Ответ прозвучал в гораздо более спокойном и размеренном тоне, с отчётливыми издевающимися нотками:
- Спрос рождает предложение, братик, и моё ты уже услышал.
 Заглянув в переулок, я увидел двух парней, один из которых явно был на нервах, а второй делал вид что разговор был ему совсем не интересен. Благодаря фее я чувствовал что это не так: жадность, прущая из второго, была практически осязаемой. Сказать их класс, принадлежность к клану, или что-то подобное я не мог: безразмерные накидки скрывали любые опознавательные знаки, если таковые вообще были. Единственное, что было очевидно — они оба являлись людьми.
- Пошёл бы ты нахер "братик" с такими предложениями! Это простая кровная склянка! Где ты видел чтобы они столько стоили?! — выкрикнул тип обладающий довольно внушительной фигурой, которого я решил называть "первым"
- Поаккуратнее со словами, я ведь могу и передумать, и где ты тогда ещё одну такую "простую" найдёшь? — ответил довольно щупленький "второй"
- Леон? — шёпотом спросила Туна — А что значит "кровавая склянка"?
- Небольшой сосуд, обычно сделанный из стекла, не дающий залитой в него крови свернуться. — так-же шёпотом ответил я - Вещица не то чтобы редкая, но по очевидным причинам считающаяся тёмным артефактом. А учитывая, как рьяно в последнее время в Столице взялись за контрабанду… Удивительно что подобная штука хоть у кого-то осталась.
- И… чего теперь? — поинтересовалась малышка
- Да ничего. — пожал я плечами — Пойдём дальше. Это не наши проблемы, пусть сами разбираются.
- Как скажешь.
 Я уже сделал несколько шагов, как из переулка донёсся вскрик:
- Скотина, я тебе уже туда-сюда предложил, куда уж больше-то?
 Погоди, "туда-сюда"?.. Он же не имеет ввиду?..
- Туда-сюда говоришь? За такое я готов помочь. Быстро, и в отличие от некоторых, без мозгоёбства.
 Прежде чем мысль успела до конца сформироваться, я уже заходил в переулок, громко заявив о себе.
- А ты ещё кто так… - второй повернулся ко мне, но увидев с кем говорит, быстро сменил тон — Что ты тут забыл?
- Я не с тобой разговаривал. — отмахнувшись от него как от назойливой мушки, я просмотрел на первого парня — Так, давай для начала убедимся: говоря "туда-сюда" ты имел ввиду, одноразовой не ограниченный по расстоянию билет к городским порталам с функцией возврата?
 Мой собеседник молча кивнул
- Хорошо. С этим разобрались. Если ты действительно готов отдать туда-сюда, то я могу любую обычную склянку в кровавую зачаровать. Да хоть десяток склянок, если у тебя столько найдётся. Что скажешь?
- Сколько это займёт времени?
- Так я не понял? — внезапно подал голос второй — Какого хуя ты тут делаешь? Что ты?..
 Вместо ответа я бинканулся прямо к нему, благо успел подойти на подходящие расстояние, и приставил Венега моментально окутавшегося фиолетовым пламенем к его лицу. После чего развернулся к первому и продолжил, как ни в чём не бывало:
- Три-пять минут, где-то. Может дойдёт до десяти, если решишь зачаровать несколько. Ну как? Согласен?
- Согласен!
 Не тратя времени, он вытащил несколько лечебных зелий, и откупорив их, без сожалений вылил содержимое на землю.
- Держи.
- Так, стоять! — едва я протянул к склянкам руку, как её тут же перехватил второй — Я не понял, кто дал тебе право вмешиваться в наши дела?
- Твоя жадность.
 Выпустив нехилую порцию маны в месте соприкосновения, я заставил его с криком отпрыгнуть в сторону, оставив на моём рукаве моментально сгнившую часть собственной ладони.
- Послушай, можешь сделать так, чтобы он мне не помешал? — обратился я к первому
- С удовольствием.
 Ответив, он выудил откуда-то из-под накидки здоровенный молот, который даже по виду казался тяжелее, чем мы со вторым вместе взятые. И как он его до этого прятал? Посмотрев на такую картину, второй сплюнул себе под ноги, и что-то бормоча себе под нос, ушёл из переулка.
- Вот и ладненько. — кивнув, я приступил к работе
 Хотя работа это сильно сказано. Я ведь некромант в конце концов. Не дать крови свернуться? Легче некуда. Мне для этого даже плетений делать необязательно, хватит лишь одной напитки склянок некроэнергией. Но халтурить это не по моей части. Необходимое плетение я знал чуть ли не на уровне инстинктов, поэтому наложить его не составило труда. Осталось лишь напитать стекляшки маной и на этом всё.
 Конечно подобное зачарование не является панацеей — стекло не самый удачный материал для магических воздействий, поэтому рано или поздно кровь всё равно свернётся. Вот только произойдёт это не раньше чем через несколько месяцев, что на мой взгляд более чем достаточно. Конечно у меня мелькнула мысль попробовать себя в магии времени дабы увеличить этот срок, но смысла в этом я не видел — я не хотел получить молотом по кумполу в случае неудачи.
- Держи. — я протянул склянки молотоносцу — Получилось не идеально, но тебе более чем хватит.
 Настороженный моими словами он внимательно осмотрел баночки, тщательно читая описание каждой. Постепенно его улыбка становилась всё шире и шире. Наконец он радостно кивнул, и убрав куда-то в полы накидки своё сокровище, протянул мне невзрачную бумажку. Едва я взял её, как молотоносец моментально сорвался с места, на всей доступной скорости вылетев из переулка.
- Эм… - неуверенно подёргала меня за воротник Туна — Леон? А что это сейчас было?
- Ну как тебе сказать… - я хмыкнул — Просто я только что получил настоящие сокровище практически за бесценок.
- Сокровище? — фея бросила скептический взгляд на бумажку что я держал в руках — Это?
- Ага. Не сомневайся. Несмотря на внешний вид стоит туда-сюда немало. — аккуратно сложив, я убрал билет в сумку
- Туда-сюда? Что это значит?
- Одноразовой не ограниченный по расстоянию билет к городским порталам с функцией возврата. — наставительно подняв палец в воздух продекламировал я
- Ага. — покивала Туна — Это всё объяснило. Теперь у меня нет вопросов.
- Правда? Вот и ладненько. — отряхнув руки с видом говорящим что "моя работа тут закончена" я сделал шаг в сторону
- Леон!
- Ладно-ладно, не ругайся. — я хихикнул — Если серьёзно, то что именно тебе не понятно? Название же более чем говорящее, разве нет?
- Не совсем. — покачала головой фея — Во первых: что значит "с функцией возврата"? Во вторых: почему ты из-за него чуть ли не в драку влез? Неужели он действительно настолько дорог?
- Я ведь уже сказал, малышка, дорог. Более чем дорог. Как-раз за счёт функции возврата. Благодаря ей, можно в течение суток после активации билета, в любой момент вернуться к порталу. Из любого места. А поскольку по расстоянию он не ограничен… Я думаю, ты поняла.
- Да. — задумчиво кивнув фея на несколько минут замолчала, после чего спросила — Леон, куда ты собрался телепортироваться?
- А ты умная, малышка. Мы отправляемся за третьим ингредиентом для сумки. Я планировал его заменить, но раз уж выпала такая возможность мы возьмём лучшее.
- Ингредиентом?
- Да, малышка, ингредиентом. — я почувствовал как мои губы невольно раздвинулись в предвкушающей улыбке — Мы отправляемся за кожей демона!
***
- Эм, Леон? — осторожно спросила Туна когда мы уже подходили к телепорту — А по чему именно кожа демона?
 Тонко чувствующая мои эмоции малышка, очень точно подобрала момент для вопроса, аккурат в тот момент как мой кровожадный настрой пошёл на спад. От осознания этого мне стало стыдно: я так увлёкся смакованием предстоящего события, что совсем позабыл про фею. А ведь ей явно были неприятны эти несколько минут: ощущать жажду убийства обезумевший нежити это совсем не то, что она хотела испытать в своей жизни.
 Глубоко вздохнув, я как мог постарался успокоится. Не могу сказать что у меня это получилось полностью, но малышке всё равно стало полегче находиться рядом со мной.
- Ну как тебе сказать, малышка? Как минимум, потому что мне так хочется. Но это, я думаю, ты и так поняла.
- Угу. — понуро кивнула Туна
- Не переживай, вторая причина более адекватна. — грустно улыбнулся я — Кожа демона наиболее подходящий вариант в качестве материала для сумки. На втором месте стоит череп феникса. И только не надо спрашивать, как череп может заменить кожу! Я всё объясню позже, хорошо?
 Уже открывшей было рот Туне, ничего не оставалось кроме как кивнуть.
- Так вот, череп феникса. — продолжил я — Несмотря на все плюсы, эти пташки обладают существенным минусом: огромной склонностью к магии Жизни. Шутка ли: они даже умереть самостоятельно не могут! Конечно, в теории я вполне способен подавить эту склонность: несмотря на своё возрождение, фениксы вполне себе смертны, если им немного помочь. Но для этого понадобиться слишком кропотливая работа, и я предпочту гораздо более… пластичный материал. Благо возможность такая появилась. 
- И всё же? — наморщила лобик малышка — У нас ведь уже есть шкура червей. Если череп феникса я ещё могу представить, то ещё один вид кожи… Что это вообще за сумка будет?
 Я хотел было объяснить, но поскольку мы уже встали на портальную площадку, поступил иначе:
- А ты сама подумай. Что общего между фениксами и демонами? Я думаю это очевидно.
 И не дожидаясь ответа, я отправился к ближайшему портальному кругу.
 Думаю систему телепортов "Мира Арона" следует объяснить подробнее. В принципе она не то чтобы сильно отличается от аналогов в других онлайн играх: плати и лети куда нужно. Другое дело что платить нужно много. ОЧЕНЬ много. Иные легендарки могут стоить меньше чем прыжок в ближайшую деревню. А ведь с расстоянием цена растёт. Поэтому кланы занимающиеся транспортировкой настолько популярны: их услуги пусть и не столь удобны и надёжны, зато куда дешевле.
 Однако даже у городских порталов могут бывать скидки. В основном они проявляются в виде билетов подобных туда-сюда. Билеты могут быть разными, и обладать как полезными условиями, так и не очень. К примеру существуют билеты по прибытии убивающие того кто ими воспользовался. Или вообще снижающими уровень. Короче вариантов много, и практически любой из них выгоднее, чем пользоваться порталами напрямую.
 Правда, непосредственно купить билеты нельзя: в основном оные добывались в качестве наград за задания, хотя были и другие способы.
 Внешний вид порталов также был довольно интересным: эдакая круглая бандура, чем-то напоминающая Колизей с одноэтажными стенами. Арки в стенах очевидно были порталами. Порталами также были начерченные на полу круги перед арками. Ну и всё это при помощи огромной схемы в центре могло быть объединено в один большой портал, способный телепортировать тысячи созданий разом. Правда последней функцией за всю историю игры не воспользовались не разу: даже у самых топовых кланов не хватало на неё средств.
***
 Увидев как к нему приближается известный на весь город лич, управляющий портальной точкой скривился. Вот уж чего в его жизни точно не хватало. И почему именно он, а? Почему лич не выбрал соседа?
 Потому-что он ближе. И именно по этой причине его портал считался местом для наиболее провинившихся — это было практически единственное место, куда хоть иногда приходили немногие клиенты. Их было слишком мало чтобы развеять скуку, но слишком много чтобы можно было спокойно расслабиться, и например что-нибудь почитать. Или вообще лечь спать, как делали некоторые с дальних точек. Ему подобная роскошь будет не доступна ещё долгое время. По крайней мере до тех пор, пока его не отправят на практику.
 Вот откуда он мог знать что та милашка была дочерью профессора? И главное: нахрена профессору понадобилось зайти в кабинет именно в тот роковой момент? Как итог: первый от входа портал был перманентно застолблён за ним.
 А теперь к нему шёл лич. Если уж не везёт, так сразу во всём.
- Чем могу быть полезен? — сквозь зубы протянул он, даже не пытаясь скрыть ненависть
- Воспользуюсь тобой по назначению. — со смеющимися нотками донеслось из-под маски
 Не в силах стерпеть подобное, управляющий точкой было подскочил, но буквально упёрся носом в весьма интересную бумажку, из тех что были подписаны лично профессором.
- Быть не может… - поражённо протянул он
- Может, может. Давай, расчехляй свой… инструмент. — уже откровенно издеваясь сказал лич
- Куда желайте? — огромным усилием воли он всё же смог заставить себя действовать по правилам
- О, да! Я желаю! Желаю чтобы… - снова начал было лич, но был прерван вылетевшей из-под его накидки маленькой фигуркой
- Леон, опять ты за своё? Сколько раз я тебе говорила…
 Управляющий не мог поверить своим глазам. Он конечно не раз слышал, что лича сопровождает фея, но никогда в это не верил. Это ведь просто не могло быть правдой: фея и лич, ну не бред ли?
 Оказывается не бред. Маленькая фигурка без малейшего признака страха повисла перед маской, громко отчитывая нежить. И эта нежить — он в очередной раз задумался над своей адекватностью — понуро склонила голову, беспрекословно принимая все обвинения.
- …Ясно? Тебя и так не очень любят, зачем ты продолжаешь усугублять ситуацию?
- Но ведь это весело! Только посмотри на него! — лич кивнул в сторону управляющего
- Ты неисправим. — тяжело вздохнула фея
- Куда желайте? — с нажимом произнёс он, дабы перевести разговор в более деловое русло
- К демонам в столицу нам надо. — уже нормальным голосом сказал лич после чего хлопнул его по плечу — И я собью телепортацию, так что готовься парень.
- Что? — услышав это он скривился — Только этого не хватало.
- Я так подозреваю что расстроился ты не из-за предстоящего сбоя? — скорее утверждал чем спрашивал лич
- Если ты в курсе о сбоях, значит знаешь что делаешь. А если нет, то просто сдохнешь. Невелика потеря.
- Невелика говоришь? — лич хмыкнул — Ты ведь понимаешь что малышка со мной полетит, да?
- ЧТО?! — он подпрыгнул
- Так ответь. — не обращая внимания на его настрой продолжил говорить лич — Чем тебя так расстроила информация о том что я к демонам лечу?
- Чем? ЧЕМ?! — управляющий не выдержал — Да одним фактом твоего существования! Будто одного лича нам было мало! Теперь ты вместе с демонами вернёшься! Нахрена нам ещё подобные тебе твари?! Это Столица Света, а не питомник для гадюк! Как ты вообще смеешь тут находиться?! Почему тебя ещё не прикончили?! Почему ты ещё… как ты…
 Тяжело дыша он приготовился к отражению вполне ожидаемого после такой тирады удара. Однако вместо того чтобы немедленно на него напасть, лич молча стоял напротив не издавая не звука. В тишине прошло несколько секунд.
- Успокоился? — первым заговорил лич
 Вместо ответа он просто кивнул.
- Вот и ладненько. А теперь позволь я спрошу. Кто это был? Любовь? Родственник? Отец или мать? Может сестра?
 От последних слов у него всё похолодело внутри. Как он узнал? Откуда? С тех пор ведь столько времени прошло…
- Значит сестра. — лич вздохнул — Неудивительно что ты так отреагировал на упоминание демонов. Хорошо теперь следующий вопрос: Неужели ты всерьёз думаешь что я вернусь вместе с какой-нибудь тварью из Инферно?
- Да! Потому-что вы все твари из одного теста! Вы все противны Свету!
- Вот как? По-твоему я ей действительно противен? — лич приподнял полу накидки демострируя выглядывающую из кармана фею
- Ты просто её зачаровал! Сломал ей разум!
- Ошибаешься. — лич отпустил полу и покачал головой — Малышка сама по себе. Впрочем сейчас не об этом. В Крест я вовсе не для знакомств иду. Я отправляюсь на охоту. Как на моём месте поступил бы любой другой некромант. Может мы и противны Свету, но в отличие от Пекла мы ему не враги.
- И ты думаешь я в это поверю? — скептически спросил он начав процесс активации билета
- Мне всё равно во что ты веришь. Убивать демонов естественно для нежити. Это в нашей природе. Они создания Хаоса несущие Смерть. Само их существование нам противно.
- Разве нежить не делает тоже самое? — после билета настала очередь схемы на полу
- Тоже самое? — лич засмеялся — Вот оно, типичное человеческое мышление. Скажи ты представляешь, что такое Хаос? А Порядок?
- Эм… - неожиданно даже для самого себя он задумался — Хаос это… Беспорядок. Несовершенство. Случайность. Беспокойство. Порядок же, это противоположность, Хаоса.
- Близко, но не совсем то. — лич покачал головой. — Хаос это Жизнь.
- Что? — это совсем не то, чего ожидал услышать управляющий — По-твоему, Смерть это Порядок?
- А как ещё можно обрести истинное спокойствие? — лич вздохнул — Ладно, я и не надеялся что ты поймёшь. Опустим эту тему. Тогда давай я объясню по другому. Я оправляюсь в земли демонов на охоту. Почему? Всё просто.
 Лич снял маску, и управляющий со страхом увидел как вспыхнули фиолетовые искорки в глубине его глазниц. Подойдя к активированному порталу он произнёс:
- Потому что демоны тоже смертны.
 Прежде чем управляющий успел ответить, лич исчез в яркой вспышке. На портальную площадку опустилась тишина.
- Отомсти за неё. — он так и не понял были ли эти слова произнесены вслух, или остались его мыслями

Глава 7


        Глава Седьмая
      

        Это пиздец…
      
- Леон, где мы? — спросила поёжившись Туна
- В где-то в окрестностях Креста. — ответил я осматриваясь — Сейчас по точнее определю где именно и отправился к ближайшей дороге.
- Креста? — не поняла малышка
- Так называется столица демонов. — отмахнулся было я, но увидев растерянный взгляд объяснил подробнее — Это очередное сокращение. Полное название звучит "Эль`Креста ДельФерно" кажется. Ну или как-то так. Итальянский, если мне не изменяет память. Переводится как хребет ада. Ввиду довольно странного для большинства названия, его быстро сократили до Креста. Иронично, не правда ли? Столица демонов по имени Крест. — и тут я увидел что искал - Ага, нашёл!
- Что нашёл? — спросила подпрыгнувшая от моего выкрика фея
- Ориентир. Вон, смотри. — я указал на красно-чёрный луч бьющий в небо, который не заметил сразу из-за небольшой скалы возле который мы оказались — Это демоническая энергия вырывающаяся из портала.
- Портала?
- Угу. — чувствуя как невольно сжимаются кулаки, я глубоко вздохнул пытаясь успокоится — Столица демонов это не совсем город. Это крепость, охраняющая прорыв в Инферно. Хорошо укреплённая крепость. Неприступная. По крайней мере, ни одна из попыток её взять не увенчалась успехом. Демоны просто задавливали любые атаки голым мясом из искажённых существ и низших собратьев, что призывались из прорыва. Ну и магической энергией, благо рядом с порталом её количество для них неограниченно. Короче пока существует прорыв эту крепость не взять. А закрыть его можно только изнутри. Вот такой вот замкнутый круг. Который я разорву. Я уничтожу портал, и сравняю крепость с землёй. А потом буду планомерно выслеживать и уничтожать каждого демона. Каждого культиста. Каждый осквернённый артефакт. Истреблю любое, даже самое незначительное проявление маны Инферно в этом мире. Полностью. Подчистую. Всё отправлю в Пустоту. Такова моя Цель.
- Леон, что с тобой?!
 Услышав голос малышки, я с ужасом увидел что моя ладонь уже практически сомкнулась на рукояти торчащего прямо передо мной из каменистой почвы меча. Меча чёрного настолько, будто у него слетела текстура.
- Блять!
 Отскочив назад, я прижал фею к груди, чтобы у неё не было и шанса выглянуть. Сам же я закрыл глаза, и старательно задышал, пытаясь взять себя в руки. Так я простоял около минуты, страшась сделать хоть одно движение. Когда я всё же решился открыть глаза, меча уже не было. Но вместо него появилось что-то другое:

        Привязка: Джон
      
 Короткая надпись исчезла, стоило мне только на неё взглянуть. Лишь через несколько секунд до меня дошло, что она была не системная: надпись висела в воздухе, а не на моих отсутствующих зрачках. Совсем как то видение, показанное мечом на кладбище. Значит он в очередной раз хотел мне что-то сообщить. Похвастаться новым носителем? Вряд ли. Кто такой этот Джон? Знакомое вроде имя…
- Леон? Что это было? — голос Туны вывел меня из задумчивости
- Одна из тех вещей, о которых я бы предпочёл тебе не говорить, малышка. Только не обижайся, ладно? — я вздохнул — Я всё расскажу потом, когда… Когда придет время, хорошо?
- Как скажешь. Я чувствую что ты не врёшь, а подождать я вполне способна. — фея кивнула, после чего хихикнула — Знаешь, я тут подумала: ты далеко не первый раз мне это говоришь. И когда это время придёт, наш разговор будет очень долгим.
- Надеюсь на это. — искренне ответил я с улыбкой
 Какое-то время мы шли молча, но потом Туна спросила:
- Кстати, Леон? В разговоре с тем пареньком ты упоминал сбой портала. Я более менее понимаю что это значит, но не совсем осознаю зачем ты это сделал?
- Ну как? — удивился я — Разве это не очевидно? Чтобы обо мне не знали. В Кресте крайне тщательно проверяют любого прибывшего порталом, благо возможность диверсии никто не отменял. И позволить демонам осматривать меня, задавать вопросы и прочее, с учётом моего переклина… Не самое разумное решение. Да и нет нужды мне отправляться прямо в Крест. Сейчас по крайней мере. На данный момент нам нужна демоническая кожа, а для этого и окрестностей вполне достаточно. Хотя идея освежевать какую-нибудь важную демоническую шишку, конечно заманчива.
- Ясно.
 Ответив малышка залезла в карман поглубже, периодически оглядываясь по сторонам, и опасливо вздрагивая. Я её полностью понимал, зрелище в округе было тем ещё: камни, скалы, низкие пепельные тучи, да редкие уродливые деревья. Всё в красно-чёрных тонах, включая даже небо, искажённое потоком вырывающейся из прорыва маны. Для привыкшей к зелени и красоте феи, подобное было трудно выносить.
 Впрочем, основная проблема была не во внешнем виде местности, (я ведь тоже не красавчик, но Туна же не жалуется) а в её наполнении. И я сейчас говорю не о фауне, которую мы успешно избегали, благодаря моим знаниям, полученным из интернета. Туну нервировала мана Пекла, щедро разлитая в пространстве. Эта мана стремилась исказить и подчинить своим извращённым законам всё до чего могла дотянуться. Даже камни не избежали её влияния, и на них выступили едва заметные красные пульсирующие прожилки. Что уж говорить про всё остальное… что ещё умудрилось выжить.
 Я всем нутром ощущал щупы Инферно пытающиеся подобрать ключи к моей энергетической структуре. Влиться внутрь. Изменить. Извратить. И будь я любым другим существом, у них бы получилось. Рано или поздно, но получилось. Вечно сопротивляться этому нежному и настойчивому шёпоту нереально. Без разницы сколько это займёт: месяц, год, десятилетие - мана Пекла способна исказить кого угодно… Но не некроманта. Мы другие. Сама суть некроэнергии противоположна Инферно. Нас можно поработить, захватить, уничтожить, в конце концов. Но не изменить.
 И именно поэтому любой некромант ненавидит демонов. Они не мы. И этим всё сказано. Это единственная причина по которой я хочу их уничтожить. Слышал бы меня какой американец, моментально бы заорал про расизм и политкорректность. Но мне на такое класть. Я некромант, а они демоны. И рано или поздно я их уничтожу. Всех.
 И… наверно лучше поздно. Торопится-то некуда — на подготовку есть время. А пока что я уплотню кокон магии, который выстроил вокруг феи. Пока я рядом, её не коснётся даже капля энергии Пекла. Не позволю.
 Минут за десять мы вышли к хорошо протоптанной дороге. Она была не особо широкая, но для моих планов более чем сойдёт. В округе было достаточно скал и больших камней, чтобы за ними можно было спрятаться, не боясь что тебя обнаружит случайный прохожий. Подойдя к единственному в округе дереву, я положил на землю сумку, шляпу с маской, и накидку, поскольку оные были довольно примечательными. Сверху этой кучи посадил Туну. Закрыв глаза я вздохнул и резким потоком пропустил через себя волну маны Смерти, возвращаясь в свою настоящую форму.
 Ох, блять, как-же хорошо!
- Леон? Что произошло с этим деревом?
 Пока я кайфовал в потоках некроэнергии, малышка подлетела к последнему "живому" объекту, который тут ещё остался. Я мысленно улыбнулся: было бы странно, проигнорируй его Туна. Она же фея как-никак. А тут такой образец. Почерневшая и огрубевшая древесина, больше напоминала уголь. Из многочисленных щелей, появившихся вследствие искажения, беспрерывно текла тёмно-красная густая жижа, раньше предположительно бывшая смолой, или соком. Листьев и наиболее тонких веток просто не осталось: не выдержав давления и осыпавшись вниз, они насквозь пропитались смолой, которая через некоторое время засохла. В результате землю вокруг дерева сейчас окружала тонкая прослойка резины, или скорее желе. Само же дерево едва заметно покачивалось, несмотря на отсутствие ветра — его двигали потоки маны идущие от прорыва.
- Это искажение. — усевшись на воздух, и откинувшись на него-же я стал говорить — Так действует энергия Инферно. Она искажает всё, до чего дотянется. Растения. Животных. Разумных. Даже камни, как видишь. Жуткое состояние: ни Жизнь, ни Смерть. И даже не что-то между оными. Искажение… иное. Мне сложно подобрать аллегорию. Я бы мог сказать как чёрный снег, но снег бывает чёрным. И даже зелёным. Зависит от жидкости из которой он состоит. А искажение создаёт то что существовать не может априори. Поэтому и зовётся искажением. Это просто что-то неправильное. Неправильное не как гусеницы из данжа, про которых я рассказывал — гусеницы это просто другой вид Жизни — а как… Не знаю. Я просто не могу это объяснить словами. Нет таких слов. — я вздохнул — И это можно сказать относительно всего, что касается Пекла. Любой кто достаточно хорошо разбирается в магии Жизни или Смерти чувствует это: эти стихии по своей природе наиболее близки к мане Инферно. Вот только те кто практикует Жизнь куда больше сосредоточенны на уничтожении таких как я. В свою очередь некроманты стараются защититься. И некоторые воспринимают идею защиты слишком активно. Что из этого выходит, ты и сама представляешь. Как итог: Жизнь и Смерть соперничают друг с другом, в то время как Инферно… вот.
 Я кивнул на дерево и закрыв глаза улёгся на спину.
- И что, совсем ничего нельзя сделать, чтобы ему помочь? — с лёгкой надеждой спросила Туна
- Ну как тебе сказать… - я чуть приподнялся - Я некромант. Маг Смерти. Я могу сделать одну вещь. Правда не думаю что это именно то, что ты хочешь.
- Хочу. Это не самый плохой выход. — малышка говорила тихо, печально смотря на дерево — Я чувствую что оно страдает. Я не знаю что именно делает искажение, но… - фея замолчала и внимательно посмотрела мне в глазницы — Леон, пожалуйста… убей его.
- Да, уж… - через несколько секунд молчания я покачал головой — Не думал я что когда-нибудь услышу что-то подобное от феи. Пусть даже и в качестве акта милосердия.
 Выбора у меня не было. Да и не сказать что я хотел поступить иначе. Подлетев к дереву, я обвил ствол Венегом. Жидкий до этой секунды сок, практически мгновенно затвердел, образуя полуметровые шипы прошедшие меня насквозь. Испугавшаяся фея вскрикнула, но поскольку магии в этой атаке не было от слова совсем, я её благополучно проигнорировал, продолжая действовать. Выпущенный заряд некроэнергии был небольшим, так-как особо тратиться я не хотел. Но этого всё равно хватило, чтобы в месте соприкосновения ствол начал иссушаться.
 Дерево издало странный скрипучий звук, который без сомнения был криком боли. Шипы формировались раз за разом, безрезультатно стараясь меня повредить. Однако я не обратил на всё это особого внимания, продолжая "пилить" ствол. И через несколько минут всё было кончено: ствол упал на землю. Оторвавшись от подпитки извне, дерево лишилось возможности сопротивляться моей магии, за доли секунды рассыпавшись в прах. Но я не успокоился перейдя к пню, который так-же уничтожил. Это было необходимо, поскольку из него вполне могло вырасти новое дерево.
 Однако это было ещё не всё: от моих действий несколько метров пространства вокруг бывшего дерева, очистилось от влияния Инферно. Ну как очистилось: некроэнергия выпущенная мной попросту уничтожила всё что имело в себе хоть какие-то признаки искажения. Остался только белый песок. Но к сожалению это не являлось панацеей: щупы Пекла уже тянулись к очищенному пространству. По песку уже поползли красные полосы искажения, а у самых краёв он и вовсе стал плавиться. Без сомнения — ещё десять-двадцать минут, и он прерваться в тот же самый красный камень, что его окружал.
- Как-то так. — сказал я вновь усаживаясь
- И… оно продолжит расти? — спросила Туна, опасливо косясь на щупы ползущие по песку
- Да. Пока прорыв в Инферно открыт, искажение с каждой секундой увеличивает свои границы. В теории оно вполне способно захватить весь мир, таким способом.
- В теории? — в голосе феи прозвучала надежда, которую я быстро разбил
- На практике всё будет куда хуже: демоны не будут ждать, и помогут этому процессу. Массовое вторжение, которое вряд ли можно будет остановить: демоны не идиоты. Они без сомнения хорошо подготовятся. Завербуют последователей, исказят правителей, подчинят генералов. Соблазнят ништяками бессмертных. Они уже это делают — в их рядах немало игроков. — встряхнувшись, я сменил тон на более весёлый — Впрочем это произойдёт ещё нескоро. Очень нескоро. Демонов много, и каждый из них мечтает стать во главе других. Им сложно будет договориться между собой. Я успею раньше.
- Вот как? — Туна улыбнулась — Как скажешь. Я с тобой. Как всегда.
 Мордашка малышки была настолько решительной, что я невольно умилился. Фея против демонов. Мне было приятно, но одновременно и немного грустно — это совсем не то будущее, которое я хотел для малышки. Но и отказаться от своей Цели я не могу. Дело даже не в том, что я пекусь о судьбе этого мира: не думаю что Арон позволит произойти такой херне как захват его детища демонами. Просто слишком уж сильно мана Инферно противоречит моей природе некроманта. Подобное нельзя игнорировать.
 Мои невесёлые мысли были прерваны именно тем ощущением, которое я ожидал уже долгое время: кто-то шёл по дороге. И этот кто-то явно был демоном, причём сильным. Уровней восемьдесят-девяносто, не меньше. Может и вся сотня. Но когда меня останавливали такие мелочи? Я призрачный лич!
- Так, - пробормотал я вслух — входим в роль. Как там было?..
- Леон?
- М? — непонимающее посмотрел я на фею — Ах, да! Забыл предупредить: охота уже началась. Сиди тут и не подглядывай. Я не хочу чтобы тебя заметили. Хорошо?
- Ладно…
 Удовлетворённый, я кивнул, и опустился под землю. Пришла пора начинать театр одного актёра. Благо это будет уже не в первый раз, как я это проделываю.
 Выбрав подходящую точку, я медленно выплыл из земли в паре метров по направлению движения демона. Оный, к моему удивлению, выглядел вполне по человечески, если конечно исключить небольшие чёрные крылышки, сложенные за спиной. Так же его магическая структура явно показывала наличие рогов, но золотистые волосы и декоративный шлем, отдалённо напоминающий римские, не давали их рассмотреть.
 Походу я сильно недооценил соперника: поддерживать человеческий облик, с настолько большим объёмом энергии Инферно в теле было крайне сложно. Исключением являлись последователи похоти: суккубы и инкубы, а также их многочисленные вариации, но тут был совсем иной случай: передо мной стоял явный боец. Причём боец опытный и с уклоном в силу: стоило мне только показаться, как он выхватил из воздуха нехилых размеров двуручник, отчего земля под его ногами слегка просела. А почва, как я уже упоминал ранее, была практически каменная.
 С учётом новых данных, я мысленно удвоил предполагаемый уровень демона: сто пятидесятый, или даже двухсотый. Хреново. Очень. Вот только отступить уже не получиться — я просто не успею это сделать. Даже с учётом силовой специализации, ловкости у демона явно было больше чем у меня. Да магии в его мече было достаточно, хоть я и не понял какой именно: на это нужно было время, которого у меня не было. Рисковать, проверяя действует ли его клинок на призраков мне не хотелось.
 И потом, если я отступлю, он с большой вероятностью примется осматривать окрестности, а там Туна. Значит вариантов не остаётся: начинаем представление.
- Герой, окажи милость старику. — хорошо что черепушка скрывает мой настоящий возраст - Выслушай мою последнюю волю.
- Ну? — поторопил меня демон, не торопясь убирать меч
 Мда. Он явно не из тех, кто верит в халяву. Простым "подойди ко мне, получи плюшку" тут не отделаться. Будем импровизировать. Так, поскольку он идёт из города, значит что-то там делал. Логично, кэп. Будем считать, что это самое что-то касается улучшения его возможности сражаться: "неожиданно" его параметры совпали с требованиями для активации квеста. Да, именно так. От этого и пляшем.
- При жизни я был исследователем. Я придумал множество новых заклинаний, но последнее так и не успел завершить. Я вижу что ты хороший боец. Это именно то, чего мне не хватило: опыта боёв. Возможно ты сможешь довести мою работу до конца.
- И каким образом? — недоверчиво спросил мой собеседник, но меч немного опустил
- Всё просто. Я научу тебя этому заклинанию. Не ожидай многого: поначалу оно вряд ли сможет принести пользу. Возможно даже наоборот, навредит. Но не отчаивайся: чем больше ты им будешь пользоваться, тем сильнее оно станет. Тебе будут открываться всё новые и новые грани моего детища. И когда это произойдёт прошу: сделай правильный выбор. Я хотел чтобы моё заклинание было идеальным. Я был глупцом. Не бывает абсолютного идеала. Но ты можешь создать идеал для себя лично. Именно ту способность, которую ты хочешь.
- Вот как? — хмыкнув, демон окончательно опустил меч — Идеальный навык? Что-то уж больно хорошо звучит. Не верю я тебе дед. В чём подвох?
 Так, пока всё по плану. Теперь драматическая пауза и картинный вздох. Главное не переборщить.
- …Ты прав, герой. Есть недостаток. Чем больше граней моего заклинания ты откроешь, тем больше себя ограничишь: никакие другие способности из той же области не будут работать. И если заклинание не будет достаточно развито, то ты себе только навредишь. Поэтому прошу не делай моей ошибки: не пытайся научится всему и сразу. Выбери что-то одно, и придерживайся своего выбора. 
- Прокачиваемый навык с возможностью выбора модификатора… - протянул себе под нос демон — интересно… Дед, как называется твой нав… твоё заклинание?
- Если ты согласен, то оно уже не моё. И у него нет названия: честь его придумать я предоставлю тебе. Как и распоряжаться его судьбой. Можешь передать это знание другим, а можешь забрать его с собой в могилу. Выбор за тобой.
- Хм-хм… - мой собеседник на несколько секунд закрыл глаза — Уникальный персональный навык… Штрафы правда нехилые, да и прокачки требует… Хорошо, дед, я согласен.
- Я рад твоему решению, герой! Подойди ко мне. И готовься.
- Готовится? — немного рассеянно переспросил демон делая шаг вперёд
- Будет неприятно. Возможно даже больно. — я положил руки на голову вздрогнувшему собеседнику — Но моё заклинание того стоит. Ты главное претерпи, герой. Готов?
 Пару раз глубоко вздохнув, демон кивнул.
- Действуй, дед.
- Сам попросил. — не удержался я и погрузил руку ему в голову
 К счастью всё прошло настолько идеально, насколько это вообще возможно. Стоило мне только материализовать конечность, как демон моментально осел на землю, без малейшего признака борьбы.
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 Пиздец. Двести тринадцатый уровень. А имя-то какое знакомое… Интересно что лидер одного из демонических кланов делает в таком зажопинске и без охраны? А учитывая его немаленькое состояние в реальном мире…
 Эм… Надеюсь у него нет возможности узнать имя своего убийцы. Иначе… иначе…
 Пиздец мне иначе. По-другому и не скажешь.
 Несмотря на опасения, я от своей идеи не отказался — уже поздно. Оттащив тушу демона подальше от дороги, дабы какой случайный путешественник не помешал, я вернулся к своим вещам. Вернулся пешком, так-как материальность себе при убийстве я вернул.
- Леон? Ты уже всё?
- Не совсем. — произнёс я выбирая необходимые инструменты — Сейчас мне предстоит наиболее неприятная часть работы. И я бы на твоём месте не высовывался.
- Ты чего? — возмущённо вскрикнула Туна — Не нужно меня огораживать! Или по-твоему я не знаю что ты собрался делать?
- Знаешь. — пожал я плечами. — Прекрасно знаешь. Но это не повод внимательно наблюдать за моими действиями: сомневаюсь, что предстоящие зрелище придётся тебе по душе.
- А ну да. Ты прав. Это я как-то не подумала. — фея опасливо покосилась на демонстративно вытащенный мной топор — Эм.. я тут это.. в округе полетаю, хорошо?
 Кивнув, я переключил своё внимание на демона.
- Ну что Летишкурь? Сейчас твоя шкура полетит! — скривившись от собственного каламбура, я приступил к работе
 Для начала требовалось тушу раздеть. Доспехи к моему удивлению, хоть и обладали зачарованием, небыли чем-то достойным внимания. Единственный плюс был в сетовом бонусе оных: незначительное повышение защиты от Света. Но этого явно было недостаточно для облачения кого-то вроде Летишкурьа. А учитывая полное отсутствие колец, амулетов, и тому подобного, я стал всерьёз сомневаться что убил именно того главу клана о котором вначале подумал. Единственное что говорило в пользу этого: меч я так и не нашёл. В то что у Летишкурьа был инвентарь я не верил, а вот в то что его оружие обладало привязкой и отправилось к месту возрождения вместе с ним — вполне.
 Короче ничего полезного для себя в вещах демона я не нашёл. Со вздохом откинув обмундирование в сторону, я перевернул труп спиной вверх. Чем более цельные куски кожи я смогу заполучить, тем проще будет в дальнейшем работать. В конце концов: излишки всегда можно будет отрезать, а вот пришить недостающее не получится. Точнее технически-то это возможно, но на магической структуре будущей сумки это отразится не лучшим образом. А значит отрезать нужно как можно более крупные лоскуты.
 Сделав надрезы по краям предполагаемого куска, я приступил к отрезанию оного. Снять с Летишурьа всю кожу целиком я даже не пытался. Для этого нужен немалый опыт, и руки из правильного места. Прямыми руками я располагал, а вот опыт подкачал: хоть расчленял трупы я и не единожды, заботиться о сохранности шкур оных мне до этого не приходилось. Так-что свежеватель из меня был, мягко говоря никакой.
 Поэтому я решил не рисковать: кожу я не снимал, а натурально вырубал из тела, вместе с солидными кусками мяса. Ну а что? Мне же не жаркое из него готовить. А почистить кожу можно будет и позже… наверное. Хер его знает какими свойствами она обладает у демонов. В крайнем случае я помогу ей сохраниться магией. Благо это у меня получается куда лучше свежевания.
 Закончив со спиной, я повторил процедуру спереди, что было куда сложнее: мяса тут не было, а вот органы так и лезли под руки. Но я справился, и даже умудрился ничего не повредить. Ну говоря ничего я имею ввиду кожу: мешающиеся органы я нехило так порезал. Ну и парочку наиболее приглянувшихся мне костей изъял. Без особой причины, просто чтоб было. Когда же на моих руках осталось два больших кожаных прямоугольника, я приступил к финальной стадии: бока и ноги. Тут всё обошлось практически без затруднений, и получившиеся в итоге длинные и тонкие полоски, были именно тем, что я хотел. Более удачного итога и придумать сложно.
 Увлекшись, я не сразу заметил что что-то выбивается из общей картины. Когда я обратил внимание на наполненную энергией Инферно фигуру идущую по дороге было уже поздно: незаметно уйти от начавшего рыскать по округе демона было уже нереально. Да и вообще, единственная причина по которой он меня ещё не заметил, это небольшая скала расположенная между нами.
 Блять, я ещё могу понять быстрое возрождение, учитывая его состояние, но каким образом он успел сюда добраться?!
- Леон? — вместе со мой заволновалась и Туна — Что происхо?..
- ТИХО! — зашипел я, перехватывая малышку, дабы не позволить ей издать больше не одного звука — Слушай внимательно. В срочном порядке находишь самую узкую, тёмную и труднодоступную щель в этой скале, и забиваешься в неё так глубоко, как только сможешь не сломав себе при этом шею! А после сидишь тихо, не двигаясь, и дышишь через раз! Всё понятно?
 Малышка с серьёзным видом кивнула, и молнией метнулась куда-то к верхушке скалы. Я же в свою очередь влил в ранее выстроенную вокруг неё защиту от энергии Пекла, столько своей маны, что одно прикосновение к малышке было вполне способно вызвать некроз тканей у нормального человека. Правда я не уверен, что это спасёт её от удара мечом Летишкурьа, но путь будет: мне так спокойней.
 Вновь перейдя в состояние призрака, я целиком ушёл в скалу, став дожидаться подходящего момента. Я не строил иллюзий: все мои потуги в магии будут тут бесполезны. Пиявка конечно хорошая штука, но пока она дорастёт до необходимого уровня, пройдёт не меньше часа. Что за это время со мной сделает Летишурь, я старался не думать.
 Мой единственный шанс был неожиданно блинкануться, материализовать руку в его голове, после чего срочно хватать фею и вещи (именно в таком порядке) и активировать билет, тикая куда подальше. Вот только сказка про деда заклинателя, как собственно и любая другая уже не проканает — мечом по голове я получу раньше, чем успею рот раскрыть. А активировать билет без боя не получится: на это требовалось некоторое время, а процесс сопровождался пафосным свечением.
 А значит сидим и ждём. Возможность всенепременно появится.
 Вот только следующие действия демона существенно подорвали мою уверенность. На мгновение остановив поиски, он встал посреди дороги и отсалютовав мечом громко произнёс:
- Прекрасная маскировка, Леон. Я ведь действительно поверил. Можешь собой гордится. — с самодовольным видом оглядевшись по сторонам, но недожавшись реакции, он продолжил — Удивлён, призрачный лич? А зря. Это всего лишь деньги. Большие, но всё ещё вполне обычные. Зато они могут открывать доступ для настоящих чудес. Например: я в курсе что ты тоже игрок. Что скажешь на это? … Молчишь? Зря. Я прекрасно знаю что ты ещё тут: можешь не надеяться убедить меня в обратном. Но ты не бойся: я не собираюсь мстить! Мне просто хочется узнать: каким образом ты сумел убить меня с оного удара? И главное зачем? Сомневаюсь что тебя наняли. … Всё ещё не выходишь? Ну как знаешь. Значит продолжим нашу игру в прятки.
 Пока Летишкурь заливался соловьём, я изо всех сил старался себя успокоить. И надо сказать у меня это вполне получалось. По крайней мере, изначально возникший приступ паники у меня вполне прошёл. Во первых: демон тут был один, а значит действовал в спешке. В противном случае тут уже было бы не протолкнуться от его соклановцев. Впрочем это не значит что он не никому ничего не сказал. Скорее наоборот: демон тянет время, дожидаясь подмоги. А значит мне нужно поторопится.
 А во вторых: тот факт что Летишкурь узнал моё имя и принадлежность к бессмертным ещё не о чём не говорил. Возможно эта информация у него просто высветилась при смерти. Подобное редко, но встречается. И то что он знает это не является проблемой: вряд ли он побежит рассказывать об этом всем подряд, скорее уж наоборот, попытается скрыть. А если всё-таки решиться, то ему мало кто поверит: за время пребывания в Столице я неплохо поработал над своей репутацией. Теперь даже игроки абсолютно уверенны, что я непись.
 Ладно, хватить думать. Думать можно будет позже. А пока у меня есть задача: убить демона.
 Убить демона…
 Как только эта мысль сформировалась в моей голове, все остальные отошли на второй план, а несуществующие губы, сами собой разошлись в кровожадной улыбке. Я некромант, а прямо передо мной демон. Живой демон
 Пора это исправить.
 Опустившись под землю, я медленно подплыл, оказавшись ровно под Летишкурьем. Высунув только часть кисти, я материализовал её у демона в пятке, и быстро вернул конечность назад. Мой противник, вопреки ожиданиям не упал, а вполне бодренько отскочил в сторону. Понятия не имею как ему удавалось удерживать равновесие, при частично отсутствующей ноге, но демон стоял внимательно оглядываясь по сторонам. Его даже боль, которая явно была немаленькой, не отвлекала. Серьёзный тип.
 Однако его действия натолкнули меня на одну интересную мысль. Летишкурь инстинктивно решил что я атаковал его сзади. Так уж устроен человеческий разум: он видит только то, что хочет, старательно игнорируя всё остальное. Возможно через несколько секунд до него бы дошло что к чему, и он стал бы ожидать атаки снизу, но я не дал ему этих секунд.
 Сформировав небольшую, едва заметную глазу фиолетовую искорку у демона за спиной, я снова атаковал. На этот раз ничего важного задеть у меня не получилось, и я лишь повредил один палец, на уже раненной ноге. Впрочем на данный момент моей целью было не только нанесение урона. Демон от боли подпрыгнул, и обернулся. Однако стоило его взгляду зацепиться за искорку, как та моментальное растворилась в пространстве. Не совсем поняв что именно произошло, Летишкурь тем не менее сделал вполне логичный вывод.
- Ну и что это был за огонёк, Леон? Так ведь обозначается твоя атака, я прав? Молчи, сам знаю что прав. Теперь можешь не наедятся застать меня врасплох: я знаю на что смотреть. Лучше выходи: мы оба знаем что шансов у тебя нет.
 Естественно я не стал отвечать. Наоборот, я только укрепил уверенность демона в своей правоте. Одну за одной я создавал искорки "вне" зоны его восприятия, которые он естественно сразу, же находил. Пяток последних из них я зажёг быстро и даже не пытаясь их скрыть, словно бы из отчаяния. И демон заглотил наживку: когда я сделал небольшую паузу, он рассмеялся, и вновь стал вещать о своём тотальном превосходстве, и предлагать сдаться, убеждая что не тронет. Я даже вполне ему верил: убивать типа вроде меня, способного с лёгкостью ваншотнуть хайлевола, крайне расточительно. Куда выгоднее загнать меня в клан. Что он и пытался проделать, даже начав перечислять возможные бонусы от сотрудничества.
 Демон сотрудничать с некромантом… Даже не смешно.
 Дождавшись окончания вдохновенной речи, я вновь предпринял "атаку". Несколько десятков искорок одновременно зажглись со всех сторон от Летишкурьа. Обладая разной яркостью, размером и скоростью они все понеслись в его сторону, уже не распадаясь от одного взгляда. Демон закрутился волчком, с недоступной мне скоростью уничтожая искорки. Некоторым я позволял раствориться от прикосновения меча, некоторым нет. Ведь по-настоящему уничтожить совершенно безобидные огоньки он не мог.
 Но главная цель была достигнута. Летишкурь на некаторе время отвлёкся от своих ног, сосредоточившись на моих огоньках. А значит — подставился для удара.
- Вот и всё. — произнёс я одним жестом уничтожая всё оставшиеся искорки — Ты проиграл, демон. Не советую двигаться.
 Едва взглянув вниз, откуда доносился мой голос, Летишкурь заметно побледнел, моментально замерев. Кажется, он даже дышать перестал. И я могу его понять: моя рука миновав доспехи, находилась у него между ног. Сам я при этом по-прежнему частично оставался под землёй.
- У тебя есть выбор. — продолжил блефовать я — Либо я быстро и безболезненно убиваю тебя как сделал это раньше, либо я наполняю этот орган некротической энергией, и он медленно и кране болезненно отсыхает. И не надейся на своё бессмертие: он не отрастёт даже после возрождения.
- Можно подумать я тебе поверю. — не очень уверено произнёс Летишкурь
 Вместо ответа, я выпустил немного маны. Демон тонко взвизгнул, но отпрыгивать не стал.
- Еще вопросы?
- Послушай, ты же знаешь что бывает за преднамеренное причинение болезненных ощущений…
 Ещё одна порция маны.
- Тебя арестуют!
 Продолжая держать руку в его промежности, (как бы противно мне не было) я медленно выплыл из земли. Положив вторую руку на его голову, я посмотрел в его глаза.
- Ты пожалеешь! Ты связался не с тем человеком!
- Ты не человек. Ты демон. А я призрачный лич. При следующий нашей встречи ты не возродишься. Обещаю.
 В последний момент Летишкурь попытался было вырваться, но к счастью было уже поздно: рука уже была у него внутри, а материализовать её я мог мгновенно. Проследив как его труп, уже во второй раз оседает на землю, я резко сорвался с места. Вылезшее системное сообщение я смахнул, чтобы не отвлекало.
- Туна сюда, быстро! — подхватив с земли вещи, и запихнув кожу в сумку, при этом не особо заботясь о её сохранности я выудил билет и внезапно понял что феи нигде нет - Туна?
- Леон, я застряла! — раздалось откуда-то сверху
- Ну еб твою мать!
 Я никогда не увлекался скалолазанием, но с использованием блинка, я со вполне приличной скоростью оказался в нужной точке. Стоило признать что проблема была очевидна, а виноват в ней был только я. Малышка в точности исполнив мой приказ, забилась в довольно глубокую дырень. Вот только окутавший её кокон некроэнергии оказал не самое позитивное влияние на поражённый искажением камень: тот частично рассыпался, и вход в убежище Туны завалило.
 Времени на аккуратные решения не оставалось: я буквально нутром чувствовал, как вдалеке одна за одной стали появляться фигуры демонов. Подмога прибыла. Плюнув на всё, я влил в скалу огромную порцию маны, лишь чтобы на пару мгновений ускорить процесс её распада. И конечно переборщил — верхушки скалы просто не стало. Выудив старательно отплёвывающуюся фею из кучи песка, я не жалея ног спрыгнул вниз. Проигнорировав раздавшийся в коленях хруст, я сломал печать возврата на билете.
- Успели? — шёпотом спросила Туна
- Пока нет, малышка. — ответил я прижавшись спиной к остатком скалы и внимательно следя за демонами — Билету нужно время на активацию. Секунд десять — тридцать, в зависимости от расстояния. Я могу попытаться этот процесс ускорить, но тогда портал собьётся. А нам этого не надо: хер его знает, куда мы в таком случае портанёмся.
- Значит ждём?
- Ждём. — я кивнул и поднёс палец к губам — И надеемся что всё обойдётся.
 Несмотря на свои слова, я уже держал наготове плетение, необходимое для ускоренной активации билета: так, на всякий случай. С каждой пройденной секундой поисковый отряд приближался всё ближе, а из-за пределов моего восприятия появлялись всё новые и новые контуры. Десять, двадцать, пятьдесят… сотня… две… Да блять, сколько же их тут?! Откуда?! КАК?! Не мог же Летишкурь поднять весь свой клан, ради меня одного?!
 Среди демонов отчётливо выделялись три фигуры: высокая и крайне тощая, более-менее человеческая, и какая-то тварь передвигающаяся на четырёх конечностях. Оные явно были руководителями, учитывая их крайне сильною насыщенность энергией Инферно, и то что они действовали особняком от остальных, при этом не являясь разведчиками. Удивительно было другое: я ни одного из них раньше не видел! За то время что я провёл изучая состав всех кланов хоть немного относящихся к Пеклу (противников нужно изучать заранее) мне ни разу не попадалось никого подобного. Неприятная новость.
 Первый демон, которого я назвал Тощим, периодически телепортировался, причём предельное расстояние, которое я успел заметить, превышало тридцать метров. Это заставило меня чувствовать себя неполноценным: с моими то ограничениями. А ведь он ещё и товарищей пару раз телепортировал.
 Возможностей второго я не разглядел, поэтому прозвище не смог придумать: не называть же его человеком, в самом деле? В крайней случае Искажённым, но количество энергии находящейся в нём давно перешло порог простого искажения. При этом его биология явно было человеческой, это я видел отчётливо. Хер его знает как такое возможно, но выяснять лично мне не хотелось: может позже, когда я буду готов к войне.
 Третий же, прозванной мной Тварью, в свою очередь был почти полной противоположностью: человеческого в нем практически не было. Длинные когти на ногах, мощный хвост, с магическим узлом на конце, небольшие, даже в чём-то изящные рожки на голове. Тело покрывали костяные наросты, на удивление тонкие, для подобного зверя, зато явно лёгкие, и не стесняющие движений, а также прочные шипы, расположенные на передней половине тела. Ну и самое забавное, то что я не заметил сразу: Тварь была женщиной, ну или учитывая её животную природу, самкой.
 Вот такая вот забавная компашка собралась для моей отловли. Были там конечно ещё интересные демоны, но именно эти трое волновали меня больше всего.
 Буквально за десяток секунд, демоны приблизились к месту смерти Летишкурьа. Его сложно было пропустить: труп-то по-прежнему валялся посреди дороги. Трое предводителей остановились возле тела, принявшись что-то обсуждать. Речь я не мог разобрать, поскольку говорили они довольно тихо. Но я не то чтобы очень этого хотел: единственное препятствие между нами в виде скалы едва справлялось с укрытием люминесценции от билета. Будь она на десяток сантиметров тоньше, и меня бы уже спалили.
 Внезапно компашка демонов разошлась, и Тверь в длинном прыжке оказалась прямо на скале под которой сидели мы с Туной. Наверно осмотреться решила. Теперь нас разделяли лишь несколько метров высоты. Слава рандому, демоница не смотрела вниз, разглядывая окрестности. В этот момент дышать перестало, кажется, даже моё настоящее тело. Хорошо что в "вертикалках" предусмотрена система вентиляции лёгких.
 Постояв несколько секунд, Тварь что-то рыкнула назад, и я уже было решил что она возвращается, но как оказалось зря. Прямо передо мной, всего в паре метров, из воздуха появился десяток демонюг разных мастей, во главе с Тощим. Последний, впрочем, сразу-же улетел обратно, принявшись раскидывать подобные отряды по всей округе, продолжая поиски. Да демоны меня ещё не нашли: те кто находился рядом стояли ко мне спиной!
 До активации билета оставалось всего десяток секунд, и в моей душе задребезжала слабая надежна на удачный побег… которая была быстро разрушена посыпавшемся сверху белым песком, и донёсшейся оттуда-же руганью. С тоской подняв взгляд я успел застать крайне интересную картину: Тварь, явно привыкшая что всегда есть куда воткнуть когти, не смогла удержать равновесие на сыпучем песке, и с громким хрустом полетела вниз.
 Прямо на меня.
 Увернуться я естественно не успел.
 На шум обернулся ближайший десяток демонов, из-за скалы уже приближался ещё один, да ещё и Тоший опять кого-то телепортировал. И вся эта толпа с шоком взирала на такую картину: я будто с какой-то принцессой, сидел, прислонившись спиной к скале, с Тварью (у которой, несмотря на выступающие клыки, оказалось неожиданно милое личико) на руках. Сверху на нас постепенно уменьшающимся потоком сыпался песок. Тварь же, очевидно на инстинктах, обняла меня за шею.
 Пару мгновений стола полная тишина, за которые поток песка успел почти полностью остановится, после чего сверху, словно бы ставя точку, упал небольшой камень, прямо Твари на голову. Вместо того чтобы отскочить в сторону, или расколоться, он зацепился за её правый рог, и завис словно странная перекошенная шапка.
- Здрасте! — невольно брякнул я
 Ответили мне что-то или просто сходу атаковали, я проверять не стал, и моментально активировал билет. И пусть до его естественной активации оставалось всего две секунды, позволить себе ждать я не мог. Две секунды, эта роскошь в бою чаще всего недоступная. А в том что бой сейчас начнётся я не сомневался.
 Вот только Тварь хоть и оглушённая всё ещё оставалась на моих руках. Так что билет, не особо разбирающийся кто есть кто, захватил и её, и покрывающую нас кучу песка.
 Через мгновение, я почувствовал что падаю. Дурацкая бумажка, по одному рандому ведомой причине, выкинула нас в воздухе. К счастью не очень высоко — прежде чем я успел сориентироваться, полёт уже закончился. С громким хрустом, как мне показалось, костей, я брякнулся обо что-то жопой. В моё восприятие попались тонкие перильца со странными вензелями, опоясывающие небольшую площадку, на которой я оказался. Так-же чуть в стороне была точно такая-же площадка, перед которой стояли, возмущённо взбрыкивая от громкого звука моего падения, белоснежные лошади.
 Стоп это же не просто площадка с бортиками — это крыша кареты! По которой с огромной скоростью расползались трещины. Так вот что хрустело! А я уж испугался, что что-то себе сломал.
 Стоп, трещины?!
 Мысль не успела сформироваться, и крыша подомной не выдержала. Невероятно мягкое сиденье, не издав не единого звука, приняло меня в свои объятья. Хорошая штука. Крепкая. Сразу видно: эльфийского производства. Почему эльфийского? Ну, просто напротив меня как раз сидел один их представитель. Всё как положено: ушастый, с длинными золотыми волосами, и тёмно-синими глазами. Даже лук с колчаном имелся, причём явно непростой: магией Жизни и Света от этой палки несло так сильно, как может благоухать только свежий навоз. Может даже сильнее.
 Единственное что выбивалось из образа это глаза. Точнее их форма и положение: абсолютно круглые, они явно были выше положенного по биологии места. А может мне просто так казалось, из-за болтающейся как у задыхающейся рыбы челюсти? Сыплющийся из дыры в крыше песок так же немного мешал ясно видеть.
 От неуместных мыслей меня отвлёк стон Твари. Вот же живучая… тварь. Всего пара секунд прошла как она получила бульником по голове, а она уже очнуться пытается. Так, эльфы ведь не особо ладят с демонами, верно?
- Демона заказывали? — спросил я перекинув Тварь типу напротив — Получите и можете не расписываться. Оплата будет произведена позже. И надеюсь что не мной…
 Последнюю фразу я сказал шёпотом, на полной скорости выбираясь из кареты. Которая уже стаяла в окружении. К счастью в основном вокруг были люди, причём оные явно небыли настоящими военными, несмотря на хорошее обмундирование, и крайне неплохую выучку — строй они держали идеально. Таким бы на параде выступать, а не в бою учувствовать. Было видно что у большинства панически бегают глаза, в надежде увидеть подсказку что им теперь делать.
 Не будем их разочаровывать. Тем-более маску я успел нацепить, так что мою принадлежность к виду нежити сходу раскусить не должны. А одежду в белый покрасим прямо сейчас, у всех на глазах: чем я не Светлый Паладин?
- НАПАДЕНИЕ!!! ДЕМОНЫ!!! В АТАКУ!!!
 Заорав погромче, я отскочил в сторону, открывая вид внутрь кареты. А посмотреть там было на что — только что очнувшаяся демоница по своему поняла ситуацию, и чисто по женски решила отвесить пощёчину пребывающему в ступоре, а потому всё ещё державшему её на руках эльфу. Вот только возможности своего тела она не учла, и четыре когтя глубоко распороли ему щёку, так что даже зубы стали видны. Эльф, надо отдать ему должное, от боли сразу же пришёл в себя, и попытался ткнуть обидчицу невесть откуда взявшимся кинжалом. Тоже зачарованным, на что мой мозг инстинктивно обратил внимание.
 Вымуштудированные до инстинктов рефлексы сработали, и окружение стремительно стало двигаться в сторону кареты, на подмогу ушастому. К моему удивлению, несколько эльфов, что тоже были в толпе, двигались даже с большим энтузиазмом чем люди. В том что их как людей вели военные инстинкты я как-то сомневался: ну не мог я представить эльфа капающего от забора и до обеда. Походу тип, оставшийся в карете, явно был для них важной шишкой. Это хорошо — значит на меня будут обращать меньше внимания.
 Периодически покрикивая на останавливающихся солдат, больше из страха что их мозг начнёт обо мне думать, чем из-за чего либо другого повода, и даже отвесив пару пенделей, я потихоньку продвигался в сторону от дороги, по которой шёл караван. Заодно и осматривался, пытаясь понять куда меня закинуло.
 Караван состоял из пяти карет, и все эльфийские. С полсотни всадников, кружащих по округе. Около десятка разведчиков, сидящих по ближайшим к дороге кустам. И больше двухсот солдат. Как эльфы, так и люди, причём действуют все совместно: будто высокомерие длинноухих, это просто сказка. И вся эта толпа сейчас стремительно несётся к центральной карете, от которой я старательно пытаюсь смотаться.
 Это-ж кому я на голову так опрометчиво свалился?!
 Поскольку просто идти в сторону я не мог, справедливо опасаясь, что это привлечёт ненужное внимание, я принял наиболее отчаянное решение: встал с важным видом и принялся отдавать приказы. Разведчики отправились "прикрывать спины" что на деле означало стоять в толпе, и изо всех глаз пырить на карету. Всадникам я приказал двигаться в обход противника: если между ними и мной будет карета, шансов убежать будет больше. Один из последних правда сунулся ко мне с вопросами, но был быстро поставлен на место:
- А кто ты такой?..
- ВОПРОСЫ, БЛЯТЬ?! БЫСТРО В ОБХОД Я СКАЗАЛ!
 Огромная порция маны влитая в одежду заставила меня буквально вспыхнуть белым светом. Нет даже Светом! Всадник от такого зажмурился, а его конь вообще отпрыгнул в сторону. Что-то нечленораздельно пробормотав под нос, он громко гаркнул, и остатки солдат направились к карете.
 Я стался один. А значит…
 Бежать, нахуй! Бежать быстро, как никогда не бежал.
 Понятия не имею, какой итог будет у этой моей выходки, но явно что-то серьёзное: на боку кареты я увидел герб в виде Солнца окружённого четырьмя звёздами поменьше. Герб «Orohalla Gail» что переводится как Высший Свет. Сам этот факт конфликта с ведущим домом эльфов я бы мог пережить, но маленькая корона на гербе центральной кареты не оставляла мне шанса: это был княжеский символ.
 Мой побег был недолгим: всего пару десятков километров по редкому лесу: ничто для неутомимой нежити. Зато насыщенность этого побега просто зашкаливала: летящие в спину стрелы и крики преследователей, взбешённые и напуганные происходящим звери, жонглёрство заклинаниями, и как вишенка на торте, огромная вспышка демонической энергии.
 Короче, бегать от эльфов в лесу — плохая идея. Но обо всём по порядку.
 Лес от дороги отделяло где-то полтора километра, заросшие высокой и густой травой. Где-то четверть этого расстояния я преодолел без происшествий, и у меня даже появилась надежда на успешное завершение этого необычного похода за кожей. Но по уже сложившийся традиции, радость оказалось преждевременной. Я хер знает кто первый решил посмотреть в мою сторону, учитывая что бой с Тварью был в самом разгаре, но раздавшиеся вскоре крики с приказом остановиться были однозначными. А пробежав ещё метров сто, я едва не получил стрелой в затылок. Спасло меня то, что стрелы были насыщенны маной Света и я легко мог почуять их заранее. Ну а активация блинка меня вообще чуть-ли не автоматическая: спасибо боссу артефакту, с его каменными щупальцами.
 В таком ключе я и добрался до леса: ублинковываясь от редких (спасибо всё ещё живой Твари) стрел, да изредка огрызаясь магией в ответ. Ничего серьёзного я не использовал, только сырая некроэнергия: что-то более комплексное маги Света рассеют за пару мгновений, и даже не почешутся. Они и так не особо напрягались, но мне хотя бы удавалось немного рассеивать их внимание, а большего я и не просил.
 А вот в самом лесу приоритеты я немного поменял: вместо преследователей, мои "подарочки" стали получать местные мобы. Я не особо разбирался, кто есть кто, и порцию неживительной оплеухи получали все, кто был хоть чуть-чуть опаснее кролика. Для их убийства вложенной маны не хватало, а вот на довольно болезненный некроз тканей, вполне. Мобы после такого естественно тут-же выходили из себя, стремясь наказать обидчика. Но поскольку в качестве целей я старался выбирать наиболее отдалённых от себя зверей, они чаще всего просто не могли меня учуять, перебрасывая агро на ближайшего возможного противника: на моих преследователей. Пару раз вышла промашка и звери сцепились между собой, но в целом погоню мне удалось задержать прилично.
 А потом сзади раздался взрыв, и всем как-то резко стало не до меня. Взрывом я называю просто огромный выброс демонической маны. Я не понял природу этого выброса, но могу с уверенностью сказать что это было нечто пространственное. Учитывая количество вложенной энергии - явно не призванное существо. Да и для банального вызова подмоги этого также было многовато. Но не могла же Тварь в одиночку открыть второй прорыв в Инферно?
 Впрочем на данный момент это не мои проблемы: там остался эскорт родича князя главенствующего дома эльфов, и элитный отряд воинов Света. Если уж они не смогут справится с одной единственной демоницей, то что там делать простому некроманту, лишь с двадцатым уровнем?
 Точнее уже двадцать вторым: каждое из убийств Летишкурьа дало мне нехилую порцию опыта. Вот только из за ограничения, повысить больше одного уровня за раз я не мог, а значит, большая часть этого опыта ушла в никуда. Обидно. Мне ведь и так совсем немного оставалось до повышения: до этой эпопеи полоска опыта была заполнена более чем на девяносто процентов. Теперь же там гордо стоял нуль. По сути за всё это я получил опыта на один уровень.
 Правда ещё мигало парочка сообщений от системы, но я как-то сомневаюсь что в них мне сообщат о получении легендарного артефакта в виде волшебной кнопки "всех убить". Но выбора у меня всё равно особого не было, и я мысленно нажал на иконку первого.

        Получено достижение: «Мелкий Крупный Пакостник»
      

        Нагадить и убежать: вот мечта любого пакостника. Но вы не разменивайтесь на мелочи: если уж гадить, то по крупному.
      

        Внимание в связи с достижением доступна смена класса: Пакостник
      
 Открывать полное описание класса я естественно не стал: там и так всё понятно. Меня мой персонаж полностью устраивал, и ничего менять я не собирался. И уж тем более не собирался становится пакостником. Так-что с чистой совестью закрыв первое сообщение, и постаравшись забыть очередное издевательство Арона, я открыл второе.

        Внимание игрок!
      

        Ввиду очевидных нарушений баланса игры, на часть ваших способностей наложено ограничение: больше недоступно моментальное убийство посредством материализации. Отныне урон будет наносится постепенно, пропорционально затрачиваемой на материализацию мане. Приносим извинения за причинённые неудобства.
      
 Ну чё… Пиздец.

Глава 8


        Глава Восьмая
      

        Некромантим потихонечку
      
- И что, они вот так просто тебя послушали?
 Немного поплутав по округе, мне удалось сориентироваться: билет выбросил нас не так уж и далеко от Столицы, всего в нескольких километрах западнее, если быть точным. К этому выводу я пришёл из-за того что с другой стороны леса оказались горы, а поскольку эльфы ехали по Королевскому Тракту (а где ещё им было ехать?) дальнейшее понимание своего положения в пространстве было делом техники. Или точнее: многих часов проведённых за изучением карт "Мира Арона".
 И теперь, сделав вывод что иди к Столице по прямой, и соответственно возвращаться на тракт, будет не лучшей идеей, я принял решение двигаться вдоль гор. Пусть и дольше, зато безопаснее. Ну и есть возможность спокойно поговорить с Туной, а то малышка, всё это время просидевшая в кармане, не давала мне покоя. Всё что она знала о произошедшем, это дикий калейдоскоп моих эмоций, и не менее дикая тряска её убежища из-за бега.
- Конечно послушали, это же вояки. — я хмыкнул — У них ведь кто громче орёт тот и главный. А внешность, голос, и порой даже звание вторично.
- Как так? — удивилась фея — Почему?
- Выучка. — пожал я плечами — В армии субординацию вбивают на уровне инстинкта. Причём "вбивают" в нередко в прямом смысле. Так-что в армии каждый рано или поздно понимает единственную истину: выполни приказ или будет плохо. Собственное мнение там не приветствуют.
- Н..но ведь это же неправильно? — ужаснулась Туна
- Почему не правильно? — я посмотрел на малышку — Как-раз наоборот: во время войны только так и можно действовать. Простой человек не пойдёт на убой просто потому что ему кто-то так сказал, на подобное способен только солдат.
- Война… - Туна грустно посмотрела вниз — Я знаю что это такое, но не очень понимаю. Разве… Разве нельзя использовать что-то ещё? Големов каких-нибудь?
- Можно. Их и используют. Для прикрытия командиров. Ну или чтобы тяжести таскать. В бой их естественно практически не посылают.
- Почему?! — воскликнула фея
- Дорого. — я грустно усмехнулся — Деньги из воздуха не берутся, их экономить надо. А големы денег стоят. Люди же… люди рано или поздно новые народятся, так смысл их беречь? Набрал ребят из ближайшей деревни, по быстрому промыл им мозги, назвав это красивым словом "выучка", и погнал вперёд. Никаких затрат.
- Но…но… - малышка пребывала в откровенном шоке
- Вот тебе и "но".
— И после этого некромантов называют жестокими. — Туна вздохнула — У твоих миньонов хотя-бы своей воли нету.
- Что верно, то верно.
 Некоторое время мы помолчали, после чего Туна встрепенулась:
- Ты так и не закончил: что дальше-то было?
 По прошествии полутора, или около того часов, мы наконец добрались до городских стен. Из-за стоящей полуденной жары фея заныкалась в свой карман, где была способна сгенерировать более приятные условия, так что остаток пути мне предстояло пройти в тишине. Впрочем я не возражал.
 На воротах было странное оживление, от которого я немного напрягся. Народу там стояло немало, и если наличие игроков я ещё понимал: эти на любой кипишь слетаются как мухи на навоз, то вот нехилых размеров военный отряд стал полной неожиданностью. Военные эти явно были непростыми ребятами: их жизненная энергия выдавала, в них опытных ветеранов. Да и игроки не отставали — кажется там не было никого ниже пятидесятого уровня. К тому-же практически все они принадлежали к какому-то клану — я даже своего знакомого из "Сияния Скверны" заметил.
 Впрочем, несмотря на всю эту толпу, остальные бессмертные продолжали входить и выходить из города, а значит возможность проскочить внутрь у меня ещё есть. Главное чтобы эти ребята не собрались тут, для поиска напавшего на караван его ушастого величества, а то… у меня могут быть проблемы.
 Подобрав момент когда наибольшее количество игроков проходило мимо я попытался затесаться среди них. И надо сказать у меня это получилось. Толи они в городе были новые, толи ещё что, но на идущего рядом с ними лича они на обращали ровным счётом ноль внимания. И когда я уже было обрадовался, из толпы на входе вышел один из военных:
- Ну и что двигаемся как коровы на водопой? В очередь встали. — видя недоумение на лицах игроков он добавил — БЫСТРО!
 Кажется игроки среди которых я находился раньше служили в армии. Ну или просто привыкли действовать командой. Иначе я просто не могу объяснить почему они так дружно отступили назад. Я вот даже сориентироваться не успел, как оказался первым во внезапно образованной очереди, один на один с военным. Эм… И чё теперь делать? В Столицу нельзя с тёмными артефактами, а у меня других нету. Не думаю что повторение концерта спасшего меня в прошлый раз, будет хорошей идеей: охрана ворот явно была на взводе, и скорее всего просто пришибёт меня, стоит мне только начать паясничать.
- Ну и что стоим, кого жд… Погоди… Блять, опять ТЫ?! — военный возмущенно упёр руки в бока — Ты же вроде съебался порталом? Хули ты опять тут забыл?!
 Внимательно присмотревшись к военному, я к своему удивлению узнал его: это был тот самый патрульный, что пропустил меня в прошлый раз.
- Эм… Вернулся с охоты, трофеи разбирать. — честно ответил я
- Какие трофеи?
- Кожу. — я приоткрыл сумку демонстрируя её содержимое — Я демона освежевал.
- Мне как-то похуй на твои подвиги. — собеседник отмахнулся от моих слов, даже не попытавшись заглянуть в сумку и заметно напрягся — Ты мне лучше скажи куда фею дел? В прошлый раз ты говорил что защищаешь её и всё такое? А сейчас она где, а?!
- Тут я. — донеслось из под моей накидки, прежде чем я успел ответить — Но вылезать не буду: у вас там жарко.
- А под плащом у нежити значит нормально? — спросил мгновенно успокоившийся патрульный
- Там карман специально под неё зачарованный. — ответил я — У него множество функций, в том числе и возможность охлаждения. Подпитывается моей маной.
- Понятно. — собеседник хмыкнул, после чего внезапно посерьёзнел — Так, у меня тут эльфийский принц скоро приехать должен, а я на тебя время трачу! Пиздуй внутрь, и больше на глаза чтоб мне не попадался, ясно?
- Так это принц был?! — уже было практически брякнул я, но в последний момент чудом успел себя остановить — Ясно, ясно, господин патрульный.
- А вот хуй там: уже не патрульный! — внезапно ответил собеседник — Благодаря тебе был создан спецотдел по борьбе с контрабандой, и угадай кто его возглавляет?
- Поздравляю?.. — я нахмурился — Вы что-то не выглядите особо радостным
- А с хуяли мне радоваться?! — внезапно взорвался новоявленный начальник — Я же когда первую порцию тёмных артефактов притащил, думал мне премию выдадут! А чинуш от этих артефактов как будто осы в жопу покусали! Забегали кто-куда, собрание провели, отдел этот дурацкий создали и меня вкалывать впрягли, поскольку ближе всех был! И всё это за пару часов! Зато когда не нужно могут месяцами с документами мурыжить! Уроды.
- Ясно… - я тихонечко пятился в сторону города, надеясь что бывший патрульный обо мне благополучно забыл — Я пойду, лады? Вам ведь ещё принца этого встречать верно?
- Да хули его встречать, если он опаздывает! — собеседник всплеснул руками — Уже два часа как тут стоим, паримся в этих доспехах, а его всё нет.
- Да, сочувствую… - ещё пару шагов и…
- ТАК… - военный внезапно пристально посмотрел на меня — Почему у меня такое чувство что ты что-то недоговариваешь? Это ведь из-за тебя ушастый задерживается, верно?
- Да ни в жизнь… смерть… нежизнь… Там же наверняка охраны полно! Меня бы даже близко к принцу не подпустили! — я состроил самую честную мордашку, которую был способен выдать мой череп скрытый гладкой маской
- Так, всё! — начальник замахал на меня руками — Даже если это и был ты мне уже похер: разбираться с этим я с недавнего времени не обязан. Просто пиздуй от сюда. БЕГОМ НАХУЙ!!!
 И я побежал. Почему бы не побежать если требуют?
 За мной увязалось несколько игроков, но большинство осталась на воротах. Ну я и не сомневался в их выборе: уже порядком примелькавшийся лич или аж целый эльфийский принц? Понятно, что второй предпочтительнее. Те что всё же выбрали меня, скорее всего просто заебались стоять на солнцепёке в течение двух часов, без какого либо действия. Могу их понять.
 Хотя нет, не могу: я же нежить. Мне на жару пофигу.
 Вот только о своём выборе преследователи быстро пожалели. Почему? А вы представьте: полдень, жуткая жара, каменные здания и мостовые нагрелись так сильно, что воздух возле них колышется. Добавьте к этому полное обмундирование, предназначенное для боя, и необходимость догнать того, кто не чувствует ни усталости, ни температуры. Короче: вербовщики забили на меня болт уже через несколько минут.
 Прежде чем я вернулся в магазинчик к Арсению, прошло где-то четверть часа: мне не хотелось демонстрировать место, где я провожу большую часть времени, так что преследователей я, по старой схеме, уводил в сторону. В подсобке было на удивление прохладно. Уж не знаю что послужило этому причиной, но Туна смогла вполне спокойно покинуть своё убежище. Я облегчённо вздохнул, и со странным удовлетворением осмотрелся. Будто домой вернулся… хотя почему "будто"? Интересно с какого момента я стал воспринимать это место как свой дом?
 Аккуратно выложив из сумки кожу демона, и небрежно вытряхнув всё остальное, я принялся проводить инвентаризацию, попутно болтая с Туной. Знайте, я никогда не считал себя жадным человеком. Порой конечно припекает, из-за чего я не раз ловил себя трясущимся над какой-то не самой необходимой мелочью. А иногда наоборот: не особо задумываясь могу разом спустить большую часть заработка. Так-что наверно это зависит от настроения.
 К чему я это: как-то совершенно внезапно оказалось что моя каморка наполнена целой кучей вещиц, меньше среднего ранга необходимости. То бишь и пристроить их вроде некуда, и выкинуть жалко. Чего только гроб притащенный Арсением стоит! А моя собственная рука, оторванная черепахой? Не могу же я просто взять и избавится от них! Но и необходимости в них прямо сейчас нету. Дилемма, однако.
 Я конечно мог бы просто оставить всё как есть: в конце концов подсобка и была предназначена для хранения различного барахла. Вот только барахло это, с каждым днём всё больше начинало напоминать содержимое лавки мясника. Ну или маньяка, что ближе к истине. Отрубленная рука, кости, железки, теперь вот кожа демона — не самый удачный набор для Столицы Света. Как-бы моего работодателя не арестовали за подобное.
 Словно вторя моим мыслим, дверь в основное помещение открылась. На пороге ожидаемо стоял Арсений. Вот честно: я уже устал удивляется его способности появляться вовремя.
- Слушай, Арсений, я же у тебя не первый день ошиваюсь. Как так получилось, что к тебе до сих пор по моему поводу не приходили?
- Почему не приходили? — искренне удивился торговец — Приходили. И не раз. И с ратуши, выяснить почему я покрываю нежить, и бессмертные, с самыми разными предложениями. Начиная от попыток подкупить, и заканчивая угрозами.
- Хрена-се?! — выпучил я глазницы — А… И как?
- Что, "как"? Послал их. — Арсений пожал плечами — Пока ты тут, моя потенциальная выгода превышает практически любые единичные предложения. А касательно угроз… ну, это не самая хорошая идея с их стороны.
- Ясно…
 В очередной раз я убеждаюсь, что попал на работу к непростому торговцу. Любой другой, скорее всего, сдал бы меня с потрохами при первой же угрозе. Повезло.
- Ладно, я здесь не за этим. — встрепенулся мой наниматель — У тебя очередной заказ.
- Дай угадаю, опять что-то розовое? — мрачно спросил я
- Нет. Удивительно, но после твоего последнего… произведения больше с той стороны вестей не было. Как думаешь, с чего-бы?
- Ну…
- Можешь не отвечать. — хмыкнул Арсений — Вот держи.
 Пару секунд я недоумённо смотрел на два довольно неплохих наруча. Тонкие, сделанные из лёгкого зеленоватого металла, они на первый взгляд не выделялись ничем особенным, но потом я догадался перейти на магическое зрение. Секунд тридцать я потратил, пытаясь разобраться в том, что увидел. У меня это удалось, сказывался немалый уже опыт, однако результатом своих исследований я остался не удовлетворён. Дабы избежать ошибки я открыл описание:

        Кровь Геи
      

        
          Сохрани жизнь, мой герой. Любой ценой.
        
      

        Класс: уникальный; личный
      

        Владелец: скрыто.
      

        Свойства:
      

        Здоровье повышено на 250%
      

        Регенерация здоровья повышена на 100%
      

        Выносливость повышена на 150%
      

        Регенерация выносливости повышена на 75%
      

        Объём маны повышен на 100%
      

        Регенерация маны повышена на 50%
      

        Скорость каста повышена на 100%
      

        Откат уменьшен на 50%
      

        Наносимый магический урон повышен на 25%
      

         Наносимый урон магией Жизни повышен на 200%
      

        Особое:
      

        Напутствие Геи: Животные, а так-же существа со склонностью к стихии Жизни вступят в бой с владельцем, только в самом крайнем случае. Прим: угроза жизни детёнышам.
      

        Оберег Геи: Негативные эффекты от магии Жизни игнорируются, а позитивные вдвое сильнее.
      

        Желание Геи: При убийстве живого существа наручи получают заряд «Споры Жизни»
      
- Ага. — я поднял взгляд на Арсения, не спеша брать протянутые им наручи в руки — Ну и хули ты от меня хочешь? Мало того что мне даже касаться этой херни опасно будет, так они ещё и принадлежат явно не последнему существу из секты Жизни! Эти их "Споры Жизни" вообще являются частью какой-то другой способности! Что я, по-твоему, с этими наручами сделать должен? Хуй на них нацарапать? Дык это вряд ли: я к ним даже прикасаться не хочу! Или, может, ты всерьёз хочешь чтобы я их усовершенствовал? В таком случае спешу тебя расстроить: даже если опустить тот факт что они переполнены Жизнью, и моя магия при попытке воздействовать на них просто уничтожится, то улучшать в них банально нечего! Понимаешь? Эти наручи накачены Жизнью до предела! В них банально нет места для чего-то ещё.
 Всю мою тираду, Арсений спокойно стоял, слушая и не говоря на слова. Дождавшись пока я замолчал он произнёс:
- Успокоился?
 Я кивнул.
- Хорошо. А теперь послушай сюда: заказчик не требует улучшить наручи. Наоборот: он просит обратить их свойтва.
- Обратить? — не сразу врубившись переспросил я — Погоди… Ты имеешь ввиду…
- Да. — Арсений кивнул, и положил заказ на табуретку — Заказчик хочет чтобы эти наручи стали проклятыми. И чем больше негативных свойств появится, тем щедрее будет награда. При этом владелец должен остаться прежним: это основная задача.
- Вот оно как… - я нахмурился — В опасную игру ты ввязался, Арсений. Что-то подобное просто не может принадлежать обычному бессмертному. А значит и те кто хочет ему подгадить, так-же непростые ребята. Впрочем, это не мою дело: если ты в это влез, то скорее всего знаешь что делаешь. Мне куда важнее другое: чем это может в итоге подгадить лично мне?
- Ничем. — наниматель покачал головой — Ты, как собственно и я, в этой истории абсолютно посторонние люди.
- Угу. И мстить нам придут тоже "совершенно посторонние". — я вздохнул — Ладно, хуй с тобой. Обработаю я твои наручи. Авось обойдётся. И лучше бы награда того стоила!
- Стоит, не сомневайся. — кивнув, Арсений вышел из подсобки
- Ох, бля… - прикрыв глаза рукой, я медленно сдвинул её вниз — Задачка… Как я вообще это должен провернуть, то? Тут жертв с десяток нужно, а лучше полсотни. А он хочет чтобы я в одну харю работал.
- Леон? — подала голос Туна, не отрывающая взгляда от наручей — Можно я…
- Да конечно, развлекайся.
 С улыбкой я наблюдал как фея с трепетом дотрагивается до артефакта жизни. Магия в наручах естественно отозвалась, начав едва заметно резонировать. То, что этот процесс малышке приятен было очевидно: она ведь создание не только Света, но и Жизни. А в наручах энергии полно. На пару сотен фей хватит. Может кинуть Арсения, спиздить наручи, и попросить Туну создать новое гнездовье?
 Ладно, хватит релаксировать: пора работать.
 Для начала подготовка: нужно обеспечить защиту от энергии Жизни, как для себя, так и для алтаря. Заодно и возможность пристроить излишки материалов появилась — некроэнергии из них как раз хватит для начальной обработки наручей, а дальше я и сам должен справится. Наверно… вот только глядя на листочек выросший из табуретки с артефактом, моя уверенность как-то пошатнулась…
 Нужно больше трупов. Вурдалачка?..
 Ответ, пришедший на мой зов, был несколько… своеобразным. Если опустить излишние эмоции: моя крыса была переполнена гордостью, и желанием устроить сюрприз. Из-за последнего, кстати, она даже частично закрылась от меня, не давая увидеть всей картины целиком. Блок этот был скорее символичным, чем всерьёз предназначенным, чтобы меня остановить: для его пробития мне будет достаточно лишь лёгкого желания. Но делать этого я естественно не стал: зачем портить сюрприз?
 Зрелище обещало быть интересным, и если я правильно понял крысу, относительно долгим. Поэтому я с чистой совестью забил на наручи, благо Туна по-прежнему крутилась вокруг них и отвлекать её мне не хотелось. Я уселся прямо не пол, опёрся спиной о стену, и закрыл глаза, полностью проваливаясь сознанием в своих миньонов.
 Первое что я увидел, это своеобразный магический отчёт за прошедшие несколько часов. Можно сказать, что я "вспомнил" события, которые произошли с Вурдалачкой. Ощущения странные, но вполне естественные. И надо сказать, моя крыса совсем не теряла времени даром. Количество подконтрольных ей немёртвых увеличилось чуть ли не в трое, да и радиус самого ритуала несколько подрос. А при необходимости его можно было увеличить ещё больше: поднятые матки гусениц могли играть роль ретрансляторов. При этом они лишались возможности лично учувствовать в бою: подобная нагрузка делала их тела настолько хрупкими, что они могли рассыпаться в щебёнку от малейшего удара. Впрочем эта проблема не была смертельной: маток можно было просто наклепать побольше, да и в первых рядах им сражаться было вовсе не обязательно.
 Куда больше меня поразило другое: Вурдалачка успела сразится с четырьмя группами игроков, и сейчас в канализацию готовились спуститься пятая! Именно бой с пятой группой и должен был стать моим сюрпризом. И сюрпризом надо сказать удачным: подобного я точно не ожидал. Лёгкое беспокойство, которое я естественно испытал, крыса быстро развеяла: в своей победе она была уверенна. На вопрос почему так, я получил ещё одну порцию воспоминаний.
 Глобальное сообщение о смерти Стража, и практически одновременное появление нежити в канализации все с какого-то перепоя связали между собой. Я хрен его знает почему. Как результат было принято единогласное решение, что проход в охраняемую им зону находится именно там. Из-за этого первая группа бессмертных, с которой столкнулась Вурдалачка, была собрана из элитных бойцов "Сияния Скверны", которые, благодаря мне подготовились заранее. Надо ли говорить, что хайлевелы прошли по канализации, не встретив даже минимального сопротивления? Вурдалачка, не желая впустую тратить силы, отозвала войска, и рейд просто бессмысленно болтался туда-сюда в течение получаса.
 Игроки сообщение усвоили, и следующая группа была уже более уязвима — примерно семидесятых уровней. Впрочем крысам и это оказалось не по зубам. Битва в одни ворота продолжалась минут пять, после чего опять начались догонялки. Третья группа, опустившая планку до тридцатого уровня, оказалось более успешна. Конечно игроки по-прежнему оставались слишком сильными, но всё же это было полноценное сражение, а не банальная бойня. Четвёртая группа, ещё немного ослабленная, вообще оказалась с крысами на равных.
 И теперь Вурдалачка готовилась встретить пятую. И готовилась она более чем серьёзно: крыса хотела издалека продемонстрировать группе заранее подготовленную приманку. Какую именно не уточнялось, под предлогом того-же сюрприза.
 Я не планировал вмешиваться в схему боя своей крысы, и только попросил по возможности оглушить несколько бессмертных, вместо убийства. Получив в ответ что-то вроде "попробую, хозяин" я окончательно расслабился, и приготовился смотреть за шоу.
 Открылся люк, и первый игрок стал спускаться вниз. Им оказался тип с довольно внушительной фигурой. Рост у него правда хоть и был немаленький, но всё же меньше двух метров, зато ширина плеч более чем компенсировала это. Вооружён он был дубинкой больше напоминающей скипетр — тонкая палка, с круглым металлическим набалдашником на конце. Кажется, эта штука называется мейс, но я не уверен. Но в чём я был уверен так это в опасности этого оружия: набалдашник покрывали редкие, но длинные шипы. Каждый длинной с десяток сантиметров, не меньше! Парочка правда была отломана, но попавшим под удар этой бандурой крысам от этого вряд ли будет легче.
 В качестве брони бессмертный выбрал бригантину — это такая хрень из нескольких слоёв плотной кожи, между которыми вшиты металлические пластины. С рыцарским доспехом конечно не сравнится, зато практически не мешает движениям. Штаны были примерно такие же, а вот башмаки состояли из металла полностью. Причём металла явно не простого: обувка обладала приличным зарядом энергии, которых обычное железо не выдержало бы. Энергии Света.
 Второй в канализацию спрыгнула девчушка, крайне похожая на эльфа. Утверждать со стопроцентной вероятностью я не мог, так-как её уши закрывала тряпочка зелёного цвета, повязанная на пиратский манер. Хотя лук, который она держала, и общая миловидность мордашки, более чем соответствовала образу длинноухих. Серьёзно: её личико вполне было способно посоревноваться в красоте с Туненым. Голубые глаза, из которых не уходило какое-то детское любопытство, чуть сильнее чем нужно сжатые губы, и слегка растрёпанные рыжие волосы до плеч. Добавьте сюда приятную взгляду фигурку, и небольшой рост. Единственное что: её грудь была мягко говоря никакой, но это был лишь один минус, на множество плюсов.
 На ней не было никакой особой брони, но вот металлические башмаки имелись. Причём словно бы полностью идентичные башмакам первого бессмертного. Под копирку их что ли делали?
 Третьим кого я увидел был… крысолюд! Он то что тут делает? Или пришёл отмстить "злобному некроманту за павших собратьев"? Впрочем, сейчас причины не столь важны, главное что он тут явно не с целью подружится. Из снаряжения крысолюда я составил образ кого-то вроде боевого алхимика: его одежда кажется целиком состояла из целой кучи ремешков с зацепами, мелких мешочков, тряпочек… Понятия не имею есть ли под всем этим цельный кусок ткани, на подобии рубашки, или он считает что шерсти достаточно? Как-бы то ни было, уйма склянок, порошков, мазей, костяных амулетов (довольно дилетантских надо сказать) и прочего барахла висело по всему его телу. Не уверен что большую часть этого вообще можно использовать в бою, но ему наверно виднее.
 А и да: неизменные башмаки присутствовали и тут.
 Ну а следующим под землю полезла… полезло… ввалилось… ЧТО ЭТО?!
 Знайте, то что предстало перед моими глазами (точнее глазами моих миньонов) скорее всего считало себя женщиной. Генетически это утверждение наверняка было верным, но душой я в это верить отказывался. И это при том, что я не против дам с весом, скорее уж наоборот: Мадам в купальнях мне более чем симпатична. Но ЭТО…
 Ирония в том, что как-раз таки вес у бессмертной, явно был небольшой: та-же Мадам без всякого сомнения весила больше. Проблема была в пропорциях: талия не должна располагаться на груди. Да и глаза не должны вдавливаться в череп жиром. И самое главное: нужно отдавать себе отчёт о своей внешности! Если уж ты выглядишь не очень, то хотя бы имей смелость признать это!
 Спустившаяся вниз особа явно не считала себя некрасивой, как-раз наоборот: у неё было декольте. ДЕКОЛЬТЕ, БЛЯТЬ!!! Сальные волосы в розово-чёрную полоску, облегающие штаны, вроде лосин, длинные чёрные перчатки в сеточку, и макияж уже попользованной проститутки. Ну и башмаки естественно: единственная приятная взгляду часть её образа, несмотря на Светлю природу оных.
 Впрочем самое страшное было ещё впереди: презрительно-повелевающий взгляд брошенный на остальных. Едва я увидел его, как меня передёрнуло: это явно была особа считающая что мир крутиться вокруг неё. Встречался я несколько раз с такими: они искреннее уверенны что все остальные должны ползать передними на коленях, просто потому что они есть. Само их существование является одолжением, за которое окружающие должны расплачиваться.
 Хотя в чём-то я согласен: окружающим действительно приходится расплачиваться, из-за их дибилизма.
 Впрочем, я был вынужден отдать дамочке должное: у неё чувствовался нехилый магический потенциал. Причём её магия явно была заточена под одну конкретную стихию: молния. Не самая сложная школа магии в исполнении: после огня, электричество находится на первом месте по лёгкости формирования. Что и логично: энергия она и есть энергия, а то в какой именно форме она предстаёт уже не столь важно. Однако лёгкая магия — не значит слабая: цепные и разрывные молнии из этой школы как-раз таки заточены под множество слабых противников. С этой особой Вурдалачке придётся повозится.
 Итак: воин, лучница, магичка и алхимик. Не скажу что компания подобралась хорошо сбалансированная, учитывая что вблизи сражаться способен только один из них, но это не страшно: крысы Вурдалачки тоже не дотягивают по крутизне до финального босса. И потом: чем слабее живые, тем проще их убить.
 Спустившись, игроки начали переговариваться. О чём именно, я не слышал с того места, где был наблюдатель Вурдалачки. (Да и мне было так-то пофигу) И это стало их первой ошибкой: поскольку сразу на них никто не напал, они расслабились, и единственный кто сохранил хоть какое-то подобие готовности к бою, был воин. Остальные судя по всему решили, что возле люка своеобразная сейф зона. В результате прибежавший десяток крыс, смог без проблем (только три превратились в дырявые лепёшки) добраться до алхимика. А ведь среди них даже не было особых: простые грызуны.
 Серьёзных повреждений, конечно, это нападение за собой не повлекло: на ногах крысолюда появилось несколько царапин, да пяток его склянок разбился об пол — одна крыска умудрилась перегрызть ремешок на котором они висели. Неожиданно оказалось что лучница обладает задатками целителя: её руки засветились зелёным, и она как-то по-особому принялась тереть ноги алхимика. Эффективность этого лечения правда оставляла желать лучшего: на заживление потребовалось около двадцати секунд, однако основное значение тут было в самом факте наличия этой способности — ситуации бывают разные и не всегда можно положится ни специализированного целителя.
 Магичка, которую я решил называть Страшилой (уж очень она напоминала мне пугало) явно не понимала пользу эльфийки: по истечении пяти секунд лечения, она стала что-то яростно втолковывать девчушке. Кажется, это был приказ поторопиться. Несчастная пыталась возражать, но куда-там… Визг магички, кажется, донёсся до подсобки, в которой осталось моё тело. Эльфийке оставалось только понуро кивать, слушая несправедливые обвинения.
 Наконец проблемы были улажены, и бессмертные двинулись вперёд. Периодически устраиваемые набеги крыс, впредь встречались во всеоружии, так что серьёзных последствий за собой не несли. Вообще никаких последствий не несли, если честно: немёртвые уничтожались ещё до того как успевали хотя бы пикнуть. Однако я не волновался: эмоции Вурдалачки были однозначными - всё шло по плану. Какому именно я не знал, так что теперь с нетерпением ждал продолжения.
 Оно не заставило себя ждать: игроки разом встали, будто натолкнулись на невидимую стену. В тот-же миг, Вурдалачка частично ослабила свой блок, позволяя мне увидеть то, что видели бессмертные. А зрелище, надо сказать, было ещё то: крыса, в спину которой был вживлён светившийся ярким жёлтым светом камень. На логичный вопрос, где Вурдалачка откапала драгоценный камень, я получил ответ, что это трофей от предыдущей команды. Надо ли говорить что в темноте канализации подобная штучка, мягко говоря, выделялась?
 Естественно что бессмертные тут-же решили — вот он, корень всех бед! Не особо раздумывая о последствиях, они на всех парах рванули в сторону светящейся крысы. Разве что боевые кличи не заорали. Я в своей подсобке от такой глупости даже хихикнул пару раз: ну кто так поступает с явно квестовым мобом? А если эту крысу нужно не убить, а поймать? Об этом они явно не подумали.
 Впрочем, с какой именно целью игроки погнались за крысой, особого значения не имело — она не обладала вообще никаким значением для войска Вурдалачки. Разве что вживлённый камень мог представлять небольшой интерес. Крыса была обычной приманкой. И таких приманок было аж пять штук, разного цвета: Синяя, Зелёная, Красная, Фиолетовая, и уже упомянутая Жёлтая. Вурдалачка планировала изредка демонстрировать их игрокам: пусть теоретики сломают себе мозги в попытках понять что это значит. Это позволит сохранить интерес к уничтожению немёртвых крыс, даже если большинство групп бессмертных будут умирать, толком ничего не добившись.
 Я не видел куда именно Жёлтая заманивает группу, но итог был очевиден заранее: игрокам кранты.
 Так и случилось — бессмертные, раззадоренные погоней, позабыли про банальную логику. Вместо того чтобы планомерно зачищать локацию, они, боясь упустить столь "значимую" добычу, попросту игнорировали всех встречных крыс. Воин ещё пытался что-то сделать, периодически останавливаясь, да и лучница стреляла на бегу, но большой пользы это не принесло: Страшила проявила несвойственные для своего тела навыки, развив нехилую скорость. И хоть бы одну молнию кинула! Тоже мне "командный игрок"!
 Жёлтая крыса, чьи параметры были сознательно ослаблены Вурдалачкой, с трудом могла поддерживать такой ритм. Но этого и не требовалось. Догадывайтесь почему? Спустя буквально минуту погони, за командой мчался огромный "паровоз" из немёртвых. Сотни две тушек, не меньше. Естественно они понимали что справится с таким количеством не смогут, так что поставили на единственный оставшийся шанс выжить: поймать Жёлтую. И чем это могло закончится?
 Вымотавшиеся от долгого бега (игроки по-прежнему оставались живыми, со всеми вытекающими слабостями) они вылетели прямо на засаду числом в сотню мертвецов. И если преследователи были обычной массовкой, не отличающейся какими-то особыми свойствами, то встреченная толпа, состояла исключительно из особых представителей. Копатели, буры, гиблинги… кого там только не было. Шансов у бессмертных теперь не осталось — пронырливая Жёлтая быстренько просочилась сквозь товарок, затерявшись за ближайшим поворотом, а сами они остались наедине с огромной толпой крыс.
 К моему удивлению Вурдалачка не спешила нападать. Поинтересовавшись этим вопросом, я понял что сюрприз ещё не закончился: моя крыска что-то готовила. Мысленно пожав плечами, я продолжил наблюдение.
 Игроки некоторое время стояли в напряжении, ожидая что грызуны сорвутся на них в любой момент. Что-ж, лучше поздно чем никогда, верно? Но немёртвые не двигались. Вообще. Словно статуи. Логично — затечь-то у нас ничего не может. Неплохой способ психологической атаки. И надо сказать действенный: команда, не в силах сдержать напряжение стала тихо переговариваться:
 Страшила: - Ну и хуле стоите? Ты, там, в скляночках своих покопайся! Хоть раз побудь полезным и сваргань коктейль Молотова, или что-то подобное!
 Крысолюд: - Это не так просто…
 Воин: - Не кричи, это может их спровоцировать.
 Лучница: - Послушайте…
 С: - Что?! Не тебе мне указывать! Это ты нас сюда завёл! Если уж назвался лидером, то хотя бы побудь хоть раз мужиком и признай свои ошибки!
 В: - Моя единственная ошибка, это то, что я взял тебя с собой!
 Л: - Пожалуста, не надо сориться! Послушайте меня…
 С: - Простите?! Да если бы не я, где бы вы были? Ты хоть понимаешь чего мне стоило добиться, чтобы нас сюда допустили?
 К: - Несколько часов беспрерывного визга. Допуск нам дали, только чтобы от тебя отделятся.
 С: - Что ты сказал?!
 К: - Ничего. Тебе показалось.
 Л: - ПОСЛУШАЙТЕ!
 Все замолчали, переведя недоумевающий взгляд на сорвавшуюся девушку.
 Л: - Эм… я… У меня есть заклинание стихии Жизни, бьющее по площади. Оно слабое, но на крыс должно хватать: они слабые сами по себе, плюс у нежити уязвимость. Если всё сделать правильно то у нас будет шанс вырваться из…
 С: - Ну вот и надо было тебе молчать? Сажи ты это специально, да? Поиздеваться над нами захотелось?
 Л: - Я пытал…
 С: - Заткнись! Я ничего не хочу слушать! Давай, активируй уже свой скил. По поводу твоего молчания, я с тобой позже разберусь!
 Л: - Эм… Я не могу…
 С: - Прекрасно. Ты точно издеваешься! Да я тебя…
 Воин положил руку на плечо Страшиле:
- Так, ты успокойся, а ты рассказывай, что у тебя за проблемы со способностью?
 Л: - Мана. Эффективность способности зависит от количества влитой в неё маны, а учитывая, сколько тут крыс, я не думаю что моего запаса хватит.
 В: - Понятно. Однако раз способность была тобой упомянута, значит и решение этой проблемы ты знаешь. Так ведь?
 Л: - Д-да. Я могу забирать ману из окружающих… правда крайне неэффективно. Просто это боевая способность, но она может действовать и на союзников… Наверно.
 В: - Наверно?
 Л: - Никаких ограничений в описании нет.
 С: - У тебя что, совсем мозгов нету? А зельями воспользоваться не судьба?
 Л: - Н-нет: заклинание нельзя прерывать.
 Воин на мгновение задумался, после чего отозвал алхимика чуть в сторону.
 В: - Так, действуйте. Мы вас прикроем.
 С: - В смысле "действуйте"?! С какого хрена я должна свою ману жертвовать?!
 В: - Потому-что только у тебя есть подходящий объём.
 С: - Да ты совсем охерел?!
 Дальнейшую перепалку я пожалуй опущу: смысл и так ясен. В итоге Страшила конечно согласилась. Можно подумать у неё был особый выбор. С профессиональным интересом я стал наблюдать за действиями эльфийки. Ничего нового для себя я конечно не открыл: я уже упоминал что магия Жизни практически идентична Некромантии. Но всё равно было забавно: вытягивание энергии явно не являлось профелем девушки, так что я развлекался, подмечая её ошибки, и подбирая способы их исправить. Признаюсь честно: получалось плохо. Как-бы я не старался, больше половины энергии уходило только на поддержание процесса.
 Ну и само заклинание естественно: как только я понял что именно формирует девчонка, то не смог удержаться и весело хрюкнул. По сути это было что-то вроде моего покрова: создаётся высококонцентрированный шарик маны Жизни, бросается в нужную цель и при столкновении разрывается, образуя магическое облако с определённым эффектом. В данном случае — уничтожение нежити. А причина моего веселья была очевидна. Догадывайтесь какая?
 Мне не было нужды предупреждать Вурдалачку о приближающейся атаке: будучи моим миньоном, она узнала об этом одновременно со мной. Но подготавливаться к отражению атаки не стала — зачем? Едва лучница замахнулась свежесформованным магическим шариком, из толпы немёртвых вышел один единственный гиблинг. Бессмертные даже не обратили на него внимание, и эльфика атаковала. Толстая крыса с неожиданной (исключительно с точки зрения живых, конечно) для её тела ловкостью скакнула навстречу смертельной для себя магии, не дав той пролететь и полметра.
 Столкновение. Активация.
 Удар магии эльфийки оказался куда сильнее, чем она предполагала: гиблинг подох мгновенно, не успев даже пикнуть. Вот только что толку? До основного скопления немёртвых атака не достала. И теперь бессмертные, полностью опустошив запасы маны у тех из них, кто хоть что-то смыслил в магии, в обмен на жизнь одного единственного гиблинга, стояли медленно окружаемые облаком ядовитого газа, выпущенного в очередной раз подохшей крысой, и пытались осознать: что только что произошло?!
 Первым очнулся алхимик. Что-то неразборчиво прокричав, он отбежал как можно дальше от облака яда, оказавшись практически в упор к мертвецам, и упал на пол, свернувшись калачиком. Дико и плаксиво скуля, он принялся в кровь расцарапывать собственный нос. Неожиданно. Вот что значит повышенная чувствительность к запахам. Лучница со Страшилой вполне в порядке: морщатся и закрывают лица рукавами, но по крайней мере не орут в агонии. Про воина я вообще молчу: этот хрен даже не почесался, и лишь недоумённо оглядывал товарищей. Вот что значит вкаченная выносливость!
 Прежде чем остальные бессмертные успели хоть что-то предпринять, вперёд выскочило несколько десятков Вурдалачкеных собирателей, и вцепившись в крысолюда крючьями, оперативно утащили его в толпу немёртвых. Итог, думаю, очевиден. Первый "доброволец" для работы над наручами получен.
- ТВАРЬ!
 Громче крика испущенного Страшилой, была только пощёчина, которой она огрела лучницу: девушка упала на пол, недоумённо держась за кровоточащее лицо — маникюр у магички оказался тем ещё. Я уж было подумал что она обозлилась из-за алхимика: вдруг у них любовь? Но зря: такие как она просто не умеют заботиться о других. Из бесконечного потока обвинений, я с удивлением осознал причину пощёчины — боль от яда. Страшила ударила лучницу только потому, что ей было больно!
 Я и сам не подарок: в конце концов, я всерьёз сейчас планирую принести этих ребят в жертву ради создания предмета в виртуальном мире. А ведь это далеко не самая приятная процедура. Но вот так, ударить своего товарища, пусть даже он и ошибся… И ладно бы просто ударить: хоть это и странно, но бывают эмоциональные люди. Но ведь Страшила не собиралась останавливаться: она продолжала наседать на эльфийку, крича различные обвинения. Даже ударила её ещё несколько раз. Чувствую, осталась бы у неё мана, она бы и заклинанием несчастную приласкала.
 Девушка, на глаза которой навернулись слёзы, отползала от Страшилы, постепенно приближаясь к окружению из крыс. Но прежде чем я поддался эмоциям и приказал её пропустить, в ссору вмешался воин. Перехватив руку в очередной раз замахнувшейся магички, он заорал:
- Успокойся! Он не виноват! Это не его вина! Никто не мог знать что нежить так поступит!
 Погодите… мне не послышалось?... Воин только что сказал… он? ОН?
 На то чем закончится спор, мне мгновенно стало пофиг. Вглядевшись в энергетическую структуру лучницы… лучника… короче, валящегося на полу живого, я убедился в словах война. Это действительно был парень. Мда.
 К сожалению, я не могу сказать что меня это так уж поразило — подобное не такая уж и редкость в долбанутом на всю голову современном обществе. О трапах слышал любой, кто хоть иногда заходил в интернет. Я же из оного и не выходил по сути. Разве что поспать. Вот только те извращенцы которых я видел, на женщин были мало похожи, скорее на… Ну, не будем переходить на личности. А этот эльфёнышь… Я ещё раз, более внимательно осмотрел лучника. Бля. Иметь такую мордашку и фигуру будучи парнем… Это незаконно. Это…
 Стоп! О чём это я? Это же игра! Тут и не такое возможно!
 На мгновение, вернув сознание в своё тело, я от души приложился затылком в стену. Помогло. Немного. Вроде бы.
- Леон? Всё в порядке? — обеспокоенная моим состоянием малышка, даже от наручей оторвалась — Я не совсем понимаю твои эмоции… Ты расстроен, но и весел одновременно… Какое-то двоякое чувство… Что случилось?
- Да ничего. — я хмыкнул — Просто внезапно оказалось что я не всесилен.
- Эм… В смысле?
- Только что я совершил ошибку, на которую искренне считал себя неспособным. Я думал что наступить на эти грабли могут только другие. Но нет. — на моём черепе появилась глуповатая улыбка — Я тоже могу попасться в "ловушку".
- Ловушку? — Туна непонимающе склонила голову набок — Какую ловушку?
- Итс а трап! — с видом будто открываю страшную тайну сказал я
- Ч-что? — фея нахмурилась, пытаясь понять мои слова - Это должно было что-то объяснить?
- Ну как сказать… - рассмеялся я, возвращая себе самообладание — Если ты не поняла этих слов, значит тебе ещё не встречался тот, к кому они применимы!
- Эм…
 Малышка несколько раз моргнула, но поскольку мои эмоции окончательно вернулись в более привычное для меня русло, она решила не развивать эту тему, и вернулась к наручам. Я не возражал. Объяснять Туне понятие трапов мне как-то не хотелось. Фея это не то создание, которое нужно знакомить с многочисленными извращениями, порождёнными человечеством.
 Теперь главное чтобы Страшила не оказалась футой, а воин женщиной. А про крысолюда я даже думать не хочу.
 Кхем, куда-то меня не туда понесло. Мозг, стоять! Вернёмся к нашим баранам. То-бишь к игрокам.
 А ситуация у ребят, за время моей маленькой истерики несколько поменялась: они сражались. Точнее сражались воин и лучница… лучник. Магичка, лишённая маны была способна только под ногами мешаться. На логичный вопрос почему она не выпила баночки, я получил незамедлительный ответ от Вурдалачки, в виде выделившихся из толпы грызунов пару десятков немёртвых гусениц: финального сюрприза. От окружающих эти ребята выделялись хвостом: небольшое жало на конце оного было способно впрыскивать содержащейся в их телах яд.
 А теперь самое главное — этот яд не был некротическим по своей природе! Нет, некроэнергия при его создании конечно использовалась: куда-же без неё? Но вот основа являлась вполне себе нормальной: зелья, скомунизженные Вурдалачкой у предыдущих групп. И после обработки моей подчинённой, их свойства существенно поменялись: вместо восстановления здоровья или маны, они наоборот отключают их регенерацию. И вдобавок к этому, ещё и действия большинства других восстанавливающих эффектов убирают. Короче, крайне неприятный дебафф получился. Отлично. Этот сюрприз мне тоже понравился.
 Меня только одно напрягало: если моя крыса смогла сварганить такое из обычных зелий, то во что она тогда превратит склянки алхимика? Как-бы в итоге её нёрфом по голове не огрели. А то последнее время это как-то часто случается.
 Итог боя немёртвых и бессмертных (звучит-то как) был предрешён, и игроки это понимали. Однако Вурдалачка целенаправленно не позволяла ей закончиться быстро: заставляла миньонов замирать на месте, спотыкаться друг о друга, промахиваться, и вообще страшно тупить. Зачем? Разве не очевидно? Если игроки не будут думать, что погибли исключительно из-за своей собственной глупости, то обратно в мой данж они навряд ли вернуться.
 Мой данж… Приятно звучит.
 Первым погиб воин. С моего позволения Вурдалачка не стала парится с его пленением: с учётом уровня силы и выносливости, пришлось бы слишком сильно тратиться дабы его задержать. Вторым крысы повалили трапа: из-за отсутствия полноценной брони и без прикрытия война он был крайне уязвим. Потеряв концентрацию от болезненных укусов, лучник споткнулся и упал прямо в немёртвых. Вурдалачка хотела было его так-же захватить живым, но я запретил это делать, приказав его убить. Быстро и безболезненно. Почему? Не заслуживает он такой участи: парню и так от магички досталось. К тому-же в нём было не так уж и много силы — меньше чем у среднестатистического мужчины, и уж точно меньше чем у женщины.
 Ну, а если быть совсем откровенным: его мордашка уж очень напоминала мне личико Туны. Я бы просто не смог решиться сделать ему больно.
 Благо от этого решения я не много потерял: со Страшилой подобного милосердия я проявлять не собирался. Тем боле что энергии в ней вполне могло хватить на двоих. И это я про крысолюда не вспоминаю — возможностей по использованию его нечеловеческой биологии было немало. В голове у меня уже крутилось несколько интересных идей, куда можно будет пристроить его кости.

Глава 9


        Глава Девятая
      

        Колдуем понемножечку
      
 Пока крысы перетаскивали визжавшую тушу магички, я сосредоточился на своём собственном теле, и стал потихоньку собираться. Выйдя в основное помещение, я выклянчил у Арсения мешок и толстые варежки: не своими-же руками я буду перетаскивать напичканные Жизнью наручи? Надев выданные торговцем варежки поверх собственных перчаток, я вернулся в подсобку. Там я напоролся на крайне интересную, хотя и ожидаемую картину, которую по какой-то странной причине не заметил ранее.
 Туна витала вокруг наручей в своеобразном трансе. Периодически малышка направляла в них небольшие порции маны, отчего те принимались едва заметно подрагивать. Я бы не обратил на эту "игру" особого внимания, если бы не её последствия. Вихрь Жизни крутившийся вокруг табуретки, создавал совершенно необычную атмосферу в комнате. На деревянном полу вырос синеватый цветок, а сама табуретка обзавелась ещё парочкой листочков, в дополнение к первому. Причём отличающихся по внешнему виду. Разные породы дерева?
 А самое страшное было в цели этого вихря. Не знаю сколько на это уйдёт времени, час, два, десять, но в итоге он сформируется в новую фею. Малышка, не особо задумываясь о последствиях, на голых инстинктах попыталась создать новое гнездовье. И я её понимал: наручи были артефактом более чем располагающим к подобным действиям. А я собирался их у неё отнять.
- Малышка?.. — осторожно позвал я
- М? — Туна подняла на меня взгляд
- Я… Мне наручи нужно забрать…
- Ну так бери. — ответили мне с улыбкой
- Эм… - к моему горлу подкатил ком — Малыш… я не могу…
- Почему? — она всё ещё пребывала в трансе
- Посмотри сама.
 Туна, взглянула на обсуждаемый артефакт. Поначалу до неё не сразу дошло, но потом она в очередной раз испустила ману. Прошло пару секунд, и она наконец осознала, ЧТО только что делала. Ошарашенная этим фактом, малышка замерла, в шоке разглядывая собственные руки.
- Л-леон… - когда она посмотрела на меня, в её глазах были отчётливо видны слёзы — Я ведь сейчас…
- Угу.
 Кивнув, я уселся на пол. Неприятная получилась ситуация. До этого момента мы с ней старались не возвращаться к теме сгоревшего гнездовья. Просто смысла не было: потерянное уже не вернуть. Тогда у пепелища я спас малышку. Подарил ей цель в жизни. Но разве можно общество отбитого на голову немёртвого можно назвать целью? Сомнительно. А теперь, когда у Туны наконец-то появился шанс обрести настоящую цель: стать матерью и старейшиной нового гнездовья, я эту цель у неё забираю.
- Тун. — произнёс я — Хочешь я украду для тебя эти наручи?
- Ч-что?
- Украду. — повторил я — Суну их в этот мешок, и смотаюсь подальше от Столицы. Отнесу их прямо в эльфийский Лес. На телепорт мне не хватит, но я и пешком доберусь: я ведь нежить как-никак. У эльфов тебе никто не помешает, наоборот, ушастые сделают всё чтобы тебе помочь. Выделят любое место, какое только захочешь, попросят других фей помочь, или снабдят энергией, если захочешь возродить свой дом лично. Что скажешь?
- А… - Туна моргнула — А как же ты?
- А что я? — пожал я плечами — Меня стрелами нашпигуют ещё на подходе: немёртвым в Лес путь заказан. Но это не страшно: второй раз не помру. Наверно. Но в любом случае тебе это…
- Дурак! — перебила меня фея
 Подлетев, она выпустила искорку, неприятно ужалившую меня в отсутствующее ухо. После чего приземлилась мне на плечо, и обняла за шею.
- Опять ты за своё. Я ведь говорила, что не уйду от тебя. Даже не думай об этом.
- Угу. — я осторожно погладил её по голове — То есть ты не хочешь вернуть гнездовье?
- Хочу конечно… Но не вернуть. Вернуть его не получится. А создать новое… это крайне заманчиво, но… Я не единственная фея.
- В смысле? - не понял я её логики
- Гнездовий много, а ты один. — взлетев с плеча, малышка зависла перед моим лицом
- Ого. — я даже не сразу нашёлся что сказать — Знаешь, а это звучит как признание в любви. Очередное.
- А это оно и есть. — улыбнулась Туна
- Ха… - я окончательно смутился — А ты осмелела. В прошлый раз при попытке произнести что-то подобное, ты помниться жутко краснела, и даже цельное предложение из себя выдавить не могла.
- Прошлый раз был в борделе. — настала очередь феи смущаться — Я тогда… не совсем о любви говорила.
- Угу.
 Около минуты мы сидели молча, разделяя ощущения неловкости ситуации.
- Ну, работу делать надо, так что пойдём в канализацию! — преувеличено бодро заговорил я — Вурдалачка там уже всё подготовила.
- Ага.
 При помощи малышки мне удалось-таки запихнуть наручи в мешок. Не без последствий конечно, но парочка рассыпавшихся в прах пальцев, это не так страшно. Наручи способны на гораздо большее. И в таком виде: с мешком на одном плече, и феей на другом, я направился вниз.
- Кстати, малышка? Я ведь тебе так и не прочитал описание наручей, верно?
- Да. — обрадовалась фея
- Ну слушай… - я облегчённо вздохнул: кажется проблема решена
 За прошедшее время копатели Вурдалачки умудрились организовать небольшую сеть тоннелей в стенах канализации. Парочка даже вела в центр ритуала. Это было необходимо: основной спуск в данж теперь был замурован практически на треть, и иным способом туда было не добраться. Один из свежепрорытых тоннелей был достаточно широким, чтобы я мог в него протиснуться. Пусть и с трудом. А ведь я не особо отличаюсь широтой фигуры. О том как тут будут ползти более крупные бессмертные, под постоянными атаками немёртвых, можно вообще не говорить. Ну и как вишенка на торте: во всех тоннелях, кроме тех, что ещё небыли закончены, Вурдалачка предусмотрела возможность их обвалить. Короче, защитилась моя крыса на отлично.
 Скажете паранойя? Именно. Но разве это плохо? Не думаю. И вообще: паранойю выдумали те, кто хотят вас убить!
 Пока полз сопровождаемый эскортом мертвецов, (надо же было кому-то тащить мои вещи?) я заметил лужицы крови на полу, а также куски плоти и шерсти в особо узких местах. Ожидаемо: протащить тут алхимика, и тем более Страшилу, не повредив их при этом было нереально. Вопрос был в другом: почему хозяйственная Вурдалачка ещё не перетащила эти остатки себе в логово?
 Ответ я получил практически сразу: у неё просто не было места. Даже пленников крыса доставила не к себе, а в небольшую комнатку вырытую рядом. Там-же и было подготовлено место для предстоящего ритуала. Кости, органы, зелья, несколько камней, небольшие тотемы, выбитые на полу знаки, уже заполненные кровью… Ничего лишнего. Я конечно знал что Вурдалачка исполнительная, но не думал что настолько! У меня натурально разбегались глаза.
 На фоне этого богатства, (зависит от перспективы конечно) сидящие в углу пленники не казались чем-то необходимым. Так, лишь дополнение к общей картине.
 В любом случае, теперь в своих силах я был уверен: проклятым наручам быть!
 Начнём с основ: вывалив наручи в центр рисунка на полу, я принялся аккуратно прощупывать их при помощи своей энергии. Процесс этот был весьма неприятный: один только взгляд на них вызывал у меня брезгливые передёргивания, что уж говорить про магические прикосновения. Но как иначе я мог составить план действий?
 Итог моего осмотра меня крайне не порадовал. На этот раз, я обнаружил то, на что не обратил внимание раньше: артефакт черпал силу извне. Так-же как для мёртвых сила Смерти была не ограничена, так-же и мана наручей не была способна закончится. Вот только в отличие от меня, источник силы артефакта был вполне определённый: я правда не мог до него дотянуться, но учитывая название "Кровь Геи", не нужно быть семи пядей во лбу, дабы понять что к чему.
 Вот только с богами мне боданий не хватало!
 Хотя… "кровь" говорите? Кому как не некроманту разбираться в свойствах крови? Что-ж… я конечно не сомневаюсь что получу по шапке от высшей сущности но… Бля, это будет весело!
 Итак, наручи конкретно так повышали метаболизм владельца… Ускоряли процесс восстановления клеток, уменьшая вероятность некачественного деления… Увеличивали скорость нервных импульсов… Модифицировали энергетическую структуру, позволяя поглощать и выделять ману извне… Ну и… вроде всё. По сути, я и так знал всё вышеперечисленное: о том что артефакт наполнял владельца Жизнью можно было догадаться. Осталось лишь внести свою "коррекцию".
 Так, простая некромантия тут практически бесполезна. По крайней мере при моих возможностях. А значит будем действовать иначе: раз наручи завязаны на Жизнь, то и ритуал мы проведём соответственный! Переродим наручи! Интересно: в реальной жизни Страшила рожала? Что-то я в этом сомневаюсь. Ну ничего: теперь у неё появился шанс сделать это в виртуальности. Ну как шанс? Ей придётся это сделать: выбора-то я ей не дам.
 Пока крысы подтаскивали магичку поближе, она не особо возникала. Видно уже смирилась. А вот когда я попытался разрезать ей живот, чтобы вложить в матку артефакт, поднялся такой визг… В иной ситуации я бы его проигнорировал: умереть то она не могла, спасибо поддержке наручей. Но мне не хотелось отвлекаться, а лёгкие у Страшилы были хорошими. Да и вырываться она начала…. Короче я отдал приказ её заткнуть. Вурдалачка поняла меня излишне буквально: через несколько секунд в глотку несчастной засыпалась целая куча щебёнки разного размера. Естественно что попавшая в лёгкие каменная пыль вынудила её кашлять, из-за чего моя работа ещё больше усложнилась: теперь она ещё и дёргалась! Не выдержав, я просто долбанул Страшилу Венегом по голове, отчего та отрубилась. Мда. И чего я сразу так не сделал?
 Наконец, разобравшись с надоедливыми мелочами, я вернулся к основной работе. Напичкать женщину, внутри которой находился мощнейший артефакт Жизни, некроэнергией задача мягко говоря трудная. Но более лёгкая чем делать тоже самое с самим артефактом: я уже чувствовал связь между ними. Не удивлюсь, если наручи пустили что-то вроде пуповины — природа странная штука.
 Я не строил каких-то определённых схем: это всё равно было бесполезно. То, что передать ребёнку, решает организм матери. И я собирался убедиться, что до "родов" в Страшиле не останется хороших "генов". И на это дело я пустил всё ресурсы, что были в моём распоряжении. Вначале крысы особым образом загрызли алхимика. Потом закончились приготовленные Вурдалачкой расходники. Моей собственной маны тоже не хватило надолго. В ход пошли окружающие меня грызуны: они рассыпались прахом, который впитывался в тело магички. Под конец я даже стал пить силу из ритуала: кажется Вурдалачка пыталась мне при этом что-то сказать. Не знаю. Точнее не помню: не в том я был состоянии. 
 Но всё когда-то подходит к концу: мне пришло сообщение о смерти Страшилы. Окончательной Смерти. В туже секунду ставшая немёртвой магичка пришла в себя и страшно закричала, уже не обращая внимания на забитую камнями глотку: роды начались.
 Я сидел на полу, отрешённо глядя на корчащуюся в агонии женщину. Интересно, а в этом теле до сих пор находится игрок, или её выкинуло из капсулы сразу после Смерти? Я склоняюсь ко второму варианту: иначе Арон бы уже меня остановил. Но если на мгновение представить что она всё еще тут то… а что это по сути меняет? Эм… Да ничего: я удивлённо сознал тот факт что мне абсолютно всё равно. Забавно… С чего бы это? Помню на кладбище, после создания Венега, у меня была натуральная истерика. А сейчас-же мне совершенно пофиг.
 Что же изменилось? Может я сам? Не думаю. Я конечно пережил немало, но явно недостаточно для подобного сдвига в мозгу. А значит… Туна?
 Я мысленно потянулся к малышке. Ответом мне стала волна нежности и веселья: малышка игралась с крысами. Правила игры я не совсем понял: нечто среднее между догонялками и море волнуется. Вроде та крыса, которую фея запалит, должна после этого от неё убежать. Ну или что-то в этом роде.
 Я вздохнул и ещё раз оглядел Страшилу. В том что я больше не ценил человеческие жизни, включая свою собственную, виновата была действительно Туна. И это было логично: какое мне дело до других? Что неписи, что игроки, для меня теперь всё едино. Если это не моя фея, то пусть они хоть умирают, хоть парады в честь сексуальных меньшинств устраивают: лишь бы подальше от нас с малышкой. Даже демоны мне уже не так уж и важны. Я конечно всё-ещё планирую их уничтожить, но фея имеет куда большее значение.
 Прежде чем наручи вновь увидели свет (условно говоря, конечно — всё же мы в пещере, глубоко под землёй) прошло немало времени: телу Страшилы пришлось помучится минут десять, а то и все двадцать. От описания этого процесса я воздержусь: даже обычные человеческие роды зрелище не самое приятное, а уж то что происходило передо мной не идёт с ними ни в какое сравнение.
 Впрочем, меня это не особо парило: словосочетание "брезгливый лич" может служить анекдотом. К тому-же процесс явно того стоил: наручи мало того что стали объединять в себе стихии Жизни и Смерти в своеобразном противоборствующем симбиозе, так ещё и по каким-то извращённым обстоятельствам смогли сохранить связь с божеством. Да и наручами они теперь по сути не были: после извлечения из Страшилы, артефакт стал напоминать длинные, до локтя, перчатки без пальцев, но при этом довольно толстыми в районе запястий.   
 После небольшого осмотра я пришёл к выводу, что ритуал прошёл успешно. Энергетическая схема наручей, находилась в постоянной борьбе друг с другом: Смерть поглощала Жизнь, Жизнь боролась со Смертью, а на пепелище их сражения зарождалась новая Жизнь и цикл повторялся. При этом вся эта вакханалия была дико завязана на владельца: на данный момент была активна лишь небольшая часть элементов плетения, из-за чего понять предназначение остальных был несколько трудновато. Но не невозможно, конечно: через пару часов тщательного исследования, и нескольких десятков экспериментов я уверен, что смог бы во всём разобраться.
 Но зачем это делать, и лишний раз напрягаться, если есть такая штука как описание?

        Порождение Геи
      

        
          "Мама?" — ребёнок поднял на неё взгляд. Его глазницы были пусты. Он был мёртв. "Я люблю тебя, мама!" — произнесло дитя
        
      

        Класс: уникальный; личный; проклятый
      

        Владелец: скрыто
      

        Свойства:
      

        Смерть:
      

        Жизнь:
      

        Здоровье повышено на 2500%
      

        Здоровье понижено на 90%
      

        Регенерация здоровья понижена на 100%
      

        Регенерация здоровья повышена на 1000%
      

        Выносливость повышена на 1500%
      

        Выносливость понижена на 75%
      

        Регенерация выносливости понижена на 75%
      

        Регенерация выносливости повышена на 750%
      

        Объём маны повышен на 1000%
      

        Объём маны понижен на 50%
      

        Регенерация маны понижена на 50%
      

        Регенерация маны повышена на 500%
      

        Получаемый магический урон увеличен на 25%
      

        Поглощение магического урона: 25%
      

        Получаемый урон от магии Жизни увеличен на 100%
      

        Поглощение урона магии Жизни: 100%
      

        Получаемый урон от магии Смерти увеличен на 100%
      

        Поглощение урона магии Смерти: 100%
      

        Особое:
      

        Наказ Геи: Существа со склонностью к стихии Жизни или Смерти будут получать урон противоположной стихией при попытке напасть на владельца.
      

        Смерть: Урон способности зависит от урона нанесённого владельцу. (Эффект: «Отражение Боли»)
      

        Жизнь: Урон способности зависит от количества поглощённой энергии.
      

        Испытание Геи: Наручи невозможно снять: при надевании они становятся частью тела владельца.
      

        Смерть: От локтя и до кончиков пальцев кожа владельца сгнивает, оставляя руку беззащитной и причиняя болезненные ощущения.
      

        Жизнь: От локтя и до кончиков пальцев, прорастают корни, заменяющие собой кости владельца, и причиняя болезненные ощущения.
      

        Жажда Геи: При убийстве существа, равного или выше уровнем, магией Жизни владелец получает заряд «Споры Жизни»; а при убийстве любым другим способом «Семя Смерти». Заряды меняют свойства артефакта, на соответственные. Процесс крайне болезненный. Одновременно можно иметь не больше одного заряда.
      
 Навечно сделать свой организм полем боя между Жизнью и Смертью... Боюсь даже представить, какие ощущения будут сопровождать резкую смену немаленьких параметров. Про замену костей на корни, и освежёванные руки я вообще молчу. Я бы на такое точно не решился. Но может тот, на кого завязаны наручи, думает иначе?
 В любом случае моя работа была выполнена: наручи обратились в проклятые. Как и положено проклятым вещам, их свойства предоставляют огромный плюс, с не менее огромным минусом. Правда заказчики Арсения вроде бы хотели минусы без плюсов, но портить столь прекрасное творение у меня просто не поднимутся руки: не для того Страшила тут корячилась. Если владелец сможет как-то игнорировать боль, и научится вовремя переключать режимы, то артефакт сможет ему сильно помочь. Если же нет, то его игра будет закончена. Сомневаюсь, что заказчики вправе требовать большего.
 На этот раз засунуть артефакт в мешок я смог без чьей-либо помощи. Приятного конечно в прикосновениях к нему было мало, оные вообще вызывали крайне двоякие ощущения, но хоть пальцы мне не жёг, и на том спасибо. Точнее жечь-то жёг, но одновременно и восстанавливал их, так что я не в обиде.
 Выбираясь из канализации, я зачитывал описание наручей фее. Малышка отреагировала довольно забавно. Улыбнувшись, и едва заметно пожав плечами, она выдала:
- Что-то подобное я и ожидала. Без обид, но свести такой артефакт с пути Жизни даже у тебя навряд ли получится.
- Полностью согласен. — я кивнул — Пока я в своём уме, проворачивать операции подобного масштаба, у меня кишка тонка. А сходить с ума ради какого-то заказа… увольте. И потом: по-моему, вполне неплохо получилось. Верно?
- Это да. — Туна исполнила красивый пируэт — Но разве кто-то решится надеть нечто подобное? Сомневаюсь что их владелец настолько глуп, что может не заметить изменившуюся внешность и ауру. А когда он их заметит, то без сомнения откроет описание.
- Ну как сказать… По хорошему это не наша проблема, а заказчиков. — я пожал плечами, о чём тут-же пожалел: оказалось что в узкой каменной кишке очень легко оцарапаться — Но если тебе это настолько интересно, то я могу сказать сразу несколько способов. Во первых, наручи вполне можно замаскировать, а описание изменить. Это не так уж и сложно, лишь бы были деньги, а в их наличии у ребят, затеявших всё это, я не сомневаюсь. Во вторых, не факт что владелец видел наручи ранее. В божественных заданиях подобное не редкость: навесят на тебя какую-нибудь хероту с таймером на неделю, а ты бегай по всему миру пытаясь понять, что с ней делать.
 Выбравшись из тоннеля, я отряхнулся, (не то чтобы моя одежда этого требовала) принял вещи от идущих следом крыс, и проследив как грызуны закрывают отверстие камнем, продолжил говорить:
- Вполне возможно что тип которому предназначены наручи, прямо сейчас выполняет эпичную цепочку, не менее эпичных квестов, по их поиску. А в итоге ему достанется это. — я многозначительно встряхнул мешок — Не самый желанный результат, а? Ну а в третьих остаётся самый надёжный и действенный метод: силовой. Угрозами практически всегда можно добиться своего. А если угроз будет мало, можно банально надеть артефакт силой. Не так уж это и сложно: парочка здоровых ребят, острая сталь у горла, и кто угодно, наденет что угодно. Лишь бы было куда одевать.
- В смысле, "было куда"?
- Сложно надеть наручи на того, у кого нет рук. — хмыкнул я
- А… ну, тут не поспоришь.
 Разговор неожиданно стих, и какое-то время мы шли молча.
- Леон? — произнесла фея, когда мы уже подходили к лестнице — А разве вся эта ситуация с пленными не привлечёт ненужное внимание? Ну знаешь: одно дело просто крысы, путь и немёртвые, и совсем другое мертвецы приносящие живых в жертву.
- Могло-бы. — кивнул я — И даже наверняка привлечёт. Вот только узнает об этом крайне узкий круг лиц. Поверь мне: общественности подобную информацию никто выдавать не будет. Ну и потом, многого рассказать крысолюд не сможет: в пещере же было писец как темно. А учуять он, после знакомства с ядом Вурдалачки, уже ничего не мог.
- А вторая?
- Магичка? Она умерла окончательно. Ожидаемо, учитывая что я с ней сделал.
- Ясно.
 Выбравшись на поверхность, я инстинктивно потянулся. Заодно и огляделся выискивая очередную порцию интересующихся моей тушкой ребят. И даже смог найти парочку. Вот только эмоции с которыми они на меня смотрели, заставляли усомниться что их целью являюсь именно я: давно я не чувствовал подобного удивления. Может они тут чисто за люком следить поставлены? А что, с учётом всей канители, поднявшийся вокруг моих крыс, после глобального сообщения, вполне возможно. Конечно глупо связывать эти два события, но хер его знает, что там твориться в большой клановой политике.
 Хм… Клановой политике… У меня внезапно мелькнула забавная мысль — почему бы мне не продать информацию о Страже? Если правильно её преподнести, можно выклянчить очень многое. Но прежде чем приступить к реализации своей идеи, мне придётся закончить несколько дел, и немного подумать. Не хотелось бы продешевить. Да и решить: стоит ли вообще с этим замачиваться, или ну его нафиг?
 Кивнув своим мыслям, я двинул к магазину Арсения. За мной никто не пошёл. Удивительно.
 Открыв дверь, я позволил себе громко рявкнуть, так-как чувствовал что в магазине, кроме торговца живых больше не было:
- Арсений, я закончил! Забирай свою херню! — и шмякнув мешок на пол, продолжил более тихим тоном - Глаза-б мои их не видели.
- А они и не видят. — произнёс мой работодатель входя в подсобку — У тебя их ведь нет.
- Угу. — мрачно кивнул я — Знаешь, я ведь не поленюсь, и чисто ради тебя вырву у кого-нибудь зенки, и приживлю их себе. Просто чтоб были.
- А смысл? — пожал плечами Арсений, доставая наручи из мешка — Сомневаюсь что подобная операция пойдёт тебе на пользу. А делать нечто подобное чисто ради красивого жеста… Хотя как-раз ты на такое способен.
- Вот именно. — я хмыкнул — А что касательно пользы, то тут вопрос спорный: зависит от того чьи глаза, и как их приживлять.
- Тебе виднее. — несколько рассеянно отозвался работодатель: он уже с головой погрузился в изучение наручей
 Пока Арсений занимался артефактом, я невольно погрузился в расчёты вживления себе глазных яблок. И честно говоря, перспективным подобное мероприятие не выглядело. Возможность немного упростить свою энергетическую структуру конечно звучит заманчиво, ведь на магическую имитацию зрения, мой организм тратит немало сил. Но глаза это в первую очередь дополнительная уязвимая точка, а уже во вторую вспомогательный элемент. А я не хочу становиться уязвимым: возможно как-нибудь потом, будучи под охраной тысяч миньонов я о этом и подумаю, но не раньше. Да и то вряд ли: проворачивать такие операции вслепую, полагаясь на одни инстинкты плохая идея. А видеть свою энергоструктуру я по-прежнему не мог.
 Однако несколько перспективных схем, что невольно пришли мне в голову, я постарался запомнить на будущее. Если я не могу приживлять органы себе, ещё не значит что я не буду делать этого для своих миньонов: некротические химеры могут быть очень полезными в определённых областях. Особенно если их делать узкоспециализированными. Не уверен, правда, в какой именно ситуации нежити могут понадобиться глаза, но мало-ли что.
 Мои мысли были грубым образом прерваны:
- Ну и что ты сделал? — нахмурившись спросил Арсений — Наручи получились крайне перспективным артефактом. Побочных эффектов конечно хватает, но наниматели просили совсем не этого.
- Ну а что ты от меня хотел? — пожал я плечами — Чтобы я сделал из них бесполезную безделушку? Сомневаюсь. Попытки вмешаться в артефакт сильнее к этому и приведут: в нем идеальный баланс Жизни и Смерти. И если я попытаюсь его изменить, сведя преимущество в сторону Смерти, от артефакта мало что останется. А попытки сдвинуть баланс к Жизни… В моём исполнении это будет смотреться забавно.
- Да я понимаю, просто… хотелось бы больше проклятий. А забей. — со вздохом Арсений махнул рукой — Будем работать с тем что есть.
- А есть, признай, немало. Не каждый может пережить такую боль.
- Как знать. К боли вполне можно притерпеться. Да и способов с ней бороться немало: выпьешь соответствующее зелье, и сутки ничего не чувствуешь. Да в конце концов можно банальную защиту на руки надеть: под эльфийскими бинтами даже участки без кожи болеть не будут.
- Так-то да, но ведь артефакт не ограничивается свежеванием: переход между режимами затрагивает слишком многие параметры тела. Я сомневаюсь что к столь быстрой перестройке организма, можно привыкнуть.
- Я только на это и надеюсь. — торговец вздохнул
 Неэтично зажав артефакт подмышкой, и сбросив мешок где-то в основном помещении, Арсений вышел из магазина. Надеюсь заказчики не решат прибить его как ненужного свидетеля. Он мне ещё зарплату принести должен.
 Поскольку работы на ближайшее время у меня не предвиделось, я решил немного подумать над структурой будущей сумки. Ничего конкретного, просто наметить фронт работ, просчитать необходимые плетения, возможно заранее напитать некоторые части энергией, и тому подобное. Начав потихоньку стаскивать запчасти к алтарю, я внезапно обнаружил некоторую не состыковку: шкура волосатого червя пропала. После нескольких минут поисков, и аккуратного копания в памяти, я смог понять куда она исчезла, но настроение мне это не подняло: шкура была пущена мой на энергию, во время создания наручей. Бля, и нахрена я её вообще с собой взял? Почему не оставил тут?
 Ладно, хоть и обидно, но пофиг: ещё куплю. А пока что займёмся расчётами.
 В своём сознании я видел будущую сумку, как типичную почтальонскую: из тех что перекидывается через плечо, и висит на бедре. Поэтому мне и были нужны два больших куска кожи, и два узких: для широких, и узких сторон со дном соответственно. Тот факт что подобные сумки не отличаются большим внутреннем пространством меня не смущал: я добьюсь этого посредством магии пространства. А вот то как я собирался это делать, было довольно забавным: в будущем зачаровании я планировал больше полагаться не на правильно построенные плетения, а на символичность, эмоции и естественно огромное количество магии.
 Тут я думаю стоит объяснить поподробнее. При создании сумки я хотел использовать ингредиенты символизирующие определённые вещи. В частности: четыре основных элемента, а так-же стихию Смерти. Со Смертью всё понятно: её роль будут исполнять моя собственная магия. Вода — жемчужина Тортилы. Огонь — кожа Летишкурьа. Земля — шкура червя. А для воздуха я планировал достать череп птицы Рух. Задача не самая лёгкая, учитывая что даже птенцы у Рухов уровнем не менее семьдесят пятого, но при должном подходе вполне выполнимая: главное на мамочку не напороться.
 Кстати, позволю себе небольшое отклонение: четыре элемента не настолько мистические, как их принято воспринимать. Это просто способ показать четыре агрегатных состояния вещества: твёрдое, жидкое, газ, плазма. Что есть что, догадаться думаю несложно. Впрочем, четырьмя элементами всё не ограничивается: вы ведь помните не раз упомянутый мной символ: два квадрата образующие восьмиугольник, заключённые в ещё один квадрат? Стихии в нём занимают лишь один квадрат, а углов в символе двенадцать. Но это так, просто к слову: более подробный разбор символа я производить не буду, а то это займёт слишком много времени.
 Обдумывая и по-разному перебирая различные варианты, я заметил небольшое отклонение в будущей схеме: у каждого из элементов был противовес, кроме Смерти. Но впихивать Жизнь в свою сумку идея явно плохая. И дело не в том, что я нежить, и даже не в том, что сочетание Жизни и Смерти мне задолбало ещё на наручах. Просто Жизнь сюда не подходила. И я не мог сказать почему — просто не подходила и всё. Любые плетения, что я пытался составить, отказывались работать, конфликтуя друг с другом. Ближайшим к Жизни элементом, который мне удалось заставить работать хотя бы в теории, был Свет. Но где я вам найду существо символизирующее Свет, чьи части при этом можно будет прицепить к сумке? Не крылья же мне у Туны отрывать? Мне же их просто пристроить будет некуда, я уж молчу про моральную сторону вопроса!
 Короче, от алтаря я отрывался в крайне негативном расположении духа: не люблю я заканчивать работу не добившись абсолютно ничего. И ладно бы если я просто плетений не собрал, я ведь даже примерного плана не составил. Совершенно не представляю, с какого конца браться за будущее зачарование. И пока запчасть со склонностью к Свету не найду, прогресса не будет.
- Леон? — подлетев, малышка положила руку мне на плечо, помогая немного отвлечься от негативных мыслей
- Тун? — я посмотрел на фею — Пошли в купальни. Мне нужно немного развеется. Да и после канализации не мешало бы почиститься.
- Как скажешь.
***
 Темно. Сильно болит горло. Память не отзывается. И очень страшно.
- Что происходит?

        Речь заблокирована: вы оглушены.
      
 Игра. Точно, она в игре. А почему тогда так… ТАК…
- Больно… Мне БОЛЬНО! БОЛЬНО! БОЛЬНО-О-О-О…

        Речь заблокирована: вы оглушены.
      

        Движение заблокированы: вы оглушены.
      
- ХВАТИТ! ПОЖАЛУЙСТА ХВАТИТ!!!

        Блокировка боли (от расы нежить) невозможна: вы рожайте.
      
- Я НЕ ХОЧУ! ОТПУСТИТЕ! ХВАТИТ!

        Выход заблокирован: вы в бою.
      
- БОЛЬНО!!!

        Выход заблокирован: вы рожайте.
      
-БОЛЬНО!

        Выход заблокирован: вы оглушены.
      
-Больно!

        Выход заблокирован: …
      
- Мне так больно…

        Выход заблокирован: …
      

Глава 10


        Глава Десятая
      

        Важный разговор
      
 Поначалу я не хотел разговаривать на тему зачарования сумки, и на логично посыпавшиеся вопросы пытался отнекиваться, но Туна слишком хорошо меня чувствовала. Поэтому уже через минуту я активно жаловался ей на жизнь. Вот ведь психолог карманный!
- Понимаешь малышка, дело ведь не только в Свете. Если бы вопрос был исключительно в склонности к элементу, то с поиском не возникло никаких проблем: мы ведь в Столице Света, как-никак. Тут ведь в любой более-менее приличной лавке можно найти не меньше десятка артефактов, разной степени энергетической насыщенности. Про всякие храмы я вообще молчу: там маной не пропитаны разве что трусы у жрецов. И то не факт: я лично видел несколько бессмертных, которые на полном серьёзе пытались благословить нижнее бельё. Не знаю что из этого вышло: то видео закон… Так я отвлёкся. — я тряхнул головой, пытаясь избавится от лишних образов — Я пытаюсь сказать, что в сумке мне необходимо связующее звено. Что-то что как-бы объединит ману Смерти со стихиями. Понимаю что звучит глупо, пусть и красиво, но я ведь и планирую это зачарование выполнить на эмоциях. И в качестве символа подобной связи подойдет верёвка.
- Верёвка?
- Точнее нитка. — поправился я — Я думал как обычно сплавить части сумки при помощи маны, но в этот раз данная идея будет не лучшей: придётся их сшивать вручную.
- Но разве это так сложно? — непонимающе наклонила голову Туна — Нитка напитанная Светом, не такая уж и труднодоступная вещь.
- Угу. — мрачно кивнул я — Вот только я некромант, не забыла? И моя сумка должна состоять из частей существ. А теперь назови мне нитку, которая является чьим-то органом, и при этом обладает склонностью к Свету? 
- Эм… - на несколько минут фея честно задумалась, и когда мы уже подходили к купальням, радостно воскликнула — Волосы!
- Что? — за период тишины я немного потерял смысл разговора, и потому не сразу понял смысл этого выкрика
- Ты можешь сплести нитку из волос! — с улыбкой на лице Туна продемонстрировала мне свою прядку — Вот! Мои достаточно длинные и если…
- НЕ СМЕЙ! — я рявкнул так, что немногие прохожие подпрыгнули, и уставились на нас — Даже не продолжай! Я не собираюсь использовать тебя. Понятно?
- Это всего лишь волосы…
- Да без разницы! Волосы или нет, ты для ритуалов табу.
- Но ведь во время того ритуала…
- Всё, закрыли тему. — вздохнув, я открыл дверь в купальни — Не заставляй меня думать о себе плохо. Я и без помощи с этим неплохо справляюсь.
 Фея попадалась было что-то сказать, но бросив случайный взгляд мне за спину, замерла, а на её мордашке стала медленно проступать глуповатая улыбка. Я проследил за её взглядом, и мысленно выматерился: к нам двигалась фигура, знакомая мне в прямом смысле "до боли". Маленькая девочка лет семи — десяти. Белоснежное платье, отсутствие какой-либо другой одежды, включая обувь, и золотые чуть кучерявые волосы до лопаток. Лилианна собственной персоной. Что она тут забыла?!
 Прежде чем я успел что-то предпринять, Туна замахала рукой, и полетела девочке навстречу:
- Привет! Ты чего такая напряжённая?
 Напряжённая? Я повнимательнее посмотрел на отмеченную. Ну в принципе малышка была права: на лице Лилианны отчётливо виднелось беспокойство, да и на меня она смотрела с явной опаской. Интересно с чего-бы?
- Ты в порядке? — вместо приветствия спросила отмеченная у феи
- Эм… Да? — Туна непонимающе переглянулась со мной — А почему ты спрашиваешь?
- Точно всё хорошо? - не успокаивалась девочка
- Да сказали же тебе что всё нормально! — не выдержав повысил я голос — Что ты вообще к нам прицепилась?
 Внимательно оглядев Туну, отмеченная вздохнула и заговорила решительным тоном:
- Люди видели как ты кричал на фею, и некоторые отправились за помощью. Из тех кто имеет право разбираться в таких вопросах я была ближе всех. Так-что теперь я обязана узнать что тут произошло, обеспечить безопасность Светлого Создания и… и… - тут Лилианна внезапно запнулась
- Ну? — поторопил я — Продолжай! Что ещё ты обязана сделать?
 Бросив на меня взгляд испуганного котёнка (приятно что мои уроки не были забыты) она быстро выпалила: «И разобраться с богомерзкой нежитью!» После чего девочка зажмурилась и сжалась, справедливо ожидая что я из-за подобных слов могу разозлиться. Вполне возможно, что в некоторых ситуациях (зависит от моего настроения) она была бы права... Но не сейчас: я внимательно разглядывал её голову. Волосы Лилианны были более чем приличными, а на недостаток Света отмеченная никогда не жаловалась. За исключением нашей первой встречи, конечно.
 Интересно, если подобная, без сомнения значимая в местной иерархии фигура, после встречи с небезызвестным личём, вернётся в свой монастырь (или где она там обитает?) лысая, то что именно городские власти решат сделать с означенным личём?
- Лиля, беги! — внзапно я услышал громкий шёпот Туны
- А? Что? — девочка, кажется настолько была увеличена ожиданием удара от меня, что даже немного потеряла связь с реальностью
- Беги! — фея сделала страшные глаза — Иначе тебя сейчас обреют!
- Что?
 У неё пластинку заело? Хотя я её немного понимаю: не каждый день услышишь подобную угрозу.
- Обреют! — едва сдерживая смех, повторила малышка — Налысо!
- Я не… Что?
 Точно заело. Подыграть им что ли? Хотя не, сами разберутся.
 Развернувшись, я всё-таки вошёл в купальни. За стойкой, естественно находилась бессменная Мадам. За нашими кривляньями в дверях она наблюдала с поистине материнской снисходительностью. Судя по её чуть скучающей улыбке, подобные представления она наблюдает если не каждый день, то уж раз в неделю так точно.
- Будишь брить? — первым делам спросила она, кивнув в сторону всё ещё о чём-то шепчущейся с Туной Лилианны
- Да я бы с радостью, но мне ещё моя тушка дорога. — я пожал плечами — Стоит только поднять на неё руку, как меня тут-же закатают в землю огромное количество фанатиков. Причём закатают в прямом смысле.
- А ты уверен, что девочка на тебя доложит? — немного странноватым тоном спросила Мадам — Я вот что-то в это сомневаюсь. Она, скорее всего наоборот: выгораживать тебя будет.
- С чего бы? — не понял я её логики
- Я бы и сама хотела это знать…
 В этот момент обсуждаемая особа подошла к стойке, так что наш разговор пришлось прервать. Впрочем, мне и этих нескольких фраз вполне хватило: задумался я крепко. Лилианна, да за меня заступаться? Звучит как бред. Однако я не чувствовал что Мадам хочет надомной постебаться, а её опыту я доверял: такие как она не ошибаются. Если уж она говорит что я без проблем смогу заполучить волосы отмеченной, значит так и будет. И всё же я равно сомневался. До сих пор мне везло, и даже выкрутасы типа нападения на эльфийский караван, или "Концерта Тьмы" оставались безнаказанными. Но вечно так продолжаться не может: рано или поздно терпение городских властей иссякнет, и тогда даже заступничество феи меня не спасёт. Про теоретическую помощь Лилианны я даже не думал: это не та вещь на которую всерьёз стоит рассчитывать.
 Но и волосы мне тоже нужны. Что же делать?
 Погрузившись в задумчивость, я совершенно машинально оплатил комнату на троих, поднялся по лестнице, зашёл внутрь, начал раздеваться, и тут до меня дошло: Лилианна всё ещё была тут! И уходить явно не собиралась. Что странно: платьице отмеченной не оставляло возможности надеть под себя что-то ещё. Максимум труселя. И я сильно сомневался что одних трусов будет достаточно для мытья. Тем более что они уж точно не были для этого предназначенными.
 С некоторым интересом я уставился на девочку, ожидая её решения этой проблемы. Однако меня ждало разочарование: столь ожидаемых смущения, и растерянности на её личике я так и не увидел. Подойдя к лавке, Лилианна положила правую руку себе на грудь, и прикрыв глаза что-то тихо пробормотала. Её платье на мгновение засветилось, впитав небольшой заряд маны владелицы, и быстренько изменило форму. Теперь отмеченная щеголяла столь любимым в Японии школьном купальником, с поправкой на средневековый манер: эдакая помесь ночнушки, и корсета. Выглядело это несколько странновато, но не более того.
- Неплохо устроилась. — оценил я метаморфозу
- Я благодарна Свету за такую способность. — Лилианна кивнула — Это моя награда, и бремя: я не имею право использовать другую одежду.
- Мда? — произнёс я, с интересом рассматривая одежду девочки в магической проекции — Ну как скажешь. Тебе виднее.
- С такими возможностями тебе другая одежда и не нужна! — восхищённо воскликнула Туна
 Отмеченная попыталась что-то ответить малышке, но я уже не слушал. Несмотря на сказанное Лилианной, я сомневался в наличии у неё ограничения на одежду: ничего подобного я не увидел. Конечно со сто процентной вероятностью утверждать не буду — хрен его знает, как там на самом деле работает фанатичное поклонение Свету. Но со своей перспективы я видел только то, что возможность менять своё обмундирование привязано исключительно к самой Лилианне, и никак не связанно с её платьем. Так-что в теории она вполне могла напялить на себя что угодно.
 Немного подумав над этим вопросом, и не найдя ничего интересного конкретно для себя, я пожал плечами и продолжил раздеваться. Благо мне с вопросами внешности заморачиваться не было смысла: мне скрывать нечего. Не то что бы я страдал эксгибиционизмом: просто тело нежити не особо располагает к стеснению. А если вдруг окажется, что отмеченная таки увлекается некрофилией, то это не мои проблемы.
По крайней мере, я на это надеюсь…
Инстинктивно бросив опасливый взгляд на девочку, я успокоился: увидев мои действия, она вначале пискнула и прикрыла глаза. Однако после того как Туна что-то яростно прошептала ей на ухо, отмеченная успокоилась, и даже бросила на меня несколько заинтересованных взглядов. Впрочем, заинтересованность довольно быстро сменилась отвращением. Ожидаемо — я и сам от своего тела не в восторге. Ну… по крайней мере теперь я был уверен, что опасаться мне нечего.
Поскольку основной бассейн уже был занят Венегом, девчонки были вынуждены сделать выбор в пользу водоёма поменьше. Расположен он был в наиболее отдалённом углу от выбранного мной закутка. Впрочем, я не возражал: учувствовать в их разговоре и так не было особого желания, а как там промелькнуло имя Фолсидии, я вообще постарался ретироваться как можно быстрее. Я, конечно, не могу назвать Туну болтушкой, но при этом не сомневался что через несколько минут Лилианна будет знать о "Соблазнителе Соблазнителец" даже больше чем я. И присутствовать при этом откровении было последним чего я хотел.
К тому-же у меня и без этого было о чём подумать. А именно: о волосах Лилианны. Как я не старался, но придумать им альтернативу я не мог. Максимум на что хватило моей фантазии, это поймать какого-нибудь жреца или паладина и вытянуть у него жилы. С учётом помощи Вурдалачки, не такая уж и плохая идея: в канализации полной нежити, таким ребятам словно мёдом намазано. Однако у этого действия был один существенный недостаток: мне не хотелось так делать. Вот не хотелось и всё. А поскольку сумку я планировал создавать на эмоциях, удовлетворение подобных хотелок, было довольно важным моментом.
Мои мысли прервались появлением знакомой банщицы у моей кабинки. Пару секунд я разглядывал её, после чего хмыкнул:
- Как я вижу, тебя окончательно закрепили за мной, верно?
- А кто ещё согласится на подобное добровольно? — улыбнулась она
- Тоже верно.
- Я… могу помочь?
Я удивлённо поднял отсутствующую бровь и демонстративно указал на практически кипящую воду:
- Тебя ничего не смущает? Как ты себе это вообще представляешь?
- А я подготовилась!
С гордым видом, моя собеседница помахала в воздухе небольшим амулетом в форме браслета. Естественно я сразу-же попытался разобраться в его плетении, но банщица не дала мне этого сделать. Застегнув амулет на запястье, она демонстративно шагнула в воду, даже не попытавшись проверить работоспособность артефакта. Впрочем, этого и не понадобилось: девчонке повезло, и браслет оказался рабочим.
- Забавная штучка. — оценил я — Но, учитывая уровень энергии и скорость её расхода… Вряд он ли продержится больше получаса.
- Получаса? — возмущённо подпрыгнула банщица — Но мне сказали, что он бесконечный?!
- Не кипишуй! — я хмыкнул — Ты неправильно поняла: я имел в виду что после получаса браслетику нужно будет подзарядиться, прежде чем он сможет вновь работать.
- Вот оно как… Меня не предупреждали про подзарядку.
- Логично. Какой торговец будет об этом сообщать? Разве что после прямого вопроса.
- Тут не поспоришь.
Разговор стих, и некоторое время мы провели в молчании. Девушка меня полоскала, а я невольно разглядывал её волосы. К сожалению, банщица в качестве ингредиента для сумки отпадала: магии в ней было маловато. Так что отбросив и этот вариант, я вздохнул и постарался расслабиться, позволяя работнице купален делать своё дело.
Когда амулет девушки начал подавать первые признаки истощения, я уже был намыт: дальше некуда. Я уже не в первый раз замечал за банщицей тенденцию увлекаться. У меня создалось странное впечатление, что я для неё скорее большая кукла, чем клиент. Впрочем, я был не особо против: работать девушка умела.   Вылезая из кабинки, я невольно бросил взгляд в сторону Лилианны. Всё-же как ни крути, а её волосы мне были нужны. А где ещё можно подстричься, как не в местном аналоге салона красоты?
Ладно, надеюсь, Мадам была права.
- Эй? — шёпотом обратился я к банщице — Не подсобишь мне кое в чём?
- Конечно! — тут-же согласилась она — Что нужно сделать?
- Мне нужны её волосы. — движением головы я указал на Лилианну — Не подстрижёшь её покороче?
- Отмеченную?! — в голосе собеседницы проскочил фанатичный ужас — Н-но… я…
- Понятно. Ожидаемо. — я вздохнул — Значит придётся действовать самому. Не подскажешь где тут можно найти ножницы?
Однако прежде чем я успел получить ответ, к нам подлетела Туна.
- Леон, не стоит.
- Малыш, но… - в душе неловко зашевелилась ревность
- Подожди. Не принимай мои слова близко к сердцу: я не собираюсь тебя останавливать. Я просто прошу, чтобы ты сначала меня послушал.
Тяжело вздохнув, я произнёс:
- Хорошо. Как хочешь, малышка.
- Мы с Лилей поговорил насчёт необходимой тебе нити. Кому как не ей знать где достать подобные вещи, верно?
Я вынужденно кивнул: поспорить с такой логикой было сложно. И почему я сам об этом не подумал?
- Ну так вот: она предложила несколько вариантов, но я сомневаюсь что они нам подойдёт. Волосы тут действительно наиболее предпочтительней. Мы ещё немного подумали и… в общем я знаю что нужно сделать.
- И что-же? — что-то в эмоциях Туны было не так, но я не мог понять что именно
- Не скажу. — фея покачала головой — Я хочу устроить сюрприз.
- Что? — я нахмурился
- Тебе понравится, правда! — малышка преданно заглянула мне в глазницы — Ты ведь мне веришь?
Я вздохнул: ну вот и что я мог сказать? Отказаться и пойти стричь Лилианну? Естественно я кивнул, молча соглашаясь с предложением малышки. Тем более что я наконец-то смог разобраться в её эмоциях: она этого очень хотела. Глупышке просто физически было необходимо доказать свою полезность. Уж не знаю каким именно образом она хотела стать ещё более значимой для меня: дальше просто некуда. Но раз уж у неё появилась такое желание, отказываться я просто не имел права.
- Ура! Лиля, ты слышала? — Туна радостно полетела в сторону отмеченной — Тебя не будут брить!
- Эм… - внезапно подала голос позабытая мной банщица — Если с вопросом стрижки вы разобрались, и мне не предстоит стать свидетельницей в этом деле, то может?..
- Может, что? — не сразу понял я её вопроса
Девушка выразительно кивнула в сторону сушильного кресла у входа, после перевела жаждующий взгляд мне на голову.
- Понятно. — я хмыкнул — Ты ведь понимаешь что я всё равно соберу их в хвост, да?
- Н-но… Пожалуйста? — моя собеседница состроила щенячьи глазки — Может только в этот раз, а?
Я уже было открыл рот дабы в очередной раз отказаться… А потом вдруг подумал: А почему бы и нет? На данный момент я планировал организовать встречу с кем-то из "Сияния", дабы сообщить о ситуации со Стражем. Не знаю как она пройдёт, и смогу ли я что либо с неё поиметь, но внушительный вид тут явно не помешает. Если всё будет удачно, то я получу ещё один билет, пусть и более дешёвый чем туда-сюда: точка куда он меня отправит будет строго фиксированная. Впрочем, я загадываю слишком наперёд.
В любом случае, чтобы банщица не нагородила на моей макушке, уничтожить её труды, нацепив резинку, я смогу в любой момент.
- Сейчас я отправлюсь на встречу с довольно значимыми ребятами: клан "Сияние Скверны". Но ты не думай: у меня с ними никаких проблем нет. Наоборот, я надеюсь что встреча будет вполне дружеская. Пусть и с некоторыми элементами торга. Однако выгладить всё равно хотелось бы соответствующе. Справишься?
- Это значит?.. — уточнила не верящая своему счастью банщица
- Угу. — я кивнул садясь в кресло — Развлекайся!
- Ура!
Подпрыгнув на месте, девушка молнией рванула собирать необходимые припасы по кабинкам. Забавная: кажется, она опасалась, что я передумаю. Напрасно, конечно: одно предвкушение её "волшебных пальчиков" заставляло меня улыбаться. Но не сообщать же самой банщице об этом? Мне репутацию сохранять нужно. Да и не поймёт она подобного откровения. А если и поймёт, то неправильно.
В отличие от работницы купален, приземлившаяся мне на колени Туна всё понимала правильно. Малышка, толи уже наболталась с Лилианной, толи извинялась за недавний разговор, толи всё вместе - она с лёгкой улыбкой подставила мне голову, требуя ласки. Поскольку её волосы ещё не успели высохнуть, и расчёсывать я их не мог, я решил просто аккуратно её поглаживать. Я конечно хотел включить сушилку, но моментально подскочившая банщица, парой невнятных словосочетаний сказала этого не делать: для создания причёски, ей почему-то понадобилось дабы мои волосы оставались мокрыми. Впрочем, фея не возражала, так что все остались довольны.
Точнее, почти все: оставшаяся в одиночестве Лилианна растерянно оглядывалась по сторонам. В данный момент невероятно отчётливо было видно, насколько она тут лишняя. Мне по какой-то причине от этого было приятно. Отмеченная, заметив что я за ней наблюдаю, решительно тряхнула головой, и уселась в самое дальнее от нас с Туной кресло. Судя по долетевшим от неё эмоциям, девочка пыталась мне что-то доказать. Даже вроде жестами начала что-то показывать. Впрочем, меня это мало волновало — я уже отвернулся.
Тем более, что в этот момент вернулась банщица. Откинувшись в кресле, я прикрыл глаза, и позволил ей делать свою работу. Пускай я и повторяюсь, но это было невероятно приятно. И даже надоедливые чувства заинтересованности, волнами долетавшие от Лилианны, меня не отвлекали. Практически не отвлекали: на всякий случай я отметил для себя этот факт.
Не уверен сколько именно времени прошло, прежде чем банщица объявила об окончании своей работы, но явно немало: волосы Туны мало того что сумели высохнуть, я их даже расчесать сумел. В зеркале я увидел довольно забавную картину: у меня стало больше волос. По крайней мере, такое складывалось впечатление. Банщица проделала то, что так часто рекламируют по телевизору: увеличила объем моей шевелюры. Причём существенно. И пусть этот эффект исключительно визуальный, его значимости это не уменьшало. Особенно если учитывать уверения банщицы, что я могу собирать волосы в хвост, без опасений испортить её работу. Что я естественно тут-же и проделал. Однако девушка, вместо того чтобы возмутиться, только хмыкнула, и со словами "последний штрих" немножко растрепала мой хвост.
Собственно на этом визит в купальни закончился: банщица отправилась обслуживать отмеченную, а я и Туна — одеваться.
 Выйдя из купален, я невольно задумался: вообще-то обновлённые волосы заставляли выглядеть меня немного по-женски. Конечно, этот факт моментально сводился на нет моей черепушкой, я всё равно чувствовал себя несколько своеобразно. Но вовсе не от мужского эго, или тем паче, стеснения. Наоборот, меня посетила крайне интересная мысль: длинные волосы и отсутствие лица позволяли мне крайне легко выдать себя за женщину. Голос в данном случае не был проблемой: даже если не учитывать его магическое происхождение, и соответственно возможность в любой момент его изменить, я мог бы просто добавить в свои интонации побольше шипяще-хрипящих ноток. Ну а про фигуру можно вообще не говорить: какая у нежити может быть фигура?
И что самое забавное: подобное превращение может пригодиться мне в самое ближайшее время...
- Леон? - прервала мои мысли Туна - О чём ты задумался? О предстоящей встрече с "Сиянием"? И, кстати, зачем ты собрался с ними встречаться?
Ну да. Я и не сомневался в том что малышка не упустит подобную информацию мимо своих ушей.
- Слушай, Тун, ты как думаешь, я смогу выдать себя за женщину? - я честно решил поделиться с малышкой своими мыслями
Фея от подобного заявления поперхнулась, и едва не грохнулась на землю, запутавшись в конечностях - я едва успел её подхватить. Малышка почти десять секунд откашливалась сидя у меня на ладонях, после чего наконец смогла выдать:
- Зачем?!
- Понимаешь, - принялся объяснять я - если все пройдёт удачно (а я в этом не сомневаюсь, так как любая новая информация, касающаяся глобальных сообщений, стоит немало) то мы с тобой на какое-то время отправился в пустыню: там можно достать череп птицы Рух. Вот только ближайшая к гнездовью Рухов точка телепорта, это деревня заселённая варварами. А эти ребята весьма любят подраться. Ты не подумай, они не нападут на меня только за то что я мертвец: у них нет никакого предвзятого отношения к нежити, как к собственно и к любой другой расе. Да и вообще это довольно умные типы, вопреки устоявшемуся мнению. Однако от драки меня это не убережёт: подойти на улице и потребовать спарринга они могут запросто. И, как можно догадаться, отказ будет не самой хорошей идеей.
- Ага. - поняв что к чему, фея облегчённо выдохнула - А если ты будешь изображать женщину, то драться они не будут, так?
- Ну... - я замялся - Не то чтобы совсем не будут: с амазонками они бодаются постоянно. Что не мешает им быть союзниками. Но шансов повстречать черепушкой кулак, всё же будет немного меньше.
 Фея честно задумалась. Судя по всему, в её голове крутились те же самые вопросы, что и у меня только что.
- Да не, - произнесла она через некоторое время — это плохая идея. Если с внешностью ещё можно что-то придумать, то с поведением это не прокатит.
- Поведением? — не понял я
- Ну… - Туна неопределённо помахала в воздухе рукой — Манера речи, походка, отношение к окружающим, образ мыслей… Да даже восприятие мира в конце концов! Все эти вещи слишком уж сильно отличаются в зависимости от пола. Да ты и сам это знаешь! Исключения конечно всегда бывают, но они слишком редки, чтобы мы могли на этом сыграть.
 Насчёт последнего утверждения я бы мог поспорить, особенно в свете недавних событий с лучником-трапом, но делать этого не стал. Смысл? Ведь по-хорошему фея ведь права — с пустынными варварами пустое показушничество действительно не прокатит. Только ещё больше проблем получим. И тем не менее…
- Ситуации разные бывают, малышка. Но ты права: идея действительно была глупая.
После подобной резкой смены мнения, Туна логично заподозрила что-то неладное. Несколько секунд она внимательно смотрела мне прямо в глазницы, прислушиваясь к моим эмоциям. Которые я старательно пытался замаскировать. Не очень успешно: поражённая догадкой, фея отлетела на полметра, и в шоке произнесла:
- Леон, ты что… завёл этот разговор просто чтобы надомной поиздеваться?
Я с самым невинным видом, на который только был способен, молча пожал плечами.
- Ну знаешь!.. — малышка возмущённо засопела — Это уже не в какие ворота! А я тоже хороша! И почему я вдруг восприняла всё всерьёз?! Плюсы и минусы прикидывала! Ради чего?!
- Веселья? — тихо произнёс я, глядя в небо
- Ну всё!
С громким воинствующим писком, малышка бросилась мне мстить. На её ручках зажглись несколько небольших искорок, которыми она с энтузиазмом пыталась меня огреть. Но для этого ей было необходимо подлететь в упор, и я естественно не собирался упрощать эту задачу. Старательно пытаясь поймать Туну, я тем не менее отдёргивал руки, когда она меня по ним шлёпала. Причина этого естественно была не в искорках: фея даже в мыслях не допускала возможности навредить мне всерьёз. Просто таковы были правила в нашей спонтанно образовавшейся игре.
Закончили мы развлекаться, только когда вокруг столпилось несколько внушительных ребят с оружием наизготовку. Ну да, со стороны истолковать наши действия можно было только как: "невинная фея из последних сил отбивается от жуткой нежити". Мда. И чё теперь делать? Хотя стоп, один тип в переднем ряду, державший что-то вроде металлического кнута, обладал крайне забавной, тёмно-красной, практически фиолетовой, шевелюрой. А это вполне может означать…
- Эй, с кнутом, ты случаем не из "Сияния"?
- Эм… - заинтересовавший меня субъект несколько растерялся — Да? А почему ты…
- Вот тебя-то мне и надо! — не дал я ему закончить — У меня дельце к твоему клану! Пошли в резиденцию!
- Чего? — Парень окончательно потерял нить разговора
Вздохнув, я повторил чётко выговаривая каждое слово:
- В. Клан. Меня. Веди. Придурок.
Последнее определение я естественно произнёс тихо, дабы меня ненароком не услышали. Мог бы и вообще промолчать, да только остальные ребята из толпы заметно напряглись, справедливо опасаясь, что столь интересный непись будет уведён у них из-под носа. Из-за этого я был вынужден подойти к кнутовщику вплотную, практически взяв его под локоток, и начать подталкивать его в нужную сторону, благо я знал куда идти.
- Погоди-погоди! — встрепенулся красноволосый — Зачем тебе к нам?
- Я по приглашению! — чуть-ли не прорычал я — Киндчата знаешь?
- Эм… - на мгновение мой собеседник задумался — Ну слышал пару раз…
- Он сказал что если мне что-то понадобиться, я могу обращатся к любому представителю вашего клана. Ты за представителя сойдёшь?
- Наверно…
- В смысле "наверно"? — опешил я - Ты состоишь в "Сиянии" или нет?
- Да. Но…
- Тогда веди!
Всё-таки не выдержав, я рявкнул, даже не пытаясь дослушать его слова. После чего я едва ли не за шиворот потащил кнутовщика к резиденции его клана, прямо сквозь окружающую нас толпу. Которая за время разговора заметно разрослась. К счастью до красноволосого наконец-то дошло, что от него требуется, и он стал мне помогать, отпихивая особо наглых игроков с дороги. На посыпавшиеся возмущения, внимания он не обращал, а когда какой-то фелин с рапирой попытался остановить нас силой, даже пустил в ход свой кнут, который как оказалось, умеет окутываться пламенем. И глядя на схватившегося за обожжённую морду, и тихо подвывающего от боли кошака, я стал стремительно возвращать потерянное уважение к кнутовщику.
Остальные, видя подобный энтузиазм у моего спутника, несколько поумерили свой пыл. Тем более что фея, ради "спасения" которой они собственно и собрались, сидела на моём плече, с опасением косясь на них самих. Так что повод нападать у них полностью отпал. Помимо жажды наживы, конечно. Вот только конкретно этот повод редко воспринимался благосклонно со стороны городской стражи, которая естественно уже была рядом, начав опрос свидетелей. Сунулись они было и к нам, но одной фразы Туны что "Всё в порядке" оказалось достаточно, чтобы они отвалили.
Некоторое время красноволосый шёл молча, лишь изредка косясь на меня, после чего не выдержал:
- Ты ведь Леон, да?
- Собственной персоной. — я кивнул, и не удержался от ехидства - А что, по столице гуляет много личей? И все с феями на плечах?
- Нет… - не подумав ответил кнутовщик, но услышав как захихикала Туна понял что я издеваюсь — Да блин… Короче, я Невел.
- Невел? — я даже не сразу понял, что это он представился — Странное имя.
- Это сокращение. — пояснил кнутовщик — Полное имя слишком муторное для нормального общения, и я предпочитаю им не пользоваться.
- Да? Ну как знаешь. — я решил не лезть ему в душу
Естественно, мне было интересно, что там за дела с его именем, особенно с учетом заморочек его клана. У новых членов "Сияния" появляется возможность сменить имя персонажа. Вот только они не могут выбрать на какое именно: система подбирает его сама. Причём делает это так, чтобы имя наиболее точно отражало сущность персонажа либо самого игрока. Забавная фича, но не более того: пользуются ей немногие.
Интересно Невел относится к этим немногим? Скорее всего да: если бы ему не нравилось его изначальное имя, он бы его изменил присоединившись к клану. Ну а поскольку он скрывает имя уже будучи в составе "Сияния", то и имя наверняка менял. Но я могу и ошибаться: порой сложно понять, о чём думает другой человек.
- Эй, Леон? Только не меня пойми неправильно. — мои мысли были прерваны вопросом Невела — Давно хотел спросить, а какие у вас с феей отношения?
- Паразитические. — мгновенно брякнул я — Догадайся с трёх раз: кто паразитирует на ком?
- Эй! — возмущённо пискнула Туна, прежде чем красноволосый успел ответить
- А что? — я пожал плечами — Скажешь что я неправ?
- Ага. Ты ведь тоже пользуешься мной, верно? Мозги я тебе вправляю, кровь мою ты брал, да и вообще… Не очень то тянет на паразита, верно?
Чуть подумав я кивнул:
- Согласен. В таком случае, наши отношения можно официально назвать симбиотическими. Довольна?
- Ну вот, другое дело! А то, паразитические, паразитические!
- Всё слышал? — обратился я к Невелу
- Слышал всё. Но не понял ничего. — он нахмурился — Как это вообще возможно? Я думал что она тебя боится и поэтому не убегает. Ну или что-то в этом роде. А вы… Ничего не понимаю.
- А тебе и не нужно понимать. — я пожал плечами — Просто прими нас как данность. Ну или не принимай. Нам всё равно.
Туна в подтверждение моих слов кивнула. На этом разговор закончился и дальнейший путь мы прошли молча. По дороге я заметил, как Невел сжав в кулаке небольшой амулет, испустил несколько магических сигналов. В принципе логично: как ещё он должен был обо мне сообщить? Клановый чат штука крайне редкая и лишь немногие обладают этой привилегией. Имеется ли нечто подобное в "Сиянии" я не в курсе: подобные вещи естественно не разглашаются. То что Невел воспользовался амулетом ещё не говорит об отсутствии чата: может ему просто не дали доступ?
 В итоге, когда из дверей клановой резиденции нам навстречу вышел Киндчат я не особо удивился. Хотя вопрос, почему встречающим был именно мой знакомый, оставался открытым. Неужели его из-за меня его срочно отозвали с какой-то важной миссии? Если это так, то его начальство явно поспешило: заставь они ждать меня в приёмной, я бы не особо обиделся. В конце концов, это ведь я пришёл к ним, а не наоборот, как было до этого. Впрочем, я спешу с выводами: вполне возможен вариант, что он просто был свободен, вот и всё.
 Как бы то ни было, а против его компании я ничего не имел.
Я поприветствовал Киндчата, и проследовал за ним внутрь здания. Невел за нами не пошёл: буркнув дежурное прощание, он остался на улице, быстро затерявшись среди прохожих. Внутри резиденции клана оказалось на удивление тесно. Более того: коридоры были невероятно искривлены, а те комнаты в которые я успел заглянуть проходя мимо, кажется из принципа избегали цифры четыре, если говорить о количестве углов. Про покрывающую стены какофонию цветов я даже говорить боюсь: от простого движения по коридору можно было заработать приступ эпилепсии. На мой немой вопрос Киндчат скривился:
- Да наша верхушка умудрилась зафейлить одну эксклюзивную клановую миссию: нужно было кое-что провернуть с одним духом Хаоса. Позволить оценить единство взглядов и сплочённость клана. И по какой-то причине он решил что эти параметры у нас ушли далеко в минус. В качестве штрафа за провал… сам видишь. — он демонстративно обвёл руками помещение в которое мы зашли: единственное выглядевшее более-менее прилично — Ремонта тут нам предстоит много.
- Угу. — я скептически осмотрел огромное магическое плетение опутавшее практически всё здание — Вот только не поможет вам ремонт. Проще в новое здание переехать.
- В смысле?
- Ну как сказать… - замялся я — Мне бы не хотелось начинать с неприятных новостей, но… Ваш дух использовал не разовое заклинание: это было полноценное проклятье. Стоит вам немного привести какую-нибудь комнату в порядок, как она снова обратиться в мешанину цветов, углов и переходов. Конкретно вот эта уже на грани: я вижу не меньше десятка элементов готовых активироваться в любой момент. И… - я нахмурился — И парочка из них тянется к тебе… Позволишь?
Подойдя к собеседнику, я дождался его разрешения, и стал очень внимательно разглядывать его энергетическую структуру. На это ушло не меньше десяти минут, за которые Киндчат умудрился подсунуть Туне очередной кулёк с вкусняшками. На этот раз это был шоколад. И увиденное мне не особо понравилось. Закончив исследования, я уселся на стул (у которого спина и седушка поменялись местами) и тяжело вздохнув заговорил:
- Ну что могу сказать… переезд вам не поможет: проклятье лежит на самом клане.
- То есть теперь любое здание в которм мы поселимся будет таким? — ужаснулся Киндчат
- Если бы. — я ещё раз вздохнул — Я примерно представляю что это был за дух: настолько масштабное заклинание способны сотворить очень немногие. Я не понял даже десятой его части. Но что могу сказать однозначно: изменение резиденции это лишь начало. Причём незапланированное: проклятью надо было сбросить куда-то излишки энергии. Основная задача проклятья: воздействие на членов клана. И вскоре оно начнёт действовать.
- Каким образом? — шёпотом спросил Киндчат
- Понятия не имею. — честно ответил я — Речь ведь идёт о воздействии духа Хаоса. Так-что возможные последствия проклятья предсказать просто нереально. Но кое-что я всё-таки могу. Я могу дать подсказку, которой дух наверняка решил пренебречь: цель данного проклятья сплотить "Сияние Скверны". Перед лицом общей опасности, или что-то в этом роде. Ну либо окончательно разрушить клан, если вы действительно окажитесь неспособны действовать совместно: при выходе из клана проклятье спадёт. Последний факт, кстати, наверняка узнают все члены клана, в отличие от пункта про объединение.
- Но ведь мы и так едины? — отчаянно спросил мой собеседник — Мы ведь уже являемся кланом?
- Значит что-то не так с вашим единством. — я пожал плечами — может верхушка слишком увлеклась политикой, может шпионы из других кланов что-то активно мутят, может предатель какой завёлся, может ещё что. Я этого не знаю. Но существа способные создать подобные заклинания не ошибаются, в этом я уверен.
- Ясно. — безэмоционально произнёс Киндчат
Некоторое время мы сидели молча, каждый думая о своём. Догадаться, что именно крутилось в голове у Киндчата было несложно, а вот я вспоминал нашу предыдущую встречу. А точнее его обещание найти тех, кто уничтожил гнездовье Туны. Судя по всему, убийцы фей так и не были найдены. В противном случае он бы начал с этого разговор: это не та вещь, которую можно просто забыть упомянуть. И я в свою очередь решил также не упоминать об этом: незачем расстраивать Киндчата ещё больше. Ему и так нелегко приходиться. Минуты через две бирюзоволосый встрепенулся: обычный игрок ушёл на второй план, отдав бразды правления представителю клана.
- Хорошо, Леон. Я благодарен за предоставленную информацию, но ты ведь сюда за другим пришёл. Что тебе понадобилось?
- Я хотел бы обменять информацию на билет с возвратом. Знаешь деревеньку Хил-Уум?
- Это которая в пустыне после тракта?
Я кивнул.
- И билет с возвратом? Дороговато выходит. — Киндчат нахмурился — Информация должна быть соответствующей, иначе я ничего не могу обещать.
- Даже с учётом моих советов о вашем духе? — я хмыкнул, но глядя на хмурое лицо собеседника, продолжил уже по делу — Недавно по миру прошло значительное возмущение… Кажется у бессмертных это называется "Глобальное сообщение". Тебе что-нибудь говорит слово Страж?
- Откуда ты об этом знаешь? — встрепенулся бирюзоволосый — И как много?
- Знаю достаточно. — я пожал плечами — А откуда… Скажем так: из первых рук.
- Из первых..? Погоди… Только не говори мне что это ты убил Стража?!
- Эм… - что-то в интонации собеседника заставило меня напрячься — Значит мне придётся молчать.
- Твою мать! — Киндчат хлопнул себя по лбу — То-то наша верхушка зашевелилась. Каким образом ты туда добрался? Нет, даже не так: как ты вообще это провернул?
- То-есть о существовании Стража вам было известно? — на всякий случай уточнил я
- Естественно. — кивнул бирюзоволосый — Причём не только нам: многие кланы в Столице были в курсе. Вот только до недавнего времени эта информация была закрытого типа: даже я практически ничего не знаю! Единственное что я слышал: туда ходили крайне редко, и группы всегда были узконаправленные. Если быть точнее: допускались только бессмертные обладающее скрытом. Предполагаю, что они проскакивали мимо этого Стража. А вот чем они занимались после, я уже без понятия.
Да-а-а-а… Ну что, призрачный лич? Получил щелбан? Получил! Хор-рошенький такой щелбан — так что пустая черепушка звенеть начала! А потому что нехер считать себя умнее других! Обнаружил "тайный" завал, "уникальный" данж, "неизвестного" босса… Ага. Два раза. У кланов ведь разведчики специальные есть: с навыками на поиск тайников. И уровни у них поболее твоего будут. Куда ты лезешь? Сиди дома и косточки свои перебирай, пока "большие дяди" разбираются!
- Слушай, Киндчат? — предаваясь тихой панике спросил я — Вся эта канитель вокруг моих крысок… Это ведь для того чтобы уменьшить поток игроков в настоящий данж, верно? Чтобы снизить вероятность нахождения настоящего места?
- Естественно. — он пожал плечами — Твои немёртвые очень вовремя появились — аккурат после глобалки. Грех этим не воспользоваться. Я лично переговорил с несколькими значимыми людьми, распространяя эту информацию.
- Угу. А то что дохлые крысы не особо тянут на глобальное сообщение твоих "значимых людей" не смутило? — хмыкнул я — Не то чтобы я против дополнительных жертв, но… С моих миньонов ведь ни добычи, ни опыта толком не получить. Вообще ничего из тех вещей, ради которых бессмертные и идут на убой. Нахрена вам вообще туда спускаться?
- Как это "нахрена"? — совершенно искренне удивился Киндчат — За опытом, естественно. Лута с твоих крыс и правда никакого, а вот насчёт опыта ты ошибаешься: его дают в несколько раз больше чем за большинство других мобов подобного уровня. И это прекрасная возможность привлечь внимание: за участие в ивентах опыт всегда повышен. А ты что не в курсе?
- Нет. — я помотал головой — Забавная деталь.
Мда. Логика "Мира Арона" не перестаёт удивлять. Игроки ведь толком не убивают крыс: доводят полоску жизни до нуля, после чего немёртвый полежит немного и восстанет вновь. Так-что и опыт за подобное "убийство" должен быть более чем символическим. По крайней мере, я так думал. А оказалось, что игра считает иначе.
- Как думаешь, что могло послужить этому причиной? — в эмоциях моего собеседника проскочили какие-то странные нотки, которых я раньше не замечал — Не возможность ли окончательно умереть, попавшись в лапы крыс? А может и не крыс? И не совсем лапы…
- Вот как? Кто-то умер окончательно? Не буду врать что сожалею. — я сделал вид, что не понял демонстративно брошенного взгляда на свои руки — Тем более что крысы хоть и мои, подчиняются они мне не напрямую. Так что о большинстве событий происходящих в канализации я не в курсе.
- Мда? — скептически хмыкнул бирюзоволосый — Ну хорошо. Будем считать, что я тебе поверил. Давай вернёмся к основной теме: что тебе известно о Страже?
- М? — в первую секунду я даже не понял вопроса — А смысл мне об этом рассказывать, если твой клан и так в курсе?
- Как сказать… - на пару мгновений Киндчат задумался, явно решая объяснить мне что к чему, или оставить в неведении — Если вкратце: политика. Официально мы как и все: ищем Стража в канализации, и понятия не имеем как дела обстоят на самом деле. А если-же мы "узнаем" эту информацию от значимого НПС вроде тебя, то и действовать сможет соответственно: агрессивно и не считаясь с конкурентами.
- А почему вы сейчас не можете действовать таким образом? — задал я было вопрос, но практически сразу передумал — Хотя знаешь что? Не отвечай. Уж в чём я точно не собираюсь учувствовать, так это в разборках кланов. Мне и своей головной боли хватает.
- Как хочешь. — собеседник пожал плечами — Итак, поскольку в подобных вопросах не может быть мелочей, постарайся рассказать побольше подробностей.
- Лады. — я кивнул и несколько секунд собирался с мыслями — Начать, пожалуй стоит со способа добраться в зону, которую ранее контролировал Страж. Ты знаешь сильного голема в пещерах под городом?
Киндчат кивнул.
- Так вот. В облюбованной им области пещер имеется довольно невзрачный завал. Собственно под этим завалом и находится нужный проход. Я его уже немного расширил, так что пропустить будет сложно. Основными противниками в зоне контроля Стража были големы. Но не такие как охранявший завал, а вполне гуманоидные. Големы эти не более чем марионетки, притом связанные между собой: что знает один голем, знают все. Я магически вырывал их из этой сети и разбирался поодиночке. От внимания Стража это конечно не спасло: сложно не заметить подобное исчезновение миньонов, но метод всё равно действенный.
- Какой у големов был способ атаки? — уточнил собеседник
- В основном физический: подойти и огреть с размаху. Но это вначале. Глубже в пещерах началось разнообразие: появились дальнобойные вариации. Некоторые кидали камни, некоторые могли пользоваться магией. Последние ребята были самыми немногочисленными, да и магия у них крайне примитивная: огненный шар, разряд молнии, сосулька, и всё в таком роде. Однако недооценивать их было бы глупостью, сам понимаешь. Впрочем, какой именно магией они пользуются, можно было определить по внешности, и соответственно подготовится заранее: если электричество — по поверхности тела пробегают разряды; если огонь — то либо дым, либо пламя из сочленений, и так далее.
- Хорошо. Я понял. — Киндчат кивнул — Продолжай.
- Каким именно образом я уничтожил големов, уточнять по понятным причинам не буду, и переду непосредственно к Стражу. Его тоже можно было бы назвать големом, но правильным словом тут будет артефакт. Целая сеть артефактов, если быть точным. И эта сеть обладала разумом. Насколько полноценным сказать не могу: мне не до того было. Выглядел Страж как огромный шар из различных предметов наполненных магией, прицепленный к потолку сотнями каменных канатов. Способ сражения: отцепить канат от потолка и долбануть им посильнее. Поскольку канатов было много, атаковал он часто. Очень часто. Но это не самое противное: Страж мог блокировать магию в своей комнате. Создаваемый им купол сделал бы большинство стандартных магов бесполезными.
- Стандартных? — уточнил представитель клана
- Смерть не остановишь никакими куполами. — пожал я плечами — А Жизнь… в теории её тоже не заблокируешь, но какая Жизнь в глубокой пещере?
- Ну не знаю. — мой собеседник нахмурился — Мох, грибы, микробы в конце концов,
- Как вариант. — я кивнул — Но это ведь и не Эльфийский Лес, сам понимаешь. Но я мы отвлеклись. Закончилась наша со Стражем битва довольно неожиданно. У артефакта оказалось своеобразное представление о чести (ну или что там у него её заменяло). Поняв что победить он не сможет, Страж собрал те остатки энергии, что я ещё из него не высосал, и уничтожил себя.
- Уничтожил? — выпучил глаза Киндчат
- Угу. Напоминаю: этот гад состоял из артефактов. И он очень не хотел, чтобы мне досталось хоть какие-то трофеи. Вот и уничтожил себя. По частям. Планомерно и тщательно. Дабы убедиться: спасти нельзя ровным счётом ничего. Ещё и моё-же собственное заклинание для этого приспособил: я ведь не цветочками в него кидался. Дошло до меня это не сразу и результате удалось выцепить только одну штуку, да и та оказалось не особо полезной. Ну а потом по миру и прошло возмущение, так что я решил смотаться оттуда побыстрее.
Минут пять Киндчат уточнял различные детали, вроде характеристик спасённого артефакта, или примерное количество големов, после чего ушёл, как он выразился "обсудить билетное решение". Впрочем, в положительном ответе я и не сомневался: благодаря Туне я прекрасно чувствовал, что он твердо намерен билет мне добыть. Правда не уверен продержится ли его уверенность против прямого приказа этого не делать. А ведь такой приказ вполне может поступить: информацию то я уже рассказал. Впрочем это вряд ли: "Сиянию" я верил.
Верил, но внести парочку дополнений в плетение, окутавшее их резиденцию, всё же приготовился. Многого я конечно не сделаю — не мой это уровень — но обеспечить лёгкую головную боль у всякого кто сюда зайдёт в состоянии. На всякий случай: потому что светлым доверять нельзя.
Не было Киндчата неожиданно долго: более получаса. За это время я даже успел составить стабилизирующее заклятье, дабы хоть немного вернуть комнате приличный вид. Не могу сказать, что я преуспел: проклятье клана оказалось способно к адаптации, и быстренько перевело моё плетение себе на пользу. Какую именно пользу проклятье хаоса может извлечь из стабилизирующего заклинания Смерти, я так и не понял: подключив мое плетение к своей структуре, проклятье замерло, даже не пытаясь его активировать. Поэтому когда бирюзоволосый вернулся, он застал интересную картину: я стоял на стуле и с одухотворённым видом разглядывал потолок. Именно потолку и досталось большая часть моего заклятья.
- Знаешь, я даже не буду спрашивать. — Киндчат вздохнул — После получения новостей о проклятье духа Хаоса, у верхушки совсем что-то перемкнуло. Но в подробности вдаваться я не буду. Скажу лишь, что на фоне этого информация о Страже не была чем-то значимым. Однако билет тебе всё равно выделили, как ни странно.
С этими словами он протянул мне… мятый и изодранный листочек папируса, разобрать на котором текст было, мягко говоря, сложно. В ответ на мой красноречивый взгляд представитель клана пожал плечами:
- Ну, да, он уже хрен знает сколько времени у нас валялся без дела. Наверняка именно поэтому тебе его так легко и отдали. Но несмотря на это им всё-ещё можно воспользоваться… наверно.
- Угу. — скептически кивнул я, тем не менее запихнув билет в сумку — Вот именно что и "наверно". Впрочем о такой штуке как просроченный портальный билет я не слышал… Хотя всё бывает в первый раз. Ох, ну и веселье мне предстоит на портальной площади! А уж какое это будет шоу для прохожих!
- Не у тебя одного будет веселье, уж поверь. — с печальным видом хмыкнул Киндчат — Лично мне предстоит принять участие в "Программе Единства Клана". Именно так: всё с большой буквы. И боюсь из этого ПЕК, шоу выйдет даже более крупное чем твой "Концерт Тьмы".
- Сочувствую. — искренне кивнул я
Да уж. На таком фоне даже мятый папирусный билет уже не кажется обидным. Начальство пытающееся обеспечить досуг подчинённых это страшно. Хотя… Начальство бывает разным. Как и подчинённые. Да и игровой клан, это вам не офис. К тому же "Сияние Скверны" никогда не был кланом, где верхушка считает обычных членов "статистикой". Так что в успехе их "Программы Единства Клана", или ПЕК, как её сократил Киндчат, я практически не сомневаюсь. Практически, потому что в стрессовой ситуации все способны делать ошибки. А ситуация для верхушки "Сияния" сложилась более чем стрессовая. Кто знает, во что это выльется? Время покажет.

Глава 11


        Глава Одиннадцатая
      

        Суровый урок
      
Деревня Хил-Уум была крайне непримечательным местом: десяток домиков, из хрупкого и ломкого камня, помешанное на сражениях население, полное отсутствие возможностей для добычи и переработки хоть чего-то, дикая жара, и песок до горизонта. Однако игроки сюда наведывались с поразительной регулярностью. Причиной этому была относительная близость Хил-Уум сразу к трем торговым путям. Нет, деревня не стояла на пересечении дорог (да и какие дороги в пустыне?) наоборот: чтобы добраться до караванов пришлось бы пройти более десятка километров. Причём в разных направлениях: торговые пути не пересекались. Подобное было возможно только из этого места: Хил-Уум находился как раз между путями: куда бы ты ни пошёл, от одного ты будешь удаляться, а к другому приближаться.
Поэтому живущие тут варвары и не пытались никуда переехать: совершать рейды на караваны было несложно, а часто прибывающие сюда бессмертные с радостью покупали добытые ими трофеи. Сами же игроки тоже были не в накладе: не особо стеснённые в средствах варвары, платили за еду и выпивку гораздо больше, чем во многих других местах. Единственная проблема была в способе добраться сюда: пилить через пустыню пешком было довольно муторно, а телепорт стоил достаточно дорого, чтобы свести возможную выгоду от торговли к нулю. Если вообще не в минус. Однако всё равно находилось немало тех, кто тем или иным способом сюда попадал.
Так деревушка и жила до того момента пока из портала в её центре не вывалился я. Местные жители, более чем привычные как к выкрутасам бессмертных, так и к их порой странной внешности, уставились на меня, будто я был гигантским енотом, загнувшим местное божество раком, и пристроившимся сзади. Знайте, в Столице я привык к косым взглядам, и шепоткам за спиной. Но одно дело жители Столицы, и совсем другое дело местные варвары.
Поясню: в генетике этих ребят превозмогали светлые волосы, и голубые глаза. К тому же они все были весьма высокими: даже больше меня. Одеты они были в облегающую белую кожу местной рептилии: она очень хорошо сохраняла температуру тела. Специальные меховые подкладки впитывали любые жидкости не позволяя вспотеть. Добавите сюда оружие соответствующее габаритам, и зеркальные немного вогнутые вовнутрь щиты: правильно отразив пустынное солнце таким, можно не только ослепить, но и глаза выжечь. И вот вся эта орава накаченных голубоглазых блондинов, в коже и мехах, вначале выпучилась на меня, а после начала активно перешёптываться между собой. И меня это… нервировало.
И что самое обидное: я ведь вполне мог их понять. Причина была в моей одежде. Точнее в её цвете: чёрный покров в пустые противопоказан. Почему? Всё просто: чем темнее объект, тем быстрее солнечные лучи его нагревают. Если не верите, попробуйте как-нибудь провести эксперимент: возьмите две железные бочки, белую и чёрную, (можно и не из металла, просто так будет быстрее) залейте в них воду и выставите на солнце. И через некоторое время сравните температуру. Если конечно будет что сравнивать: в особо солнечные дни вода и испариться может.
Собственно реакция тех, кто на протяжении поколений живут в пустыне, на моё обмундирование была более чем адекватной: они стали делать ставки на время, через которое я сварюсь. Причём делали это шёпотом: вдруг я услышу и решу кому-то подыграть? Откуда им было знать, что в моём кармане сидит фея, способная с лёгкостью распознать азарт? Или то, что нежити на температуру пофиг? Ну, по крайней мере, я могу быть спокоен относительно их желания подраться: для соблюдения условий ставок, дополнительную нагрузку на меня оказывать не будут. Да и сменить цвет одежды я всегда успею, если нужно будет.
Покрутив головой, я понял ещё одну свою ошибку: я понятия не имел, куда теперь идти. Направление в пустыне довольно сложная для понимания вещь, особенно если солнце стоит в зените. Кажется, уверенность в собственной исключительности опять испортило мне нежизнь: знать карту "Мира Арона" это одно, а ориентироваться на месте совершенно другое. И чё теперь делать?!
Тряхнув головой я решительно направился к ближайшему блондину:
- В каком направлении находятся горы возле Королевского Тракта?
Для того чтобы задать этот вопрос мне пришлось задрать голову. Действие, надо сказать, крайне непривычное.
Варвару понадобилось несколько секунд, чтобы понять смысл вопроса. Когда у него это получилось, он потратил ещё столько-же подавляя желание задать встречный вопрос про мою одежду. Наконец блондин пришёл к компромиссу с самим собой, и просто молча показал рукой в нужную сторону.
- Благодарю. — кивнул я
Хоть с первого взгляда может показаться, что этой информации мало, я понимал, что это не так: горы не та штука, которую легко пропустить. А потому я не стал тратить времени и развернувшись, бодрым шагом направился к цели. Я бы и побежал, но привлекать ещё больше внимания не хотелось. Так что с физическими упражнениями придётся обождать, по крайней мере до той поры, пока наиболее азартные варвары от меня не отстанут. А то четверо ребят твёрдо вознамерились тайно за мной проследовать.
И когда я говорю тайно, я имею ввиду по настоящему скрытно: уж что-что, а прятаться блондины умели. По крайней мере, физически увидеть их я не мог, даже чувствуя где именно они находятся. Конечно специалистом по обнаружению меня назвать сложно, но всё равно это был большой показатель. Когда эти ребята с ослепляющей вспышкой на щитах появляются прямо перед носом у караванщиков, лишённых феи чувствующей эмоции, или лича с ненавистью к жизни, на оказание сопротивления у тех уже как правило не остаётся времени.
Однако за мной блондинчики шли, без каких либо подобных желаний. Наоборот: они собирались дождаться пока самоуверенный придурок не отрубиться от жары, после чего собирались ему помочь, и объяснить правила одежды в пустыне. Сразу они этого не сделали по двум причинам. Первая, это естественно заключённые пари. А вторая, это фирменная варварская философия: проще один раз показать, и дать прочувствовать на себе, нежели двадцать раз рассказывать. И я данную точку зрения полностью разделял: качающим права игрокам полезно бывают несколько часиков пожарится.
Вот только я-то обычным игроком не был.
Минут двадцать мы пёрли в подобном эскорте, поле чего Туне стало скучно. Высунув мордашку из кармана, малышка завела разговор о моих ближайших целях:
- Леон, ты ведь мне так и не рассказал: что это за Рухи такие? Почему они живут в горах, я могу понять, но зачем им горы расположенные именно в пустыне?
- Ну как тебе сказать. — я задумался, вспоминая прочитанное когда-то — Если вкратце, то Рух, это просто большие птицы, похожие на орлов. Средний размер: метра три. Размах крыльев: примерно метров восемь. Расцветка колеблется от коричневой до жёлтой, в зависимости от возраста: чем старше, тем светлее. Хищные. Разумные. Средний уровень: восьмидесятый. Вожаки могут подниматься до восемьдесят пятого. Некоторые особо элитные представители переваливают и за сотку, но это редкость. Крайне предрасположены к стихии воздуха, и владеют множеством соответствующих заклинаний.
- Но как ты собираешься с такими сражаться?! — с ужасом воскликнула Туна
- Да я и не собираюсь. — я пожал плечами — Мне не обязателен череп взрослого Руха, хватит и птенца. Уровень у них конечно тоже нехилый, но один на один я вполне должен справится: новорождённые Рухи не способны пользоваться магией, а с физическими атаками я как-нибудь справлюсь. В крайнем случае обращусь в призрака.
- А, ясно. — с двояким чувством грусти за судьбу ещё не встреченного птенца, и облегчением за меня вздохнула фея — Извини что перебила.
- Так-вот, - продолжил я — охотиться Рухи предпочитают всей стаей, из-за чего за яйцами обычно не следит вообще никто. К сожалению сами яйца для нас бесполезны: использование невылупившегося птенца будет бессмысленно. Украсть же яйцо и вывести птичку самостоятельно тоже не выйдет: для этого нужны вливания жизненной энергии матери. Причём только матери: сила другого Руха яйцо убьёт. Про мою магию тут можно и не говорить. Так-что возможно нам придётся потратить некоторое время, и дождаться правильного момента: когда в гнездовье останется только один птенец. Это может занять несколько дней, так что готовься.
- Несколько дней в пустыне?! — ужаснулась малышка — А может не надо?
- А кто сказал, что Рухи живут в пустыне? — удивился я
- В смысле? — непонимающе заморгала фея и демонстративно огляделась — А мы сейчас тогда где?
- Сейчас-то мы в пустыне, верно. — я кивнул — Но горы Рухов находятся в степи, неподалёку от Королевского Тракта. Мы ведь сейчас идём обратно по направлению к Столице.
- Обратно? Погоди-погоди, я не совсем поняла! — замахала руками Туна — Если мы идём обратно, то зачем мы вообще телепортировались в пустыню?
- Отсюда ближе. — пожал я плечами
- Но как?! Почему из пустыни ближе до главной дороги Земель Света, чем из Столицы этих земель?
- Ох… - я вздохнул — Чувствую без урока географии тут не обойтись. Ну хорошо. Смотри сюда.
Усевшись на корточки, я стал чертить пальцем прямо по песку:
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- Вот это материк на котором мы сейчас. Западная часть не исследована до конца, поэтому точные очертания никто не знает. Вот это Столица Света. — я поставил соответствующую точку — Королевский Тракт, проходит вот так, аккурат по границе Земель Света, начинаясь в столице гномов Подгорнике, и заканчиваясь в Лесу эльфов. Почему нет прямой дороги до Леса даже не спрашивай: я сам без понятия. И к слову: Подгорник это не настоящее, а общепринятое название. А как столицу гномов называть правильно, знает только их король: это вроде как тайна, передающаяся вместе с троном. Неподалёку находится Крест, примерно тут где-то. А ниже, у моря, расположен Иус Морэ, или в простонародье Мориус: столица земель Смерти. Территория между ними и Лесом является местом постоянных битв. Или точнее одной вечной битвы. Ниже Пустые горы. Название не взято с потолка: в этих горах нет ничего примечательного. Вообще. Абсолютно. Хотя различных экспедиций для поисков этого "примечательного" отправлялось немерено. Недели не проходит, чтобы очередной энтузиаст на них не попытался влезть. Нафиг оно им сдалось? Впрочем… Может их привлекает вид? Стоя на крутом склоне наблюдать за бесконечным простором океана… Те скриншоты что я видел… Кхем.
Тряхнув головой, я постарался избавится от философского настроя. Вроде получилось.
- А западнее гор у нас пустыня. Причём тянется она вплоть до границы исследованной зоны и наверняка ещё дальше. Иронично что с юга пустыню омывает океан. И почему она до сих пор не озеленилась я не знаю: воды вроде более чем достаточно. Хотя может так и надо? В природных законах я слабо разбираюсь. В любом случае факт остается фактом: пустыня находиться в упор к океану. К тому же на берегу немало мест для создания причалов. Из-за этого местные жители довольно неплохо освоили судоходство. Не так хорошо как некроманты из Мориуса, конечно, но для ловли рыбы их навыков более чем хватает. Довольно иронично, что основным поставщиком рыбы на материк, выступают варвары и амазонки, живущие в пустыне, не находишь? Впрочем, я отвлёкся. Мы с тобой на данный момент находимся где-то тут… - я поставил точку под королевским трактом, и соответствующе её подписал — Двигаться нам нужно вот так. Всё поняла?
- Практически. — около минуты Туна рассматривала моё творение молча, после чего продолжила — Леон, мне казалось что ты лучше рисуешь.
- Оба-на? — удивился я — Уж кем-кем, а художником я никогда и близко не был. С чего бы у тебя такое впечатление сложилось?
- Но ведь ты же не раз создавал магические схемы! — кажется этот вопрос действительно задел малышку — Взять хотя бы тот ритуал под землёй: ты ведь рисунок в камне выдолбил! Причём рисунок ровный и аккуратный! Да и вообще…
- Я понял, можешь не продолжать. — перебил я — Видишь ли, подобное заблуждение довольно распространено: хороший маг должен уметь если и не рисовать, то как минимум чертить! Да ещё и в математике разбираться! А ведь как иначе-то! Ему ведь рассчитывать заклинания нужно! И схемы рисовать! — я тяжело вздохнул — Знала бы, ты сколько раз я слышал и читал о подобном. Бред полный: магия не имеет ничего общего с рисованием, и тем более с математикой. Начнем, пожалуй, с математики. У большинства при слове "магия" в голове возникает образ либо сморщенной старухи, помешивающей кипящее варево в котле, либо какого-нибудь существа вроде тебя или единорога. Хотя что такого мифического в поварихе, или рогатой лошади я не уверен, но не будем отвлекаться. Если задать этим "представляющим" вопрос "а причём тут собственно математика" не ответит никто. А ведь это так просто: ни причём. Большинство магических существ не то-что считать не умеют, а даже разумными-то не являются. Так почему люди или другие создания пользующиеся магией должны отличаться?
В этот момент до меня дошло, что разговаривать можно и в движении. Поднявшись, я разбрылял ногой свой рисунок, и побрёл дальше. Несколько секунд помолчав, собираясь с мыслями, я продолжил говорить:
- Что же касательно рисования, то тут вопрос несколько спорный. Должен признаться, что с моей позиции профана любой, даже посредственный художник, кажется волшебником. Но это моё личное мнение, и к делу оное не относится. Видишь ли магия, как именно я её вижу, это воплощённая фантазия. Материальная мечта, если хочешь. Составление плетения, это процесс формирования определённого образа в голове, и насыщение его маной. Звучит то это конечно легко, но… Вот например: ты можешь представить яблоко?
- Яблоко? — несколько удивилась резкой смене темы фея — Ну… конечно, могу.
- А ты уверенна? — я хмыкнул — Я вот что-то в этом сомневаюсь.
- Уверена! — возмутилась Туна — Это-же просто яблоко, что тут сложного?
- Как, скажешь. — я ехидно улыбнулся - Тогда действуй. Представь яблоко, и как закончишь, скажи.
- Я уже закончила! — ожидаемо, фея ответила моментально
- Да? — ещё более ехидно спросил я — В таком случае опиши его.
- Ну… - малышка смутилась — Оно круглое…
- Что, совершенно круглое?! — демонстративно удивился я — Прямо шар?
- Нет конечно! В нём есть небольшие ямочки сверху и снизу, несколько помятостей, хвостик… эм…
- Вот именно что "эм". — торжественно объявил я — Есть миллионы вопросов на которые недостаточно сказать "это яблоко": Какого оно цвета? Где светлее, где темнее? Есть ли у него листок? Засох ли этот листок? Сколько в нём косточек? Висит ли оно на дереве, или уже упало? Нет ли следа от удара? Лежит ли оно на боку? Есть ли в нём черви? Если есть, то сколько они успели сгрызть? Да и какие именно это черви? А о том что яблоко может быть почищено, надкушено, разрезано, или вообще приготовлено, я пожалуй не буду говорить.
- Да, уж. — понуро кивнула Туна — Никогда не думала что яблоко может быть настолько сложным.
- Любые проявления Жизни сложны по определению. — пожал я плечами — Сама подумай: тех-же яблок сотни сортов, и все они чем-то друг от друга отличаются. Соответственно, при формировании образа учитывать, чем именно твоё яблоко отличается от всех остальных. И это самое сложное: представить себе химический состав и всё с ним связанное… может быть несколько сложновато. Впрочем мы отвлеклись от магии. Я всю эту канитель с яблоками затеял чтобы сказать следующее: магия несравненно проще. Представляя плетение, удерживать в голове все его части помогает насыщение его магией: энергия мага является его частью. Соответственно и плетение маг не просто представляет: он его чувствует. А раз ты что-то чувствуешь, то можешь и потрогать: поэтому многие маги, включая и меня, совершают различные движения руками, помогая себе колдовать. Некоторые используют для этих же целей слова. Хотя способов много: кому что проще. Я, например, довольно часто меняю плетения при помощи эмоций: для меня некроэнергия довольно приятна, соответственно любые несостыковки в плетении вызывают неприятное чувство, которое легко заметить. Ну а дальше можно просто следовать чувствам: чем приятнее действия, тем они правильней. Как-то так.
- Но это не объясняет почему ты так здорово можешь рисовать магические схемы?
- А, ну с этим совсем просто. — я пожал плечами — Ты знаешь как порой весной, дети развлекаются проковыривая палочками дорожку для текущего ручейка?
- Н-нет? — фея непонимающе склонила голову набок — Я ведь не одной весны ещё не видела, забыл? Ну а если судить по твоим словам… Странное занятие.
- Мде. — я недоумённо покачал головой — Действительно забыл. Извини. Но почему странное? Разве оно действительно странное? В таком случае пример неудачный.
Интересно, может это у меня одного такого было странное детство? Или наоборот нормальное? Вопрос перспективы, наверно. Лично у меня пускание ручейков вызывало только приятные ассоциации.
- В любом случае. — тряхнул я головой - Прими эту идею за данность, и продолжим отсюда. Любой рисунок, без разницы, сеть это знаков, или полноценная схема, является желобками в ручейке: он лишь помогает магии течь. Магия может делать это и без знака, но с ним поток будет мощнее и быстрее. Ну а как именно чертить этот рисунок можно понять на месте: поток воды сам покажет где землю нужно раскидать, а где наоборот добавить, не давая мане двигаться в ненужном направлении. Поэтому и схемы у меня выходят так хорошо: если правильно следовать потоку магии, то итог получится довольно красивый.
На некоторое время фея задумалась, после чего задала довольно логичный вопрос:
- Но ведь во многих магических школах учат вполне определённым действиям? Ну, там: что и в какой ситуации чертить, какие именно ставить знаки, и всё в таком духе. Или я ошибаюсь?
- Не ошибаешься. — я кивнул — Но действия школ вполне логичны. Любые действия с магией являются в большинстве своём определёнными: двигается мана-то всегда одинаково. Ну, практически всегда: различные отклонения естественно возможны. Что же касается школ… Лично я не одобряю такой подход. Конечно, колдовать их выпускники научатся гораздо быстрее, зато будут начисто лишены возможности импровизировать. Попади такой маг в магическую аномалию, где потоки энергии текут по-другому, и выбраться не сможет никогда уже: ведь ни одна из выученных им схем работать не будет. А ведь отклонение может быть совсем мизерным: лишь небольшая черточка, которой нужно дополнить схему, и ты уже спасён. Но выучившимся по определённым программам попросту не придёт в голову, что схему можно изменить! Они будет раз за разом чертить вызубренные знаки, искренне не понимая, что делают не так.
Туна замолчала: ей требовалось время на переваривание такого количества информации. Пока она думала, мне в голову закралась забавная мысль: а как бы выглядел наш диалог для постороннего слушателя? Скорее всего, как полный бред. Я ведь не просто говорил: мои слова сопровождались соответствующими эмоциями, которые были понятны малышке гораздо больше, чем любые, даже самые подробные объяснения. Хотя какая разница? Посторонних слушателей-то у нас всё равно не было. Не считая варваров конечно, но они были слишком далеко, чтобы что-то услышать.
Кстати о варварах: хоть блондинчики и не слышали непосредственно слов, но сам факт разговора от них не ускользнул. И поскольку феи сидевшей в моём кармане они не видели, сделанный ими вывод был вполне однозначный: придурку напекло голову и он стал разговаривать сам с собой. Откуда им было знать, что мне для этого солнечный удар совсем не обязателен? Ребята уже было двинулись в моём направлении, но тут один из них что-то произнёс, и они замерли. Дальше последовало несколько фраз, наполненных сомнением (больше сказать я не мог при всём желании) после чего варвары решили ещё немного подождать. Мысленно пожав плечами на их действия, я продолжил путь в гораздо более спокойном настроении: объяснять им что к чему мне совсем не хотелось.
Минут через десять заскучавшая Туна решила размяться и вылетев из кармана, стала выделывать вокруг меня разнообразные пируэты. Увидев фею варвары, что называется, выпали в осадок: подобного они не ожидали. До блондинчиков внезапно дошло что я не такой уж и дурачок: мало того что сам по пустыне иду без проблем, так ещё и чувствительную к температурам фею умудряюсь держать в комфорте. А сделав этот вывод, они сделали и другой: их ставкам кранты. Серьёзно: от пришедшей волны разочарования Туна даже с ритма сбилась и недоумённо уставилась назад. В этот момент варвары поняли ещё и то, что об их присутствии известно.
Мне было несложно предсказать их мысли: идти по пустыне в одежде вроде моей может либо очень выносливый человек, либо хороший маг. Поскольку впечатления качка я не производил, вариант оставался только один. Вопреки устоявшимся стереотипам, блондинчики не относились к магам пренебрежительно. Как собственно и к лучникам. Они любили подраться и признавали любые методы ведения боя. Если маг достаточно силён чтобы остановить натиск целого отряда, то его уважают. Если лучник может стрелять так, чтобы его стрелы варвары не могли отразить щитами (а реакция у них отменная) то и смысл им пренебрегать? Ну а если оные получили дубиной по голове, значит плохие они бойцы, а каким именно методом они при этом сражались — дело десятое.
К моему счастью варвары решили не испытывать мои умения на практике. И причина этому была более чем забавная: ребята не хотели меня отвлекать. Дело было в своеобразной вежливости: драка для варваров была развлечением. Досугом, не имеющим к важным вещам никакого отношения. В тоже время мой быстрый шаг заставлял их думать, что моя цель является более чем значимой (правильно, в общем-то). Соответственно подваливать ко мне с предложениями поразвлечься, им было несколько неудобно. В добавок им было стыдно: как за изначально неправильный вывод о моей персоне, так и за то что я их обнаружил. Но и просто уйти они не могли: гордость не позволяла. В итоге мы сохранили своеобразный статус-кво: я иду вперёд, они "скрытно" следуют. Меня это полностью устраивало.
Рассказывать о путешествии через пустыню будет бессмысленно: что может быть интересного в бесконечном песке? Точнее не совсем бесконечным: ещё наличествовало солнце и изредка луна — дорога заняла четыре дня. Единственное развлечение в виде варваров, отстало на второй: им в отличие от меня требовался отдых и еда. И если первую ночь без сна они ещё потянули, так как были весьма выносливыми ребятами, то вот на вторую их уже не хватило. Возможно они бы выдержали и вторую, но не на голодный желудок, а поскольку оба дня они не ели... Да и я по истечении первых трёх часов перешёл на бег: скука меня уже начала доставать и я не видел смысла растягивать "удовольствие". Итог думаю понятен.
Несколько раз мимо пробегали кентавры, но поскольку среди них игроков не было, моя тушка не вызвала у них интереса. Один раз я напоролся на отряд амазонок. Данные особы смотрели на меня с подозрением, но решили не связываться. Не потому что побоялись, (не уверен что они вообще умеют боятся) просто им было лень: дамочки явно возвращались с успешного рейда. Драться с полными сумками как-то не с руки. А бросить их ради одного меня им не позволяла жадность.
О том какими способами я пытался развеять скуку бесконечного пути, пожалуй умолчу. Если днём я ещё хоть как-то сохранял психику полноценной посредством разговоров с Туной, то вот ночью… Скажу лишь что пересчитывать песчинки на своей ладони во время бега довольно тяжело: они имеют свойство перемешиваться, из-за чего постоянно приходится начинать заново. Гораздо лучше эти песчинки по одной скидывать. Но тут главное не ошибиться, скинув сразу несколько… Эм… Короче: весело мне не было. Даже когда на горизонте показались злосчастные горы, я не обрадовался: ведь до них ещё добраться было нужно. Единственная приятная мысль, сопровождавшая меня всю дорогу: благодаря наличию билета, обратно этот путь проделывать уже не придётся.
***
Постепенно песок сменился засушливой землёй. Стали изредка попадаться небольшие островки слегка желтоватой травы. Один раз я даже напоролся на тощий кустик непонятно чего: скукожившиеся от жары листочки не позволяли определить его вид. Хотя, даже будь он зелёным и цветущим я бы всё равно вряд ли понял что он такое — в ботанике я не разбираюсь. Но то, что пустыня сменилась степью, мне хватило знаний понять. А значит до Рухов уже недалеко: лишь чуть больше суток осталось пилить.
Мда… "недалеко"… Какое оказывается это неоднозначное понятие!
После нескольких секунд размышлений над своей нелёгкой судьбой, я пришёл к выводу что воспользоваться билетом прямо сейчас, и вернуться в Столицу после уже пройденного, будет мягко говоря глупо. Хотя хотелось невероятно. Однако я сдержал сиюминутный порыв, и заставил себя двигаться дальше… пнув тот самый пожухлый кустик, возле которого я и остановился пофилософствовать. Просто так: не мне же одному страдать?
Кустик подобного обращения не выдержал, и вывернув из земли несколько корешков, завалился набок. Небольшая ямка, в который он рос, приветливо взглянула на меня… пустой глазницей…
- Вот те раз! А какого хрена тут делает человеческий череп? — вплеснул я руками
- Что еще более важно, почему я его не почуял? — я нахмурился и присел на корточки
- Ну да… - произнёс я через несколько секунд вдумчивого изучения находки — Никакой некроэнергии нет и в помине… А как это возможно?
- А никак. — я перевёл взгляд на кустик — Внимательней надо быть, придурок!
Столь несправедливо осуждённое мной растение оказалось мне фактически коллегой: оно наловчилось каким-то образом поглощать энергию трупа, переводя её в собственные жизненные силы. Процесс был схож с тем, что делала Туна, хоть и в гораздо более медленном и малоэффективном варианте. К тому же с простой черепушки - а после непродолжительного исследования оказалось, что остальная часть трупа отсутствует - многого получить не выйдет априори.
Вот только была одна вещь что меня смущала: под кустом была полость, как раз подходящая под отсутствующие части мертвеца. Но не мог же он сам встать и уйти? В смысле: не забрав при этом головы?
- А голову ты дома не забыл? — пробормотал я, держа в руках костяной трофей
- Может его кто-то поднял? — задумчиво спросил я, вырезая небольшим ножичком рисунок на черепе
- Возможно, но вопрос в таком случае остаётся: почему череп остался тут? — ответил я, вставляя камешки в глазницы будущего артефакта
- Но ведь это не мог быть естественный процесс: в округе нет ни одного источника энергии Смерти, кроме этого самого черепа. — начал я напитку маной
- Верно. Но нельзя исключать и какое-то рандомное событие. Может тут проехал караван, гружённый тёмными артефактами? — я вложил череп в землю
- Не, бред: хуле тут делать каравану? До ближайшего маршрута хер знает сколько переться. — я мотнул головой, выкапывая небольшие желобки вокруг ямы с черепом
- Знаю что бред, но а где ещё быть каравану с подобным содержимым? — я аккуратно вернул кустик на место и присыпал землёй
- Впрочем пофиг. Чего гадать? Всё равно ведь уже не узнаю. — пожав плечами, я стал заполнять желобки своей кровью
- И то верно. — согласился я, оглядывая своё творение
Теперь кустику энергии хватит с лихвой. Ещё и на потомство останется. Не уверен правда, какие побеги может дать подобный "живчик", но явно что-то весёлое… Весёлое для меня, по крайней мере. Однако, я этого уже не узнаю, как не узнаю и истории черепушки в его корнях. Но мне этого и не нужно. Мне приятно от самого факта сотворения такого действия, а его итоги — дело десятое.
- Расти себе на здоровье, а окружающим во вред. И больше не позволяй себя пинать. Никому и никогда!
Эдаким напутствием напоследок, я попрощался с кустиком и двинулся дальше. Мне предстояла скучная дорога. Ну, по крайней мере, я мог некоторое время развлекать себя, прикидывая во что может вырасти мой кустик. А заодно и продумывая варианты использования плетения которое он использовал в качестве своей кормушки. А вы думали, что я просто оставил ему череп, и даже не попытался при этом изучить? Как-бы не так: подобные вещи стоит исследовать с особой тщательностью. Я не собираюсь упускать своей выгоды.
За размышлениями прошло несколько часов, после чего до меня внезапно дошёл один странный факт: не так далеко впереди я чувствовал некроэнергию. И от осознания этого я резко замер, будто получил копытом в лоб. И честно говоря: я бы предпочёл копыто. Нет, само по себе наличие энергии Смерти было не особо странным: мало ли что может произойти в игре? Может у подножья гор какое кладбище расположено? Не могу же я знать абсолютно обо всём?
Проблема была в другом: из-за задумчивости я обратил внимание на эту энергию не в тот момент как смог её почувствовать, а минут через пятнадцать. Кажется подобное уже случалось, притом не раз. И это тревожило. Подобная рассеянность недопустима. По крайней мере, не в высокоуровневой (для меня) локации. Тот факт, что на меня не напали это конечно хорошо, но ведь это не повод считать, будто я в безопасности. И не сказать что у меня есть оправдание для такой халатности: как нежити меня не могут отвлечь вещи, вроде потребностей тела. Это живой человек может устать, потереть уставшие глаза, или просто моргнуть. Я же на это не имею права.
Тряхнув головой, я усилием воли отложил самобичевание до лучших времён, и двинулся вперёд. Однако на этот раз я учёл свои ошибки, и полностью сосредоточился на ощущениях, буквально сканируя округу. И это сразу принесло свои плоды. Во первых, я смог обнаружить едва заметные следы магии, уже начавшие рассеиваться в пространстве. Скорее всего магия эта была боевой: следы были резкие и короткие, но при этом довольно насыщенные. Собственно именно поэтому я и смог их уловить: что-то с меньшим зарядом маны вряд ли было бы заметно на общем фоне. Во вторых: источник некроэнергии был не один. Оных было несколько десятков, просто они были слабоваты, и сливались между собой. Очень похоже на отряд нежити, поднятых по одной причине.
Ну а в третьих: среди мертвецов я почувствовал живого. Причём энергии жизни в нём было мало, а вот некроэнергии хватало. Походу я напоролся на коллегу. С эскортом. Вот-только "эскорт" был слабоват — живой явно способен на большее чем простые гнилушки. Хм… у него какие-то проблемы? Или просто понты такие?
В любом случае, сейчас узнаем: меня заметили. Трудно было не заметить: одинокая фигура в развивающемся плаще, посдери голой степи. Только косы не хватает. Но я не настолько упорот чтобы таскать с собой подобную бандуру: с ней же невозможно нормально двигаться! В будущем-то, я конечно обзаведусь подобным атрибутом, обязательным для любого некроманта: чисто ради пафоса. Но не раньше чем обзаведусь не менее обязательной армией немёртвых: тогда мне и двигаться не придётся, только стоять с пафосным видом.
Хотя… Хм… Я бросил было взгляд на Венега, пытаясь поймать за хвост появившуюся мысль… Но быстро тряхнул головой, оставляя это на потом. Опять я за своё! Только что думал о недопустимости рассеянности, и опять наступаю на те же грабли, пытаясь отвлечься! Хватит. По делу за раз. Сейчас нежно пойти поздороваться с коллегой.
Который, кстати не пренебрегал традициями: коса, причём с неплохим уровнем магической насыщенности, висела на его спине в специальном крепеже. Впечатляющее, должен признать зрелище.
Стоило мне пройти несколько шагов, как от коллеги прилетел "привет" в виде подчиняющего заклятья. Меня это обрадовало: брать нежить под контроль цель любого некроманта. А я несмотря на некрупный уровень был перспективным экземпляром. А значит мне попался образованный тип, с которым будет принято пообщаться.
Именно пообщаться: заклятье коллеги было слабеньким — не больше чем дань традиции. Я так-же собирался ей следовать. Подчинить его я не мог: он ведь не нежить, поэтому пришлось импровизировать. Легко перехватив заклятье, я демонстративно подправил его структуру, и отправил по обратному адресу. Живой даже не стал защищаться, послушно принимая лёгкую мигрень. Забавный тип: походу про понты касательно эскорта я угадал. Кажется, будет весело…
Или нет?..
Коллега внезапно стал действовать совершенно неожиданно: окружающие его зомби напряглись, и приготовились к рывку, а сам он окружил себя щитом, заточенным против некроэнергии. Так, походу меня неправильно поняли. Будем разбираться.
- Спокойно, коллега! — я махнул рукой — Ты же не собрался всерьёз драться?
- Э? Но ты ведь сам не меня напал?
Кхем. Походу я поторопился с выводами: не такой-уж этот тип и образованный. Вот ещё один показатель того, что большой объём магического умения, не означает большой интеллект. И вообще: он похоже удивился моей разумности! Я в этом правда не уверен, так-как Туна спала, но тон был достаточно показательным.
- Так я ведь на твоё приветствие ответил. — пожал я плечами, с демонстративным безразличием проходи мимо его зомбей — Или, по-твоему, я не должен был?
- Ну… - он замялся — Я не думал что ты заметишь.
- Почему это? — удивился я — Ты ведь даже не пытался как-то замаскировать своё плетение. Просто взял и запустил в меня. У меня глаз конечно нет, но ведь я не слепой. Хотя, конечно, особо наблюдательным меня назвать тоже сложно: тебя я заметил уже когда ты был практически в зоне прямой видимости, но уж заклинание-то я увидеть способен. По крайней мере то, которое летит прямо в меня.
- Остальная нежить его не замечала. — пролепетал коллега, словно бы оправдываясь
- Кхк… - я даже хрюкнул от подобного заявления - Сравнил жопу с ручкой! Я ведь лич, а не какая-то гнилушка.
- А как я должен был это понять? — он развёл руками — У тебя ведь маска. Я увидел что ты нежить и использовал заклинание. До этого сбоев оно не давало. А ты мало того что его отразил, так ещё и своё отправил в ответ. Вот я и… напрягся.
Ну, всё понятно: походу мне попался сильный и талантливый самоучка. Что-то он подчерпнул урывками из контрабандных книг, до чего-то дошёл сам… коса, например, явно него собственного производства: плетения на ней банальненькие, но как я уже упоминал, насыщенные магически. Не удивительно, что он не знает некоторых вещей. Хм… нам вроде бы по дороге? Что-ж, побуду учителем. Тоже, ничего себе развлечение.
- Тебя как зовут-то, напряжённый?
- М-м… - он немного напрягся — Можешь звать меня Понурый.
- Понурый? — на пару мгновений я опешил, а потом врубился — А! Прозвище, что ли? Не хочешь имя говорить? Именные проклятья и всё такое? Правильно! Одобряю. Понурый, так Понурый.
- Спасибо за понимание. — с облегчением кивнул он — А тебя как называть?
- Леон. И предупреждая твой вопрос: да это действительно моё имя. Я проклятий не боюсь, поскольку знаю как от них защититься. — в моём тоне появились ехидные нотки — И когда я с тобой закончу, ты тоже будешь знать!
- Закончишь? — он вновь напрягся — Что закончишь?
- Обучение! — я театральным жестом потёр руки — А то твои навыки, мягко говоря, слабоваты.
- Разве? — в его голосе послышалась обида
- Давай проверим. — я пожал плечами и указал на ближайшего зомби — Урок первый: контроль. Твой поводок хорош только как временное решение. Он мало того что тянет из тебя много маны, так ещё и полностью бесполезен если против тебя маг, или другой некромант. Что ещё хуже. Ведь если обычный маг просто прервёт твою связь с нежитью, то некромант, перехватит контроль. Смотри внимательно: работаю медленно, специально для тебя.
Аккуратно и неспешно, я создал необходимое плетение, после чего направил его в сторону зомбака. А убедившись, что оно сработало, обернулся к Понурому:
- Всё понял? Повтори.
- Эм… - он рассеяно забегал глазами из стороны в сторону — Я не могу.
- Мдя. Теперь я понимаю, как себя чувствовали мои школьные учителя. — произнёс я тихонечко, и продолжил уже громче — Хорошо, просто начни хоть что-то, а я поправлю.
- Но я не знаю как! — уже совсем отчаянно взвыл он — У меня не появилось способности!
- Что? — я выпучился на Понурого с нехорошим подозрением — Не появилось способности? Только не говори мне, что ты бессмертный?
- Эм… да?
- Бля-я-я… - громкий фейспалм — Моя ошибка. Извини.
- А в чём дело? — он опять напрягся — Ты не обучаешь бессмертных?
- А смысл? — произнёс я, не убирая руки — Вы ведь всё равно ничего не понимайте. У вас ведь Система есть! Нажал кнопочку, вот и магия! Послушал парочку философствований от очередного непися, появилось новая кнопочка: выучил заклинание! Положил руку на книгу: вот тебе новая способность! И даже читать её не надо! Скажешь я не прав?
- Эм.. я… А?
Хех. Походу Понурого переклинило. Ну да: непись настолько открыто порицающий систему явление, мягко говоря, странное. Но что мне до его чувств? С собой бы разобраться! Вначале я из-за своей рассеянности не смог его обнаружить, а теперь не понял что он игрок! "Коллега"! "Талантливый самоучка"! А о самый простой вариант мне даже в голову не пришёл! В стыде я положил и вторую руку на лицо.
- Так, что… — очухался Понурый — Учить не будешь?
- … - я медленно убрал от лица руки, зажав в одной из них маску и посмотрел на бессмертного — Знаешь что? Буду. Раз ты так этого жаждешь. Только не жалуйся потом!
- Эм… - он инстинктивно сделал шаг назад — Я уже не совсем уверен…
- Поздно!
Для большего внушения я пустил энергию в глазницы. Понурый отступил ещё на один шаг.
- Время учиться, некромант!
Он испугался! Серьёзно: отпрыгнув назад, Понурый выхватил косу и стал бросаться в меня заклинаниями! В лича — заклинаниями Смерти! От подобной нелепости я невольно засмеялся… и моментально заткнулся. До меня вдруг дошло, что несмотря на неумело построенные заклинания Понурый НАМНОГО превосходил меня по уровню. До сотки он если и не дотягивал, то семидесятый — восьмидесятый явно уже оставил позади. И будь в его распоряжении хоть немного умения или хотя бы другая стихия — посмеяться я бы уже не успел.
Самого Понурого мой оборванный смех явно впечатлил: количество отправляемых заклинаний заметно повысилось. Помимо этого, он наконец-то вспомнил, что является некромантом и отдал приказ на атаку своим зомби. Иронично, что до этого оные даже не пытались помочь своему господину: они просто не воспринимали другую нежить в качестве угрозы. Не воспринимали они и сейчас — но прямому приказу противится не могли.
Что делает нормальный лич когда противник добровольно (!) снабжает его огромным количеством некроэнергии? Честно говоря: понятия не имею! Нормальным личём я не был, и потому пустил полученную ману на первую вещь что пришла мне в черепушку: на пафос!
- Неужели ты решил что уже превзошёл учителя? — я не двигаясь с места, поднял вверх левую руку — Смело и безрассудно. — Венег сполз с кисти и стал покачиваться рядом, словно змея готовая к атаке — Но это твой выбор. — зомби подходили всё ближе — Раз ты считаешь, что мой урок контроля был для тебя бесполезен… - моя кисть окуталась фиолетовым пламенем (чистая декорация) — Значит именно этот аспект твоего искусства некромантии я и проверю!
Дождавшись пока ближайший труп на меня замахнулся (а ждать пришлось на удивление долго: секунд пять) я демонстративно щёлкнул пальцами. Эскорт Понурого замер на долю мгновения, после чего вновь стал двигаться, причём гораздо более шустро чем раньше. Что не удивительно, учитывая сколько маны я (не без помощи "ученика") в них вгрохал! По военному чеканя шаг, гнилушки в едином порыве двинулись мне за спину, вставая один к одному. Через мгновение в моём распоряжении оказался полноценный дисциплинированный отряд.
По крайней мере именно так это и выглядело, для Понурого. А по факту: заставить зомби двигаться синхронно не составило никакого труда, вот только какая в этом польза? Сражение выигрывает не дисциплина, а умение отдельной боевой единицы, ну и массовость этих самых единиц, конечно. От строевого шага ещё никто не умирал, разве что сами марширующие. Зато пафоса в таком шаге немерено, что мне собственно и требовалось.
Понурый видя полный крах всех своих попыток меня одолеть, натурально опустил руки. Коса звякнула о землю, а я стоял с торжествующим видом, выдерживая театральную паузу… и старательно обрабатывал гнилушек, убирая из их энергетической структуры всё лишнее, включая даже возможность нормально передвигаться. Поскольку ученик прекратил любезно снабжать меня энергией, удерживать тридцать семь (да я не поленился посчитать) неумело сделанных кукол было плохой идеей.
- Что теперь? — подал голос Понурый, который в данный момент более чем соответствовал своему прозвищу
- А теперь, ученик наступает самое сложное! — я показательно поднял указательный палец вверх…
- Леон в очередной раз будет заниматься альтруизмом, попутно вынося тебе мозг! - … и вся торжественность момента была испорчена одной мелкой заразой
Туна высунула мордашку из кармана (благо накидка как-раз раскрылась из-за поднятой руки) и сочувственно покивала головой в сторону Понурого.
- Это будет долго и очень скучно! Но познавательно… наверное… не знаю, если честно. Разбудите меня, как всё закончится, ладно? — и демонстративно кивнув, юркнула обратно
Ревизор, финальная сцена. Игрок переводит ошарашенный взгляд с моей черепушки на своих зомбей, и обратно. Я, дабы хоть немного убрать неловкость момента, медленно вернул маску на лицо. Венег вернулся сам.
- Леон… Фея… - внезапно Понурый, нахмурился - Погоди, так ты тот лич из Столицы Света?
- Эм… Ну да? — я хмыкнул — А что, я настолько знаменит?
- Шутишь? — он всплеснул руками — Насколько я знаю, ты первая нежить, что была допущена в Столицу, не являющаяся при этом послом из Мориуса, или чем-то подобным!
- Разве? — удивился я — Никаких правил, напрямую запрещающих проход нежити в Столицу, нет. Так, с чего бы мне быть первым-то? Бессмертных там шарится порядочно, а вашего брата даже закон бы не остановил.
- Ну может ты и не первый, просто ты единственный о котором известно общественности. — поправился собеседник
- Ясненько. Что-ж, в принципе неудивительно, учитывая сколько херни я творил. — я покачал головой — Но то что информация дойдёт аж досюда я не ожидал.
- Я просто форумы читаю и… Неважно! — Понурый понял что сболтнул лишнего и поспешил сменить тему — В любом случае: Что ты тут забыл? Подобные тебе высокоуровневые неписи обычно безвылазно сидят по… В смысле... я хотел сказать…
- Да не парься. — я хмыкнул — Я прекрасно знаю терминологию бессмертных. Я вас изучал весьма тщательно. Откуда я по-твоему в курсе о Системе? И да, насчёт "высокоуровнево непися", чтобы ты не думал что твои навыки не сработали из-за мифической "разницы в уровнях": я двадцать второй.
- ЧТО?! — некромант подскочил как ужаленный — Но как это..?
- А вот так. Это называется магия. Настоящая, а не системные костыли. Что-же касается моей цели тут: во первых это Рухи. — я демонстративно кивнул в сторону гор — А во вторых… Ты, ученик. Я не могу оставить подобный талант просто так прозябать. Я научу тебя настоящей некромантии, хочешь ты того или нет.
- Эм... — он явно не подобного ожидал
- Ну что-ж. — глядя на его реакцию я невольно усмехнулся — Урок номер ноль: создание плетений.
- Почему ноль? — неуверенно спросил Понурый
- Потому-что это нужно знать в первую очередь. Ещё до "контроля".
Я создал небольшой шарик некроэнергии над своей правой ладонью. Принцип тот же самый что и в декоративном пламени, только количество маны вложено гораздо меньше. Продемонстрировав руку бессмертному я спросил:
- Видишь что-нибудь?
- Нет… А должен?
- Пока нет. — ответил я, постепенно добавляя энергии в шарик — Как увидишь, скажешь.
Понурый кивнул и напряжённо уставился на ладонь. Честно говоря я надеялся что система подарит ему что-то вроде "истинного зрения", и надолго данный урок не затянется. Однако надежды не сбылись: увидеть шарик, он смог только тогда, когда тот стал провялятся в физическом спектре. Неприятно.
- Мда. — сказал я, скептически осматривая бессмертного — Я надеялся на лучшее. Ладно, будем работать с тем что есть. Попробуй дотронуться до пламени.
- А это не опасно?
- Если оно тебя обожжёт, то это существенно облегчит дальнейшее обучение. — грустно сказал я — Вот, только я на подобное бы не рассчитывал.
Я оказался прав: игрок никак не мог взаимодействовать с плетением. Его рука просто проходила насквозь. На вопрос что ему делать я искренне ответил:
- Без понятия. Нужно чтобы энергия в твоём теле вступила во взаимодействие с плетением. Примерно вот так. — я демонстративно перекинул шарик из одной руки в другую и обратно — Как видишь магия может быть вполне материальной, если знать как к ней подступиться. Для каждого этот процесс индивидуален. Кто-то действует руками, предпочитает читать заклинания вслух, а кто-то обходиться одной силой воли. И что делать в твоём конкретном случае я не знаю. Данный шарик состоит из наиболее близкой к тебе энергии: энергии Смерти. Как некроманту, взаимодействовать с ней тебе проще всего. Плюс его структура настолько банальна, насколько это вообще возможно. Хочешь знать что делать? Тыкай в шар пальцем до тех пор, пока не произойдёт хоть что-то! Способ банальный, но верный. Вот только занять он может довольно много времени.
Я ошибся: занял данный процесс не просто много времени, а очень много. Лишь через полтора часа, я заметил необходимое движение энергии в структуре его руки, и колыхнул шар ему в такт. Сам он, естественно, не вызвал бы и этого колыхания, но ученику нужна была мотивация и я её предоставил. Ещё одно колыхание произошло минут через сорок, а третье аж через два часа. А вот потом нас настигла удача: Понурый дотронулся до шара сам. И моментально отдёрнув руку, вопросительно посмотрел на меня:
- Эм… Что это было?
- Успех. — я хмыкнул — Чем этот раз отличается от остальных?
- Ну… - кажется бессмертный смутился — Я… я подумал о кое-чём постороннем.
- Вот как? — я ухмыльнулся — Я заинтригован, но лезть в душу (во всех смыслах) не буду: больно нужны мне твои извращения. Главное: не потеряй этот настрой. Давай продолжим занятие.
Второй подход обошёлся без моей помощи: не то чтобы она была не нужна, просто я решил, что хватит халявы. Это вылилось ещё в три часа бесполезных тыканий, но в итоге игрок вновь смог коснуться шара. И на этот раз касание длилось больше одного мгновения: почти три секунды.
- Ну что? — спросил я, когда его рука опять прошла насквозь — Понял что нужно делать?
- Кажется, да… - неуверенно ответил некромант — Погоди, сейчас проверю.
Закрыв глаза, Понурый сделал долгий протяжный вдох, замер на пару мгновений, после чего выдохнул так-же медленно и неспешно. Повторив данную процедуру несколько раз, он не раскрывая глаз, протянул руку вперёд. Я пододвинул шар поближе… и поражённо замер, увидев как некромант спокойно его взял.
- Ого! — сдержанно поаплодировал я освободившимися руками — И как ты этого добился?
- Получилось? — несколько невпопад ответил собеседник — Здорово. Хм… А это приятно. Расслабляюще, что ли?
Эмоций в голосе Понурого не звучало от слова совсем. Казалось что мыслями он вообще где-то ещё, а шар это что-то незначительное. Эдакий раздражитель, мешающий нормально жить. Знакомо, очень знакомо… И забавно. Долго он, конечно, не смог пробыть в этом состоянии, практически сразу дав прорваться потоку радости, из-за чего и упустил шар, но смысл был не в этом.
- Ну, с чистой совестью могу тебя поздравить. — я хмыкнул — Это была хорошая попытка. Остальное достигается банальной практикой.
- Но почему? — нахмурившись некромант посмотрел на меня — Я всегда считал что для магии нужна концентрация. А тут наоборот пришлось распылить внимание, и думать о постороннем. Почему так?
- Похоже, я несколько поторопился с поздравлениями. Хотя… ладно, это не критично, ты бы и сам до этого дошёл через некоторое время. — пробормотал я, скорее озвучивая мысли, чем всерьёз что-то говоря — Что-ж время небольшой лекции. Ты не совсем правильно понял данный процесс: нужны не посторонние мысли, а расслабленность. Спокойствие.
- Спокойствие?
- Как-бы объяснить попроще… - я на мгновение задумался — Пожалуй, лучше будет начать издалека: Жизнь и Смерть, это две стороны одной медали. В своей структуре их заклинания очень похожи, если не сказать идентичны. Отличается лишь итог. Жизнь это Хаос: вечное движение, борьба, боль, эмоции… перечислять можно долго. Смысл в том, что пока ты жив ты никогда не будешь умиротворён. Всегда будет что-то, что мешает твоему существованию. Это и есть смысл Жизни: отсутствие спокойствия. Смерть же, это Порядок. Только умерев, можно по-настоящему избавиться от забот. Недаром ведь говорят "вечный покой". Это действительно покой: состояние, в котором тебя уже ничего не волнует.
На несколько секунд я замолчал, собираясь с мыслями.
- Однако из любого правила бывают исключения. Данным исключением являемся мы, некроманты. Мы способны почувствовать покой, даже будучи Живыми. Ну, или в моём конкретном случае: немёртвыми. Чем меньше у некроманта забот, тем более могущественным он становится. Именно поэтому все действительно великие маги Смерти никогда не стремятся захватить мир: им это попросту ненужно. Всевластие и упивание могуществом это удел тех, кто не почувствовал на себе настоящую Смерть. К тому же опытные некроманты понимают ещё одну простую вещь: именно Жизнь является источником Смерти, а не наоборот. Хаос может существовать без Порядка, но Порядок невозможен без Хаоса. Потому что истинного Порядка попросту не существует. Идеал Порядка: это ничто. Отсутствие всего. Включая сам Порядок. А без Порядка наступает Хаос, ибо ему, как я уже сказал, Порядок только мешает.
- Иными словами… - нахмурился Понурый — Смерть не нужна?
- Можно и так сказать. — пожал я плечами — Порядок это путь в Пустоту. Как-то так. Хотя это вопрос не ко мне, а к философам. Я лишь лич, причём не самый сильный: проблем у меня хватает.
Тряхнув головой я задвинул философские мысли поглубже, и постарался вернуться в рабочую атмосферу, начав формировать новый шар.
- В любом случае… Теперь, когда ты можешь взаимодействовать с магией, настала пора научиться её видеть. Для этого придётся вернуться туда, откуда мы начали и…
- Погоди Леон. — внезапно Понурый останавливающее поднял ладонь — Я всё понимаю, но мне в другую сторону. Я и так весьма подзадержался.
Надо сказать меня это заявление застало врасплох, хотя оно и было ожидаемо. Кажется я в очередной раз ошибся: если он двигался вместе со мной, это ещё не значит что нам по пути. Цели то у всех разные.
- Что-ж. В таком случае, позволь преподать последний, второй урок: Сила некроманта. — я замер и огляделся — Сможешь задержаться ещё не полчаса?
- В принципе да. — кивнул собеседник
Найдя подходящую ровную площадку, мы вдвоём стали чертить рисунок прямо на каменистой поверхности. Основную магическую и теоретическую работу ожидаемо выполнять пришлось мне, но при этом я не забывал постоянно уточнять у Понурого, что бы тот сделал на моём месте. Поначалу он естественно нёс полный бред, но после нескольких минут разъяснений тех или иных элементов рисунка, некромант включился в работу вполне полноценно. В результате наших совместных усилий, вскоре на земле появилась пародия на знак радиоактивной опасности. Отличий было много: во первых полумесяцы гораздо короче, во вторых их семь, из-за чего расположены они шире не пересекаясь в центре, и в третьих центральный круг так-же был больше аналога.
- Что теперь? — спросил Понурый закончив осмотр рисунка — Это ведь не всё, я чувствую.
- А теперь наступает время учиться. — я хмыкнул — Урок, как я и говорил ранее, называется Сила некроманта. Этой силой являются тела.
- Тела? — собеседник недоумённо оглянулся на свой бывший эскорт
- Именно. Я ведь уже говорил, что твой способ контроля ни на что не годиться? А всё потому что мертвецы должны давать силу некроманту, а не тянуть её. Вставай в центр.
- Я?! — удивился некромант
- Ну а кто будет управлять этими ребятами? — я кивнул в сторону эскорта — Мы же для чего всё это затевали? Тебя обучить! Так-что давай, двигай, пока я учительского пендаля тебе не отвесил.
Кивнув, Понурый вошёл в фигуру. Наивный.
- Знаешь что теперь делать? — я демонстративно указал в бороздки под его ногами
- Догадываюсь. Кровь?
- Правильно! Молодец.
Со вздохом собеседник достал небольшой ножик, и сделал надрез на внутренней стороне своей ладони. Хех. Смело. И что самое интересное: умело. Видно что опыт у него имеется. Причём неплохой опыт: кровь он цедил крайне аккуратно, не позволяя пролиться мимо бороздок даже капле. Рад, что я в нём не ошибся.
Ладно, гордость в сторону: теперь мой черёд. Встав в позу попафосней, я демонстративно медленно щёлкнул пальцами. Повинуясь команде, к местам соприкосновения полумесяцев на рисунке вышло семь зомбаков. Замерев на мгновение, они рухнули как подкошенные, одновременно лишившись поддерживающих заклятий. К каждому из них подошло ещё по две гнилушки, став оперативно их разделывать.
- Запоминай, ученик. — с трудом (а вы думайте легко управлять четырнадцатью телами разом и при этом говорить?!) произнёс я — Путь это и не идеальный ритуал, но это сейчас не особо важно: нам не так много энергии нужно. А как его улучшить ты и сам разберёшься, со временем.
Руки воткнутые прямо в землю удерживают очищенные от плоти черепа, чьи глазницы повёрнуты в центр. Неотделённые от них позвоночники, опущены в бороздки, впитывая энергию из крови. Рёбра, торча из внутреннего круга рисунка, образуют забор, удерживающий любую поступившую энергию внутри. И в качестве финального штриха…
- Начали? — ехидно спросил я, наблюдая за Понурым, который внезапно понял, что он парализован
- Ч-что?.. Что происходит? — спросил он, осознав что даже применение способностей заблокировано
- Происходит вторая лекция. — небольшой жест, и возможность говорить так-же оставила некроманта
Я принялся по одному распылять оставшихся гнилушек, создавая Сферу смерти. Надеюсь что он запоминает: в будущем это ему пригодиться… если он решиться продолжить играть после этого.
- Некромант, это тот кто повелевает нежитью… Нежитью вроде меня. То что ты не смог взять меня под контроль, ещё не показатель: ты всё равно остаёшься некромантом. А я не собираюсь никому подчиняться. Данный ритуал, лишь мера предосторожности: с его помощью я легко смогу тебя убить. М? Уж не надежду ли я чую? — точнее чувствую-то не я, а крутящаяся неподалёку фея, но ему об этом знать необязательно — Напрасно. Бытие бессмертным тебе не поможет. Неужели тебе не знакомо понятие Окончательная Смерть? Кому как не магу Смерти знать об этом понятии? А чтобы окончательно развеять твои сомнения в моих возможностях… Осмотри ритуал ещё раз. Повнимательнее. Ты помогал его чертить, ты сам встал в его центр, ты добровольно отдал ему свою кровь… Продолжать надо?
Волна отчаяния, пришедшая от Понурого стала достаточным ответом: продолжать не нужно.
- Ну-ну. Не стоит так расстраиваться. — с карикатурной нежностью произнёс я — Разве предстало некроманту боятся Смерти? Шучу-шучу. Как-раз некроманты и боятся её больше всего… Но мы отвлеклись! Я не собираюсь тебя убивать. — он встрепенулся - Я ведь сказал: ритуал лишь мера предосторожности. Ты по-прежнему мой ученик, со всеми вытекающими. Я тебя и пальцем не трону. Я тебя усыплю… и дам почувствовать Порядок на себе. Это испытание для твоего разума, а не тела. Именно того разума, что ты перемещаешь между мирами. Так-что не думай, что сможешь спрятаться за… "персонажем".
- Но я не хочу спать! Я…
Ого! Всё-же стресс — хороший учитель! Вон, даже неумеха вроде Понурого смог составить примитивное плетение, и снять блок на способность говорить. И пусть это было сделано неосознанно, на голых инстинктах, пусть я и вновь подавил его. Это всё равно впечатляло!
- Не волнуйся, ученик. — хмыкнул я - Я тебе спою. Под мою колыбельную ты уснёшь как миленький.
- Мы споём! — внезапно подала голос Туна — Вместе. Верно, Леон?
Пару секунд я напряжённо смотрел на фею, не совсем понимая, что именно она имеет в виду. Её эмоции были слишком яркими, чтобы в них можно было разобраться сразу, но с каждым мгновением, я всё больше убеждался: мне просто нужно ей довериться. Она знает что делает.
- Верно, малышка. Мы споём, тебе, ученик. — сопровождаемый Туной я подошёл к первому из семи черепов — Если я в тебе не ошибся: твои сны будут приятными. Если же я плохой учитель… Тебя ждёт кошмар. Спокойной ночи. И прощай.
Сделав надрез на запястье, я стал поливать череп кровью. Туна, вторя моим действиям начала медленно летать по кругу над забором из рёбер, позволяя едва заметной в обычном зрении пыльце слететь со своих крыльев. Хех, а я и забыл что она это умеет. С таким "снотворным" шансы некроманта действительно существенно повышаются. А учитывая, что пыльца остаётся частью её тела, причём частью, что отмерла естественным путём, ритуалу она не помешает.
Но хватит философствований. Пора начинать:

        Возникнув по воле чужой 
      

        Она придёт за тобой.
      

        Та, что миры породила
      

        Что матерью Жизни была.
      
Знакомые слова сами сорвались с отсутствующих губ. Они могли показаться пугающими, если бы в них не было вложено столько печали и отчаяния. И тихая мелодия, что не раскрывая рта напевала фея, ещё больше успокаивала единственного слушателя.

        Она и сестра, и дочь, и любовь
      

        Вечно течёт в твоих венах как кровь
      

        Ты лишь частица её навсегда.
      

        Ей не уйти от тебя никогда.
      
Ритуал тянул энергию отовсюду. Из меня, из малышки, из окружавшего пространства, из Сферы, в которую обратились зомби. Черепа её изменяли и направляли, а забор концентрировал. И вся она входила в одного человека. Чистая энергия Смерти. Абсолютный покой.

        Магия, время, пространство и разум.
      

        Это аспекты что нам всем подвластны.
      

        Те силы что питают бесконечность миров,
      

        Под чьей сенью они находят свой кров?
      
После окропления четвёртого черепа надобность в парализации Понурого отпала: он уже не хотел сопротивляться. Настолько спокойным он не был никогда в своей жизни. Но этот ритуал и не имел к Жизни никакого отношения.

        Пустые мечты.
      

        Пустые слова.
      

        Пустая душа.
      

        Они пустые всегда.
      
Я не собирался вредить ученику. Я лишь давал ему то, что необходимо понять каждому некроманту.

        Зачем тебе жить, если Жизнь не она?
      

        Зачем тебе жить, если Жизнь не Пуста?
      
Я давал ему возможность почувствовать Смерть.
Лишившись контроля, тело Понурого плавно опустилось на колени, и замерло. Его разум сейчас был далеко… или наоборот ближе, чем когда-либо, тут уж как посмотреть. Я оставил двоих зомби для охраны его тушки, так что он не пропадёт. Многого, конечно, гнилушки не навоюют, но от них этого и не требовалось: подхватить некроманта на руки, и быстро убежать они вполне в состоянии.
- Пошли малышка. — я развернулся в сторону гнездовья Рухов — Мы сделали всё что могли. Остальное теперь зависит от него.
- А… - малышка запнулась, неуверенная что хочет услышать ответ — Что от него требуется?
- Да ничего особенного. — хмыкнул я — Всего-лишь проснуться, не сойдя с ума. Ничего более.
- Вот как? Что в его… сне… такого жуткого?
- Ничего. Совершенно ничего. Отсутствие всего, включая пространство и время. Провести вечность в состоянии голого сознания, не каждый способен. В каком-то смысле это можно назвать обратной медитацией. Если оригинал требует почувствовать одновременно всё своё тело, его окружение, войти в резонанс с миром, и прочую дребедень то тут… Скажем так: нужно избавить мир от себя, если эта фраза имеет хоть какой-то смысл.
- А ты… - несколько напряжённо взглянула на меня Туна — Ты испытывал что-то подобное?
- Частично. И у меня это по большей части стёрлось из памяти. — я нахмурился, вынужденно начав копаться в не самых приятных вещах, из самых глубин своей черепушки — Было несколько моментов. Ещё при… жизни… Самый показательный случился, когда я был ребёнком. Лет шесть, или восемь. Тогда я заболел… сильно. Еда не усваивалась, поскольку переваривалась слишком хорошо. Подробности опущу, но тогда я не мог есть больше недели. А поскольку я и до этого не особо любил хорошо питаться, моему организму было просто неоткуда брать энергию. В конце той недели я уже фактически не был живым: так, недоразумение застрявшее на пороге Смерти чуть дольше чем нужно. Я не помню как меня сумели вытянуть. Собственно я вообще эту неделю не помню лично: только по рассказам матери. Однако у меня остались эмоции от того времени. И откровенно говоря: это довольно забавно.
- Забавно?! — ужаснулась моим словам малышка
- Угу. У меня из памяти словно вырвали кусок. Будто не было этой вынужденной голодовки. Однако я знаю, что она была. Я знаю, насколько мне было больно. Я знаю, как первые три-четыре дня мне было страшно. Но я не знаю, что я испытывал в конце той недели. Но… эмоции об этой… пустоте, что осталась в моей памяти, у меня совершенно не негативные. Но и не позитивные: их вообще нету. Как-бы это объяснить поподробнее… Словно на месте этого эпизода моей жизни осталось пустое место. Я не хочу вновь голодать, и я не хочу чувствовать боль. Я боюсь Смерти… Но я хочу вновь познать ту близость к ней, которой не было. Как-то так.
Туна молчала долго. Секунд тридцать, не меньше. Наконец она со вздохом подлетела, уселась мне на плечо, и обняла за шею:
- Ты странный.
- Я знаю.
Движение вперёд быстро сменялась движением вверх, так что вскоре малышка вынуждена была вернуться в карман: горная атмосфера оказалась ей не по душе. Однако полностью скрываться в нём она не собиралась, высунув наружу мордашку, и забавно вращая ей из стороны в сторону.
Пока Туна развлекалась разглядыванием окрестностей, я перебирал невольно вернувшиеся воспоминания. Я ведь рассказал фее лишь один эпизод, а было их немало… Падение с высоты третьего этажа головой на бордюр, насаживание затылком на стальной крюк для одежды, попадание под машину… И это только то что я запомнил. По большей части такие моменты у меня моментально и практически полностью забываются. Наверно это естественно: защитная реакция организма и всё такое. Однако мне приятно думать что это нечто особенное. Романтизировать пустоту в голове, возникающую после того, как ты побывал на пороге Смерти… Немногие способны на такое. Малышка права: я странный.
Но что ещё мне делать, если эти провалы у меня занимают большую часть головы?
Я умею учится на своих ошибках, так что негативные мысли не помешали мне заметить нечто живое, засевшее в расщелине (не уверен правда, что именно это слово будет правильным) умело скрытой между скалами. Эдакая небольшая вертикальная трещина, аккуратно прикрытая камнем, и сильно расширяющая внутри. Определить что именно являлось источником жизни я не мог: во первых оный находился довольно далеко, а во вторых был под неким маскирующим покровом. Последний факт меня естественно заинтересовал, и я решил забить пока на Рухов, гнездовье которых находилось существенно выше, и исследовать расщелину.
А заодно: в который раз убедиться, что любопытство до добра не доводит. Реши я тогда залезть выше, и с лёгкостью смог бы заметить, что кое-что было не так. Но обо всём по порядку.
Предварительное наблюдение снаружи особой информации не принесло. Но это было ожидаемо: недаром ведь покров маскирующий. Собственно единственное что выдавало наличие магии в этом месте: лишь чуть более низкий энергетический фон, по сравнению с окружением. В остальном: скалы как скалы. Ничего особенного. Надо ли говорить, что меня это интриговало ещё больше?
Убрать камень было несложно: немного некроэнергии в опорную точку и он, треснув, скатился сам. Громкость этого процесса представить несложно: Туна закрыв уши руками, юркнула внутрь кармана. Честно говоря, я бы и сам юркнул, да вот некуда. Как нету у меня и ушей, чтобы их заткнуть. Пробормотав "И путь теперь не жалуются что я без стука" я стал потихоньку продвигаться внутрь пещеры.
Проход оказался неожиданно широким: даже раскинув руки в стороны я не мог достать до стен. На нижней половине которых, а так-же на полу (хотя полом это назвать было сложно) оказалось множество неглубоких царапин. Я их несколько секунд порассматривал, после чего недоумённо пожал плечами: следопытом я никогда не был, так что мне эти царапины ни о чём не говорили. Я даже примерно не мог сказать кто их оставил: Рухи, непонятно зачем спустившиеся сюда с вершин, стадо горных козлов, дружно решившие именно тут почесать копыта, или может какая гусеница, с шипами по всему телу.
Минут пять я двигался по пещере, периодически напарываясь на развилки. Последние кстати далеко не всегда вели в стороны: два прохода вверх, под небольшим углом, и одна практически вертикальная дырень вниз, дна у которой я не увидел. Однако проблемой это не являлось: магическое чутьё без проблем вело меня в нужном направлении. Практически без проблем: один раз за развилкой оказался резкий поворот ведущий далеко в сторону. Но в общем и целом я двигался верно.
Понять что что-то не так я смог, когда заметил что царапины на стенах перестали быть беспорядочными. С какого-то момента они стали складываться в магические руны на неизвестном мне языке. Из-за этого их значение мне пришлось разгадывать непозволительно долго. У меня получилось, конечно: это была школа Света, раздел иллюзий. Лекцию чем именно иллюзии школы Света отличаются от иллюзий Психических, я оставлю на потом. Хотя догадаться об этом несложно.
Небольшое магическое воздействие, и ближайшая стена заметно посинела: нарушился процесс преломления света посредством рун. Странно, что она полностью не исчезла: видно я что-то не до конца отключил. Но да пофигу. Что более важно: скрывающий магию покров (из-за которого я и не заметил иллюзорную стену) слетел, и я смог почуять что находиться за стеной.
Жизнь. Очень много Жизни. И Жизнь вполне определённого вида: готовые вылупиться птенцы. За стеной была скрыта кладка Рухов. (хотя кладка вроде означает количество яиц а не их наличие, ну да пофиг) Мне бы задуматься: а что яйца Рухов делают столь далеко от их гнездовья? Но на тот момент этот вопрос мне в голову почему-то даже не пришёл. А жаль.
За количеством Жизни источаемой яйцами, я не смог заметить главного: кладка не была оставлена без защиты. Стоило мне пройти иллюзию, как я маской к клюву столкнулся со здоровой пернатой бандурой. И в её глазах не было ни малейшего намёка на радость от встречи. Мдя: общаться и уж тем более выяснять, что за хрен с горы (подгорья?) припёрся к её детишкам птичка явно не планировала.
Я её полностью понимаю, но мне от этого не легче.
Пернатая не стала долго меня разглядывать, и практически моментально раскрыла пасть, пытаясь издать какой-то звук. Я не раз читал как накрывались рейды на Рухов, из-за привычки последних громко орать вызывая подмогу. От осознания что вскоре ко мне слететься всё местное гнездовье разом, у меня что-то крякнуло в мозгах, и я сделал первую вещь что пришла мне в голову: целиком, вплоть до собственной кисти, засунул Венега в глотку охранницы.
Птичка от подобного обращения поперхнулась, и уставилась на меня, мягко говоря, охреневшим взглядом. Я и сам был в шоке, но понимал что времени у меня немного. Заставив Венега сомкнуть челюсти на первом что под них попадёт, я резко дёрнул скипетр на себя, и пока пернатая была оглушена болью, сделал единственное что могло меня спасти: скакнул в самый центр кладки, засев между яйцами. Метнувшиеся было следом Рух тут-же замерла, капая кровью с клюва: атаковать меня означало подвергнуть риску детёнышей, которые несомненно пострадают в схватке. Этого она позволить не могла. Однако и сидеть вечно мы тут не могли. Хотя это вопрос спорный: время работало не на меня, ведь рано или поздно охранницу прилетят проверить. Но моя противница этого толи не осознавала, толи считала по-другому, толи думала что это будет недостаточно быстро… Короче она решила поднять тревогу.
Первая её попытка обернулась неудачей: сложно позвать на помощь, если у тебя отсутствует часть горла. Тогда птичка сменила тактику: подхватив с земли собственный кусок, выплюнутый Венегом, она моментально его заглотнула. Замерев на мгновение, она прислушалась к своим ощущениям, заметно скривилась (удивительно на что способна птичья мимика) и начала рвать и проглатывать перья и даже плоть из собственных крыльев. Довершали картину каннибализма уже немного знакомые мне руны, что она параллельно чертила когтями прямо на камне. Отдельные значения я разобрать не мог, но значительное усиление источаемой птичкой жизненной энергии, особенно в области горла, говорила само за себя.
Лечение должно было занять существенно времени, да и сил из неё вытянет оно немало: кусь Венег сделал качественный, плюс я некроэнергии подбавил сверху. Конечно моя энергия Рух по большей части как слону дробинка, но некоторый эффект всё же был: без лечения подобная рана проходила бы несколько недель, даже у существа вроде этой охранницы. А вот сколько это займёт у неё сейчас я не мог сказать даже примерно. Но в чём я был уверен, так это в самоотверженности пернатой: регенерация способная перебить влияние некроэнергии требует множество пищи, которую та щедро поставляла своему организму, за несколько секунд обглодав крылья чуть ли не до костей.
Впрочем, подвигом это не было: любая нормальная мать поступит точно также на её месте. Это естественно.
Само собой, я в это время не сидел без дела: выбрать уже практически вылупившееся яйцо было делом нескольких мгновений: где больше Жизни, то и нужное. Плюс внешний вид: золотистый цвет скорлупы, и едва заметный свет из трещин. Собственно птенец уже пытался пробить скорлупу, когда я зашёл в пещеру. Это был наиболее идеальный вариант: вместо матери и света Солнца, первыми впечатлениями малыша были боль и топор по шее. Надо сказать что даже будучи новорождённым, птенец являлся серьёзным противником: меня спасло от его когтей лишь то, что он толком двигаться ещё не мог. Мне потребовалось целых три удара, лишь чтобы пробить его кожу. На остальную шею ушло раз в десять больше. И это при помощи активно кусающегося скипетра! Но в конце концов его голова оказалось отдельно от тела.
Раздавшееся сзади отчаянное бульканье, было страшнее самых жутких криков боли. Хорошо, что я не оборачивался.
Сунув голову в сумку, (очистить от плоти её можно будет и позже) я хозяйственно добавил сверху остатки скорлупы. После чего несколько секунд потратил на то чтобы осмотреться: мне нужно было понять, как выбраться из этой ситуации. Билет не работал: магическая защита пещеры не позволяла его активировать. Идей было несколько, но я выбрал самую надёжную. Подхватив два самых мелких яйца, я прижал их к груди, и быстро понёсся к выходу. Пернатая дёрнулась мне на перерез. Атаковать меня она естественно не пыталась, опасаясь повредить "заложников", но перекрыть проход своим телом была готова. Тот факт что ей придётся прервать лечение, а так-же терпеть любые мои атаки без возможности на них ответить её явно не волновал. Однако в одном она просчиталась:
- Что мне нужно я уже получил, и убивать больше чем требуется я не хочу. — произнёс я, глядя в её глаза — Ты быстрая, но догнать меня с такими ранами не сможешь даже ты. Однако тебе это и не нужно. Твоя цель: сохранить яйца. Сейчас я метну одно в дальний конец этой пещеры. Я знаю что ты успеешь его поймать. Но это потребует огромных усилий: ты потеряешь много крови, и погоня будет однозначно не вариантом. Насчёт второго яйца не волнуйся: я оставлю его у входа в пещеру, и даже аккуратно прикрою камешками, чтобы его не заметили. Это ещё один повод для тебя не бросаться за мной в погоню, которая практически наверняка тебя прикончит: если ты погибнешь не сообщив о яйце… кто знает что с ним может случиться?
Ответить мне Рух по понятным причинам не могла. Она лишь пробулькала что-то невразумительное, поднимаясь из лужи крови что с неё натекла и готовясь ловить яйцо. Впрочем, готов поспорить, что любые её возможные ответы я могу назвать и так.
- Вот и договорились. — пробормотал я замахиваясь
***
Бежал я не так быстро как мне бы хотелось: рисковать яйцом, обманывая охранницу, я не собирался. Не то чтобы мне было дело до её чувств, или я заботился о сохранности жизни птенчика внутри: в конце концов, я только что отрубил голову новорождённому малышу. Просто мне не хотелось быть более жестоким чем того требовала ситуация. И именно поэтому я, несмотря на возможную погоню, остановился у входа, и выполняя данное слово, аккуратно положил яйцо в небольшую щель, и которую даже прикрыл камнями, хотя для этого мне пришлось их отламывать от пола пещеры.
Закончив с альтруизмом, я вышел из расщелины и попытался достать из сумки билет, но внезапно раздавшийся сзади крик, заставил меня подпрыгнуть, едва не разрывая оный пополам от неожиданности. Оглянувшись я увидел бесподобную картину: пернатая свернулась клубочком вокруг щели в которую я засунул яйцо. Она всё-таки это смогла! Окровавленная, лишённая сил, при смерти, не имея даже возможности толком двигаться, птичка не только позвала на помощь, но и до украденного яйца добралась!
Естественно, я бы мог вернуться и отомстить ей, уничтожив остальную кладку оставленную без защиты. Сопротивления птичка мне уже не сможет оказать — в её теле осталось столь мало энергии, что я даже её приближения не почувствовал. Вот только какой в этом смысл? Она этого не заслужила. Как раз наоборот: взглянув в глаза охранницы, я кивнул и, активировав билет, вышел из пещеры.
Я не надеялся успеть отсюда убраться: ко мне с вершин пикировало более сотни точек. За те двадцать пять секунд что оставалось до телепортации, Рухи успеют ко мне раз десять долететь. Единственным шансом оставалась досрочная активация билета и сбитый телепорт, что я и попытался сделать. Но налетевший порыв ветра положил конец моему плану: мне попросту отрубило кисти вместе с билетом. "Воздушная Коса" или как-то так. Поток воздуха под большим давлением. Банально, но крайне эффективно.
Билет, автоматически посчитал данное событие командой отмены. Я вздохнул, и принялся культяпками неспешно убирать свои вещи в сумку. Кисти, сам билет, черепушка Венега, отлетевшая вместе с рукой… Эх, потребуется немало времени и сил чтобы восстановить последнего. Я не торопился, не пытался убежать или спрятаться. Смысла в этом нету: прятаться было негде, так-как Рухи меня из любой щели выковырять смогут. А убегать от гигантских птиц, обладающих магией воздуха, будучи посреди гор, вообще верх глупости. Да и некуда было бежать: с одной стороны голая степь, с другой — Терра инкогнито.
Закончив со сборами, я уселся прямо на землю, терпеливо ожидая дальнейших действий Рухов. В том что меня просто прибьют на месте я сильно сомневался: за разорение кладки мне так легко отделаться не дадут. Я оказался прав: через несколько секунд здоровые когти проткнули мои плечи насквозь, и я обнаружил себя стремительно поднимающимся в воздух. Будь я живым, наверняка бы взвыл от боли. Да и ветер с силой бьющий в лицо вряд ли позволил бы нормально дышать. Хотя от последнего меня, возможно, спасла бы маска. Но поскольку я был нежитью, то особых проблем не испытывал. Лечу себе спокойно, кручу головой, наслаждаюсь видами. Гадаю, куда меня несут.
По крайней мере, так считали сами Рухи.
Если вы думайте, что я действительно мог сложить лапки, покорно ожидая своей судьбы, то вы меня плохо знайте! С того момента как мои кисти отделились от рук, я не переставал заготовку заклинания телепортации. Естественно не до Столицы Света — меня даже на сотню метров не хватит. Но мне и пары десятков будет достаточно, ведь основной прикол был не в самом перемещении, а в том что его сопровождало. А именно: уничтожении любого препятствия, которое окажется в конечном пункте. Точнее не уничтожении, а замене оного на мою тушку.
Уже догадались, что это значит? Нет? Ну тогда позвольте объясню: когда меня доставят на место, неважно каким оно будет, я просто скакну внутрь скалы, оставив на своём месте здоровый, идеально круглый бульник. Даже если Рухи и успеют понять куда я делся, то выкопать меня за тридцать секунд активации билета им будет ой как сложно! Но даже если у них это и получится, то всегда остаётся вариант со сбитым телепортом.
Вариант сражаться мной естественно не рассматривался: если я даже новорождённого птенца с трудом запинал, то куда мне против взрослых Рухов рыпаться? Нет, поначалу я конечно попытался повесить на несущую меня пташку "пиявку", (Лич я, в конце концов, или кто?!) но моё заклинание было с такой лёгкостью и пренебрежением отброшено, что я даже не понял как это произошло.
Однако все мои потуги чуть было не пошли прахом, когда меня перенесли через особо высокую скалу: от открывшийся картины я практически потерял контроль над плетением. Я знаю что в среднем гнездовья Рухов состоят из одной, максимум двух сотен особей. Здесь же их было тысяч наверно десять! Они что, со всего "Мира Арона" сюда слетелись?! За пернатыми телами не было даже скал видно! И что примечательно, ни одна не находилась в воздухе: все сидели на земле, и провожали меня взглядами. Молча. Ой что-то не нравится мне это…
Я в спешке продолжил работу над заклинанием, вкладывая в оное все имеющие в распоряжении силы. Восстановить спалённые мозги я всегда успею, (в крайнем случае Туна меня вытащит) а вот уйти от сюда без последствий — вряд ли.
Цель нашего полёта я почувствовал намного раньше чем увидел. Почувствовал, и честно говоря испугался: определить уровень этой цели я не мог даже приблизительно. А вот когда она появилась в поле зрения… Я чуть из игры не вышел! Создать нового персонажа было бы гораздо разумнее. Наверно не будь со мной Туны, я бы так и поступил.
Золотое, с едва-едва заметным свечением оперение, несколько миниатюрное тело по сравнению с остальными Рухами, и почтительное отношение, оказываемое другими пташками… Матриарх Рухов, собственной клювастой персоной.
Данная птичка является эдакой мифической фигурой среди игроков. Мифической не в плане градации, а в плане того, что лично её никто не видел, (может и видели, просто не сообщали) но некоторые о ней слышали. Единственным источником информации о Матриархе являлся князь эльфов: он несколько раз упоминал о ней в крайне уважительном тоне. Учитывая высокомерие ушастых, которое только повышается с уровнем и положением в иерархии, это был более чем важный показатель о её силе: уровень князя был более пяти сотен. А значит сама Матриарх ещё выше.
Глядя на проплывающие мимо птичьи морды, безотрывно следящие за мной, в голове невольно возникло слово "Миллениум". Но это естественно бред: не может у Матриарха быть четырёхзначный уровень. Правда ведь?.. ПРАВДА?!..
…А впрочем, мне-то какая разница? С моим двадцать вторым, и сотня и тысяча, всё едино.
Когда меня скинули перед Матриархом, будто мешок с мусором, я был уже вполне спокоен: заклинание телепорта было закончено и готово к активации.
- Ты странный бессмертный… - заговорила Матриарх
Её голос оказался неожиданно приятным: мелодичный, глубокий и несколько более высокий, чем можно было ожидать от такой тушки. А ещё предводительница Рухов несколько своеобразно проговаривала букву "Ч": сама по себе буква была нормальной, но параллельно с ней Матриарх издавала коротенькую гортанную трель, чем-то напоминающую соловьиную. Честно говоря: это было довольно мило. В сочетании со своеобразной аурой спокойствия, которую способна чувствовать даже такая нежить как я, это производило впечатление эдакой заботливой матери, способной принять любое твоё действие, даже самое страшное.
А учитывая что ненависти Туна от неё не чувствовала… Короче, в тот момент я совершил свою наверно самую большую ошибку за всё время игры: я решил что активировать телепорт всегда успею, и вполне можно поговорить…
Идиот…
- Я не бессмертный, я…
- МОЛЧАТЬ!!! — это была не Матриарх, а один из её охранников — Знай! Своё! МЕСТО!!!
Три воздушных потока ударили по мне одновременно с криком. Первые два пришлись в спину и под коленки, заставляя меня упасть, а третий, с некоторой задержкой и гораздо сильнее — в подбородок. Это произошло настолько быстро, что моей реакции хватило лишь задрать голову, не давая разбиться маске. Через мгновение я обнаружил себя стоящим на коленях, без возможности подняться — на плечи давило нечто невидимое. Но это было не страшно: я знаю, когда можно страдать гордостью, и сейчас явно не тот случай.
А вот что действительно было страшно, так это моё заклинание телепорта. Точнее отсутствие оного. Вся накопленная мной энергия попросту испарилась в неизвестном направлении, будто я и не потратил более десяти минут на её тщательный сбор, балансируя на грани безумия. И на создание нового заклинания маны уже не осталось.
Сдуло её.
- Не стоит врать, - продолжила Матриарх, будто ничего не произошло — я знаю что ты бессмертный: ты слишком громко об этом думаешь.
Думаю?.. В смысле она мысли читает? Значит ли это что она и о моём плане знала?
- Я бы не дала тебе убежать. — едва заметно кивнула золотая, подтверждая мою догадку — Как я уже говорила — Ты странный бессмертный. Другие обычно не считаются с нашими жизнями или с жизнями наших детей. И они редко держат своё слово. А ты сдержал. Несмотря на твою слабость, ты мог бы с лёгкостью уничтожить целое поколение. Подобные "достижения" обычно ценятся бессмертными. А ты забрал лишь одну жизнь. Ты даже Защитницу не тронул, хотя она смогла позвать нас. Ты явно сделал это не просто так — не ради развлечения или от скуки. Всё что я хочу знать: зачем? Для чего тебе понадобилась жизнь моего дитя?
- Твоего дитя?! — надежда, что я понял Матриарха неправильно, разбилась о её красноречивый взгляд
- Считай что ради развлечения. Так будет лучше. — я посмотрел себе под ноги
Признаться матери что её ребёнок погиб ради простой сумки я не мог. Вот уж не думал что когда-нибудь я буду врать не для выгоды или удовольствия, а из-за страха сказать правду. А жаль: я был о себе лучшего мнения. Как же я оказывается слаб. Она ведь и так всё знает, ведь "я слишком громко об этом думаю".
- Вот как… - Матриарх также опустила взгляд — Ты прав: считать так и вправду будет лучше.
На горы опустилась тишина, длившаяся очень долго — больше минуты. Поле чего Матриарх едва слышно заговорила:
- Мы знали о тебе заранее. На протяжении поколений передавалось пророчество о бессмертном, который в одиночку сможет одолеть "золотую кровь". Столь сильному созданию было суждено определить дальнейшую судьбу Рухов: стать нашим защитником и покровителем. Я всегда думала, что речь в пророчестве идёт обо мне. Это устроило бы всех: я сильна, а Рух умеют ценить силу. Не зазорно подчиняться тому кто силён. К тому-же пророчество никогда не говорило, что мой род должен прерваться: я отложила яйцо уже довольно давно. Моё дитя должно было стать воспитанником бессмертного…
Мда… попахивает эпичным квестом. Что-то типа: убей Матриарха Рухов, получи её птенца в качестве пета. Да ещё и что-нибудь вроде возможности призывать пернатый отряд на подмогу, если я правильно понял часть про "защитника и покровителя". Кстати, вполне возможно что убивать золотую вовсе и не обязательно: пророчество ведь говорит "одолеть" а не "убить"… Хотя сейчас-то чего об этом говорить? Если такой квест действительно имеет место быть, то я его однозначно завалил.
- Я и представить не могла, что пророчество говорит про моё, ещё даже не родившиеся дитя… И дело не в том что ты убил птенца: ты убил саму надежду! Надежду всех моих сородичей. — она демонстративно обвела взглядом внимательно слушающих её речь Рухов - Я прожила очень долго на этом свете, гораздо дольше чем ты можешь себе представить. И это было первое яйцо, что я снесла. И, скорее всего, последнее… Сегодня должен был быть великий день для моей расы: сегодня должен был вылупится мой наследник. Сегодня он был убит. Ты отнял у меня самое дорогое: то, ради чего я жила. И я вправе поступить точно также.
Увидев красноречивый взгляд брошенный мне на грудь, где пряталась Туна, я не на шутку перепугался. Мне даже удалось на мгновение вырваться из оков которыми меня удерживала охрана. Подскочив на ноги я попытался было крикнуть… что-то. Не знаю что именно. Кажется банальное "Она не виновата." или может "Убейте лучше меня". Но естественно это у меня не получилось: тяжесть на плечи навалилась намного более сильная, практически ломая мне позвоночник, а горло пробило что-то вроде воздушной спицы, лишая возможности говорить.
- Не трать слова и силы понапрасну. — и вновь Матриарх проигнорировала произошедшее — Никто не станет тебя слушать: ты же не стал слушать мольбы Защитницы? Да и какой смысл в убийстве бессмертного? И потом: вина той, кого ты хранишь у своего сердца, не меньше твоей, ведь она могла тебя остановить. Могла но не стала. Так-что убить её будет вполне равноценно... — я бы уже готов послать всё, использовав "карточку последнего шанса" в виде добровольного безумия, но следующие слова Матриарха заставили меня передумать — Однако делать этого я не буду. Есть иной путь — гораздо более подходящий под ситуацию и не противоречащий пророчеству. Я покажу ей самые потаённые уголки твоего разума: то что ты никогда не решился бы рассказать сам. А дальше позволю ей решать самой: остаться или нет? Думаю, её добровольный уход будет достойным наказанием.
Закончив свою речь, Матриарх взмахнула крылом, и вокруг меня моментально образовался вихрь. Он не позволял увидеть окружение, блокируя даже магическое восприятие. Ветра правда я не чувствовал, но понимал что шевелиться будет плохой идеей: о такой фигне как глаз бури я слышал не раз. Через несколько мгновений начало стремительно темнеть. Первые несколько секунд я думал что это просто уплотнился вихрь, но пришедшие от Туны эмоции быстро развеяли подобные мысли: малышка уснула! Естественно это был не обычный сон, скорее что-то вроде изъятия сознания из тела. Более того, теперь это состояние активно пытался перекинутся на меня! Наверно не трать я силы на бесполезную попытку телепорта, возможно и смог бы ему сопротивляется. Но поскольку история не знает сослагательного наклонения…
- Ну что-ж. — пробормотал я, чувствуя что отключаюсь — Пора узнать: что сниться нежити?

Глава 12


        Глава Двенадцатая
      

        Реальность в виртуальности… В реальности!
      

        «Господин, какое заклинание вы использовали чаще всего при создании своей армии нежити?
      

        Честно? Заклинание проветривания.»
      

        Всем известный анекдот, в одной магической академии.
      
Отрубиться у меня не получилось. Легкое головокружение прошло моментально, будто и не было ничего. Видать поспать мне не судьба. А жаль: учитывая полную темноту вокруг, других дел на ближайшее время не предвидеться. Разве что наслаждаться лёгким ветерком, приятным хвойным запахом, да щебетанием птичек… Стоп что?!
Внезапно до меня дошло, что это не вокруг темно — это у меня глаза закрыты! Что-то мне это напоминает… Ну да ладно.
Продрав зенки, я обнаружил довольно пасторальную картину: я находился на границе весьма приличного смешанного леса. Тут будто эльфы прошлись: ни опавших листьев, ни поломанных веток, ни слоя перегноя на земле. Лишь ровная травка, и ухоженные кустики, притулились между могучих стволов. С другой же стороны находились не менее пасторальные луга, до горизонта. Зелёная травка, яркие цветочки всевозможных оттенков, некрупные холмики, маленькие овражки…
Ох не нравиться мне это… Паранойя прям таки вопит что тут что-то не так. Некоторое время мне удавалось её подавлять, но потом я вспомнил слова Матриарха о глубинах моего разума… Если это находится в моих мозгах…
Ой. Кажется пора паниковать!
Хотя нет. Ещё есть надежда. Стоило мне чуть приподняться, (а я, как оказалось, сидел на заднице) я увидел здоровенную трещину в земле, разделяющую лес и луг. Трещина эта была практически у моих ног, и дна оной я не видел. Всего десяток метров широты, с лихвой компенсировался её длинной: от горизонта до горизонта.
Интересно, что вся эта хрень, я имею ввиду окружающую обстановку в целом, а не только дырень в земле, имеет общего с моими мозгами? Вряд ли это демонстрирует то, что я красивый, цветущий и бездонный…
- Где мы? — мои размышления прервались вопросом проснувшейся Туны
- Если верить словам Матриарха, то у меня в голове. — честно ответил я — Но что-то меня терзают смутные сомнения. Где заброшенное кладбище, из могил которого доносятся крики загубленных мной жизней? Разве что конкретно эта область касается связи с тобой. Тогда это имеет смысл.
- Хм… - малышка огляделась и довольно улыбнулась — А мне кажется что это место как-раз про тебя. Ты слишком плохого о себе мнения.
Я молча пожал плечами, не вступая в философский спор. Кто его знает. Мозг человека — загадка. И не мне её разгадывать: для этих целей Арон есть — вон какие капсулы наворотил!
Несколько секунд я наблюдал за весело порхающей феей, после чего вернулся к изучению обстановки. Поболтавшись по округе, я нашёл небольшой камешек, и кинул его в трещину. Не знаю какую информацию мне бы это могло дать, но ввиду своей криворукости я не получил вообще ничего: камешек задел какой-то выступ торчащий из стены, отскочил от него, отлетел в другую стену, и застрял в небольшой дырке.
Хмыкнув, я попытался выковырять камень при помощи магии… и понял что доступ к оной у меня отсутствует. Притом это был не просто "сайленс" или что-то подобное: магия отсутствовала в принципе. Будто я в реальный мир вернулся. То же самое было и с интерфейсом. Неприятно.
Впрочем, фею я по-прежнему чувствовал, а значит ману она всё ещё из меня тянула. Плюс окружающая обстановка, в виде пышущего Жизнью леса, вызывал у меня типичную реакцию отвращения. То бишь особенности расы "нежить", также присутствовали. Уже что-то. Хотелось бы большего, но будем работать с тем что есть. Для начала…
- ЛЕОН!!! — паника в голосе малышки моментально выбила из меня все посторонние мысли
- Что случилась?!
- Смотри! — Туна ткнула куда-то в сторону леса
Несколько секунд я смотрел в указанном направлении, пытаясь понять, что именно испугало фею. Однако довольно плотно стоящие стволы блокировали зрение, а прощупать территорию магически я по понятным причинам не мог. Едва заметный оранжевый отблеск, вот и всё что я смог разглядеть. В тот момент как я уже собрался обратиться к Туне с вопросом, над верхушками деревьев взметнулся язык пламени, "слизнув" низко летящее облако.
Лесной пожар? Это-ж какое должно быть пламя, чтобы подняться на такую высоту? А где дым? Да и как облако могло бесследно пропасть под действием огня? Облако это ведь испарившееся вода. Не могла она же испариться дважды? Или могла? Хрен его знает, если честно. Учитывая что это игра, то тут возможно всё, но до сих пор Арон вроде старался следовать базовым правилам физики. Хотя испарение наверно больше химия. Впрочем, одно другому не мешает: физика, так-то касается вообще всех аспектов…
- ЛЕОН?!
А, ну да. Мы же тут горим, вроде как.
- Без паники. — я успокаивающе помахал рукой — Пламя не переберётся на ту сторону расщелины. Просто перелети её и будешь в безопастности.
- А ты?! — малышка не тронулась с места
- Кхм… - я скептически оглядел фею — Я так-то призрак, если ты забыла. Не найду способ перебраться в физической форме, просто перелечу в основной.
- Ой… - Туна мило покраснела — Верно. Эм… Не задерживайся, ладно?
И пытаясь скрыть стыд, она рванула на ту сторону расщелины. А ведь Туна не в первый раз об этом забывает. Но тут уж не её вина: мне надо почаще форму менять. Решено, как только выберемся от сюда, я поймаю несколько неписей про запас, чтобы всегда можно было становиться нематериальным, и иметь возможность перевоплотиться обратно.
Хех. Ну да - пленные. Как будто я и так недостаточно привлёк к себе внимание.
Тряхнув головой, я выудил из сумки топор и подошёл к дереву стоящему ближе всего к краю. Колоть дрова я умею, а вот с рубкой деревьев знаком только теоретически. Свалить дерево не так уж и сложно, а вот заставить его упасть в определённую сторону уже проблема. Конусовидный срез, о котором наверняка подумают те кто не знаком с процессом лично, вовсе не гарантирует нужного результата — слишком велика погрешность. Дерево попросту может отклониться в сторону, и задеть то, что задевать недолжно. Или в моём случае: не достать до противоположного края, и соответственно упасть в пропасть.
Один из вариантов для решения этой проблемы — опоясать дерево верёвками тянущими его в нужном направлении. В идеале — чтобы верёвки были в руках у пары крупных ребят, но можно и закрепить их где-нибудь. Это самый простой способ, но я не смогу воплотить даже его. Про остальные и упоминать не стоит: я их тупо не знаю. А выдумывать что-то новое, уже нет времени. Так-что придётся положиться на великий рандом, и рубить конусом — авось упадёт как нужно.
Проблем с рубкой, ожидаемо, не возникло: сказывался некоторый опыт. Дело шло настолько быстро, насколько это позволяла моя отсутствующая сила — то есть крайне медленно. К счастью, огонь распространялся ещё медленнее: стоял полный штиль. Устать я не мог, отвлекать меня было нечему, поэтому работал я размеренно и не особо напрягая голову. В одном, довольно быстром ритме, поднимал и опускал топор, стараясь скоростью компенсировать отсутствие силы, и маленький размер инструмента — как вы помните, топор был плотницкий, а не какой-нибудь колун. Подобная однообразная работа всегда меня расслабляла и этот раз не стал исключением: я опять впал в некое подобное транса, лишившись хоть какого-то подобия мыслей. Принятые ощущения. За ними я не сразу обратил внимание на начавшее падать дерево, и на автомате дёрнулся было рубить следующее, но быстро опомнился.
Мне бы хотелось последовать традициям и сказать что я успел в последнюю секунду, но это будет неправдой. Не знаю сколько именно я махал топором — следить за временем было несколько сложновато в моём состоянии — но пламя продвинулось всего на пяток метров. Если Матриарх соврала относительно моего разума, и её настоящей целью было нас сжечь, то она явно просчиталась с условиями.
По стволу дерева я перебирался гордо как лев — на четвереньках. Высоты я не боюсь, просто умею здраво оценивать свои навыки, и возможные риски. И эта оценка говорила чётко: падать долго, а балансировать на канатах не умею. А ведь ствол дерева не цирковой канат: тут нет страховочной сетки, и команды медиков. Уязвлённую гордость можно и потом поправить.
Оказавшись на другой стороне, я оглянулся, и после нескольких секунд размышлений, решил скинуть ствол вниз. Зачем именно я не уверен: просто захотелось. А собственные желания является для меня серьёзным аргументом.
Поскольку просто столкнуть дерево мне было не под силу, а никакой достаточно крепкой штуки для использования в качестве рычага не предвиделось, я вновь достал топор. Туна, уже привычная к моим выходкам, отнеслась к очередному заскоку пофигестически. Малышке было достаточно знать что я в порядке, а остальное уже не имело серьёзного значения. Она залезла мне в карман, и стала терпеливо ждать пока я закончу.
К сожалению, вновь отключить мозг у меня не получилось, однако расслабиться я всё-таки смог. В этом месте была довольно приятная атмосфера… защищённости что-ли? Даже медленно сгорающий на той стороне лес не мог её нарушить. Скорее наоборот: все проблемы как-бы остались там, исчезая в очищающем пламени. И единственный мост скоро тоже будет уничтожен.
Мне было спокойно.
***

        «Отправляясь тёмной ночью в лес, не забудете наточить зубы.»
      

        Реально полезный совет.
      
Спокойствие захлестнуло меня с головой, и поддался ему. Зевнув, я потянулся… и понял что мои глаза закрыты. Опять. И открывать их мне почему-то не хотелось — кто знает что я увижу? Однако выбора не было.
Как я и предполагал, окружение изменилось. А вот обо мне такого сказать было нельзя: я всё так-же стоял с топором в руках над стволом поваленного дерева. Вот только дерево это было другим: розово-красным, склизким, и покрыто пульсирующими сосудами. Точно так-же выглядели и другие деревья, кусты, трава, земля. Различие было только в оттенках и количестве сосудов. Всё это было так или иначе взаимосвязано между собой, и тянулось насколько хватало глазниц.
Я находился в самом центре леса (или даже скорее джунглей) из плоти. И этот лес был живым. Разумным. Мыслящим.
Я чувствовал его сознание не только как нежить: ко мне вернулась магия. Я видел его структуру. И мне она… понравилась. Чем бы данный лес… нет не так: Кем бы данный Лес не был, я хотел бы с ним пообщаться.
А ещё я видел едва заметную дымку магической энергии, которая окутывала меня словно очень плотный туман. Понимаю что звучит странно, но зато я наконец разобрался куда Матриарх меня засунула. Она…
- Л-леон?- до меня донёсся тихий шёпот испуганной малышки - Где мы?..
- Хех. — я хмыкнул и стал успокаивающе поглаживать фею по голове — На этот вопрос существует аж три ответа. Во первых: Лес плоти. Что он из себя представляет я не уверен, как не уверен и в его дружелюбности, но он однозначно разумен. Думаю, скоро мы узнаем о нём поподробнее: я планирую с ним пообщаться.
- А может не надо? — с надеждой спросила Туна, но я отрицательно помотал головой
- У нас нет выбора.
- Но почему?!
- Сейчас объясню. Второй ответ: магическая реальность. Матриарх создала что-то вроде клетки для разума, в которую нас и засунула. Судя по всему, нас будет кидать из реальности в реальность, когда мы выполним определённые требования. В первый раз нужно было перебраться через пропасть, а сейчас, скорее всего, придётся установить контакт с Лесом. Ибо других возможных задач я не вижу.
- Ох…
Малышка печально воздохнула: Лес ей определённо не нравился. А вот мне, несмотря на свой отвратительный вид, но был более чем по душе. Иронично, учитывая насколько он похож на демоническое искажение. Однако демонического в нем нет ни капли: это я проверил в первую очередь.
- А какой третий ответ? — подала голос фея
- Виртуальность. Но об этом тебе знать рановато.
- ? — Туна явно не поняла что я имею ввиду
- Продолжая тему магической клетки… - я демонстративно не обратил внимание на растерянную мордашку феи — Помнишь что Матриарх говорила про моё сознание? Так вот: клетка, как я понял, берёт основу для реальности, в которую нас можно закинуть, прямо из моей головы. Иными словами: мы можем оказаться где угодно. Любые истории которые я когда либо читал, слышал, видел, или даже выдумывал, могут стать для нас настоящими. Учитывая насколько у меня больное сознание, разнообразие нам обеспеченно. К тому же клетка может в некоторой степени менять окружение. Добавлять условие перехода, лишать меня магии, и многое другое.
Я ещё раз оглядел окружающую нас магическую дымку. Забавная штука: эдакая суб локация, со своими условностями. По идее наши с малышкой тела, сейчас валяются где-то в горах под присмотром Рухов. Виртуальность в виртуальности. И как выбраться отсюда я даже примерно не представляю: разглядеть структуру клетки изнутри попросту нереально. Только едва заметные признаки её наличия, в виде этой самой дымки. Надо бы взять на заметку: удобный способ избавится от кого-нибудь, если убивать по какой-то причине нельзя.
Ну и пофиг. Со способом выхода позже можно будет разобраться. А пока развлечёмся: грех такой интересный квест игнорировать.
Немного покрутившись вокруг своей оси, я не заметил ничего примечательного. Пожав плечами я двинулся наобум. Наобумом стало обратное направление, если судить по валяющемуся у моих ног дереву. Иными словами, я шёл туда, где в прошлой реальности горел лес. В конце концов, какая разница, если местный обитатель нас уже заметил: Туна безошибочно чувствовала его интерес. Правда определить оттенки этого интереса она уже не могла: внимание Леса было рассеяно на миллионы различных мелочей, и мы в этом списке стояли далеко не на первом месте. Я даже немного оскорбился от такого, и невольно стал прикидывать как стать более значимым.
Однако хулиганить не понадобилось: окружающие деревья встрепенулись, и потянули ко мне свои ветки, которые как оказалось, оканчивались какими-то присосками. Энергетическая структура этих присосок, оказалась крайне говорящей: кажется, меня только что попытались присоединить к коллективному разуму Леса. Надо ли говорить что я отклонил это "заманчивое" предложение? Ничего сурового: я лишь довольно ощутимо, но без каких-либо последствий, приложил ветки некроэнергией. По факту: нашлёпал по шаловливым ручкам.
И вот теперь внимание Леса я привлёк. Он явно не понимал, почему я стал сопротивляться. Даже не так: почему я не хочу принимать его подарок. Походу кто-то слишком высокого мнения о себе. Лес даже попытался вновь ко мне потянутся, причём на сей раз заметно медленнее, словно пытаясь понять: а не показалось ли ему. Не показалась: я ещё раз воспротивился, причём действуя гораздо мягче — стараясь показать, что я не собираюсь подчиниться, но при этом не являюсь врагом. Меня поняли правильно:
- Почему ты не хочешь стать единым?
Лес разговаривал, вибрируя всей своей поверхностью, из-за чего его голос в прямом смысле шёл со всех сторон. К тому-же он был невероятно громким, что неудивительно, учитывая многокилометровые размеры его "глотки".
- Мне и так неплохо. — пожал я плечами — А как я себя почувствую слившись с тобой ещё неизвестно.
- Тебе будет ещё лучше. Ты станешь целым. Совершенным.
- А зачем мне это? — я надеялся, что этот вопрос поставит его в тупик, но ошибся
- Став единым, ты избавишься от забот, которые всегда сопровождают одну личность.
- Но получу новые, что сопровождают многие. И этих забот явно будет больше.
- Однако тебе не придётся разбираться с ними самому, ведь ты больше не будешь один.
- А зачем мне разбираться с проблемами, которых вообще могло и не быть? И к тому-же: я и так не один! — я выудил испуганно пискнувшую фею, и продемонстрировал её Лесу
- Ты мёртв, а она мала. Вы неспособны познать даже наиболее примитивную радость, слившись телами. Мы предлагаем вам единство разумов!
- Предложение конечно заманчивое, но зачем в наших отношениях посторонние? Это уже попахивает извращением!
- А разве сейчас это не извращение? Посмотри на вас! Столь разные и не похожие! А в единстве не будет посторонних: просто не может быть.
- Зато мы можем полноценно общаться, спорить и даже устраивать друг другу сюрпризы. Твоё единство лишит нас этих возможностей: разве можно спорить с самим собой? Это уже безумие!
- Однако и возможности ссориться вы так-же лишитесь. Никаких возражений, проблем и недоверия: ведь вы будите едины.
- Став едиными мы лишимся себя. А если мы оба не будем собой, значит мы лишимся друг друга.
На пару мгновений разговор затих. Мой собеседник явно пытался собраться с мыслями, да и мне требовалось немного передохнуть. Именно этот момент фея выбрала чтобы вклиниться.
- Леон… - зашипела на меня Туна — Зачем ты с ним ссоришься!? Не надо с ним спорить! Что если он разозлиться?
- Стоп… — недоумённо спросил Лес, прежде чем я успел что-то сказать — А разве мы ссоримся?
- Нет, конечно. — я хмыкнул — Просто у кое-кто имеет привычку паниковать на пустом месте…
- Вот! — радостно перебил меня Лес — Ещё один повод стать едиными: так у неё не будет повода испытывать страх!
- Она бояться не тебя, а за свою внешность: какая нормальная девушка согласиться настолько сильно потолстеть?! — отмахнулся я от подобного аргумента, и обратился уже к малышке — Тун, с чего ты вообще взяла что мы ссоримся?
- Но ведь вы же спорили! Ты…
- Ох… - я сокрушённо покачал головой — Малыш, скажи мне: кто из нас эмпат? Почему я чувствую ситуацию лучше чем ты?
- Э? — она не сразу поняла что я имею ввиду
- Просто прислушайся к своим собственным ощущениям. — уточнил я
Недоумённо моргнув, Туна попыталась сделать то что я сказал. И внезапно поняла весьма неожиданный (для себя) факт: и я и Лес Плоти получали от нашего спора огромное удовольствие.
- А… я… Я не понимаю! — малышка подняла на меня растерянный взгляд — Почему вы?..
- А ты сама подумай. — я хмыкнул — Когда это я отказывался поговорить на абстрактные темы с умным и пафосным видом? Для меня это как манна небесная.
- Ну а с нами всё ещё проще. — окружение дёрнулось, будто Лес пожал плечами — Нам нереально найти хорошего собеседника: обычно все пытаются либо убежать, либо уничтожить нас.
- Угу. — не упустил я возможности вставить шпильку - Ну и нафиг тогда сдалось такое единство, если в нём даже поговорить не с кем?
- Смысл в том, что все разговоры уже были сказаны, и все возможные темы уже исчерпаны. Разговор же с тобой это что-то вроде извращения: приятно чувствовать собственное совершенство, выслушивая заведомо ложное мнение. — Лес с чавкающим звуком наставительно поднял ёлку (как-бы это странно не звучало)
- Хе-е-е… - я аж прищурил глаза от удовольствия, предчувствуя хороший диалог — Полностью согласен! Удовольствие действительно на гране извращения. Другого-то ведь с твоей тушкой уже не испытать! Или может у тебя где-то хрен размером с высотку вырос?
Лишь через пару секунд я понял ответа не дождусь: плохая была идея закрывать глаза. Ну, погнали что ли?
***

        «Любовь в воздухе летает,
      

        Она сердца наши поглощает…»
      

        Суккуб перед обедом.
      
Новая реальность встретила меня небольшой бетонной комнатой, с одной единственной дверью, и лампочкой в центре потолка. Я нервно хихикнул, и посмотрел себе под ноги. К счастью таракана там не обнаружилось. Да и я не пришёл в себя, валяясь на полу без сознания. Я облегчённо вздохнул — невольно возникшая в голове ассоциация с одним известным тизером не оправдалось.
Как минимум я надеюсь на это: у меня опять отняли магию, и предсказать что меня ждёт я не мог.
Открывать дверь всё ещё было стрёмно. Я конечно жуткий лич отрубающий головы новорождённым птенцам, но если за ней окажется коридор, с известными многим электронными часами, показывающими без минуты полночь, мой пищеварительный тракт вполне может заработать…
- Леон? — настороженно высунулась фея из моего кармана — Что тут не так?
- Надеюсь что только отсутствие моей магии. — искренне ответил я — Потому-что если "не так" тут кое что еще… то всё плохо.
- Эм… - малышка непонимающе моргнула — Ну, как скажешь…
Делать было нечего, и я ещё раз осмотревшись (ну в вдруг где завалялся незамеченный ранее проход оплетённый лианами и усыпанный цветами) взялся за ручку двери. Оная на удивление поддалась легко, и отворилась без малейшего скрипа. За нею меня встретил… коридор. К счастью P.T. в нём и не пахло. Тоже бетонный, метров пять вширь, и в длину насколько хватало глаз. Никакой мебели не было и в помине, зато стены украшали здоровые, до потолка, аквариумные стёкла, через равные промежутки. Возле каждого такого стекла, находилась тяжёлая железная дверь, закрытая на здоровенную щеколду.
Подойдя к ближайшему стеклу, я натурально остолбенел. Там я увидел комнату десять на десять метров, состоящую из всё того-же бетона. В комнате находилось где-то два десятка гоблинов. Стекло было прозрачное с обоих сторон: это было понятно по свету, который отбрасывала лампочка в этой комнате. Однако, гоблинам, что по идее должны были немедленно обратить на меня внимание, было абсолютно пофиг что за ними наблюдают. А всё потому что они…
- Леон?.. Это… эм… - высунувшаяся из кармана фея, покраснев пискнула и спрятала лицо руками — Почему они… Эм…
Я молчал, надеясь что малышка не скажет то, о чём я сам хотел бы сейчас забыть. Однако моим надеждам не суждено было сбыться:
- Леон, это ведь происходит… было взято из… Это ты представил такое?!
И вновь я не стал отвечать: всё было и так понятно. Вместо этого я подошёл к другому окну. Там я обнаружил русалок. Следом находились кобольды. Потом орки. Какая-то разновидность эльфов, со светло-зелёной кожей. Люди. Арахниды. Что-то вроде сатиров. Много ещё кого: аквариумы и не думали кончаться.
И все эти создания трахались. Я бы хотел сказать мягче, но из песни слов не выкинешь: они именно трахались. Простой секс там даже рядом не стоял. Некоторые, как например гоблины на меня не обращали внимания. Другие, вроде русалок, бросали своё дело и буквально лезли на стёкла, пытаясь жестами (звуки аквариумы не пропускали) позвать меня к себе. Скажу честно: это было крайне заманчиво. Особенно отличилась одна ящеролюдка, решившая, что вместо того чтобы просто меня звать, проще будет показать что меня ждёт. Если бы не тело нежити, то я уже наверняка бы открывал дверь. А так меня удерживало осознание факта, что я этим ничего не добьюсь. Однако с каждым пройдённым аквариумом эта мысль отходила на задний план.
В принципе появление подобного коридора неудивительно. Я ведь в игре больше месяца, а физиологические потребности никто не отменял. Просто неприятно проявление оных настолько явно! Подсознание ведь буквально кричит: "плевать с кем и в каких условиях, просто трахни уже хоть что-то!" Причём я бы и рад: не так уж и сложно выйти из игры и закопаться в определённые сайты минут на десять-пятнадцать. Но пока программа Туны окончательно не завяжется на моё сознание, покидать капсулу я не собираюсь.
Придётся терпеть.
Причём не только в физическом смысле: стыд от необходимости объяснять происходящее малышке, давил на мозг не меньше. Что я вообще должен ей в такой ситуации говорить? Как доказать, что куча озабоченных разумных, набитых в аквариумы как кильки в банке, не являются моей фантазией, если именно я послужил причиной их появления?
- Ох, бля-я-я-я…
Проходя мимо стекла за которым находились инсекты, я не выдержал и с силой хлопнул себя по лбу. Эти твари ведь даже на людей похожи небыли! Скорее уж на тараканов. И всё равно занимались всё тем-же. И учитывая коконы заполнившие весь пол, стены, и даже частично потолок, они здесь уже явно не первый день.
- Леон? — попыталась было что-то сказать фея
- Тун… Молчи! — я резко перебил её — Лучше молчи! Давай, просто молча пройдём данную реальность, и никогда о ней вспоминать не будем, хорошо?
- Ладно… - послушно кивнула малышка… и хихикнула
О нет! Что может быть хуже необходимости объяснять ситуацию? Выслушивать насмешки о ней!
Мы двигались более десяти минут. Туна честно исполняла данное обещание, и молчала, но я буквально физически чувствовал её жажду меня подколоть. За это время мы встретели огромное количество интересных моментов. Я даже не предполагал что моё сознание содержит подобный бестиарий. Перечислить всё я не буду, так-как это может затянуться надолго, но наиболее забавным был момент с аквариумом примерно на десяток сантиметров заполненным радужной жижей. Именно радужной: переход между цветами был виден крайне отчётливо. И эта жижа двигалась…
Стоило мне заинтересоваться отсутствием каких либо созданий за стеклом и подойти поближе, как жижа волной дёрнулась в мою сторону. В аквариуме будто гравитацию сменили: жижа полностью улеглась на стекле. И через мгновение она стала складываться в образы. Какие именно пояснять думаю не стоит: казалось я смотрю на монитор компьютера полностью забитого вирусами.
Мда. И как я только мог забыть о существовании слизьнедевочек?
Но вот мы подошли к концу коридора. "Музей Секса" заканчивался тяжёлой каменной дверью, вмурованной в стену, и обитой здоровыми цепями. А ещё оттуда ощутимо тянуло силой. Не знаю как это объяснить, но я чувствовал давящую атмосферу этого места даже без магии.
Надо ли говорить, что мне тут же захотелось открыть дверь? Чем я собственно и занялся.
С цепями проблем не возникло: достал из сумки долото, засунул между звеньями, и надавил по принципу рычага. Как говориться: прочность цепи, равняется прочности самого слабого звена. Вмурованность так-же меня не остановила: я просто соскоблил не особо большой слой цемента при помощи всё того-же долота.
А вот дальше я застопорился: каким макаром открывать тяжеленую дверь с моими отсутствующими мускулами, я даже близко не представлял. Сколько бы я не тянул за железное кольцо, что здесь было вместо ручки, дверь не поддавалась. Засовывать долото в щель между косяком, и вновь использовать оное в качестве рычага я побоялся: инструменту и так досталось. Повозился я наверно минуты три… а потом Туна сказала:
- А разве она не внутрь открывается?
- Нет, разве ты не видишь как косяк расположен? — ответил я, тем не менее толкая дверь - Она совершенно точно открывается… Эм…
Дверь без какого-либо сопротивления распахнулась внутрь. Она ехала по специальным желобкам в полу. В своё оправдание скажу, что снаружи этих желобков я не видел.
За дверью меня ждало странное зрелище: дамочка подвешенная на цепях, в самом центре всё той-же бетонной комнаты. Довольно тонкие, но явно магические по происхождению цепи, цеплялись на её теле буквально ко всему: к запястьям, к щиколоткам, к ошейнику, к поясу, к странной упряжи, охватывающей её плечи и грудь… Кто-бы не засунул сюда эту дамочку, он явно не хотел чтобы она двигалась.
Кстати про дамочку: выглядела она довольно своеобразно. Я бы описал её как "слегка заражённую тентаклями". Именно слегка: правую ногу оные обратили в некое подобие высокого красного сапога с усиками на месте шнуровки, а также покраснели и вытянулись пальцы рук. Помимо этого её синие волосы стали срастаться вместе, а их кончики немного покраснели. Во всём остальном дамочка от человека отличалась только немного бледноватой кожей, что было естественно, учитывая полное отсутствие света в этом месте.
Едва поняв что к ней кто-то зашёл, тентаклевая посмотрела на меня и я понял что ошибся относительно её оценки: её глаза совершенно не походили на человеческие. И дело было даже не в красном вертикальном зрачке, и синем белке (синий белок… странно звучит) к подобным вещам я по большей части равнодушен. Проблема крылась в совершенно особой разновидности безумия, что крылась на глубине этих глаз: безумие похоти.
Поизучав меня две секунды, тентакливая издала совершенно непередаваемый звук: помесь стона, смеха и крика. И после этого своеобразного приветствия, она начала дико рваться в мою сторону, до крови раздирая кожу о свои оковы.
- Спокойно, милочка. — выставил я руки вперёд — Спокойно. Ты ведь хочешь чтобы я тебя освободил, верно?
Попытки вырваться стали ещё яростней. (Хотя казалось бы куда больше?!) Я решил что это можно истолковать в качестве согласия.
- В таком случае замри и боль…
…ше не дёргайся", хотел сказать я. Однако уточнений не понадобилось: стоило мне произнести "замри" как дамочка действительно замерла, кажется перестав даже дышать.
- А ты послушная. Молодец. — невольно брякнул я… и тут же пожалел о своих словах
Услышав похвалу, тентакливая на выдохе издала полухрип-полустон, а её глаза полностью расфокусировались, будто она смотрела куда-то в иную вселенную. Мде. Помолчу-ка я пожалуй. Просто сделаю своё дело, и смотаюсь в другую реальность, пока дамочка в прострации.
С некоторой опаской подойдя поближе, я принялся осматривать путы тентакливой. К моему удивлению никаких особенных наворотов я не обнаружил: лишь простые, скорее даже декоративные, замочки. Не особо парясь насчет защитных заклинаний, что на них наверняка были наложены, я всунул многострадальное долото под дужку, и с силой надавил.
С негромким "клац" первый замочек приказал долго жить… а в следующее мгновение тентакливая плотно прижала меня к себе освободившейся рукой, с совершенно очевидными намереньями. После нескольких безуспешных попыток я понял что вырываться бесполезно: дамочка была намного сильнее. А поскольку магией я пользоваться не мог, оставался только один вариант: расслабится и получать удовольствие. Какое такое удовольствие спрашивайте? Конечно же наблюдение за разочарованием моей пленительны, когда она поймёт что от мертвеца пользы немного.
- Леон?..
Раздавшийся слабенький голосок Туны до меня едва доносился. А в следующую секунду я внезапно понял, что с феей уже некоторое время что-то не в порядке. Понятия не имею почему я не почувствовал её раньше, но с этим можно разобраться и позже, а пока нужно избавиться от хватки этой озабоченной.
Ещё несколько раз рванувшись, я убедился что одной мотивации для изменения ситуации было недостаточно: тентакливая всё ещё была сильнее. Тогда я изменил тактику, и с яростью влепил дамочке пощечину. На удивление это помогло: с ещё одним странным звуком она ослабила хватку, чем я и не преминул воспользоваться. Едва освободившись, я в два прыжка добрался до двери, которую принялся закрывать с той стороны, дабы избежать ещё какого сюрприза.
Бросив на последок взгляд в комнату я увидел как тентакливая опустила освобождённую руку себе между ног, и вовсю развлекалась. Мде. В общем-то, ничего нового.
Едва дверь захлопнулась, как я тут-же выудил Туну из кармана.
- Ты в порядке, малышка?!
- П-практически… - тяжело дыша ответила та — Просто мне нужно немного времени перевести дыхание.
- Перевести дыхание? — недоуменно спросил я
Фея выглядела странно: покрасневшая мордашка, и расфокусированный взгляд наводили на определённые мысли. Конечно, оставался ещё вариант, что тентакливая просто немного придавила малышку, когда обнималась со мной. Однако прислушавшись к её чувствам, и сделав парочку несложных, умозаключений я пришёл ко вполне однозначному выводу:
- Малыш, комната ведь заполнена какой-то возбудительной дрянью, верно?
- Не комната. — фея покачала головой — Когда ты просто зашёл внутрь эффект был настолько слабый, что я даже не обратила на него внимания. Когда ты подошёл к девушке он стал заметно сильнее. А вот когда ты сломал замок…
Ага. Понятно. Походу источником возбуждения является сама дамочка. И что это нам даёт?... Да в принципе, ничего полезного. Разве что больше вопросов. Например: как она могла воздействовать сама на себя? Зачем её сдерживать, если даже освободившись от цепей, она явно не собирается никуда уходить? При чём тут все эти аквариумы заполненные разумными? Что является причиной уже для их озабоченности? Имеет ли хоть какое-то значение то, что я возник аккурат напротив тентакливой в этом коридоре? Откуда вся эта херня появилась в моём подсознании, если я даже приблизительно не видел ничего подобного? И что это за звук доноситься из комнаты тентакливой?
Стоп, звук?!
Чуть прислушавшись, я убедился, что мне не показалось: из-за двери действительно доносился глухой ритмичный стук. Примерно так стучит сердце в грудной клетке… Ой не нравится мне это… Почему нас ещё на забрали из этой реальности? Разве освобождения тентакливой для этого не достаточно?
Со вздохом я развернулся и стал медленно открывать дверь, готовый в любой момент её захлопнуть и припустить по коридору.
Не уверен что именно я ожидал увидеть, но уж точно не совершенно адекватный взгляд, и приглашающий жест. Блин, тентакливая даже одежду откуда-то достать умудрилась! Примитивную, правда, в виде двух тряпочек, повязанных на манер полотенец, но всё же. И звук действительно доносился точно от неё, хотя что именно было его причиной я не понял. Однако это явно было не её сердце: обычно органы имеют привычку менять частоту ударов. Доверия дамочка у меня по прежнему не вызывала, но отказаться от предложения я к сожалению не мог. Повода как-то не было. Так-что пришлось заходить.
- Ну и? — она сложила руки на груди — Зачем ты меня освободил? Что тебе нужно?
- Зачем говоришь? — задумавшись я почесал маску на месте лба — Да хрен его знает если честно! Мне нужно было сделать хоть что-то, а ты единственная в этом месте, кто хоть как-то выделялся на фоне этих озабоченных в аквариумах. Как минимум из-за способа которым тебя тут держали. Кстати, а нахрена тебя в цепи было заковывать? И кто так тебя?
- Кто, не знаю. — тентакливая пожала плечами — А зачем… Чтобы воздействовать на тех, как ты выразился, озабоченных. Цепи передавали им мои желания: чем больше возбуждена я, тем сильнее эффект. Я висела тут несколько месяцев: результат ты видел сам.
- Понятно. — я хмыкнул — И что будешь делать сейчас, освободившись от… излишнего давления?
- Конечно же восстановлю силы! — на лице тентакливой появилась странная улыбочка — Я думаю ты уже догадываешься каким способом, верно?
Возле неё в воздухе возник некрупный пространственный разлом. Эдакая трещина в реальности, источающая красно-синий туман.
- Второй раз ты от меня не уйдёшь! По крайней мере: если я отрублю тебе конечности!
С этими словами моя собеседница вытащила из разлома… косу. Здоровую такую, целиком состоящую из синеватого металла, в который частично были врощенны тентакли. И совершенно не предназначенную для сельскохозяйственных работ. (уж я в этом разбираюсь, благо косить траву мне уже приходилось) Взмахнув ею, дамочка отправила в мою сторону полупрозрачную копию лезвия, которая оставила очень символичную полосу в стене позади меня — аккурат на уровне моей шеи. Вот и спасай людей (или кто она там?) после этого.
- Или может ты предпочтёшь действовать добровольно? — как ни в чём не бывало продолжила тентакливая
Кажется меня хотели напугать. Ха. Как говорил один тёмный и бессмертный тип: напугала ёжика задними карманами брюк. У меня её "астральное лезвие" вызвало лишь лёгкий интерес: я уже примерно представлял, как его можно повторить. А сама же коса заставляла меня испытывать исключительно зависть. И это было не особо хорошо. Для тентакливой, я имею в виду: если вам завидует лич, это явно не к добру.
- Какая прелесть! — протянул я, жадно подаваясь вперёд — Дашь потрогать? А ещё лучше подержать?
- В смысле? — кажется от меня ожидали совсем не такой реакции — Что ты имеешь в виду?
- Твою косу, конечно! Как её зовут? У неё должно быть имя: я чувствую что она разумна!
- Моё оружие не твоего ума дело! — тентакливая попыталась взять ситуацию под контроль — Либо ты спишь со мной добровольно, либо я отрубаю тебе конечности, и использую как игрушку. Ты меня понял?
- Даёшь мне косу и я в твоём полном распоряжении. — произнёс я, стараясь не выдать шикарного настроения — Если конечно сможешь мной воспользоваться, в чём я лично сомневаюсь. Что скажешь?
- Ты слишком высокого о себе мнения! — собеседница презрительно фыркнула — Если ты действительно согласен, то мне будет достаточно одного мановения руки и у тебя неделю стоять будет!
- Ну да, ну да, как скажешь. — покивал я — Так ты согласна или нет?!
- Согласна естественно.
- Тогда косу вперёд!
- Развлекайся. — тентакливая небрежно бросила мне своё оружие — И только попробуй потом начать отнекиваться: я тебя прибью.
Её последнюю фразу я даже не услышал: всё моё внимание было поглощено шикарным оружием. Я (а точнее Туна) прекрасно чувствовал эмоции косы: сложившиеся ситуация её крайне забавляла. Она относилась ко мне, как человек бы относился к котёнку грызущему его ногу: милый, прикольный, и сам того не понимая делает большую глупость.
- Так как её зовут-то? — поднял я взгляд на тентакливую
- Это обычное оружие. Откуда у него может быть имя? — с недоумённым видом заявила та
- Вот оно как… Так ты у нас безымянная… — протянул я вновь взглянув на косу — Сочувствую. Даже у моего скипетра есть имя, а он с тобой не сравниться. И не проси меня вас познакомить: для начала мне придётся заняться реставрацией, а то его курицы разломали.
- Курицы?! — удивилась тентакля
- Угу. Большие такие, трёхметровые курицы, нехило пуляющие магией. Как кукарекнули, так у меня кисти отвалились, вместе с частью скипетра.
- Гарпии что ли? — заинтересовалась собеседница, но я не стал отвечать и лишь отмахнулся от неё
- Хочешь я дам тебе имя? Я более чем способен, можешь не сомневаться! И у меня как-раз на примете есть одно, что идеально тебе подойдёт, особенно с такой хозяйкой. Что скажешь?
Слегка качнув косу в руках, я постучал костяшкой пальца по лезвию. Оружие внезапно ответило протяжной мелодичной нотой, крайне приятный на слух. Данная нота удивительно хорошо сочеталось с издаваемым тентаклевой стуком. Интересно… Кажется я понял почему коса выбрала именно её своей хозяйкой…
Слегка обожжённые руки оказались хорошим напоминанием не отвлекаться: увлёкшемуся и слишком сильно укусившему котёнку погрозили пальцем.
- Хорошо, хорошо. — я хмыкнул — Руки не распускаю. Итак: поскольку твоя хозяйка настолько явно пытается изобразить из себя Похоть, тебя будет правильнее всего назвать Любовь. По моему подходит.
- Ты закончил, развлекаться? — нетерпеливо спросила тентакливая — Хватит заниматься фигнёй, и пытаться давать имена вещам! Давай уже переходить к делу!
- Как скажешь. — довольно произнёс я, и обратился к косе — Ну что? Переходим к делу?
Новоявленная Любовь ответила полным согласием: ей не терпелось по-настоящему обрести имя. Простого ничего не значащего сочетания звуков ей было недостаточно. И я был только рад помочь. Сделав шаг в центр комнаты, я возвёл косу вверх как знамя, замер на мгновение, и с силой опустил оружие, воткнув его рукояткой в бетон. Конечно только моих сил бы на это не хватило, но я действовал не сам. Я вообще в начавшемся процессе был не более чем придатком: выключателем, задача которого просто щёлкнуть погромче.
Что я собственно и сделал: щёлкнул косу по лезвию ногтем, вызвав ещё одну мелодичную ноту, но уже другой тональности и отошёл назад. Теперь я тут был не нужен. Из Любви вылезло несколько тонких тентаклей, которые неуверенно подрагивая (такие действия явно были косе в новинку) потянулись к оставленным в стенах цепям. Стоило им соприкоснуться, как коса заметно оживилась, начав выпускать всё новые и новые конечности, и орудуя ими всё более уверенно. При этом она легонько подрагивала, из-за чего по комнате стала раздаваться едва слышная мелодия.
- Песня Любви… - пробормотал я — А что, звучит…
- Что ты сделал?! — крикнула позабытая мной дамочка, не дав закончить мысль, но тут-же сменила тон — Хотя знаешь что? Без разницы. Я и сама с этим разберусь. Потом. А сейчас есть кое-что поважнее: раздевайся!
- Хе-хе. Да всегда пожалуйста! — я произнёс это, не скрывая ехидного тона — Только чур без жалоб и бессмысленных обвинений: я тебя предупреждал!
Сделав шаг в сторону тентакливой, я медленно стянул маску. Увидев мою черепушку, она нехило так испугалась, инстинктивно попытавшись спрятаться от меня за косой. Походу нежить в этой реальности не распространена.
- К-кто… Нет, что ты?!
- Лич. — честно ответил я, но увидев непонимание, сжалился и объяснил подробнее — Это такая разновидность нежити. И предвосхищая твой следующий вопрос: нежить это раса живых мертвецов.
- Живых… Но разве можно воскресить кого-то в таком состоянии?
- Неправильная постановка вопроса. — покачал я головой — Нежить это не воскрешённые мертвецы, а оживлённые. Ну или поднятые, как некоторые предпочитают говорить. Разница крайне большая, как ты сама можешь судить.
- Без разницы. — заявила эта особа, подумав несколько секунд — Мне по сути плевать кто ты, пока ты согласен со мной спать. Раздевайся.
- Плевать, говоришь? — я не удержавшись хихикнул — А зря. Нежить в плене постели не самый удачный выбор.
- В каком смысле? — судя по недоверию в голосе, до неё начало доходить
- Я труп. И если ты еще не поняла по моей черепушке: совсем не свежий. Думаешь у меня ещё осталось то, чем ты могла бы воспользоваться?
Пауза. Постепенная реализация. Яростный вскрик, на непонятном языке. Кажется это было ругательство, но я не уверен: интонация была обвинительной.
- Ну что ты так сразу. — вернув маску на место, я развёл руки в стороны — Я ведь честно предупреждал. И потом: я не единственный с кем ты можешь развлечься.
- ??? — из кармана донёсся испуганный писк Туны
- ?!?! — ещё одна фраза значение которой я не совсем понял
- Вон какая прелесть! Чем не претендент на… Любовь?
Широко улыбаясь я указал на продолжающую расти косу. Хотя косу она теперь напоминала слабо: начало формироваться второе лезвие, добавилась куча шевелящихся тентаклей, а также цепи, которые она оторвала со стен, и оплела ими себя. Бывшее оружие теперь гораздо больше походило на очень странный, но удивительно красивый сине-красный цветок. Да ещё заметно усилившиеся мелодия добавляла немало шарма.
Однако тентакливая перспективу не оценила, решив что я над ней издеваюсь. В очередой раз заявив что-то непонятное она сорвалась с места, явно намереваясь как минимум настучать мне по голове… Однако сделав всего один шаг, она почти сразу упала на землю: ошейник, который дамочка не удосужилась снять, вновь оказался сцеплен с цепью.
- Что?..
Обернувшись тентакливая обнаружила… тентакли, которые её бывшее оружие активно тянуло к ней, с намерением вновь заковать в цепи. Отвернувшись я быстрым шагом направился к двери. О том что тут будет происходить в ближайшее время я имел общее представление, а разглядывать детали желания не было никакого. Ну вот совсем. Абсолютно. Поверьте на слово: дурацкие японские мультики на мониторе это одно, а конкретное извращение в полуметре от тебя это совершенно другое. Ничего приятного. Отвращения я впрочем тоже не чувствовал, но это скорее всего ввиду моей специализации: брезгливыми личи не бывают.
Да и даже будь для меня это заманчивым, присоединиться я бы не смог при всём желании, так что чего лишний раз расстраиваться?
В спину мне доносились крики с просьбой о помощи, обвинениями в порче оружия, и просто причитания аля: "только не снова". Закрыв дверь, я прислонился спиной к стене. Такое впечатление что данная локация сделана исключительно с целью поиздеваться надомной, и ткнуть носом в самую мою главную ошибку: создание персонажа без чле… Кхем, кажется это откуда-то не отсюда…
Бля что за бред я несу?
Стукнувшись о стену затылком, попытался хоть немного направить мысли в нужное русло. Не помогло. Вздохнув я медленно сполз вниз. Усевшись на пол, я поджал ноги, и устало прикрыл глаза.
В голове эхом отзывалась мелодия, доносящаяся из комнаты за моей спиной.
GHOST DATA: Gods of the Artificial
***

        «Тёмными властелинами не рождаются и даже не становятся. Тёмных властелинов нанимают. И не всегда они могут отказаться.»
      

        Данный факт верен как минимум для одного мира.
      
Посидев несколько секунд я понял что реальность сменилась. Как именно я это понял? Осознанию этого способствовали сразу три факта. Во первых: Туна совершенно беспричинно уснула, да ещё и к тому же находилась где-то выше меня, хотя мгновение назад была в кармане. Во вторых: ко мне вернулась магия. Интересно: тот факт что возможность колдовать чередуется от реальности к реальности это закономерность или совпадение? Ну в а третьих: я не мог двигаться. Как сидел с прямой спиной скрестив ноги, так и застрял, лишившись даже возможности открыть глаза.
Впрочем, осматриваться мне этот факт совершенно не мешал: для нежити глаза вещь не самая важная. Так, я находился в центре некрупной пещеры, выглядевшей слишком симметричной для естественного образования. Впрочем, доказательств её рукотворности я не обнаружил, поэтому решил не параноить понапрасну. Ничего что могло бы привлечь моё внимание за пределами пещеры я не чувствовал: единственным источником Жизни там была трава, да какие-то насекомые.
Ну и наконец самое интересное: я застрял внутри здорового куска непонятного кристалла, словно муха в янтаре. Собственно именно поэтому я и не мог двигаться. Ввиду своего неживого статуса я не испытывал особых проблем, но и приятного тоже было мало. Данная ситуация меня совершенно не радовала, так-как была довольно знакомой… Я даже невольно сжался ожидая Голоса который бы начал мне впаривать про свою высшую цель.
Но время шло, а вокруг всё так-же стояла тишина. Кажется, моё заключение никто прерывать не собирался. Уже хорошо. Облегчённо вздохнув (точнее попытавшись) я мягко потянулся эмоциями к малышке. Вопреки некоторым моим опасением, проснулась она без проблем. Потянувшись, фея недоумённо закрутила головой, и кажется что-то спросила, однако я её не услышал.
Пр-р-релестно. Я теперь ещё и глухой до кучи. Ладно, будем выкручиваться. Полноценного разговора у нас может и не получится, но вот банальными "да", "нет", "может быть", "я не знаю", мы можем перекидываться без проблем. Так и поступим.
Почувствовав от меня что-то вроде "я рядом" малышка немного успокоилась, и вспомнила наконец что она является феей. Выкрутив свой внутренний фонарик помощнее, он огляделась и увидела на чём спала. С гордостью должен признать что я её недооценил: вместо ожидаемой мной паники, она вполне деловито попыталась узнать что ей теперь делать.
В принципе расколоть мой кристалл было несложно: всего-то нужно было полить его достаточным количеством крови. Если я не ошибаюсь: требуется кровь пятнадцати разумных. С умерщвлением оных, конечно-же. Вот-только как мне объяснить это Туне, при помощи одних эмоций? Ох, бля… Чувствую мы тут надолго.
Следующие несколько минут мы с малышкой невольно играли в угадайку. Что-то вроде:
- «Ты знаешь способ как выбраться?»
- «Да»
- «Он лёгкий?»
- «Относительно. Скорее нет, чем да.»
- «Он мне понравиться?»
- «Нет. Совершенно не понравится.»
Ну и так далее. С каждым полученным ответом Туна всё больше мрачнела. Я не сомневался: она всё сделает и сделает без сомнений. В конце концов: общаясь со мной она и не такого насмотрелась. Смертью больше, смертью меньше… Однако раньше убивал я, а малышка лишь держалась в стороне. А теперь ей предстоит это делать практически лично: довести жертву до пещеры, и усыпить своей пыльцой. Конечно я буду помогать по мере своих магических сил, но всё равно…
Чтоб этой курице золотой икалось до конца жизни.
Туна улетела. Нам не известны все условности данной реальности, в частности, то как местные обитатели относятся к феям. Но я за малышку не беспокоился: она умная девочка. Если вдруг солжется какая опасная ситуация, она просто убежит обратно ко мне. Её мораль, волновала меня куда больше, но поделать тут я ничего не мог: малышке придётся принимать участие в убийствах, иначе я из этого кристалла не выберусь. А соответственно и из данной реальности.
Пока малышки не было, я не скучал: пытался разобраться в энергетике удерживающего меня кристалла. Вдруг есть способ как-нибудь выковыряться изнутри? Я в этом сомневался — само предназначение кристалла заключалось в удержании магов внутри — но попытаться стоило. Кто создал подобную бандуру я не знаю, а уж как даже гадать не буду, но то что эта штука именно рукотворная я гарантирую. В природе просто не могут появится материалы абсолютно невосприимчивые к магической энергии. Ну то есть совсем: магия просто проходила сквозь кристалл, будто его там и не было. Точнее не так: будто на его месте была Пустота.
Попробую объяснить. В обычной ситуации, когда мана не реагирует на какой-либо материал, можно сделать две вещи: сменить тип используемой энергии, либо воздействовать не на сам материал, а на область где он находится. В случае с кристаллом оба эти способа не подходили. Сменить тип энергии, будучи немёртвым магом Смерти, мягко говоря, сложновато. Воздействовать же на область было невозможно, ввиду того, что этой области как-бы и не существовало. Любые плетения что я отправлял в кристалл, просто исчезали едва соприкасаясь с ним, и появлялись с другой стороны. Причём делали это постепенно: расстояния между сторонами кристалла для магии просто не существовало! И я сам как-бы завис посреди этой энергетической пустоты: снаружи до меня ничего не дотянется, а я сам могу магичить как угодно. Ну, пока целью не является кристалл, конечно.
Прям всех выпускать, никого не впускать!
По идее это должно было потихоньку лишать заключённых в кристалле магов сил, отрезая их от источников энергии. Но я то был магом Смерти, и соответственно черпал силу не только извне: само моё мёртвое тело было источником некроэнергии. Жертвы же, за которыми я отправил Туну, должны были усилить этот эффект. Точнее не столько сами жертвы (хоть их наличие и было крайне полезным) сколько их кровь. Кровь, сохраняла в себе энергию умерщвлённого, одновременно являясь физическим объектом, как и сам кристалл. Соответственно если полить этой кровью кристалл, создастся своеобразный парадокс: кристалл не подверженный воздействию магии, подвергается воздействию энергии заключённой в крови. Останется только правильно направить эту энергию, и кристаллу придёт кирдык. А учитывая что я добавлю в кровь ещё и от себя, данный процесс не будет особо продолжительным: возможно упомянутое ранее число в пятнадцать разумных удастся сократить.
К сожалению, совсем без убийств не обойтись: откуда тогда энергии взяться в крови? Точнее какая-то энергия в ней естественно будет: это ведь кровь как-никак. Вот только для разрушения кристалла этого мало: это я видел совершенно точно. Нужны смерти. Причём смерти, желательно, ритуальные.
Первые новости от Туны пришли неожиданно быстро: всего через несколько часов. Я даже соскучится не успел, продолжая развлекаться со вновь обретённой магией. Однако стоило только до меня докатиться эмоциям малышки, как мне резко стало не до колдовства. Правда поначалу она испытывала радость, если не сказать счастье. Вот-только эти чувства крайне быстро сменились отчаянием и какой-то обречённостью. Периодически у малышки проскакивала надежда, но быстро пропадала, сменяясь ещё большей обречённостью.
Я не знал причины этого калейдоскопа эмоций, и потому буквально за шкирку ткнул себя мордой в эксперименты с магией: всё равно помочь я ей ничем не мог. Опасности непосредственно Туне я не чувствовал, и единственным выходом было колдовать. Колдовать до потери личности, до отключения чувств, задавливая магическим воздействием любое проявление эмоций. А иначе собственная беспомощность просто сведёт меня с ума.
Постепенно чувства Туны успокоились, сменившись полным смирением, лишь изредка прерываемым грустью. Около часа ничего не менялось, а потом я почувствовал что малышка вернулась. Вернулась не одна: с добычей. Или жертвой, кому как удобнее говорить.
Рядом с моей Туной, летела ещё одна маленькая фигурка.
Ещё одна фея.
…Кажется ранее я хотел чтобы Матриарху икалось до конца жизни… Зря. Курица была права как никогда: более достойного наказания за убийство своего птенца она придумать не могла.
Одной убитой феи для разрушения кристалла не хватило. Двух тоже. Туне пришлось привести на убой семь других малышек, прежде чем в нём появились трещины. Она хотела было отправится и дальше, но я её остановил: теперь я мог справиться и сам. Пусть это и заняло бы порядочно времени. За время охоты малышка ни разу со мной не разговаривала: я бы всё равно её не услышал. Однако теперь, с трещинами в моей тюрьме, звуки хоть и с трудом, но могли до меня докатиться. Поняв это, Туна заговорила. Спокойно и без эмоций: просто констатируя факт, и объясняя что всё таки произошло.
Данная реальность была крайне маленьким идеально круглым мирком: от силы десяток километров в радиусе. На его границе вечно клубился густой туман, при попытке войти в который любое создание просто появлялась с противоположной стороны мира. Идеальная природа, полное отсутствие стихийных катастроф, лёгкий, постоянно меняющий направление ветерок… Короче: небольшой райский уголок, зависший непонятно где. Мирок оказался крайне насыщен энергией, что позволяло существовать биосфере полностью лишённой хищников: самки мелких животных типа кроликов, просто не беременели, если их популяция превышала определённое значение.
И в этом мире был лишь один разумный представитель: феи. Малышки, ни разу не встречавшиеся с подлостью и предательством, банально не могли не довериться Туне. Впрочем, даже имей они опыт общения с людьми, вряд ли изменили бы своё поведение: сложно представить более доверчивое создание чем фея.
Ирония была в том, что если поначалу Туна пыталась их как-то обмануть, то последние две жертвы пошли на это дело добровольно. Ради совершенно незнакомого существа, прекрасно зная что их могут использовать, и даже осознавая что это существо может оказаться угрозой их дому. Но им было всё равно. Малышки были способны мне помочь, и сделали это без всяких сомнений. Такие уж они существа. Феи.
Возиться с потрескавшимся кристаллом было трудно, но увлекательно. Я точечно воздействовал на пространство между трещинами, потихоньку их расширяя. Эти действия были крайне далеки от моей специализации, что вызывало у меня немало проблем. Но когда это я отказывался от лишней магической практики?
Не уверен сколько именно времени прошло, так-как опять увлёкся, но наконец я почувствовал едва заметную вибрацию. Кристалл прошёл точку невозврата, и через несколько секунд должен был разлететься на кучу мелких осколков... и осколки эти полетят с огромной скоростью, шрапнелью раздробив всё окружение… а Туна по-прежнему находится в пещере… Бля…
- Малышка, бегом отсюда! — свой крик я подкрепил ещё и нехилым ментальным пенделем
- М? — фея как оказалось успела задремать, и потому не сразу поняла что происходит
- Быстро вон! Ну же не тупи! БЕГОМ!!!
Моя паника нарастала, ведь защитить малышку я был не в состоянии: осколки всё ещё оставались невосприимчивы к магии, и прошли бы сквозь любые щиты. К счастью Туна быстро оклемалась и наконец сделала что от неё требовалось… но необходимые секунды уже были потеряны. Раздался громкий треск, и я вновь обрёл возможность двигаться. Однако я не спешил этого делать: с ужасом ожидая как прервётся тонкий канал связывающий меня с малышкой, я зажмурился, в очередной раз проклиная собственную беспомощность.
***

        «Хорошие доспехи! Прочные, и с мощными чарами.
      

        Новые?
      

        Новые! В них пока ещё никого не убивали!»
      

        Странствующий торговец, и молодой оруженосец.
      
- А ты что за хуй с горы?
Неожиданно раздавшийся немного усталый мужской голос позволил мне вернуть самообладание. Реальность сменилась. А с ней пропала и опасность для малышки: фея тихо-мирно сидела в своём кармане. Не уверен как она там оказалась, но с ней всё однозначно было в порядке, а об остальном можно поговорить и позже. Пока же пусть не вылезает: сначала разберемся, куда нас занесло?
Оглядевшись, я обнаружил себя сидящим на кровати, в несколько странноватой комнате. Что именно в ней было странного я с ходу не понял, но она однозначно была современной. Сама по себе комната производила впечатление ухоженной, несмотря на довольно порядочный свинарник. То есть убирались тут явно часто — пыль отсутствовала как явление, однако разбросанные повсюду вещи однозначно показывали, что живёт тут отнюдь не поборник частоты.
Собственно сам "не поборник" стоял аккурат передо мной. Неказистый парень, неопределённого возраста: где-то от двадцати пяти до сорока. Чёрные растрёпанные волосы, о расчёсках слышали разве что в сказках. Однако подобное же неухоженное состояние прочих лицевых волос, которых когда-то всё-таки сбривали, а также неравномерная лёгкая седина, появившаяся явно не от старости, однозначно показывали, что возможности их познакомить тупо нет. Фигуру, как и одежду скрывала крайне интересная тряпочка магического происхождения, старательно строящая из себя "обычный и совсем не интересный плащик". Желание прямо с ходу начать исследование данного, как минимум полу разумного артефакта я подавил с большим трудом.
Впрочем, парень был в плане магии не менее интересен: его структура казалось, была способна выдержать давления огромного религиозного культа, моментально принёсшего всех своих членов в жертву. Однако самой энергии в нём было не так уж и много… относительно конечно — меня он превосходил на несколько порядков, но для подобной структуры это явно было недостаточно.
Однако самым интересным в этом парне однозначно являлись его глаза: совершенно чёрная радужка, едва-едва заметно отсвечивала красным. И когда я смотрел в эти глаза внутри меня всё сжималось, и казалось что все эмоции отошли на второй план. Данное чувство было крайне знакомым…
Бля. Как-то это не так прозвучало… А пофиг. И вообще, хватить думать, а то кто знает как этот тип отреагирует на столь продолжительное молчание? Что он там говорил-то?
- Насчёт горы ты угадал: я именно что "с горы". — невольно хихикнул я — А вот с хуем у тебя ошибочка вышла.
- В смысле "ошибочка"? — моментально напрягся мой собеседник — На самочку ты не особо смахиваешь.
- Совершенно верно. — кивнул я не пытаясь сдержать улыбки — Самый что не на есть самец.
- Но ведь тогда и хуй должен быть?
- Тоже правда.
- Так, я совсем запутался… - начал было говорить он, но внезапно замер, словно бы к чему-то прислушиваясь, а потом продолжил с совсем другой интонацией — Да не бурчи ты! Какой нахер Кассия? Ну и что то маска? Блять, Зелёная, успокойся: из него Кассия, как из меня приличный человек!
Хех, телепатия? Вот только я не чувствую никакой внешней связи. Интересно…
- Короче. — парень вновь обратил на меня внимание — Мне тут сейчас моя чешуйчатая совесть весь мозг проклюёт, если я не выясню кто ты такой. Поэтому рассказывай давай, как ты докатился до жизни такой, и почему оказался в моей постели? Нет, я конечно никогда не против расширить свой гарем, но вот мужиков в него включать пока не собираюсь: немножко ориентацией не вышел.
- И на том спасибо. — искренне поблагодарил я, после чего с некоторой опаской встал на ноги — Леон, Призрачный Лич, некромант, а в перспективе единоличный уничтожитель всей расы демонов, при помощи армии мёртвых.
Сняв шляпу, я изобразил карикатуру на мушкетёрский поклон. Именно карикатуру, так как оригинал был призван "благородно" спрятать за спиной от дамы сердца испражнения, которыми практически всегда были покрыты головные уборы знаменитых мушкетёров. В просвещённой Европе, если кто не знал, чистили ночные горшки, выбрасывая их содержимое из окон прямо на улицы. Зачастую — на головы прохожих. А вы думали широкие поля на шляпах это просто мода такая? Да и знаменитые накидки, закрывающие остальную одежду появились неспроста.
— Правда работать над этой армией я пока ещё не начал… - продолжил я — Да и вообще сейчас нахожусь в крайне затруднительном положении. С лёгкого крыла одной золотой курицы, меня сейчас болтает по реальностям, будто пьяного моряка в шторм. И на данный момент меня занесло сюда. Скорее всего ненадолго.
- Армия мёртвых говоришь? — несколько задумчиво протянул мой собеседник — Была у нас история с одним "Повелителем Мёртвых"… Впрочем, пока ты ничего отчубучивать не планируешь, мне глубоко похеру как ты себя называешь, и что планируешь. Главное моей Аннушке на глаза не попадайся, а то даже успеть не заметишь, как тебя прикопают в асфальте.
- Не боись, я буду паинькой. Меньше всего мне бы хотелось сейчас с кем-то бодаться: и так проблем хватает.
- Вот и ладненько. Меня, кстати Андрей зовут. Можно также Андре, Сэр Андре, Ваше Высочество, Тёмный Господин…
Судя по выражению лица Андрея перечисление могло бы затянуться надолго, однако рядом с ним внезапно появилась симпатичная особа с конечностями покрытыми зелёными чешуйками, зелёными же шикарными волосами, и рожками на голове. И уперев руки в бока, она угрожающе надвинулась на Андрея:
- Ты не те титулы перечисляешь, дорогой! Как насчёт "Идиот" или "Поимевший князя тьмы"?! И кстати насчёт последнего: как насчёт представиться "Познавший задом любовь тента… Мхгм? М-м-м!..
Закончить Андрей её не дал, неуловимым движением заломив когтистую руку за спину, и зажав рот:
- Чешуйчатая, не надо болтать лишний раз. Твой ротик что настолько застоялся без дела? Так ведь я готов исправить это недоразумение. Причём гораздо более важным занятием нежели разговоры!
- Мгу?! Мум-мым!
- Что-что говоришь? Саси к этому делу подключить? Да пожалуйста: мне что жалко что ли?
- М! Му-у!
Слова Андрея не расходились с делом: от его руки протянулось несколько щупалец, активно начавшие ощупывать Зелёную. Причём последняя, несмотря на показное возмущение, не особо то и сопротивлялась. Я осматривая данное представление невольно хлопнул себя по лбу, испытывая флешбэки к предыдущей реальности. Ну, по крайней мере, я могу понаблюдать за довольно интересной магической конструкцией, что связывала этих двоих. А ведь она очень похоже на нашу связь с Туной… хм…
- Я вам не помешаю?
- Откровенно говоря, помешаешь. — заявил Андрей, на секунду прерывая своё занятие — Может пойдёшь пока погуляешь полчасика?
- Хорошо. — с совершенно серьёзным видом кивнул я — Но сначала скажи мне как из тебя целый дракон вылез? Нет, точнее: как ты умудрился её в себя засунуть? А то мне бы это знание крайне пригодилось!
- Кхм… - Андрей, переглянулся с драконицей в человеческой форме — А как ты понял кто она, и что мы связанны?
- Ну, я ведь маг, как-никак. — пожал я плечами — Может и посредственный, но уж отличить драконью энергетику от человеческой вполне способен. А относительно связи: даже слепой заметит поводок, на котором ты её держишь. Вы бы хоть попробовали маскироваться что ли. Или это понты такие: мол я простой человек, но от меня зависим целый дракон?
Вместо ответа Андрей заинтересованно уставился на шею Зелёной, явно оценивая перспективу сажания её на поводок. Сама же она данную перспективу, очевидно не оценила, и с лёгкостью выпутавшись из захвата, обратилась ко мне:
- Вообще-то ты первый кто заметил эти вещи. Хоть мы и вправду их не скрываем…
- Поправка! — внезапно влез Андрей — Не первый кто заметил, а первый кому на это не пофиг!
- Ну, вообще-то пофиг. — хмыкнул я — После того как меня заберут из этой реальности, я вас уже никогда больше не увижу. Так что кто у вас тут кто, а так-же с кем и как, мне откровенно по барабану. Меня волнует сам процесс объединения двух существ в одно с сохранением индивидуальности обоих. Это хороший способ защитить близких.
- А у нежити есть кого защищать? — скептически спросила Зелёная
Улыбнувшись, я приподнял полу плаща, выпуская Туну.
- Знакомитесь. Это Туна. Моя спутница по жизни… точнее по смерти. Она магическое создание, и для жизни ей нужно питаться энергией. Моя мана вполне подходит. Данный процесс достаточно эффективен, но несовершенен: ваша связь выполнена гораздо более профессионально. Поэтому я бы хотел её изучить, дабы самому научиться запихивать Туну… кхем — я запнулся, поняв что полное предложение может прозвучать, мягко говоря, двусмысленно
- … В себя? — заржал Андрей
- В свою магическую структуру. — буркнул я
— Ну, ну. Мне в принципе не жалко. Смотри, изучай, не перенапрягись только.
И с этими словами он стал раздеваться. Поначалу я даже решил что его извращённый мозг неправильно меня понял, и дёрнулся было останавливать. Но потом до меня дошло, что извращенцем тут назвать можно только меня: на груди парня обнаружилось несколько сложных магических рун странной формы. Кто-нибудь не осведомлённый в магии мог бы даже принять их за татуировки, но поскольку в физическом плане руны себя не проявляли, не умеющие колдовать их бы банально не увидели.
- Вот смотри. — тем временем продолжил Андрей, ткнув одну из них пальцем — За трансформацию отвечает вот эта херня. Я вливаю в неё ману и получается магия. Объяснить подробнее я не могу: сам хер знает как это работает. Если разберёшься — молодец, возьми пирожок. Хотя нет, не бери: я даже представить боюсь что сделает Ан, если подумает что ты её обворовываешь!
- Хорошо, обойдусь без пирожков. — пробормотал я, но увидев как скуксилась малышка добавил — А других вкусняшек для этой сладкоежки у тебя не найдётся? А то моя энергия конечно питательна, вкусной её назвать сложно.
Андрей пожал плечами и с безразличным видом крикнул в потолок:
- Ночи, организуешь?
- Холофо-о-о! — донеслось из какого-то скрытого динамика
Минут пять я задумчиво изучал грудь парня (бля, звучит-то как!) после чего вздохнул, и устало опустился на кровать:
- Твою ма-а-ать! Это ж несколько упоротым надо быть чтобы столько всего нагородить! Ограничение только по определённому типу энергии! Несколько вариантов использования! И хер его знает что ещё!
- Что, облом? — с непонятной интонацией спросил Андрей
- Не совсем. Просто мне понадобиться куда больше времени, чем я рассчитывал. Хотя… - я задумался, внимательно осмотрев Зелёную — Можете продемонстрировать сам процесс? Я постараюсь снять его копию.
- Да пожалуйста. — пожал плечами Андрей и через мгновение драконица растворилась в воздухе — Помогло?
- Угу. — произнес я с трудом удерживая полученную конструкцию, и тщетно пытаясь хоть что-то в ней понять
- Серьёзно? — удивился парень — Я думал, мне Чешуйку раз десять дёргать туда-сюда придётся, а ты за один успел?
- Ну да. — я перевёл на него взгляд — Копия правда неполная, но думаю достаточно её изучив…
- Командующий, вызывали? — прервав меня, в комнате появилось новое действующие лицо — Мне Ночиритока сказала принести вам… сладости?
Увидев вошедшую, я на мгновение вспомнил про проект небезызвестного генетика Элона, благо ушки, расположенные на костюме, были крайне характерными, да и хвост присутствовал. Однако переведённое в магический спектр зрение, раскрыло мне что на самом деле скрывается под образом "кошечки". Красная кожа, хвост, характерные рога и копыта…
В себя я пришёл стоя напротив вошедшей, будучи уже готовым активировать "пиявку". Остановили меня только испуг Туны, непонятно когда успевшей юркнуть обратно в карман, да напряжённый взгляд Андрея, уже готового сорваться в бой. Оглядев четыре фигуры, что стояли возле него, я перевёл взгляд на "кошечку". Инферно в ней не было от слова совсем, и такая внешность это не более чем совпадение. Тяжело вздохнув, заставил себя втянуть приготовленную к атаке энергию обратно. Сделав несколько шагов назад, я устало плюхнулся на кровать, и стянул маску левой рукой. С силой прижав ко лбу правую я медленно провёл её вниз.
- Ну и что это было? — задал логичный вопрос Андрей
- Мой переклин. — проговорил я — Вынужден извиниться: я кажется говорил что собираюсь уничтожить расу демонов в своей реальности? Мне стоило уточнить зачем… Собственно именно за этим. Не люблю я демонов.
- И чем тебе рогатики не угодили? — заявила одна из четырёх девчонок, что призвал Андрей
Но прежде чем я успел ответить, меня перебила вновь появившаяся Чешуйка:
- Ты реплик нафига вызвал?
- Для поддержки? — неуверенно ответил парень — Они, как-бы в бою помочь могут?
- Каком бою?! Я вообще не об этом! Да блин!
Зелёная непонятно с чего взвилась, пару секунд сверлила Андрея взглядом, после чего развернулась и направилась ко мне. Сам парень при этом совершенно одурело переглянулся с окружающими его девочками, явно не понимая причины злости драконицы. Он даже бросил на меня извиняющийся взгляд, считая что следующая порция обвинений предназначена мне. Собственно я считал так-же.
Мы ошиблись. Вырвав из рук "кошечки" пакет с которым та пришла, Зелёная со вполне дружелюбной мордахой уселась рядом, и достав из него какую-то конфетку сказала:
- Туна? Ты ведь любишь сладкое, верно?
- Да?..
Опасливо высунувшись из кармана, малышка взглянула на меня. Я пожал плечами, и мысленно дал добро. Обрадовавшись, фея выхватила протянутое "подношение" моментально впившись в него зубами. Я же в свою очередь обратился к Зелёной:
- И что твои действия должны значить?
- Эм… - мне показалось или она покраснела? — У меня есть свои причины. Я хотела узнать: ты говорил, что хочешь научиться объединяться, чтобы её защитить… Что именно ты имел в виду?
- То и имел. — пожал я плечами — Взять вот тебя: если твою тушку уничтожить, то ты вернёшься к Андрею, и без особых проблем призовёшь новую. А вот у Туны такой возможности нет: она очень даже смертна. Скопировав ваш поводок, мы сможем избежать такой вещи как внезапная Смерть.
- А ты значит бессмертный, да?! — опять без особой причины взвилась драконица
- Как ни забавно это признавать, но да: там откуда я пришёл, таких называют бессмертными. — я хмыкнул — Но честно говоря: это херня. Никто не вечен. Просто некоторые живут дольше остальных. Я пытаюсь сказать, что воспользовавшись вашей с Андреем связью, я смогу увеличить её шансы выжить. Вот и всё.
- Угу. — всё ещё не до конца успокоившись скептически согласилась Чешуйка — А заодно ты полностью лишишь её возможности жить самостоятельно. Может скажешь ей?
- Что сказать? — я вернул маску на место, начиная потихоньку заводиться — Что если у меня всё получится, мы больше не сможем жить порознь? Что мы наконец-то сможем читать мысли друг друга, а не ограничиваться одними эмоциями? Что она сможет быть со мной в любой ситуации, независимо от обстоятельств? Что в этом случае нас не разлучит даже Смерть? Что из этого мне нужно ей сказать?!
- Эм, я…
- Хватит! — подал голос Андрей — Чешуйка что происходит?
Бросив на него уничтожающий взгляд, драконица отвернулась и высказав громкое "хмпф" растворилась в воздухе. Несколько мгновений, Андрей сосредоточенно смотрел в одну точку, после чего с одурелым видом почесав затылок заявил:
- Она обозвала меня безбашенным придурком, после чего замолчала, и не реагирует ни на какие вопросы. Походу мне объявили бойкот! Что это было?
- Я конечно не эксперт, но по-моему твоей Чешуйчатой просто понравилась Туна. — пожал я плечами — А вот мне, как нежити она не особо доверяет. Считает, что я собираюсь использовать малышку, "для своих гнусных целей" или что-то в этом роде.
- Ага. А причём тут тогда я и мои девочки?
Ответил я не сразу, увлеченный задумчивым разглядыванием оружия одной из двух оставшихся (две девчонки практически сразу убежали, прихватив с собой "демоницу") реплик Андрея. А именно косу в которой была крайне интересная энергия… Уверен именно эта энергия и была причиной, по которой я не заметил косу раньше. Или точнее говоря: не обрати на неё внимания. Будто её там и не было.
- Э-э? Ты чего, это? — обладательница косы под моим взглядом напряглась, и отступила на шаг — Не надо на меня так смотреть. Я понимаю что сейчас выгляжу как маленькая лоля, но я мужик вообще-то! Оригинал, подтверди!
- Ну… - демонстративно замялся Андрей
- О-оригинал? Э? — девчонка затравленно огляделась, и напоролась нане менее заинтересованный взгляд "сестрицы" — Вы сдурели что ли? Вы ведь потом всё это на себе почувствуйте! А ты, лич, ты не забыл что ты труп вообще-то? Думаешь у тебя что-то получится? Эй, ты меня вообще слушаешь?!
- Что? — встрепенулся я, возвращаясь из задумчивого состояния — А! Успокой свой озабоченный мозг: ты мне нафиг не сдалась… сдался… неважно! Мне твоё оружие интересно. А именно его энергетика. Одолжишь ненадолго?
Услышав это, реплика мгновенно перестала кривляться:
- Нет. Эта "энергетика" расщепит тебя, едва ты к ней прикоснёшься.
- Расщепит? — я хмыкнул, и встал с кровати — Я некромант, знаешь-ли. Ничего она со мной не сделает. Наоборот, только на пользу пойдёт.
- Угу. Что-то прошлому встреченному мной некроманту она принесла не особо много пользы. — скептически поморщился сам Андрей, но потом тряхнул головой — Впрочем, как знаешь. Можно подумать я должен спасать каждого окрестного самоубийцу.
Подойдя поближе, я без сомнений ухватился за древко протянутого оружия. Рядом вновь появилась Чешуйка, и с криком "Стой придурок" попыталась схватить меня за руку, но увидев что мне на "расщепительные" эффекты косы глубоко пофиг поражённо замерла. Я же со смешком стал медленно поглаживать артефакт, наслаждаясь источаемой им энергией.
- Дайте угадаю: тот некромант про которого вы говорили, имел в своей армии только зомби и их различные вариации, верно? Если и завалялось где-то парочка скелетов, то явно не в первых рядах. Я прав? Прав. А всё почему? Потому что зомби — крайне лёгкие в создании существа. Просто накачай свежий или не очень труп энергией, и вот солдат готов. Укажи ему в строй и он вольётся в ряд точно таких-же безмозглых собратьев. И никогда не один "великий повелитель мёртвых" не задумается: а как лишённый сознания мертвец способен распознавать команды? Почему его не нужно обучать базовым вещам: как ходить, например? Как он понимает кто хозяин, а кто враг?
В процессе речи я медленно вливал в оружие свою ману. Оно откликалась, испуская всё больше чёрной дымки. Эта дымка окутывала его, постепенно вымывая всё лишнее, восстанавливая изначальную форму. И теперь в моих руках находилось не коса — копьё, чьё древко было испещрено красивыми рунами.
- Ирония ситуации в том, что это результат навыков приобретённых в жизни. Накачивая безмозглые куклы энергией ты не создаёшь оружие Смерти. Ты лишь активируешь то, что было вложено в тело природой. Если отрубить зомби голову он умрёт. Хотя казалось бы, как может умереть мертвец? Всё просто: такой зомби и не был мертвецом. Просто куклой, управляемой остатками Жизни, которые контролирует маг, гордо зовущий себя некромантом.
Сила копья опьяняла. Приятная и спокойная. Боюсь даже представить как оно было создано. Мне такого мастерства не достичь, наверно, никогда.
- Настоящем источником Смерти является Смерть, как ни странно это звучит. Возьми пяток черепов, начерти на них соответствующие руны, выложи в круг, а в центре этого круга положи мертвеца. Через некоторое время тот подниматься сам, и тебе не придётся тратить ни капли маны. Очисти этот труп от плоти, начерти на костях другие руны, выкупай его в крови, и физически он станет практически неуничтожим: он поднимется, даже если в бою его перемелют в порошок. Верни костяку энергетику, что была в нём при жизни, (многие бы назвали её душой) вырви её Пустоты, из самого великого Ничто и он восстановится даже после самых мощнейших антинекротических заклинаний.
Мысли чёткие и плавные. А вот реальность медленно растворялась в окружающей меня чёрной дымке. С каждым мгновением она становилась всё менее и менее важной. Как спокойно и хорошо…
- Изгони его душу и она вернётся притянутая физическим носителем. Уничтожь тело, и жажда существовать заключённая в душе его восстановит. Но ничто не вечно. Нельзя создать по-настоящему бессмертного война: даже мёртвые когда-нибудь будут уничтожены. Даже такой скелет. На освещённой земле, под огромным магическим давлением, планомерно дробя одну кость за другой от него действительно можно будет избавится. Но это будет лишь один скелет. Только один, из множества тысяч. Да и скелет — самый банальный из всех возможных видов нежити.
…Но этого мало. Какая-то часть меня всё ещё продолжает цепляется за реальность: сдерживает, мешает. Как же я хочу избавится от этого раздражающего чувства. Разворачиваю копьё остриём к себе. Без замаха втыкаю прямо в грудь.
- Побеждённый вами не был некромантом. Идиот, опьянённый силой, каких полно. Если вы когда-нибудь встретитесь с армией Истинного Некроманта… Молитесь. Потому что без помощи свыше шансов у вас нет.
Продолжаю говорить… Или мне это только кажется? Не важно. Это уже неважно.
Как же спокойно…
- Ха-ха-ха-ха! — внезапно раздался женский смех — А ты забавный, мальчик!
Сразу после этих слов моё сознание буквально вкрутили обратно в черепушку, как вкручивают лампочки. По крайней мере ощущения были очень конкретные — мозги горели. И это произошло из-за копья — оно просто перестало источать силу. Причём настолько резко, что я невольно обратил на это внимание. В состоянии в котором я пребывал такое равносильно хлопку по ушам.
- Эй? — обиженно протянул я, и окинув взглядом комнату, безошибочно сосредоточил внимание на тени в одном из углов — Ты зачем это сделала?
- Потому что ты торопишься, мальчик. — суровым тоном ответила тень, раскрыв красные глаза — Не здесь и не сейчас.
Из пола вытянулась чёрная бесформенная лапа, и вырвала у меня из рук копьё.
- Эй, верни! — дёрнулся было я следом, но с моими статами за подобными тварями гоняться не вариант
- А я по-твоему что делаю? — со смешком ответила тень — Это ведь не твоё копьё, если ты забыл.
- Эм…
Я со смущением огляделся, только сейчас вспомнив, что вообще-то тут не один. В комнате, пока я был в прострации, произошла небольшая рокировка. Во первых, вернулись ушедшие реплики, и теперь все четыре стояли в ряд перед Андреем. Эдакий авангард самоубийц. Сам же Андрей, задвинув Зелёную за спину, сейчас активно напитывал призванный меч энергией. Причём энергией не своей… Ба, так ведь парень-то жрец! И как я сразу-то не догадался?! Это же так логично: как ещё может сочетаться огромная проводимость энергии, и малое количество оной в одном теле? Только при наличии у этого тела могущественного покровителя, регулярно напитывающего его маной.
Пока я рассматривал окружающих, тень тем временем, вновь превратила копьё в косу, и на удивление аккуратно перебросила оружие в руки красной реплики. Забавно: я был уверен что она метнёт её с силой. Просто из вредности.
- Ладно. — подал голос Андрей — Я признаю, ты конечно обладаешь охеренно стальными яйками, раз смог перетерпеть силу моего чёрного самотыка, но нахуя было подобное шоу-то устраивать?
- Перетерпеть? — удивился я — Андрей, ты кажется не совсем понял ситуацию. Я не терпел силу копья: я ею наслаждался. Видишь-ли…
- Наслаждался?! — перебила меня Чешуйка — Ты что ебанутый?!
- Хм… Я считал драконов более сдержанными… - под моим взглядом Зелёная заметно смутилась — Но да. Я наслаждался. Я ведь сказал: я некромант. Маг Смерти. А Смерть, это ничто иное как дорога в Пустоту. Так прочему бы мне не наслаждаться проявлением оной?
- То есть ты воткнул в себя продолговатую чёрную штуку, и кайфовал от этого? — нервно заржал Андрей
- Зря смеёшься, Вестник. — ответила вместо меня тень — Моя сила действенно не способна ему навредить.
- Кх… - Андрей подавился на выдохе — Старушка, ты хочешь сказать… что ты не сможешь его убить?!
- Разве я сказала убить? — вновь засмеялась тень — Я ведь довольно чётко произнесла: моя сила не способна ему навредить. Если я захочу, я найду способ его уничтожить!
- Ну да, конечно. — не выдержал я — Ты кто вообще такая?!
Внезапно в комнате стало как-то очень тихо.
- А ты этого не понял? — несколько заинтересованным тоном произнесла тень — А мне казалось что моя энергия подарила тебе достаточно впечатлений.
- Твоя энергия? — неверяще переспросил я — Дамочка, а ты не обнаглела-ли? То что ты можешь пользоваться силой Пустоты ещё не значит что она "твоя". Я же например не пытаюсь сказать что Смерть подчиняется мне! Я лишь маг Смерти. А ты маг Пустоты. Не переоценивай себя!
- Ха-ха-ха-ха! — истеричный смех, которым через несколько секунд молчания разразилась тень продолжился наверно секунд тридцать — Нет, мальчик, ты мне определённо нравишься! Очень нравишься! Ты прав, и не прав одновременно. Маги может и не являются воплощением своей стихии, но они всё же управляют ею. Соответственно её сила принадлежит им. Разве нет?
- Эм… - немного растерявшись, я оглянулся на Андрея, в поисках поддержки, но наткнулся на совершенно одурелый взгляд — Что? Я сделал что-то не-то?
- Ну как сказать… - со странной улыбкой хмыкнул он — До сих пор со Старушенцией настолько фривольно могли общаться только бессмертные, да и те по большей части старались её сторонится. Она такая… давит на сознание.
- Да? — я скептически осмотрел небольшую тень: единственное проявление присутствия данной особы — Что-то я не заметил этого.
- Просто твое сознание сильно искаженно. — судя по интонации тень пожала плечами
- Ну это не новость. — развёл я руками
Несколько секунд тень молчала словно к чему-то прислушиваясь, после чего заявила:
- Ладно, мальчик, тебе пора. Ты и так тут задержался, непозволительно долго.
- Здесь это где именно? — невольно заинтересовался я — В данной конкретной реальности, или в "клетке разума" в целом?
- А сам как думаешь? — в тени появился оскал, призванный как я понял обозначить улыбку — Твоё наказание только началось. И, хоть я и могу тебя проводить наружу, но делать этого не буду — лучше я отправлю тебя кое-куда ещё. Но не расстраивайся: твоё заключение закончится, куда раньше чем хотелось бы твоим тюремщикам: тебе помогут сбежать. Впрочем сейчас не об этом. Закрой глаза мальчик. Твоё путешествие только начинается.
Ко мне со всех сторон потянулся чёрный туман. Я огляделся, проверив свои нехилые пожитки. Так, Туна уже давно сидит в кармане, сумка на плече, шляпа на голове. Настрой прекрасный: порция энергии копья надолго обеспечила мне хорошее настроение. А у феи оное поднялось за компанию. Вроде всё в порядке.
Значит тень права, и мне действительно пора двигаться дальше. Закрыв глаза, я позволил туману себя поглотить.
Ну, как говорил один известный тип: Поехали!

Глава 13


        Глава Тринадцатая
      

        В преддверии Великого
      
Я лежал на полу, задумчиво рассматривая висевшие надо мной сталактиты. Системный интерфейс, привычно перемигивался чем-то в углу зрения. Походу я опять словил какое-то дурацкое достижение. И вопреки моим скрытым опасениям, дымки "клетки разума" вокруг себя я не наблюдал. Всё-таки не обманула… И вправду выбрались!
Инстинктивно потянувшись, я приподнялся, осматривая пещеру, в которой очутился. Она выглядела как немаленькая полусфера, с идеально ровным полом, и тремя дыренями в стенах. В полу пещеры был вырезан невероятно сложный рисунок, с туевой хучей рун, на непонятном языке. Кажется, именно такими рунами пользовались Рухи.
Так вот как выглядит "клетка разума" снаружи… Впечатляет. Даже если опустить основную задачу рисунка, остальные его элементы обладали не менее показательными функциями. Защита от посторонних, пусть и не самая впечатляющая, но со случайно заползшими сюда мелкими животными справится без проблем. Возможность подпитывать всё плетение от внешних элементов (помимо тушки в центре) обладала чем-то вроде фильтра, на случай саботажа: вдруг кто захочет скормить "клетке" нечто плохо перевариваемое?
А ещё небольшой запас маны отдельно от основной схемы, дабы в случае чего иметь возможность поднять тревогу. Например, в случае побега. Как сейчас. Интересно, а где вся охрана?
- Леон, тут следы! - Туна, вместе со мной исследующая окружение, подлетела к одному из выходов — Вот, только это не следы Рухов…
Подойдя поближе, я посмотрел на каменный пол, где в слое пыли отчётливо виднелись отпечатки чьих-то ног. Причём именно ног, а не когтей, щупалец, или лап. Кто-бы тут не был, он явно обладал гуманоидным строением. Ну, или как минимум двумя ногами и возможностью носить на оных обувь. И вдобавок этих визитёров было много: не меньше десятка.
- Интересно… - пробормотал я — А ведь это следы нежити.
- Да? — удивилась фея — Ты уверен? Может просто кто-то погиб недалеко?
- И это тоже. — кивнул я и прислушался к своим ощущениям — Где-то рядом явно развернулось нехилое сражение между нежитью и кем-то ещё. Скорее всего с Рухами, но наверняка сказать не могу. Победила нежить: трупов я не чувствую. Присоединились к победителю, либо пошли на материалы. А после победы нежить пришла сюда и… Что? Потопталась и ушла? Звучит как бред.
- Леон, ты кое-что упускаешь. — покачала головой малышка — Вернее кое-кого.
- В смыс… - начал было я, но потом до меня дошло — Думаешь ученик пришёл сказать "спасибо" учителю? Как там его… Понурый, кажется?
- А ты знаешь других некромантов поблизости?
- Да фиг его знает. — пожал я плечами — Если я о них не знаю, это еще не значит…
Меня прервал шум осыпающегося камня. Вся пещера едва заметно завибрировала, и одна из стен покрылась трещинами. Зажав в руке билет, и приготовившись его активировать, (на всякий случай) я приступил к заготовке "пиявки". Туна привычно юркнула обратно в свой карман.
Через несколько секунд стена осыпалась и моему взору предстала… огромная кротовья морда. Она посмотрела на меня, я посмотрел на неё, искра, буря… и "пиявка" попала точно морде в нос. Гигантский (где-то метра два в высоту и хрен знает сколько в длину) крот, издал неожиданно тихий рык, и бросился в мою сторону. Прямо по рисунку на полу, без особых проблем разрывая заполненные маной линии своими лапами.
Магия не терпит подобного обращения, и в итоге вся энергия "клетки разума" впилась в тело несчастного животного. Крот замер, и моментально забыв обо мне, принялся жалобно скуля кататься по земле. С каждым мгновением его движения становились всё более и более дёргаными и отчаянными. Наконец, он в тщетной надежде хоть как-то облегчить страдания, стал разрывать своё собственное тело когтями. Прежде чем крот затих, прошло больше минуты.
- Леон, он не собирался нас атаковать. — печально сказала Туна высовываясь из кармана — Ты ведь понимал это. Зачем?
- Ради сумки. Шкуру червей, если ты помнишь, я уничтожил. И потом, так было проще вскрыть эту штуку.
Я указал в центр магического рисунка. Беснующийся крот, махал своими лапами настолько сильно, что единая площадка, на которой он был начерчен, треснула. Под трещиной чётко виднелась полость. Расширить трещину было несложно: камень хорошо крошится, если его бить тыльной стороной топора. В открывшейся полости находилось тело. Птичье тело, с головой лежавшей отдельно. Ребёнка Матриарха похоронили под "клеткой разума" всего в нескольких сантиметрах от меня. Интересно, какую цель преследовали Рухи, проделывая это? У них религия такая, или просто ради иронии? Хрен его знает.
А ещё птенец конкретно подгнил. До состояния скелета ему было ещё очень далеко, а вот для испускания "аромата" самое то. Туна, едва его почуяв, схватилась за мордашку, и нырнула обратно в карман. Это-ж сколько мы тут пролежали, что птенец успел настолько испортиться? Ладно, об этом можно подумать и позже. А сейчас пора приступать к заготовке материалов.
Очищая кости птенца, я невольно хмыкнул: сильный запах не вызывал у меня совершенно никаких проблем. Для лича подобное более чем логично, но ведь мой мозг всё ещё являлся человеческим, и запах я чувствовал в полной мере. Меняются вкусы? Интересно, буду ли я так же спокойно относится к трупам в реале? Кто знает… В ближайшее время проверять это я точно не планирую: мне и тут трупов хватает.
Кстати об этом: оказалось что скелет птенца Рухов не особо меньше человеческого ребёнка по размеру. И это было проблемой: как я его в сумку-то запихну?! А ведь мне ещё и шкуру крота захватить как-то надо. Хотя… А почему-бы не решить обе проблемы разом?
Оставив очищенный скелет валятся, я перешёл к кроту. Его шкура отличалась от демонической, будучи гораздо более грубой, и трудносгибаемой. Поэтому мой небольшой опыт по свежеванию тут был не особо применим. Впрочем, торопиться мне было некуда — раз охрана ещё не прибежала сюда, значит и в дальнейшем можно не парится — поэтому я мог себе позволить действовать аккуратно и размеренно.
Прямо сейчас возле меня было целых два трупа. Острую необходимость я испытывал только в черепе одного, и куске шкуры другого. Но разве этого повод ограничиваться исключительно этими вещами? Кости птенца Матриарха целый расы это крайне сильный материал, зато в кроте этих костей гораздо больше. Точнее сами кости больше… неважно. Главное, что я хочу забрать всё. Я жадный.
***
В яркой портальной вспышке в Столице появилась фигура небезызвестного лича, с огромным кожаным свёртком в руках. Если бы кто заглянул на содержимое этого свёртка, то его взору предстало бы огромное количество разнообразных костей. Их было настолько много, что личу приходилось тащить свёрток по земле, ведь поднять его он был не в состоянии.
Однако желающих заглянуть в свёрток в округе не было. Как не было там и не желающих. Вообще никого не было: портальная площадь, была полностью пуста.
- Не понял… - пробормотал я — А где все? Нет, то что телепортация не каждому по карману я в курсе, но не настолько-же? Где ребята контролирующие телепорты в конце концов?
Потихоньку таща кости к лавке Арсения, я так-же не встретил много людей, а те что всё-таки мне попадались выглядели как-то… пришибленно. Я даже без помощи Туны мог ощущать наиболее громкую эмоцию, общую для каждого из них: недоумение. Они практически хором спрашивали у мироздания "как такое вообще могло произойти?".
Но помимо недоумения я чувствовал ещё кое-то. Страх. Местные жители чего-то очень сильно боялись. Чего нельзя было сказать про игроков: небольшая группа оных, проходя по соседней улице, исходила предвкушением и нетерпением в ожидании "интересного ивента". Мда. Типичные падальщики: что для непися трагедия для бессмертного веселье.
И всё-таки, что же произошло в Столице пока меня не было? Или точнее: что произойдёт? Думаю, вскоре я это узнаю: судя по тому что я увидел, шансов избежать данное событие у Столицы нет. И это хорошо. Такие происшествия обычно заканчиваются кучей трупов. Главное успеть занять место в первых рядах. Но это не проблема: лич всегда сможет почуять Смерть.
Арсений в лавке отсутствовал. Готовится к непонятному ивенту, или, что более вероятно, ушёл к очередному клиенту? Скорее всего нечто среднее: в подобные моменты торговля процветает наиболее сильно. Особенно неофициальная — именно такая какой занимается Арсений. Значит его можно пока не ждать.
Вот и ладненько — есть время заняться сумкой.
Высыпав кости на пол, я заодно выудил из закромов все остальные материалы, что собрал для будущего артефакта. Создать сумку прямо сейчас я может быть и не смогу, ввиду отсутствия нитки, но вот некоторые базовые приготовления — запросто.
В первую очередь мне предстояло заняться черепом Руха — я ведь не мог просто взять и повесить его на будущую сумку. Ему необходимо стать полноценной частью артефакта, а не обычной декорацией. А если более конкретно — застёжкой. Наверно прозвучит неожиданно, но вытачивание мелких кусочков довольно необычной формы из полноценного куска кости — крайне сложная задача. Конечно у меня был некоторый опыт, но обычно я кости или ломал, или вырезал на них определённые руны. Либо банально пользовался магией. А вот вручную вырезать небольшой крючок из отколотого от черепа кусочка, пытаясь при этом не сломать как сам крючок, так и череп… было трудно. Очень.
И меня это бесило: до этого момента я искренне считал себя как минимум неплохим резчиком кости. Понятия не имею с чего я так решил: неужели просто потому, что я лич? Вроде как все некроманты обязаны уметь обрабатывать кость. И по большей части это так — пользуйся я магией и задача стала бы гораздо легче, путь и в разы более выматывающей. Но ручная работа… к такому меня смерть не готовила!
В результате я отказался от изначальной идеи создать что-то вроде молнии — это вообще была глупая затея, даже при помощи магии. Однако два крючка мне всё-таки удалось сварганить. И пусть они получились гораздо крупнее чем мне хотелось! Пусть весь остальной череп пришёл в негодность! Главное что основную задачу я выполнил! А на остальное уже пофиг!
Крючки зацеплялись друг за друга очень плохо, ввиду своего большого размера. Однако эта проблема легко решалась при помощи жемчужины — она оказалась лишь на пол миллиметра больше самих зацепов. Если просто вставить её между ними и чуть-чуть надавить, она защелкивалась, сцепляя их. Вся эта байда держалась на честном слове, но выглядела на удивление красиво, как камень удерживающийся в кольце на едва заметных металлических фигулинках. Создавалось впечатление, будто всё так и задумывалась, и работу проделал какой-то профессионал.
Кажется я видел нечто подобное в интернете… "пружинная зацепка", кажется? Не уверен. В любом случае это не будет работать, пока я не закреплю крючки на будущей сумке — чуть согнёшь под другим углом, и жемчужина банально выпадает. Но для этого мне нужна нитка. Так что отложим это на потом.
Вырезать правильные отрезки из шкуры крота было просто — просто примерил уже имевшиеся части от кожи демона. Помимо этого я отрезал ещё одну длинную полосу — ей предстояло стать ремнём, что удерживал бы сумку на моём плече. Грубая шкура крота подходила для этого гораздо больше кожи Летишкурьа. Впрочем, полностью от неё отказываться я не собирался: ремень вполне может состоять из нескольких слоёв.
Подготовив все материалы, я приступил к процессу сборки. Не полноценному, конечно — сшивать-то по-прежнему было нечем — но хотя бы внешность будущего артефакта я уже мог задать. Леветируя запчасти над алтарём, я складывал их между собой, наслаждаясь эстетикой своего творения. Вырванный магический центр босса в качестве защёлки. Череп наследника целой расы как обычные крючки. Кожа предводителя одного из самых значимых демонических кланов как основа. Шкура гигантского крота, который был убит энергией крайне могущественного испорченного им ритуала — простая обивка.
На этом фоне моя собственная мана выглядела не так уж и значимо. Впрочем, сейчас это неважно. Пока я не найду подходящую нитку, все эти вещи — мусор, не имеющий цели. Причём мусор, который без моей магической поддержки уже давно бы начал гнить. Как минимум это относится к коже демона — обрабатывать её я ведь даже не пытался.
Ладно, хватит лирики. У меня есть куда более важная задача: Венег по-прежнему сломан. И для его восстановления понадобиться немало энергии. К счастью я знаю откуда её взять…
- Что ты тут делаешь?! — раздался удивлённый вскрик от двери
Арсения я чувствовал уже около десяти минут. Но он всё ещё умудрился удивить меня своим появлением. Почему он так на меня отреагировал? Ой не нравится мне это… Запчасти будущего артефакта я, повинуясь нехорошему подозрению, не свалил на пол как обычно, а аккуратно сунул в сумку, и только потом ответил:
- Ну, вообще-то я тут работаю. По крайней мере я на это надеюсь. Я ведь ещё работаю тут, верно?
- Обычно после двух недель отсутствия я бы ответил отрицательно, но…
- Двух недель?! — переспросил я — Мде… Это многое объясняет…
- Дело не в этом. — покачал головой Арсений — Я был уверен что после вчерашнего, ты от Столицы будешь держаться так далеко, как это возможно.
- Вчерашнего? А что вчера было?
- Так ты не в курсе?! — торговец очумело выпучил глаза — Серьёзно? Я-то думал что ты сбежал, подставив город…
- Сбежал? От чего?! — всплеснул я руками - Можешь толком объяснить: что у вас вчера произошло, и главное, причём тут я?!
- Демоны. Вчера под стенами Столицы появилась армия демонов, состоящая по большей части из бессмертных. Как минимум несколько тысяч. И их предводитель потребовал выдать им лича по имени Леон, дав на это сутки. Осада начнётся сегодня вечером.
Сложно описать, что я чувствовал во время и после его речи. Охреневание от абсурдности ситуации, дикую ненависть к Инферно, желание прямо сейчас пойти уничтожить всех этих тварей, и осознание что в одну харю и без подготовки мне это не по силам. Непонимание, почему Светлые позволяют диктовать себе условия, а не сражаются с демонами прямо сейчас, и воспоминание о факте, что большая часть светлых войск сидит по гарнизонам, а в Столице лишь немногочисленная стража, которая пусть и способна дать отпор, но потери среди гражданских в таком случае обеспечены, а вот выдать конкретно доставшую власти нежить звучит крайне заманчиво. Попытка понять причину, почему демонам интересен именно я, и всплывшее в сознании имя Летишкурь…
Я много о чём думал. Мысли летали как бешенные, с дикой скоростью сменяя друг друга. И не только мысли: идеи о том как поступить выгоднее всего, и целая куча перспектив выстраивающаяся за каждым из этих абстрактных действий. А перспективы, складывались в планы…
- Леон? — видя что я замер и не реагирую на его слова, Арсений настороженно помахал передо мной рукой — Эй? Ау!
- Я тут. Я просто думаю. Арсений? — я внимательно посмотрел на работодателя — Не знаю что ты там себе на придумывал, но я никуда не сбегал. Всего несколько часов назад, я куском несвежего мяса валялся хер его знает где, с разумом, улетавшим в ещё большие дали. О демонах я был не в курсе. Нет, поднасрал я им конкретно, не спорю, но что они осмелятся прийти под стены Столицы…
- Понимаю… - Арсений отвернулся в сторону и тяжело вздохнул — Леон, не пойми меня неправильно, но я…
- Обязан выдать меня властям. — кивнул я — Я знаю. Ты конечно необычный торговец, но всё ещё торговец. Крышивать лича, когда под городом армия демонов не получится даже у тебя. Пошли.
- …Спасибо. — выдавил из себя Арсений через несколько секунд молчания
Я лишь махнул на это рукой. На него я не обиделся: не дал властям разрушить моё рабочее место, и на том спасибо. Хотя неприятный осадок конечно остался. Сколько времени мне удавалось избегать прямой конфронтации со стражей? Собственно, со времён моего первого появления в городе — то выкрутасничество было единственным таким эпизодом. А теперь меня конвоирует мой собственный работодатель.
К моему удивлению мы шли не в направлении ратуши. Минуту покрутив головой я понял что мы идём к западным воротам. Интересно, почему? Что-то я сомневаюсь что власти переползли туда в полном составе, дабы лично вести войска к победе. Скорее всего причина в прямом приказе доставить меня сразу к месту переговоров, или чём-то подобном. Это логично. Но ещё более обидно.
Через несколько минут пути, поведённого в молчании, мы напоролись на парочку игроков. Им хватило одного взгляда чтобы узнать меня (а я думал, что я такой незаметный), и пристроиться рядом, ненавязчиво наблюдая. Ещё через минуту к ним присоединился третий игрок. Через две — целый отряд из пятерых. Потом, кто-то видимо отправил сообщение, так-как бессмертные теперь уже целенаправленно шли по направлению к нам.
Что интересно: отбить меня никто не пытался. Ни для того чтобы "спасти" и заработать репутацию, ни для того чтобы отвести к воротам лично. Фиг его знает почему.
Когда мы подходили к воротам, мой эскорт состоял уже более чем из сотни человек. Это вызывало двоякие чувства. С одной стороны мне было приятно, что мои усилия не прошли даром, и в Столице обо мне знают. С другой — меня как-бы собрались отдать в качестве откупных, и вся эта толпа явно намеревалась проследить, чтобы я не смог отказаться от этой "чести".
На воротах было оживлённо. Игроки бегали туда-сюда по стене и возле неё, как мне казалось совершенно хаотично. Как бы я не пытался, я так и не смог понять ни одной причины для их действий, кроме обычного мандража перед значимым событием. На их фоне немногочисленная стража, что на удивление всё же изредка попадалась между игроками, казались образцом величия — просто стоят на стене через равные промежутки, и смотрят вдаль. Спокойно и безэмоционально. Обречённо. Как смотрит невинно осуждённый на топор палача. Приятно…
Впрочем, стоило мне попасть в поле зрения большинства, как ситуация в корне изменилась. Игроки поражённо, и даже с какой-то обидой на лицах замерли, а вот стража наоборот расплылась в облегчённых улыбках, и забегала. Ну, да: теперь им не придётся идти на убой и сражаться с демонами, ведь куда проще от них откупится. Вот тебе и "слуги Света"…
Из толпы игроков тем временем отделился Киндчат, и в окружении нескольких ребят направился ко мне. Я едва увидев его улыбнулся, и невзирая на попытки Арсения указать на сторожку возле ворот, пошёл навстречу. Члены "Сияния" были теми немногими в ком я не чувствовал жгучего желания прямо сейчас скинуть меня со стены и посмотреть что будет. И единственными кто сожалел не о потерянной возможности подраться, а о всей ситуации в целом.
- Привет. Давно тебя не было. — сходу заявил Киндчат
- Зато появился я как нельзя вовремя. — я хмыкнул — Как ситуация с кланом?
- Лучше некуда! — Киндчат расплылся в довольной улыбке — Я зря на верхушку наговаривал: их ПЕК по всем параметрам (за исключением названия) оказался прекрасной затеей.
- Вот, как? — удивился я — А поподробней?
- Я точно не знаю как они этого добились, - начал рассказ Киндчат — но предполагаю что теперь "Сияние" — самый бедный клан Столицы, однако официально открывшийся после смерти Стража данж, теперь полностью наш. И он оказался настолько большим, что мы без проблем можем ходить туда всем кланом.
- Прям всем? Серьёзно?
- Более чем. — кивнул Киндчат — Даже сейчас, несмотря на ситуацию с демонами все наши члены сражаются там. А на меня не смотри: я и вот эти ребятки. — он показал себе за спину — Неудачники, или Герои. Мы пожертвовали жизнями, дабы остальной рейд мог продвигаться дальше. И вернуться туда мы теперь не можем: данж не пускает. Просто убитых запросто, а нам фигу! Представляешь?!
Несмотря на показное возмущение на морде Киндчата была такая лыба, что я сразу понял: "Сияние Скверны" процветает и распадаться явно не планирует.
- И ведь это благодаря тебе! — внезапно заявил мой собеседник — Если бы не наш разговор тогда, боюсь даже представить, где сейчас был бы клан.
- Хех… - я даже запнулся от неожиданной, но искренней благодарности — Всегда пожалуйста? Приятно знать что мои усилия принесли кому-то пользу…
- А остальным проблем и головной боли! — меня перебил грозный выкрик
Оглянувшись я встретился взглядом со своим старым знакомым — патрульным, что уже дважды встречал меня на воротах. Точнее, уже не патрульным, а начальником по борьбе с контрабандой. Он то что тут делает? Контрабандой тут вроде даже и не пахнет…
- Ты хуле болтаешь? — набросился военный на Киндчата — Какое было распоряжение?! Доставить лича ко мне! Почему он ещё тут?
- А почему к вам? — невольно брякнул я — Ситуация конечно необычная, но моя немёртвая тушка не особо напоминает контрабанду.
- А ты сам догадайся!
- Эм… - я нахмурился — Да не… Только не говорите мне, что именно вас назначили ответственным за всю эту байду?
- А кого ещё? — скривился бывший патрульный — Не человека из своей личной охраны в самом деле?! Кто-же тогда будет защищать венценосную жопу?! А я блять ещё с прошлого раза у начальства на слуху! Чем не претендент? Главное правильно документы выправить! Я о своём "повышении" узнал уже постфактум. Вызвали и заявляют: на держи бумажку, и пиздуй на стены, защищать Столицу Света от злостных порождений Тьмы! Прикинь?!
- Ну, мне от этого не легче. — пожал я плечами с безразличным видом
- Надо было тебя ещё при первой встрече прибить. Патрулировал бы сейчас дорогу и горя не знал! А… - он раздражённо махнул рукой, и развернулся в сторону сторожки — За мной. Будем думать что с тобой теперь делать. Благо время пока ещё есть.
Говорить, что это не я заставил его тогда искать контрабанду, а собственная инициатива в виде желания премии, я посчитал излишним. Инициатива, как всем известно, наказуема. И излишняя болтливость — тоже. Я просто пожал плечами и молча пошёл за ним. Киндчат и Арсений зачем-то двинулись следом. Вернее не только они, другие игроки тоже попытались присоединиться, но молчаливые ребята из "Сияния", выслушав парочку фраз от Киндчата, с суровым видом встали у них на пути. Ссориться с ними желающих не нашлось.
В сторожке сидело несколько стражников, которые при виде меня подскочили и с очумелым видом, попытались меня захватить, заломив руки за спину. Однако начальник издал непередаваемый матерный звук, и ретивых "Защитников Столицы" как ветром сдуло.
После этого бывший патрульный открыл неприметную дверцу, за которой обнаружилась узкая лестница ведущая куда-то вверх. Никакого освещения на лестнице не было, но военного полная темнота не смутила, и он без особых проблем пошёл вперёд, двигаясь, судя по всему, по памяти. Мне темнота тоже не особо мешала, в отличие от низкого потолка: недооценив собственной рост, я звучно храяпнулся о него башкой. Однако ожидаемых смешков не последовало: начальнику было тупо пофиг, а Арсения с Киндчатом больше заботила собственная судьба. В темноте они не видели, лестница была крутая, и соответственно лететь вниз будет "весело", так что оступиться им совсем не хотелось.
В итоге лестница вывела нас к ещё одной маленькой дверце, за которой обнаружилось неожиданно уютно выглядящее помещение. Столик, небрежно заставленный мисками и кружками, несколько стульев, парочка стоек для оружия, на данный момент пустых, парочка бочек в углу, с явно чем-то алкогольным, и четыре смотровые бойницы с разных сторон, что позволяло наблюдать как наружу, так и внутрь города. Даже ворот с цепью — типичный механизм управления решёткой — вписывался сюда крайне органично.
Походу мы оказались в верхнем помещении барбакана — надвратной башни. Или стоп, барбаканом вроде правильно называть помещение вынесенное за пределы городской стены, а данное строение является её частью… Да пофиг: более подходящего слова я тупо не знаю.
Не тратя время я подошёл к одной из бойниц, дабы лично убедиться в наличии демонических отродий. Убедился. Они стояли на некотором отдалении, дабы не попасть под возможный обстрел, но достаточно близко, чтобы об их присутствии было сложно забыть. Про количество могу сказать только то, что их было много: я не настолько опытный в военном деле, дабы вот так с наскоку сосчитать противников. Но то, что тут собрался как минимум весь клан Летишкурьа: гарантирую.
- Насмотрелся? — спросил бывший патрульный из-за стола — Что делать планируешь?
- А у меня есть варианты? — удивился я
- А то! — криво ухмыльнулся он — Могу предложить целых два! Пойти к ним добровольно, или быть доставленным насильно. Если хочешь большего разнообразия, можешь попробовать предложить достойную альтернативу.
- Понятно. Как насчёт чести выйти туда со всеми войсками и уничтожить демоническое отродье, а "Воин Света"?
- Не наглей, мертвяк! - начал было подниматься из-за стола начальник — Ты настолько-же противная Свету тварь как…
- А кто в таком случае ты? — из под моей накидки вырвался возмущённо искрящийся комочек света, лишь отдалённо напоминающий фею — Кто дал тебе право распоряжаться чужой жизнью?! Что такого ужасного сделал Леон, что вы все с такой радостью пытайтесь от него избавиться? Ожил? У вас полон город бессмертных которые постоянно оживают! Почему-то их никто отдать демонам не пытается! Почему…
- ПОТОМУ ЧТО Я НИЧЕГО НЕ РЕШАЮ!!! — рявкнул военный с силой стукнув по столу, после чего тяжело вздохнул и продолжил уже спокойным тоном — Думаешь я могу вот так просто приказать "не трогайте лича"? Да фиг тебе: меня просто снимут с должности, назначив на это место кого-то более послушного, и ничего это не изменит. Разве что мою судьбу: неподчинение приказам так просто не прощается. Да даже если я бы и мог это приказать я бы этого не сделал: у нас просто не хватит сил отбить атаку. Стражи в Столице мало, а гражданских много. Про бессмертных я вообще молчу: эти ребята скорее лично город разграбят, чем станут его защищать. И потом, их тоже не так много. Большинство болталось по окрестностям города, и их уже давно всех перебили. Телепортироваться в город просто так теперь нельзя, только при помощи заранее подготовленных мер. Мелкие отряды твари без труда перехватывают, а на сбор крупных нужно время.
Начальник замолчал и медленно обвёл нас взглядом, особое внимание уделив притихшей малышке. Потом медленно сел обратно.
- Поймите, если демоны атакуют прямо сейчас: шансов у нас нет. Они с лёгкостью возьмут город, причём даже никого не потеряв: что такое смерть для бессмертного? Да они не смогут его удержать долго: через пару дней подтянутся основные войска, которые разметают эту толпу за пару минут. Но у нас нет этой пары дней: осада начнётся через несколько часов. Что со Столицей произойдёт, пока она будет находиться под контролем оравы демонов, я боюсь даже представить.
- У Столицы есть стены, разве нет? — Киндчат демонстративно топнул по каменному полу помещения — Может у нас нет сил для сражения в открытом бою, но это не значит, что мы не можем просто за ними отсидится. Вам не придётся даже задействовать городскую стражу: игроки сами с удовольствием будут отбивать осаду. Стоять на защищённых стенах, и кидаться всякой дрянью в агрессивные мишени, это и весело и опыт не маленький. К тому-же гражданских всегда можно эвакуировать: я сомневаюсь что демоны организовали круговую оборону. Да у них есть несколько патрулей для перехвата небольших отрядов, но их основные силы сосредоточенны здесь, перед этими воротами. Хорошо укреплённый отряд прорвётся без проблем, и легко организует коридор для отхода людей. Но даже если представить самый худший сценарий: прорваться не получилось, а стены пали. В самом городе полно хорошо укреплённых зданий. Взять хотя бы резиденцию моего клана: она достаточно большая чтобы там могло укрыться немало гражданских, но недостаточно крупная чтобы её можно было взять числом — большая армия там просто не поместиться. Мы с лёгкостью сможем там продержаться, только при помощи городской стражи, я уж молчу про игроков. Да и гражданские в такой ситуации тоже вряд ли будут сидеть без дела. Нам ведь нужно выиграть всего два дня, что не так уж и сложно. И вы это прекрасно понимайте. Так в чём тогда дело? Зачем Леону идти на убой? Потому-что вы хотите сохранить жизни гражданских, которые ни при одной из этих тактик не пострадают? Или может, вы больше хотите сохранить прибыльную должность и поэтому не собирайтесь идти против приказа?
В комнате повисла напряжённая тишина. Арсений, несколько забито оглядывался, явно сомневаясь в правильности своего решения прийти сюда. Туна вновь начала неодобрительно посматривать на военного за столом. Сам бывший патрульный с задумчиво-нейтральным видом крутил в руках какую-то вилку. А Киндчат… представитель самого значимого в Столице клана "Сияние Скверны" сделал шаг вперёд, пытаясь закрыть меня собой.
Не знаю во что бы могла выльется эта ситуация, но вряд ли те, кто был тут ожидали услышать смех. Громкий и злой, мой смех эхом отражался от плотных стен.
- Леон? Почему ты… — настороженно спросила Туна, но запнулась прислушавшись к моим чувствам — Что ты задумал?!
- Ничего особенного. — я буквально заставил себя прекратить смеяться, что со стороны наверняка выглядело излишне резковато, однако мне было плевать — Малыш, ты ведь со мной?
- Конечно. — серьёзным видом кивнула она — Всегда. В любой ситуации.
Настроение резко взлетело вверх, несмотря на всю ненависть и общий негатив ситуации.
- Ну и хорошо. Киндчат не парся. Независимо от её причин, изменить текущую ситуацию мы не в силах. Уже нет. — он попытался было возразить, однако я его уже не слушал обратившись к военному — Начальник, или как там ваша должность называется, не соизволите ли выполнить свои прямые обязанности и отвести меня на верхушку данного строения?
Он молча смотрел на меня несколько секунд, после чего отвёл взгляд и ткнул пальцем в сторону ворота. Подойдя туда, я обнаружил в углу неприметную деревянную лесенку, настолько органично туда вписывающуюся, что вопрос "почему я не заметил её раньше" отпадал сам собой. Вела она к люку в потолке, запирающемуся на обычный крючок. То что нужно.
Выбравшись наружу, я с удивлением обнаружил, что площадка барбакана пустовала. Странно, учитывая ситуацию, но видимо после моего появления солдат желающих всерьёз отбивать осаду не осталось. А игроков сюда, судя по всему, решили не пускать. Ну да и ладно: для моей цели так даже лучше.
Солнце клонилась к закату, а значит военный был прав и до осады осталось всего ничего. Даже сейчас я видел как зашевелились демоны. Хотят начать пораньше? Замечательно. Начнём. Но для начала…
Подойдя к внутреннему краю барбакана, я встал между зубцов, моментально приковав к себе внимание нескольких сотен разумных. Какая аудитория… Разве мог я упустить такую возможность для пафоса?! Несколько секунд понаслаждавшись моментом, я активировал заранее заготовленное заклинание. Оно усиливало издаваемые мной вибрации, что существенно увеличивало громкость моего голоса. Теперь меня услышат все.
- Столица Света. Сердце и центр этих земель. Земель где живут те, кто провозгласил своим долгом защиту мира от сил Тьмы. Сегодня под твои стены пришло войско демонов. Но вижу ли я перед собой отряды воинов в чьих сердцах сияет пламя? Тех, кто готов выполнить свой долг или умереть пытаясь? НЕТ! Перед собой я вижу только трусов! Трусов, что засели в домах и надеются на власти. Власти, что попрятались в своих имениях, отдав единственный приказ: отправить на убой стражу. Стражу, что побросала свои посты и скрылась за спинами лжебессмертных, опасаясь потерять свою жизнь. Ведь "игроков" не жалко, верно? Каждый из вас готов на любую подлость, лишь бы выжить, лишь бы не сражаться с демонами.
Столица Света. Сегодня вы решили отдать меня демонам дабы спасти себя. Здесь мало тех кто меня не знает. Я лич Леон. Я нежить. Отродье которое вы должны ненавидеть. Я много чего сотворил в этом городе. И далеко не все из моих действиях можно назвать хорошими. Однако оправдываться я не собираюсь: я делал лишь то, что считал необходимым. Скорее всего вы приняли правильное решение: кто будет оплакивать лича? Я отверчу: фея. Маленькая фея по имени Туна, которую вы все знайте. Она сопровождала меня всё это время: с самого начала. Но сегодня мы впервые будем порознь. И причина этому — вы. Именно вы решили отнять меня у малышки, ведь ваша жизнь… Нет, ваше спокойствие важнее её судьбы, верно?
Столица Света. Сегодня иду на Смерть, чтобы вы могли жить. Я, нежить, в одиночку буду сражаться за тех, кто решил меня продать. Весь этот город, каждый его житель, станет обязан своим существованием живому мертвецу. Это ли не ирония. Столица Света, будет стоять благодаря твари Тьмы. Достоин ли этот город своего имени после этого? Я так не думаю. Но кто я чтобы это решать? Всего-лишь ваш спаситель.
Столица Света. Город в который я пришёл как гость. Город, который отправил меня на Смерть. Город, который меня предал. Город, который предал свои идеалы. Город, которому я — живой мертвец — дарую новое имя.
Столица Света: город Предатель.
***
Арсений наблюдал за феей, которая в процессе всей речи лича сидела на столе с закрытыми глазами, и беззвучно шевелила губами, будто говоря в унисон со своим… хозяином? Ему даже закралась мысль, что всё это на самом деле говорит сама Туна, а Леон лишь повторяет её слова. Это было вполне возможно: как именно связанны эти двое, он не знал.
Произнеся последние слова, фея внезапно запнулась, как-то странно дёрнулась, её крылья едва заметно засветились, и она с заметным трудом пошептала:
- Зачем так резко-то? Мог бы предупредить. Болван.
Выпрямившись, она глубоко и ритмично задышала, словно пытаясь успокоиться или переварить неожиданную новость. От бросившегося ей на помощь военного она просто отмахнулась. Несколько секунд прошли в полной тишине, после чего по комнате пролетел звук какого-то шлепка и спустя секунду чьё-то громкое:
- Блять!
Оглянувшись Арсений понял что никто из окружающих это не произносил. Ещё несколько мгновений размышлений принесли осознание, что звук донёсся снаружи. Подпрыгнувшая и подлетевшая к одной из бойниц Туна показала, что не его одного посетила эта мысль. Выглянув вслед за феей, он увидел дорогу перед городскими воротами и лежавшего на ней Леона с неестественно вывернутыми ногами… Он что… Спрыгнул с городской стены?!
- В моей голове это выглядело гораздо красивее… - тем временем продолжил жаловаться непонятно кому лич, даже не пытаясь подняться
- Это как интересно? С такой высоты, да на мощённую дорогу… - ответил ему… он сам?
- Не знаю. Но сломанных ног в моих мыслях точно не было.
- А какие там вообще были мысли? Или просто вакуум?
- Судя по всему, второе. Так как мозгами в моей черепушке явно даже не пахло.
- Хорошо, хоть маску не разбил. Не придётся позорится больше чем я уже успел.
- Ладно, хорош разлёживаться! Меня там демоны ждут!
Приподнявшись на руках, Леон дёрнул ногой. По округе разнёсся оглушительный хруст трескающейся кости, и все видимые повреждения на его конечности пропали. После этого лич встал вертикально, и тем-же способом восстановил вторую ногу. Чуть заметно тряхнув головой он пошёл вперёд с настолько уверенным видом, что не услышь Арсений его разговор с самим собой чуть ранее, подумал бы что всё так и было задумано. Кстати насчёт этого…
- Почему он сейчас разговаривал с собой? — спросил он у феи
- Он иногда так делает, когда думает что я его не слышу.
- Кстати, а почему мы его слышали? Да и этот хруст… - влез Киндчат
- Я не уверенна, но кажется он просто забыл отключить заклинание которым усиливал свой голос… - хихикнула Туна, но почти сразу печально вздохнула — Отвлёкся на меня и забыл… Болван… Я ведь теперь даже сообщить тебе об этом не смогу!
- Отвлёкся? В каком смысле?
- Он закрылся от меня. — вздохнула фея — А чтобы я не голодала в случае… проблем, перед этим влил в меня столько маны что я чуть не подавилась…
- А почему он закрылся? — удивился бессмертный
- А ты как думаешь? Он идёт сражаться. Будь мы по-прежнему связаны, я бы чувствовала всё что с ним происходит. Леон этого не хочет.
- А разве он может чествовать боль? Он ведь нежить.
- Это так, но Леон… - фея замолчала на мгновение, подбирая слова - Вместо тела страдает его разум. Там он медленно, но неотвратимо сойдёт с ума. Он не хочет утянуть меня с собой в пучину безумия… Можно подумать я сама не свихнусь, если с ним что-то произойдёт…
- Как ты можешь вообще называть это сражением?! — внезапно голос подал позабытый военный — Это звучит так, будто у него есть шансы! Это абсурд!
- А вы думайте, что у него их нет? — горько усмехнулась Туна — Зря. Леон бы не пошёл в безнадёжное сражение… Точнее он бы пошёл, но не в данном конкретном случае.
- Хочешь сказать ему есть на что надеяться?! Он там один! Против нескольких тысяч бессмертных! Понимаешь?! — военный распалялся всё больше и больше — Один не может победить тысячи! Неважно кто он и насколько силён: в одиночку армии вспять не поворачивают! Да кому я это рассказываю!
В ярости хлопнув по столу, этот тип попытался выйти из комнаты, бормоча себе под нос:
- Не могу я так. Путь хоть линчуют потом, а отсиживается за спиной нежити…
- Успокойся! — внезапно грозно крикнула фея — Ты и так уже сделал достаточно! Теперь сиди за столом и смотри на Леона. И потом… - моментально успокоившись Туна загадочно улыбнулась — Кто сказал что он один?
***
Оправившись после неприятного инцидента, я направился в сторону демонов. Ко мне навстречу уже выдвинулась небольшая группа, так что проблем с выбором точного направления не было. Тварь, Тощий, сам Летишкурь и… А где четвёртый? Во время моего визита в окрестности Креста за мной охотился ещё один. Оставили в запасе? Или может он возглавляет окружные патрули? Вряд ли: для этих целей куда больше подошёл бы Тощий… Да похер. Уже на всё похер. Демоном больше, демоном меньше…
- Давно не виделись Леон. — первым заговорил Летишкурь — Я ведь предупреждал тебя что ты не с тем человеком связался? Я…
- Ты не человек. — перебил я
- …Ролплеишь до конца? — после небольшой паузы предположил он — Уважаю. Но твоей ситуации это не поможет. У меня до сих пор кожа до конца не отросла. Какие у тебя способности раз…
- Только кожа? — вновь влез я — А других проблем не было? Ну с кровообращением, например? Ничего важного не повисло?
В другой ситуации я бы удержался от подобных дурацких оскорблений, но сейчас я уже потихоньку чувствовал накатывающее отчаяние от перерасхода маны. Мне было совершенно не до разговоров, и я хотел как можно быстрее начать. Предвкушение боя — единственное что заставляло меня поддерживать хоть какое-то подобие дипломатии. Даже желания отчубучить что-то пафосное уже не было.
- Не рискуй парень. Я ведь могу разозлится. — демон пытался выглядеть уверенно, но на мгновение дёрнувшиеся к промежности руки его выдали — Ты пойдёшь со мной. Ты расскажешь мне на что способен. Подробно опишешь каждый свой навык. И ты станешь частью моего клана. Неважно хочешь ты того или нет.
- Угу. Достал. — я не соблюдая даже базовые понятия приличия уселся прямо на землю — А если я тебя пошлю нахуй, что делать будешь?
- Ты можешь попытаться... — непонятно над чем улыбнулся он — Раса демона даёт немалые преимущества…
- Раса нежити тоже. И чо? — я не собирался давать ему говорить нормально
- Ты понимаешь, что и кому говоришь? — наконец-то начал он заводится — Ты ведь не бессмертный парень…
- Как-раз таки бессмертный. В отличие от тебя, и подобных тебе "игроков".
- Не строй из себя идиота! Ты тоже игрок…
- Ну да, ну да. Ты это им скажи.
Указав на город за своей спиной, я не выдержал и потянулся. И к своему удивлению даже зевнул. Эм… Прислушавшись к своим ощущениям я понял что меня немного клонит в сон. Это с чего вдруг? Я ведь в игре уже сколько? Второй месяц, кажется? Не помню. Да и не так это важно. Главное что за всё это время я впервые всерьез захотел спать… Видно капсула может поддерживать жизнь в неспящем теле только полтора месяца. Забавно.
Летишкурь что-то там говорил, но я уже откровенно дремал, полностью его игнорируя. Сквозь дрёму я невольно поинтересовался единственным интересным моментом:
- Ты лучше скажи как смог притаранить сюда всю эту ораву? Посты Светлых на границах, демоническую энергию засекают на раз.
- А за это я могу поблагодарить тебя. — данная фраза моментально выбила из меня большую часть сна — Когда ты телепортировался вместе с Цананистав ты…
- КАК?! — неверяще переспросил я
- Цананистав — без ошибок повторил он, состроив выражение "ну вот опять" — Следом за ней смог пробраться и Доокх — он кивнул в сторону Тощего — прихватив небольшой отряд. А дальше всё было просто: несколько десятков неписей в жертву, и стационарный портал готов.
- Ясно. — я вновь начал задрёмывать - И что теперь делать будешь?
- Как что? Тебя заберу. — он сделал шаг вперёд.
- Да? — я поднял руку на уровень его пояса ладонью вверх и сделал пальцами несколько волновых движений — А не побоишься подходить? Я ведь могу и повторить! Только теперь у тебя скрыть произошедшее уже не получится: вон сколько свидетелей!
Как видите, меня окончательно понесло. Я уже не думал, а просто творил первое что приходило в голову. И на удивление, это принесло свои плоды: Летишкурь совершил ошибку. Причём ошибку страшную. Я бы даже сказал — фатальную. Он замер, с явной опаской покосившись на мою руку. И это был конец. Теперь все в округе убедились, что мои слова возникли не на пустом месте. И вряд ли что-то могло убедить их в обратном. Подобные вещи толпа не забывает.
Первым звоночком стал смешок вырвавшийся у Твари (манал я даже думать её имя). Она а так-же несколько других демонов (преимущественно женского пола) обратили своим весельем внимание Летишкурьа на себя. Глава клана оглянулся вытащив из воздуха свой меч, и с рыком стал ловить взглядом веселящихся. Пара секунд… и на этом всё закончилось. Ну то есть совсем всё: демоны вновь посерьезнели и приготовились к атаке.
Ну ни фига себе дисциплина! И это у игроков-то? Поразительно. Чего он им такого наобещал? Я даже немного зауважал Летишкурьа: немногие могут так легко отбрехаться от шепотков на такую тему.
Впрочем, уважение не помешало мне продолжить издеваться над ним:
- Ого! Мне кажется или с прошлого раза твой меч стал ещё больше? Есть что компенсировать? Хотя о чём это я: конечно есть!
Вконец охамев, я сложил кулак оттопырив мизинец, и немного оным пошевелил. К моему удивлению демон не огрел меня мечом. Наоборот, глубоко вздохнув, он отозвал своё оружие:
- Нарываешься? Думаешь если возродишься то сможешь сбежать? Напрасно. Я знаю твою слабость: это твоя фея. Ты не оставишь её в Столице. А сбежать она не сможет: я в этом убедился. Я понятия не имею какой квест заставил тебя выбрать её компанию, но можешь быть уверен: если сбежишь, то закрыть его уже не сумеешь. Мы захватим этот город, и я лично уничтожу каждую фею что в нём найду. Однако если ты пойдёшь со мной…
- Да, да. — вновь зевнул я — Ты пощадишь город, отзовёшь войска, дашь мне невообразимую силу и могущество и всё в таком духе. Не оригинально. Обычно демоны стараются хоть какую-то индивидуальность в своих предложениях соблюдать. Хотя чего ещё ожидать от твоей специализации: искушение явно не твой конёк. Вон, хоть бы девчонке своей дал слово! — я кивнул в сторону Твари — Всё повеселее бы было.
- Так, хватит!
Окончательно задолбавшись моим отношением, Летишкурь решил применить силу. Сделав шаг вперёд, он схватил меня за руку и дёрнул на себя. Я уже говорил что личи довольно лёгкие твари? К тому-же сам Летишкурь был на взводе. В результате чего, он недооценил свою силу, и я оказался в его объятьях. Именно так, как я этого и хотел.
Я плохой боец. Подобраться к такому демону на достаточное расстояние для меня откровенно нереально: у меня банально не хватит на такой трюк статов. Но теперь, когда Летишкурь полностью перестал считать меня угрозой, и сам подтянул меня настолько близко, у меня появился шанс. Не уничтожить его, нет: о нёрфе мгновенного убийства я не забыл. Я использовал этот шанс куда более оригинально. Либо наоборот ужасно глупо, тут уж как посмотреть.
Я положил руку ему на промежность, влив столько энергии сколько у меня ещё осталось. Итог можете себе представить: с визгом отпрыгнув, демон медленно опустился на землю.
- Что больно? — сочувственно спросил я — Не бойся, это ненадолго. Вскоре этот орган перестанет тебя беспокоить. Окончательно. Никогда больше не побеспокоит: даже возрождение это больше не исправит, гарантирую! Кстати насчёт возрождений…
- Тварь! — сквозь боль прохрипел демон и выхватил меч
- …я кажется, кое-что тебе обещал в прошлый раз?...

Глава 14


        Глава Четырнадцатая
      

        Призрачный лич
      
Арсений с замиранием сердца смотрел на разворачивающуюся перед городом картину. Не он один: казалось на стенах собрался весь город. Все смотрели и слушали слова лича, который так и не озаботился убрать акустическое заклинание. И хотя оно не позволяло услышать слова демона, общая тема разговора была понятна и так. Действия Леона были абсурдны и даже глупы. Однако торговец не мог избавиться от чувства, что именно они и были единственно верными. А всё из-за слов маленькой феи сказанных чуть ранее…
- …Кто сказал что он один?
- В смысле кто? — поразился военный — Он ведь сам так и сказал! Во время своей речи…
- Вы просто плохо знайте психологию некромантов. Для них подчинённая нежить это не "кто-то" и даже не "что-то". Это часть их тела, это продолжение их воли. Нежить это они сами. Для них: стоять во главе войска мёртвых, значит стоять одному.
- Войска мёрт… О чём ты вообще? Какое нахер войско? Откуда?!
- Канализационные крысы… - шёпотом пробормотал Киндчат
На этом моменте Леон дошёл до отряда демонов, так что им вынужденно пришлось прерваться. Но несмотря на уверенность Туны, сам Арсений не мог убедить себя что у лича есть хоть какие-то шансы. Дело даже не в его "козыре", хотя сама идея сражения армии демонов против каких-то крыс звучала странно. Проблема была в его действиях: Леон откровенно провоцировал противника. Да ладно бы просто провоцировал: лич словно бы хотел попасть под удар меча демона.
Вот и сейчас он просто стоял на месте, даже не пытаясь отбежать. А ведь после того что он сделал, не атаковать его демон просто не мог. А Леон… у Арсения складывалось впечатление что он даже не собирается уклонятся! Но ведь это же не так?
- …я кажется, кое-что тебе обещал в прошлый раз?...
Взревев, демон взмахнул мечом, без видимых усилий разрубив тело лича пополам, снизу вверх. Сам мертвец при этом продолжал спокойно стоять, будто ничего страшного не должно произойти.
В отчаянии глядя на две идеально ровные половинки его уже бывшего работника Арсений опустился на стул.
- Вот и всё. — невольно вырвалось у него
- В смысле всё? — со смешком прошептала Туна, продолжая зачем-то смотреть в бойницу — Ничего не всё! Поднимайся, ты ведь не хочешь пропустить самое интересное?
- Какое интересное? — взревел военный — Пойми, дура, всё! Кранты твоему личу! Его пополам разрубили! Как ты можешь…
- Пора познать Окончательную Смерть демон! - вновь разнёсшийся по помещению голос Леона заставил его прерваться
Став полупрозрачными обе половинка лича "склеились" между собой. Сам Леон в процессе медленно взлетал над землёй, будто так всё и задумывалось… Хотя почему будто? Сказав последнюю фразу, лич поднял правую руку вверх, и громко щёлкнул пальцами…
…
…
- И что? — когда через пять секунд ничего не произошло, невольно спросил Арсений
Вместо ответа Туна развернулась в комнату, и начала демонстративно загибать пальцы. Первый. Второй. Третий. Четвёртый. Пятый. Шес…
- Что это за шум? — военный нахмурившись поднялся из-за стола
Прислушавшись, Арсений действительно уловил голоса доносящиеся… со стороны города. А Туна тем временем продолжала загибать пальцы. Седьмой. Восьмой. Девятый. Дес… Дверь внезапно распахнулась, и в комнату ворвался стражник. Он тяжело дышал и поэтому вместо доклада выдал только нечленораздельные хрипы. Дикий выкрик начальства "что происходит?!" не сильно способствовал его разговорчивости. А фея всё загибала пальцы… На пятнадцатом стражник наконец-то хоть немного отдышался и смог выдавить одно слово:
- НЕЖИТЬ!
- Что? Какая нежить? Откуда?!
- Отовсюду! Эти твари лезут изо всех щелей! Буквально изо всех! Они наводнили главные улицы Столицы и продолжают прибывать! И они идут сюда! Мы пытались их сдержать но…
Его слова прервали аплодисменты. Криво улыбаясь Туна медленно хлопала в ладоши.
- Вы молодцы! Всё правильно сделали! Чем больше умрёт на пути мёртвых, тем сильнее они станут! Может хоть так вы станете делать то, что должны были делать с самого начала.
- Ч-что?
Стражник выпучился на фею и чувствуя что его мировоззрение пошло по швам, посмотрел на начальство в поисках поддержки. Однако получил совсем не то, чего ожидал:
- Немедленно прекратить атаковать союзников! Понял? Нежить нужно пропустить!
- Но, но…
- Так… - военный упёр руки в бока, угрожающе надвинувшись на несчастного стражника - Вы что уже организовали оборону?
- Не мы… Бессмертные…
- Так, я понял. — выйдя из-за стола, военный направился к двери — Пойду лично с этим разберусь. И подними ворота: мы идём в контратаку.
- А вот это плохая идея. — хихикнула фея — Однако я не буду вас от неё отговаривать. Вы сами вольны выбирать свою судьбу. Просто помните: сейчас Леону без разницы кого убивать. Он маг Смерти. И вскоре перед городом будет много Смерти. И те кто там окажутся станут её частью.
- И… что тогда?
- А ничего. — бросив взгляд в бойницу, Туна вздохнула и неожиданно уставшим тоном сказала — Эту бойню ничто остановить уже не в силах. Смотрите. Радуйтесь. Я знаю, вы любите наблюдать, как другие убивают друг друга. Так наблюдайте. Наслаждайтесь триумфом Леона.
Отлетев в центр комнаты, фея уселась на стол, закрыла глаза, и казалось полностью отрешилась от окружающего мира.
***
Столица Света никогда не видела ничего подобного: по её улицам шагали мертвецы. Сама эта идея казалось абсурдной, но поспорить с фактами было сложно: чтобы их увидеть, достаточно было просто выглянуть в окно. Тысячи немёртвых под гнётом единой воли двигались по улицам, и под их телами нельзя было даже разглядеть мостовую. Неизвестно кто первым произнёс слова "Река Смерти", однако он быстро понял свою ошибку: для обычной реки мертвецов было слишком много. В памяти жителей данное событие останется как "Наводнение Смерти".
Нежить появилось по всему городу одновременно. Немёртвые лезли из канализации, немёртвые выходили из домов, немёртвые выкапывались прямо из мостовой, и даже прилетали из-за стен.
Но пугало не столько их количество, сколько разнообразие. В армии мёртвых преобладающим числом без сомнения обладали крысы, но это не значило что другой мелкой и не очень живности там было мало. Собаки и кошки, птицы и белки, олени и волки... В этот момент многие игроки поняли, почему охота в окрестностях Столицы перестала приносить доход.
Помимо обычных животных бессмертные узнали некоторых монстров из данжа под городом. Летучие мыши полностью лишённые плоти на теле, но с совершено целыми крыльями. Они сопровождали созданий в которых лишь некоторые смогли опознать пещерного ползуна: от массивного раньше моба, остался только скелет, причём без рук. Рёбра грубо оттянутые назад, вызывали едва заметные колебания воздуха, являя собой извращённую пародию на крылья: моб больше не полз по земле, а медленно парил в нескольких метрах над ней. И в отличие от летучих мышей делал это без малейшего движения: просто скользил вперёд.
Даже наросты и те присутствовали в этой толпе, но передвигались естественно не сами. Их транспортом служили твари, которых можно было описать только как двухметровые прямоходящие опарыши. Наросты выглядели на их телах как отвратительные опухоли, однако периодически вылезающие из них тентакли, звучно стегающие воздух в направлении каждого кто приближался слишком близко, не давали усомниться в их опасности.
Периодически игроки замечали странных, чем-то напоминающих гусениц с приподнятой передней половиной тела, тварей. Они были не особо крупными и не казались чем-то опасным на фоне остальных немёртвых. Однако их выделяли блестящие черные камни вросшие прямо в лоб, и странной формы костяная броня, одетая на них. Лишь единицы смогли заметить вырезанные на костях брони руны, и только один метис узнал камни.
Естественно первой реакцией игроков была попытка атаковать мертвецов. Однако ничем хорошим эта идея не обернулось: как оказалось данная нежить сильно отличалась от уже привычных всем канализационных крыс. Они действовали более жестоко, и были гораздо умнее. Тентакли опарышей ловили особо ретивых, и либо затаскивали в самый центр мёртвого воинства, либо, если их хватка оказывалась недостаточно плотной, просто отрывали конечности. Среди игроков нет тех кто всерьёз боялся бы смерти, чего нельзя было сказать о боли. А раздавшиеся крики показывали совершенно однозначно: на агрессию нежить отвечала крайне болезненно.
Но не только это остановило бессмертных от атаки на немёртвых: а ещё и внезапно обнаруженный факт, что подобные действия просаживают репутацию с городом. Непонятно почему, но стража стала отгонять игроков от… союзников? При этом как заметили многие бессмертные, сами стражники косились на немёртвых с явной опаской. Видно простого приказа было недостаточно, чтобы исправить поколениями взращиваемую ненависть. Однако винить их игроки не могли: нежить пугала всех.
Сопоставить событие на воротах, с появлением нежити было несложно. Нельзя сказать что все игроки одобряли подобное развитие "ивента", ведь понять в какой момент в бой нужно вступать конкретно им, было сложно. Вначале их закрыли в городе, не позволяя атаковать демонов напрямую, потом заставили выслушивать странную речь до сих пор не всем понятного лича, а теперь запрещают атаковать нежить. Однако само событие без сомнения являлось интересным, и поэтому особо возникать пока никто не стал.
***
- Я… я не понимаю. Как? Откуда? Почему их… столько?
Отдав соответствующие распоряжения, и даже лично проконтролировав их исполнение, военный, чью должность Арсений так и не позаботился узнать, вернулся к ним в комнату, и теперь с содроганием смотрел на выстраивающуюся перед городом нежить.
- А вы как думайте? — отозвалась фея — Самый простой ответ: отовсюду. Столица большой город: в ней постоянно кто-то умирает. Обычно некроманты предпочитают трупы разумных, но создание что "вербовало" эту армию не придирчивое. В конце концов: мертвец всегда мертвец, неважно какой он расы или вида.
- Я понимаю, но… не столько же?!
- Новые монстры появляются постоянно. — пожала печами Туна — И постоянно умирают. Совсем необязательно чтобы их убивала непосредственно нежить: трупы что оставляют за собой игроки тоже сойдут. И кстати о бессмертных: Киндчат, сколько не вернулось из канализации пока нас с Леоном не было?
- Эм… - на мгновение задумался представитель "Сияния" — Ну лично я знаю всего о трёх.
- Трё… - поразилась фея — Да нет! Я не о тех кто погиб окончательно! Я о простых смертях!
- Ну… - Киндчат нахмурился, что-то усиленно подсчитывая — Поскольку сейчас мой клан занят, удерживать постоянный контроль над канализацией крайне сложно. Туда постоянно проникают неучтённые группы. Однако и тех кто (зачем-то) просит у нас разрешение хватает. Первые дни мы их сдерживали, но потом обнаружили что крысы без проблем могут сражаться с несколькими группами. После этого вниз стало спускаться всё больше и больше игроков одновременно. Порой по несколько сотен за раз. Несколько тысяч за сутки. Но что удивительно: данж от этого не становился легче, и погибших хватало. В среднем умирало около двухсот, может трёхсот бессмертных в день.
- А в данже под канализацией? — задала ещё один вопрос Туна
- Тут я не знаю точно. — покачал головой Киндчат — Мне известно что в последнее время там стали появляться новые виды мобов, но не более того. О том стал ли он сложнее или наоборот проще я не в курсе. Но зная Леона… что-то я сомневаюсь, что там смертей было много меньше. Но причём тут игроки? Разве их можно обратить в нежить?
- Нет, пока Леону это не под силу…
- Пока?.. — несколько просевшим тоном переспросил военный
- Можете не сомневаться, у Леона много возможностей. — улыбнулась фея — Но сейчас не об этом. Оживить игроков творение Леона может и не в состоянии, но вот использовать их тела: запросто. Сцедить кровь, снять кожу, вынуть органы, очистить кости… Всё это крайне полезные вещи, из которых можно создать очень многое. Я провела много времени с Леоном, однако он обычно старался держать меня подальше от своих "увлечений". Тем не менее, я многое узнала. Могу поспорить что сейчас по всему городу понатыкано множество костяных тотемов. Да и за его пределами их тоже наверняка хватает. При таком потоке материалов, который кстати идёт на убой совершенно добровольно, можно многого добиться.
- Да уж… действительно многого… - протянул военный глядя в бойницу
- Это? — Туна с иронией хмыкнула — Это немного. Совсем немного.
- Что ты имеешь в виду?
- А вы сами подумайте. Это результат двухнедельной бесконтрольной работы. Всего лишь двухнедельной. — на лице феи появилась кривая улыбка — Представите чего бы добился Леон, если бы он лично руководил этим процессом? А если бы прошло не две недели, а месяц? Два? Что бы случилось через полгода? Впрочем, не стоит гадать наперёд.
Закрыв глаза, фея тяжело вздохнула, после чего хмыкнула, и повеселевшим тоном произнесла:
- Я тут подумала: вам крайне повезло что мы с Леоном вернулись. Мы были далеко. Естественно расстояние для некроманта не является проблемой но… всегда бывают исключения. Там, где мы были, Леон не мог управлять своим детищем. И задержись мы хоть немного дольше, демоны без сомнений атаковали бы город. Предложения внесённые Киндчатом могли бы помочь… первое время. А потом активизировалась бы нежить Леона. Смерть всегда привлекает немёртвых, а в развязавшийся в этом случае бойне под стенами было бы много смертей. Однако без Леона нежить было-бы некому контролировать. И пока вся стража и бессмертные стоят на стенах, город был бы в их полном распоряжении. А когда в городе закончатся жители, нежить ударит по истощённым защитникам. К тому времени противопоставить им будет уже нечего: с каждым убитым войско нежити становится только сильнее. А гражданских в Столице много. Так что Леон действительно спас Столицу. Пусть и не совсем от демонов.
Повисшая в комнате гнетущая тишина прервалась донёсшимися снаружи звуками боя. Война немёртвых с демонами началась.
***
Было заметно, что поначалу демоны впечатлились выходящим из города немёртвым. Возникшая из неоткуда армия, действующая совершенно синхронно, и вправду могла напугать. Однако практически сразу они успокоились, и даже перебросились несколькими саркастическими шутками. Действительно: что может противопоставить жаждущим боя демонам какие-то крысы? Пусть даже немёртвые? Все знают, как хорошо горит нежить.
Видимо все, кроме самой нежити. Не было никаких предупреждений, никаких команд и криков. В одно мгновение мертвецы стоят неподвижно, а в следующее уже все в едином порыве движутся вперёд. Демонам не нужно было второе приглашение. Разбившись на привычное посторенние - танки спереди, поддержка и дальний бой сзади, дпс: в зависимости от специализации — они приготовились встретить натиск мертвецов.
Однако бой начался совершенно не так как они ожидали. Каменные опарыши, совершенно не пострадавшие от огня и стрел, и даже прикрывающие от них остальных немёртвых, остановились, не добежав до ряда танков нескольких метров. После этого они выпустили из своих наростов тентакли, подняв их над головами строя, вне досягаемости оружия ближнего боя. И по этим тентаклям побежали крысы, попросту перепрыгивая первую линию обороны. Естественно множество тентаклей было перебито стрелами или пострадало от магии, но тех что осталось было более чем достаточно.
Попытки танков привлечь внимание крыс к себе полностью провалились: сложно вызвать агрессию у тех, кто и так ненавидит любую Жизнь. К тому-же крысы: не более чем марионетки, лишённые собственной воли. Но до "кукловода" висящего над землёй далеко позади своего войска, им было не добраться. Да и как "агр" смог подействовать бы на безумца?
Дпс не отсиживались в стороне: на опарышей сразу же набросилась ощетинившаяся различными когтями, зубами, костяными шипами, и просто острыми железяками толпа. Однако те не отвечали, продолжая до последнего выполнять свою задачу. И естественно "погибать" каменные монстры стали довольно быстро. Вот покрылся трещинами и распался на две половинки первый. За ним последовал второй. Потом третий. И неизвестно сколько ещё… прежде чем между раздававшимися звуками ударов, бессмысленными командами, и призывами непонятно к чему, был услышан первый крик.
Несмотря на свою природу, многие демоны думали игровыми и обычными человеческими критериями. Умом некоторые из них может и понимали, но вот инстинктивно принять одну истину они не могли: нельзя просто взять и убить того кто уже мёртв. Из тел опарышей в сторону убийцы вылетало с десяток тварей лишь отдалённо напоминающих крыс. Шестнадцать лапок вдоль всего тела, которое блестело, покрытое чем-то маслянистым и костяной конус на морде. Долетев до своей цели они вцеплялись в неё и извиваясь словно взбесившиеся черви начинали пробираться всё глубже и глубже в их тела. Вырвать тварей из раны оказалось не так уж и легко: руки просто скользили по их телу. Вцепившиеся в них при помощи когтей обнаруживали, что не могут их удержать: твари не обладали совершенно никакой защитой, и любые хоть немного острые объекты банально разрезали их, как мокрую бумагу. Что естественно не мешало тварям делать своё дело: даже лишившись большей части тела, они продолжали лезть глубже.
Те, кому повезло увернуться, попадали под атаку совершенно не озабоченных смертью своих носителей тентаклей. Они либо пытались подтянуть игроков ближе, либо, если те были вне зоны досягаемости, хватали окружающих крыс, бросаясь ими словно камнями. Несколько танков, решившие что их защита может помочь, попытались спасти пострадавших, и вскоре сами к ним присоединились. Конечно пробить плотные костяные наросты и металлические пластины крысам было-бы сложно, но проблема крылась в том, что они и не пытались. Броня не бывает абсолютной: в ней всегда есть зазоры. Неважно насколько маленькие: крысы были способны сломать сколько угодно костей, пытаясь пролезть в самое узкое забрало, и не потерять своей эффективности.
А вот игроки теряли её от одного единственного укуса: раны полученные от этих крыс вызывали невероятную боль, даже если от самой крысы удавалось избавиться. Жидкость покрывающая их тело как оказалось, была предназначена не только для облегчения проходимости. Многие заплатили за это знание слишком дорого. Единственным способом избавится от боли, являлось вырезание поражённого участка. И с каждой прошедшей секундой вырезать приходилось всё большую площадь: зараза распространялась. И распространялась крайне быстро.
Вздох облегчения пронёсся по передним рядам демонов, с первым активированным лечебным заклинанием… чтобы быстро смениться криками боли с задних. Летучие ползуны пикировали на хилов, в момент столкновения возвращая раскрытые рёбра в изначальное положение. Вот только теперь между ними были зажаты игроки. И не всегда эти "обнимашки" были в правильном положении: порой для того чтобы поместиться внутри рёбер хилам приходилось жертвовать конечностью — другой. Конечно сами ползуны при этом теряли возможность летать, но это компенсировалось сопровождающими их летучими мышами, которые вновь поднимали их в воздух. За несколько секунд с поля боя было похищено несколько сотен персонажей, что осмелились исцелять других.
Но это было не всё. Отлетев вместе с украденными хилами немного назад, мыши зависли метрах в двадцати над землёй. До этого момента никто не замечал множество меленьких зазубрин на внутренней стороне рёбер ползунов. Слишком мелкие чтобы причинить серьёзный вред сами по себе, при правильном использовании они моги стать страшным оружием. И тут, когда внимание большинства войска демонов сосредоточилось на них, тюрьмы хилов стали двигаться. Медленно и размеренно, словно бы наслаждаясь процессом, они покрывали тела несчастных тысячами мелких царапин. Вниз потекли первые капли крови. Раздались первые крики.
Сняв таким жестоким образом кожу, ползуны стали медленно сжиматься. Слишком медленно, чтобы убить. Но достаточно чтобы зазубрины смогли впиться глубже. И глубже. И глубже… Хилов буквально выжимали, сцеживая с них кровь. Причём выжимали медленно и показательно. Так чтобы ни у одного демона больше не возникло даже мысли об исцелении других. И это сработало: некоторые игроки из задних рядов попыталась побежать… Что естественно лишило их прикрытия. В воздухе повисло ещё несколько "выжималок". Давать демонам возможность сбежать никто не собирался. Они хотели войны? Они её получили.
От начала боя прошло всего несколько минут, а желание продолжать его у игроков не осталось совершенно. Однако выбора у них не было: если они не уничтожат нежить, то их самих отправят на респ. Медленно и мучительно.
Сориентировались демоны быстро: вовремя отданные команды предводителей, и собственный опыт позволили им выбрать единственно верную тактику. Вскоре, вместо единого строя на поле боя оказалось множество небольших отрядов по пять-десять разумных. Круговая оборона позволяла защитить оставшихся целителей, или наиболее ценных магов, обладающих эффективной против мелких крыс атакой по площади. Порой защищать приходилось подставляя собственную тушку: броня танков может и не могла защитить от скользких крыс, но вот против летучих рёбер была незаменима.
Демоны были готовы продолжать. Некоторые даже воспаряли духом, и принялись выкрикивать нечто обдаривающее.
Но продолжалось это недолго: в бой вступил сам лич. С неожиданно большой скоростью он стал летать от одной группы к другой, раскидываясь чёрными сферами с едва заметным фиолетовым отблеском. Однако… это не несло за собой ничего. Сферы просто касались игроков, и это не влекло за собой совершенно никаких последствий. Из-за этого некоторые решили что личу необходимо отметить все группы, чтобы заклятье начало действовать. Прозвучала команда не дать ему этого сделать. И игроки поспешили её исполнить: в лича полетело огромное множество стрел и заклинаний. Однако их эффективность оказалось не такой явной: снаряды, как и подавляющее число заклинаний, просто пролетали его насквозь. Хоть чего-то достигли заклятья исцеления и молнии: от первого призрак на мгновение замер, а второе выбило сферу из его руки.
Но несмотря на то, что средство против предводителя нежити было найдено, использовать его никто не торопился. Во первых: вечно отвлекаться на летающую где-то вдалеке фигуру сложно, когда гораздо ближе находится крайне кусачая пасть какого-нибудь волчьего скелета. Во вторых пришло уточнение что отправляемые личём сферы — обычное проклятье. Оно постоянно уменьшало здоровье, манну и выносливость, становясь со временем сильнее. Эффект конечно неприятный, но так ли сложно снять проклятье?
Оказалось сложно. Нет само проклятье снималось без проблем, вот только не во всех группах остались целители, способны от него избавиться. И стоило им проявить себя, как атаки на такие группы, стали настолько яростными, что попытки очистить соседние оказались совершенно невозможными.
Что пугало ещё больше: в сторону очистившихся групп, двинулись непонятно когда восстановившиеся каменные опарыши. К чему это приведёт в итоге поняли все. Но что ещё они поняли: просто уничтожая нежить они не победят. Если немёртвые восстают вновь, то их просто задавят числом! Тактику требовалось вновь менять. И на какую именно было вполне очевидно. Их цель — призрачный лич.
Наконец демоны стали разыгрывать козыри. То в одной, то в другой группе возникала высокая фигура, крайне тощего существа с бледной кожей. Доокх — пространственный демон. Он следовал за личём, ведя следом за собой нескольких целителей: поражённых проклятьем становилось всё меньше. В центре самой крупной из групп, которую лично оборонял Летишкурь, прямо на выжженной земле была нарисована пентаграмма окружённая пятёркой корчащихся в агонии людей. Неписи, которых демоны отловили в округе специально на подобный случай. В центре пентаграммы сидела и тихим рычащим голосом что-то нашёптывала звероподобная тварь.
***
Цананистав — демон знаний, надеялась что её навыки будут применены для уничтожения городской стены. Но кто знал, что их придётся использовать ради защиты? Однако она не сожалела: награда за убийство подобного босса просто обязана быть чем-то стоящим. А в том что это босс она не сомневалась, тут Летишкурь явно ошибался: игроку бы не позволили творить и десятой доли того что происходило на поле боя. Не говоря уже о том, что ни один игрок не смог бы справиться с рейдом в практически двадцать тысяч человек.
Ну, хорошо, не двадцать, а десять, так как половина всё-ещё удерживала блокаду вокруг Столицы, однако сути это не меняло.
К чести лича, неладное он почувствовал сразу: нежить буквально заваливала их отряд телами, в тщетной надежде её прервать. Однако разве могли они пройти мимо самого главы "Слуг Эдема"?! Нет! Все их потуги были бессмысленны и глупы! Ничто не остановит сильнейший клан игры!
Цананистав улыбнулась, произнеся последние слова заклинания. Многие называли её безумной, но она была уверенна: ритуалы не просто пустышка. Они всегда заставляли её почувствовать себя такой могущественной… Совершенной! Причём не только в игре. Она знала: даже если она выйдет сейчас из игры, то вся эта сила что она собрала, останется с ней и в реальности. Так было уже не раз: она часто убивала перед выходом, лишь для того чтобы почувствовать себя приятно. Но сейчас у этой силы другое предназначение. Сейчас вся эта сила обратиться против одного единственного существа.
Поднявшись, она пошатнулась от количества энергии, что текла в ней, и указала когтем на фигуру призрака.
- Познай силу!
***
Игроки начали праздновать победу. Огромный шар красно-чёрного тумана врезавшийся в лича положил конец его рыпанию. Призрак завис в воздухе, словно сломанная кукла. Остальная нежить так-же замерла, но всего на несколько мгновений, после чего вновь продолжила атаку. Однако без своего повелителя она действовала однобоко и предсказуемо. А через пятнадцать секунд уничтоженные мертвецы вообще стали рассыпаться прахом, который подхватывался ветром и уносился куда-то вдаль: восставать вновь они явно не собирались. А ещё прокатились новости, что Доокх пропрыгал по отрядам составляющим блокаду, и сказал собираться для зачистки оставшийся нежити. Справится со всеми ними, у мертвецов не было ни шанса.
Демоны победили.
Они верили в то что победили. И лишь через пару минут Летишкурь обратил внимание, что стоял полный штиль. Но почему тогда прах мертвецов поднимается в воздух? Остановившись и внимательно осмотрев поле боя, он заметил, что отдалённо напоминающие гусениц твари с чёрными камнями в головах, которые раньше не проявляли себя в бою, стали испускать фиолетовую дымку. И ещё он к своему ужасу разглядел закономерность в полёте праха. Тот двигался большими неровными кругами... а всё ещё висящая неподвижно фигура лича находилась в их центре.
По полю боя прокатился отчаянный приказ прекратить уничтожать мертвецов. Но было уже поздно. Камни в головах гусениц вспыхнули фиолетовым, и весь прах устремился к призраку, формируясь в огромный шар прямо перед ним. Он постоянно двигался и ритмично вздрагивал, будто дышал… или бился словно сердце. Медленно вытянув вперёд руку, лич коснулся шара и тот стал стремительно уменьшатся. И чем меньше становился шар, тем активнее начинала сражаться нежить. Её повелитель восставал, пожирая для этого часть собственной армии.
Конечно, предпринимались попытки помешать призраку: почти десять секунд в него непрерывным потоком летели самые разнообразные заклинания и снаряды. Но они лишь оттягивали неизбежное: вскоре лич полностью восстановился. Взмахнув рукой, он разделил висящий перед ним шар на множество мелких сфер. Эти сферы разлетелась по всему полю, и были быстро подхвачены гусеницами. Руны на их броне стали ритмично испускать белый свет, в такт биению сфер. Живые сердца, мёртвого войска.
Естественно подобную подсказку опытные игроки пропустить не могли, и множество отрядов выдвинулось чтобы уничтожить гусениц… Но армия мёртвых внезапно изменилась: повреждения, что раньше надолго снижали их подвижность, стали не эффективнее обычных царапин, оторванные конечности прирастали за считанные мгновения, и даже отрубание головы теперь не мешало им продолжать атаку. Помимо этого наносимый ими урон возрос в несколько раз.
Причина у подобного баффа могла быть только одна: те самые гусеницы. И это только подтвердилось, когда несколько игроков заметили закономерность: чем больше повреждений получает окружающая нежить, тем быстрее уменьшается сфера над ближайшей гусеницей. В воздухе затрепетал дух надежды: всего-то и нужно что продержатся пока сферы не пропадут, и тогда нежить ослабнет.
Однако эта надежда вскоре была уничтожена. Лич опять взмахнул рукой, и демоны почувствовали прошедшую по полю боя волну, ощущения от которой им совершенно не понравились, хотя никаких дебаффов она не навешивала. И под действием этой волны в прах стали обращаться… тела игроков. Которых успело накопиться порядочно. И с каждой секундой их становилось всё больше. А с каждым новым телом, росли в размерах и сферы над гусеницами.
***
КАК?! Как это возможно?! Это ведь её лучший ритуал, ей самая сильная способность с откатом в неделю! Вся эта мощь и он просто… восстановился?! Съел часть своих войск и всё? Никаких последствий, никаких эмоций? В него будто обычный огненный шар врезался: чуть подрыгался от боли, подлечился и дальше в бой! А ведь эта способность запросто пробила бы стену Столицы! Почему?
Цананистав в ярости наблюдала за фигурой лича, который безразлично висел над полем боя, будто происходящие его даже не касалось. Это его маска… Цананистав готова была поклясться, что видела, как она раскололась от удара Летишкурьа. Однако теперь маска была совершенно цела, и понять о чём думает мертвец было невозможно. О сколько она бы отдала за возможность взглянуть ему в глаза. Взглянуть и уводить в них ужас, перед тем как она их вырвет! Она бы…
Её мысли внезапно прервались осознанием, что лич смотрит прямо на неё. Да маска всё ещё закрывала его лицо, но у неё буквально мурашки пробежали от того насколько явно чувствовалось ощущение чужого взгляда. А ведь до этого момента Цананистав не верила что это может быть правдой, искренне считая "чужой взгляд" лишь красивой фразой. Впрочем, эта ситуация не поменяла её мнения: она просто отметила насколько хороши разработчики в своём деле.
От мыслей её отвлекли чужие руки, попытавшиеся схватить её за плечо. На это Цананистав лишь отмахнулась: путь соклановцы занимаются делом, а не отвлекают её. Можно подумать, им мало убийства нежити. Однако настырный тип не сдавался. Более того — к нему присоединился ещё один, который попытался ухватить её ноги. В возмущении она подпрыгнула, и оглянувшись хотела злобно заорать, но слова внезапно застряли в горле: вместо лица перед собой она увидела череп.
К черепу прилагался весь остальной набор костей. И скелетов было пять. С некоторым содроганием Цананистав узнала в них принесённых ею в жертву неписей. Впрочем, "узнала" слишком громкое слово — она просто увидела, что тела жертв пропали. Цананистав усмехнулась: неужели лич всерьёз думает, что ей могут навредить какие-то скелеты? Несколько взмахов когтей и все пять разлетелись по косточкам… которые на мгновение зависли в воздухе, после чего словно намагниченные притянулись друг к другу, вновь собравшись в скелетов.
- А ну да. Они же теперь под баффом. — пробормотала она — Ну хорошо. Посмотрим как долго ты сможешь их оживлять!
На поддержку всё ещё стоящих в круговой обороне соклановцев она не надеялась — им и так было чем заняться. Хотя по сути её защита и есть их прямые обязанности, но она и сама более чем способна справиться. К тому-же свою роль она уже выполнила, проведя ритуал. И пофиг что эффект оказался не таким как они ожидали. Кто-же знал что у босса есть вторая стадия?
Как она и ожидала, скелеты не представляли из себя ничего опасного: обычные, легко ломаемые косточки. Единственное их преимущество в виде возможности восстановления, помочь им не могло: слишком уж они были слабыми. Цананистав без проблем разбрыливала их, снова и снова… и снова… и снова. Минуты через две она поняла, что начала задыхаться. А ещё через тридцать секунд один костяк умудрился впиться в её бок зубами. Причём впился он настолько сильно, что оторвать его Цананистав смогла только с куском себя. Следующий укус пришёлся ей в плечо, что заставило её левую руку отдаваться болью при каждом движении.
Потом какой-то из скелетов неожиданно сильно дёрнул её за хвост. Обернувшись, она в очередной раз разбила череп обидчика, но тут-же получила чем-то тяжёлым уже по своей голове. Это заставило её потерять ориентацию. Всего на мгновение, но скелетам его хватило. Набросившись на неё разом, они повисли каждый на своей конечности, буквально пригвоздив её к земле. Естественно она могла бы с лёгкостью их сбросить, так-как очищенный от плоти скелет не особо тяжёлая штука, вот-только проклятые немёртвые принялись яростно грызть удерживаемые конечности. И сосредотачивали они своё внимание преимущественно на сухожилиях. В последнем усилии Цананистав умудрилась сбросить с себя их тела, но черепа продолжили висеть на ней в прямом смысле мёртвым грузом, продолжая сжимать зубы.
Цананистав с ужасом поняла что ни ноги, ни хвост её уже не слушаются. Попытки отползти подарили ей жалкие несколько секунд: вновь собравшимся скелетам пришлось сделать лишний шаг, чтобы до неё добраться. Однако в этот раз они не стали её атаковать. У Цананистав даже мелькнула надежда, что они победили и нежить отступает… Напрасная конечно. Скелеты хватили её и швырнули в центр той самой пентаграммы, в которой недавно погибли сами. После чего перевернули на спину и опять прижали к земле.
Всего в полуметре над собой Цананистав увидела лича. Убедившись что на него обратили внимание, призрак медленно спустился ниже, и уселся на колени рядом с ней.
- Ну и что тебе надо скотина? — она плюнула в его сторону — Развлечься решил? Ну так, давай! Я…
- Твоя суть пылает в огне Инферно. — перебил её лич, голосом отчётливо слышимом на фоне всех звуков битвы — Его нужно уничтожить. Выжечь. Даже если для этого придётся сжечь твою душу вместе с ним. Я… я…
Внезапно лич замолчал и на несколько секунд уставился куда-то в пространство. Потом он принялся что-то негромко бормотать себе под нос, и его голос, как инстинктивно отметила Цананистав, стал гораздо менее отчётливым.
- Что ты там мямлишь?! — рявкнула она — Знаешь что я бы с тобой сделала, не будь ты…
- Я! — вновь перебил её призрак — Да я. Я очищу тебя. Я хотел бы сохранить твою тушку на будущее, но я не могу себе этого позволить. Точнее позволить то я могу, просто я этого не хочу. Поэтому я сделаю по-другому! Я…
Резко замолчав, безумный (в состоянии его разума Цананистав теперь не сомневалась) мертвец тяжело вздохнул, словно успокаиваясь. После чего медленно стянул маску. Под ней обнаружился череп, обтянутый кожей. Цананистав невольно разочарованно выдохнула, поняв что её мечтам о вырывании глаз сбыться не суждено… и забыла сделать вдох.
Уже во второй раз по её телу пробежали мурашки, и на этот раз она поняла их причину — едва заметные тёмно-фиолетовые искорки на глубине глазниц лича. От одного их взгляда у Цананистав возникало странное чувство. Казалось, она забыла что-то очень-очень важное. Что-то, о чём теперь не вспомнит уже никогда. Безумное желание узнать, дотянуться, вспомнить… и осознание что там ничего нет. Невероятное отчаяние, беспомощность, от попытки достигнуть несуществующее. Несуществующее, но такое нужное…
В себя ей помог прийти заговоривший лич:
- Скажи, ты считаешь что Инферно тебе помогает?
- Да. Я…
- Ты ошибаешься, девочка. Пекло это не игра. Ты и сама это поймёшь. Позволь показать тебе, как ты выглядишь для меня. — протянув руку, призрак одел вполне материальную маску ей на лицо
…
Через несколько секунд она почувствовала, как его рука погружается в её грудь и медленно сжимает её сердце. А убитые ею неписи мстили за себя, пытаясь оторвать конечности, разорвать живот, перегрызть горло… Было больно, очень больно. И умерла она не сразу — полоска жизни опускалась ужасно медленно.
Она не сопротивлялась.
Она не почувствовала потери, когда увидела что персонаж уже не воскреснет.
Выйдя из капсулы, она впервые в жизни пошла в церковь. Молилась она не за себя. Для неё Инферно оставалось игрой. Для того кто скрывался под маской призрачного лича, игра стала важнее реальности. Безумец…
Летишкурь оказался прав.
***
Летишкурь проклинал свою глупость. Как он мог подумать что это обычный игрок? "Обычный игрок" не смог бы убить двухсотый плюс уровень с одного удара. Дважды. Но он настолько успешно прикидывался дурачком, что у Летишкурьа не возникло даже мысли что Леон выше его уровнем. Демон до последнего момента искренне считал, что лич просто невероятно везуч и сумел урвать невероятно сильную способность.
А теперь, когда до него наконец-то дошло очевидное, было уже поздно: Леон и его неизвестные союзники уничтожали его клан, устроив при этом невероятную сцену. Сцену для людей обладающих хотя бы зачатками мозга совершенно бессмысленную: можно подумать кто-то всерьёз может поверить, будто лич в одиночку сражается с целым кланом. Естественно у него была поддержка где-то в городе, скорее всего из других некров. Кто-то же создал эту армию? Вот только добраться до них на данный момент нереально: его клан прижали плотно, и ближайшее время отпускать точно не собираются. Да и за стены без способности Цананистав они не проберутся. Но кто сказал, что на демонице заканчиваются их козыри?!
Несмотря ни на что, Летишкурь невольно проникся к Леону уважением: он сумел завербовать и провезти в город сильных некров, что-то там намутив с системой контрабанды; он смог с их помощью создать полноценную армию нежити, причём так чтобы её никто не заметил; и он даже обратил появление Летишкурьа себе на пользу, произнеся ту речь на воротах! Теперь большая часть неписей Столицы искренне считает его своим спасителем, а к властям пытавшимся его сдать, их отношение сильно изменились не в лучшую сторону. И к тому же, разведка докладывала, что большинство игроков в городе думают, будто Леон тоже непись. А значит, наверняка поддержат любые его действия в надежде поднять репутацию и получить бонус.
У Летишкурьа закралось подозрение, что приведи он клан позже всего на пару дней и власть в Столице Света успела бы смениться. Хотя возможно добивался Леон не совсем этого — если бы он гнался за властью, то зачем ему было убивать самого Летишкурьа? Не мог же лич предвидеть, что он приведёт войска под стены Столицы? Это было бы уже слишком. Хотя противников лучше переоценивать, чем недооценивать.
Его мысли прервало появление Доокха, доложившего что задача выполнена, и подкрепление вскоре будут здесь. Летишкурь невольно улыбнулся. Конечно ему пришлось изрядно потратиться, но зато Леона теперь ждёт неожиданный привет. Вот уж чего он точно предусмотреть не мог, так это семь тысяч наёмников, от пятидесятого уровня. Скоро бафф для его нежити закончится, а у Летишкурьа ещё порядочно сил осталось. Конечно взять город теперь вряд ли будет возможно — их всё же изрядно потрепало — но вот пробиться внутрь, и хорошенько пограбить будет несложно. Летишкурь намеревался как минимум отбить затраты на этот поход.
Но для этого плана было важно сохранить как минимум двух игроков его клана. Доокх с лёгкостью уйдёт от любой опасности, а Цананистав надёжно скрывала его спина. И он твёрдо был намерен не пропустить ни одного мертвеца по земле, а его соклановцы надёжно перекроют воздух. Цананистав была в безопасности.
Оглянувшись, он в этом лишний раз убедился: тело его подруги медленно сгорало в пламени вырывающимся из пентаграммы, а её лицо закрывала маска сидящего рядом лича…
- ЧТО?!
Даже не успев понять что толком произошло, Летишкурь рванул вперёд замахнувшись мечом и надеясь… на что-то. Однако Доокх оказался быстрее. Появившись прямо возле Леона, он дважды взмахнул рукой. От первого взмаха разлетелись прижимающие тело Цананистав к земле скелеты, а второй прошёл сквозь призрака, не причинив ему никакого вреда. Леон на это пожал плечами и взяв в руки маску с лица Цананистав… пропал.
Остановившись и опустив меч, Летишкурь недоумённо огляделся.
- Тощий — не единственный кто умеет телепортироваться. — разлаялось сзади прямо над его ухом
Резким взмахом демон разрубил пространство позади себя, лишь чтобы понять, что там никого нет. Лич стоял не сзади него, а висел сверху, причём вверх ногами, а его голова находилась практически в упор. Несмотря на абсурдность ситуации Летишкурь невольно успел отметить, что данное положение явно показывает, несовершенность призрачности Леона. А иначе зачем ему пытаться избежать удара его меча?
Атаковать снова Летишкурь не успел — призрак вновь телепортировался. После чего издевательски махнул рукой, и откинувшись в воздухе будто на каком-то диване, с огромной скоростью понёсся прочь.
***
Следующие пару минут, битва происходила в шатком равновесии. Игроки поймали ритм, в котором они могли сражаться практически без потерь, а нежить продолжала восставать, что позволяло мертвецам полностью игнорировать хоть какие-то нормы самосохранения. Это не могло продолжаться долго, так как далеко не все игроки жили в капсулах, поэтому битве срочно был необходим новый переломный момент. Демоны надеялись, что этим моментом станут пришедшие им на помощь подкрепления, однако лич решил иначе.
Когда он вновь стал раскидываться чёрными сферами, все вздохнули с облегчением. Данная атака уже была знакома, и способы борьбы с ней известны. Проклятье легко снималась очищением, из-за чего все ещё плотнее прижались к обладающим подобной способностью хилам: давать летучим ползунам ещё один шанс никто не собирался. На удивление те и не пытались атаковать, и просто парили неподалёку от основного места действия. Впрочем все видели насколько стремительные рывки они способны совершать, так что подобная пассивность никого не обманывала.
По группам которым не повезло остаться без своего хила, уже привычно запрыгал Доокх, вместе с небольшим отрядом. Роль "повышателя мобильности" была для него совершенно естественна, и выполнял её демон практически на автомате. Поэтому на разрушение привычной картины боя он даже не сразу обратил внимание. А когда всё-таки обратил, ему понадобилось несколько секунд чтобы понять в чём дело: бафф на нежити спал. Урон и живучесть немёртвых существенно снизилась, и демоны с радостью перешли в наступление.
Впрочем, самому Доокху от этого было ни горячо, ни холодно: у него была своя роль. Призрак продолжал бросаться проклятьями, а значит пространственному демону было необходимо продолжать за ним следовать. Способных на очищение в их войске сильно не хватало, а проклятье слишком быстро росло, да ещё и перекидывалось на окружающих, при смерти носителя. Ему нельзя было давать распространиться: они уже потеряли несколько десятков человек во время первой такой атаки.
Хотя кое-что приятное после ослабления нежити всё же произошло: плотно сбившиеся группы получили чуть больше пространства для манёвров, и соответственно сам Доокх мог теперь телепортироваться не боясь врезаться в кого-то из соклановцев. Погоня за личём продолжалась в течение ещё пары минут, в течение которых количество проклятых стремительно уменьшалось. Всё же класс пространственного демона давал немалое преимущество в скорости: даже летающему призраку со всей его армией за Доокхом было не угнаться.
Наконец, лич прекратил свою атаку, и по какой-то причине бездвижно завис на месте. Впрочем, к странностям босса все уже были более менее привычны. Может он только сейчас заметил ослабление подчинённых, теперь пытался с этим разобраться? Ну, или готовил какую-нибудь очередную гадость. В любом случае, на ближайшие несколько секунд о нём можно было забыть.
Доокх не собирался упускать эти несколько секунд, и существенно ускорился, стараясь избавится от остатков проклятья как можно быстрее. Для этого он даже пожертвовал составом своей группы, постепенно избавляясь от сопровождающих хилов. Он не боялся оставить их на попечение других, благо теперь когда с мертвецов спал бафф, защитить их будет несложно. В результате к последней группе он телепортировал только одного хила, но зато с проклятьем удалось справится в рекордные сроки: на этот раз не то что убитых, даже всерьёз просевших по хп не было.
- Ну и стоило оно того? — со вздохом спросил кто-то сзади
- Естественно! — с энтузиазмом ответил Доокх разворачиваясь — Ведь теперь…
Слова застряли у демона в горле, когда вместо соклановца он увидел перед собой лича. Как он сумел тут оказаться?! Ну то есть да, висел то он неподалёку, но вот-так за одно мгновение? И главное, зачем? Неужели надеется его поймать? Хотя без разницы: оставаться рядом с личём Доокх не собирался — себе дороже. Выбрав цель он мысленно активировал способность… И остался на месте…
Что?!
- Не выходит? — печально спросил лич… прижавший руку к его груди — Сочувствую.
К счастью, ситуации с Цананистав не повторилось: сопровождающий Доокха хил громко крикнул, привлекая внимание соклановцев. Они развернулись и увидев что происходит, кинулись ему на помощь… На что лич отчётливо хмыкнул и демонстративно щёлкнул пальцами свободной руки, прямо как в начале боя.
- Цап. Вы попались!
В туже секунду произошло сразу несколько событий. Во первых нежить без видимых сигналов вновь оказалась под баффом, что стоило сильно расслабившимся игрокам почти полтысячи бойцов только в первые несколько секунд. И ещё столько-же за следующие десять, пока распавшиеся отряды вновь сбивались плотнее. Во вторых: на головы Доокха и окружающей его группе, свалилась практически сотня летучих рёбер разом. Увернуться от них всех шансов просто не было, а устоять смогли разве что танки. Однако вдобавок к рёбрам, прилетели ещё и метко запущенные тентаклями ближайших опарышей подкожные крысы. Буквально за секунду, полностью готовый к бою отряд попросту перестал существовать. За очевидным исключением, все его члены громко крича взлетели над полем боя, присоединившись к десяткам таких-же несчастных жертв неожиданных налётов.
Все, кроме самого Доокха. Нежить целенаправленно его игнорировала, будто жертвуя своему повелителю. Он был добычей лича. И демон ничего не мог с этим поделать: телепортироваться ему не давал сам призрак, отбиться обладая только физическими, причём не очень сильными атаками он не мог, а убежать… Некуда было убегать: вокруг насколько хватало глаз была только нежить. Отряды соклановцев казались такими далёкими и недостижимыми. И добраться до него они не смогли-бы при всём желании: мертвецы продолжали яростно на них наседать.
Единственным шансом Доокха на спасение являлась попытка хоть на секунду оторвать от себя руку призрака. Достаточно лишь резкого рывка в сторону. Всего доля мгновения, но этого ему хватит, чтобы активировать способность. Должно хватить. Доокх боялся даже подумать, что с ним произойдёт, если не хватит. Достаточно было прислушаться: крики застрявших в летучих рёбрах, гораздо красноречивее слов показывали, на что способен этот лич.
Вздохнув, пытаясь взять некстати задрожавшие конечности под контроль, Доокх закрыл глаза, чтобы ничего не могло отвлечь его от последующей краткой последовательности действий. Их было всего два. Скачок в сторону, и активация способности. Сложно перепутать и очень легко запомнить. Но когда от этих действий зависит подвергнешься ли ты пытке или нет… Даже к подобной мелочи будешь подходить со всей серьёзностью.
Доокх был готов. Скачок и активация. Скачок и активация. Скачок — активация…
Раз. Два. Три…
Скачок!
Активация!
…
…
Так, его не атакуют, он не проклят, да и вообще окружение кажется совершенно спокойным. Неужели получилось и он действительно стоит позади надёжной спины Летишкурьа? Со страхом в душе Доокх открыл глаза.
- Обидно, да? Столько стараний, столько надежд и… пшик.
Лич, говорил чуть печальным сочувственным тоном, задумчиво рассматривая вытянутую вперёд руку, которой он раньше касался его груди, будто в ней было зажато что-то интересное. Проклятая нежить не то что не бросилась за ним, лич даже положения не изменил!
- Впрочем, уж демонам должна быть знакома цена надежды. Или ты не знаешь о надписи над вратами места, из которого черпаешь силу? Уж, что-что, а наедятся демон не может. Он должен быть либо уверен в победе, либо вообще не встревать в бой. Так скажи мне, демон, почему ты не сбежал? Ты ведь более чем способен на это… был. Или ты уверен что вы сможете победить?
- Не сомневайся, мы найдём способ…
- Опять. — лич запрокинул голову тяжело вздохнув — Может мы найдём способ, может мы не найдём… Ты ведь демон, подобная речь тебе не идёт. Если это из-за тех ребят что ты "тайно" позвал на помощь, то спешу тебя расстроить: они вам не помогут. Наоборот, лишь усилят меня… но наш разговор не об этом.
- Ч-что? — не поверил Доокх — Так ты знаешь об…
- Только не говори мне, что ты реально считал себя таким скрытным? — недоверчиво переспросил призрак, но мгновение даже отвлёкшись от разглядывания своей руки — Серьёзно? Тощий, от твоих телепортов так прёт энергией инферно, что их за пару километров почувствовать можно! Естественно я знаю что ты куда-то отлучался! Но даже если опустить твою заметность… Я ведь не идиот. Думаешь сложно разослать несколько десятков крыс и летучих мышей по округе? Я знаю практически обо всем, что происходит в округе Столицы, в ней самой, и даже под ней. Подобная разведка может и не абсолютна, но уж заметить такую толпу, которая прется совершенно не скрываясь, более чем в состоянии.
- Нет… - поражённо пробормотал демон — Если ты знаешь о них и продолжаешь сражаться…
- Значит я уверен в победе. — лич развёл руками — Хотя теперь мне придётся пересмотреть свою тактику…
- Что ты имеешь ввиду?
- Ну, до недавнего я был уверен что вы хотите отвлечь меня, растянув мои войска на два фронта… Но как выяснилось, вы уверенны что я о подкреплении не курсе… - лич хмыкнул, с практически физически ощущаемым удовлетворением — Это открывает столько вариантов: начиная от банальных засад, и заканчивая игрой в дурачка, попавшегося на "хитрую" уловку. А ведь там не только лжебессмертные: вы ведь наняли наёмников, я прав?
- Да…
- Угу. — несмотря на маску, Доокх мог поклясться что он увидел как лич улыбается — Я-то поражался: зачем вы позвали их в битву? Может это какая ловушка? Может у вас есть какой-то план? Однако твоё недавнее откровение убедило меня в обратном: нет у вас никакого плана. Вы просто идиоты.
- Почему?! — возмутился демон
- Дай угадаю: вы планируйте использовать наёмников просто как пушечное мясо? Выставите вперёд и погоните на нежить? — дождавшись кивка лич гыкнул — Вот я и говорю — идиоты!
- Да почему?
- А ты подумай! Порой это бывает полезно. — лич явно хотел сказать что-то ещё, но внезапно замер на мгновение, после чего продолжил гораздо более собранным тоном — Впрочем можешь не напрягаться: скоро и сам увидишь. А они увидят тебя! Пора начинать, а то я слишком много времени на тебя потратил. И кстати: можешь не надеется на свой телепорт. Пока я удерживаю тебя за эту штуку… - лич продемонстрировал руку, которую недавно разглядывал — …портоваться для тебя не вариант.
***
Поначалу не все поняли что произошло: нежить разом перестала сражаться, и в едином порыве отбежала от демонов на несколько десятков метров. Игроки, наученные горьким опытом, не спешили за ними в погоню. Наоборот, они сбились ещё плотнее, настороженно оглядываясь в ожидании подвоха. И они его увидели. Вот только по уже сложившейся традиции, действия лича отличались от их самых страшных фантазий.
Призрак медленно летел к центру поля, явно специально действуя так, чтобы его было видно всем. А следом за ним, удерживаемый целым облаком летучих мышей, летел Доокх. Лишь немногие поняли что это значит, и Летишкурь относился к их числу: проклятый призрак планомерно уничтожал их руководящий состав. Причём делал это нарочито демонстративно. Вначале Цананистав, теперь Доокх, а следом соответственно он.
Летишкурь почувствовал что начинает злиться. Выкрикнув пару команд, он попытался перевести клан в наступление, но…
- А, а, а!
Лич покачал указательным пальцем, левой руки, и резко дёрнул правой, будто натягивая какой-то поводок. В следующее мгновение по полю разнёсся усиленной магией крик Доокха, и нескольких несчастных, что всё-ещё висели в летучих рёбрах.
- Стойте смирно, и просто наблюдайте. Если вы конечно не хотите во много раз усилить их страдания.
С силой сжав зубы, Летишкурь вынужденно остановился. Он понимал что попытки что-либо сделать обречены: его клан попросту не подчинится. "Слуги Эдема" боялись. Они пришли под стены Столицы развлекаться. Захватить его, перебить жителей, получив огромную порцию опыта, разграбить, добыв множество артефактов, долго отбиваться от пришедших подкреплений, и уйти через телепорт, который за это время построит Доокх. Они не собирались подвергаться пыткам по его приказу. Если он сейчас отдаст приказ атаковать лича... Лучше он этого не будет делать.
Лич, убедившись что атака остановилась, удовлетворённо кивнул:
- Вот и молодцы. Хор-р-рошие демоны. Послушные.
- Леон, ты ведь понимаешь, что ты делаешь? — крикнул Летишкурь, пытаясь начать переговоры — Администрация этого так не оставит, знаешь ли.
Лич не стал отвечать: он вообще его проигнорировал. Вместо этого он развернулся к Доокху, и чуть вытянул в сторону руку, в которую одна из летучих мышей вложила чей-то вырванный коготь, с которого всё ещё капала кровь. После этого… Леон стал препарировать пространственного демона. Заживо.
Сделав разрез на груди, он медленно начал раздвигать в сторону кожу, явно стараясь повредить оную как можно меньше. Впрочем, получалось у него не так умело, как ожидал Летишкурь, и порой на коже либо оставалось несколько кусков мяса, либо она получала несколько нежелательных разрывов. Правда в основном это происходило из-за попыток Доокха вырваться, но пару раз лич ошибался сам.
После этого лич принялся по одному отламывать рёбра, не глядя передавая их летучим мышам, и те уносили их куда-то вглубь войска нежити. Когда рёбер не осталось, он по запястье засунул левую руку между лёгких Доокха, словно пытаясь что-то там выискать. Усиливало это впечатление своеобразные движения правой руки, похожие на… подтягивание лески? Сказать наверняка Летишкурь не мог, так как рыбачить он никогда не ходил. Леон то резко дёргал рукой назад, то медленно приближал её к Доокху.
Наконец лич издал отчётливое "Ага, попалась!" и резко что-то вырвал из груди пленника. Что именно разглядеть Летишкурь практически не смог, за исключением одной детали: оно светилось бледно синим светом. После этого сам демон полностью потерял для лича ценность, так как был тут-же пренебрежительно брошен на землю, словно окурок который даже тушить не хочется. Там на несчастного набросилось с полсотни немёртвых… и подняв понесли в сторону демонов?
- Можете его исцелить… если у вас это получится, конечно. — со смешком прокомментировал свои действия Леон — Я бы на это с удовольствием посмотрел. И да, воскрешение ему не поможет, гарантирую. А я пока… займусь нашими гостями. Если попытайтесь мне помешать… Ну, вы можете попробовать.
После этих слов, нежить спокойно развернулась к ним спинами, и отправилась к ближайшему перелеску. Как раз туда, откуда должны были прийти подкрепления. Единственные твари что остались на месте: летучие рёбра. И то, лишь те, в которых висели пленники. И никто не сомневался — стоит им сделать хоть шаг вперёд, как заложники начнут страдать.
Однако Летишкурьа волновало другое. Он только сейчас осознал, что Доокх, за всё время пытки не проронил ни звука. Вообще. И что именно с ним сделал Леон, дабы этого добиться, Летишкурь боялся даже предположить.
Впервые за время боя, Летишкурь почувствовал страх. Следующим на подобную "казнь" в очереди Леона стоял он. И Летишкурь не сомневался: лич уже подготовил для него подходящий приём.
***
Выйдя из перелеска, демоны увидели перед собой именно ту картину, которую ожидали: побеждённая нежить отступала от основного отряда. Причём, вот удача-то, аккурат в их сторону. Естественно они поспешили растянуться в ряд, стараясь перехватить как можно больше мертвецов. Более того: наёмникам сопровождающим их, был отдан прямой приказ не вмешиваться: игроки не собирались терять опыт.
Летишкурь увидев это, невольно испустил разочарованный стон. Именно так действовал и он сам в самом начале боя. А ведь тогда демонов было около десяти тысяч. Сейчас-же против нежити выступало три, не считая отошедших в сторону наёмников. Конечно ряды мертвецов тоже основательно поредели, но это заслуга исключительно их повелителя, пожравшего часть собственного войска. А ведь на нежить всё ещё был наложен бафф.
Итог данного боя был понятен заранее — у его соклановцев не было ни шанса.
Так и случилось. Хотя на этот раз Леон решил не мелочится: нежить не стала останавливаться и перекидывать войска через строй. Вместо этого опарыши, набрав основательную скорость, просто врезались в него, в большинстве своём "погибая" на месте… чтобы восстать всего через пару мгновений. При этом вокруг них не оставалось практически никого способного к сопротивлению: только воющие от боли калеки, отчаянно пытающиеся вырвать из себя вгрызающихся в них крыс.
Вливающиеся в появившиеся бреши мертвецы, однако, не торопились вцепится в ближайшего живого. Наоборот, они старательно лавируя между демонами, старались пробраться как можно глубже в строй. Леон явно не собирался повторять своей ошибки, и давать противникам сбиться в способные к сопротивлению отряды. Если где появлялась собранная группа, на неё тут-же налетали летучие мыши, попросту заваливая дерзнувших сопротивляться телами. Тех-же кто пытался отдавать команды, или что ещё хуже, исцелять других, ждала гораздо более страшная судьба. Летучих рёбер, в которых висели пленники становилось всё больше.
Некоторые из новоявленных заложников пытались поначалу вырваться… Летишкурь отвернулся от них, изо всех сил стараясь игнорировать крики. Получалось плохо.
- Как он? — спросил он, подойдя к группе целителей, пытающихся втянуть Доокха
- Я не знаю! — несколько истерично ответил их лидер — У него больше нет повреждений! Совсем! Нам просто нечего лечить! Но его здоровье продолжает убывать! А ещё уровень…
- Что уровень? — нахмурился демон
- Сам посмотри!
Целитель сделал жест рукой, и перед лицом Летишкурьа появилось окошко с характеристиками Доокха. Судя по постепенно снижающемуся здоровью, окошко отображало всё в реальном времени, будто какой-то датчик в больнице. Не успела у Летишкурьа промелькнуть мысль о том как полезно быть хилом, как в его поле зрения попал уровень пространственного демона. И после этого все посторонние мысли быстро отошли на второй план. Доокх, пространственный демон, что занимал одну из лидирующих позиций в его клане, имел всего семьдесят второй уровень.
- А разве он не должен быть… - начал было говорить Летишкурь, но тут уровень Доокха моргнул и сменился на семьдесят первый — КАКОГО ХРЕНА?!
- Вот-вот. — покивал целитель — И так каждые десять-пятнадцать секунд. Исцеляющие заклинания чуть замедляют этот процесс, но совсем немного. Максимум на который нам удалось задержать снижение: сорок восемь секунд. Но это ещё не всё.
- Что ещё? — опасливо уточнил Летишкурь
- У него нет способностей к телепортации. Вообще. Я поначалу даже не поверил и использовал специальную способность, чтобы открыть его полный статус, но… Ничего. Ну, то есть, совсем ничего. У него не то что способностей, у него теперь даже маны нету.
- Твою мать…
Летишкурь отступил на несколько шагов и медленно повернулся в сторону боя. Он начал понимать, что именно призрак вырвал из бывшего пространственного демона… Да именно бывшего. В демонических землях повсеместно встречаются мелкие мобы называемые "опустошёнными". Внешне напоминающие недавно обгоревших, и всё ещё тлеющих мумий, они использовались для прокачки новичков, и редко превышали пятый уровень. По легенде это те, кто оказался недостаточно силен, чтобы принять энергию преисподней. Вот только название "опустошённый" не слишком сочеталось с этой легендой. А вот с тем что происходило с Доокхом — очень даже. Демоны, по какой-то причине подвергнувшиеся разрушительному влиянию Инферно, которое выпило из них всё, до последней капли. "Опустошило" их.
Леон забрал саму суть пространственного демона — его способность к телепортации. Доокх использовал ману пекла для усиления своей способности телепортироваться. Если этой способности у него больше нет…
- Цананистав ты сжёг в её собственной пентаграмме, а Доокха, способного сбежать из любой ситуации ты поймал, и долго пытал на глазах у всех… - пробормотал Летишкурь, найдя взглядом фигуру Леона — Значит ли это что со мной ты сразишься в дуэли? Вряд-ли. Я уверен, ты запланировал что-то гораздо более красивое, чем простой бой. И чтобы это ни было… я в предвкушении.
***
За первую минуту, количество способных сражаться демонов сократилось практически на треть. За следующие пять погибло ещё столько же. И только тогда, кто-то догадался отдать наёмникам приказ атаковать. Семь тысяч профессиональных бойцов, хоть и не были демонами, но всё равно являлись внушающей силой. У некоторых игроков, от этого зрелища даже появилась надежда на победу: ведь если напасть совместно с ними, вполне можно успеть нанести достаточно урона нежити, чтобы спал этот проклятый бафф.
Вот только стоящие чуть в стороне от основного места действия наёмники, даже не успели подойти. Взмахом руки лич притянул к себе все сферы, что как отметили многие, не остановило свечение брони гусениц. Несколько секунд он что-то с ними проделывал, после чего… метнул их в наёмников. Долетев до своей цели сферы взорвались белыми облаками, накрыв этим туманом праха практически все семь тысяч человек.
Несколько секунд не происходило ничего, и пара сотен наёмников даже успели вырваться из поражённого пространства. Но потом, свечение брони гусениц сменилось с белого на фиолетовый, и прах стал двигаться. Понять, что именно происходит внутри, было невозможно: наёмники перестали выходить из тумана, а звуков из него не доносилось. Однако самого Леона это явно не волновало: закончив своё дело, он просто развернулся к сражающимся и стал, как ни в чём не бывало, раскидывать проклятья. И выжившие наёмники вовсе не торопились демонам на помощь: они стояли, внимательно глядя в туман, явно надеясь, что из него сейчас выйдут их боевые товарищи.
И они вышли. Строем. Бледные, шатающиеся, израненные… Мёртвые.
Всего за несколько секунд, армия лича пополнилась практически шестью тысячами вооружённых зомби. И судя по крепко сжимаемому оружию, и уверенно удерживаемому строю, живым они не особо уступали в боеспособности. А если и уступали, то это компенсировалась нечувствительностью к боли, и способностью восставать даже будучи полностью уничтоженными.
Подобное происшествие могло кого угодно лишить боевого духа... однако на пути зомби всё-таки появилось препятствие. Выжившие наемники. Их осталось чуть больше тысячи, но они были готовы сражаться. Не ради контракта. Ради своих бывших собратьев по оружию. Им было всё равно что их шансы выжить равнялись нулю — они хотели отомстить. И зомби… остановились. Они не подняли оружие против живых друзей. Неужели им удалось вырваться из под власти лича?
Конечно же нет. Лич остановил их сам. Это стало очевидно, когда он лично приземлился между живыми и мёртвыми наёмниками. Выставив перед выжившими ладонь, лич знаком показал им посмотреть куда-то в сторону от центра мёртвого строя. Через пару секунд напряжённого ожидания, строй в том месте расступился, и несколько зомби вынесли… живого и активно сопротивляющегося предводителя наёмников. Поднеся к личу, мертвецы его отпустили, и быстрым шагом отправились обратно.
- Капитан, вы ведь наёмники, так почему вы собрались сражаться со мной? — разнёсся над полем голос призрака — Ваши наниматели, как видишь не в состоянии вам заплатить. В отличие от меня.
- И оплатой, как я понимаю, станут наши жизни? — с тихой яростью в голосе ответил капитан — После того что ты сделал? После того как превратил моих людей в это? Их ведь даже похоронить теперь нельзя по человечески. Пошёл ты знаешь куда?!...
- Ну же, капитан, успокойтесь. Не стоит обвинять меня в естественных вещах: наёмники умирают всегда. Такова уж ваша работа. Вы просто злитесь на ту легкость, с которой это произошло, вот и все. Ваши наниматели ошиблись в оценке своих сил. Касательно же обращения в нежить… вы сами видели на кого идёте в атаку. И потом… — речь Леона ненадолго прервалась, после чего он продолжал говорить гораздо увереннее, явно приняв какое-то решение — …я ведь не навечно их обратил: вы вполне можете похоронить их позже, если вам так хочется.
- Что ты имеешь в виду? — мгновенно сменил тон наёмник
- А это уже непосредственно касается вашей работы на меня. — лич развёл руками — Я не из тех кто оплачивает чужими жизнями чужую-же работу. Только свою, и то не всегда. Конкретно вам я предлагаю гораздо более материальные вещи: не заинтересовавшие меня трофеи с поля боя. Всё, что сможете унести. Моим войскам, как видите, броня и мечи не особо нужны. Ну и вдобавок: если вы согласитесь, то после боя я отпущу ваших собратьев по оружию.
- А если мы откажемся? Что ты будешь делать с ними? И с нами?
- Простые зомби мне не особо полезны. Поэтому в первую очередь я их изменю… ну, говоря более понятно для вас: оскверню их тела. Что–же до выживших: вы вольны идти куда вздумается.
- …Серьёзно? — недоверчиво переспросил наёмник, после небольшой паузы — Ты не убьёшь нас после отказа? Не будешь преследовать, если мы действительно попытаемся уйти?
- Естественно. — пожал лич плечами — Мои враги — демоны. В вас всех есть частичка искажения инферно, так как жизнь на демонических землях никогда не проходит даром. Однако она ничтожно мала. Пока мала. Как вы изменитесь в будущем, я не знаю, но на данный момент вы — люди. Я не убиваю людей без причины. Как собственно эльфов, гномов, орков, и всех остальных. Только демонов, но для них причиной является сама их суть. Встанете против меня — убью. Нет — не убью. Всё просто. Так что скажешь, наёмник?
Капитан переглянулся с выжившими собратьями, оглянулся на мёртвых, бросил взгляд на подкрепление, добиваемое нежитью, и посмотрел на основные силы демонов. После чего он вновь развернулся к личу, тяжело вздохнул и протянул вперёд руку:
- Мы согласны.
- Значит решено. — призрак скрепил рукопожатие
Ещё несколько минут на планомерное добивание игроков, и подкрепление, на которое так надеялись демоны, в полном составе переметнулось на сторону лича. Кто-то в живом виде, кто-то в мёртвом, кто-то в качестве материалов, но в амию нежити влились все. И теперь эта армия развернулась и направилась к остаткам демонов. И в этот момент среди последних ни нашлось ни одного игрока, кто верил бы в победу: только в долгую и мучительную смерть. Большинство естественно уже не по одному разу пытались выйти из игры, на что поучали сообщение о невозможности этого посреди боевых действий. А просто сбежать они и не пытались: недвусмысленно висящие рядом летучие рёбра однозначно показывали что случиться с дезертирами.
Игроки уже не хотели сражаться. Они сожалели о том что вообще пришли сюда. Большинство уже давно поклялись никогда больше не возвращаться в игру. Однако нежити до их клятв и желаний не было совершенно никакого дела — она безвольно шла вперёд, со вполне однозначной целью: убивать. А призрачный лич — единственный кто мог её остановить — пугал их даже больше чем стальные мертвецы. Демоны были в отчаянии.
И лич не преминул этим воспользоваться. Вылетев перед своим войском, так чтоб его было видно всем, он заговорил:
- Демоны. Вы знайте что произойдёт через несколько минут: вы умрёте. Все. Выживших я не оставлю. Однако я могу дать вам выбор, как именно вы умрёте. — призрак демонстративно сжал кулак, и пленники рёбер разразились громкими криками — Будет ли ваша Смерть болезненной и долгой… — лич разжал руку и рёбра раскрылись сбрасывая жертв с большой высоты, что моментально прервало их страдания — …или короткой и лишённой мучений?
Небольшая пауза за которой по рядам игроков прошёлся шепоток, причём по большей части облегчённый: неужели им действительно позволят умереть быстро? И лишь несколько сотен были подобным выбором недовольны: умирать и терять с таким трудом заработанный опыт хотелось не всем.
- Ну что-ж. — вновь заговорил лич, и игроки мгновенно стихли — Если вы хотите сражаться то всегда пожалуйста. Однако если вы предпочтёте избежать лишней боли… - лич выдержал небольшую паузу — Ваш предводитель. Летишкурь. Приведите мне его. Живого. Но не обязательно целого. И тогда вы поучите свою быструю Смерть. Выбор за вами.
И вот тут ряды игроков взорвались. Напасть на предводителя собственного клана… В случае поражения это было чревато огромными штрафами. Но в случае победы бонусы вполне могли пересилить штраф от смерти. Такова уж демоническая иерархия: кто сильней тот и прав. И естественно Летишкурь по праву считался сильнейшим бойцом их клана: победить его будет сложно, а уж взять живьем вообще практически невозможно.
Ситуация усугублялась ещё и тем, что вставшим на защиту Летишкурьа тоже полагался бонус. Путь и гораздо слабее чем за победу, но зато практически гарантированный. В клане "Слуги Эдема" наметился довольно чёткий раскол.
Неизвестно чем бы закончилась ситуация, если бы действовать не стал сам Летишкурь. Выхватив из воздуха клинок, он с криком бросился на нежить. Один. И в туже секунду его соклановцы получили сообщение. Оно обязывало их помочь своему предводителю, или вылететь из клана с огромными штрафами и статусом личного врага "Слуг Эдема". "Воля Господина" особая способность Летишкурьа, появившееся у него вскоре после основания клана. До этого дня он ни разу ей не пользовался. Однако лич не оставил ему выбора. Либо его клан подчиниться, и пойдёт против нежити, либо он сам разберётся с мертвецами, после чего лично убьёт каждого предателя.
За ним пошло совсем немного игроков — не больше пары сотен. Остальные-же были слишком напуганы: если нежить сама убьет Летишкурьа, то у лича не останется причины их щадить. И три с половиной тысячи демонов восстали против своего предводителя лишь-бы спастись самим. Они согласились на любые штрафы, только бы не чувствовать боль. Летишкурь оказался зажат между двух армий: мертвецы Леона и демоны предатели. Они все хотели одного: передать его личу.
Соклановцы добрались до него первыми. Это было логично, учитывая что нежить даже не сдвинулась с места. Демоны убивали демонов, а нежить во главе с личём стояла в стороне и наблюдала. Подобную картину не каждый день увидишь.
Летишкурь был способен одолеть многих. Особенно при поддержке немногих оставшихся верных ему игроков, и условия выставленного нападавшим: в отличи от них, ему не нужно было оставлять живых. Он лично прикончил несколько сотен. Но итог всё равно был предрешён: предводителя "Слуг Эдема" задавили числом. Какой-то из игроков даже умудрился добыть металлическую цепь, которой его тут же и связали. После чего, добив выживших "лоялистов" демоны опасливо развернулись к личу.
- Капитан, заберите его. — сказал лич предводителю наёмников, и обратился к игрокам — А вы, бросайте оружие, и подходите к моим войскам: будем вас убивать. И да, я держу своё слово: умрёте вы быстро.
По рядам демонов прошёлся единодушный облегчённый выдох, и они поспешили исполнить наказ: всё что могло быть использовано как оружие быстро оказалось на земле. Поначалу среди игроков находились недоверчивые, боявшиеся что лич решит их обмануть. Однако после первой смерти, последние сомнения развеялись: опарыш проткнул беззащитного демона десятком тентаклей разом, что естественно убило его на месте. И игроки пошли вперёд, как бараны на заклание: послушные и смирившиеся с судьбой.
Лишь один не смирился: Летишкурь яростно дёргал цепи, и натурально рычал на любого приблизившего. С силой у него всё было в порядке, поэтому даже будучи связанным, он умудрялся отпихивать подошедших наёмников, не позволяя себя увести. Продолжалось это больше минуты, пока к демону не подошёл лично предводитель наёмников, которому подобное унижение его подчинённых не пришлось по душе. Ухватив своего бывшего нанимателя, он с силой толкнул его к нанимателю нынешнему. На удивление ему Летишкурь не стал сопротивляться. Вместо этого он повернул голову к конвоиру, и с кривой ухмылкой заговорил:
- Ну что, Тавукай, каково это? Быть предателем?
- Предателем? — слегка насмешливо переспросил наёмник — А ты ничего не путаешь? Когда, это мы успели поклясться тебе в верности? Мы сражаемся за тех кто заплатит. Ты выдал нам аванс, и мы его честно отработали, устроив блокаду Столицы. Заплатить остальную сумму ты нам уже явно не сможешь, значит и мы тебе ничем не обязаны. А то что мы переметнулись к твоему противнику… Ну такова уж натура войны. До этого мы убивали нежить совместно с демонами, и нежить убивала нас. Теперь мы убиваем демонов совместно с нежитью, и никто не мешает вам убивать уже нас.
- Вот как? Ну хорошо. Да будет так.
Внезапно Летишкурь остановился, и совершенно неестественным образом извернулся, вцепился нечеловеческими зубами в шею наёмника, став яростно глотать его кровь. Попытки Тавукая вывернуться ничему не привели: и так немалая сила демона, будто возросла на порядок. И не только сила: сам Летишкурь тоже стал заметно выше и больше. Его кожа потемнела, на голове показались рога, а когти на руках существенно увеличились. И с каждым глотком крови, бывший глава "Слуг Эдема" менялся всё больше. Одежде становилось всё труднее оставаться целой на его теле… как и удерживающим его цепям.
Наёмники бросились на помощь своему командиру, но было уже поздно. Отбросив Тавукая как сломанную куклу, преобразившийся Летишкурь, старательно дожёвывая кусок вырванного на последок мяса, призвал свой меч, и с довольным рычанием врубился в ряды людей. Цепи что должны были его удерживать, наоборот задвигались, стараясь помочь ему. Демонические артефакты признали в нём Господина. И так пострадавшие в количестве ряды наёмников, стали стремительно уменьшаться.
- Ну наконец-то. — разнёсся над полем боя голос лича — А я уже начал было сомневаться что ты настоящий демон. Наёмники, отойдите в сторону: это не бой живых. Займитесь лучше остатками бессмертных.
Убедившись что его приказ услышан, Леон отправил свои войска вперёд. Начался настоящий бой.
Почти сразу стало понятно что просто так уйти от Летишкурьа у наёмников не получится: демон явно предпочитал убивать живых, а не мёртвых, так что переключать своё внимание на нежить не собирался. В результате личу пришлось подставлять под удар свои войска, чтобы наемники смогли отступить. Мёртвые сражались за живых.
И не только сражались: следом за наёмниками из гущи сражения выбралось несколько десятков мертвецов, вынося на себе раненых. Более того: Леон лично спустился к ним, пытаясь помочь наиболее тяжёлым. К сожалению, некромант — не самый хороший лекарь. Спасти удалось далеко не всех. И проблема была не только в ранах и потере крови.
Когти Летишкурьа, как оказалось, источали какую-то инфернальную дрянь. Попав в кровь, она активировала ту кроху энергии пекла, что застряла в большинстве наёмников, заставляя её расти. Несчастные стремительно иссыхали, отдавая свою энергию бесчинствующему демону. Иногда Леон успевал выжечь эту энергию. Иногда уже больше похожие на мумии наёмники, с воем подскакивали, пытаясь вцепится в горло бывшим собратьям. И тогда Леон создавал новую небольшую сферу праха: обратить опустошённых в нежить он уже был не в состоянии. Тем-же кому "везло" погибнуть от меча Летишкурьа, а не от его костей, предстояло продолжить бой.
Когда очередь дошла до Тавукая, лич с сожалением констатировал что делать что-либо уже поздно: предводитель наёмников был мёртв. Но едва он попытался вознести над ним руку дабы поднять лично…
- НЕ СМЕЙ!!!
Перед личём, поднеся слегка подрагивающий клинок к его маске, встала невысокая, коротко стриженая девица. Если описывать её в двух словах, то ими будут: драная кошка. Нет, её вполне можно было бы назвать красивой, однако бирюзово-серебристые сильно неухоженные волосы, не раз побывавшая в бою кожаная броня, небольшой, но довольно заметный шрам на левой стороне головы, и частично срезанное там-же ухо, полностью нивелировали эту красоту.
И вот, кошка встала над телом своего кота, выставила когти и яростно шипела:
- Не смей его обращать, слышишь?! Просто не смей! У тебя и так хватает мертвецов. От одного него ничего не измениться! Так что не трогай его: Тав… капитан не заслужил этого.
- Вообще-то я ценю данное слово. — произнёс в ответ лич — Я сказал что отпущу наёмников после боя. И это касается и капитана. Не стоит психовать по пустякам и…
- НЕ НАЗЫВАЙ ЕГО ПУСТЯКОМ! — воскликнула наёмница, но быстро взяла себя в руки — Пожалуйста, не оскорбляй его память. Если тебе обязательно нужно кого-то обратить, то возьми лучше меня, а капитана…
- Только этого мне не хватало. — перебил её Леон. — Самопожертвование, благородные речи, лучше я чем он… Тебя как зовут?
- Лавианга? А что? — не уловила смысла вопроса девица
- Ла..? Блять, да что у вас там за проблема с именами в демонических землях?! — лич всплеснул руками — Короче, дамочка, я бы назвал тебя дурой, да только моя Туна бы так-же поступила. Да чего уж там: я и сам такой-же. Поэтому бери своего любимого, и вали от сюда пока я не передумал. Глаза-б мои тебя не видели.
- П-правда? — недоверчиво переспросила Лавианга
- Нет конечно. — Леон выдержал небольшую паузу — У меня нет глаз. Всё пиздуй. У меня ещё куча дел: там вон демон бесится, и несколько тысяч твоих мёртвых собратьев без присмотра ходят.
- Без присмотра? — опустившаяся было на колени девушка, подняла голову к личу — А разве ты их не контролируешь?
- Сдурела? Мне ещё моя психика дорога. Я и так чуть не поехал кукухой второй раз за бой, когда их обращал.
- Я… не поняла. — захлопала глазами наёмница — Можешь объяснить поподробнее?
- Подробнее? А нафиг тебе подробности некромантии сдались? Живи себе спокойно, и не парься над… - Леон внезапно запнулся и несколько секунд внимательно разглядывал труп в её руках — Только не говори мне что ты хочешь…
- Ну… — Лавианга медленно отвела взгляд в сторону
- Так. Я понял. Как ты там начала наш разговор? Не смей? Вот теперь возвращаю услугу: не смей. Просто поверь опытному некроманту: обращать близких в нежить в надежде их вернуть — самая глупая затея, которую только можно придумать. И вообще, ты же только что готова была на меня с мечом бросится, чтобы я этого не делал, а теперь искренне интересуешься некромантией. Что на тебя нашло?
- Я… я не знаю. — девушка печально вздохнула — Можешь назвать это эмоциями влюблённой дуры. Я конечно знала что рано или поздно кто-нибудь из нас погибнет — с нашей профессией это естественно. Я даже считала себя морально к этому готовой… Получается ошибалась. Если ты говоришь что его лучше не воскрешать я послушаю, но можешь ответить почему? Почему ты не хочешь сделать его подобным… себе?
- Во первых: не воскрешать, а поднимать. Разница, сама понимаешь, огромная. И предвосхищая твой вопрос: нет воскресить его не получиться. Ни у меня, ни у кого другого: после укуса от Летишкурьа по крайней мере. Если бы он его просто убил: пожалуйста, вопрос только в деньгах. Однако Тавукай слишком много времени провёл на поражённых демонической энергией землях, а выпивший его силу демон окончательно уничтожил шансы на его восстановление.
- Но… если воскресить его невозможно то… Ты ведь обратил остальных? Значит…
- Да. — кивнул лич — восстановить его энергоструктуру может и невозможно, но вот проложить новую я в принципе в состоянии. Более того: Тавукай при жизни был довольно сильным и выносливым человеком. В идеале из него бы сделать гуля, однако… думаю я его и во вполне разумного лича обратить мог-бы... Вот только результат тебе не нужен. Восстав, Тавукай будет помнить тебя, понимать кем ты ему приходишься, и даже испытывать привязанность… и одновременно всеми фибрами души желать от тебя избавится. Нежить ненавидит жизнь. Это как очень сильная зубная боль: в принципе терпеть можно, а спокойно сосуществовать, или хотя бы игнорировать — нет. Я не думаю что ты желаешь обречь Тавукая на подобную пытку: он либо убьёт тебя в итоге чтобы не мучится, либо, если его чувства к тебе достаточно сильны, он просто сойдёт в итоге с ума от двоякости опущений.
- А как-же ты?
- Что я? Я не исключение, и искренне желаю тебя прикончить. Просто у меня уже имеется немаленький опыт в самоконтроле, да и смертей в округе хватает.
- Я не об этом! — помотала головой девушка — Я имела в виду твои отношения с феей. Или ты ненавидишь и её тоже?
- Нет, не ненавижу. Скорее наоборот: её присутствие помогает мне держать себя в руках. Но с Туной немного другая история: она магическое создание, и уже не первый день питается моей энергией и… - Леон запнулся, пару секунд молчал после чего медленно провёл рукой по маске сверху вниз — А похуй, я просто ищу оправдания. Если быть честным с самим собой, то я понятия не имею почему мои инстинкты не испытывают отвращение в присутствии малышки. И ладно бы я по какой-то причине не воспринимал её как живую, так нет! Я отчётливо чувствую как её Жизнь, так и её склонность к Свету. По-хорошему я не имею права говорить, что у вас будет по-другому.
Секунд тридцать лич молчал, рассматривая труп наёмника. Лавианга также вела себя тихо, боясь даже дышать, и ожидая решения некроманта. Наконец призрак глубоко вздохнул и поднялся с земли:
- Знаешь что? Похер. Как я и говорил Тавукай вроде был крепким мужиком, значит первое время должен себя контролировать, а там, чем рандом не шутит: может реально стерпеться-слюбится. В крайнем случае, переедете на земли Смерти, чтобы ему за счёт разлитой по округе некроэнергии было куда легче тебя терпеть. Ну или ещё что-нибудь придумайте: не идиоты же вы в конце концов. Да и мне не помешает практика по созданию высшей нежити… — лич опять замолк на пару секунд, после чего кивнул своим мыслям и развернулся к Лавианге спиной — Решено. Эта работа потребует серьёзной подготовки, а я сейчас немного занят. Найди меня в Столице после боя, если не передумаешь к тому времени. Тело пока постарайся сохранить: засунь куда-нибудь на холод или ещё что придумай. Конечно, для поднятия целостность его тушки не обязательна, но хрен его знает… Испортить её всегда можно, а вот восстановить будет сложновато.
- Я… Я поняла! Сделаю. И… - девушка замялась — В общем, спасибо тебе.
- Рано благодаришь. Ещё не факт что у меня получиться: настолько качественную работу я ещё не проводил. Поэтому того результата что ты себе напридумывала я не обещаю. Но… я постараюсь.
И не дожидаясь ответа, лич поднялся в воздух, полетев в сторону основного сражения.
***
Несмотря на то что Летишкурь в одиночку сражался с целой армией, предсказать результат было практически невозможно. Да нежити было много, и окончательно уничтожить её он не мог, однако и сам демон, с каждым полученным ранением становился только сильнее. А признаков усталости, несмотря на довольно продолжительный бой он не подавал. И с каждой пройденной секундой становилось всё более и более отчётливо заметно: мертвецы не успевают его сдержать. Летишкурь уничтожал их гораздо быстрее, чем они восставали. И в какой-то момент, личу пришлось принять трудное решение: потерявшая боеспособность нежить начала распадаться на прах, усиливая оставшихся мертвецов. Но даже несмотря на это, численное преимущество немёртвых стремительно сокращалось.
И тем не менее, призрак оставался верен своему слову: ни один из восставших наёмников не был уничтожен ради баффа. Довольно скоро именно зомбированные составляли основу армии нежити. Ярости демона, они противостояли отработанные на уровень инстинктов навыки, многократно усиленные их нынешнем состоянием. Нежить объединяла единая воля — лич, что сломанной куклой висел в воздухе, неподалёку от основного сражения. Периодически его конечности подёргивались, подражая движениям сражающихся наёмников. Иногда он "оживлялся", бросал в сторону демона несколько заклинаний, после чего вновь отключался.
Продолжилось это гораздо дольше чем можно было рассчитывать: практически десять минут. За это время произошло не одно событие, каждое из которых могло бы стать переломным. Вот Летишкурь ослабил хватку на своём клинке, и мертвецы, ценой нескольких десятков своих нежизней, умудрились вырвать его, и оттащить от демона подальше… но он продолжил сражаться при помощи когтей, не особо потеряв в эффективности. Вот тело демона покрылось пламенем перекидывающимся на каждого немёртвого что подходил слишком близко… но огонь что мог отпугнуть чувствительных к боли живых не мешал мёртвым, и они, даже обратившись в обугленный костяк, продолжали наступать. Вот несколько наёмников умудрились воткнуть кинжалы в глаза Летишкурьа… но это не снизило его боеспособности: охваченный яростью демон казалось даже не заметил произошедшего.
Сражение продолжалось и Летишкурь был твёрдо намерен победить. Лишившись огромной суммы вложенной в эту кампанию, преданный как нанятыми наёмниками, так и собственными кланом. В последний момент, когда с него уже сняли статус главы клана, ему была дарована способность. "Договор Предателя". Условия договора Летишкурьа не интересовали и он не раздумывая согласился. Для его активации требовалось немного: всего одна Смерть. И какая ирония: ею стала Смерть первого предателя: Тавукая, лидера наёмников.
И теперь преобразившийся демон собирался отомстить. Всем. И наёмникам, которые не уйдут с этого поля, и личу что довёл его до такого состояния, и Столице, что не сдалась сразу, и бывшим соклановцам, на каждого из которых у него теперь указывала небольшая стрелочка. Они умрут. Все. От его руки. Главное избавится от раздражающей нежити, а потом…
Потом его уже ничто не остановит.
С каждым шагом, с каждым ударом, мертвецов становилось всё меньше. Всё ближе и ближе Летишкурь подходил к победе в этом сражении. И вот наконец, лич отдал приказ отступать. Пространство вокруг демона стремительно опустело. Тот не сразу понял что происходит и поэтому несколько секунд непонимающе оглядывался. Этого времени Леону хватило, чтобы лично приземлиться напротив Летишкурьа. В руках призрак держал отнятый ранее клинок.
- Позволь кое-что тебе показать, игрок. Цену твоей силы…
- Меня не интересует цена: главное убить тебя! — гордо воскликнул Летишкурь и приготовился к атаке
- Вот как? Что-ж, тогда эта ситуация становится вдвойне ироничнее. — Леон бросил меч под ноги демона — Действуй. Атакуй. Это будет забавно.
Разум Летишкурьа затуманивала ярость, но идиотом он не был, и прекрасно понимал что без причины Леон не стал бы поступать подобным образом. Он опасливо осмотрел клинок, не торопясь нему прикасаться. Демон искал проклятья, ловушки, хоть малейшие изменения в описании… и не находил. Это был по-прежнему его меч, без всяких трюков. Но разве мог лич просто так взять и вернуть его? Учитывая что несколько секунд назад он удерживал его магически и Летишкурь даже не мог призвать привязанное оружие?
Всё ещё опасаясь подставы, демон подобрал клинок с земли и недоверчиво осмотрел ещё раз. Леон глядя на это лишь громко хмыкнул, и слегка развёл руки в сторону, мол вот он я — вперёд. И Летишкурь не выдержал. Громко взревев, он возвёл клинок, и в ярости бросился на противника… Чтобы всего через два шага упасть на землю, от скрутивший грудь жгучей боли.
Ослабевшие руки уже не могли удержать оружие, и меч, негромко звякнув, воткнулся лезвием глубоко в землю.
- Ну вот. — печально произнёс лич — И стоило тратить время на поиск ловушек там, где их нет? Глядишь успел бы ударить пару раз.
- Ч-что ты со мной сделал? — приподнявшись Летишкурь попытался ухватиться за рукоять клинка
- Я? Ничего. — Леон развёл руками — Совершенно ничего. Никакой магии, никаких трюков. Ты это сделал сам.
- Сам?.. Что ты имеешь в виду?
Отчаянно пытаясь подняться, демон изо всех сил потянул за рукоять меча… и клинок не выдержав треснул. Причём треснул очень интересно: повдоль лезвия, а не поперёк. От самого кончика и, с небольшим изгибом, чуть в сторону.
- А ты подумай. Неужели опыт Тощего тебя ничему не научил? — произнёс ехидным тоном лич, но взглянув на агонизирующего игрока тяжело вздохнул — Ладно, я вижу что тебе не до думания. Давай объясню. Для начала: пекло никогда не даёт. Только берёт. Это относится и к твоей трансформации. Посмотри на свой уровень.
Дождавшись от демона обречённого стона, призрак продолжил:
- Уменьшается, да? Причём весьма стремительно. Всё потому что изменили тебя, чтобы ты отдавал инферно силу. Неважно свою или чужую. Чтобы не пили тебя, ты должен был убивать. А ты этого не делал. Итог очевиден.
- Но я убивал! Нежить…
- Уже мертва. Невозможно убить мертвецов, игрок. Магия Смерти не подвластна инферно. Демоны могут убить некромантов, уничтожить их творения, и даже создать собственные пародии, заставляя двигаться переполненные энергией пекла тела. Но познать настоящую некромантию им не дано. Энергия Смерти, как собственно и Жизни, для них как яд: она медленно выжигает их изнутри. И это взаимно… Впрочем сейчас не об этом. — лич тряхнул головой — Что я пытаюсь сказать: сражаясь с нежитью, ты просто впустую тратил отпущенное тебе время… Не то чтобы у тебя его оставалось много.
Летишкурь попытался что-то ответить, но с его губ сорвался только глухой стон: речь после падения уровня до сотого оказалась заблокирована.
- Знаешь что? — лич подошёл немного ближе, и уселся рядом на корточки — Я обещал что сегодня ты погибнешь окончательно, так? Однако я готов немного поступиться своими словами и дать тебе выбор. Вариант первый: исполняю своё обещание и выжигаю из тебя энергию пекла, спасая то немногое что осталось. Ты с чистой душой погибаешь, и как это заведено у игроков, создаёшь нового персонажа, безо всяких проблем и штрафов. Вариант второй: ты сохраняешь верность инферно. В этом случае я просто отрубаю тебе голову, и ты возродишься в виде… Ну, того во что ты превращаешься сейчас. Выбор за тобой. Только поторопись: времени у тебя немного.
Не особо раздумывая, Летишкурь с трудом продемонстрировал личу указательный палец.
- Правильный выбор. — сняв маску, Леон одел её ему на лицо, и положил сверху правую руку — Не волнуйся: больно не будет. Возможно будет страшно… или непонятно или… В общем сам разберёшься.
И в следующую секунду уже бывший демон почувствовал как окружающая реальность начала медленно терять чёткость. Будто все его чувства с каждым мгновением становились всё слабее. И это касалось не только базовых чувств вроде слуха и зрения: он не мог дотянуться до собственного тела, не чувствовал биения своего сердца, не слышал столь привычного шума крови в ушах. Притупилось даже ощущение времени. Летишкурь понимал почему лич предупредил его о возможном страхе или странностях, однако… Ему не было страшно. Летишкурь чувствовал спокойствие.

Глава 15


        Эпилог
      
Дождавшись сообщения про смерть Летишкурьа, я тяжело вздохнул, и одел маску обратно. Тяжело мне дался этот бой. Очень тяжело. Странно: по идее я должен чувствовать себя прекрасно после такого количества смертей, а на деле… я устал. Сильно устал. Не физически конечно — морально. Хочется забиться в какой-нибудь отдалённый угол, и слать нахуй каждого кто ко мне подойдёт. И одновременно дикое желание сделать что-то. Всё равно что. Наверно так себя чувствуют люди перебравшие энергетиков или кофе, после бессонной ночи. Хотя наверняка сказать не могу: никогда не любил кофе. Энергетики же в большинстве своём бессмысленны: это либо разбавленный соком сахар, либо откровенный яд.
Тряхнув головой, пытаясь избавится от лишней мыслей я поднялся с земли: мне ещё предстояло завершить парочку дел. Для начала: несколько демонов решило что раз я отвлечён они могут попробовать сбежать. Глупо. Но, как ни странно, я этому рад: мне как-раз не помешают жертвы.
Скинув их отлов на Вурдалачку, уточнив только что убивать их не нужно, я отправил несколько летучих мышей принести оставленную на вершине барбакана сумку. А вы думали что я с ней бы в бой попёрся? Да щаз: в ней полно полезных, но хрупких вещей… Топор например. Да и не смог бы я её таскать в образе призрака. А так, она и доступна была в любой момент, и оставалась в полной безопасности — на барбакан по прежнему никого почему-то не пускали.
Пока мыши несли сумку, остатки крыс занимались подготовкой будущего места ритуала и сбором материалов для оного. Благо недостатка в последних не было: трупов, несмотря на старания Летишкурьа, в округе по-прежнему хватало. В крайнем случае всегда можно будет пустить остатки моей армии на энергию. Многого конечно из них теперь не выжать, благо "выжило" всего несколько сотен, но это лучше чем ничего.
Ритуал не обладал особой сложностью: я уже проделывал его в самом начале своей игры. Свалить в кучу тела, энергетически связать их между собой, используя пытавшихся сбежать игроков в качестве проводников… Именно так на свет появился Венег. А теперь ему предстояло вновь восстать. И на сей раз я не собирался ограничиваться полумерами: сегодня мой скипетр наконец-то обретёт своё имя.
Обдумывая ритуал я зацепился взглядом за меч Летишкурьа. Сломанный, лишённый хозяина, он всё ещё оставался мощным артефактом. Проклятым артефактом: искажение пекла проело его практически насквозь вслед за владельцем… Но только практически. В последний момент, как и Летишкурь, меч умудрился отбросить поражённую часть. Он сломался когда демон на него опёрся оставив малую частицу торчать в земле.
Небольшой, сантиметра три в ширину и около тридцати в длину, слегка изогнутый осколок чего-то большего… чего-то Светлого. Кажется раньше, до того как до него добрались загребущие демонические руки, этот меч был священным. Знакомо. Демоны любят подобное: исказить что-то чистое и светлое, заставив служить себе. И теперь, убив его хозяина, я невольно подарил клинку надежду. Не надежду стать другим оружием, или хотя бы предметом быта — надежду окончательно не потерять себя. Осколок тихо вибрировал и буквально умолял об одном: не делать его вновь частью клинка. Ведь в этом случае он будет потерян навсегда.
Протянув руку, я ухватился за лезвие, и потянул на себя, опасаясь что моей силы не хватит вытащить его из земли. Но напрасно: осколок буквально сам скользнул мне в ладонь, будто ребёнок в руки матери. Он, будучи остатками священного метала, обжигал меня, однако я не обращал не это внимания — это не его вина.
- Ты ведь разумный... — задумчиво сказал я — Точнее был когда-то. У тебя просто обязано было быть имя и крайне интересная история. Какая-то часть меня хочет их узнать, но… Теперь они не важны. Уже не важны. Начинается твоя новая история. Я не возрожу тебя. Я не сделаю тебя оружием возмездия и справедливости. Скорее уж наоборот: ты станешь оружием Смерти и отчаяния. Я не строю из себя героя. Я некромант, и этим всё сказано. Прямо сейчас я жестоко принесу в жертву несколько беззащитных разумных, и оскверню сотни тел, просто чтобы починить свой посох. Хочешь ли ты служить такому? Выбирать тебе. Однако со мной ты вновь увидишь поля боя. И теперь демоны будут стоять по другую его сторону. Большего я не могу обещать.
Естественно клинок не ответил. Я вообще сомневаюсь что он меня понял: сколько в нём осталось разума сложно было сказать. Однако через несколько секунд после моего монолога, он притупил своё излучение, насколько это было возможно, явно стараясь обжигать меня как можно меньше.
- Ну что-ж. Будем считать что это значит "да".
Пробормотал я и лично понёс осколок к месту ритуала. Я хотел было его там оставить, но едва я попытался опустить его на землю, как он вновь начал вибрировать, да так, что даже послышался тоненький звон… Короче, всё время до начала ритуала я просидел с клинком на руках, медленно поглаживая его. Ну точно мамочка укачивающая плачущего младенца.
Лич это то существо что не допускает потери материала. После меня хоронить будет некого. За исключением зомбированных наёмников естественно, но их выжившие собратья уже потихоньку оттаскивали в сторону. Приятно побыть полезным для разнообразия — властям не придётся тратиться на привидение территории перед городом в порядок. Конечно понаделать амулетов и тотемов из всех этих тел было бы намного выгоднее, но это слишком долго. С минуты на минуту игроки из Столицы опомнятся и попруться лутаться, и я не уверен что стража будет их сдерживать. Оно мне нужно с ними бодаться?
Наконец приготовления подошли к концу, и ритуал можно было начинать. Осколок клинка, толи почувствовав что-то, толи проникнувшись ко мне доверием, толи банально уснув, на этот раз не стал возражать когда я положил его рядом с кусками Венега, в центре кургана трупов. Немного посидев рассматривая запчасти артефакта, я морально подготовился и активировал плетения. В прошлый раз в качестве инструментов выступали две близняшки. В этот раз такой необходимости не было: я и сам вполне мог справиться с этой ролью. В конце концов: посох то ведь мой. Кому как ни мне заниматься его созданием?
Начал я с основы разрушенной Рухами. Сложив вместе детали, я одно за одним соединял разорванные части плетений, и напитывал их энергией не позволяя разрушиться вновь. С каждой новой нитью удерживать их целостность становилось всё сложнее — малейшее движение, и они опять порвутся. Физически скипетр оставался разделён, и единственное что удерживало его — моя магия. Впрочем это ненадолго: сцепив последнюю нить и убедившись что плетения работают как надо, я стал сращивать его материю. Это было не так сложно если пользоваться магией, но сильно выматывало: слишком за многим приходилось следить одновременно. Впрочем, я был к этому готов и никаких ошибок не совершил.
Следом я приступил к осколку клинка Летишкурьа. Остриём самого осколка прорезав щель в затылке черепа, я развернул его и вставил внутрь, прямо в мозг. И вновь, как когда-то на кладбище, священный металл вступил в конфликт с некроэнергией скипетра. Однако в этот раз я был готов, и знал что нужно делать — один за одним пущенные на ритуал демоны стали умирать. И как и раньше это повлекло нестабильность самого ритуала. Однако в этот момент это уже было неважно: конфликт энергий сошёл на нет. Теперь из затылка скипетра выходило чуть изогнутое лезвие, так напоминающее лезвие косы. И пусть заточка была не с внутренней, а с внешней стороны сгиба, общего итога это не меняло: я наконец-то обзавёлся оружием необходимым каждому некроманту.
Практически обзавёлся: артефакту оставался последний штрих. Последний, но самый важный.
Заставив артефакт распрямить позвоночник, так чтобы он выглядел как полноценная коса, я воткнул его в землю в самом центре нестабильного ритуала. Вышедшая из под контроля энергия пыталась найти точку применения, и я ей её предоставил. Тела быстро распадались в прах, который подхватывался магией, и на большой скорости устремлялся к скипетру, становясь его частью. И я не собирался оставаться в стороне — положив левую руку на череп косы, я начал вливать в неё свою энергию одновременно говоря заранее заготовленные слова:
- Венег — мёртвый король. Венег — бог неба и смерти. Венег — спутник Ра. Венег — защитник от Хаоса. Венег — это твоё Имя. Ты — оружие призрачного лича Леона. Ты — мой главный инструмент и верный помощник. Ты — Венег. Пробудись.
В следующее мгновение в глазницах артефакта вспыхнуло фиолетовое пламя. Открыв челюсти, он с силой сомкнул их на моей руке. Брызнула темная кровь, которую он стал жадно пить, словно умирающий от жажды. С каждым глотком пламя в его глазницах становилось всё меньше и меньше, пока не уменьшилось до двух едва заметных искорок. Одновременно с этим последние из тел ритуала моментально и одновременно распались, впитавшись в него, и ознаменовав тем самым окончание процесса. Жертва была принята и контракт заключён.
Венег обрёл себя.
- Леон?! — одурело смотря друг на друга, пытаясь отойти от произошедшего, мы с Венегом даже не сразу обратили внимание на этот выкрик - Ты почему меня вначале на позвал?! Знаешь как я волновалась? Мне неприятно быть отдельно от тебя. Что-бы ты тогда не сделал, пора отменять изменения.
Уперев руки в бока, Туна с требовательным и одновременно обеспокоенным выражением зависла напротив меня. И когда только успела сюда долететь? Расстояние то не маленькое.
- Малыш, не глупи. — сказал я, наблюдая как Венег привычным жестом заползает мне на руку — "Отдельно от меня" ты не сможешь оказаться, при всём желании. Разве что если тебя убьют.
- Но ведь…
- То что ты меня не чувствуешь, ещё не значит что мы разделены. — я тихонечко дёрнул за тоненькую магическую ниточку, заставив фею недоверчиво коснуться своей груди — Если на руку наложить жгут, то она тоже онемеет и потеряет чувствительность. Но наложить жгут и отрубить — совершенно разные вещи. Конечно проделанное мной немного отличается от наложения жгута, но смысл тот-же: я лишь снизил твою чувствительность к моим выкрутасам.
- …Мог бы сразу это объяснить. — угрюмо буркнула Туна, подлетев чуть ближе
- Зачем? Чтобы ты прислушивалась к себе, невольно усиливая неприятные ощущения, на которые в незнании не обратила внимания? Я бы этого не хотел.
На этом моменте малышка попыталась меня обнять, однако вместо этого пролетела насквозь. Пробормотав "один момент" я подошёл к специально оставленному для этого игроку. Последний выживший ушёл быстро и безболезненно. На его счастье нёрф не дающий мне убивать мгновенно, не распространялся на убийства с целью материализации. Уж не знаю почему — для меня самого этого стало сюрпризом.
Моё внимание привлекло промелькнувшее после стандартного сообщения об убийстве, поздравление с поднятием уровня. Наверно это было символично: последняя Смерть за бой подарила мне новый уровень. В предвкушении открыв характеристики… я охренел. За весь этот бой, за тринадцать тысяч высокоуровневых игроков, и почти шесть тысяч не менее высокоуровневых неписей, за кучу без сомнения отсыпавшихся мне достижений, и прочая, и прочая… Я получил двадцать третий уровень. Ибо система решила давать опыт не за каждого убитого в отдельности, а за всё сражение разом.
По началу я даже не сразу понял как на это реагировать. Хотелось кричать, материться, и угрожать… кому-то. Однако через пару мгновений передо мной будто само всплыло воспоминание о видении, показанном одним мечом в не таком далёком прошлом… Это как-то разом охладило мой пыл. Слишком уж много было совпадений.
Мои негативные мысли были прерваны малышкой, которая всё ещё отходила от "магического жгута", а потому не заметила моего настроения:
- Леон, это… с тобой тут поговорить хотели… Эм… "Задать несколько вопросов по поводу нежити в Столице Света".
- Ожидаемо. — кивнул я — Этот патрульный… генерал… или кто он там сейчас? Ему же ведь нужно как-то отчитываться? А подобный инцидент просто так ему не сойдёт. Но как-же, блять, не хочется…
Я тяжело вздохнул, потянулся, после чего несколько секунд внимательно разглядывал фею. Малышка, не совсем понимая моё настроение, даже смутилась и покраснела от такого, однако взгляд не отвела. Я усмехнулся и посмотрел в сторону Столицы.
- Тун, помнешь мой вопрос перед всей этой эпопеей? — фея кивнула — Знаешь почему я его задал?
- Ты хочешь уйти из Столицы, верно? — безошибочно догадалась малышка
- Именно. В мире ведь столько всего можно посмотреть, а мы тут застряли непонятно зачем. Нафига я вообще держусь за этот город? — я помолчал — Наверно это привычка из… жизни. Я раньше никогда не путешествовал: не было такого желания. Дома ведь и теплее, и удобнее, и кровать есть, и еда под рукой. А теперь? Мне нет нужды ни есть, ни спать — никаких ограничений. Могу идти куда хочу, и ни о чём не беспокоиться. Ты спокойно в кармане подремать сможешь, а прокормить тебя я более чем в состоянии. Вопрос только в твоём желании: твой ответ ведь не изменился?
- Нет. — уверенно кивнула Туна — Я всё ещё с тобой. Независимо от обстоятельств… Если, конечно, ты сам меня не будешь отдалять, как сделал перед боем.
- Значит решено. И… я больше не буду: не думаю что появиться повод. Извини.
Я состроил самую жалостливую мордашку на которую был способен, протянув в сторону Туны руку. Та несколько секунд демонстративно строила обиженную моську, после чего рассмеялась, и проигнорировав руку, приземлилась мне на плечо, обняв за шею. Расслабленно вздохнув, я погладил фею по голове. До чего-же приятно. Действительно — нахер Столицу, нет в ней ничего интересного. Нахер убийство демонов — я уже навоевался. Буду болтаться с Туной по миру, а всё остальное — тлен.
Только от пустынных мест надо держаться подальше — а то у меня до сих пор кошмары наяву о походе к Рухам. Но это уже планы на будущее, а мне пока надо думать о настоящем — к сожалению в Столице осталось парочка дел. Плюс есть ещё парочка вещей которые я бы хотел забрать из каморки Арсения. Вот закончу всё, раздам долги, соберу манатки — и сваливаю.
***
Заходя в каморку над барбаканом я увидел перед собой крайне неулыбчивую морду патрульного…начальника… военного… неважно! Главное что я практически сразу пожалел о своём решении заявиться сюда. Я-то хотел попрощаться с Киндчатом, а этот тип с ходу заявил:
- Ты пойдёшь со мной.
- Угу. А оно мне надо?
- Естественно. — недобро ухмыльнулся он — Если ты собираешься остаться в Столице…
- Не собираюсь. — перебил я, и махнул рукой, привлекая внимание бирюзоволосого за его спиной — Киндчат, есть разговор!
- Чт… - на мгновение опешил военный — Ну уж нет. Разговор у тебя есть только к моему начальству. И ты с ним поговоришь!
В этот момент меня схватили за правую руку и попытались заломить её за спину… Именно попытались — я спокойно стоял на месте, позволяя суставу громко хрустнуть на всю комнату. Одновременно с этим Венег угрожающе зашевелился на свободной левой. Новоявленная коса недобро сверкнула лезвием, что шло из его затылка вдоль моей руки до самого локтя. По цепочке пробежались фиолетовые искры, а совершенно не декоративные наросты, появившиеся на черепе после впитывания праха с тысяч тел, стали источать бледный туман.
Атаковать я естественно не планировал — просто пригрозил. В случае чего я бы просто нырнул под пол и был таков. Сумка и Туна конечно за мной бы не попали, но с феей бы ничего не случилось, а сумка — дело наживное. Но к счастью экстренных мер не понадобилось:
- Прекратите. — отодвинув военного в сторону, между нами встал Киндчат — Клан "Сияние Скверны" будет говорить от имени Призрачного Лича.
Ого. Нехилая заява. Вон, даже бывший патрульный от такого окосел. Ну ещё-бы: после всего произошедшего официально заявить что твой клан в этом замешен… Большой риск, большая награда, да Киндчат? Эк он завернул: "Говорить от имени Призрачного Лича"! А харя не треснет? Я конечно в политике кланов не много понимаю, но сейчас мне это на руку, так что пусть говорит. Мне не жалко.
- В принципе мне похер кто там с кем и от имени кого будет разговаривать. — после непродолжительной паузы выдал военный — Лишь бы начальство от моей жопы отстало. Пошли!
- Угу. — обойдя меня Киндчат проследовал за нетерпеливо устремившимся куда-то бывшим патрульным — Леон, с тебя причитается.
- Сочтёмся. — хмыкнув я кивнул — Если я когда-нибудь ещё вернусь сюда.
- А ты уходишь? Жаль… - бирюзоволосый хотел было ещё что-то сказать, на раздавшийся рык военного заставил его замолчать и ускорить шаг
Прости Киндчат. Знаю что для "Сияния" мой уход будет не самой хорошей новостью, особенно сейчас, когда ты решился лично ответить за мои выкрутасы. Однако меня этот город уже достал. Правда я только после боя понял насколько именно. Не хочу я тут оставаться. Если ещё свидимся, я тебе какой-нибудь артефакт сварганю.
Несколько секунд постояв, я пожал плечами, и пошёл назад. Планы значит такие: во первых добраться до лавки Арсения. Объясню ему ситуацию, и заберу свои вещи. Во вторых — найти… как там её? Не помню. Короче, найду наёмницу, спущу тело её парня под землю к Вурдалачке, а там вместе с моей крыской что-нибудь придумаем. В лучшем случае я исполню своё слово, в худшем — Вурдалачка станет обладателем двух неплохих бойцов. Учитывая, как сильно я своим выпендрежом проредил её силы, ей они пригодятся.
- О чём задумался? — влезла в мои мысли Туна
- Да так. Ни о чём особенном. — пожал я плечами — Можно сказать подвожу итоги. Мысленно.
- Ясно… - фея несколько воровато огляделась
- Та-а-ак… Чё-то палдазрительна-а-а.. — протянул я, усмехнувшись — Ты что задумала?
- Эм… - чуть замялась малышка — Вообще-то я хотела устроить сюрприз… Помнишь я обещала тогда в купальнях? Мне Лиля подарила одну идею, и мы как раз тут недалеко…
- Недалеко? — я невольно огляделся — Недалеко от чег… Погоди, ты про Фолси, что ли? Эм…
Я невольно замер, слегка одурело уставившись на Туну. А ведь действительно, почему я сам сразу не подумал про арахну? Конечно назвать её истинно Светлым созданием сложно, но кому как ни ей разбираться в нитках? Я практически уверен что у неё на складе завалялось несколько десятков освещённых катушек. Портной в Столице Света да не озаботился дополнительным заработком, в виде продажи игрокам освящённой одежды? Не верю.
Озарённый энтузиазмом, я направился к магазинчику Фолсидии чуть ли наперёд Туны, но был практически сразу-же остановлен:
- Леон? — подлетела малышка к моему лицу — Когда мы придём… можешь подождать снаружи? Я не хочу чтобы ты увидел сюрприз раньше времени. Хорошо?
- Разве я могу отказать? — вздохнул я — Валяй: варгань свой сюрприз. Только сильно не увлекайся: помнишь на что способна Фолси?
- Прекрасно помню. — чуть понуро буркнула малышка, и добавила уверенным тоном — Но оно того стоит.
- Как скажешь. — хмыкнул я
Последующие несколько минут мы шли молча: Туна настраивала себя на… своеобразный разговор, а я… Я наслаждался эмоциями малышки. Её уверенностью в том насколько полезную для меня вещь она собирается сделать, и предвкушением моей реакции на неё. А также целой кучей других, не менее приятных чувств. Интересно, а в какой момент я, нежить, стал получать удовольствие от позитивных эмоций других, а не только от их боли и страданий? Впрочем… так ли это важно?
Арахна встретила нас с распростёртыми объятьями… на пороге своей мастерской. Она что специально нас ждала? Или просто любит посидеть посреди ночи на пороге?
- Кого я вижу? Моя любимая парочка! И какое это приятное зрелище! Леон, ты прям преобразился, возмужал так сказать. Правда масочка тебе не очень идёт на мой взгляд, но тут на любителя. Ты ведь теперь герой Столицы, я права? Знаменитость. В одиночку спас город-Предатель от армии демонов. Правда я сомневаюсь что тебе выдали все положенные награды, или оказали хоть какие-то почести. Или тебе той минутки славы на воротах достаточно? Вряд ли. Но не волнуйся: я всегда готова исправить это недоразумение. И "награды" дам и "почести" окажу. Ещё ведь в прошлый раз предлагала. Ну что, подумал над моим предложением? Или предпочтёшь сохранить невинность… в наших отношениях?
Не отвечая на стрекотню Фолсидии, я подошёл чуть поближе, но недостаточно, чтобы у раскрывшей руки швеи появился шанс заграбастать меня в объятья. Вместо этого я, исполняя просьбу феи остановился на некотором отдалении, и прислонился плечам к стенке её магазинчика, всем видом показывая что ни сделаю больше не шага. От подобной наглости, арахна даже замолчала на несколько секунд. Этого мне хватило, чтобы выудить внезапно потерявшую весь энтузиазм фею из кармана за шкирку, и запустить ею в паучиху. Буквально.
- Она сама захотела. — прокомментировал я свои действия Фолсидии — Я не настаивал.
- Ну и что же ты хотела? У меня есть только парочка предположений, но я не думаю что они могут оказаться реальностью. И дело даже не в твоей стеснительности, просто я не совсем уверенна что готова к таким отношениям с феей…
- Помолчи! — рявкнула покрасневшая малышка, и продолжила жалостливым голоском — Пожалуйста. Мне нужно пару моментов собраться.
Послушно кивнув, арахна с улыбкой замерла, терпеливо дожидаясь пока Туна решиться. Впрочем, ждать ей пришлось недолго: подлетев, малышка что-то зашептала ей на ухо, при этом яростно жестикулируя. К моему неудовольствию улыбка Фолсидии тут же резко пошла на спад:
- Ты уверенна? — без своего обычного задора спросила она — Я не думаю что он будет…
- Уверенна! — резко ответила Туна
- Ну как скажешь, конечно. — вздохнула арахна — Возражать буду, но обсудим мы это пожалуй внутри. И Леон… - повернувшись ко мне Фолси ехидно улыбнулась — Не вздумай заходить, понял?
Дверь за ними захлопнулась, оставив меня в полном недоумении. Это что же там малышка напридумывала, что даже вечно весёлая паучиха так отреагировала? Честно говоря, желание ворваться и остановить маленькую дурёху росло с каждый секундой. Однако я пообещал что не буду, и намеревался честно исполнить это обещание.
Чтобы не сломать мозг от лишних переживаний, я принялся экспериментировать с обновлённым Венегом. Мне уже довольно продолжительное время не давало покоя желание создать дальнобойную физическую атаку. Поэтому я стал домогать свой скипетр и потихоньку накладывать на его лезвие соответствующе плетения. Так, чтобы при взмахе, создавалась короткоживущая магическая копия, с большой скоростью летящая в выбранном направлении. Что-то вроде астрального лезвия.
Ради развлечения я даже вплёл немного пространственной магии, дабы позволить атаке игнорировать препятствия. И закрепил его на чувствительность к Жизни. В идеале — астральное лезвие теперь должно просто игнорировать всё что не является Живым. Но идеал понятие растяжимое. Хер его знает что получится в итоге — нужны испытания. А я в ближайшее время драться не собирался.
Через некоторое время, я понял что переборщил с экспериментами: мой мозг потихоньку начал плавиться. Спешно свернувшись, и развеяв незаконченное плетение, я тряхнул головой, силясь прийти в себя, потянувшись протяжно зевнул…
…
…Бля опять?! Вначале перед боем, теперь сейчас… Неужели действительно спать хочу? Честно говоря, я надеялся что тот случай был рандомной несостыковкой, и впредь подобного не будет. Очевидно, ошибся. Людям всё-таки свойственно иногда спать. Жаль. Ненадолго же меня бой с демонами взбодрил, совсем ненадолго. Что же теперь делать? Я ведь не могу оставить малышку, и сбить весь прогресс по превращению её в ИИ. Но и уснуть, будучи личём, я тоже не могу. Херово.
В очередной раз зевнув я не сразу заметил как дверь в мастерскую открылась. Оттуда вылетела малышка, державшая в руках какой-то конвертик. Мне конечно было интересно, что в нём находится, но гораздо больше меня интересовала сама фея — в её внешности что-то серьёзно изменилось, но я никак ни мог уловить что именно. Слишком уж был сонный. Но это точно была не одежда… Хм…
Стоп… Она что… ПОДСТРИГЛАСЬ?! Да она… Да мне… ДА Я ЕЁ…
Но прежде чем я успел хоть как-то отреагировать, на меня сверху упал столб яркого Света. Серьёзная, целенаправленно подготовленная против нежити атака. Мельком отметив ужас в глазах феи, я попытался обернуться, но успел заметить только горящий огнём кнут в руках Невела. Инфернальным огнём. А в следующее мгновение на меня упал дебафф парализации. А следом ещё один столб Света. И ещё один. И ещё… И ещё…
У меня нет полоски здоровья, что значит "убить" меня невозможно. Таковы законы игры. Но подобное количество атак может сделать кое-что другое: уничтожить моё сознание. И после сражения с демонами сил сопротивляться безумию у меня уже не было. Совсем. Я хотел просто лечь и позволить этому случиться.
Но я не мог — совсем рядом находилась малышка. И если обезумив я ей наврежу, простить себя я уже не смогу.
Что-ж. Они хотят убить меня? Ну и пусть. Я ведь тоже игрок, в конце концов. Возрожусь и все дела. Я им даже помогу: а то ведь сами не справятся идиоты. Уничтожить лича может только лич. Оборвать плетения собственного организма, стараясь действовать настолько быстро, насколько это возможно, пока гигантские атаки Светом не успели свести меня с ума… Интересное времяпрепровождение.
Мне это не стоило больших усилий. Пара секунд, и я спокойно расслабился, так как перед глазами появилась системка о смерти. Ещё мгновение и… и сзади раздался короткий вскрик, а тоненькая энергетическая ниточка связывающая меня с феей впервые с момента нашего знакомства оборвалась… Нет не так: она не оборвалась, а просто провисла, так как ей стало некуда тянуться. Другой её конец вёл в никуда.
Туна была мертва.

        Вы умерли.
      

        Вы потеряли часть опыта: 0 ед.
      

        Вы потеряли свои вещи: (открыть полный список)
      

        ***
      

        В связи с тем что вы погибли впервые, сообщаем что вы будите перенаправлены в специальную локацию для ожидания возрождения.
      

        Не расстраивайся бессмертный: это всего лишь Смерть.
      

        
          Смерть это только начало.
        
      

        ***
      
***
Немного от автора. Вот так вота. Довольно неожиданное окончание верно? А ведь я планировал что на этой ноте закончиться первая книга. Но, как видите, повествование немножечко затянулось. И я боюсь что следующая книга так-же получиться гораздо длиннее чем я того ожидаю. Некоторые наверно подумают что так даже лучше, мол больше чего есть почитать, но спешу заверить что это не так.
Честно говоря я запланировал целое полотно текста. Как я не ожидал такого количества читателей, как оказался не готов к ответственности, как я не хотел делать выпуск глав регулярным, но всё равно "неожиданно" стал именно таким, и всё в таком духе. Однако потом я включил голову, подумал, и выпнул нафиг внутреннюю цундерку (кстати всегда терпеть не мог данный архитип персонажа).
Короче, говорю как есть: мне лениво писать. Очень лениво. Поэтому продолжение будет выходить гораздо реже чем до этого. У меня тут Stellaris, Hades и Terraria имеются, а так-же множество других важных занятий, а там читатели какую-то проду требуют :) Поэтому можете смело бросаться в меня тапочками (или чем вы предпочитайте бросаться) в комментариях. Я это более чем заслужил.
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