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Аннотация
Кто не умирал в играх? Смерть - совершенно обычная вещь. Она ни на что не влияет, максимум, уменьшиться парочка циферок в качестве штрафа, и то не всегда. Особенно если это смерть не твоя, а какого-то непися. Кто будет придавать значение чему-то подобному?
 Призрачный лич, для которого Смерть - суть существования. Ведь погибла та, кем он дорожил больше чем собой. И теперь он один в центре Столицы Света, в окружении тех, кто уже не раз бил его в спину. На чьей стороне преимущество вполне очевидно. Совсем скоро город Предатель начнёт лихорадить - его ждут большие перемены...
 Но этих событий история не коснётся...


Путь


Пролог


        Пролог
      

        Мысли
      
 Как тихо — здесь нет звуков. Здесь нет возможности передавать вибрации. Как в космосе. И так же темно. Хотя нет — тут темнее. В космосе есть звёзды дарующие свет. Здесь звёзд нет. Да и не смогли бы они тут появиться — тут нет материи из которой они возникают. Как нет и времени необходимого на реакцию их возникновения… Звёзды ведь возникают не сразу, верно?.. А впрочем, какая разница? Здесь ведь нет и пространства для этих самых звёзд. Им просто негде возникать.
…а где это здесь? Нет. "Где" — это неправильный вопрос. Правильный вопрос — "что". И ответ на него — Пустота. Здесь — это Пустота.
 Но если это Пустота, то почему тут есть я? В Пустоте недолжно быть ничего, включая мыслей. Почему я могу думать? Я ведь не существую. Видимо знаменитое утверждение врёт — думать не значит существовать. Деревья ведь например не умеют думать, однако это не значит что они не существуют. И не только деревья — камни тоже существуют. Как и множество других вещей.
 Но я не существую — я в Пустоте. Меня нет и я думаю. Не хочу думать. Хочу отдохнуть. Раствориться в Пустоте потеряв себя.
…
 Спокойно. Здесь нет ничего за что могли бы зацепиться мысли. Только я. Моё сознание, заполненное воспоминаниями. Наша личность — это совокупность наших воспоминаний и жизненного опыта. Интересно, откуда я это услышал? Хотя нет — не интересно. Ничего мне не интересно. Здесь нет эмоций. Только голое сознание.
…
 Так уже было раньше. Очень давно. Или совсем недавно. Это неважно. На кладбище, практически в самом начале игры. Когда я смотрел на чёрный меч. Тогда Бездна точно так-же лишила меня эмоций. Но тогда я отказался от неё. Это был правильный выбор. Или нет. Ведь согласившись я бы мог достигнуть своей цели, и уничтожить всех демонов в "Мире Арона". Да я тогда ошибся.
…
 Если бы я согласился, я бы не встретился с Туной. Малютка фея, сопровождающая меня всю мою игру. Мы через многое с ней прошли. И дело не в приключениях. Мы прошли через огромное количество эмоций. Я будучи личём не испытывал к ней никакой ненависти, несмотря на то что она — создание Света. А она в свою очередь привязалась ко мне. Причём привязалась очень сильно — наши отношения зашли гораздо дальше за пределы обычной дружбы. Но при этом остались исключительно на уровне эмоций — всё же я ходячий труп, а она размером не больше моей ладони.
 Малышка стала для меня многим. Смыслом моей игры. И в конце концов затмила собой мою изначальную цель. Да, в итоге я всё же вкусил демонической крови, естественно в переносном смысле. Однако смерть исчадий пекла не принесла мне того удовольствия о котором я грезил. Только усталость. Моральную усталость. Которую Туна исцеляла одним своим присутствием. Поэтому я поставил себе новую цель — жизнь, или в моём случае, нежизнь, совместно с малышкой.
…
 Однако в итоге это ничего не изменило. Малышка мертва. И убили её демоны. Или точнее — воин Света продавшийся инферно. Поэтому я и должен был принять предложение меча. Не встреться я с феей, она была бы жива. Видать от Судьбы не уйти. Возродившись я призову Бездну, и пойду убивать демонов, пожертвовав своим сознанием. Такова моя цель. Я попытался от неё отойти, и за это пришлось расплачиваться Туне. Я усвоил урок. Больше такой ошибки я не повторю.
…
 Интересно, что я буду чувствовать к Невелу когда возрожусь? Наверно ненависть. Вот только большая её часть будет направленна на меня самого. Я ведь уже видел раньше что кнут Невела — огненный. Гнездовье малышки сожгли. И когда она рассказывала об этом происшествии Киндчату, она упоминала что один из нападавших носил при себе кнут. Мне будет очень обидно, что я не смог сложить вместе эти факты. Хотя Туна и говорила что кнут во время нападения не использовался, но не думаю что моему эмоциональному состоянию это поможет.
…
 Хорошо когда нет никаких обязанностей. Ни забот, ни проблем. Вот она, настоящая свобода. Свобода от всего, и в первую очередь от себя самого. Свобода от жизни.
 Хорошо быть мёртвым.
…
 Надеюсь, что возрожусь я нескоро.

Глава 1


        Глава первая
      

        Возрождение
      
Темнота перед глазами постепенно начала прояснятся. Что-ж, видимо уже пора восставать. Жаль… наверно. Эмоции всё-ещё не вернулись. Практически. Лишь лёгкое раздражение, где-то на задворках сознания. По видимому восстанавливаться оные будут постепенно. Наверно это такой защитный механизм, что бы я не свихнулся от резкого перехода. Только непонятно чей именно: моего организма, или самой системы?
Да и смысла в этом нету. Уже нету. Какой может быть смысл в защите того, что мне ненужно?
Судя по каменной плите надо мной, я лежу в гробу. Который, готов поспорить на что угодно, расположен в каком-нибудь склепе. В чём я и убедился, приподнявшись и покрутив головой. Действительно склеп, причём явно какого-то героя, так-как мой гроб находился в самом центре на небольшом постаменте. Только почётного караула не хватает.
Хотя нет, кажется это не герой, а какой-то святой — потолок покрывала огромная фреска, в стенах расположились десятки ниш с другими гробами, у дальней стены статуя ангела, с заполненной водой чашей в руках, и светлая энергия прёт изо всех щелей. И моя харя, высунувшаяся из гроба. Иронично. С чего бы мне возрождаться здесь?
А с другой стороны: где ещё возрождаться личу как не в склепе?
Система попыталась было высветить передо мной какое-то сообщение, но я только отмахнулся. Можно подумать я посмертных сообщений не видел? Куда больше мне было важно знать что именно я потерял. Вроде бы система выдавала список когда я умирал, но мне тогда было не до того.
Итак, костюмчик сварганенный Фолсидией при мне. Уже хорошо, не придется бегать с голым задом. Венег спокойно сидит на руке, и кажется пытается поймать отходник от этой ситуации. Что в общем-то логично, учитывая сколько светлого урона в него прилетело. Волосы собраны в хвост, а значит резинка так-же сохранилась. Маска привычно закрывает череп и… всё. Сумка, со всем её содержимым, осталась валятся перед магазинчиком Фолси. Если вообще пережила нападение, а не сгорела в "священном" — читай демоническом — пламени.
Жаль. Материалы в ней были полезные. Придётся новые набирать. Благо теперь меня ничто не сможет отвлечь: без Туны смысла заботиться о собственной сохранности нет.
Свёрнутое ранее сообщение моргнуло, пытаясь привлечь моё внимание. Я уже хотел было его открыть, но отвлёкся — снаружи к склепу подходил небольшой отряд светлых, о чем-то громко переговариваясь. Я несколько секунд погонял по голове мысль — прятаться или подождать их? Аргументов в пользу первого варианта я не нашёл, а потому вылез из гроба, и выжидательно завис в паре сантиметров над полом, повернувшись в сторону входа.
Дверь распахнулась и передо мной появилось лицо Невела. Что-ж, этого стоило ожидать: должен же он закончить дело?
- Давно не виделись. — протянул он растянув губы в ехидной улыбке — Хотя нет, не давно: для того кто смог убить Летишкурьа у тебя слишком короткое время возрождения. Личная способность, или плюшки расы нежити?
Я молчал, разглядывая ребят вошедших за ним следом. Тех самых ребят, что сопровождали чуть ранее Киндчата. Неужели я был убит по решению "Сияния Скверны"? Или всё дело в расколе их клана, о котором, по словам того-же Киндчата, говорил их дух хаоса? Сложно сказать… Да и разницы особой нет.
- Прикинь, действительно возродился! — произнёс один из них полушёпотом — А я был на сто процентов уверен что он непись!
- Некоторые неписи тоже могут возрождаться. — ответил на это другой — Тем более он нежить…
- Он игрок, не сомневайтесь. — вновь заговорил Невел — Так ведь, Леон? Всё как и говорил Хозяин: бессмертный маскирующийся под непися. Но с нами этот трюк не пройдёт: мы знаем кто ты на самом деле. Скажи тебе понравилась умирать? Приятно было? Как насчёт повторить? Мы это с лёгкостью обеспечим!
 Я не ответил, всерьёз задумавшись над вскользь брошенным им словом "Хозяин". Это-ж кого игрок может так называть? По интонации было отчётливо слышно, что это не просто слово, или например ник, это явно уважительное обращение к вышестоящему. Конечно он продался демонам, так что такое высказывание вполне может быть чем-то классовым, но всё равно звучит странно.
- Что молчишь? Испугался? - неправильно расценил моё бездействие Невел - Не дрейф! Пока ты не покинешь место своего возрождения, атаковать тебя мы не можем. Но ты ведь не будешь сидеть тут вечно, верно? Верно. Рано или поздно ты вылезешь, и мы этот момент не упустим, будь уверен.
Не могут атаковать? С чего бы? Я понимаю когда подобной защитой обладают какие-нибудь паладины, но чтобы этим могла похвастаться нежить? Или это какие-то заморочки лично их кампании? Не то чтобы я был против конечно...
- И да, кстати! - продолжил тем временем Невел свой монолог - У меня для тебя кое-что есть!
 С этими словами он забрал у одного из сопровождающих, и бросил мне под ноги мою сумку. Так значит, она не сгорела. Интересно… вот так просто взял и вернул моё имущество? Что-то слабо вериться если честно. Неужели даже не украл ничего?
- Что смотришь? — усмехнулся псевдо-паладин — Бери давай. Мы даже внутрь не заглядывали: можно подумать нам нужны твои ошмётки, или что там у тебя? Но это ещё не всё…
 Выдержав небольшую паузу, Невел демонстративно медленно выудил что-то из внутреннего кармана. После чего усмехнулся и бросил это поверх сумки. Небольшой бумажный конвертик. Тот самый конвертик, с которым вылетела от Фолсидии Туна.
 Конвертик, покрасневший от крови.
- Тебе наверно интересно узнать что произошло с твоей подружкой, так? Сам-то ведь ты, будучи парализованным, ничего увидеть не мог. Ну так знай: сдохла она. Сдохла как полная дура, бросившись прямо под нашу атаку. Может быть она спасти тебя хотела? Считала себя неуязвимой к Свету? Как думаешь?
 Чуть-чуть помолчав, видимо ожидая моей реакции, он продолжил:
- По крайней мере такова официальная версия. А вот что произошло на самом деле… Сдохни она в огне, эта хрень бы не была в крови, верно? — он кивнул в сторону конверта — Догадываешься откуда появилась кровь?
 Это он что, пытается меня вывести из себя? Должно быть хочет чтобы я его атаковал, и тем самым снял с себя "защиту возродившегося", или как там это фигня правильно называется? Что-ж, зря он это. В смысле: это бессмысленное занятие — эмоции ко мне всё ещё не вернулись. Да даже если бы я и мог их чувствовать, ненавидеть его ещё больше я просто уже не смогу.
 Не особо вслушиваясь в дальнейшую болтовню Невела, я нагнулся и подобрав конверт заглянул внутрь. Там я обнаружил моток серебристо-золотой нитки. Паутина Фолси, волосы и кровь Туны. О лучшем я и не мог мечтать: для запланированной мной сумки эта нитка была идеальной.
 Ну что-ж, все материалы при мне. Пора приступать к крафту? Правда теперь мне эта сумка нафиг не сдалась, но сделать её я обязан — так вышло что именно эта грёбаная сумка стала последим желанием Туны. Глупо и обидно, но это факт. И я намерен исполнить это желание. В конце концов: нитка - это всё что осталось от малышки. Тело феи распалось на чистую энергию.
   Осмотревшись, я мысленно пожал плечами и примостился задницей прямо на центральный гроб. Естественно как призраку мне совершенно необязательно было на что-то садиться, но мне показалось что подобное зрелище будет довольно ироничным. Ведь усевшись, я достал нитку, и принялся старательно наматывать её на кончик "хвоста" Венега - так её будет легче использовать в дальнейшем. Закончив я достал иголку, которую предусмотрительная Фолсидия сунула в тот же конверт. Немного повтыкав на данный инструмент, я понял что поторопился с наматыванием нитки: ведь я её фиг вдену в ушко. Впрочем решение данной проблемы нашёл быстро, попросту припаяв магически нитку к концу иголки.
 Убедившись что всё как нужно, я принялся шить. Поскольку всё подготовлено заранее, много времени это не должно было занять, и никаких проблем не предвиделось. Однако через несколько секунд, я почувствовал что что-то не так. Ну, помимо никак не желающей пропасть системки. Прислушавшись к своим ощущением, я понял что источником моего беспокойства является Невел. Предатель-паладин замер, с одурелым видом уставившись на меня, и прекратил свою бесконечную болтовню, к которой я, как оказалось, уже успел привыкнуть.
 Это плохо. Если я так реагирую значит мои эмоции возвращаются гораздо быстрее чем мне бы того хотелось. Впрочем, с этим можно будет разобраться позже, как говориться: проблемы нужно решать по мере их поступления. А сейчас нужно сосредоточиться на сшивании частей сумки.
 Крафт занял неожиданно много времени: минут сорок, если не час. Гораздо дольше чем я рассчитывал. Впрочем проблемой это не было: защита после возрождения, по времени оказалась неограниченна, а других причин экономить отпущенные мне минуты я не видел. Какой в этом теперь смысл? Всё равно едва закончив сумку, я призову давно ждущий этого меч, возьму его в руки и… Фиг его знает что будет дальше. Но то что демонам в этом мире с этого момента будет очень трудно существовать я не сомневался: моё желание Бездна исполнит сполна. Особенно учитывая что это желание: убивать.
 Убивать, и мстить убийцам Туны.
 Я старался не особо сосредотачиваться на своих мыслях о мести, так как с каждой секундой сдерживаться становилась всё сложнее: эмоции практически полностью вернулись. Да и Невел, вновь начавший что-то нести не помогал. В отличие от возни с сумкой: как только я закончил шить и начал работать над непосредственно зачарованием, отвлечься от окружения стало предельно просто. Всё-же магия это моя страсть. Пожалуй, это единственное чего мне будет не хватать после того как я пожертвую разум мечу. Всю жизнь страстно мечтать научиться колдовать, и отказаться от своей мечты из-за мести за смерть какого-то непися…
 Я не буду жалеть о принятом решении.
 От сумки мне были нужны две вещи: возможность запихнуть в неё предметы любого размера и веса, и чтобы при этом её ремень, перекинутый через моё плечо, не норовил порваться под их тяжестью. Ну и в качестве бонуса — чтобы я сам не оказался прикованным к земле из-за своей жадности.
 Увеличить прочность ремня и снизить давление на мою тушку несложно: достаточно просто напитать сам ремень энергией, и наложить схему, реагирующую на мою собственную энергетику и резонирующую с ней. Если опустить подробности: чем сильнее ремень давит на плечо, тем сильнее моя мана пытается его оттолкнуть. Иными словами: физически для меня сумка будет весить всегда одинаково, и просто будет жрать энергию пропорционально своему весу.
 А вот с увеличением внутреннего пространства возник затык: я не знал как это сделать. У меня были теоретические наработки, но для испытания их всех не было ни времени, ни сил: я уже чувствовал внимания и нетерпение чёрного меча. Стоит мне закончить с сумкой, и он появиться здесь, независимо от того насколько удовлетворительным будет результат. Поэтому я решил действовать радикально, и впихнуть в сумку столько маны сколько это теоретически возможно, при этом лишь минимально оную направляя.
 Хотя необходимости сдерживаться мне уже не было, я хотел сохранить разум до последнего момента. Поэтому вливаться до полного одурения я не стал, а поступил несколько хитрее. Я находился в склепе. И в этом склепе немало мертвецов. Причём мертвецов, обладающих немалой силой при жизни. Да, силой Светлой, но это неважно — Смерть едина для всех, и светлых, и тёмных, и серо-буро-малиновых. Я некромант, и эти мертвецы дадут мне силу. Да одно только прикосновение к этой силе будет мня жечь, но… Какая теперь разница?
 Паладины напряглись, когда я сдвинул крышку центрального гроба и воткнул в грудь лежавшего там тела Венег. Они выхватили оружие, когда крышки остальных гробов отодвинулись сами, изнутри. И они практически напали, когда мой скипетр стал испускать белый туман. Вот только, вопреки их ожиданию из гробов не вылезли мумифицированные тела и не попытались их атаковать. Из гробов вылетели тоненькие белые струйки праха, которые начали формировать Сферу Смерти возле Венега. Вот только моей целью была не Сфера: стоило подлететь последней песчинке, как весь прах разом ухнул в предусмотрительно подставленную сумку.
 А дальше я стал впихивать за ним следом столько маны, сколько мог себе позволить, применяя все свои знания в пространственной магии. Учитывая насколько сильно моя психика уже была повреждена, столь резкий отток большого количества энергии оказал фактически фатальный эффект. Дабы сохранить рассудок мне пришлось начать бубнить малозначимую фигню себе под нос. Понятия не имею почему собственный голос позволял мне лучше держаться, но факт остаётся фактом: от разговоров мне было легче. Впрочем, спустя несколько десятков секунд, придумывать темы для разговора стало слишком сложно, и я уже просто выл на одной ноте. Паладинам от этого явно стало крайне неуютно: я не делал паузы на вдох или выдох, просто орал. Но можно подумать мне было дело до их спокойствия, или своего образа в их глазах?
 Продолжалось это не так долго как я опасался: минуты три от силы. В принципе я бы мог продержаться ещё немного, но в какой-то момент пришло понимание: этого достаточно. Прервав зачарование, я несколько скептически осмотрел своё творение. Получилось вроде-бы неплохо. Наверно. Открывать описание никакого желания не было. Главное что эта сумка лучше моей предыдущей, а насколько именно: какая теперь разница?
 Придя к такому выводу я начал потихоньку перекладывать свои пожитки в новый артефакт. Я не торопился, наслаждаясь последними секундами разумности… Хотя нет, не наслаждаясь: я уже видел как в полуметре от меня начал формироваться образ торчащего из пола склепа чёрного меча. Бездне надоело ждать и она активно меня подгоняла. Но я не собирался сдаваться так просто — из чистого упрямства я решил терпеть до последнего. Поэтому, несмотря на то, что я мог спокойно засунуть старую сумку в новую целиком, я перекладывал вещи нарочито неспешно, растягивая неприятный момент.
 Неожиданно с удерживанием себя в руках мне помог Невел: в своей речи он что-то упомянул про Фолсидию, и я невольно прислушался. Оказалось у паладина значительно просела репутация с паучихой в частности и с городом вообще. Теперь он пытался узнать причину этого. Немного подумав я решил ответить предельно честно:
- Она хотела со мной переспать, но я ей отказал.
 Реакция Невела, как собственно и его дружков была бесподобной. Я даже улыбнулся немного. Впрочем, улыбка быстро слетела с моего отсутствующего лица: мечу явно не понравилось моё улучшающееся настроение, и он в разы усилил давление. На несколько секунд я перестал двигаться пытаясь взять чувства под контроль, но понял что это бесполезно: у меня уже не осталось сил сопротивляется. Да и желания тоже.
 Вздохнув, я рывком засунул в сумку остатки своих вещей. После чего поднялся, и перекинув её через плечо под плащом, потянулся к рукояти Бездны:
- Что, заждалась уже, железяка проклятая? Беру я тебя, беру, хватит давить. В конце концов: куда я от тебя денусь?
 Но когда моя рука была уже в несколько сантиметрах от меча, система крайне противно запищала, и практически закрыла мне обзор конвертиком ранее свёрнутого сообщения. Замерев на пару секунд я скривился, но всё-таки открыл его. Прочитав что там написано я впал в откровенный ступор, и около минуты просто пялился на кнопку подтверждения в самом конце. В себя меня привёл голос Невела, которого я естественно слушать не стал. Вместо этого я перечитал сообщение… раз двадцать.
 Убедившись что мне не почудилось, я вновь его свернул, и с некоторым ужасом уставился на собственную руку, практически сомкнувшуюся на рукояти Бездны. С позорным вскриком я отдёрнул её, и для верности даже отступил на пару шагов. Естественно мечу такое крайне не понравилось, и давление вновь возросло, но… Но теперь мне было пофиг. Теперь я ни за что на свете на прикоснусь к мечу добровольно. Теперь меня он может только подчинить. А ему этого не нужно, уж я то знаю. Мечу не нужна была простая марионетка: в этом случае он бы подчинил какого-нибудь зомби, и не парился. Мечу был нужен призрачный лич... Добровольно отдавшийся призрачный лич. И сейчас, в этом склепе, он такого не найдёт.
 Осознав это меч исчез, будто его и не было. Хотя почему "будто"? Его и не было! Мне просто показалось от перерасхода маны, вот и всё. Я медленно сполз на пол, тихонько хихикая. Впрочем, нервное напряжение практически сразу перевело обычное хихиканье в истеричный ржачь. Эта была натуральная истерика — эмоциональный всплеск поехавшего идиота. Обдумывая прочитанное в системке, осознавая что ещё чуть-чуть и попался бы на крючок к Бездне, и наконец-то полностью дав волю вернувшимся эмоциям — я был практически счастлив. Не хватало ещё одной детали. Маленькой такой детали. Но с этим мы разберёмся позже, а пока что…
- Ну что, курёнки? — обратился я к вздрогнувшим от резко оборванного мной смеха паладинам — Я бы пустил вас на бульон, да вот только энергии у меня практически не осталось: всё на сумку пустил. И знайте что самое ироничное? Сумку я сделал по желанию Туны. Вас спасла убитая вами-же фея.
- Ну да, конечно. — попытался что-то вякнуть в ответ Невел — С остатками твоей нежити мы разобрались, а сам ты ни на что не способен, как мы убедились раньше.
 Нахмурившись я отключил слух и попытался дотянуться до Вурдалачки, но почувствовать верную крыску не смог. Жаль: на неё такой хороший камушек был пущен. Правда отработала крыска его сполна. Возможно в будущем она и сможет вновь восстать: так просто от нежити не избавиться, но на данный момент я действительно остался без помощи. Впрочем, это не столь важно: до слов паладина я и не думал звать Вурдалачку.
- Не способен, говоришь? — усмехнулся я — Парень, неужели ты всерьёз думаешь, что убил меня своими силами? Нет даже не так: что ты смог убить мертвеца? Возможно ты этого ещё не понял, но ты говоришь с нежитью. Я призрачный лич. Совсем недавно я в одиночку жестоко убил почти тринадцать тысяч игроков. Бессмертных. — я медленно стянул с лица маску, положив её в сумку — Как думаешь насколько сильным может стать лич, после стольких смертей? Ты не убил меня: я сам оборвал свою нежизнь. Мне уже давно было необходимо испытать пустоту Смерти. Я о многом успел подумать и принять многие решения. — Венег практически полностью слез с моей руки, и теперь неспешно покачивался рядом — Но в чём-то ты конечно прав: сейчас я действительно мало что из себя представляю. Повторюсь: все мои силы ушли на сумку. Но вот конкретно для тебя у меня немного осталось. Чуть-чуть. Но продавшейся демонам твари этого хватит.
- Ты что несёшь, придурок?! Да мы…
 Договорить он не успел, так как в следующее мгновение его шея оказалась в моём захвате. Ну, то есть не в моём конечно: у меня параметров не хватит вот так застать врасплох боевого паладина. Его шею сдавил Венег, благо после обретения имени, скипетр был и не на такое способен. Концом позвоночника Венег скрутил ему руки, и завис черепушкой перед лицом, многозначительно заглядывая ему в глаза. Когда-же другие паладины попытались спасти Невела, скипетр резким движением откусил ему щёку, и демонстративно сплюнул её им под ноги. Ребятки, очевидно прокрутив в головах картину боя перед городом, сообщение поняли, а потому приняли верное решение, и замерли на месте.
 Я же всё это время не двигался, якобы выдерживая показательную паузу. На самом деле я ждал пока городские власти наконец-то допрут прислать сюда стражу. Благо не заметить выброс некроэнергии в склепе кого-то крайне важного они априори не могли. А значит здесь уже должно быть не протолкнуться от желающих отвесить осквернителю люлей. Но это в идеале, а идеал бывает довольно далёк от реальности: я чувствовал лишь редких прохожих. И это начинало раздражать: это-ж мне что, дальнейшие действия без зрителей производить?! Не канает: так пафос "воспитания" упадёт в разы. А значит будем ждать. Вот только как мне время тянуть прикажите?
 Когда пауза давно перешла за пределы неловкости, и паладины, причём вместе с Венегом, начали неодобрительно на меня коситься, я наконец-то почувствовал приближение отряда живых. Довольно крупного отряда, надо сказать. Что-ж, теперь понятна причина задержки: решили подготовится поосновательней. Это даже хорошо: больше свидетелей, больше пафоса. Пора начинать.
 Медленно подлетев к Невелу, я неспешно, можно даже сказать нежно, положил руку на обкусанную сторону его лица, и начал потихоньку закачивать внутрь некроэнергию. В момент когда в дверь ворвался первый стражник — мой старый знакомый, бывший патрульный — я начал говорить:
- Не бойся, "паладин", я не убью тебя. Не сейчас по крайней мне. Просто не смогу. Но отомстить я тебе обязан. Ты это более чем заслужил.
- Что здесь происходит?! - грозно выкрикнул военный - Немедленно прекрати атаковать слуг Света!
- Слуг Света? - саркастически тоном переспросил я, даже не повернувшись в сторону начальника - Мне кажется ты что-то перепутал... или демонов теперь причисляют к творениям Света?
- Демонов? - от такой информации военный немного подвис
- Не совсем демонов: продавшихся инферно скотов и убийц. Моих убийц. И убийц фей.
- ЧТО?!
- Да, этот город полностью оправдывает своё призвание. Здесь фей убивают посреди улиц и при свидетелях, а стража пытается защитить их убийц.
- Это крайне серьёзное обвинение. - нахмурился военный - И для него должно быть не менее серьёзное основание.
- О, у меня есть основание: кровь Туны, что я чую на их руках.
- Одного чутья недостаточно для суда.
- Я не собираюсь их судить. Я уже вынес им приговор.
 Я хмыкнул и наконец повернулся к двери. Мама дорогая, да тут народу под пару сотен человек! Естественно большинство в склеп не влезло, но его дверь была нараспашку, позволяя увидеть, что происходит внутри всем желающим. А таковых был немало: я даже Киндчата углядел среди них. Пришёл подсобить своим соклановцам? И может мне? На чьей он стороне интересно? И ведь без Туны этого не определить: я эмоции читать не умею.
 Тряхнув головой, отгоняя совершенно посторонние мысли (какое мне теперь дело до Киндчата?) я заговорил, слегка усилив голос магией, чтобы иметь возможность перекричать поднявшийся гул:
- Что-ж, похоже мне предстоит испытать дежавю, так-как эту речь я произносил совсем недавно. Жители этого города. Города Предателя. Вы так кичитесь своей расположенностью к Свету. Так почему вы позволяйте феям умирать? Вначале гнездовье за пределами города, а недавно Туна, последняя фея выживая в той бойне, была убита прямо на улице, у всех на глазах. Как-же получилось, что единственный кому есть до этого дело, это я? Почему вы позволяйте нежити мстить за убийство феи? Почему вы сами этого не сделайте? Нет, даже не так: почему вы узнаёте о смерти феи от живого мертвеца?
 Впрочем, сейчас это не имеет значения. Ответственный за эти смерти перед вами. Невел, лжебессмертный, член клана "Сияние Скверны", продавшийся демонам. Я, призрачный лич Леон, обвиняю тебя в страшнейшем преступлении по законам этого места. Я ставлю на тебя клеймо, которое останется с тобой до самой твоей Смерти. Клеймо, которое узнает каждый в этом городе и за его пределами. Клеймо изгнанника, гонимого отовсюду. Клеймо которое сообщит каждому о совершённых тобой деяниях. Клеймо, которое ты не сможешь скрыть ни какими средствами.
 Клеймо - убийцы фей!
 Закончив речь, я убрал руку с лица Невела, и демонстративно посмотрел на неё. С моей ладони медленно стекали сгнившие остатки его плоти, собираясь в отвратительную каплю внизу ладони. Несколько секунд она держалась, после чего сорвалась с отвратительным звуком, от которого многих передёрнуло, шлёпнулась на пол.
 Проводив её взглядом я посмотрел на Невела, который надо отдать ему должное, в процессе экзекуции не издал ни звука. На его лице отчётливо был виден отпечаток ладони, будто кто-то отвесил ему пощёчину. Вот только ни одна пощёчина не оставляет оголённую кость, и не обращает любые попытки организма зарастить рану в бесконечно стекающий по подбородку поток гноя. В этом случае хорошая регенерация — лишь способ продлить страдания. Я вплёл в клеймо такие чары, что снять их смогут только лучшие священники либо эльфийские мастера магии Жизни. Но кто из них согласиться помочь Убийце фей? А любой, кто хоть чуть-чуть разбирается в магии сразу поймёт за что Невел стал обладателем этой "пощёчины", уж об этом я позаботился.
- Повернись к своим бывшим собратьям, убийца. — произнёс я, позволяя Венегу вернуться мне на руку — Покажи тем кто тебе доверял своё истинное лицо. Ты…
- Леон, это было обязательно? — раздался голос из толпы
 Повернувшись в сторону говорившего, я ожидаемо увидел обеспокоенное лицо Киндчата. Что-ж стоило ожидать что он вмешается: всё же Невел по-прежнему часть его клана. Соклановец с подобным клеймом — огромное пятно на репутацию. Пятно, от которого вряд ли получится отмыться.
 Я вздохнул, чувствуя как сознание начинает потихоньку плыть: слишком уж сильно я потратился магически. Поддерживать диалог не хотелось совершенно. Мне бы посидеть спокойно несколько часов и порегениться, а ещё лучше — убить пяток человек. Но вот так взять и проигнорировать Киндчата я не мог.
- Знаешь, Киндчат, ты один из немногих в этом городе, кому я могу более-менее доверять. Мы с тобой общались не так много, чтобы нас можно было назвать друзьями, но мне действительно хотелось бы думать что мы как минимум хорошие знакомые… Однако… Доверие это такая штука, которую крайне трудно заработать, но очень легко потерять. Вас предупреждали о проблемах в вашем клане, и я даже косвенно помогал вам в этом разобраться. А недавно Невел убил как меня, что по большому счёту не является проблемой, так и Туну, что я простить не могу. Гнездовье малышек, также наверняка на его совести. Невел, хочешь ты того или нет, является частью твоего клана и именно твой клан несёт ответственность, за его действия и действия его подельников… Глупо прозвучало, но ты меня понял.
- Что ты хочешь сказать?
- Ничего особенного. — пожал я плечами — Лишь повторить то, что уже говорил когда-то: вы либо сплотитесь под действием Хаоса в которое впал ваш клан, либо "Сиянию Сквенрны" придёт конец.
- Понятно. — несколько суховато ответил бирюзоволосый — Что ты планируешь делать сейчас?
- Я ведь уже говорил раньше, нет? Я ухожу из города. Мне здесь больше нечего делать: мою нежить уничтожили, моё имущество потеряно, мои силы истощены, Туна мертва, а доверия жителей я никогда и не имел. Да, у меня ещё осталось парочка неоконечных дел, но… Какой спрос с мертвеца? Хотя… - я на мгновение задумался — Если на тебя выйдет одна наёмница, передай ей мои извинения. И попроси не отчаивается: своё обещание я смогу выполнить и позже. Если рандом вновь сведёт нас, конечно.
 Таким образом поставив точку в этом разговоре, я махнул всем рукой, и плавно опустился под землю. Благо теперь, благодаря новой сумке, всё моё имущество тоже могло становится призрачным. Теперь, меня со Столицей больше ничто не связывало. Мой путь шёл на юго-восток, с большим отклонением в сторону последнего. Я направлялся в земли Смерти. Мне нужна армия. Настоящая немёртвая армия, а не кучка животных, под предводительством грызуна. Если этот "Мир Арона" не хочет позволить мне существовать спокойно по собственной воле, я заставлю его. Или свихнусь пытаясь. Для мира это будет ещё более худшим вариантом.
***

        Имя: Венег
      

        ???
      

        Описание:
      

        Побывал ты в Пустоте, в непознанной разумными красе,
      

        Познал ты хаос Жизни, что так тебе ненавистна,
      

        Мечтал ты о спокойствие Смерти, пока ещё билось сердце.
      

        Судьба богов в твоих руках, весь мир познает вскоре страх.
      

        Класс: Масштабирующийся, Разумный.
      

        Уровень: 23
      

        Статус: Нематериален
      

        Свойства:
      

        Объём маны повышен на 10% за уровень
      

        Интеллект повышается на 5% за уровень
      

        Затраты маны снижаются на 1% за уровень
      

        Ментальное воздействие извне снижено на 1% за уровень и 0,5% за уровень шанс полностью его проигнорировать
      

        Особое:
      

        Разум Взаймы: Количество получаемого опыта снижается на 2,5% за уровень, но количество получаемого подконтрольной нежитью опыта повышено на 10% за уровень
      

        Спасённый священный металл: Сопротивление светлой магии повышено на 5% за уровень
      

        Единство формы: Статус материальности меняется в соответствии со статусом владельца. Для смены статуса требуется магическая подпитка. Затраты энергии соответствуют затратам на способности владельца: Частичная материализация, Жертвенная материализация.
      

        ***
      
Имея возможность видеть в магическом спектре, передвигаться под землёй был совсем не сложно. Более того - мне даже скучно не было: мой мозг полностью занимали различные мысли. Причём настолько, что я периодически забывал следить за своим положением в пространстве, из-за чего вываливался в канализацию. Впрочем, проблемой это не было, и я просто возвращался обратно в толщу камня, когда ловил себя на этом.
 О чём я думал? О многом. По большей части мои мысли были завязаны на принятых в Пустоте решениях. Я пропускал тогдашние мысли через призму новообретённых эмоций. Что со мной было, что я имею сейчас, и что планирую делать в будущем. Планы, в виду новых обстоятельств естественно изменились, а вот всё остальное... Честно говоря, я не находил проблем в сделанных тогда выводах. Наличие ли отсутствие эмоций никоим образом не повлияло на мой образ мыслей, если не считать конечно желание обдумать темы, которые раньше мне казались неинтересными. И я не уверен, хорошо это или нет.
 Помимо мыслей о своей смерти, я пытался переварить информацию, полученную уже после возрождения. Во первых: "Сияние Скверны" вообще и Киндчат в частности. Вначале они официально перед властями заявляют что покровительствуют такой хрени как я. А потом Невел, который наверняка всё ещё числился их членом, убивает меня, что с лёгкостью сошло бы ему с рук... Если бы до этого я единолично не защитил Столицу от вторжения демонов. А ведь сверху накладывается ещё и смерть Туны. В другой ситуации Невел бы запросто повесил её убийство на меня, но мягко говоря напряжённая ситуация, да плюс относительно значимая фигура Фолсидии в качестве свидетеля, сделали подобные действия для него невозможными. А в том что Фолси вмешалась я не сомневался: даже сам Невел что-то такое упоминал, но на тот момент мне это было не интересно.
 В общем, "Сиянию" предстоят крайне тяжёлые времена.
 Во вторых, меня всерьёз зацепил загадочный Хозяин Невела. То что Невел был связан с кланом Летишкурьа очевидно. Не важно завербовали ли его недавно или он был там изначально. Значение имело другое: этот Хозяин судя по всему, перехватил бразды правления "Слугами Эдема", не дав клану окончательно распасться. Если это тот самый тип что охотился за мной в демонических землях, то захватить власть для него не составило труда: других кандидатов-то я убил. И главный факт: Хозяин…
 Бля, я не хочу никого так называть… Хозяин… Хозя… Зяин… зя… Точно! Будет Зазя.
Так вот: Зазя явно имеет на меня зуб. Фиг его знает почему, однако это факт: он вместо того чтобы заниматься новообретённым кланом, сходу отдал приказ меня убить. И я не уверен во что выльется его энтузиазм в этом вопросе. С одной стороны: после произошедшего все члены "Слуг Эдема" должны ко мне относиться не особо положительно. А с другой: мои методы ведения боя должны были оставить на большинстве отпечаток, после которого они вряд ли вновь решаться атаковать призрачного лича. И учитывая что Зазя лично в бою не участвовал, то его либо быстренько свергнут большинством голосов, либо он выгонит всех несогласных, и "Слуги Эдема" превратиться в отморозков не боящихся боли, и страстно жаждущих моей крови.
 Впрочем, всё это только мои домыслы: как дала обстоят на самом деле я не имею ни малейшего понятия. Но даже в самом плохом варианте: к нашей следующей встрече я буду готов. Вполне возможно, что я сам буду её искать.
   В третьих, я продумывал предстоящий ритуал. К сожалению система мне не сообщила многого, поэтому каких-то конкретных деталей я предусмотреть не мог. Вывод был очевиден: мне нужен так называемый "чистый" ритуал. То есть банальное сочетание сбора-направления маны, без точной цели. Со сбором энергии всё просто: трупы. Причём неважно, уже ли они мертвы, или станут таковыми в процессе. Направлять же энергию я смогу при помощи Венега, плюс можно начертить несколько рун общего назначения.
Так что сам по себе ритуал не являлся проблемой. В отличие от сроков его проведения. Нет, никаких временных ограничений передо мной не стояло. Торопиться было совершенно некуда. В идеале мне бы повременить с ритуалом до земель Смерти. Вот доберусь туда, наберу туеву хучу миньонов, создам пару десятков сфер Смерти, тогда и буду его проводить... Ха, ха. Моего терпения даже до границы земель Света не хватит, какие уж там сферы. Уже сейчас я мысленно тереблю кнопочку подтверждения на спасшей меня системке и единственное что меня останавливает от её нажатия: цена возможной ошибки. Второго шанса игра мне уже не даст.
На вторую кнопку, с отказом, я даже не смотрел.
Занятый мыслями, я не заметил, как прошло несколько часов. Я бы двигался так и дальше, но какая-то часть меня заметила что-то необычное на поверхности. Ну как необычное… поле с какой-то травой, которая при ближайшем рассмотрении оказалась пшеницей. Это-ж сколько времени я был погружён в свои мысли, что не заметил как покинул пределы Столицы и оказался на этой ферме?
 Бросив взгляд на небо, я прикинул время. Так, сейчас глубоко за полночь, но несколько часов до того как начнёт светать у меня есть. Судя по виднеющимся на горизонте домикам, из которых только один производил впечатления жилого, управляется ферма только одной семьёй. То бишь тут человек десять от силы. Для ритуала маловато будет, но кто сказал что я буду ограничиваться людьми?
 Вон чуть в стороне стоит довольно крупное ангароподобное здание: сто процентов коровник. Плюс куры — без них не то что ферма, не один нормальный деревенский дом не обходиться. Возможно и ещё какая скотина имеется. По идее должно хватить. Ну а если всё-таки будет мало…
 Заглянув в сумку я выудил наружу остатки драгоценных камней. Если не считать их, то денег у меня больше не осталось. Нет, конечно мои миньоны немало намародёрствовали с тел демонов, но все эти богатства остались там, глубоко под Столицей… Или, что более вероятно, распределилось по карманам Невела и его дружков. Однако, мне было не жалко: нафига мне теперь деньги? Больше строить из себя хорошенького я не собирался: если мне что-то понадобиться то я просто возьму это силой.
 Пересчитав количество минералов, я подлетел к краю поля. Сунув первый камешек в землю, я присыпал его сверху, и огляделся прикидывая где расположить следующий. Методично и неспешно я облетел ферму по кругу, закапывая камни, и чертя небольшой набор рун возле каждого. Всего три штуки: угловатая буква "Р"; точно такая-же "Р" но недоведённая до конца; и половинка стрелки с двойной "шапочкой". Первые две на границе огромного круга, по сторонам от камней, третья внутри оного, соответственно спереди.
 Закончив с изначальной подготовкой, я пошёл искать точный центр круга. Им, очень удачно оказалась достаточно ровная площадка, аккурат перед домом. Я уже хотел было начать чертить на земле, но тут из конуры выбралась довольно внушительного вида псина, и принюхавшись решительно направилась в мою сторону, рыча и периодически громко гавкая. И судя по характерным движениям в доме: её услышали.
 Несколько секунд я задумчиво рассматривал шавку, пытаясь поймать спонтанно появившуюся мысль, и составить из неё полноценный план. И когда дверь в дом уже стала открываться, у меня это получилось. Мои несуществующие губы невольно растянулись в недоброй ухмылке, отчего почувствовавшая что-то неладное псина даже заткнулась, вновь став неуверенно принюхиваться. Что произнёс выходящий из дома мужик со здоровым топором в руках, я не услышал, солдатиком ухнув под землю.
 В доме, к которому я направился, осталось всего семь живых. Однако мне нужны были только четверо из них. Взрослая женщина, явно мать обширного семейства, малышка, которой вряд ли исполнился и годик, пацанёнок лет шести-восьми и подросток лет двенадцати.
 К каждому из них я подбирался крайне осторожно, тщательно выбирая момент для действий. Время меня не поджимало, а вот ошибка могла обойтись дорого: если спугну их, фермеры вполне могут сбежать в ближайший населённый пункт за помощью. Мне этого было не нужно.
 Первым мне попался мальчишка: в отличие от родственников он умудрился не проснуться. Любопытные братья просто свалили из комнаты, оставив его одного. Аккуратно перевернув мальчика на спину и стянув одеяло, я чиркнул рукой по лезвию Венега. Собственной кровью я начертил крест со слегка загнутыми краями на его груди, после чего легонько царапнул ему лоб. Естественно от боли мальчик тут-же вскочил, но проснуться до конца не успел, так что в первые секунды он меня не заметил. Мне этих секунд вполне хватило чтобы капнуть его кровь в пасть скипетра, у вновь нырнуть под пол.
 Сам мальчик, кстати, так и не понял что произошло. Почесав ноющий лоб, он натянул одеяло, и бухнулся обратно спать. Наивная душонка.
 Следующими жертвами стали младенец, и её мама, благо они находились в отдельной комнате. Мать семейства в пол глаза дремала возле люльки, поэтому не сразу обратила на меня внимание. По крайней мере я так думал: мать всегда остаётся матерью. Едва я закончил чертить крест, как женщина вскочила, и молча бросилась на меня… Безуспешно естественно: ударить призрака нетривиальная задача. Демонстративно спокойно я чиркнул лезвием по лбу малышки, после чего не менее демонстративно капнул её кровью в рот Венега. Женщина от такого зрелища отчаянно застонала и попыталась было закричать, но я её прервал:
- Не советую. Поспешные действия могут обернуться… разными последствиями.
- Что ты хочешь? — не скрывая ненависти произнесла мать
- Не её жизнь. — кивнул я в сторону люльки — По крайней мере сейчас. Сама по себе метка ей не угрожает, и если ты всё сделаешь правильно, сойдёт за несколько часов. В конце концов: много ли энергии можно взять с младенца? Вот взрослая и выносливая женщина, мать пятерых детей — другое дело…
- Согласна. — она не сомневалась ни секунды — Делай что требуется.
 Кивнув, я жестом сказал её снять платье, и приступил к черчению метки. Но в следующую секунду я посмотрел в её глаза, и тяжело вздохнув, произнёс:
- Я делаю это не потому что мне так хочется или мне это приятно… Хотя это и так. У меня выбора нет: энергия мне необходима, а ваша ферма просто удачно подвернулась по пути. — не мгновение я запнулся — Если повезёт, то всё обойдется вообще без жертв… По крайней мере я буду стараться что бы так и произошло.
 Мне не нужна была эмпатия Туны, чтобы понять: эта речь не повысила её отношения ко мне ни на йоту. Впрочем, говорил я не для этой женщины: после этой ночи я больше не увижу её никогда. Её отношения меня не волновали.
 Закончив своё дело, и напоив Венега кровью ещё одного человека, я приказал матери семейства оставаться на месте, и пока ничего не делать. Нервно кивнув, она отступила к люльке, а я нырнул под пол. В принципе, этого было достаточно, но я хотел гарантировать успех и послушание главы семейства. А для этого было желательно поставить ещё одну метку. Нет, в идеале конечно было-бы пометить всех членов семьи, но я банально не смогу удержать больше четырёх меток разом. Одно дело повесить поводок на тупого зомбака, и совсем другое контролировать функции организма живого человека. Особенно если этот человек является младенцем: мелочёвка растёт настолько быстро, что некоторые части из магического конструкта их тел могут полностью перестроится за несколько дней. И контролировать поводок, настолько сильно захламлённый различной информацией, тяжело психологически.
 Поскольку из-за нагрузки на мозг, продолжать данный маскарад желания у меня не было, с последней жертвой я поступил радикально. Подождав момент когда подросток окажется чуть в стороне от своих братьев, я приказал Венегу с силой боднуть его в грудь. Пока парень судорожно пытался сделать вдох, я за шиворот оттащил его в пустующую комнату. (Точнее тащил его не я, а скипетр: моих параметров не хватило даже на малолетнего паренька) Разрезав рубашку на его груди, я попытался было начать чертить, но своевольный мальчишка тут-же стал активно сопротивляться. И хотя его руки и рот Венег обезопасил, ноги оставались свободными. Вот ими он старательно и сучил, пытаясь меня отбросить. И сильно подозреваю, что будь я материальным, у него бы это получилось: судя по торсу и плечам, с силой у паренька всё было в порядке. Что в общем-то естественно, для того кто живёт на ферме.
 Закончив, я подхватил скипетр, и не дожидаясь пока на поднявшийся крик сбежаться всё семейство, вернулся под пол. Фермеры полностью оправдали мои ожидания: вначале они всей кучей (за исключением матери с младенцем) столпились возле паренька, выслушивая его версию произошедшего. Потом, некоторое время побродив по дому, пришли к матери, застряв уже там. Ну а после, болтались по дому почти минут двадцать, видимо выискивая, куда я подевался.
 Ну а я и не скрывался: прямо перед домом я вычерчивал на земле двухметровый многоугольный (по углу на каждый закопанный камень) знак. Благо псина, получив нагоняй за "ложную тревогу", теперь мочала, сверля ненавистным взглядом то меня, то цепь на которую её посадили. Закончив с внешним слоем я, особо не мудрствуя, провёл от каждого угла линию в центр, с небольшим изгибом по часовой стрелке. Получилась своеобразная гипнотическая спираль. Убедившись что всё правильно и предельно ровно, я уже привычным жестом полоснул себе руку, став аккуратно заливать каждую спиралинку кровью.
 Собственно именно за этим занятием меня и застал вновь вышедшей из дома хозяин семейства. Пару секунд одурело на меня повтыкав, он рыкнул что-то невразумительное и угрожающе взмахнул здоровым топором, который в своё время явно не только дрова рубил: тянущийся за этим оружием след крови я чувствовал очень отчётливо. Впрочем, меня его угрозы не особо колышали.
- Если тебе дорога твоя семья — стой где стоишь.
 Естественно, мужик меня не послушал, и аккуратно двинулся в мою сторону, явно ожидая подвоха. Справедливо, в общем-то. Впрочем, моя подлость всё-рано стала для него неожиданностью. Устало вдохнув, я слегка сжал челюсть Венега и из дома раздались крики боли. Мужик в тоже мгновение встал как вкопанный.
- А я предупреждал. — я ослабил хватку и крики стихли
- Тварь, ты об этом пожалеешь!
- Сомневаюсь. Неужели ты всерьёз думаешь, что ваши жизни могут стать для меня поводом для жалости?
- Я не… - фермер на мгновение запнулся от моих слов — Неважно. Что ты хочешь?
- Провести один ритуал. — честно ответил я — И мне нужна энергия. И мы оба знаем что я её получу: своим колуном ты мне ничего не сделаешь. Но если будешь действовать как я скажу, возможно что твоя родня и выживет: точное количество необходимой энергии я не знаю. Вполне вероятно мне не понадобиться много.
- Что ты имеешь в виду?
- Мне неважно кого убивать: люди, животные, растения… энергию можно извлечь из любой Смерти. Посевы и скотина, неплохая цена за жизнь твоей семьи, верно?
- А если этого не хватит? — задал логичный вопрос мужик
- Тогда я убью тебя, твою жену и старших сыновей. — не стал скитничать я — Но детей не трону — даю слово. В них слишком мало сил, и они вряд ли что-то изменят.
- И ты думаешь я тебе поверю?
- Я не думаю, я знаю: выбора у тебя нет.
- …Когда-нибудь, боги воздадут тебе по заслугам. — рыкнул фермер, демонстративно убрав топор
- Уже в каком-то смысле воздали. — грустно хмыкнул я — Хотя… возможно мне дают второй шанс: как-раз за счёт этого ритуала.
- В таком случае, я надеюсь что у тебя ничего не получится: подобные тебе твари не заслуживают вторых шансов. Как и первых. Вы вообще не заслуживаете жить!
- А я и не живу.
 Услышав его высказывание, я хмыкнул и продемонстрировал своё "лицо". Фермер на это только скривился и сплюнул под ноги. Понятливо кивнув, я продолжил своё занятие, теперь уже под внимательным надзором мужика, и двух его старших сыновей, что вышли из дома за ним следом. Оставшиеся члены семьи вначале стянулись куда-то в дальнюю комнату, а потом вообще спустились под землю. Хех, как это я подвала-то не заметил? Хотя без разницы — выколупать их от туда в случае чего не проблема.
 С каждым мгновением напряжение в воздухе чувствовалось всё отчётливей. С моими соглядатаями всё было понятно, а вот мои собственные нервные подрагивания стали неожиданностью. Иссушенное сердце йокало, как от предвкушения, так и от страха неудачи. Что-ж, хорошо, что я начал заниматься этим сейчас: чем дольше бы я тянул, тем сильнее бы начал нервничать. А значит риск напортачить так-же бы увеличился. Даже сейчас, я пару раз едва не плеснул крови мимо бороздки.
 Закончив с основным процессом, я крайне внимательно осмотрел результат: если всё запорется из-за банальной ошибки, я себя не прощу. Разглядывал рисунок я минут десять, не меньше, однако никаких отклонений так не заметил. Поняв что просто тяну время, я скривился, закрыл глаза, и медленно и тяжело вздохнул. Избавиться от мандража было сложно, но немного у меня это получилось. Совсем немного, но это лучше чем было.
 Более-менее взяв себя в руки, я оглянулся в сторону фермеров:
- Ведите первую корову, или кто там у вас, и готовьтесь. Как только дам отмашку, прокалывайте ей сердце и тут-же ведёте следующую. — немного подумав, я вновь снял маску, внимательно взглянув в глаза главы семейства — И кстати, предупрежу на всякий случай: если ритуал по каким-то причинам сорвётся, мне придётся резко собирать дополнительные силы на его стабилизацию… из наиболее доступных источников. Мы друг друга поняли?
 Мужик с силой сжал челюсти и кулаки, но кивнул.
- Вот и договорились.
 Усевшись возле рисунка прямо на землю, я развернул системку. Дожидаясь пока старший сын приведёт первую корову, я раз за разом перечитывал небольшой текст. Всего одно предложение: "Ваш питомец погиб, и может быть возрождён." И две кнопочки внизу: "Подтвердить" и "Отказаться от питомца". В какой именно момент система стала считать Туну питомцем, я так и не понял: на это ничего не указывало. Смутно подозреваю, что это произошло когда я болтался в Пустоте, причём не без непосредственного вмешательства Арона. Железному надмозгу и так перепало немало головной (серверной?) боли, после моей выходки с единоличным уничтожением целого клана. Предположить сколько проблем бы прибавилось, сожми я рукоять меча, несложно. А Арону, подобного нехер не надо. Вот он и выдал мне "утешительный приз" в виде Туны.
 Ну или это у меня мания величия и преследования активировалась, и Арон класть хотел на меня железный болт. Тоже вариант.
 Пока я витал в облаках, корова уже успела войти в центр рисунка. Ведущий её сын попытался было связать ей ноги, но я его остановил: в моём рисунке от боли побеситься не получиться. В последний раз оглянувшись, бросив взгляд на начавшее вставать солнце, я вздохнул, и тряхнул головой сосредотачиваясь. Всё, пока возрождение не завершиться, отвлекаться нельзя.
 Активировав плетения, отчего Жизнь стала высасываться из самой земли фермы, а камни зарытые по периметру недобро засветились, я подхватил пока-что тонкий поток энергии. Теперь, независимо от того насколько сильным он станет, я смогу направить ману… куда угодно. Куда только потребует от меня процесс возрождения. Теперь я готов ко всему.
 Нажав кнопку на системе, я напрягся и…
 Ничего. Совсем. Процесс не затребовал от меня ни единой капли энергии.
 С первых лучей Солнца сорвалось множество искорок, которые сформировались в небольшую светящуюся фигурку, с ладонь размером. Несколько секунд она висела в воздухе перед моим лицом, постепенно теряя яркость. А потом, мирно дрыхнувшая Туна, неуклюже брякнулась мне на ладонь, которую я едва успел подставить.
 Корове надоело просто стоять и она, сделав пару шагов в сторону, начала пощипывать притоптанную в этом месте траву. Её копыта, частично затёрли рисунок, над которым я так кропотливо работал. Система противно пищала в ухе, сигнализируя о возвращении дебаффа "магический паразит". Фермер с благоговением, доступным только фанатикам, переводил взгляд то на меня, то мне на руки, при этом, кажется с трудом сдерживаясь чтобы не бухнуться на колени. Его сыновья нервно оглядывались, явно не понимая что происходит, за исключением старшего, который больше был обеспокоен состоянием отца.
 В нависший тишине пронзительно заорал, разбуженный происходящим петух. Малышка скривила мордашку, потянула ноги, и приподнялась на руках, сонно моргая глазами.
-Л..Леон?
 Я не ответил ей. Вместо этого я поднялся и полуобернувшись бросил в сторону фермера:
- Ритуал завершён. Метки отмоются сами, царапины зарастут, а вот впитавшую мою кровь землю лучше убрать и выбросить где-нибудь подальше. Так-же могут ослабнуть посевы на несколько недель… Попросите кого-нибудь осветить землю — на всякий случай. Бессмертного, или местного священника, без разницы. И… - я на мгновение запнулся, с трудом сдерживая эмоции — По краям поля закопаны драгоценные камни — не пропустишь. Совершенно обычные: никаких проклятий, древней магии и тому подобного. Их несколько десятков — фермерам вроде вас хватит очень надолго. Можешь считать это моим способом сказать "спасибо". Конкретно тебе, за то что не стал сопротивляться, либо мирозданию, за то что вернуло мне малышку... Я и сам этого не знаю.
 Сказав это я, на всей доступной призраку скорости, полетел в сторону, даже не пытаясь услышать ответ. Впрочем, особо надолго меня не хватило — я успел отлететь примерно на полкилометра от фермы, прежде чем услышал голос Туны:
- Леон, что произошло? На тебя напали, я бросилась вперёд, но Фолсидия меня удержала… Правда ненадолго и через пару секунд я увидела огненную вспышку и… и… Леон? Что с тобой? Ты что… Ты плачешь?
 Туна ошиблась. Просто после Пустоты мне всё ещё было трудновато контролировать эмоции. Я прижал маленькое тельце феи к груди, и тихонько трясся, свернувшись эмбрионом прямо в воздухе. Я не плакал.
У меня нет слёзных желёз — мне просто нечем.

Глава 2


        Глава вторая
      

        Нестандартные увлечения
      
На то чтобы успокоиться и объяснить Туне происходящие, мне потребовалось минут десять. Выслушивала она меня с множеством разных чувств, но молча, не перебивая и ничего не уточняя. Когда я замолчал, она на секунду задумалась, после чего задала немного неожиданный вопрос:
- Леон, ты ведь призрачный сейчас, да?
- Эм… Да? — не сразу дошло до меня
- А как ты тогда можешь меня держать? — сказав это, малышка демонстративно ткнула пальчиком в мою ладонь
- А… а вот хрен его знает, если честно.
Вопреки мысли появившейся в первую секунду, малышка не стала таким-же призраком: как была тёпленьким, и без сомнения живым тельцем, так им и осталась. Даже полупрозрачностью не обзавелась. Однако просунуть сквозь неё палец у меня не получилось, хотя в пузико я её тыкал старательно: Туна хихикала и вырывалась с криком "щекотно".
Не знаю насколько затянулись бы наши "эксперименты", но в них внезапно влезла система подсветив небольшую кнопочку с иконкой крылышек в нижним правом углу моего обзора. Раньше её там точно не было. Уже примерно представляя что увижу, я нажал кнопочку. Передо мной ожидаемо вылезло "меню управления питомцем". Именно управления — на меня вывалилась целая куча различных параметров, которые я мог прокачивать по собственному желанию. Но для этого естественно нужно было прокачивать уровень малышки, который сейчас гордо сверкал цифрой нуль. Делать это я естественно не собирался: передавать собственный опыт я ей не мог, а другую опцию я даже не рассматривал.
Помимо прокачки я мог просматривать значения здоровья (всего десять единиц), проценты сытости (сейчас на максимуме), выносливость (меньше половины — возрождение тяжёлая штука) и… всё. Вместо маны выступала сытость, что в общем-то логично, учитывая её "рацион".
Ну и в качестве бонуса, в менюшке был отдельный раздел посвящённый снаряжению малышки. Особым разнообразием он не пестрил: и предоставлял взору лишь то, в чём фея возродилась. А именно майку с дыркой под крылышки, шортики, и синие трусики. Данный раздел на первый взгляд мог показаться бесполезным: об одежде Туны я могу узнать просто посмотрев на неё. Тогда зачем понадобилось включать что-то подобное в "меню управления питомца"?
Чтобы им управлять конечно. Чувствуя себя небезызвестным борцом за равноправие, я мысленно потянул значок трусиков в сторону от нарисованной фигурки феи. Стоило вынести его за границы раздела снаряжения, как он пропал с едва слышным писком… И в туже секунду эхом раздался писк Туны. Свернув окошко, я взглянул на малышку, которая с красной мордашкой, уставилась себе под ноги, в самый центр моей ладони… где лежали аккуратно сложенные синие трусики. Ну, логично — где ещё они должны были появиться, кроме как в моих руках?
- Л-Леон? Эм, я… - промямлила Туна, нерешительно подняв на меня взгляд
- Хех, малышка у меня хорошие новости: статус питомца дал мне возможность просматривать твои параметры.
- П-правда? — всё ещё стесняясь, но с огромной долей заинтересованности спросила фея, и вновь выбила меня из колеи неожиданным вопросом - А… а может теперь я тоже смогу? Ну... посмотреть свой статус?
- Ну давай попробуем.
Пожав плечами я мысленно сдвинул менюшку в сторону Туны. В успех я особо не верил, и как оказалась зря: несколько раз удивлённо моргнув, малышка расплылась в огромной улыбке. Первое время фея одурело водила руками, таким образом явно пытаясь взаимодействовать с системой. Однако она быстро поняла тщетность этих попыток: менюшки ведь располагались не перед ней, а в совершенно непередаваемой области — где-то в области сетчатки. (Что кстати довольно спорный вопрос — у меня например сетчатки, как собственно и глаз, нету)
Малышка возилась с системками долго, напрочь забыв про причину, которая её туда засунула. Я её не торопил, прекрасно понимая как сильно могут затянуть такие вещи. А учитывая как давно Туна мечтала об этом, то хоть какой-то реакции на окружение от неё можно ждать очень нескоро.
Точнее говоря: я не хотел её торопить. Вот только бездумное ожидание никогда не было моей сильной стороной. Минут десять я честно выдержал, а потом ехидной улыбкой, стянул с малышки ещё и шортики. И нажал одну небольшую, но очень интересную кнопочку в самом углу раздела снаряжения — в виде замочка.
Негромко ойкнув, Туна осмотрела оказавшиеся у её ног аккуратно сложенные шортики, и подняла на меня покрасневшую мордашку, с некоторой степенью раскаяния и… ехидства. Несмотря на явное стеснение, прикрываться она и не думала. Наоборот — заведя руки за спину, она начала молча покачиваться с мыска на пятку, ожидая моих действий. Вот ведь кокетка. Уж не от Фолсидии она этого нахваталась? Или может такие покачивания что-то инстинктивное?
Я так-же не торопился что-либо предпринимать, с удовольствием рассматривая фею. Интересно, меня можно назвать извращенцем? Скорее да чем нет, но это и не удивительно, учитывая сколько времени я болтаюсь в капсуле: где-то несколько месяцев. За такой срок гормоны кому угодно голову снесут. Я еще неплохо держусь, спасибо телу нежити. Однако периодически проскальзывающие желания неизбежны. Вот как сейчас.
Кстати говоря: раз малышка официально с подтверждением системы стала моим петом, не значит ли это, что я могу спокойно покинуть игру? По идее да: отобрать у игрока питомца за простой выход из игры система не должна... но гарантий у меня не было. А если и не отберёт, то вполне может "удалить лишнюю информацию", откатив малышку до стандартных значений. А такого мне нафиг не надо. Значит буду терпеть дальше. В конце концов, подобные инциденты не являются большой проблемой: Туна не против, а на мнение остальных мне глубоко начхать.
Фея тем временем, видя как внимательно я на неё смотрю, вернула правую руку из-за спины, начав теребить единственный оставшийся на ней предмет одежды, с явным намёком на то, что он лишний. И от этого зрелища у меня появилось смутное подозрение: а не влияние ли это моего неудовлетворения на малышку? Всё-же подобные действия не особо соответствовали образу светлой и невинной феи. Или-же это последствия общения с жутким личём? За свою короткую жизнь насмотрелась Туна немало. Скорее всего нечто среднее, что в итоге вылилось в её попытки раздеться прямо на моей ладони. И самое страшное — я не был уверен в причинах её красной мордашки: стеснение ли это или… возбуждение…
Твою дивизию, кого я воспитал!
- Одевайся давай, эксгибиционистка мелкая! — я легонько ткнул её в лобик, изображая что отвешиваю щелбан — Мне тебе втык нужно дать.
- Втык? — непонимающе моргнула Туна
- Угу.
Ещё раз окинув фею взглядом я тяжело вздохнул, чувствуя как игривое настроение довольно быстро сменяется грустью и даже лёгкой злобой. Малышка, прекрасно ощущая мои эмоции, прижала ручки к груди, выжидающе на меня смотря, не совсем понимая причину такого перепада.
- Малыш, я безумно счастлив что с тобой всё в порядке… Сейчас по крайней мере. Ты это прекрасно чувствуешь. Но скажи, зачем ты сделала с собой… это!
Я нежно погладил фею по голове, покрытой очень короткими, всего в пару миллиметров, волосами. В человеческих пропорциях это где-то полтора-два сантиметра. А ведь раньше её светло-золотые волосы практически доставали ей до ступней.
- Но тебе ведь нужна была нитка и…
- Тун! — простонал я — Я ведь прямым текстом сказал тебе не трогать свои волосы! Неужели ты всерьёз думаешь что я не нашёл бы ничего подходящего в грёбанной Столице Света?!
- Я хотела помочь тебе… ну, лично. Чтобы это сумка как-бы… чтобы именно я была причиной её появления. Чтобы ты увидел… нет, почувствовал что я полезна и… важна? Что я могу не только летать рядом, но принимать участие в… твоей жизни… Понимаешь?
Сами по себе её слова слабо отдавали смыслом, но она сопровождала их такой бурей эмоций, что… я в очередной раз застонал. От собственного бессилия. Ну вот как объясню этой дурочке что я не жду от неё помощи, и при этом не обидеть её? Не сделать её "жертву" бессмысленной?
- Туна… - чуть не плача начал я — Ну зачем ты так, дурёха мелкая? Тут не в помощи и полезности дело! Ты на себя посмотри! У тебя были такие замечательные волосы! Променять их на какую-то сумку — настоящее кощунство! Конечно, таскать сколько угодно вещей с собой приятно, но я бы не задумываясь выкинул сумку, если бы это позволило вернуть твои волосы! Я даже представить боюсь сколько времени займёт их отращивание до прежних размеров.
- Ну, изначально это заняло всего лишь чуть больше недели…
- Дурочка! Ты ведь фея! Конечно они росли быстро… когда ты только появилась на свет. Эту самую неделю, пока твоё тело формировалось, они росли пропорционально скорости твоего взросления. Но теперь, когда ты уже взрослая, скорости их роста соответствует скорости у обычного человека. С пропорциями на тело, естественно.
- Эм…
Туна понуро повесила голову, только сейчас поняв что сотворила. Моё неравнодушное отношение к причёскам окружающих, было ей прекрасно известно. Знай она об описанной мной особенности взросления фей, она бы не стала так уродовать свою голову.
Но она не знала.
Просто не успела узнать — ей ведь всего несколько месяцев отроду. Факт, о котором так легко забыть, учитывая её совсем не детское восприятие жизни. Что не удивительно, с такой-то судьбой.
Какое-то время мы просто молчали — атмосфера сложилась не слишком приятная. Наконец, фея со вздохом начала одеваться. При взгляде на то как она нагнулась за трусиками, мои губы невольно разъехались в ехидной улыбке. Вот малышка их натягивает, и... в следующее мгновение предмет гардероба предательски становиться полупрозрачным и падает обратно мне на ладонь прямо сквозь тельце Туны. Малышка вначале ойкнула от неожиданности, а потом замерла и забегала глазами - явно читала появившуюся перед ней системку:
- Тут сказано что моё снаряжение зафиксировано моим владельцем, и не может быть изменено. - фея вопросительно посмотрела на меня
- Ну да. - не стал я отпираться - Есть тут такая функция. Причём подобный запрет - лишь самая база. А так различных возможностей тут уйма: я например, могу блокировпть отдельные элементы одежды, а не всю целиком. Или, могу запретить тебе одевать отдельную часть тела - как тебе невозможность одеть левый башмак?
- Почему левый? - клишировано спросила Туна
- Почему бы и нет?
Я пожал плечами и хихикнул, глядя на немного одурелую мордашку феи. После чего сжалился и в два мысленных движения вернул одежду на малышку. На этот раз она отреагировала более сдержано, и даже не вздрогнула. Привыкает понемногу. Ну это она напрасно - часто пользоваться "меню управлением питомцем" я не планирую. Разве что ещё раз её вот так постебать. Конечно малышка была не против, но вот так явно распоряжаться её жизнью мне не особо хочется.
- Учти, ещё раз отчебучишь что-то на подобии выходки с волосами — заставлю голышом вокруг меня летать, ясно? Но на этот раз прощаю.
- Хорошо… - протянула малышка
Я сделал вид что не заметил тщательно скрываемое, но всё равно заметное разочарование, отголоски которого донеслись до меня от Туны. Извини малышка, но нет. Я бы с удовольствием рассматривал тебя и дольше, но это будет плохой идеей.
Это один из тех немногих моментов, в которые я просто ненавидел своё мёртвое тело.
- А какой всё-таки вышла сумка-то? — нарушила напряжённое молчание фея
- Да фиг его знает. — хмыкнул я — У меня так-то не было времени её рассматривать. Поначалу было пофиг, а потом меня куда больше волновал ритуал твоего возрождения. Как оказалось зря, к счастью.
- Ну вот а мне интересно! Прочитай, а? — заканючила Туна
- Хорошо… - я откинул полу накидки и уже попытался было вызвать описание, но замер поражённый неожиданной мыслью — Хотя нет. Малыш, почему бы тебе самой этого не сделать? Если ты можешь видеть системки касающиеся твоего статуса питомца, то по идее ты и описания должна уметь открывать.
Несколько секунд Туна немного растерянно моргала, а потом до неё дошло. На мордашке появилась радостная улыбка, и она стремглав рванула мне под плащ, начав тыкать в сумку пальцем. Естественно с первого раза у неё ничего не получилось — простого тыканья тут недостаточно. Вздохнув, я принялся объяснять ей что к чему. Мои инструкции были крайне абстрактными — системные сообщения не та вещь которую легко описать обычными словами. К счастью, одними словами мы с малышкой ограничены не были, поэтому в итоге система всё-таки сдалась и открыла перед феей описание сумки:

        Бездонное кружево
      

        Описание: Голод пищи, обратиться жаждой знаний.
      

        Класс: Сумка; Особая; Привязанная - Леон
      

        Статус: нематериальна
      

        Параметры:
      

        Вес предметов внутри сумки снижен на 17,3%
      

        За каждые 100г веса (с учётом предыдущего свойства) сумка поглощает _ед. маны/сек*
      

        Особое:
      

         Безграничность: Внутренне пространство сумки не ограничено, и способно хранить любое количество вещей.
      

         Поглощение: Сумка выпивает любую попавшую внутрь кровь, а свежее мясо будет быстро осушено.
      

         Проклятая прочность: Сумка не может быть повреждена из-за излишнего веса, однако при достижения критического значения оного, количество поглощаемой ею маны существенно увеличивается.
      

         Кровь Света: Раз в тридцать секунд полностью нейтрализует любую направленную магическую атаку стихии Света.
      
Хм, а неплохая штука получалась. Особенно финальная способность: в моей ситуации штука практически незаменимая. Надо будет её изучить поподробнее — как раз будет чем себя занять, когда Туна уснёт. Правда несмотря на полезность этой способки, цена которую за нее пришлось заплатить оказалась слишком уж высока. Ради неё погибла Туна…
Ладно, хватит кукситься - что было, то было. История не знает слагательного наклонения. Хотя это конечно спорный вопрос — не даром ведь говорят что историю пишут победители.
Остаётся решить только один вопрос: при чём тут "кружево"?!
Обрадованная новообретёнными возможностями малышка, тут-же понеслась развлекаться, вызывая описание у всего подряд, начиная от Венега и моей одежды, и заканчивая камнями найденными ею на земле. При этом на её моська источала просто непередаваемое счастье. Понятия не имею с чего её так прут системки, но я ничего против этого не имел: за мельтешившей туда-сюда феей было крайне приято наблюдать.
Уговорить Туну отвлечься мне удалось лишь часа через полтора. Впрочем отвлечься слишком сильно сказано: мы принялись более подробно изучать изменения, вызванные сменой её статуса на моего питомца. На удивление таких изменений было немного. Самое существенное — возможность манипуляции её материальностью. Тот факт что я могу пощупать малышку в любом состоянии, оказался лишь верхушкой айсберга.
Теперь я мог по собственному желанию делать фею полностью призрачной. Механика была похожа на мою "частичную материализацию" — вливаю в её тушку ману, получаю прозрачную фею. Только действовало всё в обратную сторону — для меня именно форма призрака является основной, в то время как малышка, в обычном состоянии, для окружающего мира полностью материальна.
Поддерживать призрачность Туны, кстати, было не сложнее чем собственную материальность. Что в принципе логично, учитывая нашу связь — нас вполне можно назвать одним целым.
Мы неспешно двигались сквозь фермерские поля, старательно избегая людных мест: дорог, и собственно самих ферм. Торопиться нам было совершенно некуда. Однако мы также и не тормозили. Двигались не останавливаясь ни на мгновение, благо понятие "препятствие" являлась для нас крайне абстрактным, а усталость уж тем более не грозила. Мне, по крайней мере. А вот Туна изредка приземлялась отдохнуть на моё плечо. Естественно нас это не замедляло, и когда солнце начало клониться к закату, "фермерскую" территорию мы оставили далеко позади, выйдя в так называемые "дикие земли". То бишь туда, где могут спокойно заспавниться и напасть различные мобы. Нет, чисто технически, заспавниться они могут везде, но "Мир Арона" в основным придерживается стандартных игровых правил, так что появление монстров в обжитых местах случается крайне редко, и обычно связанно с каким-нибудь ивентом. Но ничто не мешает им притопать извне.
 Естественно что появление противника также нам не помешало. Часть мобов, в основном "звериные" их вариации, не испытывала особого желания связываться с кем-то кто отчётливо вонял мертвечиной. Часть, типа светлячков, и других эксклюзивных для земель Света тварюшек, попросту не воспринимала нас как врагов, чувствуя энергетику феи. Ну а оставшиеся, по большей части полуразумные ребята, наподобие племени диких гоблинов, попросту не могли нам ничего сделать: сложно проткнуть призрака каменным копьём. Точнее проткнуть то легко, но вот эффект это даст, мягко говоря никакой. И это в лучшем случае - в худшем призрак может обидеться.
 Хотя должен признать: гоблинский шаман оказался довольно способным малым. Его свистопляски действительно могли бы представлять для меня угрозу… в теории. На практике-же мне потребовалось лишь сделать небольшое усилие, и собранная им для удара мана мгновенно вышла из под контроля зелёного. Как итог: сильно повреждённая нервная система, из-за чего колдовать он не сможет ещё несколько недель, и жуткие ожоги на кистях рук, которые вряд ли когда-нибудь заживут сами по себе.
 Вины самого гоблина в его неудаче не было: причина в самой структуре шаманских ритуалов. Они позволяют оперировать гораздо большими объёмами энергии, практически без нагрузки на тело. Но взамен, они гораздо более хаотичны и практически неуправляемы. Именно поэтому опытные маги недолюбливают "примитивные" взывания к духам: слишком уж большой разброс в результатах. Взять стандартный огненный шар: один и тот же ритуал, может призвать как здоровенную несколькиметровую байду, способную подорвать даже зачарованную замковую стену, так и небольшой пшик, который разве-что усы дворовому коту подпалит. Плюс откат в случае неудачи, риск которой существенно выше, и даже не всегда зависит от колдующего, существенно сильнее.
 В чём и убедился шаман гоблинов, который что-то тоненько заверещав, быстро отрубился от болевого шока — одновременный магический удар по всей нервной системе это очень больно. На моё удивление остальные зелёные, увидев судьбу своего шамана, не испугались. Они напряглись, отскочили в стороны, опасливо переводили взгляды то на меня, то на тушку родича, но… отступать явно не собирались. Честно говоря, это начало немного раздражать.
- Ну да, призрачный лич, это вам не чувак с красным глазом, никогда не снимающий шлем с обломанными рогами. — пробормотал я себе под нос - Хотя одержимость Целью у меня присутствует, да и общение с окружающими несколько проблематично. Наверно проблема в том, что у меня есть имя.
 Пока я болтал, моя голова была занята делом: я спешно доводил недавно начатую работу по "астральному лезвию" до конца. Нет я мог бы просто запустить у гоблинов "пиявкой" и не парится, но… Я уже двадцать третий уровень, а до сих пор использую только одно заклинание в бою, пусть и с разными вариациями оного. В принципе, как некроманту мне это простительно: боевая магия немного не моя специализация. Но хоть какое-то разнообразие просто необходимо: далеко не всегда я буду иметь в распоряжении многотысячную армию немёртвых под предводительством верной крыски.
 Тем более что Вурдалачку уже упокоили.
 Гоблины довольно долго не решались на повторную атаку, обсуждая её перспективы на странном, рычаще-визгливом наречии. Тем самым они подарили мне достаточно времени на подготовку. Когда они всё же решились, в основном потому что их понукал очнувшийся шаман, было уже поздно. Но даже если бы они решили отступить, я бы им этого уже не дал: мне не терпелось испытать "лезвие", а они идеально подходили под категорию подопытных. Причём совершенно добровольных! Правда они не знали что учувствуют в эксперименте, но это не отменяет их добровольности: раз они решились напасть, значит были готовы умереть.
 Особенно, учитывая что напали они на лича.
 На черепе Венега появились голубые и зелёные искорки, которые стекли по его затылку на металл, впитываясь в него. Через мгновение клинок едва заметно засветился светло-бирюзовым. Я взмахнул скипетром в сторону ближайшего гоблина. Примерно на середине взмаха свечение и скипетр разминулись: "астральное лезвие" устремилось вперёд, а сам Венег продолжил движение вниз. На нём уже начала появляться следующая порция искр. Когда я смог сделать ещё один взмах, клинок уже вновь светился.
 Конечно не имея особых параметров (вообще никаких параметров, кроме интеллекта) я даже близко не мог приблизиться к скорости и точности пронырливых гоблинов. Они поняли это не сразу, и первые несколько секунд пытались уклоняться от моих заклинаний. Естественно это получалось у них с лёгкостью, отчего некоторые осмелели, и решили что заблокировать снаряды будет так-же легко. Очень опрометчивое решение: "лезвия" даже не заметили их палок-копалок и пройдя их насквозь, легко добирались до трепещущей Жизнью плоти. Как итог: десяток огромных шрамов, пять отрубленных конечностей, а одному уникуму даже отрезало голову.
 Я скривился не особо довольный результатом: добравшись до плоти, заклинания слишком быстро распадались, нанося далеко не так много урона, как я ожидал. (Хотя гоблины бы с этим наверняка поспорили, но их я не спрашивал) И причина этого была не совсем понятна: толи зелёные слишком живучи, толи лезвия слишком слабы. Хотя насчёт последнего я конечно преувеличиваю: учитывая практически никакой манакост "астральных лезвий" удивительно что они вообще способны хоть что-то поцарапать. Серьёзно: я пулялся ими безостановочно больше минуты, и совершенно не ощутил просадок по энергии. Кажется моя натуральная регенерация просто перебивала затраты на них.
 В принципе, результат хоть и не идеальный, но вполне терпимый: типичный размен качества на количество. А учитывая невосприимчивость снарядов к обычной броне, и их физический тип урона, которым я раньше не обладал, (если не считать ныне понёрфленную возможность материализации руки в чьей-нибудь голове) эксперимент можно назвать успешным. Поработать над мощностью снарядов, можно будет и позже. Подобрать более эффективное сочетание урона-манакоста, и добавить к ним каких-нибудь дополнительных "приветов".
 Несмотря на то что я уже в принципе был готов завязывать, гоблины продолжали пылать жаждой боя. Со вздохом я начал стандартную игру на истощение: продолжил пуляться в них "лезвиями" дожидаясь пока они выдохнуться. Заодно неспешно повышал напитку каждого снаряда энергией, внимательно следя за своими ощущениями. Из-за этого моя и так хромающая точность упала вообще в ноль: я атаковал даже не гоблинов, а направление в котором они стояли. Торопиться мне было совершенно некуда, поэтому я мог позволить увеличивать концентрацию маны очень медленно, чтобы количество выпускаемых мной снарядов в единицу времени, идеально сочеталось с моей регенерацией в эту-же единицу.
 Заодно я повышал и само количество снарядов. Неожиданно я поймал себя на том, что мои замахи выглядят крайне неуклюжими. И признаюсь честно: меня это задело. И теперь я старательно подбирал правильную последовательность движений, пытаясь как можно сильнее увеличить скорость взмахов.
 Эти два занятия настолько меня затянули, что я даже не сразу заметил один забавный факт: гоблины сбежали, и я уже фиг знает сколько времени кидаю "лезвия" в пустоту. Ну, не совсем в пустоту: в останки несчастных, что всё-таки попали под мои удары. И судя по тому насколько измочалены трупы, занимался я этим куда дольше нескольких минут. Мдя. Что называется, увлёкся.
 Туна, уже привычная к моим переклинам, восприняла очередной заскок совершенно пофигестически. Всё время "битвы" малышка просидела в кармане, и кажется даже умудрилась задремать. По крайней мере высунутая ей мордашка, выглядела крайне сонливо, а её глаза заметно слипались. В принципе это было ожидаемо, так-как солнце уже наполовину скрылась за горизонтом. Однако я подозреваю что спать она захотела вовсе не из-за времени: ей просто по кайфу пришлись покачивания в кармане. Естественно мои подёргивания мало напоминали размеренную качку люльки, но… Туна — фея и большую часть свой жизни проводит в полёте. Я уже успел выучить насколько мощный у этой крохи вестибулярный аппарат. Чем я, кстати, в реале похвастаться совсем не могу.
- Леон. - пробормотала малышка, немного проснувшись — Я не знала что ты так хорошо можешь обращаться с оружием.
- Хорошо? Оружием?
 Я недоверчиво покосился на фею, но говорила она вроде бы искренне, даже не думая меня подкалывать… ну или просто научилась хорошо скрывать свои эмоции. Посверлив взглядом малышку, и не найдя ничего предосудительного, я перенёс внимание на Венега.
 Я бы не назвал его оружием, в привычном понимании этого слова. В первую очередь это скипетр — магический инструмент — и только потом очень отдалённо напоминающая косу… штука. Больше всего Венег смахивал на алебарду с узким лезвием. Или китайское недокопьё: короткий клинок, заточенный лишь с одной стороны, на очень длинной палке. Таким и не ткнёшь нормально, и замахнуться из-за громоздкости толком не выйдет. Я хрен знает как их правильно называть. В голове вроде всплывает глефа, но это кажется что-то французское (испанское?).
 Так вот, Венег являлся чем-то средним, но с возможностью менять положение лезвия. Оно могло находиться как перпендикулярно "древку", так и прижиматься к нему. Примерно как хохолок у некоторых видов попугаев. Плюс возможность использования его как хлыст из-за гибкости позвоночника, или вообще как дубину, благо череп был весьма крепким. Да ещё и его собственная разумность накладывалась сверху, позволяя рассчитывать на совершенно нестандартные действия.
 Учитывая всю эту вариативность, оружие ближнего боя из Венега может выйти крайне сильное… в умелых руках. Я не буду скромничать: мои руки вполне умелые. (Ещё бы голова к ним прилагалась, но не будем о грустном) Однако на обращение с оружием это не распространялось. В детстве меня родители таскали по разным секциям, и в одной и них я даже пару недель пытался махать длинной палкой, аля посох, но это глупо брать в расчёт.
 И тем не менее, хотя бы минимальную базу в этом вопросе хотелось бы иметь. Просто на всякий случай: вдруг я какой "сайленс" схлопочу? Благо в Руховской "клетке разума" уже была парочка показательных моментов. В общем, отмечу на задворках сознания. Будет возможность потренируюсь, нет — ну и фиг с ним.
 Поделившись с Туной своими мыслями, я получил относительно вялую реакцию: малышка уже дремала вполглаза, и поддерживала беседу с огромным трудом. Я естественно не возражал, а наоборот взял ведение разговора на себя, постепенно убаюкивая фею своим голосом. Какое-то время она сопротивлялась сну, но недолго, так-как я перестал двигаться в одном направлении, и начал дёргаться то из стороны в сторону, то верх-вниз, то по диагонали, то вообще чуть ли не переворачиваясь вверх ногами. Короче: очень неуклюже пытался повторить те трюки, что сама фея неосознанно проделывала в воздухе. И от подобного "укачивания" малышка моментально отрубилась, при этом едва не вывалившись из кармана. Надо ли уточнять, насколько приятно мне было за ней наблюдать?
 Возможно что именно из-за увлечения малышкой, я не сразу обратив внимание на один крайне забавный холмик, мимо которого пролетал. Внешне он был абсолютно неприметным: небольшой, покрытый коротенькой травой, в окружении других, таких-же холмиков. Разве что форма слишком правильная, но разве это повод обращать на него пристальное внимание? Особенно в игре, в которой нарисовать можно что угодно?
 Однако помимо внешнего вида существовало ещё и магическое наполнение. И в этом плане холм более чем выделялся: он был буквально пропитан кровью, и болью. Кажется там присутствовало ещё множество остаточных эмоций: ненависть, отчаяние, страх… Но без поддержки эмпатии Туны я не решался утверждать наверняка. Первую мысль про курган я отбросил: подобный "коктейль" более типичен для мест жертвоприношений. Однако и этот вариант так-же подходил крайне плохо: как ни странно я не чувствовал тут Смерти. Да и боль была какая-то… слабая, короткая. Словно бы кому-то быстро перерезали глотку, не озабочиваясь продолжительными пытками. Но как я и сказал: Смерти я не чувствовал.
 Отдельно на фоне вышеперечисленного, выделялась некоторая… периодичность происходящего, что ли? Сложно это описать, но я попробую. Я очень слабо чувствовал некоторую позитивность в этом холме, практически на грани магии Света или Жизни, причём ближе к последней. Но именно на грани. И эта позитивность всегда стояла перед болью. Но при этом, чередования позитивности-боли не было. Между ними этот клочок ландшафта являлся именно тем, чем он кажется — обычным холмом, излишне правильной формы.
 Догадывайтесь какое решение я принял? Правильно: остаться на этом холме на ночь. Естественно необходимости во сне или отдыхе я не испытывал, но пропустить настолько интересную штуку я не мог. В конце концов, торопиться мне некуда, и я могу позволить себе спокойно удовлетворять своё любопытство.
 Тем более что мне есть чем заняться — аж целых три дела имеются: изучить способку сумки, продолжить калибровку "астрального лезвия", и хоть немного поупражняться с Венегом. Хотя относительного последнего пункта, у меня присутствуют смутные сомнения: а смогут ли мои иссохшие мышцы "запомнить" необходимые движения? Ну, не попробуешь — не узнаешь.
***
 В темноте, под Столицей Света, в глубокой щели между камней, зашевелился меленький зверёк. Его глазницы были пусты, конечности представляли собой практически голые кости, едва способные двигаться, а на шкурке отсутствовал солидный кусок, в виде отпечатка чьей-то ладони. Но самой страшной раной являлся огромный разрез вдоль всего живота и груди зверька. Сквозь него отчетливо было видно полное отсутствие внутренних органов, за исключением сердца, и каких-то шматков мяса. Да и те медленно усыхали и осыпались на пол под зверьком в виде белого праха.
 У зверька не было лёгких, но тем не менее он смог издать крик, обречённости и отчаяния. Но этот крик был вызван не болью или страхом Смерти — зверёк уже был мёртв. Нежить оплакивала своего Повелителя. Эмоции переполняли "бездушного" немёртвого — на такую преданность живые практически не способны.
 Однако вскоре крик резко прекратился, будто кто-то переключил выключатель. Зверёк замер, неверяще прислушиваясь к своим ощущениям. Они изменились. Он не чувствовал Повелителя — их связь была разорвана. Однако он чувствовал что Повелитель ещё существует… где-то. Далеко-далеко. Туда куда зверёк не смог бы дотянуться при всём желании. И с каждым мгновением Он отдалялся всё дальше.
 Зверёк издал ещё один крик. На этот раз крик осознания: он не справился. Он подвёл Повелителя. Именно его слабость и заставила Его уйти. Ему не хватило сил, не хватило скорости. В самый важный момент, он оказался слаб и Повелитель… теперь не с ним. А потом… Потом он потерял то, что было даже важнее его нежизни. Живые, что упокоили Повелителя, оказались слишком сильны. А он слаб. Слаб, и самоуверен.
 Однако… это не конец. Да, это ещё не всё. Он ещё существует. И он исправит свою ошибку: он узнал многое. Как от Повелителя при своём создании, так и в течение множества дней служения. Он сможет стать сильнее. Он вернёт что потерял. Вернёт любым способом: отнимет у вора или создаст новое. И он дотянется до Повелителя, чего бы это не стоило. А дальше… а что будет дальше неважно. Простят ли его, или уничтожат за слабость — зверька не волновало.
 Сейчас он должен сделать основную и самую важную вещь — найти тело.
 В темноте, под Столицей Света, в глубокой щели между камней, зашевелился меленький зверёк. Когда-то, ещё при жизни, он являлся крысой, бездумно напавшей на призрачного лича, который обратил его в нежить. На тот момент даже он не знал какая именно судьба ждёт эту крыску. Однако через некоторое время зверёк стал ядром ритуала, и в одиночку собрал армию немёртвых, отнявшую практически двадцать тысяч жизней.
 Сейчас-же зверёк вновь изменился. До этого в нём ещё оставались остатки Жизни. Но недавно он умер. Тот, кого раньше звали Вурдалачка, избавился от своей старой сути: он больше не вурдалак.
 Теперь зверёк представлял из себя жалкое зрелище: первого уровня, неспособный толком передвигаться, не то что атаковать, он не представлял из себя угрозы даже для какой-нибудь стрекозы. Само его существование являлось лишь агонией оттягивающей неизбежное: его полоска здоровья не превышала и половины и с каждой щепоткой праха высыпавшегося из раны на животе становилась ещё меньше. Поддерживать свою нежизнь он сможет не больше десяти минут.
 Падальщик Смерти вышел на охоту.
***
 Я не могу назвать свои действия, за последние пару часов, тренировкой. Скорее уж издевательством над Венегом. Я заставлял несчастный скипетр выделывать столько херни, что через некоторое время, довольно меланхоличный к окружению артефакт, натурально скрипел зубами, многообещающе на меня поглядывая. Впрочем, его недовольство являлось исключительно показательным: Венегу и самому было интересно узнать полный спектр своих возможностей.
 Естественно с физическими действиями ничего особо интересного не было: мне просто нужно было на инстинктивном уровне понять на что он способен. И если с хлестаньем им как хлыстом проблем не возникало, то вот с использованием скипетра в качестве алебарды возникали затыки. Руки сами собой замахивались не как оружием, а как колуном во время колки дров. В принципе, для начала это было неплохо, но хотелось бы большего. Впрочем, цели стать мастером ближнего боя я перед собой не ставил: уж точно не за одну эту ночь. Не с моими параметрами в драку лезть. На первых уровнях я ещё мог как-то побарахтаться за счёт относительно небольшой разницы в характеристиках, но с каждым пройденным рубежом эта разница будет становиться всё больше.
 Короче: хоть что-то могу и хорошо. Большего от некроманта требовать глупо: не тот профиль.
 Собственно, через пару часов я принялся работать как раз по профилю. Ну, практически по профилю: трупов для поднятия в округе не нашлось. Я развлекался с "астральным лезвием", придумывая различные модификации для оного. Первая идея возникшая в моей голове, было о пожертвовании единовременным уроном, в пользу "заражения" раны. Постепенно расползающийся гной, расширяющий рану и провоцирующий кровотечение, мог оказаться крайне полезным в долгосрочной перспективе. Однако я отбросил её практически сразу: для этих целей у меня "пиявка" есть — она и эффективней, и управлять ей проще. "Астральное лезвие" мне нужно именно для одномоментного урона.
 Простое увеличение напитки маной, так-же ушло в брак: слишком банально, и крайне легко блокируемо. А вот промелькнувшая мысль об управляемом разрушении "лезвия" издалека показалось мне весьма перспективной. Ведь далеко не всегда противника можно будет разрезать: тот факт что "лезвия" в теории должны игнорировать броню, не гарантирует что они будут так делать. Так ли мало магических щитов при встрече с которыми моё заклинание превратиться в безобидный пшик?
 А вот если оно сделает перед таким щитом бабах, то ещё неизвестно чем всё закончиться. Причём бабах может быть разной природы: начиная от вполне физического, рассыпающегося "шрапнелью", и заканчивая заточкой исключительно под разрушение магической защиты. Не говоря ещё про то, что само наличие такого бабаха, является сменой типа урона, без каких либо минусов. Разнообразие в атаке может стать залогом победы.
 Ну и в качестве бонуса, я обнаружил что взрывы "лезвий" выглядят довольно красиво. Практически как небольшой салют. Правда беззвучный, да и форма рассыпающихся искр была не круглой, а овальной. Наверно из-за того что изначальная форма снаряда являлась лезвием. Но это всё детали, подкрутить которые не так уж и сложно. А вот результат Туне явно понравиться.
 В результате, я большую часть ночи упражнялся в довольно красивом, но бесполезным в боевом плане салюте, полностью игнорируя более важные для выживания вещи. И естественно я об этом совершенно не жалею: какой смысл мертвецу волноваться о "выживании"?
 Увлёкшись этим делом я не сразу заметил что на холме появилось новое действующее лицо. А когда заметил, мысленно принялся покрывать себя матом: в который раз я, вот так уйдя в себя, упускаю противника, неважно реального или теоретического. И ведь что самое страшное: я знал что на холм, скорее всего кто-то припрётся, и всё равно забил на это болт. Я неисправим. Ну, по крайней мере появившаяся тут особа атаковать кажется не планирует.
 И да, существо, поднявшееся на холм, явно было женского пола: немаленькая грудь, которую не могла скрыть даже безразмерная коричневая накидка, говорила об этом крайне явно. Глубокий капюшон не позволял увидеть лицо, но вот выступавшие из рукавов тоненькие, как принято говорить бархатные ручки, оставляли весьма приятное впечатление. Да и общее течение энергетики её организма говорило о нежности, слабости и беззащитности. В качестве противника они из себя представляла, мягко говоря, ничто — кажется с ней я мог бы справится даже не прибегая к магии.
 Однако меня этим было не обмануть — эта "безобидная" особа источала точно такие-же "запахи" крови и боли что я чуял от холма, но намного более обильно. Кем бы она ни была — именно она и является их источником.
- Как зовут тебя, путник оставшийся во тьме? Не согласишься ли помочь ты даме в беде? Давно я проклята была: уж не одна луна прошла. Теперь противен мне свет дня, и лишь в ночи свободна я. Но вижу силу я в тебе, спаси, не откажи ты мне!
 Странная манера речи меня позабавила, и я уже собрался было ей ответить, но тут в мою сторону потянулось несколько магических нитей. Впрочем, ничего опасного они из себя не представляли: дамочка всего лишь намеревалась прощупать кем же я являюсь на самом деле. Сложно её винить: учитывая маску, и полностью закрывающее тело одежду, этот вопрос действительно был трудным. А ведь я в тот момент ещё и на земле "стоял", из-за чего и о моей призрачности хрен догадаешься.
 Я решил не отвешивать особе люлей: да она действовала без моего ведома, но на её месте я бы поступил точно так-же. Поэтому мягко, но заметно отклонив в сторону её заклинание, я уставился на дамочку. Стихи, значит? Ох, давно я этим не занимался…
- Невинность души показать не спеши. — медленно заговорил я, с трудом подбирая слова — Твои дела от земли слышны. Меня зовут Леон, и я слышу твоих преступлений звон. Много крови на твоих руках, много боли на твоих… - я запнулся, не сумев подобрать подходящее слово - …зубах. Говори, кто ты такая, и не увидишь жизни края.
 Дамочка заметно напряглась, явно не ожидая подобного. Ко мне вновь потянулись нити заклинания, но это явно было сделано инстинктивно: практически сразу они развеялись. Нервно теребя полу накидки, ночная гостья кажется пыталась решить что ей теперь делать. Я её не торопил, так-как мне было интересно узнать как она выкрутиться. На то чтобы прийти в себя ей понравилось примерно полторы минуты:
- Я рада что не ошиблась в тебе: твоя сила и правда велика. Неужели согласно путеводной звезде, судьба привела ко мне мага? Возможно лишь ты способен разрушить проклятье: снять с меня тьмы объятья.
 С этими словами дамочка одним движением скинула накидку, и сделала шаг в мою сторону. Ну что могу сказать… Красивые вьющиеся рыжие волосы до плеч. Обычные, без каких-либо выкрутасов со зрачком глаза, насыщенно-зелёного цвета. Грудь, которая и раньше-то была не маленькой, без накидки казалась ещё больше. Широкие бёдра, приятная глазу, пропорциональная талия.
 И полное отсутствие одежды. Ну то есть совсем: даже стрингов не было.
- Я готова на всё, лишь бы вновь увидеть свет дня. Я исполню любую команду что поступит от тебя. Исследуй моё тело и сними проклятье. Меня не устрашат и самые страшные заклятья. Я смиренно приму любое решение, лишь бы найти от тьмы избавленье. Маг, ночь ещё молода: и до утра я не познаю стыда.
 Теперь настала моя очередь замирать от неожиданности. Мозг активно пытавшийся разобраться в происходящем, с каждым словом дамочки всё сильнее отрубался. Во время свой речи она активно напирала на меня грудью… в буквальном смысле. И на этой груди отчётливо были видны… два явных и напряжённых показателя её возбуждённости. Конечно оставался вариант что её так взбудоражил прохладный ночной воздух, но верилось в это мягко говоря с трудом.
 Видя насколько сильно я впал в ступор, дамочка решила что я попался и поступила крайне опрометчиво: она вновь отправила в мою сторону заклинание. Отличное от предыдущего. Естественно моё внимание полностью переключилось с голой извращенки напротив, на гораздо более важную и интересную задачу.
 Совершенно инстинктивно я принялся рассеивать заклинание моей противницы, но рассмотрев его получше, решил повременить. Плетение ментального заклятья было простым, я бы даже сказал банальным, но просто жуть насколько эффективным. Где-то я слышал что всё банальное — гениально. Это был как раз тот самый случай.
 Описывать само плетение не буду, но вот эффект перескажу. Если в вкратце: заклинание усиливало текущее влечение существа на которого оно наложено, и заставляло искать продолжение оного. А учитывая что накладывала это заклятье "влечения" голая красавица со вполне очевидными намерениями, предположить какие именно будут увлечения у жертвы несложно.
 Я бы легко мог избавиться от заклинания, даже не прибегая к ментальной защите Венега и вступить в бой с дамочкой. В своей победе я не сомневался, но… зачем? Мне стало крайне интересно: а как её заклинание подействует на нежить? На… игрока?
 Психическая школа магии не такая уж и редкость. Однако, несмотря на весь свой опыт, я ни разу не слышал как бессмертные подвергаются серьёзному воздействию на разум. Считается что взять игрока под "контроль разума", или подобное ему заклинание невозможно. Но это же херня! Вот так вот взять и навесить практически полный иммунитет на целую магическую школу… Не жирно ли будет?
 Сейчас передо мной слабый противник, использовавший не особо опасное заклинание психической школы. На руке — полностью разумный артефакт, способный с лёгкостью снять с меня контроль подобного уровня. И невероятная жажда экспериментов в душе. Действительно ли оно затуманит мне мозги и будет чувствоваться совершенно естественно, или я останусь в себе, а мою тушку банально возьмёт под контроль ии игры? А может нечто среднее?
 Но это лишь побочка: больше всего меня интересовал способ применения полученных знаний на практике. Я ведь некромант. Смогу ли я контролировать других игроков после обращения их в нежить, или можно даже не надеяться?
 Улыбнувшись своим мыслям, я сказал Венегу вмешиваться только в самом крайнем случае, и позволил заклинанию рыжей достигнуть своего разума.
***

        Получено достижение «насильник»…
      

        (недействительно)
      

        Получено достижение «садист»…
      

        (недействительно)
      

        Получено достижение «ксенофил»…
      

        (недействительно)
      

        Получено достижение «обрекающий на неудовлетворение»
      

        (недействительно)
      

        ***
      

        Получено комбинированное достижение:
      

        «Насильник-садист ксенофил, обрекающий на неудовлетворение»
      

        Сквозь боль и унижение вы доставили сексуальное удовольствие активно сопротивляющейся представительнице иной расы, нанеся перманентные повреждения её половым органам, что навсегда лишило её шанса испытать что-то приятное вновь.
      

         Кастратка Лизи, действующая лишь согласно своей природе, в ответ подверглась пыткам, которые даже не приходили ей в голову… и всё её естество теперь хочет большего.
      

        Награда:
      

        Отныне все иные расы будут относиться к вам с недоверием, а некоторые извращенцы будут инстинктивно рассматривать вас в качестве сексуального партнёра.
      

        
          А ещё где-то в мире есть беззубая кастратка мечтающая, чтобы ты запытал её до смерти. Живи теперь с этим.
        
      
***
 Ну в принципе эксперимент можно назвать успешным — мою аватару никто под контроль не брал. Более того — я даже оставался собственном уме … относительно конечно. Наверно именно так себя чувствуют пьяные или те кто под наркотой. Наверняка сказать не могу: до полного отруба я не напивался ни разу, так-как алкоголь мне почему-то всегда сильно поритл настроение. А с наркотой всё ещё банальней: единственный раз, когда меня обкололи чем-то в больнице, я не помню. Это одно из тех событий, которые мой мозг выкинул из памяти.
 Касательно же моих действий и "достижения"… Я задумчиво смотрел на лежавшую на ладони горстку зубов. Перевёл взгляд на лежащую в нескольких метрах фигуру, по внутренним сторонам бёдер которой стекала кровь. Именно оттуда, откуда я и "добыл" эти зубы. И добывал я медленно и аккуратно, стараясь не повредить ценный ингредиент. А зубы кастратки действительно оказались ценны: мало того что они являлись энергетическим сосредоточением её организма, так ещё и способ её питания крайне сильно зарядил их маной.
 Естественно Лизи, как её назвала система, совершенно не хотела расставаться с этой, весьма важной деталью себя, но что она могла сделать против некроманта в одиночку уничтожившего почти двадцать тысяч разумных? Лишь кричать и вырываться. Вырывания меня особо не волновали: важна была лишь сохранность зубов, а не всей кастратки. Наверно именно из-за её подёргиваний мне и дали "обрекающего" — восстанавливать после меня там действительно было нечего. С криком, который меня раздражал даже когда я был в неадеквате, я разобрался банально затолкав кастратке в глотку несколько горстей земли, и здоровый камень. Будь я чуть более нормален — наверняка бы задумался, а сможет ли она дышать с такой "начинкой"? Но тогда мне было на это пофиг, а сейчас…
 Немного полежав, Лизи дёрнулась и медленно поползла по земле… в мою сторону. Её конечности дёргались, хриплое сопение периодически прерывалась стонами, позади оставался кровавый след, а лицо приняло совершенно непередаваемое выражение… счастья. С заметным трудом проглотив камень — большой, шершавый и с несколькими острыми краями — она расплылась в безумной улыбке, позволив вытечь целому потоку крови изо рта:
- Ещё-о-о-о…
 Я невольно сделал несколько шагов назад. Мдя. Она ведь даже в курсе что я нежить: практически в самом начале экзекуции, я снял маску и показал ей свою моську. Кажется на тот момент я пытался показать ей, что соблазнить меня у неё не поучится, или что-то такое. Но несчастную (или наоборот, счастливую?) это совершенно не волновало — хотела она вовсе не секса.
 И что мне с этой ебанутой делать? Добить? А собственно за что? Она ведь не виновата что стала… этим. Это моя вина. А значит и моя ответственность. Система правильно сказала: мне с этим жить. И убивать Лизи я точно не планирую.
 Посмотрев за заходящую луну, я вздохнул и ссыпал зубы в сумку. После чего кинул взгляд на след крови оставляемой кастраткой — гораздо более маленький след чем раньше. Девушка потихоньку регенерировала. Что-ж, жить она будет. Но явно не так как раньше.
 Развернувшись я стремительно полетел прочь, не оставляя Лизи и шанса себя нагнать. Уж точно не в таком состоянии. Надеюсь что мы больше не увидимся — для её же блага.

Глава 3


        Глава третья
      

        Истории пленённого разума (1)
      

        «Неправильно!» - сказал учитель латыни, привычным жестом развеивая призванного демона.
      
Открыв глаза, я задумчиво оглядел место в котором оказался. Коридор из металла. Судя по всяким разъёмам, стыкам, проводам и прочем подобным штукам — реальность эта находиться как минимум на "современном" уровне. Что ещё больше подтверждалось звуками доносящимися буквально отовсюду: шипение, скрежет, стук, стрекотание, и прочий бесконечный гомон сугубо механического происхождения.
Но помимо этого в окружающей обстановке было кое-что ещё: тяжесть архитектуры. Не в смысле веса, естественно — буквально каждая деталь коридора, казалась пыталась задавить наблюдателя морально. Доказать что он — ничто. Жалкая пылинка по сравнению с создателями этого места.
И выражалась это не только во внешнем виде: каждый микрон металла пропитывала энергия. Именно энергия: никаких плетений или вырезанных рун. Сырая, голая сила… Нет, СИЛА. СИЛА, на которую мне было трудно даже смотреть, я уж не говорю про находиться рядом.
Я спешно сосредоточил внимание на физическом восприятии, зарёкшись осматриваться иначе: слишком было неприятно. И тут я заметил то, на что не обратил внимания ранее, скорее всего инстинктивно: моё подсознание просто хотело сохранить мне психику. На небольшой пластинке на стене, смысла которой я не понимал, был выгравирован очень… интересный символ.
Заключённый в шестерёнку человеческий череп, половина которого была механической.
Едва увидев его я, называя вещи своими именами, пресрался. Очень пересрался. С многотысячной вселенной я знаком не сказать что прям хорошо, но кто такие Адептус Механикус знаю.* Учитывая как я выгляжу, появляться в пределах их владений было ну очень опрометчивым решением. Конечно от меня это не зависело, но не думаю что техножрецы посчитают фразу "Не виноватый я, меня само забросило" за достойное оправдание.

         *Неожиданное примечание автора: Это же верно и для меня — 
        С общим концептом Warhammer я знаком достаточно неплохо, но ярым фанатом не являюсь, и некоторые детали могу не знать. (и это ещё слабо сказано) Поэтому прошу не бить столовыми ложками мне по голове, если в книге вдруг проскочат утверждения или какие-то несостыковки, которые покажутся знающим людям глупыми. В крайнем случае я всегда могу отбрехаться тем, что все действия происходят у гг в голове, и любая хрень — результат того, как он представляет вселенную Вархаммер.
      
Какое-то время в моей душе ещё трепетал слабенький огонёк надежды, что это простое совпадение, но тут из-за угла коридора вылетел череп. Казалось бы что такого страшного может быть в черепе для некроманта? Ну и что что он летает? Я и сам могу летучих черепушек наделать если понадобиться. Но вот конкретно этот… На месте левой глазницы несколько разноразмерных линз, правая закрыта чем-то совсем уж непонятным, из под зубов выглядывает отдалённо напоминающая динамик фигня, по болтающемуся позвоночнику бегут какие-то провода и металлические штырьки, снизу беспрерывно шевелятся различные щупы, захваты, иглы и кажется даже небольшой бур.
Увидев меня, череп замер, как мне показалось даже немного растерянно: машина не сразу поняла что за неучтённая единица вдруг оказалась на её пути. Но мне так только показалась — ибо утверждать обратное себе дороже. Я прекрасно понимал что пытаться убегать сейчас — самая глупая вещь что только можно придумать. Поэтому я, не рискуя делать лишних движений, поднял руку и приветливо (насколько это было возможно в моём состоянии) помахал черепу. Череп, в ответ на мои действия, прожужжал что-то неожиданно очень низким тоном, и угрожающе зашевелив своими манипуляторами, двинулся в мою сторону.
- Спокойно, дружище, спокойно… - я поднял и вторую руку, замерев в таком положении - …видишь? Всё нормально: я стою на месте. Не нападаю, не убегаю. Нет нужды в поспешных действиях, ведь так?
Череп на мою речь обратил мало внимания, и стремительно приблизился ко мне. Однако атаковать он не спешил, зависнув на расстоянии в несколько десятков сантиметров. С помощью звуков, являющийся помесью жужжания и пиликания, он пропел нечто вроде мелодии, после чего замер, судя по всему ожидая от меня реакции. Оной естественно не последовало. Разочарованно пискнув, череп ткнул меня в плечо штукой, которую я определил как анализатор: помесь шприца и электрошокера, пропустившего по моему телу слабый заряд энергии. Слишком слабый чтобы представлять реальную угрозу: даже будь я живым, он бы вызвал максимум несколько секунд неприятных ощущений.
Механический череп продолжил меня изучать и дальше, но я уже не обращал на его действия внимание: им полностью завладели появившиеся из-за угла… как они там назывались то? Сервиторы? Сервиторы? Куда там ударение нужно ставить? Эм… не помню… Вобщем, что-то вроде киборгов, только с крайне унылой человеческой частью. Эдакие недозомби, остатки Жизни в которых поддерживаются не магией, а огромным количеством технических прибабахов.
В частности — разнообразные стреляющие бандурины, которые несколько десятков этих ребят, с обоих концов коридора направили в мою сторону. Плюс, откуда-то из различных ниш коридора, вылетела куча других черепов — в этот раз явно боевой конструкции.
- А это не перебор? — нервно хихикнул я — Такая толпа на одного бедного маленького лича?
Ответа не последовало. Как и атаки. Машины замерли, держа меня на прицеле, и чего-то ожидая. Чего именно я понял через минуту: несколько киберзомби разошлись пропуская вперёд фигуру в ржаво-красной накидке. Техножрец представлял собой… двоякое зрелище. Высокий, больше трёх метров, но жутко сгорбленный. Передвигается неказисто, чуть-ли не прихрамывая, но невероятно эффективно: пол коридора за пару шагов. Здоровенная шестерёнкоалебарда в его руках, которую я подозреваю поднять сможет не каждый штангист, казалось тросточкой на которую он опирался из последних сил стараясь не упасть под собственным весом.
Да и вообще он так кутался в свою накидку, будто замерзал, отчего разглядеть его более подробно не представлялось возможным. Попытавшись осмотреть его магически, я быстро понял свою ошибку: будто в упор на яркую лампочку глянул. Мде. Суровый тип. И его появление не предвещает мне ничего хорошего. Я ведь даже сбежать сквозь пол не смогу: бросать Туну я категорически не согласен.
Замерев в полуметре от меня, техножрец пару секунд потратил на моё изучение, очень близко придвинув лицо без малейшего признака плоти на нём, после чего произнёс:
- Объяснись.
Всего одно слово, произнесённое спокойным, даже безразличным тоном. Но как-же неуютно мне стало, стоило его услышать. И что самое жуткое: мне ведь и сказать толком нечего. Вот как мне объяснить свою ситуацию, и не получить этим замечательным топориком по шее? "За ересь и во благо Омниссии?" Ох, ё…
- Я не уверен, как именно мне об этом рассказать, и не огрести за свои слова звездюлей, поэтом скажу как есть. Как это ситуация выглядит с моей стороны. — я тяжело вздохнул, секунду собираясь с мыслями — Одна весьма могущественная особа, которой я нехило так подгадил, в наказание отправила меня перемещаться по реальностям. Я зависаю в каждой из них, до тех пор пока не выполню какую-то определённую и уникальную для каждой реальности задачу. Эти перемещения от меня не зависят: я оказался тут совершенно случайно, и надеюсь ненадолго. Чем-бы это самое тут не являлось.
- Тут. — линзы под капюшоном техножреца как-то странно задвигались, словно он прищурился — Корабль. Линкор. Машинное отделение. Почти у сердца.
Машинное? Сердце?... Двигатель?! Ой-ой…
- Я… Эм… - я нервно хихикнул — Кажется моё положение из отчаянного перешло в раздел "совсем пиздец", да?
- Да. — спокойно ответил техножрец — Кто ты?
- Хе-хе… Ну, хуже уже некуда… - пробормотал я — Если опустить ненужные подробности, то я некромант. Это означает маг… эм, псайкер Смерти. Могу контролировать и подпитываться от мёртвых и их частей.
- Твой организим. — произнёс мой собеседник, после нескольких секунд молчания
- Организм? А что с ни… А, ну да. — не сразу дошло до меня — Как-бы обяснить… Некроманты, как я уже и сказал, подпитываются от мертвецов: они — наиболее явное проявление Смерти. Смерть — источник силы некроманта. Чужая… или своя.
Медленно, дабы мои действия не посчитали угрозой, я опустил одну руку, и снял маску. Увидев мою морду, техножрец вновь замер на некоторое время. Впрочем, это только внешне — под его руководством ко мне подлетел пяток черепов, начавших ощупывать меня где можно и нельзя. Я понятное дело даже и не думал сопротивляться.
- Твои способности. Подробнее. — внезапно подал голос техножрец
Эм, а разве интересоваться подобным не ересь по стандартам Империума? Впрочем, не в моём положении рассуждать об этом.
- Эм… Начать пожалуй стоит с того что я отличаюсь от стандартного представления о псайкерах, хоть я и способен действовать подобным им образом. Однако я предпочитаю более… стабильную вариацию магии. Которая не поджарит тебя изнутри, если вдруг звёзды станут раком, или ещё какая рандомная херня произойдёт. Я выстраиваю из энергии чёткие и вполне определённые схемы, от которых я всегда знаю чего ожидать. Нет, выйти из под контроля может и моя магия, но только из-за моих собственных ошибок, и больше не из-за чего. — на мгновение я замолчал, собираясь с мыслями — Что-же касается непосредственно некромантии… то её основное предназначение: обращение тел в нежить. Неважно чьих тел: людей, животных, растений, нематериальных тварей — если оно раньше жило, некромант найдёт ему применение. Смерть — недостаточное оправление для пренебрежения своим долгом.
- Верно. — вновь немного пошевелив линзами, сказал техножрец — Твоя цель?
- Цель? Эм… ну в идеале я хочу уничтожить абсолютно всех демонов, или как минимум большинство оных. Вот только причё… - непонимающе сказал я, а потом для меня дошло — А ты про цель конкретно тут? В этой реальности? Этого я не знаю: как я и сказал, перемещения от меня не зависит.
- Хочешь уничтожить демонов? Всех? Один? — его безэмоциональный голос был полон скептицизма
- Та реальность откуда я изначально ограниченна лишь одной планетой. — пожал я плечами — И я не собираюсь действовать в одиночку: у меня нежить будет. Много нежити. А нежить — идеальные бойцы. Особенно эффективные как раз против демонов.
- Идеальные?
- Мёртвые не знают усталости и голода. Ни страха, ни боли. Не подвластны одержимости. И они не способны умереть — они уже мертвы. Они как машины — машины Смерти.
Едва брякнув последнюю фразу, я замер крайне отчётливо почувствовал как моё сердце сделало пару ударов. Только сейчас я понял ЧТО и КОМУ сказал.
- Я… Эм, а… я…
Техножрец наклонился ещё ближе, оказавшись меньше чем в десятке сантиметров от моего лица. Я, чтобы хоть немного успокоить нервы, в наглую напялил маску прямо перед ним. Не помогло — я буквально физически ощущал как его линзы уставились мне точно в глазницы. И слой напитанного магией мориона им нисколечко не мешал.
- Ты…
Техножрец начал было что-то говорить, но внезапно замолк и замер без движения секунд на пять. Для существа думающего со скоростью компьютера это было практически вечностью, отчего я ещё больше заволновался. Наконец, стоящая напротив фигура в красной накидке отмерла, и с невероятной скоростью развернулась, стремительно направившись куда-то по коридору, бросив в мою сторону короткий приказ:
- За мной.
Выбора у меня особого не было: сервиторы по-прежнему недвусмысленно держали меня на прицеле. Причём это была скорее дань традиции чем необходимость: вздумай я барагозить мне бы и одного техножреца за глаза хватило — протащил бы меня зашкирман как нашкодившего кутёнка. Ну и к тому-же, мне было жуть как любопытно: что этот механический гигант от меня хочет? Поэтому я особо не думая побежал вслед за ним.
Именно побежал — неспешно переставляющий конечности техножрец, (сколько бы их у него ни было) перемещался с пугающей скоростью, и приходилось серьёзно напрягаться, чтобы за ним поспевать. Несколько минут я без проблем удерживал заданный темп, после чего техножрец внезапно стал ускоряться, толи подгоняемый какими-то обстоятельствами, толи ему просто хотелось проверить мои возможности. Скорее всего именно второе, так как его "спешка" следовала крайне забавному алгоритму: немного ускориться, подождать около полутора минут, после чего вновь ускориться. В черепушке невольно возникла ассоциация с переключением передач.
Я следовал за техножрецом совершенно без проблем, вместо наверняка ожидаемой им усталости, испытывая лишь увлечение и всё возрастающий азарт. Мне реально стало интересно что достигнет предела раньше: его "передачи" или скорость с которой я могу переставлять ноги. В какой-то момент я на полном серьёзе начал пытаться его обогнать.
Угу. "Обогнать техножреца". Охренеть насколько это глупая мысль. За которую я тут же поплатился: увлёкшись скоростью, я напрочь забыл про манёвренность, и на очередном повороте смачно впечатался мордой в стену.
- Ну охренеть теперь. — пробормотал я, чувствуя как меня жжёт благословлённый Духом Машины металл — Видать даже Омниссия не любит некромантов.
Повздыхав над своей нелёгкой судьбой, я отлип от стенки, развернулся… и напоролся на внимательный взгляд линз всего в нескольких сантиметрах от меня:
- Что ты знаешь про Дух машины?
В этот момент я совершенно отчётливо понял: стоит сказать хоть что-то не то и мне пиздец. От моего ответа зависело, прибьют ли меня на месте или ещё дадут побрыкаться. Видать моя реакция на прикосновение к священному металлу техножрецу ну совсем не понравилась. А может дело было в секретах, которые я в теории мог знать? В любом случае, мои следующие слова следует подбирать очень аккуратно.
- Не так много. Лишь название, общий концепт, и то что вижу сейчас своими глазами… глазницами. Омниссия это некая абстрактная сущность, божество которому поклоняются техножрецы, вроде тебя. Без воли этой сущности не будет работать ни один механизм, а её гнев способен обратить целую армаду в кучу бесполезного металлолома. И чтобы этого избежать техножрецы проводят специальные ритуалы. — я на мгновение замолк, решая стоит ли говорить следующую фразу, но через мгновение тряхнул головой отгоняя сомнения — От себя могу добавить что Омниссия — так называемая "светлая" сущность. Именно поэтому мой организм и реагировал на её энергию подобным образом.
- Поясни.
- Моё тело насквозь пропитано энергией Смерти, которая считается "тёмной" по вполне понятным причинам. Энергия же Омниссии формируется посредством ритуалов и восхвалением техножрецов. И ритуалы эти вполне однозначны — сложно представить техножреца который назвал бы Дух Машины злом. — хоть я и понимал что подобные слова крайне нежелательно произносить, промолчать я уже не мог: меня понесло — За счёт этого некроэнергия с маной Омниссии и реагируют подобным образом. Будь я более сильным, и металл рождённый в священной кузне начал бы ржаветь и распадаться. Но кто сильнее, простой некромант или божественная сущность восхваляемая огромным количеством техножрецов ежесекундно, думаю очевидно.
Совершенно непочтительно развернувшись к собеседнику спиной, я задумчиво потыкал пальцем в стену. А ведь мне куда легче переносить заключённую энергию чем раньше. Уже не пытается раздавить от одного взгляда. Неужели привык? Или может сила простой железки с лихвой затмевается просто сокрушающим присутствием техножреца?
- Знаешь в чем ирония? В любой другой ситуации я бы назвал заключённую тут энергию бесполезной. Примитивной и бессмысленной. Она не складывается ни в какие плетения, не улучшает прочность, не защищает от влияния извне. Она просто есть. Однако… Само её присутствие настолько подавляющее, что подобные слова… Нет, подобные мысли, кажутся мне ересью. Даже если захочу, я не смогу не воспринимать эту Силу всерьез. Мне трудно просто стоять с ней рядом. И это при том, что я довольно неплохой маг. По крайней мере, я предпочитаю о себе так думать. В принципе я бы вполне мог воспользоваться маной Омниссии. Вот она, бесхозная, прямо тут, на расстоянии вытянутой руки. Бери не хочу. Но это невозможно. Моя собственная некроэнергия с этой Силой, как масло и вода. Вроде бы и то и другое — жидкость. Но просто так в одном стакане они не смешаются, неважно как сильно ты будешь болтать этот стакан.
Сказав это, я демонстративно попытался взять под контроль часть разлитой в округе Силы. Тот факт что собеседник вряд ли способен увидеть мои действия, меня в тот момент не волновал. Я вообще забыл о присутствии техножреца, и просто действовал согласно своим хотелкам. Меня слишком уж привлекала эта Сила. Столь ровная, спокойная, подавляющая… и неподатливая. Управлять ею, всё равно что пытаться голыми руками согнуть толстенный стальной прут.
И эффект примерно тот-же: практически сразу-же мана Омниссии вышла из под контроля, и издав на удивление тихий пуф, оторвала мне несколько пальцев. Со вздохом я осмотрел свою лапку, наблюдая как медленно восстанавливаются повреждения. Переведя взгляд на стену я невольно хмыкнул: на том месте где я попробовал взять энергию, металл немного потемнел, и кажется даже появилось небольшое пятнышко ржавчины. Однако сказать это наверняка я не мог.
- А ведь это всего лишь стена. Простая железная пластина. Представить, что со мной произойдет, если я попытаюсь взять под контроль твою игрушку, несложно. — я развернулся чтобы кивнуть в сторону следующего за нами черепа, но напоролся на внимательный взгляд линз из-под красного капюшона — Хотя, нет. Со мной ничего не произойдёт: ты меня раньше прихлопнешь.
- Нет. — выдал неожиданный ответ техножрец — Продемонстрируй.
- Эм… - нервно хихикнув от открывшихся перспектив, я несколько секунд порассматривал приглашающе подлетевший ко мне череп, после чего с сожалением покачал головой — Несмотря ни на что, вынужден отказаться. Я вижу только два возможных пути для этого действа. Первый: попытка управлять маной Омниссии. Так сказать поработить Дух Машины заключённый в нём. Что из этого выйдет ты и сам только что видел. Я конечно не чувствую боли, да и восстанавливаюсь крайне легко, - я продемонстрировал техножрецу свою руку, которую тут же привёл в порядок небольшим усилием — но мазохизмом не страдаю. Второй способ более осуществим: я могу просто выжечь мешающую Силу, заменив её своими плетениями. Маны на такое у меня хватит с лихвой, но смысла тут мало: это уничтожит всю механическую часть черепа, оставив только голую кость. Конечно даже у простого черепа могут быть свои применения, но это не тот результат которого мы добиваемся. Ну и плюс, за подобное святотатство ты меня точно чем-нибудь тяжёлым приласкаешь.
Несмотря на свои слова, я всё равно продолжал внимательно рассматривать машину перед собой, невольно ища способ решения поставленной задачи. Инстинктивно мой разум отметил что Сила, как разлитая вокруг, так и заключённая конкретно в черепе, давила на меня существенно меньше. Точно привыкаю: затмевающее влияние техножреца так-же стало несколько более привычным. Невольно окинув взглядом его огромную фигуру, я поражённо замер, заметив одну интересную деталь. Деталь, на которую я не обратил внимание раньше, так-как она просто терялась на фоне подавляющего присутствия моего собеседника.
От черепа в сторону техножреца тянулась тоненькая ниточка. На первый взгляд — практически стандартный магический поводок, который я сам постоянно набрасываю на нежить. Куда именно в его тело уходила эта нить я не разглядел, поскольку мне мешали это сделать сотни тысяч других таких же поводков, что расходились от техножреца во все стороны. Из-за чего в магическом восприятии он казался настоящей звездой со множеством лучей…
Тряхнув головой, отгоняя наваждение, я вновь сосредоточил внимание на черепе.
- Хотя знаешь что? Прямо сейчас у меня родилась ещё одна идея. Третий способ, который вполне можно попробовать. Правда я очень сомневаюсь, что моя тушка после этого останется целой, но… Блин, мне уже и самому интересно! Ты сможешь снова взять под контроль череп, если я прерву вашу связь?
Я демонстративно подёргал за поводок, и вопросительно посмотрел на техножреца. Тот очевидно что-то почувствовал из-за моих действий, так-как его пальцы перебрали по древку его шестерёнкоалебарды. Я бы хотел сказать "нервно перебрали", но мы ведь говорим про техножреца не последнего ранга — "нервно", это не про него.
- Действуй. — единственное слово было мне ответом
Мне не нужно было повторять дважды. Хмыкнув я с силой рванул поводок на себя. Однако результата это дало нуль целых, хрен десятых: выглядевшая такой тонкой и непрочной нитка на деле оказалась жесткой, словно стальная проволока. Поправка: колючая стальная проволока, под напряжением. Крякнув с досады, я быстренько зарастил повреждения. Мда, что-то я обнаглел: так пренебрежительно относиться к благословлённому Омниссией творению непозволительно. Это вам не какой-нибудь артефакт из "Мира Арона", это (если я правильно помню лор вархаммера) череп выдающегося подданного Империума Человечества, который, при помощи усилий техножрецов, может и после смерти служить во славу Императора.
Наконец осознав, с чем именно имею дело, я взялся за поводок уже всерьёз. Выбрав небольшой участок, я начал потихоньку вливать в него некроэнергию, пытаясь "перепилить". Действовал я медленно и аккуратно, тщательно подавляя все попытки поводка вновь взбрыкнуть в ответ. Поначалу всё шло неплохо, и даже появлялись небольшие повреждения, но в следующее мгновение со стороны техножреца по нити прошёл заряд энергии, моментально всё восстановив, полностью вытравив некроэнергию, да ещё и отвесив мне весьма ощутимую оплеуху.
Потратив несколько секунд на восстановление, я непонимающе посмотрел на техножреца. Ответом мне послужило неуловимое движение невозмутимых линз… и прилетевшая по связи с Туной эмоция удовлетворения. Первая эмоция, что давно и крайне внимательно прислушивающаяся малышка, смогла от него уловить. Да и та была настолько слабой и подавленной, что фея засомневалась в её подлинности, подумав будто ей показалось.
Однако я так не думал: я прекрасно понимал, что словосочетание "эмоциональный техножрец" может выступать в роли анекдота. Вот значит по каким правилам мы играем, да? Я и с простым черепом справиться-то не могу, а он ещё и сверху свою, путь и пассивную, поддержку оказывает? Разглядывая огромную сгорбленную фигуру в ржаво-красной накидке, я почувствовал как несуществующие губы невольно раздвигаются в ухмылке. Что-ж, вызов принят.
Со следующей попыткой я вновь решил действовать грубо. Причём даже грубей чем раньше: соорудив что-то вроде игл из маны, я с силой воткнул их в поводок одну за другой. Естественно тот вновь попытался залепить мне ответку. Но ключевое слово тут — попытался. На этот раз я был готов и с лёгкостью отвёл большую часть удара в сторону. Ну а то что всё-таки прошло я проигнорировал — я ведь нежить в конце концов, какое мне дело до лишних дырок в моей тушке?
В тот момент когда я начал расширять иглы, переквалифицируя их в своеобразные клинья, вмешался техножрец, выпустив ещё одну порцию энергии. С ехидной улыбкой я через иглы залил навстречу немного своей. Естественно я не собирался мериться с техножрецом яйцами, сравнивая чей объём больше — ответ на этот вопрос и так был очевиден. Я хотел лишь немного задержать ману своего противника и выиграть достаточно времени для расширения игл. По крайней мере — я старался чтобы мои действия демонстрировали именно это желание.
Со своей задачей залитая мной мана справилась на ура, и действительно смогла задержать энергию техножреца. Причём к моему удивлению — весьма эффективно. Было отчётливо видно — залей я чуть больше маны и она начнёт отвоёвывать позицию. Что я собственно и проделал, не без удовольствия отмечая лёгкое шевеление со стороны техножреца. Не знаю что именно он проделал, но очередная порция энергии, что пришла от него, чуть меня не ослепила. Кажется мне вознамерились показать мою несостоятельность и ничтожность по сравнению с Империумом Человечества. И в любой другой ситуации у него бы это удалось, но я и так осознавал тотальное превосходство соперника, а потому и действовал соответственно.
В один момент вся выпущенная мной мана сформировала своеобразный щит, или правильнее будет сказать пробку. После чего отступила назад, вплотную прижавшись к иглам, пропуская силу техножреца без малейшего сопротивления. Мне бы хотелось сказать что тот не успел среагировать, но подобное просто нереально, учитывая его модернизированный по самое некуда мозг. Скорее всего техножрец просто не посчитал необходимым реагировать. В результате, его мана с огромной силой врезалась в иглы и прилегающую к ним пробку. Естественно те не выдержали напора, практически в одно мгновение растворившись в огромном потоке Силы Омниссии.
Но этого мгновения с лихвой хватило дабы поводок порвался под давлением моих игл. Они сработали наподобие рычага, прогнувшись под огромным давлением самого техножреца. Всё что от меня требовалось, лишь достаточно их укрепить, дабы они не сломались раньше времени… Да успеть перехватить конец поводка прежде чем это сделает мой противник.
Но сделать этого я, естественно, не успел: не мне тягаться с реакцией жреца Омниссии. Он успел сформировать и набросить на череп новый поводок, пока я ещё только тянулся к старому. Однако дотянуться и "установить контакт" он мне не помешал. Почему? Я не знаю. Возможно ему просто было интересно посмотреть во что это выльется? В любом случае факт остаётся фактом — мне удалось связаться с черепом.
Но лучше бы я этого не делал. Ведь через череп я связался и с техножрецом… и со всем кораблём. На бесконечно краткий миг я ощутил ВСЁ. Каждый сервитор, каждая толика данных, каждая грёбаная шестерёнка ощущалась как часть меня самого. Но в отличие от техножреца, для которого подобное было вполне естественным, я не являюсь ходячим копуктером. Единственное что позволило мне хоть немного сохранить рассудок — наличие некоторого опыта по контролю над нежитью. Но его явно было недостаточно.
В себя я пришёл лёжа на полу, свернувшись в позу эмбриона. Предварительный осмотр показал вполне приемлемые результаты: я был относительно целым. По крайней мере — не получил никаких непоправимых повреждений. Примерно к такому-же выводу пришёл и склонившийся надо мной техножрец.
- Корабль. Ты подключился. — это был не вопрос, а простая констатация факта
- Да ладно? А я-то и не заметил. Думал, чего это я на полу полежать решил, а оно вон что! Спасибо за информацию. И что бы я делал без твоего "красноречия"?
Тряхнув головой, я встал на ноги. Потянулся. Ещё раз окинул себя взглядом и недовольно скривился. Повреждения моей тушки зарастить несложно — порция маны, небольшое усилие и всё в порядке. А вот про мою одежду сказать такого нельзя — творению Фолси требовалось некоторое время на то чтобы залатать дыры. И я был способен лишь немного ускорить этот процесс, залив в снаряжение дополнительную энергию. Что я собственно и проделал, вызвав у техножреца ещё одно шевеление в области линз.
- Ну и? — спросил я, подняв на механического монстра взгляд — Что теперь? Прибьёшь меня за информацию, что я якобы получил из твоего корабля?
- Нет. Ты не получил. Не понял.
- Ну и на том спасибо. — я решил не уточнять, как именно он это определил — Но моего вопроса это не отменяет: Что теперь?
- Ты…
Сказав это, техножрец замер на несколько секунд, после чего развернулся и произнеся "За мной" двинулся по коридору. Что-то у меня дежавю, ибо я это точно где-то видел раньше. Но как и в прошлый раз, особых вариантов у меня не было, поэтому пожав плечами, я послушно побежал следом. Но уже внимательно следя, дабы вновь не врезаться в стену.
Перемещались по кораблю мы довольно долго, однако проблем с однообразием окружения я не испытывал. В качестве основного развлечения выступал сам техножрец. Бесконечные импульсы, что он посылал и принимал со всех сторон, поводки, которые он с лёгкостью набрасывал буквально на всё подряд, или без видимых причин рвал, энергия корабля, что расходилась едва заметными волнами от каждого жеста, и казалась льнула к его ногам… Всю дорогу я, с упорством достойным лучшего применения, пытался разобраться во всём этом. Естественно безуспешно — это было выше моих возможностей… но разве это повод прекратить пытаться?
Постепенно мы выбрались из машинного отделения, попав в более "общественные" места. Как я это понял? Да просто — по дороге нам стали попадаться люди. Сомневаюсь что техножрец позволил бы им находиться в "святая святых" корабля. По крайней мере в обычных обстоятельствах. Или позволил бы? Вдруг эти ребята "избранные"? Как их там правильно… Технодесантники? Эм… хрен его знает если честно. Лично я не помню. Сложно помнить то, что ты не знаешь.
Хотя в пользу того что мы ещё в машинном отделении, говорят размеры корабля. Техножрец, кажется, упоминал что это линкор, а линкор — это (опять-же, если я ничего не путаю) здоровенная многокилометровая бандура. И размер машинного отделения у неё по идее соответствующий. Так-что за те несколько минут пока мы шли, мы вряд ли могли успеть из него выйти. Правда мы не шли, а бежали. Ну, точнее бежал я, а техножрец лишь неспешно ковылял. Но большой скорости передвижения это не отменяет. Да и насчёт "нескольких минут" я тоже не особо уверен — учитывая мою привычку увлекаться, я вполне мог не заметить, что прошло пара часов.
Короче, я запутался. Где мы вообще? Может спросить? Да и так ли это важно?
Но прежде чем я успел принять решение или прийти к какому-то выводу, перед нами открылась очередная дверь и я моментально отбросил лишние мысли. Мы пришли. За дверью находился… Тронный зал? Рабочий кабинет? Сцена? Немного покрутив головой я пришёл к единственному верному определению комнаты — это был капитанский мостик. На нём присутствовал собственно сам капитан — молодо выглядевший паренёк, от которого просто веяло усталостью и обречённостью. Если я правильно разобрался в переданной Туной информации, то у кого-то случился первый "боевой" вылет, и он внезапно для себя столкнулся с целой кучей проблем о существовании которых раньше и не подозревал. Таких, например, как я. Интересно, а как такого типчика допустили до командования целым линкором? Или я чего-то не понимаю?
Помимо капитана присутствовал, закованный в узнаваемую броню, с наплечниками в которых я помещусь целиком, даже особо не ужимаясь, лысый шрамированный тип, держащий шлем в руках. Удивительно, но он не источал ко мне злобы, несмотря на свой внешний вид тугодумного вояки. Наоборот, от него исходило своеобразное лёгкое недовольство ситуацией, на грани перехода в сочувствие. Что-то вроде стандартной фразы "Не мы такие, жизнь такая" но сказанной совершенно искренне.
Чего нельзя было сказать о третьем присутствующем тут. Неприметный мужик лет тридцати-сорока. Щетина, короткие чёрные волосы, и дикий скепсис во взгляде. Одет он был в… что-то странное. Помесь обычного костюма, и легкого, но полного латного доспеха, как бы странно это не звучало. И всё это с закосом под готику. Не средневековый величественный стиль, а современные подростковые движения. Черная кожа, цепи, заклёпки где можно и нельзя и всё в таком духе. Бля, да у него даже пирсинг на морде присутствовал.
В другой ситуации я бы не стал воспринимать его всерьёз, но… он находился ка капитанском мостике линкора, а это что-то да значило. И этот "гот" источал полную уверенность в своих силах, откровенную ненависть ко мне, и безразличие к обстоятельствам. Судя по всему, он уже всё решил для себя лично, и намеревался прибить меня едва обсуждение закончиться. Он считал данное собрание лишь пустой тратой времени.
- Что-то ты долго. — первым заговорил лысый, обращаясь к техножрецу — Я считал что ты достаточно пунктуальный чтобы не опаздывать.
От моего сопровождающего довольно отчётливо потянуло раздражением. Это было столь неожиданно на фоне его обычной безразличности, что я невольно вздрогнул. Мде, кажись не всё так спокойно в Багдаде. Мне только в эпицентре борьбы за власть оказаться не хватало. Зато теперь понятно, куда он так торопился меня отвести.
- Пришлось задержаться. — ответил техножрец — Важно.
- Мда?.. Ну ладно. Раз ты так говоришь, значит так и есть, верно? — задумчиво протянул лысый, после чего кивнул в сторону капитана — Что-ж, думаю можно начинать.
Я ожидал разбирательство по вопросу меня, будет эпичным и пафосным, соответствуя образу Империума Человечества. Реальность естественно превзошла мои ожидания: настолько тягомотной волокиты не увидишь даже в налоговых. Мне задавали какие-то глупые и бессмысленные вопросы, где-то отмечали ответы, делали непонятные выводы, куда-то всё это отправляли… И ведь это, как я понял, военный корабль! Что же тогда твориться на гражданских, или того хуже — чиновничьих… или кто там в Империуме занимает управляющие роли? От одной мысли об этом мне плохо становилось.
Я бы уже давно плюнул на всё, и смотался сквозь стену исследовать корабль самостоятельно. По крайней мере идея побыть пару недель корабельным призраком звучала интереснее чем… это. Останавливала меня только невозможность Туны проследовать за мной… И то как именно капитан задавал свои вопросы. Первый, на альтернативу которого у техножреца ушло всего одно слово, капитан задал полноценной речью, будто выступающий со сцены оратор. Учитывая что у него ещё и голос был хорошо поставлен, впечатление это производило… эпичное. Единственный пафосный момент во всей этой ситуации. Не считая оформления комнаты, и внешнего вида присутствующих, конечно.
Дословно передать к сожалению не смогу, но общей смысл постараюсь. Что я такой нехороший, будучи полностью неучтённой единицей, которая по предварительным данным даже не является человеком, делаю на людском военном корабле с долго произносимым и пафосным названием, находящимся под командованием лично его, обладающего не менее громоздким именем, перехлестнуть которое может только список званий и достижений, который двигается в составе других могущественных кораблей могущественного Империума, на исполнение великой миссии дарованный им чуть-ли не лично Императором, и во славу имении его, каким образом странный и предположительно являющейся ксеносом я, оказался на борту, учитывая что вышеупомянутый корабль с длинным названием, возглавляющий всю процессию, на данный момент совершает переход через глубины варпа, кишащего ужасами и существами, перечисление которых может быть не только долгим, но и опасным, ведь такое появление непонятно кого, часто влечёт за собой вполне обоснованные подозрения, а иногда и крайне неприятные последствия, и наконец… кто я вообще такой?!
И ведь это, как я и сказал, был только первый вопрос. Надо сказать, что когда я его услышал, мне стоило больших трудов не захлопать в ладоши и не брякнуть "браво". Ну и ещё, пришлось подавлять желание ответить в стиле техножреца, отделавшись парой слов. Однако, вопреки множеству проблем, разговор, или скорее допрос, более-менее строился. По сути из меня пытались вытянуть информацию которую я уже рассказал техножрецу, только более замудрёно и витиевато. С каждой пройденой минутой желание оставаться тут становилось всё меньше, однако выбора у меня особого не было, и приходилось повторяться. Но всё изменилось, когда я дошёл до объяснения своей цели:
- …что угодно. Просто пообщаться с вами, передать какую-нибудь информацию или знание — демонстративный взгляд в сторону техножреца, звание которого звучало как "Магос доминус", если я конечно вычислил правильнее словосочетание из бесконечной болтовни капитана — а может и какой-нибудь бред, например нацарапать похабщину на борту корабля. От меня, как я уже говорил ранее, ничего не зависит. Что ещё можно добавить? Разве что то, что я совершенно не горю желанием оставаться в этой реальности надолго. Неуютно мне тут… мягко говоря. И это ещё не говоря о том, что у меня там дела остались.
- Это-ж какие, интересно? — впервые подал голос лысый, не позволяя капитану вновь затянуть свою шарманку
- Демонов уничтожать. — ответил я, предвкушая реакцию на эти слова
- Ты думаешь мы совсем идиоты, тварь? — "гот" встрепенулся и сделал шаг вперёд — По твоему в такой бред можно поверить? Да скорее я окажусь предателем веры, чем ты — убийцей демонов!
- Прошу успокойтесь, инквизитор… - попытался было влезть капитан, но я, уже основательно подзадолбался его выслушивать, а потому внаглую перебил:
- Инквизитор значит? Что-ж. Получается что твою веру можно ставить под сомнение, ведь я действительно избрал своей целью очистку моей реальности от демонических отродий. Ну так что, "инквизитор" насколько сильна твоя вер…а?.. — ради интереса взглянув на энергетику гота, я моментально понял свою ошибку, и не медля опустился на одно колено, склонив голову — Беру все свои слова назад: сомневаться в вере человека подобного тебе невозможно. По крайней мере для меня: я вижу сияние, что исходит от тебя. Оно слепит, но спутать его нисчем иным нереально. Скажи… - я поднял голову, заглянув прямо в глаза инквизитору — ты ведь лично видел Им… Золотой Трон, так?
После этих слов моментально появилось ощущение будто гравитация в помещении повысилась в несколько раз. Эмоции присутствующих смешались в такой жуткий коктейль, что распознать что-то определённое можно было разве что у техножреца. Около минуты стояла полная тишина, после чего гот наконец-то выдавил из себя хриплым голосом:
- Н…Нет. Я недостоин. Но я… - тяжело вздохнув, инквизитор попытался взять себя в руки — Я действительно совершал паломничество на Терру. Я видел Врата Вечности собственными глазами. Как ты это понял?
- Я же сказал: я вижу это. Энергетику живых и неживых существ… да и не только существ, если уж на то пошло. А подобные вещи всегда оставляют на человеке отпечаток. Но я слабо разбираюсь в структуре этой реальности: именно поэтому я и не смог понять что ты… не прошёл свой путь до конца. — чуть помолчав, я добавил надеясь немного разрядить обстановку — Не с моей позиции разбираться в оттенках могущества Императора.
Вновь повисла тишина — никто просто не знал что теперь говорить. Ну, по крайней мере молчание было не такое напряжённое, и то хорошо. Наконец, гот заговорил, задав немного неожиданный вопрос, видимо пытаясь перевести тему в более приятное русло:
- Если ты действительно избрал своей целью уничтожение демонов… расскажи каким образом. Ты не кажешься сильным противником. Выносливость и нечувствительность к боли конечно хорошо, но этого явно мало.
- Хе-хе…
Я не удержался от глупого хихиканья, почувствовав под собой седло любимого конька. Этот тип попросил меня рассказать о некромантии… Он явно не знал на что шёл. Теперь пусть не жалуется!
Неспешно поднявшись, я медленно стянул с себя маску, и обвёл присутствующих взглядом пылающих фиолетовым племенем глазниц. Капитан от такого зрелища вздрогнул, лысый заметно напрягся, а инквизитор… ему было откровенно пофиг. Кажется за свою жизнь он и не таких монстров видел. Ну или возможно величество… Что он там упоминал, Вечные Врата? Ну так вот, вполне возможно что чтобы затмить их величественный вид светящихся глазюк оказалось не достаточно. В любом случае — это просто лишний челендж для меня, и моей пафосности.
- Начнём с того, что ты ошибся с моей оценкой. Ты не смотри что я переодически творю и говорю всякие глупости и вообще по большей части веду себя по идиотски — это что-то вроде защитной реакции. Видишь-ли, магия Смерти накладывает на пользователя… своеобразный отпечаток. Неприязнь ощущаемая по отношению ко всему живому. И чем глубже ты уходишь в изучение магии Смерти, тем сильнее этот эффект: неприязнь перетекает в отвращение, а отвращение — в ненависть. Неважно что это будет: человек, животное, растение. Любые, даже самые незначительные проявления Жизни давят на сознание, буквально вынуждая их уничтожить. Некоторые слабые волей часто именно на этом этапе избавляются от своей "смертной формы" и обращаются в нежить, в тщетной надежде перестать ненавидеть хотя бы себя самого. Некоторые, как например я, делают это вынужденно. В любом случае, даже самые стойкие рано или поздно обращаются. В конце концов ничто не вечно, и даже некроманты могут стареть. Но трудно назвать эти усилия успешными: конечно ненавидеть себя уже нет причин, но после Смерти ненависть к Жизни возрастает многократно. И теперь избавиться от неё не получиться уже никогда. Большинство либо сдаются, и полностью отдаются этой ненависти, либо продолжают сопротивляться и в итоге сходят с ума. Лишь единицы способны сохранить себя: самые сильные и опытные. Такие как я.
Видишь-ли, сила некроманта в Смерти. Эти слова могут звучать банально, ведь далеко не каждый вдумывается в их смысл. Абсолютно всё подвластно Смерти. Каждое мгновение во вселенной обрывается бессчётное количество жизней. И вся сила этих жизней, все их воспоминания, знания, опыт… Куда всё это уходит? В этой реальности считается что их пристанищем служит варп. Я не берусь, подтверждать или опровергать это: я вообще стараюсь избегать тему религии, если есть такая возможность. Как бы то ни было, даже самый слабый некромант способен брать толику этой силы. И чем опытнее он становиться, тем больше он сможет брать. До тех пор пока не останется буквально ничего: в его распоряжении окажется всё чем располагал живой… И ещё больше. При правильном использовании сил Жизни, некромант получает доступ к силе Смерти. Силе с той стороны.
В этом сила некромантии, но в этом же её слабость. При достаточном количестве времени, при хорошей подготовке, я в одиночку могу уничтожать целые миры. Но вот прямо сейчас что я могу? Кинуть пару заклинаний? Отвести в сторону или разрушить плетение встречной энергетической атаки? Обматерить? Звучит не особо впечатляюще, верно? Потому-что так и есть: сами по себе, в качестве отдельной боевой единицы, некроманты не представляют большой опасности. Хотя это конечно спорный вопрос: у каждого есть козыри за пазухой, но сейчас разговор не об этом. Некромантию можно сравнить с паутиной: неповторимый, уникальный для каждого мага Смерти узор, в котором он — абсолют. Ему даже ненужно вмешиваться лично, если кто-то попадёт в его сети: паутина Смерти сама пожрёт вторженца. Пожрёт, переварит и вырастет ещё немного. И в какой-то момент, само наличие некроманта перестаёт быть необходимым: даже его Смерть не остановит созданную им армию немёртвых… Если конечно она была создана правильно. Я знаю как создавать нежить правильно.
Насколько я знаю, в этой реальности присутствуют некие Тираниды. В каком-то смысле нежить похожа на них. Вот только Тираниды, несмотря на всё их могущество, живые. И это накладывает на них огромное ограничение: "Великого Пожирателя" можно остановить, всего лишь убив их всех. Да это сложно, но в теории вполне возможно. А вот нежить лишена такого недостатка — мёртвых нельзя убить. К тому-же Тираниды контролируются Разумом Улья. Достаточно прервать их связь и ужасающие Тираниды превращаются в, пусть и очень опасных, но вполне обычных животных. И теряя общую цель, начинают планомерно истреблять друг друга. В то время как мертвецы лишены инстинктов, желаний или потребностей. Всё что у них есть — вечная, никогда не утихающая ненависть ко всему живому. Смерть некроманта не поможет в уничтожении войска немёртвых: они не обернуться против других мертвецов. Они продолжат бездумно идти вперёд, будто ничего и не случилось. Их цель — сама Жизнь.
Кажется подобные речи звучат для вас довольно знакомо. Сколько псайкеров под действием варпа сходили с ума и начинали говорить про бесконечную силу, галактическую доминацию, и прочий бред? Думаю вполне достаточно, чтобы ко всему сказанному ранее вы относились скептически. В крайнем случае настороженно, но не более, верно? Ну так вот, вынужден развеять эти нежные иллюзии: некромантия не связанна с варпом. Вообще. Как такое возможно? Всё просто: я не псайкер, я маг. И хотя я, как уже упоминалось ранее, способен провернуть несколько фокусов из раздела психической магии, даже подобные, внешне идентичные действия, будут полностью различны в своей основе. Всё потому, что я использую энергию этого мира. Понятную, простую и самое главное: естественную. При должной тренировке, или как минимум при помощи различных артефактных костылей, все могут пользоваться ей. Собственно некоторые частично это и делают, как например Адептус Механикус. Но уточнять как именно я не буду: иначе мне по шее за разбазаривание тайн прилетит.
Скажу иное: я вообще не понимаю каким макаром эволюция подтолкнула обитателей этой реальности к изучению такой противоестественный фигни как варп? Нет, само по себе изучение нового это правильно и естественно, но как мне кажется проще было вначале взяться за что-то более доступное. Впрочем, учитывая насколько активно у вас тут Имматериум тянет свои щупы к нормальному пространству, такую эволюцию ещё можно понять: вам попросту некуда деваться. Но я уже плавно подхожу к демонам, и моей личной ненависти к ним, и даже немного вырываюсь вперёд. Пожалуй, будет лучше действовать по порядку.
Итак, по своей сути, магия, что Смерти, что Жизни, что любая другая, это возможность манипулировать энергией реальности. Неважно как именно: изменять, поглощать, создавать или уничтожать. Видов магии много, но общий смысл один, и законы которым подчиняется мана, вполне однозначны. Хотя исключения, естественно, бывают всегда, но при должном уровне изучения магии с ними всегда можно справиться. Я могу разбирать подробности бесконечно, и кое-кто из здесь присутствующих меня бы с удовольствием послушал, дабы после, на основе моих знаний произвести новую технологию, но это можно обсудить и отдельно. А пока я лучше переду к сути.
Также как магия этого пространства совершенна естественна, так и энергия варпа ей чужда. Само её присутствие корёжит, искажает реальность, порождая всё больше проблем. Если говорить вкратце: чем чаще пользуются силой варпа, тем сильнее он воздействует на нормальное пространно. Всё потому что инферно… варп никогда ничего не даёт просто так: ему всегда нужно что-то взамен. И берёт он гораздо больше чем даёт, намного больше. И я сейчас не говорю про масштабы одного единственного существа: варп коварен и умеет затмевать разум. Неважно насколько хорошо ты контролируешь его силы, или насколько уверен в непоколебимости собственного разума: любой пользователь сил варпа — марионетка. Даже если варп не берёт что-то у отдельного пользователя, он возьмёт своё у его окружения. Учитывая сколько псайкеров и им подобным в галактике… Боюсь что ценой за использование сил варпа будет сама ваша реальность: не даром ведь Око Ужаса продолжает расти.
Как маг Смерти, причём хороший маг, я чувствую все искажения что варп несёт для нормального пространства. Они отвратительны. Они как кислота, медленно и неотвратимо растворяют окружающую энергетику: заменяя её на свою омерзительную альтернативу. А вслед за энергией искажается и то что она наполняла. Причём для меня эти изменения наиболее заметны, хотя обратить на них внимание может и более слабый маг: просто Смерть и Жизнь являются стихиями наиболее… требовательными к правильности реальности. Соответственно что некроманты, что друиды одинаково сильно стремятся уничтожить любое проявление демонической энергетики.
В каком-то смысле это противостояние можно назвать борьбой за выживание: ведь искажая энергетику нормального пространства, варп может исказить и магов которые ей пользуются. Тем не менее против демонов обычно выступают только адепты Смерти и Жизни… А также религиозные воители. И если с магами всё понятно, то вот с верой… Вера в Императора, в Омниссию, в собственный долг, который нужно исполнять до самого конца, это основная причина по которой варп ещё не наложил свои лапы на Империум человечества. Я думаю что не мне объяснять силу веры инквизитору: что происходит с теми кто отказался от веры вы знайте не хуже меня.
Как я уже говорил, сила варпа — как кислота, медленно разъедающая реальность изнутри. Но это взаимно: как варп искажает энергию реальности, так и магия болезненно расщепляет его суть. Демонам больно находиться в обычном пространстве, и именно поэтому они с такой маниакальный целеустремлённостью стремятся его исказить. Их цель — сделать всё сущее частью варпа. Вот только реальность умеет больно отвечать в ответ. И один из таких ответов — я.
Я — некромант, призрачный лич, который искренне ненавидит любое проявление Жизни, и инстинктивно стремиться их уничтожить. Но Жизнь я лишь ненавижу. Жизнь и Смерть, две стороны одной медали, и одно не может существовать без другого. Мы просто на разных сторонах баррикад, вот и всё. В конце концов, я ещё помню собственную жизнь, и до сих пор изо всех сил держусь за эти воспоминания.
Жизнь я ненавижу. Демонов — не воспринимаю.
Само их существование — насилие над реальностью. Реальностью, частью которой является как Жизнь, так и Смерть. И само прикосновение к этим стихиям действует на демонов разрушительно. Но я не собираюсь к ним просто притрагиваться — я могу сделать больше, гораздо больше. В конце концов, демоническая энергетика содержит одновременно и Жизнь и Смерть. Отвратительное, невозможное сочетание, которое делает их такими уязвимыми и позволяет очень легко их ненавидеть. Ведь по итогу: если нет разницы кого убивать, обычных созданий или отродий пекла, то почему бы не выбрать последних? Особенно это актуально для таких как я — кто ещё помнит какого это, Жить.
Но всё вышесказанное не так уж и важно. Есть ещё одна, гораздо более значимая причина, почему я жажду убивать демонов. Одно утверждение, или скорее интересный факт, про который забывают очень многие. В первую очередь — сами демоны. И звучит эта причина так:…
Демоны тоже смертны.
-…
По завершении моей речи в комнате повисла тишина. Совершенно особая тишина — философская. Все присутствующие активно крутили головными шестерёнками (в случае магоса возможно даже в прямом смысле) пытаясь понять, кто же сошел с ума: я или всё-таки они. Конечно, ответ на это был очевиден, но добраться до него, сквозь все словесные дебри что я нагородил, было довольно трудной задачей.
Первым, ожидаемо, в себя пришёл техножрец. Сделав пару шагов, он практически загородил меня от "совета корабля" своим телом:
- Хочу изучить. Пока есть возможность.
Лысый, который после пары сказанных мной предложений с беззвучным стоном напялил шлем, и кажется отрубил поступающие извне звуки, увидев действия магоса встрепенулся:
- Насколько я помню, ты не занимаешь лидирующую позицию, чтобы принимать подобные решения в одиночку.
- Инквизиция возражает? — проигнорировав лысого, техножрец обратился напрямую к готу
- Капитан?..
Инквизитор-же в свою очередь бросил взгляд на официального лидера всего этого безобразия, судя по всему решив соблюсти хотя бы номинальную субординацию. Хотя подобные действия не обманули даже меня: я прекрасно знал, какую власть инквизиция имеет в Империуме. Капитан тоже это знал, поэтому вопреки своим привычкам, просто кивнул, при этом, судя по типичным подёргиваниям, с трудом удержавшись от пожимания плечами.
- …Хорошо. Инквизиция возражений не имеет.
- Но это под твою ответственность, магос. — стоило замолкнуть готу, как свои пять копеек тут-же вставил лысый — Если из-за твоих исследований будут хоть малейшие проблемы, отвечать будешь лично. Ясно?
Несколько секунд, две самые внушительные фигуры в комнате играли в гляделки. Наконец техножрец громко стукнул шестерёнкоалебардой по полу, развернулся, и уходя из комнаты бросил через плечо:
- Я тебя услышал.
Я немного растерянно огляделся, пытаясь понять что мне теперь делать, но напоролся на тотальный игнор. Такое впечатление, что вся моя речь не повлекла за собой совершенно никакого результата. Ну то есть, вообще никакого. Нет меня, выслушали, причём даже внимательно, сделали соответствующие выводы, и даже кажется изменили итоговое решение с "прибить на месте" на "отдать магосу новую игрушку". Но на этом всё. Все те откровения что я им рассказал, не вызвали больше никакой реакции. Я для чего тогда распинался тут?!
Нет я конечно не ожидал что они всё бросят и повезут меня на Терру, спасать Империум, посредством переучивания псайкеров в магов, но… Блин, обидно! Не люблю когда мои старания игнорят!
Вот так, сокрушаясь над своей судьбой, я отправился вслед за техножрецом. А что ещё делать? Не продолжать же торчать на мостике?
По дороге магос молчал, не давая мне ни малейшего намёка, на то куда мы идём. Впрочем, я и сам не торопился заводить разговор: мне требовалось объяснить произошедшее Туне, и при этом не выдать существование самой феи. Правда у меня имелись смутные сомнения в том что техножрец не в курсе о малышке, но поскольку он ею не интересовался, я решил не испытывать судьбу. У нас сложились более менее стабильные отношения, и смысла что-либо в них менять я не видел.
За беззвучным разговором с Туной несколько десятков минут прошли довольно быстро. А может и не минут: мне показалось что шли мы гораздо дольше чем ранее. Утверждать наверняка не буду: определить точное время было крайне сложно, учитывая однообразие металлических коридоров. Да и к тому-же в этот раз мне не пришлось бегать: техножрец никуда особенно не торопился. И как по мне — это весьма странно. Ведь что может быть более значимой причиной для спешки техножреца, чем желание изучить непонятную хрень вроде меня? И тем не менее, факт остаётся фактом: на встречу с капитаном мы бежали, а сейчас, пусть и быстрым шагом, но просто шли.
Каким-бы рассеянным во время пути я не был, не почувствовать приближающейся узел энергетики корабля я не мог. И естественно моментально подобрался, активно закрутив головой. Мне было интересно разобраться за что отвечает эта немаленьких размеров магическая… плюха. Вот не знаю как ещё её назвать. И что самое интересное, у меня это в каком-то смысле получилось. Чем дольше провожу на борту, тем легче мне переносить давящее присутствие энергетики Омниссии, и тем проще в ней разобраться.
Узел этот был одним из немногих мест, где энергия корабля не замерла беспричинно на одном месте, а постоянно двигалась. Глядя на потоки энергии, я предположил только три варианта: главный компьютер (или как там их называли техножрецы?) линкора, двигатель, и закуток навигатора. И больше всего я склонялся именно к последнему варианту. Мана стабильным потоком проходила это место насквозь, а не преобразовывалась, как должна была бы, будь это комп, и не являлась достаточно мощной, чтобы иметь возможность двигать здоровую бандуру, которой являлся линкор.
- В варпе буря разыгралась: не видать вокруг не зги! У навигатора из глаз текут сгоревшие мозги! — вспомнились мне слова, одной оптимистичной и весёлой песенки
Тут Туна почувствовала волну очень слабого интереса, скорее просто внимания, от на мгновение остановившегося магоса. Сразу-же вычислив что именно из нашего окружения меня привлекло к себе, он посмотрел на меня, по своему обыкновению как-то неуловимо пошевелив линзами. После чего развернулся и молча пошёл дальше. Однако стоило мне только облегчённо выдохнуть, радуясь что звездюлей не прилетит, как мои надежды были стремительно разбиты:
- Правильно. Святилище там. Аккуратней со словами.
- П-понял. — я аж заикнулся от тона каким были сказаны эти слова — Молчу в тропочку дальше.
К счастью, долго молчать мне не пришлось: буквально через пару минут мы пришли. Тяжёлая герметичная дверь, ожидаемо гораздо менее разукрашенная чем её аналог на мостике, повинуясь команде техножреца раскрылась, открывая нам доступ… Куда? Больше всего это напоминало помесь сборочного цеха, лаборатории и деревенской часовни. Всякие свечи и благовония, на удивление гармонично сочетались с конвейерными лентами, какими-то манипуляторами, стойками с засушенными и законсервированными органами, а так-же с двумя парами ещё дышащих лёгких, подключённых к здоровой машине в углу, которая представляла собой необычную вариацию лабораторной центрифуги.
Но внешний вид комнаты меня интересовал мало, гораздо любопытнее было её энергетическое строение. И в этом плане комната являлась типичным изолятором — пока были закрыты двери, снаружи немаленькую концентрацию маны Омниссии ощутить было нереально. Довольно полезное свойство, дающее достаточно времени на реакцию, если в случае неудачного эксперимента, с поводка сорвётся какая-нибудь агрессивная кулебяка. Но это, как я понял, работало в обе стороны: даже если снаружи комнаты случиться тотальный пиздец, узнать об этом можно будет только когда он лично постучится в дверь.
В правильности своих выводов я убедился спустя несколько секунд: стоило двери закрыться за нашими спинами, как ощущение мира за пределами комнаты пропало полностью.
- Хех, а ты не плохо тут устроился! — искренне сказал я
Техножрец не ответил, но по едва заметной волне удовлетворения я понял что похвала ему понравилась. Перекинувшись несколькими информационными выбросами с окружением (с чем именно я не успел понять) магос решительно направился к дальней стенке. Там, за небольшой ширмочкой обнаружился хирургический стол. Причём совершенно обычный, без каких-либо футуристично-вархемерских наворотов. Нет, утверждать наверняка я не могу — к счастью мне не приходилось видеть много таких в реале, но на первый взгляд, никаких отклонений заметно не было.
Ну не считать же за таковые множество захватов для рук, ног, тела, головы и даже челюсти? Как говориться: хорошо закреплённый больной не нуждается в наркозе. Хотя лично я бы конечно на месте техножреца не парился, и просто бы перерезал сухожилия, и повреждал мышцы. Но лезть со своими привычками и советами к магосу я не собираюсь: в конце концов, этот изолятор принадлежит ему, а я тут просто в гости зашёл.
Ну, не совсем в гости, если быть точным: на столе был закреплён плотно сбитый мужик, испуганно переводя выпученные глаза с меня на магоса и обратно. Хоте нет: на меня он смотрел не со страхом, а с надеждой, думая что я пришёл забрать его от ужасного техножреца. Наивный…
- Хочешь демонстрации? — скорее убедился в очевидном, нежели спросил я
- Да.
- Ясненько… - протянул я, задумчиво рассматривая жертву, после чего рассеяно добавил, не особо парясь об ответе — А как он к тебе попал-то?
- Военное преступление. — несмотря на то, что нам обоим было пофиг на этот факт, магос тем не менее ответил — Смерть напарников. Наказание — казнь. Либо альтернатива тут.
Судя по эмоциям мужика, реальность сильно расходилась со словами техножреца. И я даже примерно догадывался в чём именно: магос сказал "смерть напарников" а не "он убил напарников". Скорее всего мы имеем стандартное расхождение совести с уставом: вместо подчинения приказу отступать и спасать отряд, он со своими ребятами наоборот пошёл в атаку, давая гораздо менее "ценным" гражданским время спастись. Ну или что-то в этом роде: детали не так уж и важны.
Что-ж чувак, извини, но ты сам сделал свой выбор когда пошёл в военку. Хотя наверняка тебя не спрашивали, но сути это не меняет. Любая военная организация это всегда жестокость, в первую очередь по отношением к своим. Ведь как можно заставить человека пойти на убой, вопреки всем естественным инстинктам? Только если альтернатива гораздо более жестока. Ну или промыть мозги, красивыми выкриками про патриотизм, лучшее будущее, или что-то подобное. Вообще странная эта штука — "Военный патриотизм". При сражении с врагом, шанс выжить есть. При конфронтации со своими — нет. В реале, дезертирство и неподчинение приказам карается крайне жестоко, даже в мирное время. А уж как поступают с отступниками в вархамере с его бесконечной войной я боюсь даже представить.
Хотя чего представлять? Некромантам на опыты их отдают. Вон наглядный пример, на расстоянии вытянутой руки глазами лупает. Вытянутой руки? Хм… Кажись у меня появилась идея.
- Что-ж. — я посмотрел на магоса — Прежде всего я начну с демонстрации одной особенности моего собственного организма. Смотри вним… Хотя кому я это говорю?
Действительно, какой смысл предупреждать магоса? Его внимание не спадало с меня с первого мгновения нашей встречи. Так-что пропустить момент моей трансформации в призрака он не мог чисто физически. Тем более что я постарался по мере возможностей замедлить процесс, позволяя рассмотреть его во всех подробностях. И заодно удерживая кармашек с феей физическим, дабы не демонстрировать её наличие техножрецу.
Чтоб не пришлось пускаться в длинные объяснения, я слегка приподнялся под полом, прошёл хирургический стол насквозь туда обратно, после чего тукнул лежащего на нём мужика временно материализованным пальцем в бок, вызывая очевидную реакцию. Ну и завершил демонстрацию материализовав другой палец, на этот раз уже внутри несчастного. Увидев как заинтересованно дёрнулись насколько окружающих нас черепов, я отступил назад, позволяя им начать обследование получившегося повреждения, и повернулся к техножрецу.
- Эта "призрачная" форма является для меня естественной. Частично материализоваться я могу где угодно, не только в плоти. Поскольку ничто физическое не является для меня ограничением, подобные дырочки — кивок в сторону жертвы — могут появиться где угодно. Даже в самых защищённых местах.
- Учту. — техножрец моментально сделал очевидный вывод о том как легко для меня будет повредить его корабль — Энергия?
- Частично. — понял я его вопрос — Любые физические воплощения оной, например поток пламени пройдёт насквозь. Наиболее опасным будет электричество. Да и то, лишь в определённых условиях, и с напиткой силой Омниссии. Впрочем и оно меня не убьёт: только повредит, и заставит временно отступить.
- Клетка из сетки под напряжением. Молитвы техножрецов. — предложил он вариант
- Возможно. — на мгновение задумался я — Если из сетки сплести определённые руны, молитвы будут правильные, а сверху добавить ещё что-нибудь, вроде благовоний… В принципе сойдёт. Но только как временная и не очень эффективная мера. Клетка помешает мне выйти, но не сможет помешать атаковать молящихся… Да и саму клетку вполне можно будет повредить. Ну а в крайнем случае, я всегда смогу просто плюнуть, и пройти все слои защиты насквозь. Приятного в этом конечно будет мало, и я скорее всего немного поеду кукухой, но как план "Д" сойдёт.
Техножрец замолчал, кажется усиленно просчитывая другие варианты. Ну а я хмыкнул, и вернулся к изначальной теме.
- Несмотря на все преимущества, я всё равно предпочитаю физическую форму. Причина по сути одна: стать призраком я смогу в любой момент, а вот материальность требует жертвы. А найти оную можно не всегда. Точнее, найти то не сложно, сложно убить, так чтобы при этом не вступить в конфликт с окружающими: почему-то очень многие не любят, когда живой мертвец совершает ритуальные убийства. Происходит это вот так… — с этими словами я протянул было руку к мужику, но на мгновение замер — Если конечно у тебя не предусмотрено парочка экспериментов с этой формой?
- Нет. — техножрец качнул посохом, мол не спрашивай глупости — Если понадобиться — жертвы будут.
Не тратя больше времени на бессмысленные разговоры, я умертвил несчастную жертву военной машины. Можно сказать что ему повезло — смерть от руки в голове, быстрая и безболезненная. Предполагаю что другие возможные варианты его кончины не были бы столь милосердными — уж точно не в исследовательском изоляторе техножреца.
Ну а дальше я, следуя дурацкой привычке, потянулся и принялся за дело. В конце концов, мы сюда пришли некромантией заниматься, а не лясы точить. С разрешения магоса своей кровью начертил на полу стандартную основу в виде двух квадратов, внутри третьего. Дополнил её рунами по углам, как основными так и вспомогательными, добавил несколько незамысловатых узоров вдоль линей. Осмотрев результат скривился, поняв что этого мало: для полноценного поднятия силёнок у меня не хватит. По крайней мере не в глубине благословлённого Омниссией корабля. Правда внутри изолятора священная энергия почему-то ощущалась в разы слабее, несмотря на большую концентрацию, но и этого хватало. Тем более что действовал я без подготовки, и приходилось рассчитывать исключительно на свои, не такие уж огромные силы. Особенно меня гложило отсутствие Венега, и бонусного интеллекта что шёл с ним в "комплекте".
Поклянчив у техножреца, я неожиданно легко получил в своё распоряжение целую кучу костей. Человеческих и не только. Откуда у магоса имелось это добро в таком количестве, и что он планировал с ними делать, я не спрашивал. Но не потому что опасался — мне просто было пофиг. Работа уже успела меня увлечь, а предоставленное техножрецом добро окончательно отрубило меня от окружения: теперь я мог натурально творить!
Для начала я выудил из костей двенадцать черепов. Четыре из них явно принадлежали оркам, а остальные восемь хоть и выглядели людскими, наверняка таковыми не являлись, если судить по их энергетике. Мелькнула мысль про хаоситов, тем более что четвёрка предназначенная для внешнего квадрата едва уловимо "пахла" демоническим искажением. Но я тут-же её отбросил: искажение было слишком слабым для последователей варпа, да и общие ощущения казались… скажем так, утончёнными, чем большинство людей похвастаться не могло.
Впрочем, кому именно принадлежали эти черепушки не имело особого значения, главное что для предназначенной им задачи они подходили идеально. Выудив ножик, я принялся аккуратно вырезать на черепах руны, что грозило затянуться надолго… если бы не внезапная помощь техножреца. Как только я закончил обработку первого черепа, магос поднял его одним из спинных манипуляторов, внимательно осмотрел, и заявил что большая часть рун ему известна. А потом потребовал объяснить значение оставшихся. Я естественно тут-же согласился.
Постепенно, объяснение значения самих рун, перешло в разбор их значения непосредственно для ритуала. И естественно сам ритуал вниманием не был обделён. Однако обсуждение последнего практически сразу зашло в тупик: магос не мог видеть некроэнергию, о чём я даже успел забыть. Впрочем, это совершенно не помешало ему разобраться с физическим аспектом, и буквально за несколько минут, закончить резьбу на оставшихся черепах. Благо с его кустом дополнительных конечностей на загривке, который до этого скрывался накидкой, прикидываясь горбом, он мог обрабатывать по несколько черепов за раз.
Внушительный и по своему красивый образ работающего магоса, невольно вызвал у меня довольно забавную идею. В первое мгновение я просто хмыкнул и попытался её отбросить… а потом вдруг задумался: а почему бы и нет? С довольной и немного глуповатой улыбкой, я выудил ещё один череп, на этот раз явно человеческий. Вырезав на нём лишь парочку самых стандартных рун на усиление потока маны, я положил костяную пластину какого-то тиранида в стороне от ритуального знака, и водрузил череп сверху. Осмотрев, почувствовал неожиданный приступ вдохновения, и добавил в получившуюся композицию два позвоночника, сложив их на пластине в виде символа бесконечности, центром которого и стал череп. По краям позвоночников щедро плеснул крови, которая стекла в центр чуть вогнутой пластины.
После чего, положил на макушку черепа ладонь, закачал достаточно энергии чтобы его глаза начали слегка светиться и обратился к техножрецу:
- Свечение видишь?
- Нет… Да. Только оптикой. — с легкой запинкой, вызванной видимо перебором доступных спектров, ответил магос
- Хорошо. Сейчас я начну его потихоньку снижать, пока оно полностью не пропадёт… для тебя. А ты попробуй настроить свои линзы так, чтобы вновь начать его видеть. Повысь чувствительность там, или ещё что-нибудь. Потом я вновь его ослаблю. По идее, в итоге это позволит тебе различать магическую энергию. Это самый банальный способ, но это не значит что он плохой: он наиболее надёжный. Правда это может занять немало времени: до нескольких лет… у обычных людей. Техножрецу же по идее будет куда проще. Что скажешь?
- Действуй.
- Лады! — я не удержался от весёлого хихиканья и принялся потихоньку тушить "лампочку" — Скажешь когда будет достаточно.
Ждать пришлось на удивление долго. Даже когда свечение, как мне показалось, полностью исчезло из видимого спектра, магос не сразу подал знак. Наконец, услышав скупое "достаточно" я резко отдёрнул руку и принялся с интересом наблюдать за действиями техножреца. Впрочем, действий как таковых он не совершал, и уставившись на череп, просто замер будто статуя. Внушающая такая, цельнометаллическая и крайне опасная статуя. Но это касалось только внешнего вида, внутри-же магос буквально неистовствовал. Его энергетика яростно двигалась, мельтешила и перестраивалась, пытаясь сложиться в правильную комбинацию. Особенно это было заметно в районе лица техножреца: мне даже показалось, будто я услышал жужжание и лёгкие щелчки, с которыми менялись местами и фокусировались линзы.
Так продолжалось довольно продолжительное время — практически десять минут, по истечении которых, магос резко сорвался с места, и оказавшись возле одного из столов, принялся что-то там шаманить своими манипуляторами. Долго разбираться в его действиях не понадобилось: буквально через несколько секунд к техножрецу подлетела пара черепов, чтобы придержать капюшон и позволить ему скрутить какую-то деталь со своего намордника. Хмыкнув, я отвернулся занявшись своим ритуалом. Конечно раз техножрец "переодевается" прямо тут, по идее это означает что он не возражает против наблюдения, но зачем лишний раз его нервировать?
В выданной магосом кучи костей, я углядел целый набор забавных хреновин, которые мало походили под роль чьих-то частей. Полуметровой длинны, прямые и по большей части идеально ровные, они напоминали скорее стальные пруты нежели кости. С одной стороны пруты были сильно заострены, причём только на последней паре сантиметров. Будто в точилке для карандашей. С другой же стороны они наоборот уплотнялись, в виде небольшой пирамидки с абсолютно ровным дном. Будто мифическим наноножом срезали. Но я отчётливо чувствовал что это не так, и они такими и вырастали. Ну и ещё пирамидка на конце оказалась в несколько раз тяжелее остальной кости, скорее всего за счет повышенной плотности.
Учитывая количество этих костей, я предположил что они являлись чем-то вроде рёбер. Правда в природе рёбра предназначены для защиты важнейших органов. А как можно что-то защитить этими штуками я не представляю. Ими наоборот, только заколоть кого-нибудь можно. Хм, а почему-бы собственно и нет? Учитывая необычность костей, они вполне могли принадлежать какой-нибудь вариации тиранида, а те в свою очередь, вполне могли использовать их в качестве снарядов, благо внешний вид костей сильно напоминал стрелы. Правда баланс у этих "стрел" был мягко говоря хреновым, что ставило под большое сомнение мою догадку, но… По большому счёту, какая мне разница, кому там принадлежали эти кости ранее? В душе конечно играло небольшое любопытство, или скорее профессиональный интерес, но не более.
Рёбра я поставил прямо на руны в углах рисунка, вырезав на дне "пирамидок", зеркальное отражение оных. Так, чтобы руны скреплялись. Ну а сами кости, покрыл некоторыми узорами. Но это так, чисто чтоб было: они не сделают особой погоды, и лишь едва заметно облегчат течение маны. На получившиеся палки я гордо водрузил черепа. На данный момент они просто безвольно болтались, как сушащаяся тряпка на ветру, но это измениться с началом ритуала.
Пока я занимался этим, (а резьба по кости может занять прилично времени, если тебе не помогает многоконечностный магос) техножрец закончил модернизацию своих глазюк, и вернулся к созерцанию моего "фонарика". И на сей раз прогресс не заставил себя ждать: десяток секунд, и он сказал уменьшать яркость. Что я собственно и проделал, туша "фонарик" вначале медленно, а потом всё быстрее и быстрее. Наконец, концентрация маны в плетении достигла почти полного минимума — ещё немного и оно бы полностью распалось. Однако обновки техножреца явно не испытывали с этим никаких проблем.
Продемонстрировав магосу несколько плетений отдельно от черепа, и убедившись что он прекрасно их распознаёт, я утвердительно кивнул:
- Что-ж, хорошо. Первый этап пройден, теперь следующая, более сложная стадия.
В воздухе перед собой я сплёл простенькую схему, не имеющую особого смысла. Её задача ограничивалось в банальной циркуляции энергии. Подробно объяснив магосу каждый элемент этого плетения, я широким и пафосным жестом, смачно влепил его в "фонарик". Иными словами, я зачаровал несчастный череп, но зачарование не имело совершенно никакого эффекта.
- Видишь? — спросил я и получил отрицательный ответ — Понятно. Что-ж, настраивайся.
И вновь техножрец зажужжал зенками, однако в этот раз к столу он направился уже через несколько секунд. Я понятливо кивнул, и попытался сосредоточиться на своей работе, но к моему удивлению вернулся магос практически сразу. Видимо все кардинальные изменения он произвёл раньше, а сейчас лишь произвёл калибровку, или что-то подобное. Кажись, надолго это не затянется.
Я угадал — меньше минуты жужжаний и щёлканий, после чего магос затих, и крайне внимательным взглядом окинул подготавливаемый мной ритуал.
- Ну как? — поинтересовался я
- Это вижу. — один из манипуляторов техножреца ткнул в рисунок на полу — Корабль нет.
И уставился прямо на меня. Нехорошо так уставился. Задумчиво. Словно бы решая, а стоит ли вообще давать мне возможность ответить?
- Эм… это странно. По идее, любая мана это разные виды одной энергии. Видишь один тип, видишь их все… По крайней мере это утверждение верно для меня. Хм… - на несколько десятков секунд я всерьёз задумался, прикидывая возможные варианты — Возможно тут сыграла роль твоя механическая природа: радио не может настроиться на все частоты разом или что-то в этом роде. Но я в технике слабо разбираюсь, поэтому мог и бред сморозить. Да и как решить эту проблему предположить не смогу. Конечно я всегда могу попробовать зачаровать твои линзы, но не думаю что ты мне это позволишь сделать. Да даже если и позволишь, нам это совершенно не поможет: самостоятельно узреть силу Омниссии такие костыли тебе не помогут.
Ещё некоторое время мы молчали: я думал, а техножрец едва слышно жужжал оптикой, видимо пытаясь "поймать правильную частоту". Впрочем, внимательного взгляда от меня он не отрывал. И именно зрелище его, чуть светящихся зелёным с лёгким уклоном в бирюзу линз, и навело меня на очередную мысль:
- Слушай, а из чего вообще сделаны твои линзы? — ожидаемо не получив ответа, я продолжил — Я почему спрашиваю: разные материалы по-разному реагируют на типы магической энергии. Например морион, из которого сделана моя маска, практически идеален для некромантии. Его даже проклятым камнем иногда называют. Для божественной энергии-же… Ну тут всё обычно зависит от самого божества: что оно олицетворяет такой и материал нужно использовать. Конкретно в случае Омниссии… эм… Тут по идее тебя нужно спросить: кому как не магосу знать предпочтения Бога Машины. Единственное что приходит мне в голову, это металл, но он как-бы не славиться своей прозрачностью. Хотя… могу посоветовать драгоценные и полудрагоценные камни. Для подобных целей оные подходят больше всего: они очень хорошо воспринимают магическую энергию. В частности — алмаз. Этот камень совершенно универсален, и способен одинокого хорошо впитывать любую энергию. Стихийную, божественную и даже демоническую, если понадобиться. Но алмаз, насколько я знаю, штука не самая доступная. В качестве альтернативы можно использовать кварц. Он менее эффективен и при одинаковых размерах удерживает меньше энергии чем алмаз, но для линз этого вполне хватит: им большая энергоёмкость и не нужна. На крайняк кстати, сойдёт и хрусталь. Там с впитыванием энергии всё ещё хуже, но должно проканать.
 Ответил техножрец далеко не сразу, чем заставил меня основательно поволноваться. Наконец, он отвернулся, бросив ещё один взгляд на место для ритуала, едва заметно качнул шестерёнкоалебардой и произнёс:
- Учту.
 Я тихонечко выдохнул, провожая облегчённым взглядом очередной заход магоса к столу. Походу, мне решили всё-таки поверить. Правда кажется что в последний раз. Что-ж, этого следовало ожидать: добро и позитив во вселенной вархаммер нечастые гости. Сложно заработать тут доверие одними словами. Тут ценят действия. В частности, было бы неплохо всё-таки закончить то, ради чего я сюда собственно и пришёл, а продолжить пинать балду наблюдая за магосом я могу и позже.
 Я бы ещё много чего хотел сделать непосредственно с местом ритуала, но для этого необходимы дополнительные материалы. Например, хотелось бы обзавестись набором драгоценных камней. Но не думаю что клянчить у магоса ещё что-нибудь будет хорошей идеей. Да и для демонстрации хватит и этого: одно полноценное поднятие этот ритуал должен продержаться. Я же не планирую тут полноценную армию создавать — в таком случае да, более тщательная подготовка была бы просто необходима.
 Сняв при помощи услужливых черепов магоса мужика со стола и уложив его в центр рисунка, я принялся подготавливать труп. Попутно я тщательно объяснял каждое своё действие всё тем-же черепам. А конкретно: совсем небольшой костяшке, которая кажись принадлежала ребёнку. В манипуляторах он держал свиток в котором что-то мелко строчил с умопомрачительной скоростью.
 Начал я с того что изъял из мужика все лишние органы, сложив их в заботливо предоставленный черепами контейнер. Печень или лёгкие мертвецу не нужны, и будут лишь бессмысленно перетягивать на себя некроэнергию. После нескольких минут раздумий мышцы и кожу на теле я решил оставить: будем поднимать зомбю, а не скелета. Так проще: мышцы перетянут на себя задачу по поддержке целостности нежити, позволяя использовать некроэнергию на другие цели. Правда эти самые мышцы также являются и дополнительной уязвимой точкой, из-за чего и восстанавливается после полученных повреждений немёртвый будет чуть дольше. Но с другой стороны — они могут принять на себя удар предназначенный костям, а на заращивание мышц требуется куда меньше энергии, чем на сращивание костей.
 И если с основной тушкой всё было понятно, то вот с головой я немного подзавис: я не видел смысла ни в чём кроме непосредственно черепа и мозга. А вот преимуществ по "снятию скальпа" было несколько. В частности — запутывание противника. Сами подумайте: тело во вполне приличном состоянии и голый череп на плечах. Какие мысли возникнут при встрече с таким типом? Что голова и так сильно повреждена, а значит стрелять по ней бесполезно? Или наоборот: подобное состояние, явный признак уязвимости? В пылу сражения заминка в несколько мгновений, которую при удачном стечении обстоятельств могут вызвать такие вопросы, может стать вполне неплохим преимуществом. Тем более что ни один из данных вариантов не является правильным: мертвецу нет разницы куда вы ему стреляйте — он восстанет в любом случае.
 Приняв таким образом решение, я принялся уродовать мордашку военного преступника. И с каждым движением, мой внешний вид всё больше и больше напоминал образ маньяка-потрошителя. Одежда конечно старательно чистила себя, (за что очередной поклон гению Фолсидии) но усилия обмундирования являлись сизифовым трудом, ибо я очень быстро загаживался вновь.
 Вершил я сие кровавое дело не очень продолжительное время: ломать не строить. Под конец в моём распоряжении остался практически голый череп. Практически, потому что я решил оставить мужику уши. Не знаю почему. Просто захотелось. Ничего больше я жалеть не стал: под снос пошли и глаза, и веки, и щёки, и нос… короче, всё кроме ушей. По итогу, данный тип стал напоминать меня самого, только без волос. Но последний акт был вызван не тем что я снял с него скальп, просто мужик сам по себе был лысым. Ну или бритым, с этими военными хрен разберёшься. Главное что волос он не имел, иначе я наверняка бы оставил украшение к его ушам. Но от меня это не зависит. Зато я получил неплохую площадку для вырезания рун: где же ещё их наносить как не на лбу "пациента"?
 Впрочем, я преувеличиваю: чтобы нанести руны на кость, совершенно необязательно эту самую кость зачищать. Достаточно просто снять слой кожи и мяса, сделать своё дело, а потом вернуть плоть на её место. Благо магос, видя мои потуги с головой, сжалился и прислал ещё один череп, который сцеживал лишнюю кровь, позволяя мне действовать гораздо более аккуратно. В финале тело военного покрылось множеством разрезов, полностью лишилось крови, а большая часть его скелета напоминала тетрадь первоклассника. В общем, к ритуалу я был полностью готов.
 В отличие от магоса: тот по прежнему стоял возле стола, перебирая и примеривая доступные запчасти. И ещё, от него слегка тянуло раздражением, чего я не заметил раньше, будучи полностью погружённым в работу. И признаюсь честно, меня это здорово пугало: учитывая насколько безэмоциональным обычно является техножрец, то подобный уровень чувств у него… Вполне можно было сказать что магос в ярости.
- Получилось? — осторожно поинтересовался я
- Нет! — резко ответил он, после чего на несколько секунд замолчал, и продолжил уже более размеренно. — Не совсем. Я узрел энергию. Много. Слишком много.
- Эм… - хоть я и привык к его немногословию, мне потребовалось некоторое время дабы понять его слова — А я понял! Свет Омниссии оказался настолько ярок, что разобраться в нём не представляется возможным?
- Да.
- …Что-ж. В каком-то смысле этого стоило ожидать. Корабль насквозь пропитан энергией Бога Машины. И он действительно ослепляющий. Особенно для меня. Но… у меня-то есть опыт в обращении с маной, а тебе видимо придётся потратить немало времени, чтобы разобраться в этом, и правильно настроить свои запчасти.
- Нет. — внезапно печальным тоном ответил магос — Время не причём. Калибровка не помогает. Никак. Результат всегда один.
- Если бы вопрос был во времени, то результат изменялся бы хотя бы чуть-чуть так? — сразу понял я его проблему — Думаешь Омниссия просто не желает чтобы его видели?
- … - его молчание было красноречивее слов
- Можешь продемонстрировать как ты это делаешь? — осмелился я попросить
 Почти тридцать секунд магос молчал, вдумчиво взвешивая все за и против. С одной стороны я просил его продемонстрировать работу одного из священных механизмов. С другой, этот механизм работал не так, как должен, а я возможно знаю как успокоить его "дух".
 Но в итоге, желание получить новую технологию ожидаемо победило. Оставаясь повёрнутым лицом ко мне, техножрец чуть приподнял капюшон, и неспешно, явно стараясь чтобы я понял, открутил и заменил несколько деталей. Естественно его усилия канули в лету: в священных механизмах я разбираюсь, мягко говоря никак, поэтому я не понял абсолютно ни хрена!
 Но зато я разбираюсь в магии, и поэтому когда он активировал линзы, и энергия в них перешла в движение… Я едва сумел удержать смех.
- Послушай, ты только не обижайся. С твоими линзами всё более чем в порядке и они прекрасно работают. Они без каких либо отклонений показывают энергетику Омниссии… Которой они сами напитаны по завязку. Ты как их вообще создавал? При активации они начинают буквально сиять! Естественно они будут тебя слепить.
- Ритуал их создания священен! — в голосе магоса отчётливо проскользнула угроза — Нарушить ритуал, значит предать Веру!
 Ой-ой. Кажись я брякнул что-то не то… Бля, будем выкручиваться.
- Послушай, я это и не пытаюсь оспорить! Я имел в виду, что создаваемые тобой линзы обычно предназначены для нормального зрения. В то время как сейчас нам требуются линзы для магического. Понимаешь? Это другие линзы, и ритуал их создания тоже другой.
- …Я тебя услышал. — техножрец довольно быстро успокоился — Что требуется?
- К сожалению тут я тебе помочь не смогу: я плохо понимаю машины и процесс их создания. Могу лишь сказать что нужно существенно уменьшить воздействие Омниссии во время производства. Но не убирать полностью. Впрочем, последнее ты и сам понимаешь: это подразумевается само собой. — и прежде чем магос успел ответить я поспешил перевести тему — Я кстати закончил подготовку. Оставишь наблюдателя или проконтролируешь лично?
 Естественно магос не пожелал оставаться в стороне. Я понятливо кивнул и подошёл к рисунку, в центре которого лежал труп. Впервые за время игры (не считая Вурдалачку конечно, но крыска это скорее деталь процесса, нежели непосредственно немёртвый) я собирался поднять не простую марионетку, которй достаточно обрубить поводок, и она кончиться, а полноценную нежить. От предвкушения меня слега передёрнуло, а по спине пробежались мурашки.
 Пора начинать!
***
 Некоторое время спустя.
***
 Ну бля. Не рассчитал. Бывает. Таких мертвецов мне пока ещё рановато создавать — уровень маловат. Да и подготовка мягко говоря подкачала, рассыпавшись прахом в самый последний момент, из-за чего заканчивать весь процесс мне пришлось исключительно своими силами. Но я справился! Пусть на соплях, пусть в процессе чуть не ёбнулся кукухой, но я все-таки довёл ритуал до конца! Я — страшный и могучий некромант! Я — призрачный лич Леон! Я — идиот! Как-же мне хуёво.
 Свернувшись клубком на хирургическом столе, я пытался прийти в себя, уже не скрываясь поглаживая кармашек с Туной. Сама малышка, изо всех сил старалась меня поддержать. Но вылезать наружу не спешила, позволяя сохранить хоть какую-то видимость конспирации. Ибо в противном случае магос будет вынужден задать соответствующий вопрос. А так он вполне может делать вид что не замечает её присутствия.
 Впрочем, даже если она и вылезет, техножрец вряд ли придаст значение "мелкой и крылатой ксеноске". У него был куда более интересный объект для исследований — поднятый мной зомбак.
- Польза? — магос терпеливо дождался пока я начну хоть что-то соображать и только потом задал этот логичный вопрос
- Спрашиваешь нахуя создавать подобных типов, если в итоге я лежу как половая тряпка? Я могу объяснить, но я не буду это делать: сам поймёшь! Для начала: попробуй его убить, а я пока в себя приду, лады?
 Надо сказать, техножрец воспринял мой переклин совершенно спокойно. Ну как спокойно? Поначалу он демонстративно ленивым движением снёс зомбаку башку, и повернулся было ко мне за разъяснениями… Но через мгновение передумал. Ибо немёртвый отнёсся к потере сугубо пофигестически, и сделав пару шагов к потерянной запчасти водрузил её на законное место. В этот момент магос понял, что именно я пытался до него донести всё это время, и принялся с увлечением тестировать предел прочности нежити.
 Вначале простые отрубание конечностей. Потом перемалывание отдельных частей и всего зомбака в фарш. Ну а под конец натуральное испепеление: в правое плечо техножреца оказалось встроена штука являющаяся помесью ядерной (от слова ядра) пушки и промышленного огнемёта. Короче, магос основательно отвёл душу, издеваюсь над моим творением. Но никакого особого результата не добился: не зависимо от тяжести экзекуции зомбак всегда собирался обратно. Не всегда быстро: после той-же аннигилирующей пушки ему потребовалось больше часа. Но всегда неизбежно: остановить этот процесс магос так и не смог.
- Ну как? — спросил я когда немного пришёл в себя
- Занятно. Способ? Смысл?
- Кхем… - несколько секунд я пытался понять, что он имеет в виду — Ну уничтожить его можно при помощи какого-нибудь священного предмета, в священном-же месте. Не обязательно тащить к подножью Золотого Трона, хотя вероятность успеха от этого конечно в разы возрастёт, но и сколь-нибудь крупный храм так-же должен пойти. Там необходимо раз за разом уничтожать тело и одновременно напитывающую его некроэнергию, сопровождая всё это молитвами. Тогда нежить может и не выдержать. Что касается смысла… это лишь один единственный труп, а сколько он вызвал у тебя проблем? И ведь я его сделал буквально "на коленке", без какой либо существенной подготовки. При правильно поострённом алтаре, я такие гнилушки могу штамповать без остановки. И не только гнилушки: зомби это вообще самый примитивный из возможных видов нежити. Есть ведь ещё скелеты, призраки, вурдалаки, химеры, гули, вампиры, личи, и куча кого ещё. И каждый из них способен создать определённые проблемы. Например личи, (коим напомню я и сам являюсь) вполне поднимать создавать себе подобных. И каждый будет обладать способностями к магии Смерти. Просчитать во что это может выльется думаю несложно.
 Магос задумался погрузившись в расчёты. А я откинулся на столе и прикрыл глаза, пытаясь избавиться от последствий перенапряжения. Всё-же замахиваться на полноценного зомби мне не стоило. Какая-нибудь мелочь для демонстрации подошла бы в разы больше. Тот-же летучий череп например! А что? И как раз было бы с чем сравнивать. Однако думать заранее я не умею. Это всяким королям, главам крупных компаний, и прочем повелителям необходимо думать передним умом. Мне-же вполне хватает и заднего.
 Предаваясь меланхолии я тяжело вздохнул… И вздрогнул от осознания неприятного факта — мои глаза закрыты! Подскочив я быстро распахнул свои зенки, и с двоякими чувствами осмотрел всё тот-же изолятор техножреца. Странно — а разве меня уже не должны были забрать? Хм… Так, а это что такое?!
 Из-за своего небольшого помешательства, я умудрился бросить случайный взгляд на вход и натурально подзавис. От двери едва заметно тянуло некроэнергией. Очень-очень слабо. Не будь я на измене из-за возможного в теории переноса в другую реальность, ничего бы не заметил. Теперь-же посмотревшись по внимательнее я вдруг понял: энергию Смерти источала не дверь, а то что находилось за ней. Учитывая что это помещение должно быть полностью изолированно от остального корабля… Что-то у меня плохое предчувствие.
- Что? — спросил магос видя моё неадекватное поведение
- Я очень надеюсь что ничего, и у меня просто разыгралась паранойя. — напряжённо ответил я — Ты ведь не можешь сказать что происходит снаружи, верно? Открой ка дверь…
 Видно мне удалось завоевать некоторый уровень доверия магоса, поскольку он не стал возражать и задавать лишние вопросы, а послушно сделал то что я сказал. Тут-же в изолятор затёк целый поток крови смешанный с чем-то что кажется являлось маслом. А за самой дверью обнаружился источник энергии Смерти в виде нескольких десятков тел, принадлежащих другим техножрецам, разной степени механизированности. Кажется они в течение нескольких часов отчаянно пытались достучаться до своего предводителя, который заперся в изоляторе, отказываясь отвечать на "вызов".
 Но самым страшным было то, что сидело на куче тел — пяток мелких тварей от которых отчётливо тянуло инферно. Слишком сильно тянуло, от слишком слабых существ: эти бесенята даже в мечтах не могли представлять угрозу для нынче мертвых механикусов. Прежде чем я успел что-то ещё понять, магоса и отродий пекла соединило несколько бирюзовых молний и они натурально испарились. После чего сам техножрец испустил такую волну гнева что я на мгновение спутал его с нормальным человеком.
- Всё плохо? — спросил я очевидное
- Да. — лаконично описал обстановку магос
 Понятливо кивнув, я сопровождаемый зомби выбежал из помещения и огляделся прислушиваясь к своим ощущениям. И они мне совершенно не понравились: демоническое вторжение на несчастное космическое судно было настолько плотным, что сопровождающее оное искажение буквально затмевало собой всё остальное. Я практически ослеп.
 Тем не менее, кое-что разобрать у меня получилось: энергия демонов не стояла на месте, а двигалась, очевидно следуя за теми кто её источал. И у этого движения имелось определённое направление, отследив которое я мрачно выругался. Демоны избрали своей целью святилище навигатора.
 Так, думай черепушка, думай. Вспоминай, какое значение навигаторы имеют во вселенной вархаммер? Эм… Не знаю… Должно быть большое. Всё что приходит в голову, это Астрономикон. Иными словами — космически маяк, позволяющий кораблям ориентироваться в варпе. А навигаторы это, если судить по названию, единственные кто может эту самую ориентировку осуществлять. То-есть получается если навигатор загнется, то из варпа мы хрен вылезем что ли?! Как-то это не особо меня вдохновляет — с одной единственной гнилушкой застрять в глубинах пекла я не согласен! Вот с полноценной армией я ещё подумаю, но сейчас — однозначно нет! Вывод? Навигатора необходимо срочно спасать!... Тогда хули я тут на месте стою и рассуждаю?!
- Навигатор! — крикнул я магосу, который по-прежнему стоял в центре изолятора
 Техножрец не сдвинулся с места, очевидно занятый чем-то более важным. Возможно организацией обороны или починкой чего-то критичного. Однако откуда-то из вентиляционной системы вылетели черепа явно боевой конструкции и направились прямиком ко мне. Ага, типа поддержка такая, да? Ладно, я тебя понял.
 Развернувшись, я со всех ног бросился в сторону святилища, сопровождаемый верным зомби, и выводком летучих механических черепов. Что-ж с таким набором вполне можно и продержаться некоторое время, пока не придёт поддержка. Я правда совсем недавно основательно потратился и ещё не окончательно пришёл в себя, но всё равно намеревался сделать всё что в моих силах. Теперь главное — успеть!
 Проблема заключалась в том, что я не знал куда именно следует бежать. Только общее направление, чего в бесконечных переходах космического корабля было явно недостаточно. К счастью, решение этого вопроса взял на себя магос, погнав один из черепов вперёд показывать дорогу. Так-что мне оставалось лишь переставлять ноги, на предельной для моего мёртвого тела скорости. И предел этот, как ни странно имелся. Не физический естественно — предел обстоятельств: я накрепко запомнил данный в самом начале техножрецом урок, и на поворотах всегда притормаживал.
 Далеко бежать не пришлось — меньше чем через минуту в конце очередного коридора я увидел совершенно непримечательную дверь. Настолько непримечательную, что если бы не значительное скопление энергетики корабля за ней, я бы не задумываясь прошёл мимо, даже не глянув в её сторону. Это наводило на вполне определённые мысли: а может именно это и было в планах у дизайнера этого места? Желание отвадить возможных посетителей отсюда? Хм… Интересно…
 Но в следующее мгновение все посторонние мысли вылители прочь из моей черепушки — в святилище навигатора я отчётливо почувствовал вспышку демонической энергетики. Не пытаясь замедлиться я на полном ходу впечатался в дверь, и со всей силы пару раз стукнул по ней кулаком. Дверь отозвалась на мои потуги полным игорном, даже и не думая пропускать меня внутрь.
- Открывай быстрее! — рявкнул я в сторону одного из черепов — Там пиздец!
 Череп задумчиво качнулся, не торопясь исполнять мои приказы. Кажется сейчас магос усиленно размышлял, совсем не горя желанием давать мне доступ в святилище. И тем самым тратя драгоценные секунды.
- БЫСТРЕЕ, ПРИДУРОК МЕХАНИЧЕСКИЙ! — сорвался я — НАВИГАТОР СДОХНЕТ СЕЙЧАС!
 Наконец-то техножрец принял решение, и дверь бесшумно поползла в сторону. Не дожидаясь пока довольно неспешная техника раззявиться на полную, я слегка порвав накидку просочился в небольшую щель. Мельком бросив взгляд на весьма роскошно обставленную комнату, рванул в сторону винтовой лестницы, по которой и стал взбираться. Причём взбирался я на четвереньках, поскольку лестница была довольно крутая, и передвигаться по ней предполагалось степенно и неспешно. И что за пижон тут обитает? Или может у местного архитектора просто мозг заклинило или он банально решил выпендрется? Последний вариант мне казался наиболее вероятным: все помещения данной "квартиры" стояли прямо друг на друге. Несколько обычных комнат, кухня, туалет, спальня… Вот оно!
 Верхняя комната представляла собой что-то вроде обзорной вышки, скрещённой с серверной. Огромное окно вместо сразу трёх стен, куча различных панелей и технологически выглядящих шкафов, мониторы с множеством различных данных и неизбежная религиозная атрибутика. Ну а в центре всего этого стоял молодой паренёк лет пятнадцати, со множеством ран по всему телу и… отсутствующем куском черепушки, из-за чего можно было крайне отчётливо увидеть его мозг. Который, на первый взгляд был целым, что давало определённую надежду. А вот что эту надежду разрушало, так это растянувшиеся в совершенно безумной улыбке губы, и крайне чёткое ощущение демонической твари что засела в теле навигатора.
- Простите… - едва слышно пробормотал он едва завидев меня — Я не смог…
 Блять, он в таком состоянии ещё и говорить умудряется?! Причём говорить не то что от него пытается добиться демон?
- Ну уж нет! Никаких простите!
 Я бросился к навигатору, который, явно против своей воли, поднял в мою сторону пистолет. Пару выстрелов я проигнорировал, а на большее он оказался не способен: ушастый зомби обнял паренька сзади, прижав его руки к телу. Ноги при попытке пнуть меня у навигатора отказали сами. Кажется сломались, но я не уверен.
- Слушай внимательно! — быстро проговорил я, положив руки на виски паренька — Сейчас тебе будет больно. Очень. Но твари внутри тебя будет намного больнее, это я обещаю! Ты главное потерпи и не сдохни раньше времени, а уж я позабочусь об этом отродье, хорошо?
 Ответа естественно не последовало, но я его собственно и не ждал. Чуть сдавив руки, я аккуратно направил поток силы в сторону засевшего демона. Тварь лишь ехидно захихикала голосом навигатора… первые несколько мгновений. А потом некроэнергия добралась до наиболее искажённой части энергоструктуры паренька, и по комнате пронёсся крик. Двойной крик. Простая акустика могла бы уловить лишь тонкий голосок навигатора. Он молил остановиться и кто-нибудь другой наверняка мог бы и сжалиться.
 Но не я. У меня была фея, которая прекрасно чувствовала настоящие эмоции парня. И он торжествовал! То самое мрачное и жестокое торжество победителя исходило от него вопреки ложным словам, и жуткой боли. А ещё я был магом. И я слышал второй, гораздо более противный, и совершенно не торжественный крик.
 Взявший под контроль навигатора демон страдал, и отчаянно искал способ избавиться от боли. Он прыгал по всему организму паренька, вынуждая меня повреждать того все сильнее и сильнее. Но это не столь важно. Главное чтобы навигатор пережил саму процедуру, а повреждения мы уж как-нибудь залечим. А парень переживёт — он оказался на удивление крепким типом с сильной волей. Тем более что у демона с каждым мгновением оставалось всё меньше мест куда бы он мог сныкаться. И каждый раз когда моя магия касалась проклятой твари, я выжигал целые пласты её сущности. Размеренно и неизбежно я отрубал от демона кусок за куском. Ещё немного, и от него не останется совсем ничего.
 Свою скорую кончину почуял и сам демон. Осознав что прятки не приносят совершенно никакого результата, он сменил тактику. С обречённостью загнанный в угол крысы, он принялся буквально рвать навигатора изнутри, пытаясь найти выход из тела, которое внезапно превратилось в смертельную ловушку. Наивный… Думаешь я позволю тебе сбежать?!
 Резко ускорившись я своей силой стал буквально оплетать демоническую тварь, сосредоточившись не на уничтожении, а на удержании: я не мог позволить твари навредить навигатору ещё больше. Попутно, задней частью сознания отметил внешность твари, которая перестала скрываться: что-то на подобии червя, или скорее сперматозоида с очень толстым хвостиком. Ещё и слизь какую-то выделял, которая смягчала воздействие некроэнергии… Блядь, да он её не выделяет, он откачивает жизненную силу навигатора и использует оную как щит! Ну сука, держись! Сейчас я тебя… Стоять! Куда?!
 Испустив особо плотную порцию "слизи" этот слизняк буквально выскользнул из моего захвата, и направился в сторону единственного доступного "выхода" — пробитой головы навигатора. И сделал он это настолько стремительно что я даже сделать ничего не успел. Мозг паренька буквально разорвало изнутри, полностью сводя на нет все мои усилия по его спасению, и делая всю пережитую им боль бессмысленной. И помешать этому я не мог никаким образом.
 Но демон ошибся, даровав мне шанс хотя бы отомстить. Вместо того чтобы использовать полученную возможность и сбежать, невидимый обычным взглядом слизняк рванул в сторону ушастого зомби и попытался взять под контроль уже его. Демон попытался взять под контроль нежить. Нет, не так: это отродье инферно попыталась взять контроль над моей нежитью!
- Это была твоя последняя ошибка, тварь!
 Протянув руку, я демонстративно неспешно ухватил слизняка за хвост. Тот факт что он вообще-то нематериальный меня совершенно не смущал — я ведь и сам призрак, пусть и сменил сейчас форму. С силой сжав конечность я со странным двояким чувством радости и отвращения наблюдал как по ней медленно стекают "внутренности" демона, очень сильно напоминающее обычный гной. Тварь тут-же заверещала отвратительной харей расположенной на "головке" этого "сперматозоида".
 Едва увидев это покрытое волдырями и язвами нечто, я скривился и накрыл харю второй рукой. Я конечно и сам не красавец, но это выходит за все рамки приличия. Вложив всю доступную силу в свою хватку, я принялся медленно крутить демона, словно выжимая старую и грязную половую тряпку. И повёл он себя точно также как и упомянутая тряпка: порвался пополам, разбрызгивая всю впитанную гадость по комнате. Как итог мне же и пришлось эту самую гадость вычищать собственными руками.
 На всю "схватку" ушло всего лишь несколько секунд. Чуть успокоившись я огляделся и мрачно высказал всё что думаю по поводу сложившийся ситуации, попутно злобно пнул какую-то железяку. После чего повернулся в сторону лестницы намереваясь уходить, но напоролся на внимательный взгляд зелёно-бирюзовых линз. Ну что-ж, этого следовало ожидать.
- Я и не сомневался что ты меня догонишь. — грустно хмыкнул я — Ты много видел?
- Достаточно.
- Ясно. Прости. — прикрыв глаза я понуро склонил голову — Несмотря на всё моё бахвальство про уничтожение демонов и прочее, я даже банальное изгнание толком провести не смог. Будь я чуть менее самоуверен, парня вполне можно было бы спасти.
- Нет. — внезапно возразил техножрец — Было поздно. Моя ошибка.
- М? В смысле? — не сразу дошло до меня — А, ты про ту фигню на двери? Не парься, это скорее мне стоило бы извиняться, за то что орал тогда.
 Несколько секунд я молчал, обдумывая сложившуюся ситуацию.
- Без навигатора мы ведь из варпа не выберемся, так?
- Вероятность имеется. — несколько уклончиво ответил магос
- Я… Эм… Я мог бы попробовать занять его место… - несколько неуверенно я присмотрелся к токам энергии корабля в этом месте — Вряд ли конечно у меня что-то получиться, но как ты сам сказал: такая вероятность имеется. А даже самая низкая вероятность это уже больше чем полный ноль. Правда это может занять некоторое время… Что думаешь?
 Магос ровно три с половиной секунды (да я зачем-то считал) разглядывал меня, после чего развернулся и направился в сторону лестницы. Внизу отчётливо чувствовалось присутствие немалого количества демонов, и судя по всему он вознамерился разобраться с ними лично. Однако прежде чем спуститься он небрежно бросил через плечо:
- Время будет.
 Мне не нужно было повторять дважды, и я тут-же встал в самый центр помещения, аккурат промеж всех приборов. Именно тут концентрация энергетики была наиболее сильна. Ушастого зомби я кстати отправил в поддержку магосу. Многого он конечно не навоюет, но пару ударов вполне может принять на грудь. А большего от него в принципе и не требуется — в том что магос найдёт ему применение я не сомневался.
 Тяжело вздохнув, я на счастье погладил Туну по голове, и расслабился позволив энергии Омниссии влиться в себя. Один раз я такое уже проделывал, подключившись к летучему черепу магоса. Но тогда я действовал грубо, внаглую вторгшись в структуру корабля. И результат был соответственный — ко мне отнеслись как к вторженцу, попытавшись как можно грубее выпихнуть наружу.
 Сейчас-же всё было иначе: я практически попросил пустить меня. И космическое судно ответило на мою просьбу. Поток данных, который до этого обрушивался на меня словно тяжеленный молот, в этот раз тёк постепенно и крайне аккуратно, будто опасаясь мне навредить. Опасаясь совершенно напрасно: я конечно не магос с компом в голове, но всё-таки являюсь некромантом. Я более чем привычен одновременно контролировать множество миньонов, каждый из которых способен действовать по-своему.
 Отчаянно вглядываясь в окружение я всё больше мрачнел — я не мог увидеть не то что свет космического маяка, даже хоть сколь-нибудь спокойный участок пространства был мне недоступен. Сплошная пелена демонической энергии плотно окутывала корабль, сжимаясь всё сильнее с каждым мгновением. Но тот исполняя последнюю волю непонятно кого продолжал двигаться. Двигаться вслепую, без смысла и цели, продолжая распространять искажение внутри себя. Те крохи энергии, что он мог бы потратить на защиту, выиграв экипажу хоть несколько дополнительных мгновений, без остатка пожирались прожорливыми двигателями.
 Конечно эти крохи дополнительного времени вряд ли могли бы изменить нашу ситуацию, но это было лучше чем совсем ничего. И поэтому я попросил корабль остановиться. Именно попросил, ведь приказать я был не способен. Но корабль послушался. Поначалу я даже не сразу понял почему, но потом откуда-то изнутри судна пришла… эмоция. Слабая, подавленная, но более чем ощутимая. И это была — преданность. Преданность и послушание тому… кому доверял её отец.
 ***
 Сосредоточиться на материальном пространстве после случившегося мне было предельно сложно. Даже полностью придя в себя мне потребовалась около минуты чтобы сориентироваться. Надо сказать, что остановка действительно помогла и общее ощущение демонического искажения немного спало. Но это была лишь кратковременная передышка. Очень кратковременная — на несколько минут от силы, а потом демоны просто раздерут корабль по кускам.
 Но именно эта передышка и была нужна, дабы подготовить единственный способ остановить демонов, который я смог придумать. Вот только этот способ мне совершенно не нравился. Как не нравился он и кораблю. Вот только выбора у нас не было.
 Вздохнув я огляделся пытаясь найти магоса. Оный ожидаемо обнаружился в самой нижней комнате, лично охраняя основательно потрёпанную дверь в эту "квартиру". Никаких черепов вокруг себя я не обнаружил, а значит для коммуникации с техножрецом придётся спускаться вниз. Конечно в теории я мог бы воспользоваться для этой задачи помощью ушастого зомбака, но это было бы просто неуважением по отношению к магосу.
 К тому-же спускаться мне было нужно ещё по одной причине: мой план не сработает без личной поддержки техножреца.
 На удивление, спуск прошёл не без приключений — из-за сражений магоса лестница оказалась сильно повреждена. Причём чем ниже я спускался, тем сильнее были повреждения. И если поначалу я просто с лёгкостью перешагивал погнутые или вывороченные ступени, то в дальнейшем пришлось периодически прыгать на перила и обратно. Ну а на последнем пролёте я вообще застрял, ибо он тупо отсутствовал.
 Собственно сам факт отсутствия куска лестницы не был бы чем-то затруднительным, ведь в этом случае я бы мог просто спрыгнуть вниз. Проблема заключалась в том, что это самое "вниз" оказалось занято покорёженной кучей металлолома, острой даже на вид. Спрыгнуть, не повредив себе при этом что-нибудь было просто нереально. Но разве что-то подобное может остановить нежить?!
 Не давая себе лишних мгновений "на подумать", я с тихим, чисто символическим банзай сиганул вниз. Ну и напоролся, естественно. Длинный, сантиметров тридцать штырь, попал мне прямо… между ног в общем. Стараясь сохранить лицо, я не издавая ни звука выудил поганую железяку. Отбросив её в сторону и быстренько восстановив повреждения, я направился в сторону техножреца.
 Надо сказать что поначалу я едва не брякнул что-нибудь саркастическое, типа "почему это ты не поймал свою принцессу на ручки". Однако как только я попытался раскрыть рот, техножрец чуть повернулся в мою сторону, и я натурально поперхнулся заготовленными словами. Магос был серьёзно ранен. Ну или точнее будет сказать повреждён, учитывая его механическую природу. Его правое плечо (ну или что он там поставил себе на место оного?) отсутствовало полностью, вместе с рукой и немалой частью груди. Причём его не вырвали или что-то в этом роде — судя по всему кусок пространства в форме шара на месте его плеча просто аннигилировался. По крайней мере совершенно ровный срез очень на это намекал.
- Это что-ж за монстр-то сюда припёрся? — невольно вздрогнул я
- Демон. — магос как всегда лаконичен
- Понятно. Ну по крайней мере это дало нам время поговорить. — пробормотал я и собравшись с мыслями, перешёл к делу — В общем так. У меня всё стереотипно: две новости, хорошая и плохая. Плохая: увидеть хоть что-то в таком буйстве демонической энергии просто нереально. Возможно у меня не хватило навыка настоящего навигатора, но я хотя бы попытался. Заодно я остановил двигатели давая кораблю небольшую передышку. Всё лучше чем идти вслепую. Спасти нас это не спасёт, но даст возможность прожить чуть дольше. Хорошая же новость… Эм…
 Я замялся, на зная как сказать о случившемся. Магос мою заминку воспринял совершенно пофигестически, терпеливо дожидаясь пока я наберусь храбрости. Однако я решил начать издалека:
- Скажи мне, как зовут этот корабль? Капитан вроде что-то упоминал, но в его речи это имя звучало как нечто совершенно неважное, так что я благополучно его прослушал.
- … - кажется мне удалось ненадолго загнать в ступор такую хтоническою херню как магос — "Последний Свет Звезды".
- Вот как… - грустно усмехнулся я, поняв всю иронию ситуации — Вот уж действительно "как корабль назовёте…" Это ведь ты придумал такое имя, верно? Да и сам корабль… Она сошла с верфей исключительно благодаря тебе, я прав?
- Ты не ошибаешься. — медленно произнёс техножрец, после чего повернулся ко мне уже всем телом — Она?
- Да. Она. — я почувствовал что мои губы невольно расползаются в улыбке — Там, стоя на месте навигатора я почувствовал в глубине корабля… что-то. Нечто вроде разума, но таковым не являющееся. По началу у меня возникла ассоциация с каким-нибудь зверьком, но даже звери обладают разумом. А эта… сущность, совершенно неразумна. И тем не менее она может думать. Чувствовать. Желать. Я не уверен до конца, но кажется мне удалось пообщаться с Духом Машины твоего корабля.
 Магос на подобное заявление отреагировал не сразу. Почти минуту он стоял неподвижно, внимательно меня рассматривая. Потом всё так-же молча качнул своим оружием, давая мне знак продолжать.
- Этот Дух определённого женского рода. Почему именно я не знаю. Просто чувствую. Кажется ей просто привычнее ассоциировать себя с девушкой. — я пожал плечами — А теперь касательно второй новости: общаясь со "Звездой" мне удалось кое-что придумать. По моей просьбе, и с моей помощью корабль пустила всю доступную энергию на корпус. И теперь она светиться. 
- Светиться?
- Да. Причём столь ярко, что теперь её видит вся округа. Даже самые ленивые, слепые и глухие из демонов потянуться к этому свечению. У них просто не будет иного выбора.
 Ух-ё! Оказывается техножрецы всё же способны на нормальные эмоции. Как минимум на злость: желание магоса снести мне голову на месте, я почувствовал крайне отчётливо. Впрочем его ярость не продлилась долго, практически сразу сменившись задумчивостью, осознанием, а затем помесью решимости и мрачного удовлетворения.
- Чувствую до тебя дошло… пусть и не сразу. — не смог я удержаться от шпильки — Но тут есть одна проблема: уничтожить демона в варпе крайне сложно. Здесь даже смерть тела для них, в большинстве случаев, лишь временная неприятность. Естественно я знаю как эту проблему решить, иначе я бы о ней не заговорил. Я могу показать "Звезде" как использовать энергию Бога Машины заключённую в ней. Благо ей не придётся полноценно изучать магию, достаточно будет лишь небольшого усилия в правильный момент. Но не мне просить её об этом. Я могу приказать или даже заставить, но не попросить. Единственный кто может озвучить такую просьбу, это ты. И потом… Она уже давно хотела поговорить со своим отцом.
- Что от меня требуется?
- Всего ничего: лишь твоя жизнь. Только твоя энергетика даст мне достаточно возможностей, чтобы воздействовать на корабль.
К моему удивлению магос не сомневался в правдивости моих слов. Не знаю чем я сумел заслужить такое доверие от него, но он был готов поставить на мой план всё.
- Действуй.
 Кивнув, я подошёл к магосу. Времени почти не оставалось, а мне предстояло сделать многое. Я собирался позволить магическому созданию, дать возможность поговорить с механическим, посредством Смерти. Но я был уверен в том что у меня всё получиться: в конце концов, неважно кем ты был при жизни, Смерть едина для всех.
 Я пожирал энергетику магоса очень медленно, несмотря на его полную поддержку. Хтонические создания вроде него обладают огромной силой, удержать которую для кого-то, кто не прожил и одной жизни просто нереально. Даже микроскопическая её доля грозила меня просто раздавить одним своим присутствием. И это не упоминая о её враждебности моей немёртвой сути.
 Вот только меня это совершенно не волновало. Я — лич. А лич, означает пиявка. И я способен поглотить любую энергию, неважно что будет её источником. Обычная зверюшка, хтоническая тварь, или даже целый мир — я способен выпить всё, до последней капли. Такова моя суть.
 Закончив я сделал шаг назад, и осмотрел грузно осевшего на пол магоса. Огромный механический монстр превратился в простую груду металлолома. Мёртвого металлолома… практически мёртвого. Где-то там, глубоко под слоем железа всё ещё теплилась жизнь. Теплилась вопреки всему, жалкие крохи, но всё ещё жизнь. Воистину магос по праву заслужил своё звание. Слепой, глухой и обессиленный, кусок не заменённого на метал мозга, продолжал бороться за существование… или возможно за что-то ещё?
- Эм, Туна…
 Заканчивать фразу необходимости не было, фея тут-же вылетела из своего укрытия и устремилась к останкам техножреца. С трудом протиснувшись в щели между разошедшимися деталями, малышка подобралась максимально близко к ещё живому куску полти и замерла, пытаясь прислушаться к нему. Туна, как собственно и я, опасалась что она не сможет понять эмоции магоса. Во первых, он сам по себе не сильно отличался эмоциональностью, а во вторых та часть его мозга что была заменена на машину, сейчас полностью отсутствовала. Не говоря про поглощённую мной энергетику.
 Однако наши опасения оказались напрасны. То ли из-за немалого опыта в общении с духами различных машин, то ли из-за моих недавних "уроков", но лишившийся привычного способа воспринимать реальность, техножрец оказался невероятно чувствительным к магическому прикосновению феи. А возможно причина крылась в том, что в текущем состоянии он оказался совершенно не способен на что-либо ещё. Как бы то ни было, но разобраться в его желаниях проблем не составило. Тем более что и желание там было только одно: остаться с кораблём до самого конца.
- Что-ж. Тогда тебе придётся ждать довольно долго. — я усмехнулся — Ведь чем больше отродий мы приманим к линкору, тем больше их сдохнет. Продержишься?
 Эмоция решимости, пришедшая в ответ, была красноречивее слов.
- Вот и ладненько. Живи. А мы с малышкой тебе в этом поможем. Туна убедиться что твои мозги не загнуться раньше времени, подлатав их в случае необходимости. Ну а я… Я разберусь с нашими гостями.
 За дверью в комнату отчётливо чувствовалось демоническое присутствие. Кто именно там засел, я не понял. Но не то что бы я пытался, если честно. На этих тварей мне было откровенно плевать. Будь моя воля я бы просто забился в какой-нибудь тёмный угол, и там бы просто дождался нужного момента, применив отданную магосом силу. Но у меня к сожалению присутствовала совесть…
- Можешь считать это моим способом сказать спасибо. За то что не снёс мне голову едва увидев. За то что не воспринял мои слова за признак безумия. За то, что не посчитал некромантию ересью. За то, что искренне пытался изучить магию. И… за то что поверил в меня.
 Подняв с пола шестерёнкоалебарду, я хмыкнул. Это оружие, столь неказистое и тяжёлое на вид, оказалось невероятно лёгким. Или оно просто так реагирует на силу магоса? Впрочем неважно, главное что я могу им воспользоваться. Осталось лишь слегка изменить его под себя. Напитать энергией до предела, пока оно уже не начнёт разрушаться. Ведь долговечность от него уже не требуется. Лишь бы оно продержалось пару минут.
- Знаешь, когда-то я слышал одну песню… Под нашу ситуацию она подходит как нельзя лучше.

        Шмели: Звёзды светят ярче.
      
 Повинуясь моему желанию дверь легко и быстро распахнулась, продемонстрировав мне весьма крупную стайку уродливых тварей, чем-то напоминающих собак. Не думая ни одного мгновения, шавки дружно рванули в мою сторону, чтобы тут же быть вбитыми в пол размашистыми ударами ушастого зомби. Естественно он не мог перехватить всех, и несколько штук смогли таки до меня добраться. Часть мне удалось поймать на неуклюже подставленную шестерёнкоалебарду, но остальные дружно вцепились в мою плоть. Наивные…

         Звёзды светят ярче, когда падают.
      
 Демонические отродья моментально поняли свою ошибку, когда сила магоса и моя собственная некроэнергия начала в них вливаться. Шавки взвыли от боли и попытались отскочить в сторону, но было поздно — моя кровь уже наполняла их тела. Однако они не успели этого осознать: до них добрался зомби.

        Ослепляя ангелов, не выбирая путь.
      
 Передышки мне никто давать не собирался — по коридору уже неслась следующая порция демонов. Выглядели они как жирные гуманоиды метрового роста противно-зелёного цвета. Смахнув откушенные куски металла с уже начавшей распадаться шестерёнкоалебарды, я двинулся им навстречу, следуя за верным зомби.

         Звёзды светят ярче, хоть тепла уже и не дают,
      
 Я не воин. Мои параметры слишком низкие чтобы я мог представлять хоть какую-то угрозу в ближнем бою. Да и до прелестей дальнего, мне как до Луны пешком. Но у меня есть кое-что ещё: у меня есть магия. У меня есть вся сила древнего магоса, что отдал её совершенно добровольно. И у меня есть поддержка самого корабля!

        И процесс вечной Смерти обратно не повернуть.
      
 Остановившись на полпути, я направил в сторону отродий пекла шестерёнкоалебарду. Небольшое мысленное усилие и по коридору пронеслась настоящая волна СИЛЫ. Энергетика Бога Машины, и моя собственная некроэнергия заставила большую часть тварей буквально взорваться изнутри, обдав стены, пол и даже потолок, отвратной густой жижей, напоминающей… Прогнивший гной?

         Звёзды светят ярче…
      
 Эта жижа начала растворять благословлённый метал, но моему зомби она была нипочём.

         …когда падают.
      
 Он врубился в оставшихся жирдяев, используя в качестве оружия оторванный кусок двери.

         Звёзды светят ярче…
      
 Из-за поворота коридора к демонам уже спешило подкрепление, однако и я уже готовил следующее заклинание.

         …когда падают.
      
 Появившиеся животные и гуманоиды, будто специально являлись полной противоположностью ходячих гнойников — тощие и вытянутые, но одинаково уродливые и отвратительные.

         И так радуют!
      
 Их кожу покрывали многочисленные язвы и струпья, прямо из пор сочился гной, а из глаз текли кровавые слёзы.

         Всех так радуют!
      
 Выпустив ещё одну порцию силы, я сразу-же метнулся следом — мне было необходимо переместить основное сражение подальше от беспомощного магоса. В конце концов, цель этой битвы — его защита. Но это было ошибкой: из-за поворота вновь показались демоны. В этот раз они походили на циклопов. И вот в них мой зомби увяз — куска двери оказалось недостаточно для пробития наполненного демонической энергией тела. А вот циклопы останавливаться не планировали, направившись прямиком ко мне.
 Пару ударов ржавых мечей, мне даже удалось перехватить древком шестерёнкоалебарды — циклопы оказались на удивление медленными и неуклюжими. Даже мне с моими отсохшими мышцами удавалось их удержать. Хотя куда большая заслуга в этом конечно ауры которую я испустил из себя, при приближении противника. И циклопам эта аура совершенно не нравилась. Но потом доверху напичканное маной оружие не выдержало и треснуло пополам, проиграв испещрённому зазубренными ржавому клинку.

         Звёзды светят ярче…
      
 Вырвавшаяся из места разлома сила снесла атаковавшего циклопа, впечатав его в собратьев.

         …когда падают.
      
 Я несколько одурело осмотрел получившеюся в конце коридора кучу малу, и задумчиво перевёл взгляд на палку, ранее бывшую рукояткой оружия магоса.

         Звёзды светят ярче…
      
 "Гы" голосом дебила выдал я, и запустил палку, которая уже была не в состоянии удержать всю закаченную в неё энергию внутри, прямо у кучу циклопов.

         …когда падают.
      
 Стоило ей удариться о первого циклопа, как рукоятка просто рассыпалась пеплом. Вырвавшаяся мана, понеслась к ближайшей возможной точке применения — к циклопам. Несчастные твари оказались совершенно неспособны выдержать подобное буйство энергии, и всего за пару мгновений погибли, будучи полностью выжженными изнутри. И не только они — демоны во всех ближайших коридорах, переходах, вентиляционных шахтах, и всём остальном, просто перестали существовать.
 Но это не дало мне передышки — свет умирающего линкора привлёк огромное множество тварей, и некоторые из них, на порядок превосходили всех остальных. Я чувствовал одного такого крайне отчётливо: он находился на значительном отдалении, внимательно наблюдая за разрушением корабля и руководя более слабыми отродьями с безопасного расстояния. И магический взрыв подобной силы не мог не привлечь его внимания. Тем-более что чуть раньше здесь основательно пошумел магос.

         Загадай желание, выполнит она,
      
 Демоническая энергетика колыхнулась, и эхо этого пронеслось по всему кораблю: на наш линкор обратило внимание нечто очень могущественное. И чтобы это ни было, оно смотрело прямо на меня. Ему было интересно как я разберусь с новой проблемой, которую оно направило в мою сторону. По кораблю двигалось что-то крайне чуждое, но одновременно такое близкое… Демоническая энергия слишком сильно заполняла пространство, чтобы я мог разобраться в этом более подробно. Однако я всем нутром чувствовал — увиденное мне не понравиться.

         Из последних сил, в свой последний раз.
      
 Я оказался прав и не прав одновременно. Не прав, потому что увиденное заставило меня смеяться, громко и бесконтрольно. А прав, потому что это был смех не радости и веселья, а злобы, ненависти и отвращения. Нестройной толпой из-за поворота выходили… зомби. Наполненные силой инферно, покрытые волдырями и язвами, отвратные даже не по облику — сама их энергетика вызывала отторжение. Демоническая пародия на настоящих немёртвых. Извращённое подобие истинной некромантии, что эта… тварь посмела направить на меня!!!

         В праздничной агонии, милая звезда,
      
 Я не стал пытаться с ними сражаться и даже отозвал собственного ушастого зомбака. Я просто встал посреди коридора, позволяя этим… созданиям подобраться поближе. И одновременно начал закачивать в оружие магоса ещё больше энергии. Да оно и так уже грозило распасться в любой момент, а теперь вообще удерживалось в цельном виде исключительно благодаря моим усилиям. Стоит мне только отпустить рукоять, как от благородного оружия не останется даже атомов. Да и использовать его в бою больше не представлялось возможным. Вот только мне на подобные мелочи было глубоко плевать: для мага вооружение не такая-уж и критичная штука. А вот оставить подобную наглость без соответствующего внимания я не мог.

         Радостно и точно падая на нас!
      
 Едва первый противник подошел на расстояние удара, я метнул топор над его головой, так чтобы он смог долететь до конца коридора. Естественно у него это не получилось — наспех выстроенная минимальная защита не выдержала, и шестерёнкоалебарды окончательно не стало. Вырвавшаяся магия волной прошлась по погибшим членам экипажа, буквально вымывая из них демоническое искажение. Язвы, струпья, сочащиеся гнойники и прочие отвратительные вещи, просто выжглись, оставив на своём месте обычные раны. И теперь передо мной находились простые мертвецы. Конечно они и раньше небыли особо живыми, но теперь они стали естественными. Человеческий труп конечно не самое приятное, но всё таки не такое уж и необычное зрелище.
 Однако на этом выпущенная волна силы не остановилась. О нет, не для того я напитывал это оружие таким количеством маны, вбухав в него чуть ли ни половину того что отдал мне магос, чтобы оно ограничилось простой очисткой немёртвых. Энергия пошла дальше, по тонкой нитке, что тянулась от каждого, ныне полноценного зомби, в сторону той твари что их так исказила. К тому, кто наблюдал за умирающим кораблём.

         Звёзды светят ярче…
      
 Вопль боли, ярости и обиды разорвал Имматериум, и ему вторили многочисленные демоны на самом корабле, в полной мере ощутившие боль своего господина.

         …когда падают.
      
 А эхом с этим воплем шёл мой, полный веселья и практически натурального безумия, смех! Хотя почему практически?

         Звёзды светят ярче…
      
 Мой противник почему-то не оценил подобный "привет" и решив что с него хватит наблюдения, рывком приблизился к кораблю.

         …когда падают.
      
 Благодаря наследству магоса, я буквально на себе ощутил как две огромные руки обхватили линкор, пытаясь его сломать пополам, будто обычную ветку.

         И так радуют!
      
 Одновременно с этим, в нутро корабля буквально влили целую толпу тварей, с одной единственной целью — отомстить мне.

         Всех так радуют!
      
 Я продолжал смеяться, направляя своих зомби навстречу отродьям. Не знаю чего ожидали демоны, но явно не столь сильного сопротивления от простых гнилушек. Судя по тому что я увидел, твари варпа вообще не собирались останавливаться, искренне считая что нежить под контролем некроманта, будет не сильнее чем напичканные демонической энергией трупы. Наивные… Я быстро показал им их ошибку: демоны натурально увязли в потоке мертвецов. И пускай в итоге они всё-таки пробирались потихоньку вперёд, но это давалось им дорогой ценой.
 Однако обстановка крайне быстро поменялась, когда на поле боя вышло несколько новых фигур. Небольшой отряд из созданий когда-то кажется бывших людьми. Высокие, закованные в узнаваемого вида броню, с непропорционально огромными наплечниками. Их снаряжение грязно-зелёного цвета, казалось ржавым и никчёмным, было покрыто плесенью, а иногда и полноценными грибами. Но несмотря на это, хаоситы (а в том что они именно поклонники варпа, я не сомневался) представляли из себя грозную силу. Они прошли сквозь мертвецов как сквозь масло, не замедлившись ни на мгновение. Прикол был в том, что "убитые" зомби вновь поднялись, дружно набросившись на попытавшихся последовать за хаоситами демонов.

         Вот упали…
      
 Пара минут и хаоситы добрались до меня.

         …вот упали…
      
 Но они были одни — подмога к ним не придёт.

         …вот упали,
      
 Я в этом убедился лично, когда дал хаоситам пройти.

         И погасли!
      
 Нужное заклинание я подготовил заранее.

         Вот упали…
      
 Под прикрытием лишь одного ушатого зомби я рванул вперёд.

         …вот упали…
      
 Гнилушку нашпиговали пулями в мгновение ока.

         …вот упали,
      
 Но свою задачу он выполнил — я прорвался!

         И погасли все…
      
 Без всякого стеснения, я с разбегу запрыгнул на первого хаосита, в прямом смысле обняв его. Естественно не без последствий для своей тушки: закованный в броню кулак насквозь пробил мою грудь. А "товарищи" жертвы моих обнимашек, выпустили в меня десяток очередей разом, ничуть не стесняясь, дружественного огня. Из-за всего этого я едва успел использовать заготовку — сила выстрелов оказалось такова, что меня буквально протащило несколько метров по коридору. Естественно мне это нисколичко не повредило: "Последний Свет Звезды" это боевой линкор с сотнями тысяч, если не миллионами живых существ на борту. И сейчас все они гибли по воле неизвестного демона. Столько смертей на расстоянии чуть ли не вытянутой руки… Неужели они всерьёз рассчитывают в таких условиях противостоять ЛИЧУ?!
 Да рассчитывают. И небезосновательно. Правда непосредственно мне, управляющий всем вторжением демон и его отродья навредить не могут. Вот только я тут не один. Безмолвное пространство варпа пронзил ещё один беззвучный крик. Вот только в этот раз кричал не демон. Отчаянный стон, невероятной боли и страдания, испустил сам корабль. В его бок вцепились огромные челюсти, и этого "Звезда" не выдержала. У многокилометрового линкора, гордости Империума человечества, переломился хребет. Я могу продолжать этот бой. Я даже могу ещё раз отвесить оплеуху корёжащему корабль демону, что даст несчастной машине хоть несколько мгновений свободных от страданий. Но сама "Звезда" на большее уже просто не способна. Это её предел. А значит продолжать рыпаться дальше смысла нет. "Действуй, девочка!" тихо прошептал я, не сомневаясь что меня услышат.

         Звёзды светили ярче, ярче…
      
 Корабль Империума Человечества, линкор по имени "Последний Свет Звезды". Это лишь несколько слов, но как много они значат. Огромные реакторы, снаряды для оружия способного уничтожать планеты, миллионы жизней, миллиарды крупных и микроскопических механизмов… Всё это, а так-же великое множество других вещей, о которых я не имею ни малейшего представления, находиться на борту этого судна. Они как органы, каждый из которых выполняет свою определённую функцию, все вместе позволяя организму существовать. Делают этот корабль Живым.

         Звёзды светили ярче, ярче…
      
 Сейчас "Звезда" умирала. Как и для любого живого организма, для неё Смерть это неизбежная вещь… Вот только сейчас на её борту находиться некромант. Призрачный лич, который не позволит такой вещи как Смерть быть бессмысленной. Окутывающий корабль свет призванный привлекать демонов перешёл в движение. Он закручивался в вихре энергии. Настоящая буря жизненной силы целого линкора. Поначалу буря даже обожгла вцепившегося в судно огромную тварь, отчего та стала действовать ещё яростнее. Однако спустя всего несколько мгновений, она принялась стремительно уменьшаться в размерах… но не в насыщенности.

         Звёзды светили ярче, ярче…
      
 Как настоящая звезда, перед последними мгновениями своей жизни, энергия корабля сжималась всё сильнее и сильнее, буквально коллапсируя сама в себя. И попутно она, жадно высасывала из частей линкора всё, каждую кроху силы, до которой могла дотянуться. Реакторы замолкали, амуниция обращалась в бесполезные болванки, механизмы отключались, а люди гибли и истлевали в прах. Умирающая "Звезда" буквально пожирала саму себя.

         Звёзды светили ярче, ярче, когда падали…
      
 Наконец, вихрь энергии достиг критической массы: ему больше нечем было питаться. На несколько бесконечно долгих мгновений, он завис в хрупком равновесии. Я использовал их, чтобы подозвать к себе малышку. От магоса, который при помощи феи прекрасно чувствовал то же что и я, пришла эмоция благодарности. Я едва заметно кивнул, и прижав Туну к груди закрыл глаза.
 А затем… Родилась Сверхновая.
***
За кадром.
 Данная глава получилось излишне длинной, да и сама вселенная вахи для меня — неизведанное поле. Из-за этого многие вещи оказались в сюжет не включены либо попросту вырезаны. Как например довольно долгий диалог с магосом который бы (небезосновательно) сравнил некромантию с технологиями некронов. По-хорошему, лора этой "небольшой главы" вполне может хватить на отдельную книгу. Однако у нас тут (если вдруг кто забыл) вообще-то литрпг про призрачного лича, а не фанфик по вахе. Поэтому я решил добавить данное дополнение к главе, дабы прояснить несколько моментов и немного дополнить сюжет, но сделать это вкратце и не растягивать свою "пропажу" ещё на неопределённый срок.
 Начнём по порядку: с магоса. Ибо именно он стоит в истоках всей этой истории. В отличие от своих коллег, он относился к технологиям гораздо более раскрепощённо, буквально вставая в один ряд с еретехами. Однако при этом он оставался верующим, настолько искреннем, что у проверяющих его инквизиторов практически не возникало подозрений. Тем не менее, на него всё равно "косились", и часто выступали против любых его решений. Из-за этого магос организовал постройку персонального корабля, дабы сбежать с родной кузни, став исследователем.
 Однако магос не привык мелочиться: если уж строить корабль, так сразу линкор. Благо его полномочия это позволяли. Техножрец персонально руководил всеми процессами стройки, порой даже лично включаясь в процесс. Собственно таким образом "Последний Свет Звезды" и появилась на свет. Так-что корабль не даром считала магоса своим отцом.
 Вот только вместо того чтобы стать личным кораблём магоса, "Звезда" из-за некоторых бюрократических махинаций, официально оказалась в военном флоте Империума. Естественно техножрецу, подобная судьба его детища пришлась не совсем по душе, и он в течение весьма продолжительного времени бодался с бюрократами, порой даже залетая на Терру. Собственно добился он немногого, что было вполне ожидаемо. Однако ему всё таки удалось застолбить себе позицию во главе "механической" части экипажа. Причём застолбить настолько надёжно, что сместить его можно было исключительно со смертью корабля, самого магоса, либо по "Воле Омниссии Лично".
 Во время всех этих бумажных закидонов с магосом произошла крайне интересная история. В одном коридоре ему навстречу выбежал молодой паренёк, с явным признаком навигаторского гена на лбу. За пареньком гналось несколько личностей, с очевидными намерениями по его устранению. Короче — стандартные семейные разборки Навис Нобилите. В любой другой ситуации магос, не обратил бы на происходящее внимание, однако паренёк заставил его изменить мнение. Не сбавляя хода, он целенаправленно врезался в техножреца, и даже попытался забраться ему под накидку.
 Что произошло дальше никто не знает: немногочисленные свидетели благоразумно смылись куда подальше, а убийц никто больше не видел. Однако через несколько часов от магоса постудило требование сделать этого самого паренька навигатором на "Звезде". По возрасту от мягко говоря не подходил, а его семья вообще заявляла что он связан с варпом. Вот только бесконечные разборки с техножрецом настолько задолбали даже самих бюрократов, что они просто проигнорировали всё это, и поставили на документе печать.
 Для тех кто не понял, данный паренёк и был погибшим навигатором из этой главы. Они вообще были дружны с магосом (насколько вообще можно быть дружным с безэмоциональным механическим монстром) и именно поэтому вход в святилище навигатора находился в машинном отделении. Тем не менее за практически тысячу лет — а "Звезде" чуть больше девяти сотен — у них было немало возможностей наладить отношения. Наверняка у многих возник вполне логичный вопрос: а какого хрена навигатор так хорошо сохранился, и как он вообще смог прожить столько времени?!
 Ответ на этот вопрос кроется в истории самой "Звезды". Во время своего первого же вылета, корабль попал в варп шторм, из которого вырвался лишь чудом. Тогда уцелело всего несколько сотен сервиторов, магос и сам навигатор. И подобные потрясения не прошли для последнего даром: за пределами варпа он стал стареть во много раз быстрее. В личных покоях и в пределах корабля его рост ускорялся всего двух и трёхкратно, соответственно. Однако за пределами судна, он мог состариться на несколько десятков лет за сутки. В противовес, стоило только "Звезде" войти в Имматериум, как процесс начинал стремительно обращаться вспять.
 Что вызвало подобную "метку варпа" в молодом навигаторе никто толком не знает, хотя магос не раз его изучал. Однако подобное не могло остаться без внимания инквизиции. Корабль захлестнули многочисленные проверки. На "Звезде" постоянно находился как минимум один, а чаще и несколько представителей самой "священной" организации Империума не последнего ранга. Ирония заключалась в том, что они не могли найти ничего что давало бы достаточный повод списать столь могущественный корабль. Мелкие правонарушения, и личная неприязнь не в счёт.
 Со временем в инквизиции проверки на "Последний Свет Звезды" стали поручаться тем, кому нельзя было доверить иные задачи. Ведь по сути это была большая трата времени, которая гарантированно не принесла бы никакого результата. Иными словами: инквизиция использовала "Звезду" как своеобразный способ наказания. Эдакая епитимия, за слишком мелкие, но всё-таки проступки. Поэтому присутствующие на борту инквизиторы ничего не предпринимали даже в самых крайних случаях, ведь всегда оставался шанс что им-же и прилетит по шапке от вышестоящего. "Провинившийся инквизитор не может пользоваться своими полномочиями" и всё в таком роде. Короче: обычная религиозно-властолюбивая хрень.
 Как итог, "Последний свет Звезды" превратился в поистине уникальный корабль: он был предназначен для флота механикусов, числиться во флоте Империума, управляется магосом, который обычно попросту игнорирует капитана, и находиться под постоянным надзором инквизиции, представители которой не имеют на борту власти. И это не говоря про навигатора, который отмечен варпом и обитает в самом центре машинного отделения. На фоне всего вышеперечисленного, появившийся из неоткуда на борту такого корабля лич, уже не кажется чем-то странным.
 В качестве бонуса, выдам в вольной форме несколько вещей которые я хотел впихнуть в историю, но не нашлось подходящего момента. В частности: миссия, про которую говорил капитан. Начну с того, что "Последний Свет Звезды" не единственный линкор который на неё отправился. Их было аж три штуки. С соответствующим сопровождением, естественно. Подобная боевая мощь собралась неспроста: несколько систем взбунтовались, и внаглую объявили себя новым, независимым от Империума государством. Яйчишки сделать так, они отрастили благодаря множеству орбитальных крепостей, которые в этих системах натыканы, где можно и нельзя.
 Причём крепости эти крайне могущественные и их реально дохрена. Собственно по моей задумке, обитатели этих систем ещё со времён Великого крестового похода, только и делали что клепали крепости. Зачем? Да потому что могли: у них много богатых минералами астероидов, и ещё больше свободного времени. Ну и Император, естественно. Припёрся к ним, настучал по шапке и сказал "работать на благо Империума". Вот они и работали.
 Ну а первопричиной бунта, ну удивление стали механикусы. Несколько миров кузен, которые собственно и строили злосчастные крепости без остановки, собирали с соседних, в основном аграрных миров, обильную человеческую жатву, так как необходимость в сервиторах имеется всегда. Народ терпел, терпел, а потом спонтанно поднялся, и ворвался на кузни, скандируя что-то вроде "Смерть консервным банкам". Данный участок космоса всегда полагался на орбитальные крепости для своей защиты, что было естественно. И как результат, непосредственно планетарная защита здесь сильно хромает. И уж точно механикусы даже предположить не могли такую наглость от своих соседей.
 В результате, немногочисленных защитников кузен, попросту завалили телами. Попутно люди получили доступ к многочисленным секретам ордена. С помощью которых, они собственно и допёрли как контролировать крепости.
 Собственно именно поэтому на эти, по сути не особо важные и опасные системы, пёрло аж три линкора с многочисленным сопровождением. Эти линкоры из флота механикусов, а не имперского. Техножрецы натурально взбесились, когда узнали о случившемся. По идее высшее управление громко кричало что-то про "совместную карательную операцию", но машинные фанатики ответили двоичным матом: ждать пока Империум раскочегарится, и выделит-таки людей и технику на это дело, они не собирались. Единственное что смогли сделать чинуши — подсунуть им "Звезду". Поскольку корабль официально находился у одних, а по факту принадлежал другим, довольны остались все.
 Эм… И пожалуй я на этом закончу. Вообще-то я могу написать еще очень многое. Например, как отреагировал Нургл на мощнейший выброс священной энергии прямо у себя перед мордой. Или какой эффект оказало очищающее пламя на данный участок варпа. Но нет. Во первых: "за кадром" из небольшого дополнения уже грозит превратиться в отдельную главу. Во вторых: я на сто процентов уверен, что на большинство возникших вопросов можно ответить, что это всё происходит в голове у гг.
 Ну и последняя, самая главная причина: я и так настрочил уже целую уйму такого бреда, что фанаты вахи наверняка уже все волосы себе повыдирали. И я за это извиняюсь, но ничего поделать с собой я не мог: мне уже давно хотелось написать подобную пародию на определённый фанфик. Какой фанфик, спрашивайте? Пожалуй, этот конкретный вопрос я оставлю открытым: в остальной книге на него было немало весьма жирных намёков.

Глава 4


        Глава четвёртая
      

        Веселье начинается
      
В течение почти двух суток никаких проблем на нашем пути не встретилось. Мы мирно двигались вперёд, избегая мест где нам могли бы повстречаться разумные существа. Днём я общался с Туной, а когда малышка засыпала — экспериментировал с магией и Венегом. Эти эксперименты сосредотачивались в основном на моей боевой части. В некромантии я и так весьма силён, и единственное что меня сдерживает — отсутствие времени, материалов и места для сознания полноценного алтаря. Ну и нехватка интеллекта с маленьким уровнем, но это вопрос времени и прокачки. А вот создать себе неплохой магический "арсенал" разнообразных заклинаний я вполне мог прямо сейчас.
Говоря простым языком — я фармил мобов. Но не просто так, ради развлечения (хотя убивать и было довольно приятно) а со вполне научным подходом. А именно: создавал какое-нибудь опасное магическое плетение, выискивал жерт… подопытного, кидал в него и смотрел что будет. Если эффект мне нравился, брал плетение на заметку, после чего потихоньку его совершенствовал. В случае-же если мне что-то было не по душе, то я… так-же его совершенствовал, только вначале исправляя свои недочёты.
В общем, я занимался обычной рпгшной рутиной, перебирая и испытывая доступные скилы и продумывая схему прокачки. Разница была лишь в том что скилы я создавал сам.
Собственно, как я и сказал раньше, эта рутина продолжалась в течение пары дней, а потом на горизонте замаячило огромное облако густого дыма. Увидев его, я невольно нахмурился. Нет, само наличие этого облака не было проблемой — я наоборот ожидал его, пусть и не так скоро. Видимо мой мёртвое нематериальное тела по пересечённой местности передвигается гораздо быстрее, чем я рассчитывал. Проблема заключалась в том, где было расположено это облако. А именно — гораздо левее нашего маршрута.
- Леон? — тут-же подлетела малышка, чувствующая моё недовольство — Что-то не так?
- Ну, как сказать? Видишь тот дым? — указал я — Там расположен Карьер. Это такой шахтёрский городок. И раз он слева, значит мы основательно отклонились от нужного направления. По идее мы должны были обойти его с другой стороны.
- Это большая проблема?
- Не то чтобы большая. — пожал я плечами — По крайней мере не сейчас — скорректировать наш маршрут пока ещё несложно. Но мне не нравиться сама тенденция: такими темпами мы можем выйти напрямую к Лесу. А у эльфов с нежитью отношения, мягко говоря, натянутые. По возможности я бы хотел избежать этой встречи.
- Ясно. — протянула малышка, бросив внимательный взгляд в сторону дыма — А давай зайдём в этот город?
- Зачем? — удивился я такому вопросу
- Ну… посмотреть на шахтёров и вообще… - смутилась фея, поняв как глуповато звучит эта причина — Не знаю. Мне просто хочется.
- Так, бы сразу и сказала. — я рассмеялся — Ты же прекрасно знаешь: собственные желания я считаю очень серьёзной причиной для любых, даже самых глупых действий. Тем более что посетить город, мимо которого мы итак проходим, совсем не глупо.
- Правда?
- Ну да. Экскурсии и всё в таком роде. Я к таким вещам отношусь довольно прохладно, но тебе наверняка будет интересно: Карьер довольно-таки уникальный город.
- М? — заинтересовалась малышка — Чем именно?
- Увидишь, когда мы до него доберёмся! — ухмыльнулся я — А на данный момент я пожалуй сохраню интригу. Но ты можешь строить предположения по дороге.
Усмехнувшись над забавно надувшийся феей, я полетел прямиком к городу. Впрочем, дулась Туна недолго, и спустя всего несколько секунд действительно начала высказывать свои догадки относительно города вообще и источника дыма в частности. И должен признать — многие идеи малышки оказались крайне близки к истине. Например, она без проблем поняла по моей реакции, что облако дыма это совершенно естественная для Карьера вещь, а не следствие пожара или какого-нибудь другого происшествия.
Хоть город и находился достаточно далеко от того места где мы его заметили, добрались до него бы весьма быстро — меньше чем за час. Но дальше возникли небольшие проблемы: Карьер окружала стена. Не то чтобы для призрака подобное могло стать препятствием, но проникновение в город незаконным путём мне казалось не совсем хорошей идеей. Желание убегать потом от взбеленившихся стражников, или того хуже игроков, не было совершенно. Как и желания драться с ними.
Поэтому я, не стесняясь, гордо пролевитировал прямо к воротам. Немногочисленные прохожие от подобного зрелища натурально припухли. Как собственно и парочка мгновение назад сонных стражников. Похватав прислонённые к стене алебарды (а ведь по идее они не должны выпускать оружие из рук… непорядок) ребята смело направили их в мою сторону. Я же, добродушно улыбаясь (понятия не имею как и для кого) махнул рукой в приветственном жесте. Стражники неуверенно переглянулись, однако спустя мгновение решили что моё дружелюбие — лишь обычная уловка.
Однако прежде чем они успели сделать, возможно, фатальную для себя глупость, (возможно — потому что я ещё не решил, что их ждёт в таком случае) из-за их спин вышел новый персонаж. Это явно не был начальник караула или кто-то подобный. Он вообще не относился к охране города. Как я это понял? Просто не может военный человек, обладать настолько импозантной и приятной внешностью.
Немаленький рост, прямая осанка, крайне заметные ярко-голубые глаза, огненно-рыжие волосы и чуть более тёмные усы с бородкой. Одет он был в простую коричневую накидку, с откинутым на данный момент капюшоном. И такая одежда заставила меня неосознанно скривиться — она совершенно ему не шла. Конечно меня сложено назвать знатоком моды, но я отчётливо видел этого человека во фраке, цилиндре и с тростью — настолько от него веяло атмосферой старой Англии… Или подобные костюмы были более популярны в Америке, а в Англии предпочитали шляпы-котелки? Эм… Стыдно признаваться, но я не помню.
Как бы то ни было, но внешность и манеры данного типа пришлись мне крайне по душе. Возможно многие со мной бы не согласились, но лично мне очень нравилось на него смотреть. Было в нём что-то крайне приятное моему глазу, исключая одежду, естественно… Бля, как-то это не так прозвучало, верно? А и пофиг, главное что я изложил свою точку зрения.
Импозантный мужчина жестом остановил стражников, после чего быстрым шагом подошёл ко мне.
- Благодаря пророчеству, я знал что ты сегодня появишься, призрак. — произнёс он приятным, низким и глубоким голосом — И благодаря ему-же я знаю что тебе нет нужды заходить в этот город. Поэтому прошу по-хорошему: обойди Карьер. Прежде чем ты ответишь знай — независимо от твоих целей, твоё присутствие здесь приведёт к плачевным последствиям. Не для тебя — для города. Просто… иди куда шёл.
От подобного заявления я, мягко говоря, офигел. Какое, нахрен пророчество?! Нет, не так. Сам факт пророчества не особо меня удивил: хоть заглянуть в будущее крайне сложно и чревато серьёзными последствиями, но вполне реально. Подсознательно я уже прикидывал необходимое для этого плетение.
Меня поразило наличие оракула тут в Карьере. Я прекрасно помню лор этого города, и ничего подобного в нём не было. Ну то есть в городе имелась группка магов, гордо именующая себя коллегией, но это были обычные огневики. Правда, перед тем как я влез в капсулу они, кажется, начали бодаться с пришедшими на "хлебное место" големщиками… Но это не объясняет появления оракула!
…Ладно, в этом можно будет разобраться и позже. А пока стоит ответить, а то на меня уже коситься стали. Я конечно мертвец, но это не повод посреди разговора внезапно встать на месте как истукан.
- Знаешь, ты меня заинтересовал. Теперь у меня появилась ещё одна причина посетить твой городок, помимо собственных желаний. Так-что можешь не сомневаться: мимо я теперь сто процентов не пройду. Спасибо за это.
- Ты готов поставить под угрозу жизни людей, просто потому что тебе так хочется? — попытался надавить он на мою совесть
- Поправка! Хочется не мне, а ей! — выудив протестующе пискнувшую фею из кармана, я продемонстрировал её собеседнику
- Я… я уже не уверенна что это хорошая идея… - попыталась возразить малышка
- Поздно! — зловеще ухмыльнулся я — Даже если твоё желание посетить Карьер и ушло (хотя я прекрасно чувствую что это не так) то оно, как я и сказал, появилось у меня! А всё стараниями нашего… "Пророческого вестника"?... "Вестника пророчества"?... Тебя как звать-то?
- …Ты можешь именовать меня Карл. Однако, я надеюсь что ты проявишь благоразумие, и тебе не придётся пользоваться этим именем: мне бы не хотелось чтобы мы виделись вновь. А чтобы у тебя появилась дополнительная мотивация поступить правильно…
Развернувшись, этот тип бросил стражникам какую-то команду, после чего быстрым шагом направился в город. Стражники-же наоборот двинулись прямиком ко мне, с явно не самыми хорошими намереньями. Правда по сравнению с предыдущим разом, уверенности у них значительно поубавилось. В основном из-за феи, которую я продолжал демонстративно держать на ладони.
Пока я смотрел на них, мне в голову пришла забавная мысль. Предупредив Туну, я громко хлопнул в ладоши. Поскольку я перед этим вернул фее материальность, она оказалась внутри моих рук, которые не давали стражникам её разглядеть. Как данная картина выглядела для них, объяснять думаю нет нужды? Одновременно я заговорил, будто ничего не произошло:
- Ну и что будем делать ребятки? Навредить мне вы не сможете, как и воспрепятствовать проходу в город: материальные стены для меня не преграда. Однако я знайте ли, хочу сохранить некоторую официальность. Так что давайте, думайте, как меня пропустить, соблюдя при этом все необходимые меры. А то ведь иначе вам-же и придётся безрезультатно за мной гоняться по всему городу.
Вообще-то после произошедшего, я вряд ли успел бы произнести и пару слов. Вот только "расплющенная" фея, при первых же моих словах, вылетела из моих ладоней и как ни в чём ни бывало, уселась мне на плечо. Правда стражники вряд ли меня услышали, так-как с суверенным ужасом переводили взгляды с меня на малышку и обратно. Глядя на их выпученные глаза я невольно захихикал и неспешно попытался пролететь мимо них.
- Ну, раз молчите, значит возражений у вас нет, я правильно понимаю? Я тогда пошёл, да?
Только теперь один из стражников проснулся и попытался схватить меня за руку. Безуспешно естественно, но всё-таки попытался, и за это его можно даже уважать. Поэтому я сжалился над несчастным, и послушно остановился.
- Я не думаю что подобное происшествие находиться в пределах наших полномочий. Поэтому поступим так: ты пройдёшь с нами, а там пусть начальство разбирается. Лады?
- Угу. — я скептически его осмотрел — А что делать будешь если начну сопротивляться?
- Эм… - стражники переглянулись — Но… ты ведь не начнёшь, так?
- Не начну. — покладисто хмыкнул я — Веди.
Ну он и повёл, оставив своего товарища разбираться с воротами в одиночку. Хотя судя по виду последнего, контролировать небольшое скопление людей, для него было гораздо предпочтительнее компании непонятного призрака. Эскортирующий меня парень, кстати не выглядел особо расстроенным: он вовсю пялился на Туну, предпочитая не обращать внимания на меня. Я не обижался. В итоге все более-менее остались довольны.
Я ожидал что меня отведут в какую-нибудь сторожку, вроде памятной комнатки над воротами в Столице. Однако стражник выбрал направление внутрь города. Странно. Неужели тут нет помещения для допросов возле ворот? По идее такие вещи — основа безопасности, без которых не обходиться ни один хоть сколь-нибудь крупный средневековый объект. Тем более город вроде Карьера. Тут не особо крупное население, а практически все приезжие прибывают исключительно по делу. За счёт чего местная таможня работает крайне старательно. А значит, вышеупомянутое помещение просто обязано присутствовать. Тогда вопрос, куда именно меня ведут, остаётся открытым.
По итогу я решил особо не париться и просто подождать. Узнаю когда придём.
Мы шли по каким-то переулкам в стороне от основных улиц. Стражник петлял тут более чем уверенно, явно не раз проходя по этому маршруту. Крепкие каменные здания, располагались друг к другу настолько близко, что порой ему приходилось буквально протискиваться между ними. Я же подобным не страдал, пролетая подобные места насквозь. При этом я даже спугнул несколько жителей.
В итоге, минуты через три, мы практически вывалились ко входу в очередное здание. Правда оно несколько отличалось от окружающих, чуть более крупными размерами и наличием второго этажа. Подобной роскошью большая часть домов в Карьере не обладала. Судя по наличию нескольких откровенно пинающих балду перед входом стражников, меня вывели к казармам. Ну… в принципе логично.
Не замедляясь, мой сопровождающий вошёл внутрь, и что-то сказал скучающему вахтёру. Крепенький дедок сидевший за стойкой выслушал его, и с ухмылкой оглядел меня, однако ничего не сказал. Запустив руку небольшой ящичек он выудил массивный ключ и произнеся какой-то номер, передал его стражнику. Тот так-же молча кивнул и, не оглядываясь на меня, двинулся дольше по коридору. Я проводил его взглядом, после чего спросил, обращаясь к дедку:
- Интересно, если я сейчас развернусь и просто уйду, он заметит?
- Да, но не сразу. — ответил мне старый — Когда откроет комнату, а запускать в неё будет некого.
Хмыкнув, я двинулся следом за стражником. Ну не хотелось мне издеваться над пареньком. Ему и так хватило стресса на сегодня.
Быт местных представителей закона мне увидеть не удалось. Не могу сказать, что я этим сильно расстроен. Конвоир завёл меня в одну из дверей, за которой внезапно оказался спуск вниз. Ха, интересно они тут устроились... Подвалы в пределах Карьера так-то строжайше запрещены. И данный запрет более чем обоснован, учитывая на чём именно расположен город. А местный подвал совсем не меленький судя по куче различных дверей ведущих непонятно куда. Учитывая что практически все они состояли из металла, большинство закрытых помещений наверняка являлись камерами, или чем-то в таком духе. И как они только осмелились построить нечто подобное?
Кстати, примечательный факт: помещение для допросов одно из немногих имело простую деревянную дверь. Когда стражник к ней подошёл и начал открывать, мне прямо обидно стало. Столь слабые меры предосторожности... Они меня что, совсем за угрозу не считают? Может мне стоило-таки побузить немного на входе? Нет, конечно как призраку мне на двери пофиг, и стражник это прекрасно понимал. Но мне всё равно было обидно.
 Впрочем, практически сразу я сменил своё мнение, ибо помещение за дверью оказалось не совсем стандартной допросной. Наоборот, оно создавало вполне себе приятное впечатление: внушительный деревянный стол с крайне неплохой резьбой, удобные даже на вид стулья, несколько кресел, диванчик, парочка тумбочек. Комнатой пользовались явно не часто, но здесь было чисто. Что-ж, теперь понятно зачем меня привели именно сюда — со мной хотят просто мирно побеседовать. Ибо немирная беседа не представлялась возможной. (Хоть скорее всего и была желательной.)
 Впустив меня внутрь, стражник попросил подождать пока ко мне придут. С нетерпением дождавшись кивка, он поспешно закрыл дверь. Слишком поспешно на мой взгляд. У меня даже возникло желание высунуть наружу голову и уточнить, сколько именно придётся ждать. Просто так, дабы лишний раз продемонстрировать их неспособность к удержанию меня. Однако я сдержал этот порыв.
 Вместо этого я начал думать, как поудобнее расположиться: ждать-то ведь, пока кто-нибудь соизволит отвлечься от по-настоящему важных дел и решит заняться допросом, наверняка придётся долго. Учитывая мою нематериальность, пользоваться мебелью было-бы трудновато. Поэтому я, не особо раздумывая, разлёгся прямо на воздухе, над столом, положив руки под голову и "закинув" ноги вверх. Туна-же удобненько пристроилась прямо у меня на груди, пождав ноги. Со стороны мы небось представляли то ещё зрелище.
 Наверно именно поэтому заявившийся в комнату мужик, увидев нас поперхнулся и зашёлся кашлем, будто вдохнул пары кислоты. Пока он приходил в себя, я разглядывал его внешний вид. Коротко стриженный, среднего роста, в меру упитанный, и кажется с неплохо развитой мускулатурой. Хотя в последнем я не был уверен на сто процентов: фигуру мужика скрывал плотный поддоспешник. Однако самым выдающимся в его внешности были усы, настолько длинные, что под собственным весом они опускались аж до подбородка.
 Мужик тем временем откашлялся, и пройдя вперёд уселся за стол. Я в свою очередь решил проявить немного приличия, дабы ему не пришлось разговаривать с моей задницей. Правда менять позу мне было лень, так что я просто опустился ниже, слегка "утопнув" в столе и развернулся к нему боком. Надо отдать должное — у мужика от подобного "проявления приличия" на лице не дрогнул ни один мускул.
- Итак: зачем ты здесь? — первым заговорил мужик
- Что, вот-так, сразу к сути? — несколько удивился я
- Ну, обычно я либо начал бы возводить высокопарные словесные конструкции, либо строил из себя властолюбивого идиота, либо ещё что-нибудь эдакое выкинул. — пожал он плечами — Но в твоём случае мне это не кажется подходящей тактикой.
- Да? Ну, в чём-то ты прав конечно… Хотя "Высокопарные словесные конструкции" в твоём исполнении я бы с удовольствием послушал: это было бы забавно. — я хмыкнул — А вот от "что-нибудь эдакого" ты правильно отказался: "что-нибудь эдакое" я и сам отчебучить могу. Что регулярно и проделываю, кстати.
- И именно этого я и стремлюсь избежать. Так-что, давай всё же перейдём к делу.
- Как скажешь. Но говорить тут особо не о чем: никаких планов и целей с вашим городом я не связывал. Я пришёл сюда банально развлечься, вот и всё.
- Угу. — несколько мрачно хмыкнул усач — И какого-же рода развлечения могут быть у того, кто уничтожил больше тысячи бессмертных под стенами Столицы?
- Уже наябедничали? И кто, интересно? А главное: почему он при этом так сильно преуменьшил мои достижения? — возмутился я — Не "больше тысячи" а больше десяти тысяч! Тринадцать тысяч с чем-то, если быть точным. Хотя общее количество смертей тогда наверняка перевалило за пятнадцать.
- Ну, да. Это существенно облегчило моё положение. — ещё больше помрачнел мой собеседник
- Да не боись ты так. Как я уже и сказал, изначально я пришёл в Карьер исключительно с добром, позитивом и печеньками на уме. Причём про печеньки я сейчас серьёзно: мне вот эту вот мелочь, — я легонько ткнул фею пальцем — требуется накормить, провести экскурсию, и вообще всячески развлечь. Так-что не волнуйся. Я её выгуляю и дальше вернусь к своим собственным делам.
- ЭЙ! — тут-же возмущённо подскочила Туна — Я тебе не собачка, чтобы меня выгуливать!
- Вот значит как? — елейным тоном, от которого малышка опасливо поёжилась, произнёс я — А давай проверим? Питомец, слушай приказ от твоего хозяина: тявкай.
 Несколько мгновений фея одурело меня разглядывала, после чего обиженно нахохлилась и молча развернулась ко мне спиной.
- Вот видишь какое своевольничество? — с показательной печалью пожаловался я усатому - Это всё от скуки и недостатка вкусностей: диета ограниченная только моей энергией…
- Гав, гав! — прервал меня голос малышки
 Я поражённо уставился на фею. Та полуобернувшись, с ехидной мордашкой показала мне язык, и вновь ушла в режим "обиженки". Вот… засранка, а? И кстати говоря: а откуда в средневиково-фэнтезийном мире, Туна могла узнать такое понятие как выгул собак? Даже в современном мире оно появилось не так-то ж и давно — аккурат совместно с выведением всяких чихуёвин. Вроде-бы. Не буду утверждать наверняка: я всегда предпочитал кошек.
- Кхе-кхем!? — из задумчивости меня вывело не такое уж и деликатное покашливание допрашивающего — Это всё конечно здорово, но позволь уточнить: ты говорил что развлечения это твоя изначальная цель. Что-то изменилось?
- Ну, да. Тут на воротах я повстречал одну интересную личность. Рыжую и весьма импозантную такую личность. Зовут Карл. Как я понял из местной коллегии. — судя по кивку усатый понял о ком я говорю — Так-вот, он заявил о некоем пророчестве, каким-то боком связанным со мной. И прикрываясь им, сказал мне держаться от Карьера подальше.
- Ясненько. — мужик раздражённо потёр переносицу — И теперь ты хочешь разобраться что это за пророчество такое, верно?
- Естественно. — ухмыльнулся я — Когда меня так изощрённо посылают я просто не могу не поступить вопреки. Он ведь гад такой, мне на совесть вздумал напирать! Мол, моё присутствие в Карьере принесёт проблемы, но не мне, а самому городу, прикинь?! Я бы понял начни он материться и угрожать, говоря что безбожным тварям вроде меня не место среди нормальных людей, или что-то в таком духе. Даже наоборот: к такому обрушению я более чем привычен, прекрасно понимаю его причину, и в общем-то ничего не имею против. В этом случае, я бы действовал крайне тихо, стараясь никому не попадаться на глаза: показал малышке местные достопримечательности, стянул несколько кульков с пряниками или шоколадками, и смотался куда подальше. Но теперь не судьба: пока не разберусь что к чему, из города вы меня хрен выпихните.
- Да? А не боишься что я сейчас десяток священников позову? — без особой надежды попытался пригрозить усатый
- Ну, да конечно. — хмыкнул я — У меня фея перманентно за пазухой прописалась. Думаешь твои святоши хоть немного до неё "по качеству" дотягивают? И потом: в случае серьёзной угрозы я просто под пол уйду, и буду ржать над вашими попытками меня выколупать. Ну или банально сбегу сквозь стену.
- Что-то такое я и ожидал. — он вновь потёр переносицу
- Ладно, тебе. — я даже невольно проникся к усачу сочувствием — Я действительно постараюсь не буянить и не производить проблем: я просто поговорю с представителями вашей коллегии и всё. Если уж совсем ничего из ряда вон не произойдёт, конечно. Но тут уж от меня ничего не зависит: если они решат напасть я буду защищаться.
- Вот этого-то я и боюсь. — мой собеседник тяжело вздохнул — Мне только магических битв в центре города не хватало.
 В ответ я лишь пожал плечами, выражая свой пофигизм относительно этой ситуации. Этот мужик вполне обоснованно биться за жителей города: он прекрасно понимает что в случае открытого конфликта, маги из коллегии не будут сдерживаться из-за возможных случайных жертв. Что уж говорить про ненавидящую всё живое нежить как я.
- Короче. — я принял нормальное положение — Ты уже выяснил всё что хотел?
- Вообще-то нет. — покачал он головой — Но тебе ведь всё равно?
- Именно. Я полетел.
- Погоди! — окрик допрашивающего остановил меня уже под потолком — Постарайся по мере возможности находиться в поле зрения стражи, хорошо? Я распоряжусь чтобы тебе оказывали посильную поддержку, что, как я очень надеюсь, позволит избежать возможных конфликтов.
- Лады. — кивнул я — Мне не сложно. Главное чтобы не ходили за мной эскортом.
 Собственно на этой ноте мы и расстались. Вылетев на крышу я огляделся, прикидывая общее направление. Учитывая множество дымящих труб сделать это было трудновато, однако мне всё-таки удалось углядеть одну из основных улиц. Не теряя времени я полетел в её направлении: оттуда уже вполне можно будет сориентироваться.
 На этой улице множество зданий пестрило разнообразными вывесками. И хотя большинство из них были различными тавернами, где и крутился местный народ, встречались и всякие магазинчики. В один из таких, с изображением хлеба на вывеске я и заглянул: говоря тогда про печеньки я был совершенно серьёзен. Правда денег у меня с собой не было, но я и не собирался ничего покупать. Я просто спёр с прилавка всё что приглянулось Туне, ссыпав немалую часть оного в сумку. Тем более что продавец не особо-то и возражал: стоило мне снять маску, рывком приблизиться и сказать "Здрасте!" как он что-то заскулил про "Смерть во плоти" и убежал в подсобку.
 Конечно назвать мои действия хорошими сложно, но совесть меня не мучала. Я — ненавидящей всё живое призрачный лич. Раньше я бы ещё задумался над моральной стороной вопроса, но… После смерти Туны, моя "мораль" просела весьма сильно. На меня и раньше чужие страдания оказывали слабый эффект, а теперь мне вообще стало откровенно плевать на остальных. Так-что в каком-то смысле продавцу даже повезло: немногие могут похвастаться что смогли откупиться от "Смерти во плоти" пирожками, печеньем и пряниками.
 Выйдя из магазина, я с улыбкой покосился на уже что-то сосредоточенно жующую малышку, и неспешно полетел в сторону центра города. В голове невольно крутились мысли относительно человеческой природы. На кладбище, ещё в самом начале, когда я не совсем в адеквате создал Венега, я закатил знатную истерику относительно проведённого тогда ритуала. Сейчас-же я без малейших сомнений готов повторить его, если возникнет такая необходимость. Забавно всё это… одно дело следить за развитием персонажа в каком-нибудь фильме или книге, и совсем другое ощущать перемены в самом себе.
 Правда, я бы не назвал это переменами… я скорее стал более открыт к своим желаниям. Ибо такова людская суть: заботиться о себе больше чем об окружающих. Знакомые важнее чужих людей, друзья важнее просто знакомых, родственники важнее друзей, а ты сам важнее родственников. Конечно из всего может быть исключение: друзья и родственники бывают разными, но пересилить инстинкт самосохранения у них вряд ли получиться. Важнее собственной жизни человеку могут быть только его дети или любимые… и то не всегда.
 У меня подобные переживания просто сошли на нет. Долгое пребывание в шкуре ненавидящей жизнь нежити, и знакомство с Туной позволило мне очертить крайне чёткие границы. Есть я. Есть фея, о которой я забочусь больше чем о себе. И есть всё остальное, не имеющее для меня совершенно никакого значения. Я убью любого кто будет стоять у нас на пути, неважно игрок он или непись. Но если они будут держаться в стороне, то и мне до них дел нет. Как-то так.
 Эм… Звучит будто я яндере какой-то… Ну, в некотором смысле наверно так и есть. Вот значит как себя ощущает персонаж самого неоднозначного симулятора в мире… Не так уж это и плохо как оказалось.
- Леон? — от бессмысленного самокопания меня отвлёк голосок Туны — Ты ведь мне так и не рассказал ничего про этот город.
- Да? А ведь верно! — спохватился я — Ну что-ж слушай. Не помню говорил ли я это раньше, но Карьер (вот неожиданность) шахтёрский город. Образовался он вокруг, собственно, угольного карьера и изначально представлял собой несколько десятков шахтёрских домов, и здоровой дыры в земле, где копались его жители. Через некоторое время шахтёры обнаружили что одним углём данный район не ограничен: тут имеются и залежи металлической руды… Не могу вспомнить какой именно… - я на мгновение нахмурился, но практически сразу махнул рукой — Но вряд ли это что-то необычное: железо или медь какая-нибудь, в противном случае я бы наверняка запомнил. Но мы отвлеклись. Помимо полезных ископаемых, в толще земли обнаружился так называемый, "телепортационный конус". Выглядит он как круглая и довольно крутая пирамида, со срезанной верхушкой. Срез этот является выходом множества телепортационных точек, расположенных на протяжении всего конуса на случайных местах. То бишь они могут быть как в нескольких километрах друг от друга, так и в десятке метров.
 Предвосхищая вопросы: конус полностью керамический, и явно рукотворный. Кто и зачем его создал, никто не знает. Однако после множества исследований он был признан полностью безопасным и пригодным к использованию по прямому назначению — к телепортации большого потока людей и предметов к свой верхушке. А вот вниз спускать что или кого-либо он отказывается. За счёт столь необычного способа транспортировки добытого, изначально обычный карьер, стал принимать весьма своеобразную форму. Теперь он больше напоминает кувшин, с узкой верхушкой, широким низом и непонятной конусовидной хренью в центре. По сути, город стоит над огромной пропастью, от которой его отделяют всего несколько сотен метров земли. — я демонстративно потопал — Из-за чего образ жизни тут так-же своеобразен. Например, тут запрещено копать подвалы.
 Нет, порой подземелья всё-таки копаются, в чём мы недавно убедились. Но только с разрешения местной группки магов. Коллегия огневиков вообще имеет тут нехилую власть: они умудрились послиться прямо внутри конуса. Выдолбили в нём необходимые помещения и там живут. Как они при этом умудрились не нарушить работу самого конуса, я даже не представляю. И это, кстати, ещё один повод к ним заглянуть: мне интересно лично взглянуть на это древнее магическое устройство. Но я отвлёкся.
 Хоть я и выставил их в не самом лучшем свете, эти маги не просто так тут сидят. Они управляют телепортациями, укрепляют землю, не позволяя той осыпаться вниз, и всё в таком духе. Например всё те же подвалы: можно их копать без всякого разрешения, но когда твой дом окажется в нескольких километрах под землёй, жаловаться будет бесполезно. За свою работу коллегия взымает плату углём. Можно конечно и деньгами расплатиться, но в шахтёрском городе, уголь является более доступной формой валюты. Собственно как-раз поэтому тут поселились именно огневики, а не какие-нибудь геоманты: огненные маги всегда найдут применение углю.
 Ну… По крайней мере так было, до недавнего времени. Видишь-ли, расположение Карьера довольно удобное: тут неподалёку протекает немаленьких размеров река, а несколькими километрами западнее находиться лес. С продовольствием тоже нет особых трудностей: дороги тут качественные, и патрулируются регулярно, всё-таки Столица рядом. Поэтому государством было принято вполне закономерное решение, и после определённых вложений, Карьер из простой точки добычи, превратился в, по сути, огромный металлургический завод. Благо тут даже и напрягаться особо не пришлось: различные кузнецы сюда и раньше постоянно стекались. Доступные материалы и постоянный спрос на качественные изделия из метала, создали очень хорошие условия для этого. А уж получив поддержку государства, Карьер превратился в настоящий рай для хороших мастеров.
 Причём именно хороших: халявщикам, понадеявшимся на быстрый заработок, тут места нет. Близость к Столице диктует свои условия: государственные заказы оплачиваются щедро, но требования к качеству тут невероятно высоки. И брак в партии может дорого обойтись всем. При этом деньги распределяются согласно количеству проделанных работ: больше сделал — больше получил. Так-что конкуренция тут крайне высока. Зато и репутация соответствующая: какой-нибудь нож с клеймом "от Карьера" будет стоить в несколько раз дороже, чем любой другой такой-же нож.
 И вот тут, что называется, нашла коса на камень: несколько месяцев в Карьер пришли големоводы. И начали предлагать практически те-же услуги что и местная коллегия, но взамен требовали не уголь, а металл. Ну, точнее детали для своих порождений. Когда огневики с возмущением попытались выпихнуть конкурентов, те послали их, заявив что сами "огненные шарлатаны" должны уйти и продемонстрировали официальное разрешение от государства на подобную деятельность. Которого местная коллегия не имела. Государство после обращения огневиков, официально запретило обоим группам магов мешать друг-другу. И даже пригрозило что подобные действия будут рассматриваться как попытки саботажа.
 Дальнейшую историю я не знаю, так-как последние месяцы провёл с тобой. Единственное что: после этих событий и огневики и кукольники принялись набирать бессмертных в свои ряды, чего раньше старательно избегали.
- Леон… - когда я немного выдохся, не зная что ещё рассказать, Туна заговорила тихим, и необычайно серьёзным тоном — Ты мне так и не объяснил: откуда ты всё это знаешь? Я помню что ты обещал рассказать об этом позже но… но…
 Фея запнулась, так и не окончив фразу. Но мне не нужно было слышать её, чтобы понять о чём она думает. "Однажды может наступить момент, когда рассказывать будет уже некому." Один раз малышка уже погибла и гарантии что этого не случиться вновь у нас нет. Да, теперь когда её статус сменился на моего пета, я всегда смогу её вернуть в случае чего… В теории. На разве мы можем быть в этом уверенны?
 Я бросил очень долгий и внимательный взгляд на фею. Является смена её статуса, показателем перевода малышки в разряд ии? Привязала ли игра её к моей капсуле или при моём выходе её "перезагрузят"? Да и в самом положительном варианте: сможет ли Туна правильно осознать мои объяснения? Примет ли своё положение "выдуманной личности"? 
 Я тяжело вздохнул и отвёл взгляд. Я хочу ей рассказать. Очень хочу. Но решиться на это пока не могу. Как не могу и промолчать:
- Малыш я… - мне пришлось очень тщательно подбирать слова — Я крайне долгое время наблюдал за этим миром, скажем так, со стороны. Я тщательно изучал его на протяжении нескольких лет. Я готовился к тому что однажды смогу сюда попасть. Поскольку я не знал где и в каком теле очучусь, интересовало меня буквально всё, даже самые малозначимые аспекты. Как видишь не напрасно: быть личём в землях Света… своеобразное испытание. Но я отвлёкся. Я изучал "Мир Арона" разными способами, но в первую очередь: через других бессмертных. Через игроков. Я… не хочу говорить больше, но ты не дура. Выводы о том что всё это значит можешь сделать и так.
- Ясно…
 Малышка вернулась к уплетанию выпечки. Вот только выражение моски у неё при этом было не весёлое и беззаботное как раньше, а крайне задумчивое и немного грустное. Бля, всё-таки надо было промолчать.
 К счастью вскоре у нас появилась возможность отвлечься от негативных мыслей: мы добрались до центра города. Вообще это весьма впечатляюще зрелище: дыра почти в сотню метров радиусом, и несколько километров глубиной. От простого стояния на её краю по телу пробегали мурашки. Стоило бросить взгляд вниз, как всё йокало и инстинктивно хотелось сделать шаг назад. И это при том, что я совершенно не боюсь высоты, да ещё и летать могу. Как себя будут чувствовать люди с соответствующей фобией, я не представляю.
 Читал я как-то, что некоторые игроки из-за страха даже на территорию города не заходят. Тогда мне это показалось глупостью… Но теперь я их полностью понимаю, и признаю что моё изначальное мнение было ошибочно. Это ведь только звучит слабо: сто метров вширь и несколько километров вглубь. А увидеть это прямо перед собой… непередаваемые ощущения.
 Другими словами — я пребывал в полном восхищении. Как и малышка. Мы полминуты стояли на краю, молча и без движения. Естественно перила мы оставили позади, из-за чего парочка ошивающихся неподалёку стражников заметно нервничала. Но можно подумать нам было дело до их душевного состояния?! Наоборот, подгоняемый их взглядами я подхватил фею и сделал шаг вперёд… а затем ещё один… и ещё.
 Не глядя на несчастных работников порядка, у которых от моей выходки кажется случился инфаркт, я двигался всё ближе и ближе к центру дыры, оставаясь при этом на уровне земли. Где-то на границе сознания мелькнула мысль про ограниченную высоту моих полётов, но я лишь отогнал её как несущественную. Я не чувствовал совершенно никакой необходимости снижаться. Наоборот: я чувствовал невероятную эйфорию, и едва сдерживался чтобы не захихикать словно идиот. А вокруг меня, юлой крутилась столь-же счастливая Туна, сверкая будто новогодняя гирлянда.
 Хех… Какая-то странная у нас романтика. Ну да и что? Нам весело, и это всё что имеет значение.
 А через мгновение сквозь мою грудь пролетел огненный шар, едва не задев при этом малышку. И практически сразу прилетел ещё один, однако теперь я уже был готов. Ставшая нематериальной малышка надёжно укрылась в своём кармане, а я без особых проблем отклонил атаку в сторону. Правда в итоге шар прилетел в грудь какому-то прохожему, а взрывом зацепило ещё троих, одного из которых даже отбросило прямо в дыру, но меня подобное совершенно не волновало.
 Ирония ситуации заключалась в том, что я не испытывал непреодолимого желания расчленить нападавшего особо жестоким способом. Наверно в этом виновато моё настроение, поднятое "романтикой над пропастью". Хотя и сам нападавший так-же сыграл немаловажную роль в моём настрое.
 Точнее отсутствие этого нападавшего: вместо мага в том месте откуда производилось нападение, стоял голем забавной формы. Если описывать его вкратце, то это арбалетного вида турель на четырёх паучьих ножках. Только у этого арбалета отсутствовали дужки для тетивы… или как там правильно называется эта деталь? И ещё он был двухзарядным. То бишь желобов в нем было два.
 И вот эта вот странная байда ошивалась на самом краю карьерной ямы, судя по всему наблюдая за мной. Или скорее — передовая изображение тому, кто им управлял. И увиденное тому точно не понравилось. Иначе объяснить почему голем с внушающей уважение скоростью рванул вглубь карьера я не могу. Но разве он мог убежать от призрака? Конечно лапки этого творения позволяли ему спокойно бегать по стенам и потолку, но я мог проходить оные насквозь! Да и к тому-же, скорость моего полёта очень нехилая. В общем, у несчастного творения големоводов не было ни шанса.
 Хотя я вынужден отдать кукольникам должное: их игрушка очень старалась. Голем умудрился удерживать меня на расстоянии почти две минуты. В итоге я его догнал естественно, но только из-за того что почва и камень, не были преградой ни для моего зрения, ни для меня самого. Будь на моём месте хоть кто-нибудь ещё, и турелька с лёгкостью бы затерялась в многочисленных переходах, туннелях и развилках.
 Построен голем кстати, оказался весьма качественно. Детали подогнаны плотно, идеально вставая в подходящие разъёмы, и при этом совершенно не мешали друг-другу. Добиться подобного можно только с большим опытом: новички в големостроении всегда пытаются решить проблему несостыковок деталей, при помощи накручивания дополнительных элементов в общее плетение. Тут-же всё наоборот: плетение было выполнено крайне минималистично. Ничего лишнего: экономия энергии возведена буквально в абсолют.
 И полной противоположностью выступали атакующие возможности голема: тут экономией даже и не пахло. Ну… разве что в очень своеобразным виде: в процесс формирования огненных шаров голем вкладывался полностью, не позволяя и крохе маны уйти без необходимости. Причём я имею в виду действительно полностью — в момент перезарядки творение кукольников отключалось, не имея возможности делать хоть что-то ещё. Всегда нужно больше Дакки, верно?
 Такой контраст в построении несколько запутывал. Складывается впечатление, что к созданию этой турели приложило руку два совершенно разных по характерам и спецификации мага. Хм… А что? Если предположить что основа это работа големовода, а огневая мощь — огневика (простите уж за тавтологию) то всё логично…
 Если бы не факт, что эти ребята друг друга на дух не переносят. Или за те несколько месяцев что я её не мониторил, ситуация в корне изменилась, и местные маги умудрились объединиться? Да не, бред какой-то. Чтоб те кто находился фактически в состоянии войны, вдруг подружились настолько чтобы что-то создавать совместно? За десяток лет — возможно, но уж никак не за несколько месяцев.
 Хотя, чего гадать? У самих магов и спрошу. И пусть только попробуют не ответить! Ну а чтобы у них не возникло сомнений и недопонимания…
 Положив руку на турель, я принялся вливать в неё ману. Естественно она не выдержала потока некроэнергии тут-же принялась ржаветь и потихоньку рассыпаться. Но меня само собой это не волновало — главное что подобное воздействие заставило голема замереть на месте, основательно повредив моторное плетение… И дав мне время нащупать накинутый на него поводок. Хищно ухмыльнувшись, я ухватил поводок, слегка подёргал, убедившись что на том конце кто-то присутствует и послал по нему "привет" контролирующему магу.
 Ничего существенного я не собирался с ним делать — моё изначально хорошее настроение, как-то незаметно переползло в весело-жестокое. Примерно как у подростков, которые без особых мыслей в голове творят всякую дичь, просто потому что могут. Вот и я тоже… мог! И хотел!
 Так-что мой "привет" мага не должен был убить, разве что тот будет совсем уж слабеньким. Но вот больно он сделает с гарантией. Очень больно. Так как воздействует оный напрямую на нервную систему получателя. Ну а в качестве бонуса — я теперь прекрасно чувствовал местонахождение мага. И очень жаждал нанести визит и вежливо поинтересоваться: С какого перепоя он осмелился меня атаковать и подставлять под угрозу Туну?
 К моему удивлению нападавший обнаружился достаточно далеко. Оказывается в своей погоне за големом, я не заметил как оказался на немаленьком расстоянии от "конуса". Причём я ушёл не только в сторону, но и вглубь: моё заклинание находилось где-то сверху. Впрочем, не могу сказать чтобы меня это хоть как-то волновало: как обычно я полетел напрямик, полностью игнорируя такую глупость как материальные препятствия.
 Вот только надолго мой полёт не затянулся: спустя всего несколько десятков секунд, ощущение моего заклинания резко и полностью пропало. От такого я даже в ступор впал… На пару мгновений. А потом на моём лице вновь расцвела улыбка и я продолжил движение.
 И как это я мог забыть что мне противостоят маги? Причём профессионалы своего дела, иначе они бы не прижились в этом городе. Для таких разобраться в структуре моей метки и снять её — проще простого. Я ведь не пытался её как-то скрыть или обезопасить. Похоже я слишком сильно расслабился и привык бодаться с игроками, пользующимися "скилами" или иначе говоря — уже готовыми шаблонами заклятий. Кажется данное приключение действительно будет интересным!

Глава 5


        Глава Пятая
      

        Весёлые разговоры, нудные переговоры
      
 Добравшись до "конуса", я на какое-то время замер, не совсем уверенный что мне теперь делать. Если я просто ввалюсь к магам в дом и начну качать права, меня в лучшем случае пошлют, и в общем-то будут совершенно правы. Однако и просто не очень вежливо постучаться в дверь после произошедшего я не мог: душа требовала отмщения. Хм… как-же поступить…
 Оглядывая "конус" я бросил мимолётный взгляд на его верхушку… и едва удержался от злорадного хихиканья, от возникнувшей идеи. Вроде бы тот тип в допросной обещал мне поддержку городских властей? Не уверен правда насколько распространяется эта поддержка, но думаю "постоять рядом с внушительным видом во время разговора", в перечень предоставляемых услуг входит. А наверху, если мне не изменяет память, обязано дежурить несколько стражников. Они конечно вряд ли будут в восторге от перспективы общения с нежитью но… В конце-то концов: на меня напали в черте города! Разобраться с произошедшим их прямая обязанность - пусть отрабатывают своё жалование!
 Сказано — сделано. Вылетев над телепортационной площадкой, я окинул её взглядом. Ага, нашёл! Парочка довольно крепкого вида ребят заметно сникла, увидев меня на вверенной им территории. А уж когда они поняли что я направляюсь прямиком к ним, их вид стал совсем уж жалким. Ещё издали я раскинул руки в стороны слово бы приглашая обняться:
- Ребята! Вы же естество в курсе произошедшего над вашими головами?
- Д-да. — чуть заикнувшись от моего елейного тона ответил один — Ты.. В-вы с вступили в конфликт с магами…
- Во первых… - перебил я — ...если тебе проще можешь и на "ты" я в этом плане не придирчивый. А во вторых: я не "вступил в конфликт". На меня напали. В наглую, без предупреждения и особого повода!
- Да, но… - второй стражник так-же попытался было внести свою лепту, но я его даже слушать не стал
- Конечно! Мой статус нежити! Это хоть немного оправдывает нападавших. В конце концов у Светлых считается нормой бить исподтишка в спину тех кто не вписывается в ваше мировоззрение, и называть это правым делом. Я к такому уже привык и не держу долго обиды. Как отомщу, так сразу и перестаю обижаться!
 Не удержавшись, я всё-таки сорвался на ехидное хихиканье. Уж не знаю что со мной творилось, но настроение было действительно прекрасным. И почему-то деятельным: жутко хотелось отчебучить какую-нибудь хрень. Не уверен сколько ещё времени я смогу сдерживаться. Но долго мой смех не продлился: благо следующая тема, что я собирался затронуть, не казалась мне такой-уж весёлой. Замолчав, я резко сократил расстояние между собой и стражниками:
- Вот только в недавнем происшествии имеется одно "но". Конкретно вот эта прелесть. — приподняв полу накидки я продемонстрировал собеседникам мордашку Туны — И во время нападения, огненный шар пролетел крайне близко к малышке. Чем это могло закончиться, я думаю объяснять нет нужды. Как вы понимайте простой "мстёй" тут дело не ограничиться. Но и устраивать кровавую баню, под корень вырезав всё магически одарённое население Карьера, я не хочу: я вашему начальнику как-бы обещал вести себя прилично.
 Пару секунд я молча висел практически в упор к стражникам, держа их в крайней степени напряжения. Наконец решив что с них хватит, я отдалился и громко хлопнул в ладоши, для придания большей значимости дальнейшим словам. Понимаю что звучит глупо, но мне в тот момент это казалось забавным. Правда вздрогнувшие и едва не обнажившие оружие стражники вряд ли разделяли моё мнение. А иначе, почему они отпрыгнули назад?
- Ну что, ребятки? Пошли?
- К-куда? — вновь заикнулся один
- Как это "куда"? — возмутился я — Выполнять ваши прямые обязанности конечно! Вы же должны следить за порядком, так?
- Д-да? — прозвучал несколько неуверенный ответ
- Ну вот! — довольно воскликнул я — А порядок был нарушен! А значит ваш долг приписывает вам восстановить справедливость! Ну так вперёд!.. точнее вниз. Разбираться, кто и зачем осмелился послать атакующее заклинание в сторону феи?
- Н-но мы ведь…
- Да не боись, заика! — хмыкнул я, осознав наконец что проблемы в его речи вызваны не страхом — Я же ведь действительно только поговорить планирую. Втягивать вас в сражение я не собираюсь… Пока вы живые, по крайней мере. А вот как помрёте, тогда… Ну, тогда вам будет уже пофиг.
 Развернувшись я изображая бодрый шаг, неспешно двинулся в сторону лестницы сооружённой на внешне стороне "конуса". Несчастным представителям закона ничего не оставалось кроме как последовать за мной. И если заика старался держаться позади, то второй быстро меня нагнав, внезапно серьёзным тоном заявил:
- Ты не прав. Мне далеко не всё равно на судьбу моего тела после смерти.
- Вот как? — я задумчиво на него покосился
- Именно так. Я не желаю чтобы какой-нибудь… - на мгновение он запнулся, будто не уверенный стоит ли говорить следующие слова — …мёртвый урод превратил меня в свою марионетку.
- Ха! — я пару раз хлопнул в ладоши, впечатлившись его смелостью — Молодец парень, далеко пойдёшь. Ну что жмёшься? Думаешь я обижусь? Напрасно: на правду не обижаются. Я действительно мёртвый. И я действительно далеко не красавец. Поверь на слово: ты не хочешь узнать, что находиться под этой маской. А вот касательно своих желаний ты ошибаешься: тебе кажется что ты не хочешь стать нежитью. Но на самом деле это желание тебя живого. А мёртвых такие вещи не волнуют. Их вообще ничего не волнует. Смерть она такая… помогает правильно расставить приоритеты. Хотя это спорный вопрос… Мне например своей Смерти не хватило, пришлось учиться на чужой…
- Чтобы ты там не говорил я в себе уверен! — решительно тряхнул головой парень — Даже если ты меня оживишь я скорее убью себя, чем стану тебе подчиняться!
- Какое серьёзное заявление! "Убью себя!" А как ты себя убьёшь, если ты уже будешь мёртвым? И потом… неужели ты всерьёз думаешь что у тебя будет выбор?
- Да. — что-то в моём тоне заставило парня вздрогнуть… но не отступить от своих слов. — А если нет: я сделаю всё чтобы он появился.
- Хех, это было бы забавно. Но к сожалению оно так не работает. Простого желания и самоуверенности тут недостаточно. А всё вот из-за этой вот штуки. — я постучал отшатнувшегося парня по лбу — Разум слишком хрупкая и слабая штука. Даже при жизни достаточно хорошего удара по голове, чтобы полностью изменить человека. А уж после смерти ситуация становиться только хуже: разум — единственное что остаётся у нежити. Мертвец, которого волнует состояния его тела, даже звучит как плохая шутка. У некоторых тела вообще нету.
 В подтверждение своих слов, я засунул руку в грудь собеседнику. Ту самую, которой только что стучал по его лбу. Естественно я получил немало удовольствия, наблюдая за его реакций. Правда этому практически сразу помешал второй стражник, подбежав и начав что-то яростно шептать на ухо своему напарнику. Слов я конечно-же не расслышал, но благодаря Туне и общей атмосфере ситуации понять, что именно говорил заика было несложно. Он интересовался почему его друг поддерживает разговор с мертвецом, и более того — спорит с ним?
- Да успокойся ты, нормально всё. — неожиданно от заики лишь отмахнулись как от назойливой мухи — По-твоему он выглядит злым? Не будет он на нас нападать. По крайней мере из-за такой мелочи, как собственное мнение. Тем более что мы нужны ему для разбирательств с "огненными".
- Ну… технически вы мне не нужны: разобраться я и сам могу. — я пожал плечами — Просто ваше присутствие сделает всю ситуацию намного веселее. А вот по поводу собственного мнения ты вполне мог бы и ошибиться: порой убивают и по менее значимым поводам. А уж собственное мнение… знаешь сколько восстаний и войн произошло по вине этого словосочетания?
- Но конкретно в данной ситуации ничего подобного ведь не произойдёт? — усмехнулся стражник
- Нет. — вернул я усмешку — Не произойдёт. Мне не нужен повод для убийства: достаточно собственного желания. И относительно тебя у меня такого желания нет. Ну, исключаяя мою ненависть ко всему живому конечно.
- Ш-Шон! — не выдержав воскрикнул заика — Как ты можешь быть таким с-спокойным?! Он ведь может убить нас в любой момент, а ты..!
- Как-как… Каком об косяк! — раздражённо поморщился Шон — Ты ведь не боишься меня?
- Н-нет? — не понял смысла вопроса заика
- А почему? Я ведь тоже могу убить тебя в любой момент. — Шон демонстративно коснулся ножен на поясе
- Н-но это ведь совсем не то! Т-ты ведь человек! А-а он… он х-хочет нас убить, п-просто сдерживается!
- Так ведь и я тоже порой хочу тебя убить. — пожал плечами Шон — Например сейчас. И я тоже сдерживаюсь. Так чем же мы в таком случае отличаемся? Тем что он мёртвый, а я живой? Звучит как-то не особо убедительно.
- А вот тут ты ошибаешься. — влез я — Я ведь уже говорил: Смерть очень сильно меняет любых существ. Небольшую неприязнь, испытываемую тобой к напарнику, нельзя даже рядом поставить с той ненавистью, что я ощущаю к любому проявлению Жизни.
- И всё же: ты ведь не стремишься убивать всё живое на своём пути? Наоборот, ты ведёшь себя более чем адекватно. И совершенно не соответствуешь образу "страшного некроманта" который нам скармливали.
- Так вот почему твоё мнение так быстро сменилось. — понятливо хмыкнул я — Но… ты опять не прав. Я крайне жестокий человек, Шон. И моя адекватность — лишь вопрос времени. Постоянная ненависть и отвращение буквально ко всему имеет свойство подтачивать волю. Сколько времени пройдёт, прежде чем я окончательно свихнусь и превращусь в того самого "страшного некроманта"? Я не знаю.
- Ну… безумцев и среди живых хватает. — не особо впечатлившись, пожал плечами Шон
- Тоже верно.
 Вот так, развлекаясь бездумно-философскими разговорами, мы неспешно спускались вниз. Судя по заике, со стороны наша беседа была тем ещё зрелищем. Но ни меня, ни Шона это не волновало. Вообще забавный он парень: сходу понял моё отношение к этому разговору, и с удовольствием поддержал игру. И я прекрасно понимал почему: спускаться пришлось весьма долго, а так хоть какое-то развлечение.
 Наконец мы остановились перед деревянной дверью, вполне обычного вида. Хм… как-то это странно — я ожидал от магов большего, чем простая дверь. Они же вроде как гордая коллегия. Могли бы резьбу заказать. Ну или хотя бы руны начертить и магией напитать. А то как-то странно получается: главная резиденция неслабой группы магов, и никакой, даже маломальской защиты. Ни физической, ни магической. Неужели они нападений не бояться?
 Пожалуй единственное что хоть как-то заслуживало внимания: крупная чугунная миска, на треноге, стоявшая чуть в стороне от входа. В миске горело пламя явно магического происхождения, которое было связанно очень тонкими нитями с дверью… точнее с дверным замком. Если я правильно разобрался, то чтобы зайти требовалось совершить подношение… Забавная идея. Надо взять на заметку.
 Я не ошибся: заика выудил небольшой уголёк из заплечной сумки и метко запустил его в миску. Ха, ну уж нет! Рванув вперёд, я в последний момент умудрился перехватить подношение.
- Ч-что ты делаешь?! М-мы не сможем зайти…
- Да щас! Как будто я позволю своим (пускай и временным) сопровождающим унижаться перед какими-то колдунишками!
 Перебросив уголёк Шону, я перехватил нити идущие от чаши и резко стягнул некроэнергией по ним. Плетение висевшее на замке не было предназначено для такого грубого обращения, и моментально разлетелось в клочья… Прихватив до кучи с собой и сам замок. В двери на месте оного появилась обугленная дыра, почти десяток сантиметров в радиусе.
- Вот так! А всё потому что надо защиту на своё имущество ставить! На случай если вдруг придёт злой и весёлый лич! Как например, сейчас!
 Поддавшись порыву, я два раза взмахнул Венегом, срезая дверь с петель при помощи "лезвия". И прежде чем та успела упасть сама, я с силой пнул её ногой. Несчастная конечность от такого обращения хрустнула, выставив на всеобщее обозрение кусок кости. Мде. Деревяшка оказалась крепче чем я. Впрочем, меня это не особенно-то и волновало: восстановиться мне несложно, а нужного эффекта я добился.
 С противным скрипом, вызванным трением об косяк, дверь завалилась внутрь помещения, и очень громко хлопнулась об пол.
- Здрасте! — гордо заявил я, делая шаг вперёд
 За дверью… эм… За дверным проёмом находилась комната без трёх стен. Как-бы это так объяснить… Перед входом находилось две колонны, обозначая углы предполагаемой… назовём её прихожей. Весь остальной этаж представлял собой некий внутренний дворик: его захламляли различные декорации, какие-то кустики, цветуёчки, и тому подобная хрень. А вот прихожей это не касалось: она была полностью вымощена камнем, а колонны покрыты слоем черного матового металла. Кажется маги планировали морально давить на любого вошедшего. Как хорошо что я не являюсь "любым".
- Ты кто такой?!
 Ах, да — меня встречали. У одной из колон, (правой от меня, если кого интересует) примостился явно дорогой стол из тёмного дерева, за которым сидел… вахтёр наверное? Ну, точнее раньше сидел — стоило мне "зайти", как он вскочил, отбросив стул, опёрся о стол обеими руками, и выпучил на меня глаза.
 Честно сказать, меня его реакция расстроила: он не то что в меня ничем не зарядил, хотя я всерьёз готовился отражать возможную атаку — он в принципе заклинаний плести не стал. Что-то они тут совсем расслабились: дверь без защиты, охранник всего один, причём какой-то слабенький. Да и вопрос этот… такое впечатление, будто они меня не ждали… Погодите, он что серьёзно? А для кого я тогда свой "привет" через голема посылал? Ладно, сейчас разберёмся:
- Я — лисичка!
 От подобного заявления кажется окосели все, включая Шона. А я же, едва сдерживая идиотское гы-гыканье, медленно принялся менять цвет одежды.
- Лисич..? — вахтёр даже переспросить полноценно не смог
- Ага! Полярная. Знаешь: такой беленький милый зверёк? Так вот: я — это он! И только посмейте сказать что я подкрался незаметно! Хотя это и правда, ибо вы ведь меня не ожидали, верно?
- Чт… Ты что несёшь?!
- Хуйню. — честно ответил я, а потом, чуть подумав, добавил — А ещё сумку на плече и фею в кармане.
- Так! Хватит морочить мне мозги! — не выдержав рявкнул маг — Кто дал тебе право так сюда врываться? Это незаконно! Ты в курсе, что с тобой сделают?!
- Во первых: право мне дал я сам, мои возможности, и моё желание. И благодаря им, я имею право ворваться куда угодно, хоть в королевскую спальню, не то что в вашу шарашку. По поводу закона: вон он, у меня за спиной стоит, в количестве аж двух штук! — я демонстративно указал на стражников, нерешительно топчущихся на пороге — А что мной сделают… Ну, всё. Всё что я вам скажу, вы всё и сделайте. Как минимум, ответите на вопрос: а с чего вдруг вы, уроды, решили на меня напасть, просто за то что я вошёл в город?!
- Это официальное обвинение? — моментально посерьёзнел тон моего собеседника
- На ваше счастье: да. Будь это лишь моя личная претензия, я бы вёл себя гораздо менее прилично. Однако я обещал начальнику городской стражи (как там называется его официальная должность?) не создавать особых проблем. Да и веселее так будет. Так-что да. Всё сугубо официально.
- В таком случае, будет лучше если этим вопросом займусь я. — раздался новый голос
 Я повернулся к говорившему. Ба, знакомая рожа! Себастиан, глава коллегии собственной персоной! В отличие от предводителя големщиков, скриншоты с этим типом я видел. Церемониальная рыжая роба, лысая, покрытая застарелыми шрамами от ожогов голова, и прямо-таки каноничная седая борода ниже пояса. И при этом Себастиан не был старым. В возрасте — да, но никак не старик. Соответственно и возможности у него были нехилые: талант, помноженный на любовь к магии огня, и годы усердных тренировок — гремучая смесь. Взять хотя бы то, как он сумел к нам подкрасться: я ведь даже не заметил когда он появился! И судя по вздрогнувшим стражникам и вахтёру (последний быстро согнулся в поклоне) для них его появление так-же стало сюрпризом.
- Предлагаю пройти в более уединённое место. — дождавшись пока мы на него отреагируем, продолжил Себастиан — В мой кабинет. Там и удобнее и поговорить можно будет наедине, не раздувая данный конфликт больше необходимого.
- Почему-бы и нет. — пожал я плечами, выражая свой пофигизм — Ничего не имею против.
- Вот и замечательно. — кивнул он, после чего обратился к остальным присутствующим, причём в гораздо более мрачном тоне — А вы пока, почините дверь.
 Вахтёр согнулся в ещё одном поклоне, а заика просто молча кивнул, хотя как мне кажется, он сделал это машинально. Шон кстати, лишь поморщился от подобного пренебрежения к себе и сделал шаг вперёд, явно показывая намерение продолжить сопровождать меня, а не выполнять приказ. Впрочем, Себастиану было откровенно плевать на какого-то там стражника — не обращая никакого внимания на остальных, лидер огненных магов развернулся и побрёл вглубь сада, жестом показав мне следовать за ним.
 По мощёной дорожке мы практически сразу вышли к двери. И на этот раз оная производила куда более приятное впечатление, благо была широкая, двухстворчатая, высотой почти в три метра, и обита железом. Забавно что из прихожей эту дверь не было видно от слова совсем. Даже магия напитывающая вычерченные на ней руны, мастерски приглушалась выращенными особым способом растениями. Хм… и как это я раньше не заметил: за этим садом приглядывает крайне сильный Природник. Я даже ещё раз окинул сад взглядом — а вдруг тут ещё чего интересного запрятано?
 Впрочем много времени на осмотр мне не дали: Себастиан без каких либо проблем приоткрыл массивную створку и зашёл внутрь. У меня даже на миг закралось нехорошее впечатление, но нет: подрабатывать швейцаром и придерживать для нас с Шоном дверь маг не стал. И если мне было пофиг на материальное препятствие, то несчастному стражнику пришлось повторить подвиг по открытию успевшей захлопнуться двери. Причём для него это был действительно подвиг: Себастиану-то достаточно было активировать парочку рун, а вот Шону пришлось воспользоваться своими мускулами.
 Следом обнаружился… лестничный пролёт. Профессионально выложенный камнем, богато обставленный, но всё равно это был обычный лестничный пролёт. Ага, кажется я начинаю понимать как устроено обиталище огневиков — множество этажей и у каждого своё предназначение. Учитывая что "конус" весьма широк, вместить на этих этажах можно немало, так что подобное устройство вполне имеет смысл.
 Себастиан ожидаемо двинулся наверх - где же ещё находиться покоям местного главы, как не на самом верху? Причём шёл он весьма быстро, судя по всему не желая привлекать моё внимание к другим этажам. Я его мотивацию полностью понимал - благо он был прав и мне действительно хотелось тут осмотреться — так что я не обиделся.
К моему удивлению, маг остановился, когда над нами оставалось ещё как минимум несколько этажей. Не понял? Неужели есть что-то что этот тип готов добровольно поставить выше себя?! Или стоп, может не добровольно, а ему просто не оставили выбора? Но насколько я знаю, он тут действительно главный, и поведение вахтёра явно показывало, что мои знания не устарели. Тогда в чём тут дело?
Лишь когда я, следом за Себастианом вошёл в уютно, но строго обставленное помещение, до меня наконец дошло: личные покои и личный кабинет, это немного разные вещи. И меня он пригласил проследовать именно к своему рабочему месту. К счастью. А вот если бы он позвал меня в свою спальню... Честно говоря я не берусь даже предположить свою реакцию в этом случае.
- Ну что-ж. — произнёс Себастиан усевшись за стол — Давай разберём обвинение подробнее: что конкретно произошло.
- А то ты не в курсе. - хмыкнул и ткнул пальцем в потолок - Произошло всё буквально у тебя над головой.
- Всегда что-то происходит. — пожал плечами маг — Надо мной, подо мной, или просто рядом. За всем не уследишь.
- Ну, ну. — не поверил я — А ситуация сложилась такая: пока я вместе со своей феей полетал над карьером, на меня напал голем, подвергнув тем самым малышку опасности.
- Что? — возмущённо нахмурился Себастиан — Если в этом замешаны марионеточники, то по какому поводу ты начал обвинять нас?
- Ну не знаю… - протянул я, наслаждаясь неодобрительным взглядом Шона и откровенно враждебным, Себастиана — Может потому что голем запульнул в меня огненным шаром? Точнее даже двумя, благо его конструкция такое позволяла.
- …Сомнительно. — после небольшой паузы выдал маг — Мои ученики не стали бы помогать… им. Хотя и сами марионеточники вряд ли смогли бы создать нечто что привлекло бы твоё внимание… Ты уверен что в этом замешана коллегия?
- Суди сам: я исследовал голема, и могу гарантировать что к его созданию приложило руки два человека, с совершенно различными методами. Тебя вряд ли заинтересует моторная часть плетения, а вот атакующее… Ну проще будет показать.
 С этими словами, я слегка помогая себе Венегом, сплёл подобие увиденного заклинания в големе, над ладонью левой руки. Копия была далека от совершенства, как минимум из-за того что я использовал некроэнергию, но общие черты угадывались без проблем. Некоторое время я позволил магу рассматривать получившийся шарик необычного чёрного пламени, с множеством фиолетовых всполохов. Надо сказать зрелище это действительно было завораживающее: я даже сам увлёкся.
 Однако через десяток секунд просто его рассматривать мне наскучило, и я принялся вносить некоторые правки. Для начала я придал шарику форму черепа без нижней челюсти, а всполохи сосредоточил на голове — типа волосы — и в глазницах. Конечно эффективность от подобного вандализма снизилась в разы: форма шара наиболее энергоёмкая и любое отклонение от неё всегда является минусом. Недаром ведь именно условная точка, считается в математике Абсолютом. А ближе всего к условной точке именно форма шара, к которой стремиться всё во вселенной.
 Но меня такие мелочи не волновали: эстетика важнее. Да и моральную сторону вопроса не стоит забывать: одно дело когда в тебя летит обычный огненный шар. Это зрелище более чем привычное, даже несмотря на необычный цвет оного. И совсем другое, когда тебя преследует череп из чёрного огня, оставляя за собой постепенно растворяющийся в воздухе след фиолетовых "волос", и не сводящий с тебя взгляда глазниц заполненных фиолетовым-же пламенем. Очень не многие решаться проверить на себе настоящую огневую мощь такого снаряда. Наоборот: вы сделайте всё чтобы под него не попасть. А ведь эти изменение — только начало…
- ЭЙ! — прервал полёт моей фантазии громкий выкрик — Ты меня вообще слушаешь?!
- Эм… - я сконцентрировал внимание на возмущённом Себастьяне — Честно говоря, нет. Не слушаю… Не слушал.
- Ясно. — протянул он, и хмыкнул бросив взгляд на череп — Бывает. Я тоже порой увлекаюсь. Правда я не совсем понимаю зачем тебе такие изменения… Неужели просто для красоты?
- А то! Пафос — это важно!
 Я тряхнул рукой, развеивая своё творение — поработать с ним можно будет и позже. Например, по дороге, как уйду из Карьера. А пока мне и сейчас есть чем заняться.
- Лады. Возвращаясь к делу: демонстрация была достаточно убедительная? — Себастиан кивнул — Хорошо. Значит сейчас нужно найти того кто управлял этим големом и задать пару вопросов. Благо сделать это, должно быть нетрудно: я хорошо его приложил.
- Приложил? — переспросил маг — В смысле?
- В переносном. — хмыкнул я — Перехватил управляющий поводок, и выдал на ту сторону солидный заряд агрессивной некроэнергии. Правда мой "привет" довольно быстро развеяли, но след он гарантированно оставил. Из твоих ребят никто заживо не гнил в течение пары десятков секунд?
- Эм… - Себастиан на мгновение замер, после чего одобрительно хмыкнул — Нет, я бы такое заметил.
- Значит, это дело рук големщиков.
- Не сомневаюсь. Тебе следовало сразу к ним идти… Хотя… - маг задумчиво потеребил бороду, после чего решительно поднялся из-за стола — Хотя я даже рад что ты этого не сделал. Я уверен: данной атакой марионеточники пытались нас подставить. Не знаю чем и главное кого из моих учеников они подкупили, но я намерен лично в этом разобраться. Поэтому я пожалуй сопровожу тебя к ним. Если ты не против, конечно?
- Обеими руками за.
- А разве правильно не обоими? — внезапно влез Шон, зачем-то решив меня поправить
- Обои на стены клеят. — машинально брякнул я, чем неожиданно вызвал хмыканье у Себастиана
 Собственно на этом разговор сам собой прекратился. Мы вновь перешли на лестницу, и на сей раз направились вниз. Впрочем ушли мы недалеко — всего на два этажа. Потом Себастиан остановился и впустил нас… в портальный зал. От увиденного я нахмурился. Интересно… И как это такая важная штука оказалась внутри "конуса"? Не обращая внимания на спутников, я подлетел ближе к центру выбитой в поле фигуры, принявшись усиленно исследовать её составляющие.
- Что-то не так?
 Себастиан обратился ко мне, показывая внешнее безразличие. Причём делал он это настолько профессионально, что я бы без сомнения ему поверил, не будь со мной феи. Его внутренние эмоции существенно отличались. Опасение, неверие, и даже злоба. Кажись он боялся, что я совершу… что-то. И в случае этого "что-то", всерьёз готовился напасть. Вот ведь интриган старый! Я проникся искренним уважением к настолько офигительному покер фейсу.
- Да не сказал бы. — пожал я плечами — Просто у меня есть парочка предположений. Этот портал был создан уже вами, верно?
- С чего так решил?
- Ну… если я правильно помню результаты его исследований, "конус" это полностью цельная конструкция. А внутренние помещения появились тут благодаря твоим усилиям. Логично ведь что это-же относиться и к этой комнате тоже.
- Предположим. — по-прежнему не проявляя эмоций кивнул Себастиан — Какое это имеет значение?
- Да в общем-то никакого. — ухмыльнулся я — Мне просто интересно узнать чем искусственная площадка отличается от естественной. И как вы умудрились подключить её к основной структуре. Профессиональный интерес так сказать.
- Понятно.
 Маг кивнул и весь его негатив в одно мгновение пропал. Вот те раз? Если он так спокойно отнёсся к моим исследованиям, то что именно вызвало в нём желание запульнуть в меня чем-нибудь огнеопасным? Впрочем, меня не то чтобы всерьёз волновала эта тема. Без прямого вопроса Себастиан вряд ли что-то мне расскажет, а спрашивать у меня не было никакого желания. Ибо подобный вопрос наверняка предполагает, что я с головой погружусь в проблемы коллегии. А мне подобного нафиг не надо: и своих квестов с головой хватает, чтобы ещё и чужие брать. Да и даже если я спрошу, Себастиан скорее пошлёт меня нахер, чем объяснит в чём дело.
 Пока Себастиан строил необходимый активатор, я чуть-ли не на карачках ползал по вырезанной фигуре, стараясь распознать и запомнить каждый элемент. Наблюдать за самим магом я не собирался: он не делал ничего особенного, лишь приводил в действие общее плетение. Единственное что: в его активатор было встроено парочка лишних элементов, защитного характера. Созданы они были явно по причине наличия у Себастиана учеников: неумелый маг при попытке скопировать такой активатор, вместо желаемой телепортации получит небольшой взрыв перед мордой, и несколько слабых ожогов.
 Покосившись на Себастьяна, я понимающе хмыкнул и задал вполне логичный вопрос:
- И много учеников погибло из-за этого?
- Ни одного. — с нескрываемой гордостью как на лице так и в душе ответил он — На своих лекциях я первым делом демонстрирую чем может закончиться неудачная телепортация. Местность обязывает. Без инцидентов конечно не обходиться: всегда находиться как минимум один самоуверенный дурак. Но дурак, не значит идиот: нужное заклятье копируется абсолютно точно. С соответствующими последствиями.
- Ну да, ну да. И не жалко тебе своих ребят? — с ухмылкой спросил я, но тут-же ответил сам себе — Конечно-же нет! Какой маг огня и обходиться без ожогов?
 Себастиан лишь одобрительно кивнул. В этом вопросе мы с ним явно сходились во мнениях.
 Подготовка завершилась за пару минут, и через мгновение мы оказались на верхушке конуса. Слишком рано, если вы спросите меня: полноценно изучить портальную площадку я не успел. Но парочку интересных вещей таки успел углядеть. Чем не преминул похвастаться, благо других дел, кроме разговоров, по дороге к големщикам не предвиделось:
- Ну теперь у меня имеется неоспоримое доказательство, что ту площадку создала именно коллегия. Ничего не напоминает? - театрально раздвинув руки, я создал между ними скопированный кусочек телепортационного плетения — Пока к вам спускался, я успел осмотреть несколько площадок. Не очень внимательно, конечно: задерживаться не хотелось. Но в том, что ничего подобного в них не было, я уверен.
- Ну и что? — пожал плечами Себастиан — Это довольно гибкий элемент. Его можно применить ко множеству плетений и он вполне будет там к месту.
 Вместо ответа я тихонечко угукнул, и демонстративно изменил парочку узлов. Дождавшись когда собеседник поймёт, что именно находиться между моими руками, я начал напитку энергией. И через мгновение, в моих руках оказался практически стандартный "огненный хлыст". Разве что пламя как и случае с шаром было чёрным, с фиолетовыми всполохами.
- "Огненный хлыст". — чуть гнусавым "учительским" голосом начал я — Ничем не отличается от аналогов других стихий. Можно сказать что это универсальное заклинание: даже в арсенале магии земли имеется, хоть и используется нечасто. Плетение немного запутанное для новичков, но как ты сам и сказал: крайне гибкое. Из-за чего опытный маг, достаточно его отработав может успешно использовать его в…
- ДА, ДА! — перебил меня Себастиан — Я прекрасно всё это знаю: сам периодически об этом рассказываю. К чему всё это?
- Кхем.
 Я чуть смущённо потупился, и развеял плетение. Действительно и с чего я начал опытному магу огня читать лекцию про "огненный хлыст"?
- Без понятия, если честно. — не стал я врать — Просто захотелось.
-…Ты ведь совсем недавно начал изучать магию, я прав? — после небольшой паузы спросил Себастиан
- Думаешь типичное желание похвастаться своими достижениями? — я хмыкнул — Знаешь, кажется ты прав, хоть и не совсем так как тебе кажется. Видишь-ли, изучать магию вообще, и некромантию в частности я начал довольно давно: ещё будучи живым. А вот возможность воспользоваться своими наработками появилась действительно недавно. Собственно после обращения в нежить. А до этого магия для меня была полностью закрыта.
- Вот оно как… - протянул маг — Кажется я понимаю. Мне даже представить страшно ситуацию, в которой я могу лишиться возможности воспользоваться своими знаниями. А ты так прожил всю жизнь…
- Вот, вот.
 Я со внушительным видом покивал. На какое-то время повисла тишина: Себастиан полностью погрузился в свои мысли, а я внезапно почувствовал себя несколько растерянным. Из-за его замечания потеряв инициативу в разговоре, я так и не смог придумать что ещё сказать.
 К счастью надолго пауза не затянулась: Себастиан остановился возле одного из домов. Осмотрев оный я недоумённо почесал затылок. Само по себе каменное здание, местами обитое железом с декоративной резьбой, оставляло приятное впечатление. Но вот для целой группы постоянно практикующихся магов оно было как-то… маловато.
 Впрочем, дилемма разрешилась стоило мне только осмотреться: магия чувствовалось во всех окружающих домах. Где-то больше, где-то меньше. И общая направленность оной не оставляла сомнений: големоводы судя по всему отхватили себе целый район. Неплохо устроились ребята. Похуже чем огневики, конечно — с их "конусом" вообще мало что может сравниться — всё равно, вполне прилично.
 Лады. Если рассуждать логически, то в доме перед которым мы стоим, должен жить их главный. Правда я не знаю кто именно: эту информацию я как-то пропустил. Впрочем особого значения она не имеет: мои действия будут идентичными в любом случае. И судя по новому витку веселья что я чувствовал, не совсем адекватными. Но это уже проблемы окружающих.
- Что, опять дверь выбивать будешь? — спросил Себастиан, явно что-то почуяв
- Нет… - зачем-то театрально потирая руки, глуповато захихикал я — Повторяться это моветон. Пожалуй я поступлю наоборот: сплавлю её со стеной!
- Зачем?! — недоумённо выпучился на меня маг
- А чтоб неповадно было!
- …Ты ведёшь себя неадекватно. — серьёзным и даже несколько обеспокоенным голосом произнёс Себастиан
- А ты только это заметил? Да я с момента как попал в этот город…
 Не договорив, я замер почувствовав в стороне от дома… кое-что. И оно мне крайне не нравилось. Сползший с руки Венег приготовился к бою, а я сформировал основу для "пиявки". Себастиан, и всё так-же сопровождавший нас Шон пытались что-то спрашивать, но я их не слушал.
 Впрочем, через несколько секунд им стало не до вопросов. Мои опасения к сожалению подтвердились: из-за угла дома вышло пять… трупов. Мои спутники сориентировались мгновенно: Шон вытянул меч, встав возле огневика с явным намерением того защищать, а маг сформировал что-то вроде диска непонятного назначения. Этот снаряд полетел в сторону противников, но на удивление не в сами их тушки. Диск завис над головой ближайшего трупа параллельно земле, замер на долю мгновения, и буквально изверг из себя целый поток огня. Мертвец превратился в пепел за секунду, а Себастиан уже готовился метнуть следующий диск.
 Однако никаких других действий от него не понадобилось. Обиженно взревев что-то невразумительное, я в бездумной ярости кинулся прямо к мёртвым. Ибо немёртвыми они не являлись: эти трупы заставили двигаться при помощи големостроения, а не некромантии. Я не парился по поводу пророчества Карла при входе в Карьер. Не особо я и накручивал себя после прилетевших огненных шаров ранее. Но подобное кощунство по отношению к некромантии… Не прощу.
 Я не стал выпендриваться с красивыми, но бесполезными жестами. Я отложил на потом пафосные речи. Я просто подлетел к мертвецам и выпустил в них некроэнергию. И они рассыпались прахом. Ничего внушающего и интересного: мгновение назад четыре трупа, а сейчас — Сфера Смерти над моим плечом. И всё.
 Однако когда я развернулся к спутникам, меня буквально трясло от злобы. И они это каким-то образом почувствовали. Уж не знаю что они увидели на моём отсутствующем и скрытым маской лице, но Шон побледнел и плотнее сжал рукоять меча, а Себастиан добавил чуть больше энергии в свой диск.
 Желания объяснять им хоть что-то отсутствовало напрочь, так что я проигнорировал их действия, и направился прямиком в дом. По пути выяснилось что на стены здания оказалось наложена слабенькая защита. Которая естественно меня не задержала: я просто уничтожил плетение волной некроэнергии. При этом основательно пострадала и сама стена, но мне на это было плевать. У меня имелось парочка вопросов к главнюку големщиков, и он на них ответит. Независимо от своего желания.

Глава 6


        Глава шестая
      

        Металл и пламя
      
 Планировки дома я не знал, а народу тут оказалось на удивление много, как големоводов, так и прислуги, из-за чего определить местоположение предводителя было затруднительно. Так что пришлось основательно поплутать. Наконец, мне надоело болтаться туда-сюда, и натолкнувшись в коридоре на молодую девушку, кажется исполняющую роль горничной, я решил уточнить дорогу.
 Уточнял я весьма своеобразным способом: обвив шею несчастной Венегом, я подлетел к ней (так-как подтянуть её к себе ввиду отсутствия силы не вышло, хоть я и пытался) и заглянув ей в глаза рявкнул: "Веди к главному!". До полусмерти перепуганная девушка, едва заметно кивнула, и со всех ног рванула по коридору.
 Угу. Знайте, призрак — эта такая штука, которая не может похвастаться большим весом. А конец Венега по-прежнему находился у меня в руке. Догадывайтесь что произошло дальше? Неожиданно я почувствовал себя чихуа-хуёвиной, хозяйка которой вышла на пробежку, забыв отстегнуть поводок. Причём чихуа дохлой, так-как я не то что сопротивляться не мог — даже дёрнуться лишний раз опасался. Вот и болтался как сопля на ветру, пока эта дурная не соизволила остановиться возле какой-то двери.
- Тут? — на всякий случай уточнил я, кивнув на дверь
- Да. Здесь господин проводит большую часть времени. Вы ведь ничего с ним не… Простите! — испуганным полушёпотом прервала себя служанка, после чего опасливо коснулась рукой Венега на своей шее — Можно я теперь пойду?
- Не так быстро.
 Девушка вздрогнула от моего безэмоционального тона. Не обращая внимания на её состояние, я протянул руку к её голове и… с размаху отвесил ей подзатыльник.
- Чтоб в следующий раз не бегала с личами на плечах, понятно? Я тебе на накидка дабы развеваться на ветру.
- Эм… Я не совсем понимаю. — растерянно промямлила она
- Хорошо, давай продемонстрирую.
 Произнеся это, я демонстративно дёрнул Венега на себя. В это действие я вложил все силы что были доступны моему тщедушному телу. Я надеялся что этого хватит дабы сдвинуть её хотя бы на пару шагов. Ведь моей силы хватало чтобы хоть и с трудом но воздействовать на игроков десятых-пятнадцатых уровней. Но я ошибся: служанка лишь слегка вздрогнула, причём скорее от неожиданности нежели от самого действия. И это вся реакция что я смог от неё добиться.
- Как-то так. — сокрушённо развёл я руками
 Девушка в шоке переводила взгляд с меня на Венега и обратно в течении почти десяти секунд. После чего на её лице появилась такая… заинтересованно-ехидная улыбка, и её руки будто сами собой потянулись к "поводку". Мне не нужно было прислушиваться к Туне, дабы почувствовать что она замышляет что-то, что мне не очень понравится. Так-что Венег был поспешно возвращён мной на своё законное место, сопровождаемый разочарованным вздохом девушки, руки которой прошли его насквозь.
- Я знаю этот взгляд. По себе знаю. И поэтому могу тебя уверить: чтобы ты не задумала, это очень плохая идея.
 Служанка от моего замечания немного покраснела, и скромненько сложив руки, упёрла взгляд в пол. Прям эталон девочки-стесняшки. Впрочем, периодически проскальзывающая на её лице улыбка, да чуть ранее вскользь брошенная фраза беспокойства за господина, выдавали её с головой: стеснением там даже и не пахло. Ну а её эмоции окончательно расставили всё на свои места:
- Ты ведь деревенская, верно? — девушка кивнула, ничуть не удивившись моей проницательности — Ну и сколько раз уже успела завалить своего господина в постель?
 И этим вопросом я кажется наступил на больную мозоль: горничная поникла, а её эмоции съехали в глубокий негатив.
- Ни одного. — едва слышно пробормотала она
- Да быть того не может?! — искренне удивился я — Я же знаю породу особ вроде тебя: вы же мужиками вертите только так. Причём в самом что ни на есть хорошем смысле. Даже твоё происхождение вряд ли станет препятствием. Тогда в чём дело?.. Только не говори мне что проблема в ориентации?
- Нет, конечно! — возмущённо воскликнула собеседница, после чего немного замялась — Понимайте… это сложно объяснить. Вы сами всё поймёте.
- Кхем. Ладно, заинтриговала.
 Я восхищённо хмыкнул, поняв что моя злость благодаря разговору с этой девушкой сильно ослабла, незаметно уступив место любопытству. Вот ведь интриганка, а? Жесты, движения, интонации… Всё это выдавало немалый опыт, несмотря на молодой возраст. Даже дохлого меня проняло. Чувствую со временем из неё вырастет вторая Фолсидия.
- Ладно, можешь собой гордиться: не буду я убивать твоего господина. Хотя я конечно и изначально не особо это панировал делать. — буркнул я двинувшись в сторону двери — Но недавнее издевательство над некромантией требует отмщения, так что люлей я ему всё-таки отвешу… А может кстати и не ему: после разговора с тобой я уже не уверен что это именно он пытался меня подставить.
 Ответа не последовало, хотя я специально на несколько мгновений замер, позволяя девушке дополнить озвученное мной. Но нет, служанка молчала, хотя по её эмоциям я прекрасно чувствовал: она была не просто уверенна в невиновности главного големоведа — у неё были серьёзные аргументы для подтверждения своего мнения. Однако она твёрдо решила позволить мне разобраться в этом самому. И что самое интересное: она была совершенно спокойна. По её мнению я её господина и пальцем не трону.
 Мысленно пожав плечами, я не стал больше задерживаться и решительно прошёл сквозь дверь. И увиденное там, вынудило меня невольно выразить своё восхищение проницательностью девушки, посредством парочки матерных обращений в её адрес.
 Начну с того, что помещение оказалось подвальным, чему я несколько удивился, ибо не заметил как оказался ниже уровни земли. Но это не так уж и странно, учитывая какую болтанку мне устроили ранее. Потом, на полу едва заметно светилась сложносоставная магическая фигура, метров четырёх в радиусе. И естественно она заинтересовала меня гораздо больше всего остального, поскольку была не окончена и я с первого же мгновения принялся прикидывать необходимые для её завершения действия.
 Ну и жемчужиной на этом своеобразном торте, выступал сам глава големщиков. Во первых, он не обращал на меня совершенно никакого внимания, хотя разговаривали мы со служанкой не сказать чтобы тихо, а дверь в комнату явно не обладала ни хорошей звукоизоляцией, ни плетениями со свойствами оной. Но это как-раз было оправданно, ведь глава на карачках ползал по полу, увлечённо дополняя фигуру. Я сам мало обращаю внимания на окружение во время подобных занятий.
 А вот что сложно было оправдать, так это его возраст. Неоспоримый предводитель големоведов, и конкурент огневиков, ранее казалось бы монополистов на магические услуги в Карьере… И этому типу было где то лет двенадцать-четырнадцать. Мде. Ну, зато теперь понятна реакция служанки на мой вопрос про постель. Она ему скорее как мать, нежели любовница. Хотя как знать: цыгане вон в таком возрасте уже свадьбы устраивают.
 Несколько минут я молча стоял, разглядывал паренька, и думал о всяком. О смысле жизни, о своевольничестве судьбы, о женском коварстве… И о том что этот, без сомнения гениальный придурок, умудрился напортачить, завернув одну черту в противоположную от необходимой сторону. И ладно бы он просто ошибся: такое со всеми случается. Но ведь он пополз чертить дальше, даже не заметив своей ошибки!
 Вздохнув, я подлетел к парню и отвесив лёгкий пинок по заднице, указал носком ноги на неправильный участок:
- Энергия из этого узла, будет уходить в никуда во время ритуала. Если не будет объекта её применения… Я думаю не нужно объяснять последствия?
- Это направляющий узел. — глянув куда я указываю, парень лишь отмахнулся и вернулся к работе, даже не подняв на меня взгляда — Я потом на стенах дополню.
 Около десяти секунд мне понадобилось чтобы понять что он имел в виду. Потом я ещё около двух минут вновь осматривал фигуру, держа новые данные в голове. И в принципе парень был прав: если начертить вспомогательные фигуры на стенах, тогда подобные отклонения действительно будут иметь смысл. Без минусов конечно не обойдётся: контролировать ритуал состоящий из нескольких частей в разы сложнее, но парень явно уверен в себе, причём не безосновательно. Что-ж, за таким будет интересно понаблюдать.
 Мои размышления пришлось срочно прервать: талантливый големщик испытывал трудности с удержанием покрывающего фигуру плетения. А это было критически важно: учитывая способ который он избрал, прервать ровное течение энергии на этапе черчения фигуры, означало полностью привести её в негодность. Несмотря на талант, его молодой организм не был полностью приспособлен для подобного рода нагрузок, и контролировать несколько элементов одновременно он пока не мог.
 Впрочем ему и не пришлось: я перехватил управление, и позволил парню полностью сосредоточиться на вырисовке фигуры. В принципе помогать ему было вовсе необязательно и он вполне мог бы справиться и сам… Но смысл ему так напрягаться? Мне не сложно, а без помощи у парня ушло бы слишком много времени. Тут ведь вопрос не в умении, а в возрасте его тела. И с данным параметром никакой талант не поможет.
 Правда мои действия также были сопряжены с определёнными трудностями. Некроэнергия который я оперировал, плохо сочеталась с обычной краской, используемой им. Точнее я конечно утрирую: краска далеко не обычная, и состав оной крайне интересен, но сути это не меняет. В результате мне пришлось приложить немало усилий, дабы моя мана не разрушила старания големщика.
 И парень, кстати, нисколечко не облегчал мне работу: закончив очередной элемент, он напитывал его энергией, и тут-же перекидывал контроль на меня, даже не попытавшись озаботиться моим состоянием, или хотя бы узнать, кто именно ему помогает. Я, впрочем, не возражал.
 Не знаю сколько времени это заняло, но в какой-то момент я осознал что фигура завершена. По крайней мере, основная её часть. С нескрываемым облегчением, я уложил плетение на положенное место, после чего тяжело вздохнул. Всё-же подобного рода работа сильно утомляет. Впрочем, мне как нежити существенно легче такое пережить. (Уж простите за тавтологию) Паренёк вон, вообще как полз, так и бухнулся мордой в пол и теперь тяжело с хрипотцой дышал. Но я за него не волновался: ничего существенного с ним не случилось. Подремит пару часов и будет как огурчик. Ну или можно пожрать поплотнее, тоже полезно. А главное что он и сам это понимал: эмоции парня выражали тотальное счастье.
- А я-то боялся что вы уже поубивали тут друг друга… - внезапно раздался знакомый голос — А вы оказывается вполне мирно совместно работайте. Я что-то пропустил?
 В дверном проёме, опёршись плечом о косяк, стоял Себастиан, задумчиво поглаживая бороду, со снисходительностью во взгляде рассматривая нас. Прежде чем я успел ответить, мимо него проскользнула давешняя служанка. Причём, каким образом она это сделала, так и осталось для меня загадкой: огненный маг загородил практически весь проход, и в оставшиеся отверстия даже я вряд ли мог бы протиснуться. Девушка-же умудрилась ещё и здоровенный поднос протащить, с горкой заставленный огромным количеством хавчика. Вот что значит — профессионализм.
- Господин, вы опять за своё? Прекратите уже так напрягаться. Вот ешьте, а я пока кровать приготовлю.
- Мариш… - пробормотал парень, даже не пытаясь поднять голову — Сколько раз я уже говорил тебе, что в случае истощения мне вовсе не еда нужна? Это занимает слишком много времени.
- Вот здесь я с Ковриком полностью согласен. — внезапно влез Себастиан… с довольно странным обращением — Незачем его кормить. Просто выдай ему его отраву, раз он так этого хочет. Тогда проблема с вашими отношениями разрешиться сама собой.
- Папа, не начинай! — сквозь зубы агрессивно прошипела девушка, выскакивая из комнаты
- Себ, в очередной раз говорю: нет у нас никаких отношений! Завязывай уже.
 Несмотря на свои слова о нежелании есть, Коврик (вряд ли это его настоящие имя) приподнялся и принялся с немалым аппетитом уплетать принесённую еду. Себастиан на его высказывание ничего не ответил и лишь неодобрительно покачал головой. А я одурело переводил взгляд с одного на другого, думая какого хрена они так фривольно обращаются друг к другу, почему дочка Себастиана (о которой я был не в курсе) является горничной в доме главы големщиков и куда подевался Шон? Хотя последнюю мысль я довольно быстро отбросил как несущественную.
- Ну и что за фигня тут происходит? — это единственное что я смог из себя выдавить
- О чём ты? — ехидно уточнил Себастиан
- Ну… обо всём. — я неопределённо махнул руками — Как-то ваши отношения несколько отличаются от того что я знаю. И от наших разговоров ранее. Я-то считал что вы заклятые враги, а вы "Себ и Коврик".
 Големщик издал нечто среднее между рыком и стоном:
- Меня Коврон зовут. Коврик это… В общем, не называй меня так. Хорошо?
- Называй, называй, я не против. — хмыкнул маг огня, вызвав у Коврона ещё один стон — Ну а относительно твоего вопроса: конечно мы не враги. Конкуренты, это да. Ещё какие. Но уж никак не враги. И кстати, именно из-за этого я и решил пойти с тобой: эта подстава с големом меня весьма позабавила. — Себастиан повернулся к големщику — Коврик, паразит ты эдакий, ты чем и кого из моих ребят подкупить умудрился? И зачем на Леона свою куклу натравил?
- М? Ты о чём? Я никого не подкупал, и уж тем более ни на кого никого не натравливал. — с такой своеобразной фразой Коврон недоуменно посмотрел на Себастиана, после чего перевёл взгляд на меня — Это ведь про тебя он говорит?
- Про меня. Призрачный лич Леон. Нежить. — представившись я на всякий случай уточнил свою немёртвую природу, а то кто этих гениев знает
- Приятно. — парень кивнул, даже не подумав оторваться от еды — А что нежить делает в Карьере? И зачем мне на тебя кого-то натравливать?
- Вот и я хотел это выяснить. — вздохнул я, уже в принципе сообразив что к чему — Но видать не судьба. А что я тут делаю знает кажется любой, кто хоть как-то во мне заинтересован… Хотя ты очевидно вряд ли относишься к этим людям. Если в вкратце: ничего. Я просто мимо пролетал, вот и решил заскочить. Меня на воротах встретили, проводили в казармы. Там я серьёзно поговорил с начальником стражи, пообещав вести себя прилично. А потом в меня запульнул огненный шар пробегающий голем. Ну, двумя шарами, если быть точным.
- Эм… звучит как-то неправдоподобно. — на мгновение Коврон задумался — Можешь описать этого голема?
- Могу не только описать, но даже показать.
 С этими словами я стал воспроизводить необходимое плетение, попутно вставляя комментарии.
- …Хм. Да, я работал над такой моделью. — спустя некоторое время парень кивнул, заставив меня невольно задуматься, а откуда он знает слово "модель" — Причём создал её в нескольких экземплярах. Однако… она так и осталась прототипом. В теории это должен был быть скоростной боец дальнего боя. На практике же, оказалось что обычные стрелы обладают слишком слабой пробивной силой. А компенсировать подобный недостаток не получилось: увеличение количества снарядов, как и замена их на более убойные варианты существенно влияло на вес образца. В результате, шарниры подвергались слишком большой нагрузке. А укреплять их и тем самым снижать скорость, не было смысла, так как это противоречило основной идее.
- Угу. А ведь всего-то и требовалось, что заменить физические снаряды на магические. — вставил шпильку Себастиан — Однако самостоятельно ты до этого не додумался. И почему я не удивлён?
- Ну уж извини, Себ. — с безразличным видом пожал плечами Коврон, возвращаясь к еде — Не каждому дано так сосредотачиваться на всего одном навыке, как тебе. Мне вот например, приходиться развивать в себе множество вещей, учитывая насколько многогранен мой талант. Не удивительно, что я что-то порой упускаю из виду.
 Себастиан, кстати ничего не ответил, а наоборот кивнул. Он вообще не испытывал негатива по отношению к големщику, скорее наоборот: в нём отчётливо ощущалось одобрение, пусть и с нотками снисходительности. Ворчал он скорее для проформы: типа так положено отцу, которому вскоре грозит стать тестем. А то что его дочь твёрдо намеренна захомутать Коврона очевидно даже мне.
 Внезапно повисшую тишину пронзил голосок вылезшей Туны, которая обратилась к Себастиану:
- Я наверно лезу не в своё дело, но мне просто очень интересно. Ваша дочь… она кажется слишком молодой, учитывая ваш внешний вид. Да и как так получилось, что она работает тут?
- Хе-хе. А что в моём возрасте запрещено иметь отношения и заводить детей? — улыбнулся глава коллегии, ехидно взглянув на смутившуюся фею — Но, как ни странно, ты задала правильный вопрос. Видишь ли, Маришка мой единственный ребёнок. А ведь я немалую часть своей жизни потратил на то чтобы получить наследника: мне хотелось передать кому-нибудь своё искусство. Тщетно. Собственно именно поэтому я и организовал коллегию. А Маришка же… Как-то я был проездом в одной деревне. Никаких обязательств, никаких взаимных обещаний, никакой взаимной любви: тогда я уже был уверен что детей у меня быть не может. Я просто провёл там ночь, после чего уехал по своим делам. А спустя пятнадцать лет она заявилась ко мне со словами "Здравствуй папа". Описывать эмоции, что тогда испытал, я не буду. Скажу лишь, что замучил несчастную девочку проверками, пытаясь убедиться, что она говорит правду. Зато теперь у меня нет никаких сомнений: Маришка действительно моя дочь.
 По поводу же её работы… Лучше спроси у неё. Ибо я совершенно не в курсе, что она нашла в этом заморыше?
 Лично мне подобные откровения по барабану, однако Туне явно интересно. Так-что я молча выслушал Себастиана, хотя желание перебить его было довольно сильным. Наконец дождавшись пока он замолчит, я заявил:
- Это всё конечно предельно интересно, но может всё-таки перейдём к делу?
 Себастиан молча пожал плечами, так что отвечать пришлось Коврону:
- Хорошо. Что конкретно ты от нас хочешь?
- Узнать кто именно причастен к нападению на меня. Начать стоит с того кто контролировал того голема.
- А у тебы есть возможность на него выйти? — недоумённо спросил парень
- Ах, да. Я же тебе об этом не говорил, только Себастиану. — я потёр маску на месте переносицы — Если вкратце, я через контролирующие нити атаковал контролёра. И поскольку среди коллегии Себастиана частично подгнивших ребят не обнаружилось, он должен находиться среди твоих.
- Нет. Никого с подобными увечьями среди моих непосредственных подчинённых нету. — уверенно покачал головой Коврон — Мы буквально только что проводили собрание, так что в этом я уверен. Правда в отличие от Себа, я никого не держу насильно, и за последние пару месяцев несколько человек ушло, так сказать, в свободное плаванье. И касательно них я ничего гарантировать не могу: ответственность я несу только за своих подчинённых.
- Угу. Пр-релестно. — протянул я — Интересная ситуация складывается, господа маги, не находите? Нападение голема неудачной модели, использующего огненную магию, имитация нежити посредством того-же големостроения… И ответственного за это нет ни в одном из магических объединений Карьера. А ведь я даже ничего толком не сделал: просто в город пришёл. Что ожидать дальше? Такими темпами пророчество Карла действительно исполниться.
- Погоди-погоди… - встрепенулся Себастиан — Какое пророчество?
- Причём тут Карл? — практически одновременно спросил Коврон
 Несколько секунд мы непонимающе смотрели друг на друга. После чего я застонал и с силой хлопнул ладонью по маске.
- Так. Только не говорите мне что я банально забыл рассказать про событие, предположительно являющиеся первопричиной всего случившегося? — дождавшись кивков, я испустил ещё один стон — Ладно я понял: я дурак. Это можете не уточнять. Итак: на воротах, ещё до того как я зашёл в город, меня встретил некто представившейся Карлом. И сходу заявил чтобы я держался от Карьера подальше, по причине некоего пророчества. Как там было… Моё присутствие в городе приведёт к плачевным последствиям. Последствиям для Карьера, причём независимо от моих действий. Как-то так.
- Интересно… - протянул Себастиан — Мне Карл ни о чём таком не говорил.
- Ну естественно. — пожал плечами Коврон — С какой стати мой подчинённый будет тебе докалывать?
- …Твой подчинённый? — переспросил маг огня
 Вновь повисла тишина. Не знаю о чём думали эти двое, но мне казалось странным что они сразу поняли о ком я говорю. Неужели в Карьере только один человек с именем Карл? Через несколько секунд я тряхнул головой, отгоняя лишние мысли и громко хмыкнул над сложившимися обстоятельствами:
- Ну что, господа маги? Кажется я не один тут дурак. Из этой ситуации может получиться неплохой анекдот: Собрались как-то вместе големщик, огневик, и некрил. И все трое идиоты. Лады, зовите давайте сюда свою ламу. Зададим ему несколько вопросов.
- Почему ламу? — задал наиболее логичный вопрос Коврон
- Потому-что Карл. — честно пояснил я
 Некоторое время недоумения, закончилось решением не уточнять лишнего. После наконец-то закипела деятельность в нужном направлении. Коврон вызвал к себе пару то-ли секретарей, то-ли управляющих, я так и не разобрался. В спокойной и на удивление немного надменной манере объяснив что то них требуется, он дождался кивка и царственным взмахом руки отпустил их восвояси. Я даже немного удивился уважительному отношению которое не слабые маги проявили к молодому пареньку. Именно уважительного: того благоговения что я увидел в коллеги не было и в помине. Да и действия самого Коврона существенно отличались от того как он общался с нами.
 Впрочем, по большому счёту мне на взаимоотношения в его организации было по барабану. Куда больше меня интересовала начерченная им фигура. Поскольку я помогал с претворением её в жизнь, я разобрался в её предназначении. Им (вот неожиданность!) оказалось создание голема. Ну как создание… зачарование уже созданных деталей в процессе сборки оных. Уже готовая фигура на полу отвечала непосредственно за моторное плетение. Предназначение-же дополнительных элементов могло сильно разнится. От простого источника дополнительной энергии, до какой-нибудь совсем уж хитровые… необычной хрени, вроде акустики, для возможности распознавания обычных голосовых команд, неподкреплённых магией. Собственно на то они и дополнительные: ввиду построения основной фигуры — конкретно, благодаря той "ошибке" на которую я указал Коврону — создавать их можно отдельно от неё. Соответственно и возможности для экспериментов существенно расширяются: если что-то пойдёт не так, начерченные на стенах фигуры, можно будет с лёгкостью отсечь от основной, и перечертить заново.
 Несмотря на то что я был серьёзно увлечён разглядыванием творения Коврона, часть своего внимания я всё же уделил для наблюдения за окружающей обстановкой. Малую часть, поскольку я умудрился не заметить когда вернулась дочь Себастиана, начав втолковывать Коврону про необходимость отдыха. Некоторое время паренёк от неё безуспешно отмахивался, после чего они достигли консенсуса, договорившись что он отдохнёт после разговора с Карлом.
 Однако разговору в ближайшее время похоже не суждено было состоятся: вернувшийся секретарь доложил что найти Крала не получилось. Не могу сказать что меня это удивило: работая разом на две конкурирующие организации необходимо уметь избегать излишнего внимания. После нескольких минут усиленного мышления, Себастиан выдал идею что раз Карла нет тут, он наверняка находиться в коллегии. Поскольку других вариантов у нас не было, мы вот такой вот своеобразной компанией из пяти человек отправились обратно к "конусу". Почему пяти? Ну, Маришка наотрез отказалось оставлять своего господина, а Шон который почему-то решил остаться у входа, присоединился к нам на улице.
 Насчёт отсутствия других вариантов я естественно утрирую. Как никак тут собралось три сильных мага разных школ. Так ли уж сложно для нас будет найти одного человека в не самом крупном городе? Другое дело что напрягаться и производить какую-то деятельность никому из нас не хотелось. Зачем, если имеются подчинённые, на которых можно спихнуть подобную фигню? Ну то есть у меня подчинённых нет, но заиметь оных — лишь вопрос времени. Вот только это вряд ли будет встречено жителями города с энтузиазмом. Поэтому единогласным не озвученным решением, было принято что я, как собственно и остальные, абстрагируюсь от непосредственного процесса поисков.
 На удивление, по дороге ничего не случилось. Хотя честно признаюсь, что я искренне надеялся на ещё одно нападение. В прошлый раз, я основательно затупил, со злобы попросту уничтожив трупы. Хотя как с големом-турелью с ними бы не получилось: у трупов не было управляющих нитей. Им просто дали команду идти вперёд, и оставили без присмотра. Однако оставь я от них хоть что-то, мертвецов можно было бы попробовать опознать. Не факт конечно что это дало бы нам какие-нибудь ответы, но вероятность подобного оставалась. Теперь-же нам оставалось лишь расслабиться положиться на огневиков. Вот если и в коллегии следов Карла не обнаружат тогда и будем думать.
 Какого-то большого разговора по дороге не происходило: все темы были исчерпаны, так что каждый занимался чем-то своим. Себастиан кажется вошёл в состояние умудрённого жизнью дедушки: держась чуть в стороне он оглядывал нас снисходительным взглядом, будто детишек играющих на площадке. Я вводил Шона в курс дела: объяснял ему что это были за "зомби" и почему они меня так выбесили, и описывал неоднозначность ситуации с Карлом. Но делал я это естественно без подробностей: кто такая Маришка, и истинные отношения Себастиана и Коврона, ему по должности знать не положено. В конце концов: это не моё дело, и если нужно будет, они и сами всё ему расскажут.
 Коврон и Маришка же, тихонько ворковали друг с другом. Големщик при этом имел довольно таки раздражённый вид, и постоянно отмахивался, в то время как его горничная с крайне настойчивой мордашкой пыталась что-то ему внушить. При этом эмоции обоих настолько были переполнены счастьем и удовлетворением, что у меня невольно возникло желание им подгадить.
 Какое-то время мне удавалось себя сдерживать… Но с каждым мгновением желание возрастало всё сильнее и сильнее, подгоняемое очередной волной веселья. В итоге я сосредоточившись на их парочке, невольно расслышал о чём они говорят. Коврон попытавшийся сказать, что служанка должна оставаться дома, напоролся на полноценную лекцию. Маришка уверяла его в своей беспредельной верности, что находиться рядом с ним — её долг. Она не отойдёт от него ни на шаг, потому что не может оставить господина наедине с главным конкурентом, и жестоким личём, под охраной лишь одного стражника. Возражения что конкурент так-то её отец, а лич вообще пострадавший в этой истории, бравая девушка решительно отмела как несущественные.
 В своём диспуте Маришка несколько увлеклась и повысила голос, отчего скрывать тему их разговора больше не представлялось возможным. И это стало для меня последней каплей: дождавшись паузы, я с отрешённо-нейтральным видом выдал:
- Я прям вспоминаю слова одной рогатой особы: "Я готова служить господину в любое время и в любое место".
 Шон от моей фразы невольно хрюкнул, Себастиан нахмурился, но ничего не сказал, судя по всему решив позволить "детишкам" самим разобраться в ситуации, Маришка включила режим стесняшки, и уставилась в пол, хотя улыбка выдавала её с головой. Коврон-же…
- А разве правильно не "в любом месте"?
 Мде. А мне казалось что в его возрасте наоборот, такие вещи должны доходить моментально. И ведь паренёк-то далеко не наивный: наивные не стоят во главе серьёзных магических организаций. Кажется он просто немного тугодум в таких вопросах. И тут уж ничего не поделать: особенность личности.
 Вместо ответа я демонстративно взглянул на Маришку: девушка явно знала что нужно сказать. Более того она очень хотела это сказать: Туна это чувствовала крайне отчётливо. Однако никаких действий я от неё так и не дождался. Так-что голос в итоге пришлось подавать мне:
- Ну и в любом месте тоже.
 Шон уже не сдерживаясь заржал, пусть и прикрывая лицо кулаком. Глядя на него до Коврона таки дошло, что я сказал что-то неприличное. Где-то секунд десять ему потребовалось чтобы понять что именно я имел ввиду. Когда же он наконец разобрался что к чему, он перевёл взгляд на Маришку, кажет надеясь что та опровергнет мои слова. Однако посмотревшая на него в ответ девушка, лишь скромненько хихикнула, и вновь уставилась в пол. Несчастный големщик от такого выпучил глаза… и сделал парочку шагов в сторону от своей служанки. После чего объектом его пристального внимания стал я. И в его глазах сияла лютая ненависть… как ему самому казалось. Я же на это лишь хихикнул:
- Ну и что ты на меня уставился? Можно подумать я, обсуждая прелести некрофилии, позвал тебя прогуляться по кладбищу. Вот тогда можешь зыркать на меня сколько угодно. Я же упомянул, про самую что ни на есть естественную вещь, разве нет?
- Нет! — рявкнул было Коврон, но тут-же поправился — В смысле, да, но… не так же явно!?
- Почему это? — с невинно-искреннем видом спросил я — Только не надо врать что подобные вещи тебя не касаются или того хуже, не интересуют. Всё равно не поверю. Инстинкт размножения, любовные чувства, желание секса и возбуждение… иными словами: либидо. И потребность в удовлетворении оного есть у большинства живых существ… Да и у некоторых мёртвых, кстати тоже.
 Несчастный парень сжался, покраснел и отчаянно пытался что-то возразить, но вместо слов у него получалось выдавить из себя лишь малоадекватные вяканья. Несмотря на талант и своё положение, Коврон всё ещё оставался подростком, так-что затронутая мной тема ожидаемо вызывала в нём подобную реакцию. Собственно я и сам на задворках сознания понимал что вести подобные разговоры в малознакомой компании не самая адекватная идея. Но сил себя останавливать не было. Как собственно говоря и желания. Мне просто было весело.
- Организм у тебя я вижу здоровый, а значит и с самой потребностью всё в порядке. Скорее даже больше чем в порядке: если принимать во внимание возраст и магическое развитие. Более того: судя по состоянию некоторых энергетических потоков в тебе, ты своё либидо таки удовлетворяешь. Такие действия, знаешь ли, оставляют в организме след на пару часов.
 Коврон на такое издал ещё одну порцию странных возгласов и замахал руками. Окружающие, кстати, даже не пытались вмешаться: Шон продолжал ржать, а Себастиан всё также предпочитал держать нейтралитет. Маришка-же, после моей последней фразы, уставилась на своего господина очень заинтересованным взглядом. При этом её образ девочки-стесняшки естественно распался, но она не обратила на это никакого внимания. Ну а я был только рад такому игнору, ибо сам останавливаться не собирался:
- Вот только меня интересует как ты это делаешь. Только не пойми неправильно: я сугубо в маго-исследовательских целях... Позволь объяснить. Первый и самый распространённый способ, который изначально пришёл мне в черепушку, я по здравому размышлению отбросил. Самоудовлетворение это не то чем будет заниматься кто-то на твоей должности, пусть даже и подросток. Тебе банально гордость не позволит это делать. Что она позволит делать, так это воспользоваться подчинёнными, например горничными. Но и данный вариант я признал маловероятным. Присутствующая тут особа, явно является к тебе ближайшей, относительно своих коллег. Но твоя реакция на мои слова ранее отчётливо показали, что ты не интересуешься ей в этом плане.
 Теперь, взгляд Маришки из заинтересованного превратился в задумчиво-угрожающий. Кажется она чисто по-женски решила, что раз Коврон не интересуется ей, значит он интересуется кем-то ещё. И теперь девушка перебирала в уме других горничных, прикидывая кто из них мог забрать её место. До чего именно она додумалась я не уверен, но по истечении нескольких секунд я отчётливо почувствовал её желание кого-то если и не убить, то напинать точно. И походу мне придётся побыть спасителем этой неизвестной особы, поскольку я ещё не закончил:
- Ввиду вышеперечисленного, остаётся только один вариант: голем.
- Э!? — все присутствующие уставились на меня с одинаковым удивлением
- Учитывая твои навыки, создать куклу с подобными целями будет несложно. Я практически уверен, что у тебя где-то имеется потайной шкафчик, с запрятанной в него "игрушкой". Мне же просто интересны детали плетения, использованного при создании оной. Ибо таких заклинаний я ещё не изучал. Не поделишься?
 Пару мгновений непонимания и эмоции Коврона кардинально поменялись. На место стеснения и огромного желания огреть меня чем-нибудь тяжёлым, пришли задумчивость и жажда эксперимента. 
- Голем для плотских утех… - задумчиво забормотал себе под нас големщик — Реализовать такое будет… своеобразной задачей. Вряд ли трудной, хотя сложности будут присутствовать. Например: какие использовать материалы?
 Парень со всей искренностью в глазах, задал этот вопрос, смотря на меня. Я завидев такую перемену, не смог удержаться от восхищённого хмыканья. Вот что значит увлечённость своим делом.
- Ну уж точно нельзя использовать твой любимый металл. — всё ещё внутренне улыбаясь, ответил я - Разве что как каркас, а сверху натянуть что-то более податливое. Но что именно я не скажу: я, будучи некромантом, в этом плане плохой советчик. Естественно я могу воспользоваться своими навыками и остановить тело от разложения, но вряд ли это будет хорошей идеей.
- Само собой. — кивнул Коврон — Этот вариант я даже не рассматриваю. Хм… Нужно что-то мягкое, но не очень податливое, чтобы иметь возможность сохранять форму. Значит песок, вода и прочие подобные сыпучие элементы отпадают. Они, даже завёрнутые в подходящую обёртку, будут просто скапливаться снизу оной. Применение чего-то более плотного уже не будет иметь подобающей текстуры при прикосновении, что критично, учитывая предназначение голема.
- Ну… Поскольку область в которой я могу считаться экспертом ограничена, а применение мёртвых существ по понятным причинам недопустимо… - я и сам не заметил, как включился в этот мозговой штурм — Может использовать живых существ? Например, слизней?
- Каким образом?
- Ну смотри. — я стал на полном серьёзе обдумывать случайно брякнутую идею — Структура и плотность слизней вполне подходящая и они прекрасно умеют удерживать свою форму. Правда для этого большинству из них необходимо ядро… Коим и может стать созданный тобой каркас: так они не смогут выпендриться, приняв во время процесса нелицеприятный вид. Ну и заодно можно обеспечить послушание: мы же не хотим, чтобы слизни напали на клиента? А определённые заклинания, могут крайне болезненно стимулировать в случае непослушания.
- Нет. — покачал головой Коврон — Если использовать порабощённых существ, то отпадает сам смысл голема. А подчиняющую фигню можно и без искусства анимы на обычную женщину нацепить.
- Тоже верно. — кивнул я, приятно удивлённый его познаниями в лингвистике
 В итоге мы всю дорогу до "конуса" обсуждали процесс создания магической секс куклы. Благо делать всё равно больше было нечего. Даже Шон в какой-то момент присоединился, дабы высказать своё, не разбирающиеся в магии мнение. Выступил, так сказать со стороны потенциального потребителя. Себастиан, не скрывая лёгкой брезгливости на лице, предпочёл всё также не вмешиваться.
 Кстати Маришка отнеслась к этой теме на удивление адекватно. Наоборот: она прямо таки излучала снисходительное одобрение, глядя на своего господина. Я хрен знает, о чём она в этот момент думала. Да уж. В один момент она готова прибить коллегу по одному лишь подозрению, что та близка с господином, а в другой с теплотой взирает на то, как он увлечённо обсуждает сексуальные вопросы с другими мужчинами. Вот и попробуй после такого пойми этих женщин.
 Наконец мы добрались до входа в "конус". И там нас встретила весьма забавная, по крайней мере для меня, картина: заикающийся напарник Шона, имя которого я до сих пор даже не попытался узнать, вместе с парочкой магов, пытаются повесить дверь на уже заменённые петли. У меня невольно вырвался смешок, и заметив это Себастьян пробурчал:
- Ну вот и надо было тебе эту дверь выносить?
- Надо. — без тени покаяния ответил я — Никакой защиты, никаких укреплений… Несчастная деревяшка буквально требовала чтобы её кто-нибудь вынес. Ты бы её хоть на что-нибудь кроме своей открывашки зачаровал. Хотя идея с чашей прикольная, признаю.
- Обычно люди наоборот хотят уничтожить более сложные препятствия, воспринимая их как вызов… - пробормотал под нос огненный маг, и продолжил уже нормальным тоном — К твоему сведению, на двери были чары не только открывающие, но и оповещающие. Однако кое-кто, кажется, был слишком увлечён, чтобы их заметить. Не так ли… "Лисичка"?
 От его слов я почувствовал лёгкий укол стыда. Нет, естественно у меня не проснулась совесть и я не стал сожалеть о выбитой двери. И конечно-же я не почувствовал стеснения от полученного прозвища. Мне стало стыдно что я так бездарно прошляпил оповещалку. Ведь знал же что, Себастиан тогда появился слишком уж рано, но будучи в излишне весёлом настроении не придал этому особого значения. А ведь зачарование, я уверен на сто процентов, совершенно не было скрыто.
- Лисичка? — бросила на меня непонимающий взгляд Маришка
- Ага. Полярная. Беленькая и пушистая!
 Вторя своим словам я, ощущая лёгкое дежавю, сменил цвет одежды. А потом, поддавшись порыву, стянул с волос резинку и легонько их растрепал. Окружающие уставились на меня кто с удивлением, кто с улыбкой, кто с опаской. К последним относился например вахтёр, который всё также находился за столом, предпочитая руководить починкой двери, а не заниматься этим лично. Увидев его безделье Себастьян нахмурился и посмотрев на нас сказал, заставив вахтёра побледнеть от его тона:
- Идите в мой кабинет и подождите там. А я пока отдам необходимые распоряжения.
 Переглянувшись, мы пожали плечами, и дружно пошли в указанном направлении. Перед тем как выйти из прихожей я глянул на вахтёра и сочувственно развёл руками. Мол, извини чувак, не хотел. Тот впрочем на мои действия не обратил никакого внимания, будучи полностью поглощён негодующим начальством. И чего Себастиан на него так взъелся? Ну подумаешь спихнул свои обязанности на кого-то другого? В этом-же и есть смысл иерархии.
 Когда мы подошли к двери на лестницу, Маришка неожиданно вышла вперёд, и уверенным жестом коснулась парочки символов, отчего сворки тут же перешли в движение. Хех, ну тут нечему удивляться: "конус" ведь был какое-то время её домом, перед тем как она переехала к Коврону. Естественно что Себастиан придумал некоторые ухищрения для своей дочурки. Маришке даже не пришлось пользоваться магией: плетение активировалось от простого прикосновения. И кстати, это немного странно: получается что Маришка вообще не умеет манипулировать энергией? А иначе, зачем было навешивать на дверь дополнительную белиберду с прикосновениями? Разве Себастиан хотел ребёнка не ради передачи тому своего искусства? Он ведь должен был научить её хотя бы основам, например для открытия тех-же дверей. Хм… Впрочем, это не моё дело.
 Куда идти знали все, включая даже Коврона, поэтому до кабинета добрались быстро. И даже без приключений, хотя меня не покидало ощущения надвигающихся проблем. Хрен его знает почему: вот уверенна моя интуиция что скоро наступит звездец, и фиг её убедишь в обратном. Впрочем я ещё в детстве научился не доверять этой неоднозначной штуке. И теперь мало что поменялось. Поэтому я с чистой совестью загнал свои ощущения куда подальше.
 Кабинет Себастиана не мог похвастать просторностью, так-что размещаться пришлось как попало. Шон остался возле двери, опёршись о стенку. Коврон плюхнулся на гостевой стул, хотя в нём явно ощущалось желание примоститься на хозяйское место. Маришка пристроилась позади своего господина, изображая послушание и скромность. Если не считать стула Себастиана, мне места не досталось, однако, несмотря на желание похулиганить, садиться на него я не стал, понимая насколько это будет плохой идеей. Поэтому я уселся на столе… Точнее в полуметре над столом, ещё и скрестив ноги по приколу.
 Секунд десять мы молча сидели, но подобное бездействие мне быстро наскучило. Так что я решил потратить время с пользой, и вновь собрать растрёпанные волосы в хвост. Но едва я поднял руки и сделал пару соответствующих движений, как дверь распахнулась и в помещение вошёл Себастиан… а следом и Карл. Ну что-ж… это заняло меньше времени чем я думал.
 С невозмутимым видом маг огня прошёл вперёд, и уселся на своё место, ни словом, ни жестом не отреагировав на мою наглость. А ведь я закрывал ему обзор, буквально упираясь задницей в лицо. Впрочем недолго: поддерживая давящую на Карла атмосферу, я не меняя позы, и не прекращая заниматься волосами, медленно отплыл в сторону и чуть вперёд.
 А атмосфера действительно была стоящая. Карл стоял в центре кабинета, напротив стола, за которым сидел глава коллегии Карьера. Единственный стул занят предводителем големщиков, и позади которого скромненько пристроилась служанка. Рядом в воздухе, в странной позе повис невозмутимо собирающий волосы в хвост, печально известный призрачный лич. А за спиной возле двери с суровым видом стоит городской стражник, которых обычно не допускают в подобные места.
 Забавным было то, что сам Карл на атмосферу обращал мало внимания. Он переводил взгляд с Себастиана на Коврона, будто не веря что они могут находиться в одном помещении, и с каждым мгновением его эмоции всё больше наполнялись обречённостью и тоской. Наконец но уставился на меня:
- Ты не понимаешь что ты наделал. Ты знаешь, как долго я поддерживал между ними вражду?! Столько работы, столько усилий и всё насмарку… За один день! Как?
- Кхем. — я даже несколько смутился от такого напора — Ну… Сломал дверь одному, отвесил пинка второму… Ничего особенного, в общем. Можно сказать всё получилось само собой.
- Карл. — заговорил Себастиан — Может лучше сам расскажешь что к чему? Работа на нас обоих, поддерживание вражды, нападения средь бела дня… Зачем всё это?
- И про пророчество не забудь. — вставил я свои пять копеек — Кто его выдал и главное зачем? Я ведь просто мимо проходил, и изначально даже планировал обойти Карьер стороной. Что у вас тут за оракул такой долбанутый, умудрившийся про меня аж целое пророчество изречь?
- …Я. — после небольшой паузы со вздохом пояснил Карл — Это я "выдал" пророчество. Про твоё появление, из-за которого объединяться Себастиан с Ковроном, и плачевные последствия что повлечёт за собой этот союз.
 Вновь повисла тишина. Главы магических организаций обдумывали полученные новости, в то время как я… У меня в голове натурально что-то щёлкнуло. Карл работает на две конкурирующие организации, да ещё и реакция начальника стражи, когда я произнёс в допросной его имя. То есть он явно умеет манипулировать людьми, да ещё и оракул к тому-же. А это уже явный признак адепта психической магии. Теперь добавим сюда моё поведение в последнее время…
- Падла! — рявкнул я, заставив вздрогнуть всех в помещении — Так это из-за тебя меня так клинит?!
- Леон успокойся! — сурово посмотрел на меня Себастиан — Что ты имеешь в виду?
 Но я уже и сам понял что отреагировал излишне бурно. Вздохнув я пропустил через себя поток некроэнергии, что заставило всех присутствующих магов инстинктивно напрячься. А я же почувствовал как отступило начавшееся ещё на лестнице ощущение надвигающегося звездеца, а излишняя активность и веселье опустились до моего стандартного уровня.
- Что-что… Эта сука, — я в невольном восхищении кивнул в сторону Карла — с нашей первой встречи на воротах пичкала меня психическими заклятьями. Причём так, что я этого даже не заметил! А такое ой как не просто, поверьте мне.
- Карл, это правда? — вступил в разговор Коврон
- Да. Но его действия были практически полностью противоположны тому что я внушал…
- Естественно. — пожал я плечами — Я ведь нежить, причём не самого последнего ранга. Во мне столько некроэнергии что твои заклятья просто не успевали достать моего разума… Тем более что там и доставать-то особо нечего. Максимум что до меня доходило: жалкие обрывки плетений и сырая энергия.
- Вот оно как… - протянул Крал — Мне это даже в голову не пришло.
- Давай-ка лучше перейдём к делу. — обратился Себастиан к Карлу — Ситуацию с "поддерживанием вражды" я более-менее понял. Хотя всё же необходимо упомянуть, что твои усилия были совершенно напрасны: мы с Ковриком никогда не были врагами. Поэтому будь добр поясни подробнее про твоё пророчество и невозможность нашего объединения. Что ты видел?
- … - Карл тяжело и обречённо вздохнул, его глаза расфокусировались, так сказать затмились дымкой воспоминаний — Я видел огромную фигуру объятую пламенем. Больше самых высоких зданий, она шла по городу, уничтожая всё на своём пути. И как бы мы не старались справиться с этим монстром, всё было тщетно: огонь лишь придавал ему сил, а големов он с лёгкостью брал под контроль. Бесконечно долгие секунды я наблюдал за тем как он буйствует, пока не пришло осознание: это создание — результат совместной работы лучших магов Карьера. Огненный элементаль, получивший физическую форму: Голем Огня. И едва я это понял, как видение сместилсь дальше, к истокам голема, к самой причине его появления. К полупрозрачной фигуре, укутанной в тёмно-фиолетовые одеяния, чьё лицо закрывала маска без прорезей. И в тот момент я обрёл свою цель…
 Карл кажется хотел продолжить свою речь, но его прервал глухой стук. Это я тихонечко прошептав "идиот…" хлопнул себя по маске. Собственно к этому моменту его слушали только я и Шон. Маришке изначально было пофиг, а Коврон и Себастиан отключились где-то на середине его речи и с головой ушли в расчёты по созданию этого самого "Голема Огня".
- Ч-что? — неуверенно уставился на меня Карл — Что ты хочешь сказать?
- Только то, что ты: идиот! — ответил я, не убирая руки от лица — Неужели ты всерьёз веришь что вышедшей из-под контроля голем, путь даже и пиздец какой могущественный, может являться подводом для такой паники?
- А ты нет?! — взвился оракул — Для тебя что, разрушение этого и окружающих городов ничего не значат?! Десятки тысяч жертв…
- Ох-ё… Ты сам-то себя слышишь? "Десятки тысяч жертв" — передразнил я — Ты натурально помешался на своём пророчес…
 Не закончив фразу, я замер уставившись на Карла. И как это я сразу не допёр? Он ведь действительно помешался. И это не просто фигура речи: пророчества и предсказания, как ни крути, являются областью психической магии. А значит по любому будут воздействовать на психику оракула. Историй о том, как способные созерцать будущие сходили с ума от увиденного полно, и возникли они вовсе не на пустом месте. Карл, попав под этот эффект, не способен сейчас мыслить здраво. Однако по одному только внешнему виду можно судить что он вовсе не глупый человек. Просто его разум сейчас зациклен только на одной единственной вещи, и не способен охватить всей ситуации целиком.
- Карл, подумай сам. Ни Себастиан, ни Коврон уже не дети… Эм… Или как минимум не идиоты, иначе бы просто не занимали свои положения. Они прекрасно понимают то создание такого голема это огромный риск… Как и прекрасная возможность получить неповторимый опыт. Теперь, зная что голем может выйти из под контроля, они предпримут соответствующие меры.
 Я говорил медленно и спокойно, будто объясняя ребёнку простые истины. С сумасшедшими по-другому нельзя: человеческий мозг гораздо лучше воспринимает информацию таким образом. А у Карла мозговое вещество и так не шибко стабильно.
- Вот именно, Карл. — Себастиан быстро разобравшись что к чему, продолжил вместо меня — Мы не собираемся создавать его в центре города. Наоборот: с чем-то подобным лучше держаться подальше от населённых мест. Луше всего подойдёт самое дно карьера. Так в случае… предвиденных последствий, можно будет просто обрушить потолок. Если это и не обезвредит Голема, то как минимум выиграет нам немало времени.
- В конце концов… - подключился Коврон — Я с Себом, и наши подчинённые, не единственные способные к сражению люди в мире. Если ты не забыл существуют и друге школы магии. А ещё у страны имеется армия. И уничтожать подобные угрозы: их прямая обязанность. Я уж не говорю про бессмертных: эти наоборот будут рады если что-то пойдёт не так. Если Голем действительно получится настолько сильным, как ты говоришь, то для них не придумать лучшей приманки. Они попросту завалят его телами. Возможно что и в прямом смысле: если упомянутый Себом каменный завал не сработает.
 Поначалу такая нелёгкая атмосфера, сменилась на безмятежность и заботу, как бы странно это не звучало. Три неслабых мага успокаивающие четвёртого, представляли собой весьма своеобразное зрелище, о чём можно было судить по выражению лица Шона. Стражник сильно жалел что рассказать об этой картине никому не сможет. И не потому-что это какая-то секретная информация, просто ему вряд ли кто-то поверит.
 Когда мы замолчали, Карл внимательно нас осмотрел, после чего тяжело вздохнул.
- Кажется мне придётся признать что все мои труды до этого момента оказались напрасными. Как бы я не хотел обратного, пророчество исполняется. И моя последняя надежда: убедить вас в своей правоте, провалилась. Вы намерены всё-таки создать Голема Огня, и чтобы я не говорил, это не возымеет эффекта. Жаль. Что-ж, с вашего позволения я вернусь к своим последователям: мне нужно сообщить им о неудаче. И начать подготовку города к эвакуации.
 С этими словами Карл встал и направился к двери. Шон попытался было его остановить, но Себастиан покачал головой. И я был полностью солидарен с огненным магом: пусть оракул идёт. Как мы убедились, доказать ему что-то сейчас невозможно. Тем более нам не известно что выкинут упомянутые им последователи, если его задержать.
- Ну что, господа и дама? — произнёс я, как только дверь закрылась — Могу вас поздравить: кажется в Карьере только что официально появилась новая магическая организация. Правда я пока не уверен относительно её специализации.
- Поживём увидим. — Пожал плечами Себастиан — Карл далеко не глупый человек. Он вернётся к былому себе, как только убедиться что Голема опасаться не стоит.
- Именно. — кивнул Коврон - Либо когда у нас получиться всё правильно с самого начала, либо когда Голема уничтожат, после сбывшегося пророчества. В любом случае, Карл поймёт что следующая за тобой группа людей не только позволяет добиваться своих целей, но и требует от тебя определённых действий, которые будут удерживать их вместе. И я уверен что Карл предпримет эти действия, подарив нам нового конкурента.
- А если нет, то его "организация" просто развалиться как карточный домик. В любом случае о нём пока можно не беспокоиться: мешать он нам уже не будет. — добавил маг огня и повернулся ко мне — Итак, Леон. Мы разобрались с твоей проблемой?
- Более чем. — кивнул я
- В таком случае я вынужден задать вопрос: ты соберёшься уходить из города?
- И пропустить всё самое интересное? — всплеснул я руками — Ни за что! Более того: я намерен принимать в создании Голема непосредственное участие. У меня есть парочка идей как использовать магию Смерти для этих целей, которые я давно хотел применить на практике.
- Значит решено. — удовлетворённо кивнул Себастиан — Но для начала придётся заняться официальными задачами. В частности: начать объединение коллегии с марионеточниками Коврика. Это может растянуться на довольно продолжительное время, даже если мы совместно будем ускорять процесс с двух сторон. Пара дней, а возможно и недель.
- Ну, политический брак может существенно сократить всю мороку… - как-бы невзначай обронила Маришка
 Каково же было её удивление, когда оба мага вместо того чтобы возмутиться, всерьёз задумались над её словами. Ну а что ты хотела? Если они хоть на половину столь-же увлечённые личности как я, то сделают всё, ради возможности провести эксперимент побыстрее. К тому-же их подчинённые будут гораздо эффективнее работая совместно искренне, а не потому-что им так сказали. А свадьба: наиболее быстрый из надёжных способов объединения.
- Надеюсь ты приготовила фату. — сдерживая смех сказал я растерявшейся девушке — Ибо завтра ты проснёшься замужней женщиной.
 Выдавать никого замуж не стали… сразу. О свадьбе просто объявили, и это возымело достаточный эффект. Скорее даже наоборот: ожидание предстоящего праздника поспособствовало процессу объединения гораздо лучше. Многие хотели подарить на праздник что-нибудь уникальное, и поэтому спрашивали совета у "конкурирующей" стороны. Поначалу встречи по привычке проходили тайно, но уже буквально через два дня совместными проектами занимались практически все, ни делая из этого какого-то секрета.
 Причём далеко не всегда работы были связанны непосредственно с магией: несколько ребят отличились, решив начать постройку дома для молодых. И где только деньги на покупку земли нашли? Архитекторами никто из них не был, а нанимать такого они не стали, судя по всему, по вышеупомянутой причине отсутствия денег. Как итог: жить в получившемся доме было хоть и возможно, но крайне сложно, ибо оный изобиловал различными статуями, являющимися на самом деле големами, всякими вечногорящими факелами и фонарями, и прочей подобной байдой.
 Поскольку поначалу все думали что Маришка с Ковроном переедут именно туда, то и получившиеся подарки носили именно в этот дом. Так-что плохой жилой дом, всего за неделю превратился в очень замечательный музей "Совместного магического Искусства". Сам я его не посещал, но Туна рассказывала как там интересно.
 Что во время всей этой лихорадки делал я? Мы с Себастианом и Ковроном прятались. Первые часы, Маришка не отходила от големщика ни на шаг, (порываясь сопровождать несчастного даже в туалет) опасаясь что тот попытается отказаться от свадьбы. То каким образом големщик удирал от неё — отдельная история. Как и то: сколько усилий пришлось приложить главе коллегии чтобы не попасться на глаза собственной дочери. Ведь та решила что отец хочет сорвать свадьбу, похитив её жениха.
 Говоря простым языком: первые пару дней мы просто развлекались. А потом, когда свадебная лихорадка начала набирать обороты, мы скрылись со сцены, оставив энтузиазм народа вариться в собственном соку, доходя до нужной кондиции. По крайней мере: это то, что сказал мне Себастиан. Я управлять толпой могу разве что при помощи страха, так-что поверил ему на слово и не стал ничего уточнять.
 Скрылись мы не просто так. Спустившись в карьер, мы подобрали подходящее по размеру помещение, и приступили к его подготовке. Действовали мы основательно: разравнивали пол, выбивали символы прямо в камне, притаскивали и зачаровывали базовые ингредиенты. В общем: старались заложить основу - сделать то что ни в коем случае нельзя спихнуть на неумелых, но пышущих энтузиазмом подчинённых.
 Возились мы целую неделю, прерываясь только на сон и еду. И то только в случае этих двоих. Наконец, когда схема была закончена, мы решились выйти в люди. Себастиан и Коврон, зачитали натуральную речь с небольшой, наспех сооружённой сцены. Общей смысл сводился к тому, что самым главным свадебным подарком будет совместная работа всех магов Карьера. Гигантский Голем Огня, аналогов которого ещё не видел этот мир.
 Естественно что подобное заявление встретили с энтузиазмом. Пара воодушевлённых криков, несколько тостов (да некоторые уже начали отмечать) и работа закипела. Кузнецам в массовом порядке делались щедро оплачиваемые заказы на детали для Голема, по предоставленным големщиками чертежам, которые те проработали до мельчайших подробностей. Огневики разрабатывали способы подпитки Голема, ведь семиметровая махина, которая получается в итоге, не может вечно поддерживаться чьей-нибудь магией.
 Я же метался между всеми этапами "производства" стараясь внести свою лепту в как можно больших областях. Черчение рун на деталях, напитка некроэнергией специально предназначенных для неё элементов, разработка плетений как огненных, так и механических, и огромное множество других вещей.
 Даже учитывая что сон мне не нужен, я бы не осилил всё это в одиночку. Но мне от щедрот выделили отряд из десяти человек, быстро получивший ласковое прозвище "смертнички". Учитывая что в него запихнули наиболее бездарных, либо сильно провинившихся магов, прошёл слушок, что я просто переведу своих подчинённых в ряды нежити ибо так они принесут больше пользы. В результате смертнички, едва узнав о своём назначении, напились до полусмерти… И смело заявились в таком виде ко мне, заявив что "готовы". Но я не привередничал: как источник маны и крови они сгодиться в любом виде. Так-что первые сутки я использовал их как доноров, благо алкоголь вполне неплохо помогал им восстанавливать потерянное. А там они и протрезвели походу, уже более полноценно включившись в процесс.
 Короче, было весело. Но в итоге, спустя полмесяца Голем наконец-таки был завершен. Практически всё магически одарённое население Карьера стояло сейчас в пещере, вокруг поистине огромного магического рисунка, в центре которого возвышалась семиметровая металлическая фигура. Голема покрывал слой горючего масла — этого хватит чтобы зажечь его изначально, а дальше он будет поддерживать себя сам, при помощи множества способов дарованных ему огневиками… И при помощи одного, дарованного мной.
 Рядом с Големом стояли брачующиеся, которым единогласно даровали честь ввести его в стой. Коврон активирует плетение, Маришка поджигает масло, а следом поцелуй на фоне пламени. Романтика блин. Про пророчество все, кажется, благополучно забыли.
 Себастиан вышел вперёд и начал читать речь. Насколько оная являлась оригинальной, я не знаю, так как на свадьбе присутствовал только один раз, когда меня в детстве родители притащили к каким-то там родственникам. Естественно тогда я ничего не запомнил. Одновременно с этим присутствующие маги, в том числе и я, стали вливать в фигуру на земле энергию. Себастиан говорил почти десять минут, чего нам с лихвой хватило чтобы закончить.
- Дочка моя, ты и вправду готова взять в мужья этого типа?
- Да папа. И хватит паясничать!
 Пока все наблюдали за речью ко мне подошёл Шон:
- Леон?
- Что-то случилось? — я осмотрел стражника — Выглядишь обеспокоенным.
- Можно сказать и так. — он нервно хихикнул — Не пойми меня неправильно, я ничего такого о тебе не думаю просто… Я нигде не могу найти смертничков и… последний раз их видели с тобой.
 Отвернувшись от Шона я молча посмотрел в сторону процессии.
- Ну что, Коврик, берёшь мою дочь в жёны?
- Себ, не называй меня так. И да, конечно беру. Куда же я теперь от неё денусь…
- Шон. — не двигаясь произнёс я — Помнишь наш разговор, когда мы только познакомились? Я тогда сказал что Смерть меняет людей. А ещё упомянул что являюсь жестоким человеком.
- К чему ты это? — Шон сделал шаг назад
- Ты вряд ли поймёшь, но… Мертвецом я стал несколько месяцев назад. А вот Смерть испытал всего несколько дней как. Причём Смерть не только свою. — с этими словами я погладил кармашек с феей — До того рокового дня я бы с радостью веселился со всеми, и даже не постеснялся бы назвать тебя или тех ребят у Голема своими друзьями. Но, как я и сказал: Смерть меняет людей. Особенно Смерть от удара в спину, нанесённого теми кого ты защищал, когда ты наиболее ослаблен. Причём удара предназначавшегося не только тебе. Я забыл одну простую истину, Шон: Светлым доверять нельзя.
- В таком случае объявляю вас мужем и женой. Можете зажигать и целоваться!
 Себастьян громко выкрикнул, заставив меня прерваться. Маришка бросила факел в Голема, а Коврон в красивом жесте щёлкнул пальцами, тратя всю накопленную за долгое время подготовки энергию. По пещере прошлась серия одобрительных выкриков, по семиметровой фигуре стремительно расползался огонь. Мерцающий свет создавал на стенах причудливые формы. Молодожёны медленно сошлись в поцелуе…
 И в тоже мгновение чистое светлое пламя, стало чёрным и покрылось фиолетовыми всполохами.
- Ты хотел узнать, где смертнички? — повернулся я к Шону — Вот твой ответ.
 Не слушая ответа, я развернулся и улетел в потолок. Это было забавное приключение. Но пора продолжить мой путь.

Глава 7

Внимание: в связи с некоторыми обстоятельствами (описанными в конце главы) часть текста сможет быть повреждена. Склееные между собой слова, огромной длинны пробелы и т.д. Я постарался починить насколько это было возможно, но хрен его знает что вышло в итоге. Надеюсь в будущем подобного говна удаться избежать. Извиняюсь.

        Глава седьмая
      

        Переменное напряжение
      
Услышав звонок в дверь Петр Сергеевич улыбнулся и обратился к внучке:
- Дашенька, мама приехала. Иди встречай.
- Ура, мама!
Не сдерживая эмоций, девчушка громко воскликнула и понеслась в прихожую. Петр Сергеевич неспешно направился следом. Будучи опытным человеком, он неосознанно подгадал момент, когда самые бурные проявления эмоций уже подошли к концу.
- Ну что? — произнес он с грустной улыбкой — Ещё одна девочка перестала нуждаться в моей опеке?
- Пап… — Лидия — его дочь — посмотрела было на него, но через пару секунд не выдержала и отвела взгляд — Не говори так, мне и без того стыдно. Ты же прекрасно понимаешь что Даше это будет полезно.
- Конечно понимаю. Зарубеж, учёба, престиж. Всё это естественно очень важно. Не стоит из-за этого оправдываться. Я просто говорю что буду скучать по вам. Я ведь совершенно отвык жить один и сидеть без дела. Со дня пенсии твоя мать ещё хоть как-то развлекала своим брюзжанием, а как она померла, так только посиделки с Дашей и остались единственной отрадой.
- Ну, папа-а-а…
- Да шучу, Лид, шучу! — Пётр Сергеевич рассмеялся — Ты мне лучше объясни, что там зятёк с моей ванной сотворил? Неужели ему так не терпеться от меня избавиться что он уже и гроб заранее притащил?
- Это "вертикалка" пап… В смысле вертикальная капсула…
- Да знаю я что это такое. — отмахнулся он — Чай еще не совсем в маразм впал: на каждом втором телеканале этот "Мир Арона" мелькает. Даже если не захочешь, начнёшь понимать что к чему. Ты мне лучше скажи, нафига вы мне её притащили?
- Ну знаешь… В каждой шутке есть доля правды. Тебе ведь действительно будет скучно без нас. И капсула вполне может с этим помочь.
- Ну да, ну да. — покивал Пётр Сергеевич — Видел я как эти "вертикалки" действуют. Тебе что, совсем старика не жаль? Я за свою жизнь достаточно лишних дырок наполучал. Про то, сколько раз меня током било, вообще молчу. Неужели ты всерьёз считаешь что мне этого было мало?
- Пап, вот только не надо прибедняться. "Старика не жаль"… Симулятор ты, вот кто. — Лидия упёрла руки в бока — Я прекрасно знаю насколько ты крепкий: ты небось и меня переживёшь! И к тому-же ты не хуже меня знаешь насколько "вертикалки" безопасны. К капсуле можно подключаться в любом возрасте и состоянии. Их используют в больницах, чтобы облегчить состояние тяжёлых пациентов. Да что там: даже маленькие дети часто в них ложатся.
- Всё-всё, сдаюсь! — он под хихиканье Даши поднял руки вверх — Но всё-же, зачем вы её притащили? Вот ни за что не поверю что просто дабы мне не было скучно.
- Ну… - Лидия замялась — Я не совсем уверена, но… Мне кажется что Саша таким образом хочет извиниться. Это ведь по его инициативе мы увозим Дашу.
- Вот как. — Пётр Сергеевич хмыкнул — Если это действительно так, то ему не стоило этого делать. В конце концов, он обеспечивает хорошее будущее моей внучке. Этого более чем достаточно. Кто знает, где бы мы были без его бизнеса… А подобные подарки мне нафиг не сдались, так ему и передай.
- Хорошо, папа, как скажешь. — послушно кивнула Лидия — Ладно мы пойдём, тогда. Даша, скажи пока дедушке.
- Пока деда.
Одев дочь, Лидия вышла из квартиры, но перед тем как Пётр Сергеевич закрыл за ней дверь, обернулась:
- А по поводу "Мира Арона" ты зря: тебе действительно стоит попробовать в него зайти. Хотя бы ради расширения кругозора. А там кто знает, вдруг тебе действительно понравиться? Там ты запросто сможешь вернуться к работе. В конце концов: в виртуале возраст не помеха.
Произнеся это, дочь развернулась и забрав внучку, надолго ушла из его жизни.
Пётр Сергеевич ещё долго стоял, смотря в пустой коридор и прокручивая в голове слова Лидии. "Вернуться к работе"… об этих словах он мечтал с выхода на пенсию. Официально электрик, он использовался начальством для решения практически всех бытовых вопросов, благо руки росли из правильного места. Настоящий "муж на час", как любила подшутить над ним бабка.
За годы работы он сменил несколько "поколений" коллег, но в определённый момент ему тоже пришлось уйти. Никакой опыт, никакие умения не спасут от старости. Севшее зрение, плохо слушающиеся руки, и множество других неприятных мелочей. Как итог, Пётр Сергеевич уже несколько лет сходил с ума от безделья.
***
Вечером того-же дня он уже стоял в ванне, разглядывая капсулу.
- И как я до такого дошёл? — задумчиво пробормотал Пётр Сергеевич себе под нос
Всего несколько дней назад, он даже не задумывался ни о какой виртуальности. Ему это было не нужно и он спокойно жил, ожидая следующего приезда внучки. Порой ждать приходилось по несколько месяцев и это не вызывало у него совершенно никаких проблем. Но в этот раз Пётр Сергеевич не смог выдержать и суток. Неужели на него так подействовало осознание факта, что Дашу он увидит ещё очень нескоро… если вообще доживёт до её возвращения?
…конечно же нет. Всё дело было в словах дочери. Даже если шанс вновь найти себе занятие по душе и был мизерным, Пётр Сергеевич всё равно собирался им воспользоваться. Он не мог сидеть без дела, если знал что может снова начать работать. В капсуле для этого нужен был только разум. А в своей голове Пётр Сергеевич был уверен,    в отличие от постаревшего тела.
Со вздохом, будто признавая собственное бессилие, он принялся раздеваться. Приобретённая ещё в далёком детстве привычка не позволила просто бросить одежду где попало. Так-что аккуратно её сложив, Пётр Сергеевич водрузил стопку ткани на стиральную машинку, благо та давно использовалась в качестве тумбочки.
Раскрыв крышку "вертикалки" он, с несвойственной ему медлительностью, забрался внутрь. В очередной раз проверив что питательные контейнеры полны, Пётр Сергеевич следуя нехитрой инструкции, принялся активировать пружинки на направляющих штырях. На удивления боль была гораздо слабее, чем можно было ожидать от подобной конструкции. Пётр Сергеевич не был уверен в причинах этого: может из-за специального покрытия штырей, а может и из-за чётко выверенных мест, куда они втыкались. Как бы там ни было, но проблем он не испытал никаких: за продолжительную жизнь ему перепадало гораздо сильнее.
Напялить на себя оставшиеся элементы, вроде трусов или намордника было ещё проще. Хотя те и вызывали некоторые унизительные ассоциации.
Наконец все приготовления были завершены. Пётр Сергеевич тяжело вздохнул, прикрыв глаза, и отдал команду на активацию капсулы. Когда он поднял веки, его, ожидаемо, встретила темнота. Он уже слышал по телевизору, что данный период может занять порядочно времени, особенно при первом заходе. Так что паниковать он естественно не стал, в отличие от некоторых своеобразных индивидуумов, про которых он собственно и смотрел ту передачу.
Зрение прояснялось постепенно, и поначалу Пётр Сергеевич следуя привычке, пытался щуриться, дабы получше разглядеть где он находиться. Какого же было его удивление, когда он обнаружил перед собой… собственную ванну. Он грешным делом было подумал что что-то пошло не так, и капсула выплюнула его обратно, но осмотревшись чуть внимательнее осознал что это не так: в этой ванной "вертикалка" отсутствовала. Более того: Пётр Сергеевич осознал что полностью одет, будто события последних дней ему привиделись.
Цыкнув от непонимания, он вышел из ванной и зайдя в комнату выглянул в окно. На улице ничего не поменялось: всё так-же ходили люди, ездили машины, а на небе собирались тучи. Пётр Сергеевич уже было собирался позвонить дочери дабы уточнить, действительно ли её муж заказал ему капсулу, или это у него маразм разыгрался, но тут всё резко встало на свои места:

        Редактор персонажа приветствует вас.
      
- Тьфу, ты! — Пётр Сергеевич всплеснул руками — Вот я лупень старый! Не мог что ли сам догадаться что к чему?
Неудовлетворённый своей соображалкой, он сокрушённо покачал головой. После чего встряхнулся и подвигав глазами, привыкая к своеобразному способу "общения" капсулы, вслух задал вопрос:
- А можно поподробнее про этот редактор?
Надпись исчезла и на её месте появилась новая:

        Редактор персонажа позволяет создать и настроить тело которое вы будите использовать в «Мире Арона» - игровой аватар или персонаж
      

        Варианты создания:
      

        Ручной/автоматический (рекомендуется)
      
"Ясно. Логично - не буду же я со своими старыми костями мечом размахивать?" Подумал Пётр Сергеевич и задал следующий вопрос:
- Ладно как именно мне будущего себя настраивать? И вообще, какая разница между ручным и автоматическим способом, и почему последний рекомендуется?

        Ручной способ: пользователь самостоятельно меняет персонажа согласно собственным желаниям.
      

        Автоматический способ: ИИ Арон создаёт аватар наиболее подходящий под личность пользователя.
      
- Да это и так понятно! — раздражённо махнул рукой Пётр Сергеевич — Как бы так объяснить, чтобы машина поняла?.. О! Каковы преимущества автоматического перед ручным?

        Для более подробной информации рекомендуется запустить режим помощи. Данный режим дополняет стандартные справки, меняет непонятные пользователю термины на более простые аналоги, а также при необходимости даёт возможность изучать необходимую информацию в более привычном стиле.
      
- Ну, хорошо. Давай, запускай свой режим. — кивнул Пётр Сергеевич

        Примечание: режим помощи индивидуально настраивается под каждого пользователя. Это может занять некоторое время.
      
Несколько секунд ничего не происходило, но потом внезапно кто-то произнёс:
- Какого рода помощь вам требуется?
Спокойный, женский и слега безэмоциональный голос раздался где-то позади него. Оглянувшись Пётр Сергеевич никого не обнаружил.
- Система помощи не обладает телом. Используется лишь голос, для создания наиболее привычной пользователю обстановки.
- Привычной говоришь? Хех.
Как-бы странно это не звучало по отношению к бестелесному голосу звучащему прямо в затылок, но система была права. Пётр Сергеевич действительно испытывал только положительные эмоции к такому способу общения. Его бабка часто так делала, ещё до того как они поженились. Впрочем, и после свадьбы её привычки не поменялись.
- Ну хорошо. — кивнул он — Рассказывай давай. Почему мне рекомендуется не заниматься созданием персонажа самостоятельно?
- Автоматический режим рекомендуется не конкретно вам, а всем пользователям ввиду того что он обладает рядом преимуществ. Сгенерированный таким образом персонаж гарантированно будет наиболее подходящим для каждого конкретного пользователя. Ввиду количества игроков и особенностей капсул, погрешность невозможна. В противовес — персонажи созданные пользователями, в большинстве случаев, оказывают негативное влияние на их игровой опыт. По статистике более девяноста процентов исков в компанию приходят от пользователей выбравших ручной режим.
- Не говоря уже о том что конкретно я в игрушках крайне плохо разбираюсь, да? — Пётр Сергеевич хмыкнул — Ладно. Будем считать что ты меня убедила. Однако для начала я всё же хочу немного поиграться с редактором самостоятельно, а уже потом довериться автомату. Это возможно?
- Да.
Следом за коротким ответом системы перед ним появился… он сам. Точнее, только его тело: недвижимое, без признаков разума в глазах, и даже не дышащее. Как понял Пётр Сергеевич, это и был означенный персонаж. Осталось только понять как его менять…
- Ну и что мне теперь делать?
- Назовите нужный параметр и обозначьте изменения.
- Ну… скинь лет сорок, для начала, что ли?
-    Принято.
Пётр Сергеевич ожидал что изменения будут постепенными, но к его удивлению изменился персонаж моментально, будто сменили телеканал на телевизоре. С ностальгической улыбкой осмотрев прошлого себя, он раскрыл рот дабы произнести следующее изменение… Но тут-же его захлопнул — о чём ещё просить систему кроме омоложения он придумать не мог, как не старался.
- Эм… наверно расу нужно сменить? — наконец выпалил он первое что пришло в голову — Кто там есть? Эльфы, орки какие-нибудь?
- Желайте создать метиса? — отозвалась система и тут же уточнила — Смешение орка и эльфа?
- Даже такое можно? — удивился он — Давай попробуем.
В следующее мгновение его персонаж сменил цвет кожи на болезненно-зелёный, уши заметно вытянулись, волосы удлинились и спутались, а слегка раздавшиеся в стороны глаза обзавелись огромными мешками.
- А чё он так выглядит хреново? — задал логичный вопрос Пётр Сергеевич
- Высокий магический потенциал эльфов, плохо сочетается с физическим развитием тел орков. В большинстве случаев дети погибают ещё в утробе. Исключением могут стать отпрыски орков способных на магию: шаманов.
- Хренасе! — невольно поразился он подобному объяснению — У вас даже такое имеется!? Насколько же у вас там всё проработано?!
- …Крайне хорошо. — после непонятной паузы ответила система
- Ладно, я тебя понял. — Пётр Сергеевич хмыкнул — Давай разбираться дальше. Возьмём в качестве примера вот этого болезненного. Какие у него плюсы, какие минусы, и как вообще им играть?
Вместо голосового ответа перед ним появилась очередная надпись, напоминающая своеобразный список:

        Здоровье: 67/67
      

        Мана: 255/255
      

        Сила 7
      

        Выносливость 5
      

        Ловкость 10
      

        Разум 23
      
Вполне понятные по отдельности слова и цифры вместе составляли весьма необычную картину. Впрочем, что-то подсказывало ему что необычной она кажется только ему.
- Так, если я правильно понял, то это фигня показывает, насколько развит получившийся додик. — после нескольких секунд обдумываний произнёс Пётр Сергеевич — Общий принцип в общем-то несложный: чем больше, тем лучше, это даже я осознаю. Но вот детали всё-же хочется узнать поподробнее. Для начала: здоровье и мана неравномерные, как и сила с разумом. В чём зависимость?
- За единицу выносливости, даётся десять единиц максимального здоровья, в то время как сила даёт две с половиной. Из-за неудачного сочетания родителей (иными словами расового штрафа) увеличение здоровья от силы снижено вдвое. Итоговый результат округляется. С маной ситуация такая-же, но без штрафов: разум даёт десять, выносливость — пять.
- Ага… - он нахмурился — То есть штраф имеется, а плюсов нема?
- Расовый бонус заключается в снижении затрат маны на заклинания стихии природы на десять процентов. Также требования к проведению ритуалов несколько занижены (варьируется)
- Ритуалы это что-то вроде танцев с бубном?
- И это тоже.
- Ага, понял. Этого мне только не хватало. — Пётр Сергеевич закивал и тут же махнул рукой — Давай его менять дальше, пока я с принципами не разберусь.
В течение продолжительного времени он по-разному переиначивал персонажа, и сравнивал между собой итоги изменений. И с каждой минутой его удивление всё росло. Как и его удовлетворение от своего решения забраться в капсулу. Разговоры с "системой помощи" хоть и были несколько топорными, ввиду механической природы последней, всё равно являлись крайне увлекательными. Просто работая с редактором он усвоил больше информации, чем за последние несколько лет! Конечно-же вряд ли эта информация хоть как-то пригодиться в жизни, но Пётр Сергеевич уже прожил достаточно. И он мог себе позволить потратить оставшиеся годы на изучение чего-то бесполезного, но интересного.
А ведь это только начало — первые шаги, обучение самым банальным вещам!    Сколько всего интересного произойдёт во время непосредственно игры, Пётр Сергеевич даже представить не мог. Но уже сгорал от нетерпения. Он был крайне благодарен дочери за её слова: в капсулу действительно стоило влезть, хотя бы ради расширения кругозора. А ведь система упоминала ещё и такое понятие как крафт… Пётр Сергеевич мог только надеется, что "Мир Арона" соответствует её словам.
В один момент его голову посетила неожиданная мысль и он спросил:
- Погоди, а сколько времени?
- Час пятьдесят семь. — моментально отозвалась система
- Что?! Тц! — Пётр Сергеевич цыкнул от неожиданности — Я в "вертикалку" залезал конечно вечером, но тогда было не очень и поздно. Неужели уже прошло столько времени?
- Утвердительно.
- Тогда мне уже давно спать пора. Как там из этого гроба вылезти можно?
- Рекомендуется сон, не покидая капсулы. Запаса питания… - начала было система, но он быстро её прервал
- Не собираюсь. Я всё жизнь спал в своей кровати, и эта ночь не будет отличаться.
- Данное пространство полностью копирует вашу квартиру…
- Нет! — категорично высказался Пётр Сергеевич
- Принято. Для того чтобы покинуть капсулу, воспользуйтесь входной дверью.
- Входной? — удивился он — Ну ладно…
Выйдя в прихожую Пётр Сергеевич несколько неуверенно ухватился за ручку двери. Стоило ему немного надавить, как окружение резко начало темнеть. Из-за этого увидеть что именно находиться за дверью у него не получилось. Впрочем, ему этого и не требовалось: понять что сгущающаяся темнота лишь красивый способ оформить загрузку было несложно.
Поддавшись порыву Пётр Сергеевич решительно шагнул за дверь, полностью погрузившись в непроглядную тьму. Но при попытке сделать ещё один шаг, он вдруг понял что тело перестало слушаться. Что-ж видимо ему остаётся только ждать, пока капсула завершит все процессы сопутствующие выходу. Учитывая полностью отсутствующие окружение было немного скучновато, но это не вызывало особых проблем: Пётр Сергеевич прокручивал в голове события последних нескольких часов. Благо поводов напрячь голову система подкинула немало.
Когда именно загрузка завершилась он не заметил: просто в какой-то момент осознал что тьма виртуальности сменилось тьмой от надетой на глаза маски. Вернув зрение и немного покрутив головой, Пётр Сергеевич с удивлением обнаружил, что за исключением необычных трусов, всё остальное обмундирование с его тела уже было снято.
Причём это относилось даже к направляющим штырям. На тех местах, что оные продырявили, теперь находились небольшие силиконовые нашлёпки. Когда он, ради интереса ткнул одну такую пальцем, его организм отозвался лёгкой болью, будто при попытке оторвать кровавую корку со свежей ранки. Урок Пёрт Сергеевич усвоил, и больше к нашлёпкам не притрагивался. Благо те совершенно не мешали при движении, в чём он убедился, пока одевался.
Этой ночью Пёрт Сергеевич спал с лёгким сердцем. Впервые с того момента как узнал о заграничной учёбе внучки.
К собственному удивлению желание как можно быстрее залезть в капсулу преследовало его с самого утра. И что самое странное: Пётр Сергеевич не мог придумать ни одного серьёзного повода не потакать этому желанию. Единственное занятие важнее капсулы, что пришло ему в голову, это позвонить дочери. Однако затея эта на самом деле была глупой: Лидия уехала только вчера. Не говоря о том, что она ещё на чемоданах, и ей уж точно не до него.
Да что там общение с дочкой: у него даже необходимость в банальном завтраке отсутствовала, ведь капсула прекрасно способна кормить его самостоятельно. Что и продемонстрировала вчера: Пётр Сергеевич обнаружил что заряд одного из питательных бидонов едва заметно уменьшился. Впрочем, при необходимости это одно, но пока у него есть такая возможность, Пётр Сергеевич предпочтёт есть сам.
Благодаря нашлепкам, налепленным капсулой, вновь возиться со штырями необходимость отсутствовала. Поэтому когда Пётр Сергеевич влез в неё во второй раз, всё что ему оставалось это надеть маску и трусы, да отдать команду на активацию. Непроглядная темнота казалась на удивление привычной. Ожидая пока она рассосётся, он в очередной раз прокручивал в голове аспекты своей будущей игры. В этот раз он чувствовал себя гораздо увереннее и был готов выйти наконец за пределы редактора.
Прояснившиеся зрение как и раньше показало ему копию его ванной. Пару минут он побродил по виртуальной квартире, ожидая пока система заработает. И вот увидев долгожданное приветственное сообщение уверенно произнёс:
- Запускай свой автомат. Посмотрим что получится.
- Принято.
До этого любые изменения происходящие с персонажем происходили моментально, и Пётр Сергеевич инстинктивно ожидал что и сейчас всё будет так-же. Однако он ошибся. Стоило ему произнести слова, как всё также безучастно стоящий в углу персонаж, окутался облаком толи пара, толи дыма. Это облако не сопровождалось звуками и не издавало запахов, так-что понять его природу было сложновато.
Разглядеть происходящие внутри Пётр Сергеевич не мог как ни старался — слишком уж плотным оказалось облако. Несколько минут он терпеливо ожидал пока что-нибудь произойдёт, но всё было предельно тихо. Сообщений не появлялось, система помощи молчала, и ни одна из его команд не получила ответа. Вообще никакой реакции, словно капсула зависла. Однако Пётр Сергеевич знал что подобное просто невозможно.
В конце концов ему надоело ждать и Пётр Сергеевич решительно двинулся в сторону облака. Шаг, другой, третий… Вот он уже по локоть погрузил в туман руки… но не смог нащупать совершенно ничего. Будто его персонажа попросту не существовало. От непонимания происходящего Пётр Сергеевич цыкнул и сделал ещё несколько шагов полностью зайдя в облако. И там его встретила… пустота. Ну, то есть в облаке полностью отсутствовало хоть что-то. Как-бы сильно он не размахивал руками, не смог нащупать даже стенки возле которой и стоял ранее персонаж. И если пропажу персонажа ещё можно было бы как-то объяснить то вот куда могла подеваться целая стенка?!
Мелькнула мысль про какой-то дурацкий розыгрыш, но Пётр Сергеевич её моментально отбросил: не могла же в самом деле его разыграть компьютерная программа?... Ну, то есть Арон будучи искусственным интеллектом на такое вроде как способен, но он точно не стал бы этого делать. По крайней мере не с клиентом в возрасте на этапе обучения.
Пётр Сергеевич махнул на последствия рукой и смело двинулся вперёд. Да он прекрасно знал что там была стенка, но лучше уж он    стукнется о неё лбом, убедившись в собственной глупости, чем будет строить дурацкие предположения. Однако Пётр Сергеевич шёл и шёл, а казавшееся снаружи полуметровым облако всё не кончалось. Конечно он понимал что в виртуальном пространстве и не такое возможно, но подобные выкрутасы всё равно выбивали из колеи.
Обратно в комнату Пётр Сергеевич смог выбраться только спустя пару минут блужданий, когда он уже начал немного волноваться. Причём из облака он вышел с той-же стороны с которой и зашёл. При этом Пётр Сергеевич точно помнил, что изображая ежика, двигался исключительно прямо, не меняя направления. Оглянувшись он ухмыльнулся увидев что от облака не осталось и следа.
Как отсутствовал и след персонажа, который должен был быть автоматически изменён. Что с оным произошло Пётр Сергеевич мог только догадываться. Система так-же молчала не стремясь разрешить эту загадку. Пожав плечами он решил подождать и дать время машине подумать. Благо ему и так было чем заняться — его не покидало ощущение что что-то всё-таки изменилось. Окружение чувствовалось как-то по-другому, но в чём именно была разница он не уверен. Так-что он решил пройтись по квартире и понять что к чему.
Как оказалось он не ошибся: изменения действительно имели место быть. Причём ещё какие! Поначалу заметив что седушка унитаза ему теперь по грудь, Пётр Сергеевич даже не сразу в это поверил. Но ещё один взгляд брошеный на окружение уже с новыми данными подтвердил его опасения. Квартира стала в полтора раза больше… или он сам стал во столько-же меньше. И тут-же, словно бы вторя его удивлению, моментально проснулась система:
- Настройка персонажа завершена.
- Вы в кого меня превратили, ироды?
В ответ на это система выдала следующее:

        Ёргеср
      

        Раса: гном
      

        Уровень: 1
      

        Здоровье: 250
      

        Мана: 325
      

        Сила: 10
      

        Выносливость: 15
      

        Ловкость: 0
      

        Разум: 25
      

        Особенности:
      

        Природная стойкость: сила даёт +10 к макс. здоровью за ед. вместо +5
      

        Хороший проводник: затраты маны для воздействия на любые объекты снижены на 10%, однако применение заклинаний требует на 30% больше.
      

        Предпочтение: позволяет выбрать предпочитаемый пункт практически в любых областях. Выбранный пункт получит определённые бонусы, в то время как всё от него отличное получит штраф.
      
Разглядывая параметры Пётр Сергеевич растерянно почесал затылок. Он конечно ожидал что игра выдаст ему что-то своеобразное, но гном со склонностью к магии и нулевой ловкостью выходил за пределы этих ожиданий. Да ещё и имя выдали странное: не из раздела "язык сломаешь" конечно, но всё равно странное. Хотя для гнома оно кажется подходящее… наверно. Пётр Сергеевич никогда не интересовался такими вещами, и потому не мог сказать наверняка.
Однако Пётр Сергеевич не из тех людей кто подолгу сокрушается если что-то пойдёт не так: персонажа-то ведь уже не изменить. Поэтому уже через несколько минут он уже усиленно размышлял над правильной реализацией доставшегося ему гнома… Или правильнее будет сказать: над реализацией возможностей своего нового тела.
С подобной ловкостью путь на передовую ему заказан. Конечно "природная стойкость" и неплохие выносливость с силой позволяли в теории скопить немало очков здоровья. К тому-же требования по снаряжению, упомянутые системой помощи, при развитии в этом направлении для него вряд ли будут проблемой. Вот только в этом случае он рискует превратиться в грушу для отработки ударов: ведь без ловкости он попросту не сможет попасть по противнику в ответ.
Впрочем, сражения его в любом случае не привлекали: получить на старости лет боевым молотом по голове ему совсем не хочется. А учитывая рост Ёргесра, подобное происшествие в бою — лишь вопрос времени. Но тут в дело вступает параметр разума — магия может обеспечить ему надёжную защиту от открытых сражений.
Нет он не собирался бросаться заклинаниями во все стороны, тем более что "хороший проводник" ему этого не позволит. В конце концов, в "Мире Арона" есть множество других занятий помимо драк. Почему бы ему не заняться так называемым крафтом? Пётр Сергеевич не увлекался фантастическими книжками, но даже он знал что гномы ребята работящие. Если нет желания махать мечом в бою, то почему бы не выплавить этот самый меч и не выдать тому у кого есть?
Пётр Сергеевич не думал что станет кузнецом на старости лет, но это не значит что такая идея вызывала у него отторжение. Скорее уж наоборот. Тем более что особенности Ёргесра к этому более чем располагают. В первую очередь "хороший проводник" — описание буквально требует применить его для создания магических предметов: артефактов как их назвала система.
"Предпочтение" же… он перечитал описание несколько раз, прежде чем (вроде бы) понял что в нём имелось в виду. И если перевести на чуть более доступный язык получалось следующее: он мог назначить материал, инструмент и так далее, которые, как понятно из названия, предпочитал использовать. К примеру: если он назначит медь и молот, то всё что он сделает из меди при помощи молота выйдет более качественным. Однако любой другой материал и инструмент наоборот будут качество ухудшать.
Правда остаётся открытым вопрос, что будет, если он воспользуется несколькими материалами или инструментами сразу? Хм… а почему бы не проверить это на практике? С несвойственным ему нетерпением, Пётр Сергеевич подошёл к шкафу и достал из него резную шкатулку. Откинув крышку, он уставился на украшения, что бабка скопила за свою жизнь. В реальности он бы к ним не притронулся, но ведь это не реальность и жалеть набор данных он не собирался.
Без жалости вывалив содержимое шкатулки на стол, Пётр Сергеевич    внезапно для самого себя ощутил рабочие предвкушение, которое не посещало его уже очень давно. С удовлетворённой улыбкой он принялся копаться в драгоценностях. В основном тут были украшения из золота, хотя присутствовало и серебро. Но золото мягкий металл и с ним проблем возникнуть не должно. Так-что Пётр Сергеевич без сомнения назначил предпочтение на серебро.

        Предпочитаемый металл выбран: серебро (1/1)
      
Один из одного? Интересно. Выходит что в будущем количество предпочтений можно будет увеличить? Ведь в противном случае система не стала бы об этом упоминать… Однако вряд ли расширение произойдёт в ближайшее время, так что и волноваться о нём Пётр Сергеевич на данный момент не собирался. Вместо этого он сказал системе назначить алмаз в качестве предпочитаемой драгоценности.

        Предпочитаемый минерал выбран: алмаз (1/1)
      
И напоследок идёт инструмент: не руками же ему металл гнуть? Здесь Пётр Сергеевич немного застопорился: чем положено пользоваться в ювелирном деле он не знал. После нескольких секунд обдумывания, он решил держаться того к чему привык.

        Предпочитаемый инструмент выбран: плоскогубцы (1/1)
      
Прочитав это сообщение, Пётр Сергеевич невольно задумался, насколько специфичной может быть система? К примеру: перенесутся ли бонусы плоскогубцев на пассатижи? Или они всё-таки считаются разными инструментами с её точки зрения? Впрочем, вскоре посторонние мысли полностью покинули его голову, и Пётр Сергеевич ушёл в работу.
Он не особо выпендривался с дизайном — взял несколько ожерелий и принялся перекручивать их между собой. В процессе он разорвал золотое колечко с алмазом в основании и вплёл получившиеся ушки в своё творение. Точно также поступил и с парочкой серёжек с рубинами, поместив их по краям алмаза. Итогом стал достаточно приличный на вид "витой" браслет.
Теперь осталось только сделать его магическим, то бишь, как написано в описании "Хорошего проводника", воздействовать на него магией. Вот только как это сделать? Пётр Сергеевич задумчиво уставился на полоску маны в углу зрения. Задача-то в общем-то несложная: взять и перелить содержимое полоски в браслет. Но где тот переключатель, что запустит этот процесс?
Почти минуту Пётр Сергеевич мотылялся по интерфейсу, пытаясь понять как заставить ману покинуть его тело. И наконец у него что-то получилось. Правда что именно произошло он так и не понял, просто в какой-то момент перед ним появилось надпись:

        Приблизительная оценка условий: Ужасные.
      

        Вы уверенны что хотите начать процесс зачарования?
      
- Условия? - нахмурился он — Ладно, потом разберёмся. Да желаю.
Полоска маны, как он и хотел, резко поползла вниз… и тут-же Пётр Сергеевич почувствовал себя не совсем хорошо. Точнее даже сказать: совсем нехорошо. По его телу стремительно расползалось ощущение усталости. Причём усталости не физической (мышцы-то он особо не напрягал) а моральной. Эдакая помесь дикой лени и ужасной сонливости. И с каждой потерянной единицей маны, эта усталость всё усиливалась.
К счастью остановился этот процесс относительно быстро: потратив ровно сотню единиц маны. Пётр Сергеевич, совершенно не ожидавший подобных побочных эффектов от магии, облегченно вздохнул… Как оказалось напрасно:

        Предварительная напитка энергией завершена, выберите желаемый эффект.
      

        Возможные эффекты:
      

        Случайный: 225 маны (250 - 10%)
      

        Отмена
      
- Мда. Какой богатый выбор… - протянул Пётр Сергеевич — Интересно с чего так?
- По мере развития навыка зачарования возможности персонажа будут расширяться. - внезапно отозвалась долгое время молчавшая система помощи
- Понятно. - кивнул он — Правый блин обязан быть комом, да? Ну хорошо. Подождём пока восстановиться мана и продолжим.
- Восстановление энергии невозможно до завершения процесса зачарования.
- Правда что-ли? Жаль. - Пётр Сергеевич вздохнул — Ладно, тогда активируем случайный вариант.
Окошко с выбором исчезло и его полоска маны вновь поползла вниз. Причём на этот раз куда стремительнее чем раньше: пара секунд и вот в его распоряжении аж целых ноль единиц, и очередное окошко перед глазами, сообщающее о завершении процесса зачарования. И естественно дикая усталость, резко навалившаяся словно молотом по голове.
- Ох-ё, что-ж так хреново-то ? - простонал Пётр Сергеевич
- Потеря магической энергии вызывает неприятные ощущения, соответствующие потере здоровья или выносливости. Ощущения заметно усиливаются, при резкой потере за короткий промежуток времени. Помимо этого при опускании полоски до нуля накладывается негативный эффект "магическое истощение" который не позволяет ощущением спасть до полного восстановления маны, а так-же значительно замедляет её регенерацию.
- Ё-моё, о таком сразу предупреждать нужно!
Пётр Сергеевич закрыл глаза и тяжело вздохнул, пытаясь взять себя в руки. И… у него это получилось — усталость и неприятные ощущения пропали в один миг, будто по щелчку тумблера. Хотя почему будто? Заполнившаяся до максимума полоска маны, которая должна была восстанавливаться ещё приличное количество времени, явно указывала на ненатуральность такого облегчения.
- И что это было? - поинтересовался он
- Данная зона используется не только для редактирования персонажа и акклиматизации к виртуальности. Большинство игроков при смерти появляются тут, ожидая пока истечёт время возрождения. К тому-же сюда можно в любой момент попасть по желанию. Продолжительные болезненные ощущения и неприятные негативные эффекты, негативно скажутся на морали игроков, если будут воздействовать и здесь. Поэтому персонажи автоматически восстанавливаются тут до наиболее благоприятной кондиции. Исключения составляют особые ситуации, как например процесс зачарования.
- Ага. Ну в принципе логично. - кивнул Пётр Сергеевич на эти объяснения, и взглянул на браслет лежавший на столе — Ладно, посмотрим что получилось.

        Держатель для бороды
      

        Эффекты:
      

        Барьер для защиты бороды: 
        0,
        7 сек. Откат: 
        9 
        ч 1
        0
         мин
      

        Снижение урона от огня барьером: 
        0,
        2%
      
- Э… - Пётр Сергеевич невольно растерялся — А при чём тут борода?
- Вам он пойдёт. - непонятно с чего высказалась система
- В смысле "пойдёт"? У меня ведь нет боро…
Начав говорить Пётр Сергеевич инстинктивно опустил взгляд и узрел шикарную поросль лишь чуть-чуть недостающую до пояса. Резко подскочив он подбежал к зеркалу, удивляясь почему раньше не додумался себя осмотреть. В отражении он увидел низкого плотно сбитого типа, очень похожего на него самого в реальной жизни. Отличия имелись лишь в росте, упомянутой бороде, и отсутствии седины.
- Мда. Ситуация прям как с тем анекдотом, про бороду под или над одеялом.
Цыкнув, он махнул рукой на собственную беспечность, и неспешным шагом вернулся за стол.
- Итак. - произнёс он уставившись на браслет… или всё таки держатель? - Почему значения такие мелкие я вроде бы догадываюсь: навыком не вышел. Но с какого хрена они неравномерные? И что это были за ужасные условия такие?
- Неравномерность итоговых параметров вызвана конфликтом предпочтений: серебро и алмаз повысили продолжительность барьера, однако рубины и золото снизили проценты защиты. Условия — это обстановка в которой производится зачарование. Некоторые предметы положительно влияют на процесс, например уменьшая затраты маны, в то время как другие существенно ему мешают.
- Ага… а поподробнее? Как именно подействовали предпочтения и какие предметы влияют на условия?
- Информация про воздействие на условия зачарования на данный момент вам не доступна. Более подробные описания воздействие предпочтений можно узнать в справке к данной особенности, что включает в себя и используемые для вычисления уравнения.
- Ладно я тебя понял: уравнений нам не надо. Лучше уж методом тыка, как-нибудь. - Пётр Сергеевич помотал головой — Но что мне с браслетом делать? Можно его как-нибудь усилить? А то на эти циферки даже смотреть жалко.
- Для улучшения характеристик необходимо дополнительное вливание маны. Если вкратце: выберите что именно хотите улучшить и напитайте энергией как до этого. Необходимое количество маны зависит в том числе и от текущего значения выбранной характеристики: чем оно больше, тем выше затраты. Узнать точное значение на данный момент для вас не представляется возможным. Внимание: при нехватке маны персонаж начнёт терять здоровье!
- Здоровье? Это как?
- За каждые десять единиц недостающий маны, персонаж будет терять по одной единице здоровья. Так-же появляется вероятность что предмет сломается или получит проклятье. Однако на некоторые артефакты зачарование при помощи жизни оказывает намного более сильный эффект, существенно повышая итоговый результат.
- Больше риск, лучше циферки в описании, да? - задумчиво протянул Пётр Сергеевич
- Если вы примите решение развиваться в этом направлении, имейте в виду что в большинстве случаев процесс зачарования жизнью будет сопровождаться болью.
- Вот как? Что-ж, этого стоило ожидать.
Пётр Сергеевич задумчиво разглядывал браслет для бороды. Чтобы уложить очередную порцию информации в голове требовалось время. Улучшение определённых параметров, затраты жизни, условия снижающие или повышающие итоговые свойства… Мысленно он уже решил пойти по пути зачарователя, поэтому заходить в игру без хотя бы базового понимания что у чему будет глупо.
С выбором параметра для улучшения возникали вопросы. По идее это хорошая возможность сосредоточить усилия на чём-то важном и полностью игнорировать бесполезные бонусы. Однако рано или поздно он упрётся в потолок максимальной маны и ему придётся перейти на остальные значения. А это в свою очередь может повысить требования для улучшения основного… Наверно. Система на этот вопрос отвечать отказалась, сославшись на недостаточно развитый навык. Вполне возможно что зависимость требований от разных параметров имеется, но в будущем он сможет её снизить или даже полностью убрать. Пока-же ему остаётся только строить догадки.
С затрачиванием жизни на зачарование тоже не всё однозначно. Боль, риск сломать артефакт, потеря здоровья, вероятность появления проклятья… На первый взгляд всё это действительно звучит крайне плохо. Однако затраты жизни меньше аж в десять раз нежели затраты маны. А особенности Ёргесра позволяют ему скопить немалый запас оной. Проклятья-же, хоть в теории и добавляют негативных эффектов, имеют в игре немало контрмер. По словам системы, некоторые игроки могут например получить благословения, позволяющие оные игнорировать, играть персонажами с соответствующей особенностью, или вообще получать от проклятья бонусы. Не говоря уже о том, что всегда найдётся кто-нибудь, кому всё-равно на проклятье. Да взять хотя бы самого Ёргесра: если ему попадётся хороший доспех снижающий ловкость, он на проклятье даже не обратит внимание.
Хотя даже с учётом вышеперечисленного остаются боль, и риск сломать предмет. И, как и в случае с выбором определённых параметров, скорее всего данных эффектов можно будет избежать с помощью соответствующей прокачки. Но на сто процентов Пётр Сергеевич уверен не был: система так-же отказалась об этом рассказывать.
Оставались условия зачарования. И как ни странно, с этим пунктом Пётр Сергеевич мог поиграться уже сейчас. Конечно фантастика далеко не его стезя, но про оккультные предметы и магические круги даже он слышал. И в его голове вскоре родился план: собрать по квартире всё, что имело хоть какое-то отношение к магии, и попытаться с помощью этого создать подходящую обстановку. Как именно он не знал, но на то ему и дана тестовая зона, верно?
К его сожалению, подходящего ассортимента нашлось немного: они с бабкой всегда были глубокими материалистами, и не видели смысла в коллекционировании "магического" хлама. Но даже они порой ездили за границу и накупали там сувениров: всякие статуэтки, безделушки, и даже набор ароматических свеч. Пользуясь всем этим барахлом Пётр Сергеевич и попытался создать подобие какого-нибудь магического ритуала.
Поскольку свечей в наборе было всего четыре, он без сожаления вырезал прямо на полу квадрат, на углах которого их и пристроил. Потом расставил фигурки вдоль линий, соблюдая некоторую симметрию. А всё чему не хватило места раскидал вокруг. И под конец уселся в центре сам, скрестив ноги, стараясь подражать всяким йогам.
Сжав в руке браслет, он попытался вызвать меню зачарования, не уверенный получиться ли. Однако волновался он зря: в этот раз система не стала сопротивляться и перед ним сразу-же появилось окошко:

        Предварительная оценка условий: Терпимые
      

        Какой параметр вы желайте улучшить?
      

        Длительность: ? маны
      

        Откат: ? маны
      

        Мощность: ? маны
      

        Отмена
      
- Давай начнём с мощности, что-ли? - пожал он плечами — На ноль два процента вроде не должно много потратиться.
Надпись моргнув, исчезла, и его мана ожидаемо поползла вниз… и тут-же остановилась, потратив всего двадцать единиц. Поначалу он нахмурился решив что что-то пошло не так, но вызванное описание браслета развеяло его опасения: снижение урона от огня послушно повысилось на одну десятую.
- Ну как-то это несущественно. Давай заново, но на этот раз влей побольше маны!
Внезапно на его слова отреагировала система помощи:
- Имейте в виду, что вам вовсе необязательно использовать вербальный способ взаимодействия с системой: вполне достаточно мысленного желания. Конечно ограничений на вас никто не ставит, но советую воздержаться от разговоров вслух: только вы способны слышать мой голос. Фразы, брошенные в никуда, могут вызвать у окружающих... разнообразную реакцию.
- Ну спасибо что хоть сейчас об этом сообщила. - проворчал в ответ Пётр Сергеевич
Пользуясь советом системы, он постарался повторить процесс зачарования мысленными командами, и на удивление это получилось крайне легко. Даже легче чем при голосовых командах. Система без проблем откликнулась и даже послушала дополнительные требования, став закидывать больше маны за раз. Эксперименты заняли довольно продолжительное время: увлёкшись, Пётр Сергеевич пришёл в себя когда прогорели свечи. Он бы и дальше продолжил работать над браслетом, но без свеч затраты маны повысились в разы, так-что он решил пока не рисковать. К тому-же итоговый результат получился не таким уж и плохим… По крайней мере он был им вполне доволен:

        Держатель для бороды
      

        Эффекты:
      

        Барьер для защиты бороды: 18 сек. Откат: 1
           
        ч 5
        0
         мин
      

        Снижение урона от огня барьером: 7%
      
- Эм… - внезапно у него возник своеобразный вопрос — А как мне надевать эту хрень на бороду-то? Он же просто не налезет на этот куст!
- Вы можете воспользоваться меню экипировки.
- А, да, помню. Ты говорила что-то подобное. Ну-ка…
Пётр Сергеевич уже отработанным мысленным усилием вызвал соответствующее окошко. Слева располагался схематично нарисованный человечек, олицетворяющий его персонажа, под ним — основные характеристики, а справа список всего надетого. При желании на любой вещи из этого списка можно было сосредоточиться и появлялось более подробное описание оной. Впрочем смысла в этом действии немного: на данный момент его обмундирование ничем интересным похвастаться не могло.
Перетащить браслет в список у него получилось не сразу: трудно запихнуть физический объект в существующую где-то в области его глаз системку. Но опыт который Пётр Сергеевич получил зачаровывая браслет не прошёл даром, и вскоре всё встало на место. Тут-же он почувствовал странное давление на подбородке. Взгляд вниз подтвердил что экипировка действительно наделась: браслет находился довольно близко к его телу, превратив бороду в своеобразный "конский хвост".
Разобравшись с текущими проблемами Пётр Сергеевич внезапно понял что дел у него так-то и не осталось. Несколько растерянно, оглядевшись он поднялся с пола и тяжело вздохнул.
- Ну что? Пора и в игру что-ли? Как там эту шарманку нужно запускать?
- Подойдите к зеркалу и коснитесь его рукой.
Следуя инструкции, Пётр Сергеевич вышел в коридор и взглянул на своё отражение. И он был вынужден признать, что система не ошиблась: держатель для бороды действительно ему шёл. Он опасался что такая блестяшка будет выглядеть на нём глупо, но нет. Скорее уж наоборот: Ёргеср выглядел в некотором смысле внушительно… или скорее гордо.
Закончив любоваться, Пётр Сергеевич хмыкнул и протянул руку вперёд. Стоило ему коснуться холодной поверхности, как его палец плавно ушёл внутрь, словно под воду. По поверхности зеркала при этом, вопреки инстинктивным ожиданиям, не прошла рябь, а он сам не почувствовал ничего особенного, кроме упомянутого холода, и совсем лёгкого сопротивления. Цыкнув в предвкушении Пётр Сергеевич сделал решительный шаг внутрь зеркала.

Глава 8


        Глава восьмая
      

        Призыв
      
- Леон? Зачем ты это сделал?
Как только мы выбрались за пределы Карьера, малышка вылезла из кармана и задала, пусть и ожидаемый, но от того не менее неприятный вопрос.
- Тун, ну вот что ты ожидаешь от меня услышать? Извинения? Причину, которая меня оправдает?
- Да нет, просто… как-то это не похоже на тебя. Слишком жёстко и непредсказуемо. — фея замялась, пытаясь подобрать правильные слова — Понимаешь, даже когда ты делаешь что-то жестокое, ты ведёшь себя более… спокойно, что ли? Более… по доброму.
- По доброму? Малыш, ты меня ни с кем не перепутала? — я хмыкнул, чувствуя лёгкую грусть — Хотя я догадываюсь, как у тебя могло сложиться такое впечатление. Послушай, Туна, моё отношение к тебе, и моё отношение ко всем остальным, кардинально отличаются друг от друга. Ты для меня очень важна: важнее жизни… хоть я и нежить. Другие же… они лишь обстановка. Декорации, имеющие не больше значения, чем какая-нибудь пожухлая травинка на зелёном лугу.
- Но… это не так! — Туна вылетела перед моим лицом и упёрла руки в бока — Арсений, Киндчат, и много кто ещё: ты ведь общался спокойно, и даже по-дружески. Совсем не так как с… травинкой на лугу. Это же относиться и к Себастиану и к Коврону. Я не уверенна почему ты так поступил, но пренебрежительное отношение, о котором ты говоришь, тут точно не при чём!
- Малышка… - я стыдливо прислонил руку к маске — Я даже не знаю, радоваться мне из за того что ты так хорошо обо мне думаешь, или винить себя за то что не озаботился показать тебе что к чему. Всё что я делаю, я делаю исключительно для себя… ну и для тебя, естественно. Неважно, материальная ли мне в том выгода или моральное удовлетворение, я лишь потакаю своим желанием, не более того.
Посмотрев на недоверчиво взирающую на меня малышку я вздохнул.
- Ладно, думаю проще будет продемонстрировать, нежели объяснять. Малыш, за всё то время что мы знакомы, назови мне хоть один поступок, который я совершил не ради себя. И само собой, не связанный с тобой: ты, как я и сказал, особый случай.
- Эм…
Малышка всерьёз задумалась, прокручивая в голове все события, произошедшие после разрушения её гнездовья. И судя по постепенно меняющемуся выражению её лица, ответа она найти не могла.
- Впрочем, если опустить мой характер, ты права: причина саботировать голема у меня действительно имелась. Даже несколько причин. Банальных и, как бы сказало большинство людей, совершенно не оправдывающих жертв. Но тем не менее они были. Ибо некромант, убивающий без причины, просто потому что его жертвы живые… - я запнулся и тряхнул головой, отгоняя лишние мысли — Короче. Если уложиться в двух словах: всё дело в репутации.
- Репутации? — несколько рассеянно переспросила фея, всё ещё раздумывающая над моим предыдущим вопросом
- Угу. — я кивнул — Сама подумай: мы с тобой направляемся в земли Смерти. Желательно добраться непосредственно до Мориуса. И хотя предвзятостью к нежити там совсем не страдают, мирно осесть и набирать себе армию всё же будет непросто. Тамошним обитателям и вечной войны с эльфами за глаза хватает. А тут заявляется непонятный хрен с горы и собирается начать бычить на демонов. Что гарантированно выльется в открытие второго фронта. То что это лишь моя личная инициатива никого волновать не будет. В результате, мне за одно лишь намерение так сделать, могут по шапке настучать.
- Я понимаю… - протянула малышка — Государства воюют, только когда уверенны в победе и им это выгодно, так?
- Ой, да по какому поводу они только не воюют! — я хмыкнул наслаждаясь видом философствующей феи — Но тут ситуация иная. Видишь-ли: на землях Смерти нет государства как такового. Там довольно своеобразный вид анархии: с примесью демократии. Если ты достаточно силён или умён дабы занять свою нишу в обществе, то к тебе будут прислушиваться. В противном случае на право голоса можешь даже не рассчитывать. Где-нибудь ещё подобный строй долго бы не продержался, но население земель Смерти, по большей части, состоит из подчинённой нежити и повелевающих некромантов. Остальные это либо отбросы общества, радостно иммигрирующее в страну, не имеющую конкретных законов, либо различные учёные, которые не хотят чтобы их исследованиям мешало излишне "человечное" правительство. Первые до политики допускаются крайне редко, и обычно заканчивают в виде зомбака для чистки туалетов. Ну а вторые сами предпочитают держаться в стороне от таких вещей.
- Это… не то чего я ожидала. — задумчиво протянула Туна — Но в любом случае: к чему ты это?
- Как-раз к этому подхожу. — я кивнул — Конечно всё сказанное мной крайне утрированно, и ситуация далеко не настолько банальна, но общей смысл понятен. И если я просто приду в Мориус из земель Света, отношение ко мне будет, мягко говоря, настороженное. Я защитил Столицу от нападения демонов, оказался на хорошем счету у магов Карьера, и хрен его знает, с чем мы ещё столкнёмся по дороге. Хорошая репутация на землях Света не позволит мне спокойно тут жить, и даже твоё заступничество не поможет, как мы уже убедились. А значит нужно создать плохую: тогда мы сможем не опасаться нападения в землях Смерти. Причём не имеет значения, насколько правдивы мои "подвиги". Например: парочка правильно искажённых понятий… и защита Столицы с лёгкостью превращается, в кровавую бойню под стенами главного города Света. Ну а хорошие отношения с Ковроном и Себастианом — в хитрый план по втиранию в доверие. В результате в Мориус я войду если не как герой, то уж точно не рандомным хреном с горы.
- Вот оно как… - фея печально вздохнула — Я понимаю зачем ты это делаешь, но всё равно это кажется не похожим на тебя. Вспомни ту девушку из купален: ты ведь ей помог просто так, или я не права?
- Ха. — я удивлённо уставился на Туну — Ты про банщицу? Ну… Ладно, признаю: с ней я действительно действовал просто, чтобы помочь, без всякого умысла. Один случай с трудом ты вспомнила. За всё это время. Очень показательно не находишь?
- И всё-таки!..
- Что-ж. Пожалуй стоит немного тебя утешить. — я вздохнул и указал пальцем на небольшой перелесок мимо которого мы пролетали — Посмотри внимательно.
Словно бы вторя моим словам, из-за деревьев вышло пяток человек, и побежало в сторону города. Сконцентрировав внимание на месте их появления можно было различить, как в перелеске периодически мелькали ещё люди. К тому-же Туна отчётливо ощущала их сосредоточенность и напряжение в ожидании чего-то ужасного, при этом страхом там даже и не пахло. И к тому-же…
- Это что, шалаши? — удивилась фея, разглядев множество строений как уже построенных, так и всё ещё возводимых в очевидной спешке
- Именно. Люди Карла неплохо постарались, верно? За такое короткое время столько всего успеть сделать… Внушает уважение.
- Люди Карла? — не поняла малышка — А при чём тут он?
- Несколько дней назад я нашёл одного из его подчинённых. Благо это было несложно: его ребята, одни из немногих обитателей Карьера кто не радовался предстоящей свадьбе. И вот я, через эту угрюмую морду, передал Карлу организовать наблюдение за смертничками. Какое-то время всё шло нормально, а потом до него дошло, что наблюдать-то уже и не за кем. Вот он и пошёл организовывать эвакуацию города. Естественно никого убедить в своей правоте до свадьбы он не мог, так что занялся заготовкой припасов, подготовкой временных мест жительства и всё в таком духе. Но сейчас…
Меня прервал грохот, в котором отчётливо слышалась отзвуки осыпающейся породы. Над Карьером поднялось высокое — в несколько десятков метров — облако пыли, а тряска земли донеслась даже до нас. Это послужило своеобразным сигналом: в сторону города из перелеска выбежало ещё несколько отрядов по пять человек в каждом.
- Что это было?! — воскликнула фея, поражённо уставившись на Карьер
- А ты что думаешь? — я хмыкнул — Прямо сейчас под городом буйствует лучшее творение двух объединившихся магических организаций, сражаясь с этими самыми организациями. А город, как ты помнишь, стоит над огромной сетью шахт, то есть по сути над пропастью. И единственное что сдерживает его от падения на дно этой пропасти: магия. Конкурирующие ранее организации, столь сильно сбивали цены на свои услуги, что о простейших мерах безопасности…
Вновь меня прервал грохот. На сей раз, правда, оный был в разы тише. Возможно из-за того что мы отлетели от Карьера ещё дальше.
- …все забыли. — с ухмылкой закончил я — А зря. Ведь всегда может появиться призрачный лич, способный научить голема подпитывать себя за счёт окружающей магии. Правда я не особо преуспел в этой области: эта способность у него действует относительно медленно, так что защититься от боевых заклинаний она ему не поможет. Но вот статичные плетения, удерживающие туннели от обвалов, голем поглотит с лёгкостью. Результат ты видишь сама. Голему на обвалы пофигу: он металлический, а вот магов способных восстановить плетения с каждым мгновением становиться всё меньше. И естественно: с каждой смертью голем становиться сильнее — подпитка от убийств, это практически первая вещь что я включил в его конструкт.
- Но… Карл ведь собирается помочь, так?
- Именно. Вначале, при помощи стражи эвакуирует жителей, потом спуститься спасать то, что к тому времени останется от организаций Себастиана и Коврона. В итоге доверие к этим двоим будет существенно подорвано, а вот репутация самого Карла возрастёт. Так-что влияние всех троих организаций более-менее сравняется. Что как мне кажется только пойдёт Карьеру на пользу: его жители научаться действовать сами, не полагаясь во всём на магов, а сами маги официально оставят конкуренцию в прошлом, и сосредоточатся но более важных вещах. Например: на изучении магии Смерти, дабы в будущем иметь возможность более эффективно противостоять подобному голему. И кто знает, может кто-нибудь из них даже станет некромантом? По моему парочка смертей (парочка сотен, если быть точным) вполне щедрая цена за подобную "реформу".
- Вот оно как… - протянула Туна — Что-ж. Беру свои слова назад: это действительно было в твоём стиле.
Я улыбнулся, чувствуя как настроение малышки плавно повышается. Я решил не уточнять что основной причиной моих действий была необходимость избавиться от возможной погони. Если бы я просто появился в городе, пару раз засветился в хорошем смысле и свалил, это бы обеспечило проходящих игроков практически каноничным квестом про преследование. А не засветиться я не мог: после произошедшего в Столице, я сейчас на слуху у всей страны. Ну то есть изначально я хотел обойти город: ибо покажись я тут и любой желающий запросто поймёт, что я двигаюсь в направлении земель Смерти. Но отказать малышке в экскурсии я просто не мог, так что в каком-то смысле именно Туна повинна в судьбе Карьера. Мне ведь нужно было как-то выкручиваться. И теперь у игроков имеется голем в качестве "босса", а после победы над ним: "помощь мирным жителям". В таких условиях об одном скромном личе скорее всего забудут. По крайней мере я на это надеюсь.
***
Мы двигались вперёд уже несколько дней. В отличие от памятного похода по пустыне (от одних воспоминаний о котором у меня пробегали мурашки) в этот раз скучно мне не было. Дел в кои-то веки хватало: начиная от отработки плетений, которые я узнал работая над големом и заканчивая банальным фармом.
Кстати по поводу фарма: я внезапно обнаружил что бездонная сумка обладает просто невероятным количеством преимуществ. Всё-таки инвентарь в рпгешких необходим. Конечно, кружево жрало ману, да и кровь в ней нельзя было хранить даже в склянках (я проверял, благо десяток пузырьков удалось прихватить в Карьере). Но даже с такими условностями сумка была просто подарком свыше… Что в общем-то и логично, ибо цену за неё так-же пришлось заплатить высшую.
Буквально за одну ночь я набрал столько материалов, что уже и не знал куда их буду пристраивать. Но это вовсе не значит, что я собирался останавливаться: на следующую ночь я нахапал ещё больше. Благо вес увеличивался далеко не так сильно, как можно было ожидать: поглощение крови сумкой имело свои плюсы, существенно облегчая запчасти мобов. Только те, которые содержали оную, естественно: к костям, например, это не относилось.
Двигались мы неспешно, счастливо лишённые хоть какого-то намёка на необходимость спешки. По ночам я фармил, больше выискивая мобов, нежели следуя правильному направлению. Полоска уровня потихоньку заполнялась. Не так быстро как при помощи миньонов, но тем не менее опыт капал. Днём-же я в основном работал, вытачивая из костей всякие безделушные амулетики, которые планировал в будущем использовать как составные детали для химер… Или для одной большой химеры, там видно будет.
И само собой я болтал с Туной, попутно её подкармливая вкусняшками из Карьера. Не только выпечкой, кстати: найти в охваченном праздником городе вкусную мелочёвку крайне легко. Особенно если вы не стеснённый моралью и физическими ограничениями лич: уходя из Карьера я не побрезговал забежать во все магазины что попались по дороге, и ссыпать содержимое их прилавков в сумку. Торговцы, само собой возмущались, но разве стану я их слушать? Остановить бестелесного призрака они всё равно не в состоянии.
И вот через пару дней подобного неспешного продвижения, мы вышли к лесу. Не эльфийскому конечно: обычные леса также иногда встречаются. Если я правильно помню, конкретно в этом притаилось небольшое укрепление. Ничего особенного в оном нету — обычная точка где фармящие игроки могут по быстрому спихнуть выпавший лут, и закупиться полезной мелочёвкой. Обитавшие тут мобы в большинстве своём состоят из различных вариаций волков. Начиная от всяких драных шавок на окраинах, и заканчивая прямоходящими монструозинами в глубине.
Из-за последних, по округе постоянно ходят слухи про оборотней, но мне от подобного только скривиться хочется. С магической точки зрения человек, превращающийся в гуманоидного зверя, просто не может зваться оборотнем. Проклятье ликантропии и способность оборачиваться — крайне значительно друг от друга отличаются… хоть и имеют общий корень.
Впрочем, меня это уж точно не касается — я не собираюсь заходить в лес. Конечно напрямик через него будет быстрее, но тогда я рискую напороться на фармящих игроков. Их там редко бывает много, так-как локация не особо удобная, но смысл лишний раз рисковать? Конечно я всегда мог банально пролететь лес под землёй, вот только это будет жутко скучно. А мне подобного не нужно. Самому поубивать волков желание хоть и присутствовало, но не сильное. Эти ребята предпочитают передвигаться стаями, да ещё и засады любят устаревать… в общем, действуют как мои крыски в канализации, до недавнего времени. И за счёт этого не редко заваливают игроков старше себя уровнем.
Короче: низкоуровневых запчастей я набрать смогу всегда, а другого смысла идти в лес, у меня нет. Что значит — шиздуем в обход.
Вот только принятое мной решение не слишком пришлось вселенскому рандому по душе. Эта сука вообще редко считается с чьим-то мнением. Буквально в ту же секунду, как я навострил свои лапти в сторону от деревьев, из леса пришла едва заметная магическая волна… Часть которой устремилась ко мне, начав бодренько впитываться в мою структуру. Учитывая что я по-прежнему был не в состоянии разглядеть свою энергетическую составляющую, остановить её мне удалось лишь частично. И сразу-же перед моими глазами высветилось вот это:

        Внимание: аванпост "Волчий" подвергся нападению. Бессмертный, помочь — твой долг перед Светом! Либо защити аванпост, либо — умри пытаясь!
      

        Задача: немедленно отправиться к аванпосту и поступить в распоряжение командира.
      

        Попытка избежать задания, будет воспринята как дезертирство и отказ от долга перед Светом. Штраф: "метка преступника", перманентное сокращение получаемого опыта вдвое, перманентное снижение параметров на двадцать процентов.
      
- Еб твою блядь…
Повестка. Мне прислали блядскую повестку! Мне сука и в жизни этого хватило, чтобы теперь всё пошло заново в игре!
Минуты полторы я молча обдумывал сложившуюся ситуацию. Туна, чувствуя моё настроение притихла и не мешала. Признаюсь честно: я всерьёз рассматривал вариант забить болт на штраф и сбежать. Я достаточно хорошо знаю про службу в армии, чтобы понимать насколько более предпочтительной альтернативой являются штрафы.
К счастью, воспоминания про шестнадцатилетнего паренька, недоумённо смотрящего на сальную жёлтую бумажку, быстро заменились настоящим — призрачным личём, в одиночку уничтожившим армию демонов. И этому личу очень, ну прям очень-очень не понравилось, как его попытались использовать, что ему испортили настроение, и самомнение тех, кто считает, что они имеют право так делать. И в ту же секунду на несуществующих губах этого лича появилась улыбка. Жестокая, садистская улыбка, не предвещающая отправившему сообщение о помощи, совсем ничего хорошего.
Расслабившись, я неспешным шагом вошёл под сень деревьев. Заблудиться я не боялся — задание исправно указывало необходимое направление. Не повезло вам ребятки: вы хотели служащих Свету, а откликнулся — я. Ну что-ж. Сами виноваты: тщательнее нужно выбирать, кого призывать.
Если я и раньше не особо торопился, то теперь скорость моего передвижения практически полностью упала в ноль. В конце концов: разве может быть нечто подобное поводом для спешки? Тем более что у меня хватало и других задач: просто так о помощи начальство аванпоста просить бы не стало, то бишь там явно происходит что-то опасное. А это значит, что мне нужно подготовиться. А как готовиться некроманты? Правильно — следуют первому правилу некромантии: ищи тело.
Болтаясь по лесу, я к своему удивлению, практически не встретил волков. А те что всё-таки мне попались, вели себя крайне странно. Они всеми силами старались избежать схватки и отвечали на мои атаки, только если у них не оставалось иного выбора. И при этом они не сбегали, а лишь держались в стороне, наблюдая за мной. Я бы сказал что они выполняли роль разведки, ибо мои крыски в некоторых ситуациях действовали точно также. Интересно…
Волки пытались оставаться вне поля моего зрения, и с обычным человеком такое может и сработало бы, (конечно только в том случае, если оный не является егерем или кем-то подобным) но ведь я-то лич! Сложно держаться вне поля зрения того, у кого нет этого самого зрения. Так что вскоре, меня окружал десяток незадачливых разведчиков. Уже немёртвых, естественно. И после такого, волки (или тот кто ими управлял) поняли что со мной нужно действовать иначе чем с другими игроками. С этого момента я не встретил больше ни одного лохматого: едва почуяв запах мертвечины от меня или моих новых миньонов, они убегали с такой скоростью, что гнаться за ними не было никакого смысла.
Нет при необходимости догнать их не составит труда: я ведь нежить как никак. Вот только необходимости такой я не видел: стоит мне начать отдаляться от метки задания как меня тут-же зачастят в дезертиры, и навесят штрафы… Снять которые будет вопросом нескольких секунд: стоит лишь пропустить через себя достаточный заряд некроэнергии. Да и с самой "повесткой" разобраться будет несложно: я конечно не вижу свою структуру, но мне это и не нужно. Не имеет значение строение наложенного на меня заклинания — ни одна магия не выдержит прямое воздействие энергией Смерти… кроме заклинаний некромантии, конечно. Но что-то мне подсказывает что на ближайшие десятки километров в любую сторону я единственный некромант… Других идиотов ошиваться в землях Света не нашлось.
Почему-же я тогда до сих пор следую указаниям "повестки" если в любой момент могу с лёгкостью избавиться от этого бремени? Разве не очевидно? Я собираюсь словно нашкодившего кутёнка потыкать в эту метку мордой того, кто её на меня навесил... А ещё потому, что без указателя рискую заблудиться: у меня несколько плохо с ориентированием в лесах.
Через некоторое время, указка задания, вместо того чтобы продолжать вести меня вглубь чащи, начала плавно сворачивать. Ну да, точно, я помню как некоторые игроки жаловались что аванпост расположен слишком далеко от центра леса, из-за чего охотиться на наиболее выгодных представителей местной фауны довольно трудно. Вначале приходиться долго продвигаться вглубь, попутно отмахиваясь от слабых мобов, потом долго выискивать достойную добычу, лишь затем чтобы убить всего парочку штук, и потом долго пилить обратно. Ведь без сумки наподобие моей, унести лута можно будет от силы от десятка люпусов. Конечно есть те, кто фармит ради опыта, а не лута, но даже их такое расположение аванпоста вряд ли устраивает.
Наконец между стволами деревьев впереди показался Волчий. Из себя аванпост представлял не особо мудрёную конструкцию — круговой земляной насып, с внешней стороны укреплённый брёвнами. Под этими "стенами" ощетинились заточенные деревянные колья. Не в смысле ров с кольями, а своеобразные "ежи" против небронированной пехоты. Кажется такое называется "рогатинами" но я не уверен. Также виднелись три надстройки исполняющие роль оборонительных башен. Если описывать оные вкратце, то в голову тут-же приходит: грубо сколоченные деревянные беседки.
Ну и естественно присутствовали обитые железными пластинами ворота — единственная часть укреплений имеющая в своём строении что-то помимо дерева. На данный момент они были лишь слегка приоткрыты: пропускная способность сильно страдала, но зато их можно будет практически моментально захлопнуть при малейшем признаке опасности.
На удивление, возле ворот не толпился народ. Наоборот — парочка человек, пришедших откуда-то из леса, прошмыгнула внутрь без какой либо задержки, и на этом все внешние признаки жизни закончились. Надо сказать, что подобное зрелище для этого места довольно необычно: аванпост Волчий хоть и не самая популярная точка, всё же имеет свою долю ротации народа. Торговцы желающие нажиться на игроках, сами игроки, регулярные патрули, и фиг его знает кто ещё.
Я более получаса крутился по округе, залез в каждую щель своими миньонами, но никого так и не заметил. Я понимаю что неписи могли попрятаться при признаках опасности, но чтобы игроки не показывали себя? Кажется тут происходит что-то не просто опасное, а весьма странное.
Впрочем, строить догадки бессмысленно — лучше узнаю всё из первых рук. Поскольку вряд ли моё появление в окружении немёртвых вызовет у стоящих на стенах ребят положительные эмоции, я раскидал миньонов по округе. После чего вышел из-за деревьев и неспешным шагом направился к воротам… Ну как шагом: вися слегка над землёй и раскинув руки в стороны, типа я пришёл с миром. Меня естественно заметили, но на удивление никак не отреагировали. Туна почувствовала от наблюдателей лишь лёгкое раздражение, не более. Отметив моё появление, они вновь уставились в лес, в ожидании гораздо большей опасности.
И знайте… это было обидно! Я конечно не рассчитывал что из ворот выйдет отряд монахов, с распятьями на перевес, но уж парочку-то стрел могли бы в меня запустить! Хотя бы ради приличия! Либо до них ещё не дошли новости из Карьера, в чём я сильно сомневаюсь, так-как подобные сведения разносятся крайне быстро, либо им было по какой-то причине пофиг.
Вот так, без какого либо сопротивления, я вошёл на территорию аванпоста Волчий. За воротами меня встретила стойка, за которой сидел мужик с суровым видом, и прямо таки карикатурными усами, длинной не меньше двух десятков сантиметров. И сейчас оные понуро повисли.
- Благодарю что откликнулся на наш зов, герой. — скороговоркой пробормотал он фразу, которую, судя по полному отсутствию энтузиазма в голосе, повторял явно уже не первый десяток раз — Твоя помощь будет неоценима в отражении надвигающийся угрозы. Более подробную информацию можно будет узнать у командира Веленда. Пока-же большая просьба ответить на несколько вопросов, дабы мы могли составить примерное представление о твоей силе и наиболее эффективно ею распорядиться. Для начала…
- Для начала можете все сдохнуть. — перебил я — Тогда я буду наиболее силён. Чем больше трупов, тем лучше.
- Боюсь этот вариант неприемлем. — совершенно пофигестически отнёсся к моей фразе усач — Большинство из тех кто собрались тут, превосходят по возможностям обычную нежить, а на создание более могущественной времени уже не осталось. Однако в предстоящем бою будут жертвы, и ты наверняка сможешь использовать их, но лучше уточни этот вопрос у командира. К тому-же всегда остаётся вариант с телами врагов: тут тебя никто ограничивать не будет.
- Э-э… - я несколько растерялся
- Что, Леон, удивлён? — усач, видя мою реакцию, хмыкнул — В любой другой ситуации мы бы конечно тебя прибили при первой возможности, особенно после устроенного тобой в Карьере. Вот только возможности такой у нас как-раз и нет. Ситуация сложилась уж очень неприятная и нам пригодиться любая поддержка. Особенно от того, кто умеет сражаться. Выбирать не приходиться.
- Удивлён. — признал я — Неужели я настолько знаменит, что меня узнают даже в таком захолустье?
- В каком-то смысле. — усач пожал плечами — Мы ведь военный объект, как-никак. Было бы странно если до нас не дошла информация о потенциально опасном индивиде.
- Вот как… - я хмыкнул — Ну логично. В таком случае, разве есть мне смысл с тобой тут болтать? Вы ведь и так в курсе моих возможностей, разве нет?
- В принципе верно. — после небольшой паузы мой собеседник кивнул и указал себе за спину — Тогда пиздуй к Веленду. Видишь то здание с флагом? Обойди его справа, и дальше на тренировочную площадку. Там уже и сам разберёшься.
- А зачем мне что-то обходить?
Не удержавшись, я прошёл стойку и мужика насквозь. Впрочем, дальше выпендриваться не стал и послушно двинулся в указанном направлении. А то ещё заблужусь и буду болтаться как неприкаянный… я. По дороге я пытался понять, чем именно является указанное здание с флагом. Не то чтобы мне было это интересно, просто других задач я не себе не придумал.
Собственно, помимо упомянутой декорации, никаких отличительных особенностей у здания не было. Обычный такой трёхэтажный квадрат с окнами. Естественно из дерева. Обитатели его назначение так-же не особо раскрывали: я чувствовал внутри несколько источников жизни, но не слишком много. Эмоции так-же вполне стандартные: различные варианты ожидания предстоящей опасности. У кого-то страх, у кого-то напряжение, а у кого-то и предвкушение.
В итоге своего я не добился и обойдя здание, так и остался в неведении. За ним, как и говорил усач, меня встретила тренировочная площадка. Вид у оной вполне стандартный: какие-то манекены, мишени в отдалении, несколько полос препятствий разной сложности, парочка выровненных площадок, толи для тренировочных боёв, толи для банальных пробежек по кругу, толи для всего вместе и всё в таком духе.
Чуть в стороне от центра, ближе как-раз к тому месту где к площадке подошёл я, собралась разношёрстная группа где-то в тридцать человек. По идее это должны быть игроки: то бишь те, кто как и я получил "повестку". Правда от них слишком уж сильно тянуло тревогой, практически переходящей в страх. Странно, я был уверен что они воспримут данное событие с энтузиазмом. Возможно, их пугают штрафы, что светят в случае неудачи?
Перед группой стоял и что-то говорил человек — предположительно тот самый командир Веленд. И его внешность заставила меня невольно вскинуть несуществующие брови. Уж не знаю что я ожидал увидеть, но точно не молодого тощего парня с длинными (по меркам военного) и чуть спутанными волосами. Хотя не уверен что его можно называть молодым: по возрасту он застрял где-то между подростком и мужчиной. То бишь точную цифру хрен определишь: он тянет и на шестнадцать и на двадцать пять одновременно.
Но не внешность в нём была самой интересной — я отчётливо чувствовал, что Веленд не просто человек, а метис. Правда с кем я не понял. Скорее всего с эльфом: заострённых ушей я у него не заметил, но это далеко не показатель. А вот что являлось показателем, так это его характер: Веленд разговаривал с (предположительно) игроками спокойным, и в некотором смысле уважительным тоном. И одновременно излучал к ним такую мощную волну презрения, что Туне даже стало неприятно находиться рядом с ним. Последней факт, само собой, не добавил ему популярности в моих глазах. А учитывая что повестку мне, практически наверняка, прислал именно он, вы можете догадаться, с каким настроением я подходил к Веленду.
На моё появление этот тип отреагировал своеобразно: вместо презрения, как остальные, я удостоился ненависти и огромного желания прибить на месте. Ха, интересненько… это я успел насолить лично ему, или Веленд у нас просто нежить не любит?
- Ну что-ж, добро пожаловать. Я конечно не ожидал увидеть самого Леона на нашей стороне, но думаю твоя помощь может пригодиться. Если ты в итоге не решишь нас предать?
Я невольно поразился актёрскому мастерству Веленда: в его голосе не проскочило, ни малейшего намёка на настоящие эмоции. Учтивость, осознание собственного положения, лёгкое недоверие в конце, но ни как не ненависть. Ему бы в политику, а то такой лицемерский талант пропадает! Я, например, так не умею: у меня из-за переизбытка эмоций наоборот включился режим надоедливого идиота:
- Ну что же ты так, Пуся! Не нужно себя сдерживать: уверяю, наши чувства друг к другу более чем взаимны!
Несколько игроков услышав меня поперхнулись, но мне было не до них: единственный кто меня волновал — Веленд. И его реакция была именно такой как я и ожидал:
- На твоём месте я бы не рисковал. — со спокойствием снаружи и бурей внутри покачал головой он — Не забывай в каком положении находишься. Каким бы могущественным ты не был, ты обязан подчиняться законам земли на которой находишься. Тебя призвали на службу, а я — твой командир. И буду оставаться таковым, пока ты не выполнишь свой долг. А когда ты его выполнишь — решать мне и только мне. Мне достаточно одного слова и ты…
- Хорошо подумал, Смертник? — перебил я — Неужели ты действительно настолько уверен в той метке, что вы на меня и на всех этих ребят навесили? Такой простой штуки достаточно чтобы ты почувствовал себя в безопасности? В таком случае, спешу тебя разочаровать: ты это совершенно напрасно. Метка ни значит для меня совершенно ничего. Но даже если бы и значила: ты бы всё равно не годился мне в подмётки и после её активации. И кстати насчёт последнего: как твоё начальство отнесётся к тому, что ты раздаёшь эти метки всем подряд? Может мне стоит вернуться в Столицу и сообщить куда нужно?
- Я не собираюсь с тобой спорить. — не поддался Веленд на провокации — Сейчас не подходящее для этого положение. С минуты на минуту на аванпост будет совершено нападение. Вот как поможешь его отбить, так и поговорим.
- Помочь? А смысл мне помогать? Единственная причина почему ты до сих пор не активировал метки — ты не хочешь ослаблять потенциальных бойцов. И поэтому я могу говорить тебе что угодно: ты просто побоишься что либо вякать в ответ. Но как только бой закончиться, ты их активируешь, независимо от результатов, я прав? Все метки: и мою и их. — я указал в сторону игроков… и тут же замер поражённый внезапно появившейся в голове идеей — А знаешь что? Не отвечай. Я помогу. А почему — догадывайся сам… Пуся.
Веленд не ответил и лишь понуро покачав головой, вновь повернулся к игрокам. Те хоть и не поверили моим словам, но всё равно невольно насторожились. Никому не хочется выполнить трудное задание, а вместо награды получить кучу штрафов. Тем более что о награде в "повестке" не было сказано ни слова. Впрочем, ничего нового.
Ошиваться с остальными выслушивая стратегию мне не было никакого смысла: перевести их в разряд трупов мне вряд ли дадут, а ничем остальным они меня заинтересовать не могли. Мне нужно было готовиться к предстоящему сражению: без подготовки некромант мало что из себя представляет. Однако прежде чем я успел уйти, кто-то из игроков вслух задал очень интересный вопрос:
- А разве этот ивент не только для бессмертных до тридцатого уровня? Как тут этот лич-то оказался?
Это заставило меня невольно нахмурить брови: в моей системке не про какие ограничения сказано не было. Светить уровнем мне вовсе не хотелось. Как собственно и своим статусом "не непися". Конечно, набранная за последнее время репутация позволяла мне спокойно проигнорировать вопрос, и пусть они сами додумывают где неправы, но всё равно приятного было мало. К счастью, на мою защиту неожиданно встал другой игрок:
- Да хрен его знает, если честно. Возможно он часть этого события? А что до уровня, то это не показатель. Вот у меня например тридцать второй, но я ведь тут?
- Так ты со мной за компанию пришёл!
- Ну так я мог просто отказаться от задания. А он видимо, вынужден лично прийти к тому кто дал задание, чтобы отказаться. У неписей ведь нет интерфейса.
- Разве нет? Я помню один торговец…
Как только тема съехала с обсуждения меня, я моментально перестал слушать. Но по крайней мере один вопрос получил ответ: игроки не прочитали про ограничение по уровню в повестке, а поняли это по разговорам между собой. Благо выяснить у кого присутствовала опция с отказом, а у кого нет, несложно. И подобные ограничения вполне укладывались в игровые рамки: магическая волна, которую я заметил, по своей природе не была особенно сильной. Готов поспорить те кто выше сорокового, даже сообщения не получили.
К сожалению никаких погостов на территории аванпоста не было. Что в принципе логично: военных сюда присылали служить, а не умирать. Локация эта несложная, как и сказал тот игрок — до тридцатого уровня. Поэтому умереть тренированный человек тут может, разве что попав в какой-нибудь несчастный случай. И конечно-же в этом случае тело отправят туда, откуда оный был призван. Трупы-же мобов либо пожирались другими мобами, либо сгнивали на подкормку растений.
По итогу, халявных источников некроэнергии тут я не найду: не даром ведь именно леса считаются сосредоточением Жизни. Соответственно такой источник мне нужно создать самому. Вот только времени на возведение чего-то приличного нема. Правда патрулирующие округу немёртвые не замечали никаких признаков нападения, за исключением периодически промелькивающих волков, но повода не доверять суждением военных у меня не было. Да и в любом случае: всегда наиболее надёжным решением, будет готовиться к худшему варианту. Не всегда лучшим, но надёжным.
Из простых источников некроэнергии в голову приходят только тотемы. Недостатков у этого варианта я не видел, так что и взял его за основную стратегию. Оставалось только решить: использовать один большой тотем или множество мелких? Мелкие позволят мне охватить большую площадь, и лучше помогут в контроле, что позволит мне удерживать больше немёртвых, не рискуя при этом свихнуться. Но при этом мне придётся заморачиваться с их защитой: даже один разрушенный тотем, серьёзно меня ослабит, ведь мне придётся срочно выпускать миньонов из под контроля. А построить дополнительные тотемы в бою вряд ли получиться.
Значит придётся использовать один большой. Его можно будет дополнять по ходу сражения, и не придётся лишний раз рисковать: оборонять одну точку куда легче чем несколько. Но в таком случае я рискую упустить момент прорыва где-нибудь ещё. Территория аванпоста немаленькая, и охватить её целиком, при помощи всего одного тотема, я просто неспособен… Точнее способен, но тотем тогда должен быть просто гигантским.
Но всё равно вариант с одним тотемом гораздо предпочтительнее: я ведь не один сражаться буду, в конце-то концов! Возьму себе какой-нибудь один участок, а с остальным путь игроки разбираются. Справятся — молодцы. Нет: ну и пофиг. Я им не волшебная фея всех в одиночку спасать… я лишь носитель оной. Если всё будет плохо и предполагаемый враг таки прорвётся, я просто занырну под землю и хрен они меня оттуда выколупают.
Вылетев к одной из оборонительных беседок я, не обращая внимания на парочку возмущённых стражников, начал вываливать остатки мобов в самый центр площадки. Пара ночей беспрерывного фарма не прошли даром: хоть процесс и затянулся, получившаяся в итоге куча была больше двух метров в высоту. В ней было всё вперемешку: органы, кожа, мясо, кости, без какой либо системы валялись на земле, но даже так начала излучаться некроэнергия в довольно неплохом объёме. Стражники вот например попросту свинтили куда подальше от такого, пригрозив напоследок какими-то жалобами. Наивные.
Времени строить что-то величественное не было, но и оставить простую кучу было недостаточно. Так-что я решил не выпендриваться и соорудить самое простое "деревце"… Ну, не совсем простое, учитывая объём материалов, но всё же ничего вычурного в нём я не планировал. Ни схемы на полу, ни резьбы на костях, ни качественно проработанного плетения. Буду, что называется, брать количеством.
Для начала — фундамент. Ну или почва для "деревца", тут кто как предпочитает. Для него я отмерил ровный круг примерно трёх метров в диаметре. Оный я плотно выложил мешаниной из мяса, мелких костей, и малозначимых органов, вроде печени или почек. Несмотря на иссушенность большей части ингредиентов, и того что я оные натурально утрамбовывал, "ковёр" получился довольно приличного размера: почти десяток сантиметров в высоту. Это вселяло надежду на успех.
Следом — "ствол". Здесь, однозначно необходимо использовать только длинные и плотные кости. И чем больше, тем лучше. Несмотря на плотность фундамента, плохо закреплённый тотем рискует свалиться под собственным весом. Который у него, как я надеюсь, выйдет немаленьким. И чтобы этого не произошло, его основа обязана быть надёжной. С этой установкой в голове я, используя нервы и жилы как верёвки для связывания костей между собой, сделал ствол наверно сантиметров в сорок обхватом. А в основании тот наверняка достигал и целого метра, за счёт множества подпорок. В высоту-же я решил ограничиться тремя метрами: хотелось бы больше, но если ствол станет слишком тяжёлым будет только хуже.
С ветками пришлось повозиться — сложно их соорудить надёжными на скорую руку. Получилось только три неказистых сучка, удерживаемые параллельно земле не в последнюю очередь за счёт всё тех-же костяных подпорок. Причём сучки эти расположились на самом верху ствола, из-за чего деревце стало немного напоминать пальму.
Между веток, я из рёбер соорудил что-то вроде корзины, в которую накидал все мозги, которые у меня были. Поскольку оные были осушены сумкой, а корзину я сделал немаленькую, так сказать с запасом, свободного места осталось ещё много. Это была заготовка на будущее: чем больше будет мёртвых врагов (кем бы они ни были) тем эффективнее будет тотем. Даже если врагов будет слишком много, проблемой это не станет: излишки всегда можно будет накидать под дерево, совершенствуя фундамент. Это естественно не так эффективно, но какую-никакую пользу всё равно принесёт.
После я занялся подготовкой "плодов". А именно — соорудил мешки из кожи и напихал внутрь оставшиеся органы. Кроме глаз. Имеющиеся в наличие глаза я, просто ради эстетики, налепил снаружи. Естественно сделанные мной "глазастые" мешки едва держались, грозясь в любой момент развалиться: всё опять упиралась в нехватку времени. Но на данный момент они держались, и этого было достаточно. Плоды я само собой подвесил на ветки, но не напрямую, а прикрепив к ним черенки в виде позвоночников.
Получившаяся по итогу конструкция, хоть и выглядела неказисто, но свою работу выполняла исправно: с её помощью я смогу сражаться довольно продолжительное время. Не так как под стенами Столицы конечно — там и тотемов было значительно больше, и качество у оных было несравненно выше — но для ивента в локации до тридцатого уровня должно хватить.
К тому-же, тотем в виде деревца, потому так и называется, что может расти. Теперь, когда я заложил основу, я смогу уже спокойно и без спешки заняться его совершенствованием. Как банальными резьбой и схемой на полу, так и модернизацией плетения. Ну и о дополнительных элементах забывать не стоит: далеко не все враги (или "союзники") пойдут на нежить.
Вот только едва я успел принять решение, как по территории аванпоста Волчий пронёсся сигнал тревоги: в дикой спешке в ворота вбежало несколько разведчиков, ранее, как и мои миньоны патрулирующие округу. Сообщение которое они принесли было простым и можно даже сказать ожидаемым: враг перешёл в наступление.
Тут-же все обитатели аванпоста стремглав понеслись на стены и принялись с тревогой всматриваться темноту леса. Я к ним не присоединился: у меня были свои способы узнать о предстоящей битве. Однако до этого момента я не знал кто именно собрался на нас нападать: инструкцию-то я прошляпил. Как я и упоминал, мои миньоны в лесу пересекались только с волками. И я почувствовал себя довольно глупо: мог бы и раньше догадаться о принадлежности нападающих.
По истечении пары минут, атакующие вышли из леса. На аванпост Волчий нападали… волки.

Глава 9


        Глава девятая
      

        С волками жить…
      
Скажу откровенно: увиденная картина не обеспечивала мне совершенно никакого оптимизма… относительно здравомыслия местного руководства. Ибо вышедшие из-за деревьев мобы даже называться волками не заслужили — лишь мелкие шавки, обычно ошивающиеся на окраине леса. Уровни от первого до пятого, игроками по большей части игнорируются, либо используются для зарядки "жертвенных" способностей, иными словами — типичное "мясо".
Вопросы к местному начальству росли в геометрической прогрессии. Если Веленд вынудил меня прийти сюда исключительно ради этого… Что-ж оборона из тридцати (или сколько он там сумел призвать игроков?) ему действительно понадобиться: я с удовольствием займу место потенциальной угрозы аванпосту.
Хотя всё может оказаться далеко не столь прозаично: количество этих самых шавок внушало уважение. Походу они сюда припёрлись со всего леса, причём, судя по тому что увидели мои миньоны, не по своей воле. А тому кому хватает сил руководить большим количеством подобных созданий, наверняка хватает и мозгов понять бесполезность оных в предстоящей битве. И тем не менее шавки тут, скалят зубы и в нетерпении переставляют лапы. Они полностью готовы к битве и не высказывают никаких опасений относительно очевидного итога оной.
И ведь это не блеф: лохматые уверенны в победе. Спасибо Туне, я такие вещи чую на раз. В реальном мире волки избегают проигрышных битв, и по возможности стараются не нападать, если добыча может нести угрозу кому-то из стаи. Конечно не всегда у них есть такая возможность: голод не тётка, да и за жизнь свою они будут бороться, но нем не менее. Интересно, насколько подобные устои применимы к игре?
У руководителя противника припасён какой-нибудь козырь? Возможно это лишь отвлекающий манёвр, призванный скрыть настоящую атаку? Но волки не люди и вряд ли станут приносить своих в жертву. Да и шавки окружили аванпост целиком, и явно не планируют вынудить нас сосредотачиваться на каком-то конкретном участке обороны. Непонятно…
А раз непонятно — значит опасно. Я немедленно заставил пару немёртвых оббежать аванпост по кругу, (естественно по возможности оставаясь вне поля зрения лохматых) дабы найти настоящую опасность. Вот только смысла в этом действии оказалась мало.
Шавки пошли в атаку. Вот прямо так, взяли и понеслись вперёд. Я даже поперхнулся от такого зрелища. Полетевшие от защитников стрелы и заклинания, грамотными залпами выкашивали по десятку лохматых волков за раз, но на потери те даже ушами не повели. Кажется игровые волки всё же отличаются от реальных… Ну или это я просто хреновый зоолог, что кстати весьма вероятно.
На то чтобы первые шавки добрались до стен, ушло всего секунд пять-семь, а следом лохматые… попытались залезть вверх. Именно попытались — даже людям необходимы осадные приспособления или как минимум лестницы чтобы забираться на стены. Волкам-же с их лапами выполнить такую задачу было просто нереально.
Это… подобные действия уже находились за пределами того, что можно назвать жалким. От взгляда на потуги лохматых у меня натурально опустились руки. В чём смысл? Они что — пытаются завалить аванпост телами? Я понимаю будь они какими-нибудь жуками: инсекты и не на такое способны. В их исполнении такая суицидная тактика не вызвала бы совершенно никаких вопросов. Но ведь мы сражаемся против волков! Неважно как много лохматых сюда было согнано их предводителем — им всё равно не хватит сил для такой "мясной" тактики. Тогда зачем?!
Если вы думайте, что я только предавался меланхолии, ничего не делая, то вы меня плохо знайте — сражаться мне это совершенно не мешало. Уже имеющиеся миньоны устроили натуральную бойню прямо в лесу, из-за чего поток шавок двигающихся конкретно в мою сторону существенно уменьшился. При этом обратившихся волков нельзя назвать сильными — я ведь их даже не поддерживал толком — просто их живые собраться были и того слабее.
Отправлять кого-либо из новоумерших на усовершенствование тотема я даже не думал: использовать настолько низкокачественные материалы будет натуральным кощунством. Тем более что и необходимость в оном отсутствовала — низкоуровневые шавки совершенно меня не напрягали. Даже без тотема я мог удерживать, где-то полсотни под прямым контролем, практически не напрягаясь. А в данной ситуации само собой необходимости в прямом контроле не было. Да что там в прямом: их вообще контролировать не нужно — поднять, да оборвать поводок, а дальше пусть сами разбираются.
Конечно поднятых периодически разбирали, (иногда в прямом смысле) но разве это проблема? Я с лёгкостью поднимал их вновь, даже когда они оставались в совсем уж непрезентабельном виде. Благо количество шавок, что я мог поднять было неограниченно. Ну то есть совсем. Моя собственная регенерация, активно используемый Венег, постоянные Смерти вокруг, и конечно-же тотем. На довольно слабых лохматых, этого хватало с лихвой.
Не прошло и пяти минут, как живые волки на моём участке закончились. Потерявшие цель немёртвые потихоньку стали разбредаться. В основном они переползали на другие участки, дабы продолжить бойню уже там, но небольшая часть ушиздовала куда-то вглубь леса. Останавливать, наоборот помогать, или нести вообще хоть какую-то ответственность за их действия я не собирался. Их цель — Жизнь, а цель жизни в свою очередь: борьба за выживание. Ну так пусть живые и борятся. Выживут — молодцы. Нет — не мои проблемы. Я свою задачу выполнил: нападение на аванпост отражено.
Но я только так думал: не успел я даже развернуться, как сразу десяток немёртвых шавок, у которых я сохранил поводок, чисто на всякий случай, почувствовали приближение ещё одной толпы живых. Послав парочку им навстречу, я убедился что толпа эта также состояла из волков. Но на сей раз не простых шавок, а более сильных: где-то до десятого уровня, примерно.
- Вторая, мать её об стену, волна… - пробормотал я поражённо
Кажется мне не стоит забывать что "Мир Арона" это именно игра. Подобные "волновые" нападения крайне распространённая штука. Я походу слишком заигрался, раз не подумал о чём-то подобном в первую очередь.
Ну по крайней мере теперь понятна предшествующая нападению паника. Если следовать игровой логике, то последняя волна будет состоять из сильнейших мобов что обитают в этом лесу. То бишь, из здоровых гуманоидных люпусов, которых ещё иногда называют "неистинными" оборотнями. Я же предпочитаю называть их полуоборотнями. Скорее всего количество оных будет существенно меньше чем количество тех-же шавок… Но нельзя утверждать это заранее: кто его знает, какие условия у этого ивента.
Но даже если люпусов и будет немного, их качество с лихвой компенсирует отсутствие количества. Их, в отличие от четвероногих собратьев, простая насыпь, путь даже и укреплённая деревом, не остановит. Если я правильно представляю их возможности, то люпусам даже забираться не придётся — они вполне в состоянии просто запрыгнуть на такую высоту. А значит защитникам придётся крайне трудно…
Но в любом случае: какое это отношение имеет ко мне? Я здесь исключительно по своим собственным мотивам и не намерен сражаться за аванпост до конца. Однако и просто так я не убегу: проигнорировать такое количество Смертей выше моих сил. Да и трупы люпусов на дороге не валяются. Не говоря уже про людей, часть которых без сомнения погибнет от волчьих лап… живых или немёртвых.
Так что если я не ошибся и полуоборотни действительно появятся, то предо мной раскроется немало различных перспектив. Пожалуй прийти сюда было правильным решением, не только из-за мести Веленду. Но до сражения с люпусами ещё нужно дожить… как бы странно это не звучало от лича. А значит, пока нужно продолжить играть роль доблестного защитника.
Впрочем, конкретно на этом этапе нападения, с проблемы с обороной практически полностью отсутствовали. Единственное что — моя регенерация перестала перебивать поток поднимаемых немёртвых и мана потихоньку пошла на убыль. Всё-же новоприбывшие волки были несколько помощнее простых шавок, соответственно и энергии на их поднятие требовалось больше.
Но я ещё не настолько зажрался чтобы называть что-то такое проблемой: количество поднятых исчислялось уже тысячами. Естественно мана должна просаживаться. Удивительно что мне её раньше хватало. Тем более что восстановиться, появись такая необходимость, я смогу крайне быстро, просто прекратив поднимать мертвецов на десяток-другой секунд.
Так-что сдерживаться я не собирался. Наоборот: я накинул десяток поводков на свободно бродящих шавок и назначил их перетаскивать не поднятые трупы поближе ко мне. К сожалению на большее они были не способны — волки это не крысы. Вот грызуны, за счёт количества и небольшого размера, способны на многое: и сражаться, и строить, и копать, и даже проводить вивисекцию. А волчьи лапы для подобной работы тупо не предназначены. К сожалению. Максимум чего от них можно добиться — отъесть нежелательное куски. Ну, с паршивой овцы, как говориться… я не привередничал.
Возникла проблема с поднятием трупов на стену: даже немёртвым лохматым подобная задача доставляла определённые трудности. Особенно с грузом в зубах. Над этой задачкой я несколько подзавис: в моей черепушке промелькнуло с десяток различных вариантов её решения. Отправить миньонов свалить дерево, чтобы положить его на стену, сделав подъём, навалить кучу трупов, по которой можно будет подняться, и даже соорудить что-то вроде лесенки из костей.
В итоге я решил не выпендриваться, и выбрав участок чуть в стороне от башенки где примостился, буквально залил некроэнергией поддерживающие стену брёвна. Брёвна моментально сгнили и естественно насыпь тут-же просела. Образовался довольно таки приличный подъём наверх: достаточно узкий чтобы его можно было легко оборонять, но более чем подходящий для затаскивания трупов ко мне.
Через полминуты ко мне подбежал взволнованный паренёк в кирасе, и стал что-то судорожно втолковывать с диким видом. Про саботаж, бреши в обороне, переход на сторону противника и прочий бред. Мне хватило одно взгляда через маску, чтобы молодой ещё паренёк подавился словами и сжавшись от страха попятился. Всё-же появление полноценной (по мнению дилетанта) армии нежити, всего за пару минут, зрелище довольно впечатляющие.
- Брешь в обороне, говоришь? — я приблизился к парню на расстояние в полметра — Я с распростёртыми руками встречу тех, кто попытается ею воспользоваться. Так начальству и передашь, понял? Ну а теперь беги… если конечно не хочешь оказать поддержку мне?
С невероятной скоростью замотав головой, паренёк развернулся и со всех ног бросился бежать. Проводив его взглядом я ухмыльнулся — в очередной раз убеждаюсь насколько репутация человека может, быть важнее его реальных возможностей. Конечно поднятых мной немёртвых много, но ведь они слабы — любой из присутствующих на аванпосте игроков вполне может справиться с ними в одиночку. Что, кстати, некоторые уже делают "в тайне" от меня подфармливая дополнительный опыт. Благо мне откровенно пофигу.
Но ведь я в одиночку уничтожил армию демонов, разгромил Карьер, и хрен его знает какие ещё "подвиги" мне причисляют. Так-что такие вот кирасники бегут от меня со всех ног, и даже игроки, которым мои немёртвые в прямом смысле на один удар, опасливо оглядываются. В чём-то они конечно правы — призрачный лич это не милый кролик, и при необходимости я могу быть крайне опасным. Но на данный момент моей целью является Веленд, а на всех остальных обитателей "Волчьего" мне начхать с глубокой колокольни.
Я не идиот и прекрасно осознаю, что простым поднятием одноразовых гнилушек, выиграть полноценное сражение нереально. Первые две (возможно три) волны — лишь своеобразная проба пера, после которой сложность будет расти, в хрен его знает какой прогрессии. И подготовка должна быть соответственной. Вот только времени на оную практически не осталось: сражение-то ведь уже идёт.
Но естественно, меня это совершенно не смущало: я — призрачный лич. И в кои-то веки, в моём распоряжении находятся тела. Огромное множество тел. Невероятный простор для экспериментов, настоящее раздолье для моей некромантской души. И идущее прямо под боком сражение, мне ну ни сколечко не помешает.
Правда шумно немного, но с этим я готов смириться. В конце концов, чего ещё ожидать от живых? Они всегда шумят: подумаешь, ногу откусили или соседний маг молнией попал не по врагу, а по тебе? Разве это повод так громко орать? То ли дело мои немёртвые — тихие, спокойные, послушные, исполнительные, а что самое главное: непривередливые… Не смешно? Вот и мои "союзники" тоже не в восторге. Но это не мои проблемы.
Мертвецы укладывали трупы (словосочетание-то какое!) кольцом вокруг тотема, за пределами "почвы". Схема по сути та-же, что я когда-то давно проделал на кладбище. Но в этот раз у меня имелось гораздо больше опыта. Ну и тотем в качестве центрального элемента так-же обеспечивал немалую разницу — как минимум мне не придётся лично заполнять эту роль своей тушкой.
Сам я сидел облокотившись об ствол спиной, и неспешно счищал с волчьих черепушек всё лишние. Мозг — в корзину на верхушке. Глаза — прикрепить к плодам. Обрывки шкуры — просто отбросить в сторону: в целом виде она мне не особо нужна, да и действовать аккуратно было лень. Особо я не напрягался — меня вполне устраивали красные от крови кости с остатками плоти. Черепа я чутка прикапывал в почве, даже не озаботившись вырезанием рун — слишком был сосредоточен на других вещах и боялся ошибиться.
Всё вышеперечисленное — и модернизация тотема и поднятие немёртвых — являлось лишь второстепенными задачами, которые я выполнял практически на автомате. А сосредоточен я был на составлении заклинания, которым планировал "встретить" следующие волны. А именно заготавливал свою любимою "пиявку". Точнее: цепную вариацию оной. Ибо смысла придумывать что-то ещё и изобретать велосипед я не видел: для данной ситуации она подходила идеально. В отличие от битвы под Столицей, у волков вряд ли найдутся клирики способные снимать проклятья.
Но естественно это не была простая пиявка: иначе мне не пришлось бы так напрягаться. Хотя глобально менять её концепт я не стал: пиявка просто была мощной. Очень мощной. По сути я просто вкладывал в неё всю свободную ману, и лишь немного дорабатывал, приспосабливая под подобные объёмы энергии. В качестве побочного эффекта от моих действий, пивка стала видимой в обычном спектре и… Короче я не смог удержаться.
Толстый опарыш, с идеально ровной шкурой чёрного цвета, полметра в длину. Круглый рот, аля песчаный червь, источал фиолетовую дымку, настолько отвратительную на вид, что от одного взгляда хотелось зажать нос, будто от самого жуткого зловония. Шкура опарыша постоянно находилась в движении: то натягивалась, то проседала, то сморщивалась, то покрывалась буграми и каждое такое отклонение словно-бы окрашивала оную в фиолетовый. Создавалось впечатление, что внутри его тела ползает ещё множество таких-же, но фиолетовых опарышей поменьше, которые пытаются выбраться наружу.
И вот эта прелесть висела над тотемом, потихоньку увеличиваясь в размерах, благодаря моим усилиям. Пиявка (или эту разновидность заклинания всё-таки стоит называть опарышом?) слегка светилась, работая своеобразной лампочкой и довольно неплохо освещая мою башенку. Учитывая что солнце уже потихоньку садилось, зрелище это было ведьма заметное. Десяток пробегающих неподалёку военных помоложе и парочку игроков даже вырвало. Что, естественно, сильно мне польстило: сразу видно что я старался недаром.
Следующие две волны не отличались особо интересными моментами: такие-же волки просто более сильные. Разве что на четвёртой, цвет шкур сменился с серого на чёрный. Но другая текстура для более сильных врагов — слишком распространённый приём, чтобы я обращал на него внимание.
А вот пятая волна, так сказать юбилейная отличалась, причём существенно. Появившихся тварюшек уже сложно было назвать волками. Вытянутая морда у них, чем-то очень отдалённо напоминала бы крокодилью… Если бы не была приплюснута с боков. Причём настолько сильно, что их челюсти походили на лезвия ножниц с зубцами. Кажется зверюга с подобным строением морды встречается и в реальности… глубоко под водой. Не помню как называется та рыбина.
Вдобавок эти тварюшки обладали здоровенным горбом на загривке. Из-за которого им, как мне показалось, было трудно задирать головы верх. И вообще, биологической причины для появления этого горба я так и не понял, но тем не менее он был. В отличие от хвоста, который отсутствовал полностью.
А что самое неприятное: разрыв в силе между чёрными волками из предыдущей волны и этими уродцами был колоссальным. Моих немёртвых разрывали на части буквально походя, даже не напрягаясь. А сами они практически ничего не могли сделать в ответ. И честно сказать… меня это довольно сильно стало раздражать. Я конечно и сам не особо дорожу поднятыми гнилушками, но подобное пренебрежение, пусть и слабой но всё же нежитью… Было неприятно.
Нет, даже не так: пренебрежение не слабой нежитью, а моей нежитью. А это уже можно вполне расценивать как оскорбление. Так-что я, не долго думая (а зря) спустил с поводка пиявку.
Естественно кропотливо созданное ритуальное заклятье оказалось крайне эффективным, иссушивая новых тварюшек до состояния мумий буквально за секунды. Осматривая такое зрелище, я довольно улыбнулся, и впервые за крайне долгое время заглянул в логи — мне было интересно узнать название уродливых волков. К моему удивлению система прозвала их варгами. Честно говоря я под словам "варг" подразумевал несколько другое создание, ну да пофиг — системе виднее. Путь будут варгами.
Некоторое время всё шло просто прекрасно: варги и остатки чёрных волков с предыдущей волны один за другим умирали с болезненным визгом. Гигантский опарыш скакал от одного лохматого к другому, с беззвучным чавканьем вгрызаясь в нематериальную часть их тел. И с каждой жертвой он становился ещё немного больше, ещё опаснее. Прекратившиеся было приступы рвоты у защитников аванпоста, разразились с новой силой.
Но потом до варгов дошло насколько опасным была поразившая их напасть, и они стали пытаться от неё избавиться. Первая попытка вызвала у меня лишь презрительную ухмылку: варги сами разорвали на части того, к кому присосался опарыш. Видимо решили что другая причина смерти не позволит заклинанию перекинуться на остальных. Не совсем безосновательно, кстати: с некоторыми стихийниками такое вполне могло бы сработать. Но не с некромантом: Смерть всегда остаётся Смертью.
А вот следующий вариант оказался в некоторой степени удачным: варги решили пожертвовать не одним поражённым, а сразу целой окружающей его группой. От оказавшихся в зоне риска лохматых отбегали на всех порах, без жалости отдавая на растерзание заклятью. На удивление сами жертвы ничего не имели против, а наоборот осторожно двигались в сторону от основной массы варгов, унося вместе с собою и мою пиявку.
Технически такая тактика не могла бы им помочь — мне не составляет совершенно никакого труда, призвать пиявку обратно и использовать собранную ей энергию. Но проблема была в том, что мне не нужно было призывать пиявку — мне нужно было перекинуть её на следующую группу варгов. А это уже совершенно другой разговор: опарыш совершенно не предназначен для подобных манипуляций. Из-за чего мне придётся либо перерабатывать его прямо на ходу, что на текущей стадии моего развития откровенно нереально: у меня только на то чтобы его создать по готовым наработкам ушло больше получаса…
Либо я мог "просто" передвинуть заклятье в пространстве поближе к новым жертвам. Было немало и других вариантов, но в тот момент мне они в голову не пришли — нужно было действовать быстро, ибо я не хотел потерять с таким трудом созданного опарыша.
Я уже объяснял раньше механику телепортации, если мне не изменяет память. И не раз упоминал насколько энергетически затратное это дело. Конечно перемещать заклинание не так напряжено как перемещать физические объекты, но приятного в этом всё равно крайне мало. Уже через пять минут я свернулся калачиком под тотемом, с огромным трудом удерживая сознание в целостности. Наверно это было иронично что заклинание, предназначенное против варгов наносило больше урона мне чем им. Я бы даже наверно посмеялся над этим, но в тот момент мне было как-то не до смеха.
Дождаться пока лохматые в жертвенной группе закончатся, переместить пиявку к ближайшему крупному скоплению Жизни, и ждать дальше, буквально высасывая все свободные источники энергии вокруг. Я действовал механически, совершенно не думая, как можно сильнее отрешившись от окружения. Кажется, пребывая в этом состоянии, я неосознанно даже выпил парочку недалёких стражников, что за каким-то хреном в тот момент подошли ко мне. Но мне вполне могло это и показаться: их трупов я не чувствовал, да и в дальнейшем никаких обвинений со стороны обитателей аванпоста не последовало… Впрочем, та куча тел что притащили ко мне мои немёртвые, так-же основательно проредела.
В какой именно момент это издевательство над моей психикой закончилось, я не сразу понял. Даже когда все возможные цели для пиявки кончились, я продолжил свои действия, лишь немного сместив приоритеты. Повинуясь толи какому-то странному инстинкту, толи наоборот логике и здравому смыслу немёртвого, я вместо того чтобы восстановиться энергией собранной опарышом, решил полностью пустить её в дело. А именно: в создание полноценной Сферы Смерти, вроде той, что я когда-то вложил в упокоенную ныне Вурдалачку.
В себя я пришёл от раздавшихся повсюду криков радости. Недоумённо осмотревшись я невольно скривился — неужели они всерьёз думают что на этом всё закончиться? Я ещё понимаю неписи, но игроки-то должны осознавать, что самое сложное ещё впереди? Небольшая передышка перед появлением босса — самое стандартное что только можно придумать. До сих пор это нападение полностью следовало схеме стандартных игровых ивентов, так с чего бы ему сейчас вдруг сменить эти правила?
Словно в подтверждение моих невысказанных слов, миньоны натолкнулись в лесу на следующую группу нападавших. Как я и предполагал ранее, это были полуоборотни. Правда пока-что оные были достаточно далеко и не слишком-то торопились приближаться. Впрочем, я не особо возражал — такая задержка как-раз играла мне на руку: создание Сферы Смерти вовсе не секундное дело.
Не тратя лишнее время даром, я направил всю подконтрольную нежить на сбор тел, и даже накинул поводки на ещё несколько десятков свободно болтающихся гнилушек. Ради этого мне пришлось частично использовать энергию пиявки, но совсем чуть-чуть: я выбирал наименее требовательных немёртвых, ибо для работ грузчиком нет необходимости обладать боевым потенциалом. Вот только мои действия ожидаемо вызвали нездоровую реакцию у прочих защитников.
Довольно скоро крики радости стихли, и даже частично переросли в настороженное роптание. Вскоре от основной массы защитников отделилась группа нескольких человек, и выстроились полукругом вокруг занимаемой мной башенки. Впрочем, приближаться они не спешили и лишь опасливо наблюдали за моими действиями. Десяток секунд прошли в шатком равновесии, а потом я перестал обращать на наблюдателей внимание. Пока они не мешают, мне откровенно на них пофиг. Хотят наблюдать — пусть наблюдают! Кто знает, может они интересуются некромантией и им просто любопытно? Вряд ли конечно, но мало ли…
В том что верить в лучшее (или худшее, тут уж от мнения зависит) в людях было ошибкой, я убедился довольно скоро. Буквально через пять минут раздались возмущённые возгласы, и команда наблюдателей с явной неохотой двинулась в мою сторону. И поскольку в их намерениях отчётливо читалось желание со мной пообщаться, мне вынужденно пришлось сосредотачивать на их своё внимание. Тем самым задерживая процесс создания Сферы на какое-то время. Само-собой настроение мне это совершенно не прибавило.
- Ты что творишь? — сходу агрессивно заявил о себе один из группы, видимо старший
- Готовлюсь к продолжению битвы. — честно ответил я
- Что? — собеседник нахмурился, но тут-же дёрнул головой — Понятия не имею к чему ты там готовишься: битва уже закончилась, к твоему сведению. Впрочем мне без разницы: сходи с ума как хочешь. Однако немедленно прекрати забирать тела погибших защитников!
- Защитников?
Я недоумённо посмотрел на говорившего, после чего, повинуясь промелькнувшему в голове подозрению, внимательно осмотрелся. И действительно: в куче тел стасканных с поля боя, можно было разглядеть несколько человеческих трупов. И как они только сдохнуть умудрились? Противники-то ведь не настолько уж и опасные были… Хотя кто-бы говорил — меня-то варги умудрились неплохо так потрепать. Пусть и по моей собственной вине, но всё же. Да и немёртвых они раскидывали крайне легко… Ладно признаю — смерть защитников в таких условиях оправдана… относительно.
- Надо-же. — произнёс я вслух, подведя мысленный итог — А я их даже не заметил.
- НЕ ЗАМЕТИЛ?! — в ярости от моего пренебрежительного тона рявкнул этот тип — ДА ТЫ…
- Забирайте их. — не обращая внимания на разозлённого старшего, я обратился к его более спокойным спутникам — Хоть это и расточительно, но похороните их… или что вы там со своими мёртвыми проделывайте? Я постараюсь быть более разборчивее.
- Более разборчивее? — вновь принялся возникать старший — Ты хоть понимаешь что несёшь? По твоему тела наших товарищей можно сравнивать с этими шавками?!
- На твоём месте я бы не орал, а готовился к продолжению. Уставших отправил передохнуть, перевязал раненых, раздал бы бойцам попить, и прочие необходимые живым манипуляции.
- О чём ты? — нахмурился он — Бой же ведь уже закончен? Мы победили!
- Да? — саркастическим тоном ответил я — Вот только лохматым об этом сообщить походу забыли. Иначе что это за толпа люпусов, двигается сюда?
- Лю-люпусов?
- Угу. Здоровые такие, почти два с половиной метра, прямоходящие твари. Видел, когда-нибудь?
Старший побледнел и не говоря не слова развернулся, очевидно бросившись докладывать. Вот она: людская благодарность. Ни спасибо, ни пока, ни даже банального "понял"! А я ведь и обидеться могу! Но не буду. У меня есть чем заняться, ибо с уходом внешних раздражителей я могу сосредоточиться на более важной задаче.
К сожалению, башня в которой я засел — не Красная площадь, а количество погибших лохматых кажется перевалило за пару тысяч. И очевидно что вскоре тела стало попросту некуда складывать. Впрочем, учитывая что ритуал не одномоментный, это не такая уж и проблема — тела вполне можно докинуть в процессе. Так-что все последующие туши складировались под стенами, дабы их можно было с лёгкостью впихнуть в область ритуала позже.
Всё это заняло порядком времени и когда люпусы начали двигаться, я ещё только-только собирался начинать. На пару мгновений я было даже задумался: а не отложить ли мне ритуал? Но тут-же себя одёрнул: можно подумать мне могут помешать какие-то прямоходящие шавки. Пусть попробуют: в конце концов, вскоре вокруг этой башенки будет такая концентрация некроэнергии, что живым в её пределах будет делать совершенно нечего. И если полуоборотни приблизиться я буду только за: лишнее тело никогда не повредит.
И то что им ничего не мешает банально меня обойти не аргумент: это проблемы военных, не мои. Если по хорошему, то я в одиночку удерживаю нехилый участок фронта, что ещё они могут от меня требовать? Отбыть осаду самостоятельно? Спасибо, но нет: мне и прошлого опыта за глазницы хватило!
Так-что, тряхнув головой и отбросив лишние мысли, я начал ритуал по созданию Сферы Смерти.
В прошлый раз концентрацией некроэнергии занимались мы с Венегом, однако сейчас в моём распоряжении имеется тотем. И с его помощью процесс пройдёт намного проще. И само собой это означает что некроэнергии и тел в ритуале можно использовать в разы больше чем ранее. Не говоря уже о том, что места большой битвы вроде этого — переполненные Смертью и болью — способны поддерживать ритуал одним своим существованием.
Не торопясь, дабы избежать возможных рисков, я принялся переправлять собранную опарышом энергию в тотем. И практически сразу это возымело эффект, хоть и не совсем практический: немногие оставшиеся в целом виде бесконтрольные гнилушки, едва ощутимо вздрогнули, после чего дружно двинулись в моём направлении. Смерть привлекает нежить и вокруг места её сосредоточения всегда будут ошиваться немёртвые. И мне даже нет нужды их контролировать: само естество нежити призывает её защищать место ритуала.
Вскоре тотем принялся источать белый туман, так-как даже подобное ему сооружение было не способно вместить в себя силу стольких смертей. Хотя конечно количество этого тумана основательно уменьшилось по сравнению с прошлым разом: когда пиявка полностью им поглотилась, туман лишь немного выступал за пределы башни. И на его границе преданно замерли немёртвые часовые. Ибо даже нежить не решалась зайти внутрь: простые гнилушки были неспособны выдержать подобной концентрации. Живым-же даже просто приблизиться будет невероятно трудно.
Но это было только начало. Над верхушкой тотема воспарил небольшой шарик из праха — центральный элемент, которому вскоре предстоит обратиться Сферой Смерти. В него потекла некроэнергия сопровождаемая иссушенными останками окружающих тел. Она начала кружиться в прекрасном вихре, который жадно засасывал в себя всё больше и больше силы.
Вихрь некроэнергии всё рос и рос, постепенно превращаясь в полноценный ураган. Кропотливо собранная пиявкой энергия истощалась, тела заканчивались, а ему всё было мало. Мне было невероятно приятно находиться рядом: слово бы обдуваемый потоком нематериального ветра, от которого перехватывало отсутствующее дыхание, я получал ни с чем несравнимое удовольствие. Так хотелось забыться, оставить своё я и отдаться на волю этого ветра. Стать с ним одним целым… и ураганом Смерти пронестись по всему этому лесу, уничтожив все, даже самые незначительные проявления Жизни. А потом понестись дальше, сметая и поглощая всё на своём пути.
Неожиданно в голове родилась мысль, заставившая меня невольно ухмыльнуться — если так сносит крышу мне, имеющему немалый опыт в обращении с некроэнергией личу, то что тогда чувствуют живые находящиеся неподалёку? Небось, один взгляд в мою сторону вызывает у них усталость и головные боли. А если нет… то им же лучше, хотя моя гордость тогда несомненно пострадает.
- Так, я не о том сейчас думаю!
Тряхнув головой, я избавился от лишних мыслей. Пора взять всю силу этого урагана Смерти и сжать в одну маленькую точку. В небольшой шарик, до предела насыщенный самой Смертью. Поток некроэнергии вместо подпитки извне, получил огромное давление, вынуждающее его сжиматься и ускоряться. И чем меньше объем, тем быстрее вращение и тем сильнее мне приходилось сдавливать. Без возможности остановиться, без варианта сдаться: начав пути назад нет.
И наконец, наступил неуловимый момент, в котором всё остановилось. Некроэнергия потеряла возможность двигаться: либо ритуал завершится успешно, либо от аванпоста "Волчий" не останется буквально ничего. Как и собственно от большей части леса. Да и окружению оного так-же не особо поздоровиться.
Но я не ошибусь — я знаю чего ожидать. Когда пришло время, давление на собранную энергию усилилась в разы и… всё. Не было никаких спецэффектов. Ни ощущения "великого", ни сигналов от системы — совершенно ничего. Как и в прошлый раз, ритуал просто завершился, а в моей ладони оказался белёсый полупрозрачный камушек круглой формы, чуть больше четырёх сантиметров в радиусе.
Подбросив Сферу в воздух и поймав обратно, я не смог удержать эмоции и счастливо рассмеялся. Вот теперь можно и повоевать!
Вот только мой энтузиазм вынуждено закончился не успев даже проявиться: противников по сути не осталось. Пока я возился со Сферой, военные умудрились самостоятельно отбить нападение, и сейчас добивали последних полуоборотней оставшихся в живых. Эти финальные стычки, кстати проходили внутри территории аванпоста. Похоже я не ошибся и люпусам действительно оказалось пофиг на стены. Что, ожидаемо, стало причиной немалых потерь со стороны защитников: из нескольких сотен тел, что я чувствовал на территории "Волчьего" далеко не все принадлежали лохматым. Хотя за точное количество поручится я не могу.
Из подконтрольной мне нежити не уцелел никто, но тел я не обнаружил. Походу я неосознанно даже их определил на Сферу… упс. К счастью эта судьба не коснулась свободных гнилушек, добросовестно охранявших место ритуала. И они выглядели весьма потрёпанно, что явно указывало — охранять было от кого. Но трупы опять-таки отсутствовали…
Мде, нехило я так повеселился — в радиусе примерно десятка метров от моей башенки признаков Жизни не осталось в принципе: ни травы, ни влаги в земле, ни даже гноя в брёвнах стены. Видимо микробам также не поздоровилось. Полная стерилизация, или скорее — тотальная зачистка. Я доволен.
Но конечно-же это не повод останавливаться! Гнилушки, получив поводки, дружно посяпали собирать трупы не ставшие частью Сферы. Сам я задумался, чем теперь заняться. С одной стороны идти отчитываться нет особого желания, с другой же других дел у меня толком не осталось… Нет, естественно я мог продолжить работу над тотемом, расширяя зону своего влияния, и фармя этот лес… Но какой в этом смысл? Глобально у меня совершенно иные задачи, и тотем в этом зажопинске мне совершенно не поможет с их решением, неважно насколько он будет могущественным.
Впрочем, немного подумав, я всё же решил немного поработать. В конце концов, на ближайшие полчаса (или около того) моей целью является месть Веленду и ещё неизвестно какой будет его реакция. Скорее всего он будет против, так что нужно рассматривать его как потенциального противника. Ну а с ним в "комплекте" идёт и весь аванпост, естественно. Как итог: подготовка к битве "против всех". Конечно уничтожить "Волчий" я могу и без всякой подготовки, но зачем лишний раз напрягаться, верно?
Кивнув своим мыслям, я тут же рухнул на колени, принявшись раскапывать "почву" аккурат под тотемом. Естественно я действовал осторожно, так-как не хотел чтобы вся конструкция рухнула. Мне нужна была совсем небольшая ямка, но в самом центре — прекрасное место для временного расположения Сферы. Учитывая количество подпорок, мне приходилось сильно изворачиваться, дабы не задеть ни одну из них. Ведь в отличие от меня камешек Сферы нематериальностью не обладал.
В такие моменты и начинаешь жалеть об отсутствии верных крысок. Каждому некроманту необходим десяток-другой мелочи для подобной работы. Но в области "Волчьего" мелочёвка не водиться… По крайней мере — в мёртвом виде. Насчёт живого утверждать не буду: до сих пор я не обращал на это внимания. А сейчас уже поздновато как-то: все миньоны заняты. Я конечно могу выделить парочку и отправить в лес охотиться, но от парочки большой пользы не будет, а большее количество застопорит работу тут. Так-что проще сделать всё самому.
Провозился я около пяти минут, ползая вокруг дерева раком, и тихо матерясь на мироздание. Как говорил кто-то: натуральная ебля с пляской. Приличность выражения конечно хромает, но подобную мелкую работу оно описывает более чем точно. Впрочем, результат того стоил: едва я впихнул сферу на место, как тотем ожил… если такое выражение применимо к творению некромантии.
Энергия заструилась по сооружению, многократно его усиливая. Недолго думая, я воспользовался ей и поднял десяток уже притащенных люпусов, подвязав их поддержание на тотем. Теперь он вполне справиться самостоятельно и мне совершенно не придётся напрягаться. Я сделал это не из необходимости, а скорее ради профилактики: некоторые взгляды обитателей "Волчьего" бросаемые на меня, мне совсем не нравились. Нападать конечно они не будут: им и предыдущего боя за глаза хватило, но какую-нибудь гадость выкинуть вполне способны. Наличие же "почётного караула" из крайне боевитых полуоборотней, ощутимо остудит их пыл.
Я оказался прав: у всех кого я мог заметить, желание поговорить (или иметь вообще хоть какие-то дела) со мной опустилось ниже плинтуса. Так-что я мог спокойно настраивать новоявленные усовершенствования тотема, не опасаясь внезапного появления раздражителей. А настраивать там было чего: всё же делался тотем на скорую руку, из подручных материалов. Лениво обработанные останки лесных шавок — совсем не то, с чем следует работать при наличии Сферы Смерти. Так-что потенциальных занятий хватало: добавить что-нибудь от более подходящих люпусов, вырезать в некоторых местах руны, начертить (или может лучше выжечь?) схему на "почве" вокруг тотема и много чего ещё.
С головой уйдя в некромантию, выбраться я смог только минут через сорок. Сложно было не отвлечься, учитывая доносящиеся отовсюду панические вопли, и атмосферу просто тотального пиздеца. Учитывая что из леса выходила следующая волна нападающих, живых можно было понять, но я всё равно недовольно скривился. Впрочем, оглядев результат своей работы, расслабился и наоборот ухмыльнулся: ну не могу я злиться, после такого зрелища.
Поскольку для лучшего распределения энергии я задействовал органы напиханные в мешки, то оные частично активизировались. Что само собой вылилось в незначительные шевеления "плодов". И естественно я не мог упустить такой возможности и, как и с опарышом, гипертрофировал едва заметные подёргивания до предела. Так-что теперь мешки сокращались будто сердца, а в дополнение, с чуть более медленной частотой, расширялись и сжимались, одновременно напоминая лёгкие. И делали они это не одновременно, а по очереди: биение по часовой стрелке, дыхание — против.
Так-же высота тотема заметно снизилась: он как-бы слегка утопнул в "почве", аккурат по подпорки. Оные теперь выполняли роль полноценных корней: высасывали некроэнергию из земли, куда её излучала Сфера. Удобрение, блин. Даже "цветочки" выросли: засветились руны, которые я вырезал на прикопанных ранее черепах.
Мозги, которые я закинул в корзинку наверху, переплелись между собой остатками нервных систем. В результате образовался новый единый орган, благодаря которому контролировать миньонов стало гораздо легче. Или правильнее будет сказать: стало труднее потерять себя, управляя множеством тушек разом. Незадействованные части нервных систем высунулись из клетки и стали покачиваться из стороны в сторону, будто тентакли из хентая в поисках "добычи". Данный эффект я добавил не только из декоративных соображений: опуская подробности, болтающиеся нервы представляли собой что-то вроде антенн.
И на последок: схема которую я наносил на почву, в конечном итоге приняла форму озерца крови, один берег которого был заставлен "камышом", роль которого исполняли кости. Из озера тёк ручей, который по спирали уходил в основание тотема. Берега ручья я заботливо выложил венами и сосудами. Без особой причины — просто так выглядело приятнее.
С подобным сооружением в распоряжении, я мог позволить себе очень многое. Из-за этого я не слишком-то обращал внимания на окружающую ситуацию. Я прекрасно чувствовал, что в любой момент могу оборвать Жизнь практически любого из присутствующих, без каких бы то ни было усилий: буквально по щелчку пальцев. Ну а детали меня совершенно не волновали.
Но естественно, устраивать беспричинный геноцид я не собирался. Как и докапываться до окружающих, выискивая эту самую причину. На данный момент передо мной стояла чёткая задача — отбить нападение на аванпост, после чего разобраться с Велендом. И только потом я смогу продолжить своё путешествие.
С неохотой, я вынужденно сосредоточил внимание на окружающих аванпост лохматых. Ну что могу сказать: противники таки начали думать головой. Вместо периодического забрасывания "на амбразуры" отдельных представителей своего вида, они разом вывели в бой все оставшиеся силы. Из леса выходил весь местный бестиарий: и обычные шавки, и чёрные волки, и варги, и люпусы: тут были все. Эту волну по праву можно было назвать финальной.
Но моё внимание привлекло кое-что ещё. Среди волков отчётливо виднелась человеческая фигура. И довольно впечатляющая, должен признать. Обычные портки, подпоясанные верёвкой, и безрукавка из чёрной шкуры на голое тело. Длинные чёрные волосы, хоть и были кране неухоженными, всё равно внушали уважение. Мощный торс со множеством шрамов, и не менее мощные руки, в которых угрожающе покачивалась немаленьких размеров секира.
Внешность этого типа могла быть использована как эталон слова "варвар". И тем не менее, я с одного взгляда понял насколько подобное определение будет ошибочным. Внутренний мир черноволосого, привлекал гораздо сильнее внешнего. Я даже завис секунд на десять, разглядывая токи его энергетики. А отвиснув, тут-же принял однозначное решение: я либо встаю на сторону этого типа, сражаясь рядом с ним… Либо убиваю его, нанося как можно меньшее количество повреждений и целиком засовываю тушку в сумку. Ибо упускать истинного оборотня я не намерен.

Глава 10


        Глава Десятая
      

        …С волками Смерть
      
- Вот и босс появился. — пробормотал я себе по нос
Какого хрена истинный забыл в этой глуши? И что более важно — нахрена он возглавляет волков? Насколько я знаю, оборотни относятся к своим собратьям, покровительственно, но ни в коем разе не заботливо. Да и выбранная им тактика так-же вызывает вопросы: я понимаю что это игровой ивент, но должно же у него быть рациональное объяснение, верно? Готов поспорить на что угодно — черноволосый совсем не дурак. И тем не менее он отправлял лохматых волнами буквально на убой. И я не я, если не задам ему парочку вопросов.
Я был не единственным кто заметил оборотня и сделал соответственные выводы. Вот только стоял черноволосый, аккурат напротив моей башенки, что вынудило местное начальство, условно говоря, идти на поклон ненавистному им личу. Так что вскоре в месте моей дислокации (ожидаемо держась подальше от тотема) показали свои морды Веленд, усач с ворот, тот самый крикливый старшой, и ещё какой-то тощий тип, которого я не знал.
Поначалу присутствующие опасливо косились на меня. Но поскольку я не проявлял к ним особой агрессии (да и вообще хоть какой-то реакции) они быстро успокоились и принялись обсуждать тактику очередного сражения. Не скажу что их разговор был интересным, хотя парочка умных фраз в нём к моему удивлению таки проскочила. К примеру усач предположил что расположился оборотень напротив моей башенки, дабы лично взять под контроль наиболее опасный участок фронта.
С этим предположением я был полностью согласен, и даже хотел высказать что-то вроде: "Не парьтесь, я за всем прослежу". Но моя добрая воля была тут-же развеяна подавшим голос Велендом:
- В любом случае, оборона этого участка это не наша забота. Это — задача Леона, которую он обязался выполнить. Наша задача: понять намерения врага. Как думайте: выйдет ли деморализовать врага, если концентрированным огнём…
- Слушай сюда, Смертник… - обвивший его шею Венег, заставил командира заткнуться - …уточни-ка: с каких это пор, помощь вам стала моей обязанностью?! Что-то я не помню как давал присягу или что-то подобное. Не слишком ли опрометчиво так на меня рассчитывать? Может мне стоит просто прибить тебя прямо сейчас? Чисто из педагогических соображений, м?
Естественно что мои действия вызвали соответствующую реакцию: оставшиеся члены руководства повыхватывали оружие, а находящиеся поближе солдаты рванули в нашу сторону. Но предпринять чего-то конкретного они не успели: в опасной близости перед лицами первых мгновенно появились черепа из чёрно-фиолетового огня, а боевой дух солдат моментально остудили вставшие на их пути немёртвые люпусы.
- ДА ЧТО ТЫ СЕБЕ...
Крикливый старшой попытался качать права, но был прерван резко приблизившимся черепом, который отчётливо продемонстрировал что не является простой декорацией. Ну что могу сказать… брови не такая уж и важная для человека вещь. И не за чем так орать: ожог на всю морду, это ещё не самое страшное что могло бы произойти. В конце концов, он и не был красавчиком.
- Леон, не думаю что это такая уж хорошая идея. — усач, от которого череп был на достаточном расстоянии, чтобы не опалить ненароком его надгубное достижение природы, заговорил осторожным тоном — Вспомни почему ты сюда явился. Как бы тебе не хотелось иного, ты всё ещё под властью Веленда. Если ты ему навредишь, то не сможешь избежать метки преступника.
- Преступника? Серьёзно? — я саркастически хмыкнул — А что измениться, если я её получу? Одной моей расы достаточно чтобы на меня охотились. Если уж говорить откровенно, то статус преступника наоборот пойдёт мне на пользу. С ним я смогу не опасаться ударов в спину: отпадёт нужда в лицемерии у подобных твоему начальнику.
- Проклятье… - неожиданно прохрипел Веленд — Проклятье следующее за дезертирством…
- Смертник, ты забыл с кем ты говоришь? — перебил я — Ты действительно угрожаешь личу проклятьем?! Или ты всерьёз посчитал что я встал на вашу защиту из-за подобной угрозы? В таком случае я лишь сделаю доброе дело убив тебя! Очистить генофонд человечества от подобных идиотов — чем не благодействие?
Пару мгновений поразмышляв, я освободил шею Веленда.
- Позволь я продемонстрирую тебе степень твоего идиотизма. Давай, заклейми меня дезертиром. — отлетев на пол шага назад, я слегка развёл в стороны руки, демонстрируя собственную беззащитность — Ну же, действуй!
Буквально пышущего ненавистью командира не нужно было просить дважды. Недолго думая он вытащил из-за пазухи весьма качественно сделанный амулет, сжал его в левой руке и отчётливо произнёс, указав на меня пальцем правой:
- Призрачный лич Леон.
Не уверен касательно точной причины, по которой он сделал это. Скорее всего дело в ненависти, которою он испытывал по отношению ко мне, из-за чего и не смог нормально думать. Ведь мои слова вполне отчётливо дали понять, что его потуги мне до одного места и не принесут пользы. Может он посчитал что я блефую?
Как бы то ни было, но его действия предрешили его судьбу. До этого момента я не был уверен стоит ли его убивать: в конце концов он всего лишь выполнял свою работу. Конкретно его вины в том что повестка пришла именно мне не было. Однако теперь я был уверен. Веленд заклеймил меня дезертиром, хотя я честно выполнял свою работу защищая аванпост. И это действие уже было произведено из-за личных мотивов, а не из необходимости. А значит и совесть моя будет чиста… Не то чтобы я сильно корил себя в ином случае.
Амулет засветился, начав резонировать с чем-то расположенным в центральном здании аванпоста. Потом оттуда в меня прилетела ещё одна волна, практически идентичная той что принесла повестку. И как и раньше, достигнув меня, она начала впитываться в мою структуру. На этот раз я не пытался сопротивляться, и просто стоял, дожидаясь пока эффект войдёт полную силу. Попутно мельком глянул на появившуюся системку, которая не сообщила мне ничего нового: о сокращении опыта и параметров я и так знал.
Ну а потом я подлетел и как ни в чём ни бывало, опять обвил шею Веленда Венегом.
- Ну что Смертник? — ласково спросил я — И чего ты добился? Ты конечно сообщил мне, где находиться устройство ответственное за распространение этих меток… за что тебе кстати отдельно спасибо. Но я как-то сильно сомневаюсь что это было твоей целью.
- П-почему ты… Ты же должен быть… ослаблен?
Торжество в глазах командира быстро сменилось страхом… а потом осознанием. Надо-же, походу кто-то научился думать головой. Вот только поздновато, конечно, но сам факт достоин похвалы: пройти весь процесс эволюции за пару мгновений не каждому дано. Вот что пиздюля животворящие делают!
- Вот именно: ослаблен, а не уничтожен. — я отпустил Веленда, и лекторским тоном начал разъяснять простые истины ему и остальному начальству — Да и даже если вы сумели бы меня упокоить, то что бы вы этим добились? Оглянитесь вокруг! — дождавшись пока они оценят количество и качество окружающей нежити я продолжил — Все эти немёртвые сейчас под моим контролям. Что произойдёт если этот контроль исчезнет? Правильно: они перебьют всех живых в аванпосте, и лохматым даже напрягаться не придётся. И не питайте ложных надежд: вы ничего не сможете им противопоставить. Уже поздно. Ну а чтобы развеять последние иллюзии…
Одно дело, когда тело меняется под воздействием системы: если бы мои параметры просто взяли и просели потому что так положено, то я ничего не смог бы сделать. И совсем другое, когда у этих изменений есть совершенно чёткая причина. В данном случае — артефакт что находиться в центральном здании аванпоста. Есть конечно вариант что это не артефакт, а какой-нибудь, узкоспециализированной маг, но я в этом сильно сомневаюсь: учитывая ситуацию на стены выгнали всех кто обитает на территории "Волчьего" независимо от специализации.
Демонстративно неспешно, дабы имеющиеся поблизости маги, смогли понять что я делаю, я зачерпнул немного некроэнергии из тотема, и прогнал её через своё тело. Мне совершенно необязательно видеть собственную структуру, чтобы избавить оную от внешнего влияния. Хорошую порцию Смерти не выдержит ни одно, даже самое мощное заклинание. Пара недолгих мгновений, и от повешенной на меня метки не осталось и следа.
Из имеющегося передо мной начальства, понять что произошло смог только неизвестный мне тощий тип. Напряжённо нахмурившись, он жестом подозвал к себе остальных и старательно зашептал им на уши объясняя что к чему. Я не торопил, и лишь немного посмеивался про себя над этой беспричинной секретностью. Вот какой смысл ему объяснять мои же собственные действия втайне от меня?
Забавно, но это перешепчивание не продлилось долго. После первых слов, Веленд посмотрел на меня с сожалением в душе. Нет, я не хочу сказать что он сожалел о содеянном — наоборот, он сожалел о потерянном времени, ведь его действия не возымели желаемого эффекта. И понимание этого вынудило его отмахнуться от тощего:
- Ладно, сейчас это не столь важно. Для начала стоит разобраться с более явной проблемой. — он кивнул в сторону оборотня — Итак в состоянии ли мы устранить контролирующего волков человека? И что по-вашему из этого выйдет?
- В случае успеха, скорее всего, волки разбредуться кто куда. — предположил старшой — Животные не станут идти на убой добровольно. Однако этого-же нельзя сказать про… люпусов.
Старшой слегка замялся перед тем как произносить последнее слово, бросив опасливый взгляд в мою сторону. Остальные поначалу недоумённо оглянулись на него, но потом что-то осознав также покосились на меня. Походу у них тут в обиходе иное название, которое они по какой-то причине не хотят при мне произносить. Может они не хотят указывать мне на ошибку, боясь что я обижусь? Тогда они откровенно глупы, ведь мне глубоко начхать.
- И потом, в случае неудачи мы рискуем потерять... - усач начал было говорить, но вновь замялся от моего присутствия — Эм… специалиста способного провернуть подобное. А это в свою очередь поставит нас в… невыгодное положение.
Мне даже не было нужды прислушиваться к чувствам феи, дабы понять кто именно является этим специалистом — уж слишком выразительно усач глядел на Веленда. Ну а эмпатия Туны окончательно меня убедила — именно местный командир и является подходящим для такой задачи скрытником. Забавно, я за ним подобных наклонностей не замечал… Но назвать меня специалистом в немагических классах, всё равно что назвать свинью прохфессором. *примечание: не опечатка, а отсылка*
Судя по эмоциям, Веленд хотел было начать спорить, однако ему не дали такой возможности. Оборотень что-то сделал и в рядах лохматых начались шевеления. Не атака, пока-что, но вряд ли что-то хорошее, для живых. Волки активно перебегали с место на место, прирыкивали друг на друга, тихонько подвывали, и всё в таком духе. Создавалось отчётливое впечатление, что они подбирали подходящее для атаки построение.
- Ну вот видите? — Веленд взмахнул рукой наружу — У нас нет времени рассуждать. Если что, командование… Вы и сами всё знайте.
Не слушая возражений, командир быстрым шагом ушёл из башни… Вернее попытался: стоявший неподалёку немёртвый люпус демонстративно поднял верхнюю конечность, загораживая ему дорогу.
- Что это значит? — он повернулся в мою сторону
- Если ты там сдохнешь… - начал я — Впрочем почему "если"? Ты гарантированно там сдохнешь. И мне это доставит не так много удовольствия. Я намерен разобраться с тобой лично. Так что можешь не напрягаться, Смертник. Я сам с оборотнем поболтаю. Уж очень мне интересен этот типчик…
Само собой, в мою сторону понеслись возражения, обвинения, предложения, и туева хуча других "ений". Но мне они — до одной фени. Даже не пытаясь слушать, я демонстративно и крайне неспешно поплыл в сторону черноволосого. Тот, заметив меня, вначале угрожающе дёрнулся, но быстро оценив что к чему слегка ослабил хватку на секире. Ну логично: призрака топором не запинаешь. Но что мне понравилось, подготовку к осаде лохматые не прервали. Что не менее логично: призрак-то тут только один, и что с ним делать можно будет подумать и после, а пока неплохо бы заняться более материальными проблемами.
Двигался я достаточно медленно, дабы явно продемонстрировать своё желание пообщаться. Однако эта-же неспешность дала некоторые возможности для других участников данного конфликта. И один из них не преминул ею воспользоваться. Резко остановившись на полпути я развернулся и взмахнув левой рукой, отправил магическое лезвие в ноги следующего за мной по пятам Веленда. Пребывая в невидимости командир не ожидал нападения, а потому едва успел отпрыгнуть.
- Не беси меня. — угрожающе прошипел я сквозь зубы — Сказано же было: оставайся под защитой стен. Ты может и невидим глазу, но ни от меня, ни от оборотня твоя маскировка не защитит. Мы оба тебя чуем: я — твою Жизнь, он — твой запах.
- Но…
- Хватит! — рявкнул я, теряя терпение — Ещё одна попытка мне помешать и волки перестанут быть проблемой для аванпоста, капишь?
Последнее слово Веленду явно было незнакомо, но по моей интонации он чётко понял его значение. Он, кажется, намеревался постоять какое-то время, с угрожающим видом пялясь на меня: показать свою гордость и упрямость, наверное. Мол он не сдаётся просто так, и всё в таком духе. В другой ситуации я бы возможно ему и подыграл — чисто ради пафосного момента. Но Веленд настолько сильно меня раздражал, что я не стал даже задерживаться — едва закончив говорить я развернулся и продолжил двигаться в сторону черноволосого. К счастью (для него) мозги у командира всё таки были, из-за чего он меня послушался и ушездовал обратно.
Оборотень нашу небольшую перепалку без внимания не оставил и когда я подошёл сходу спросил:
- Хочешь присоединиться?
- Вполне возможно. — кивнул я — Но для начала было бы неплохо поговорить.
- Не о чем тут говорить. Хочешь спастись — сражайся за нас. Нет — против.
- Ха! — я невольно улыбнулся от его несколько наивных выводов — Э нет, ты меня не так понял. Я прилетел пообщаться вовсе не потому что испугался. Чего нельзя сказать вот об этих вот. — пренебрежительно махнул я рукой себе за спину — В отличие от них, я могу разобраться с твоим "войском" в одиночку. Просто меня крайне заинтересовал ты и твои мотивы.
- В одиночку, значит? Ты поэтому прятался за спинами нежити?
- Ну, чисто технически немёртвые являются частью меня… по большей части, уж прости за тавтологию. Поначалу я действительно контролировал далеко не всех: а просто отправлял вперёд выполнять определённые команды. Как собственно и поступают в любом сражении. И к тому-же ты и сам сюда не в одиночестве припёрся… - тут я заметил как на лице оборотня расползается довольная ухмылка — Сука, так ты издеваешься? — ухмылка стала ещё шире — Ну ёб твою мать! А ведь я даже поверил на секунду! Такие вопросы как раз под стать твоему внешнему виду.
- Гы. — оборотень довольно хмыкнул и продолжил говорить — Ладно, о чём ты там хотел спросить?
- Ох… - с тяжёлым вздохом я оторвал руку, которой шизданул себя по маске — Так, для начала самое важное: Что это, блять, была за тактика такая?! Нахуя, ты отправлял своих лохматых тупо на убой?!
- А сам не догадываешься? — он покачал головой — Мы возрождаемся: нет нужды бояться смерти. И учитывая что в подобной отчаянной атаке шансов нанести урон больше…
- Понял, всосал. — я поднял руки на уровень головы ладонями к нему — Можешь не продолжать. Но почему волнами?
- Отдельным видам лучше развиваться по отдельности.
- Да? — я нахмурился — Ну как скажешь: тебе виднее. Я в волчьем менталитете не слишком разбираюсь. И всё таки: зачем ты сюда слабых привёл? Остальных я ещё понимаю, но вот эти шавки тут за каким хреном? — указал я пальцем — Что они смогут извлечь из сражения, кроме пары минут бессильной ярости да нескольких секунд боли? Они не то что убить кого-то, даже разок укусить вряд ли смогли.
- Ты нас меряешь мерками людей. — черноволосый хмыкнул — Даже одного укуса достаточно чтобы принести пользу всей стае. А их было больше одного.
- Вот как? - не нужно быть гением чтобы понять что истинный имеет в виду прокачку уровня
Я замолчал, пытаясь переварить полученную информацию. Получалось что я в очередной раз забыл что находись в игре, и законы тут соответствующие. Один из них — мобы возрождаются. Ничего удивительного что разумные представители оных начали пользоваться такой возможностью. Правда я не совсем уверен насчёт лично черноволосого: возрождение такого "представительного" образца остаётся под вопросом.
Теперь, включив голову, я понимаю, что что выбранная им тактика и в самом деле является наиболее предпочтительной в сложившейся ситуации. Слабые представители лохматых всё усиливающимися волнами накатывали на аванпост, постепенно истощая защитников, чтобы варги и люпусы позже основательно проредили их ряды. И так как со слов оборотня выходило что мобы получают опыт не за убийство, а за простое нанесение урона… Учитывая возможность возрождения, потери значения не имели, а вот вероятность куснуть кого-нибудь, и тем самым принести опыт для всей стаи, при подобном самоубийственном рывке немаленькая. Неплохо.
Но что теперь? Если до этого атаки были явной охотой за опытом, то вот эта волна предназначена исключительно для разрушения "Волчьего". Согласно словам черноволосого, лохматым выгоднее сражаться разбившись на группы по виду, а тут натуральная сборная солянка. А учитывая что появилась волна не сразу, лохматые скорее всего дожидались пока не возродиться люпусы. Возникает вопрос: а почему они не продолжили атаковать волнами, банально заваливая аванпост телами, если не боятся умереть? Что-то не сходиться.
- Эй, а… - я обратился к черноволосому, и только сейчас понял что не знаю его имени — Погодь, а зовут-то тебя как?
- ? — оборотень задумчиво уставился на меня — А я думал что тебе без разницы, если ты сразу не спросил. Мрак.
- Черноволосый оборотень с секирой по имени — Мрак? — хмыкнул я — Ну и плагиат. И ты прав: мне действительно пофиг. Но нужно же как-то к тебе обращаться, верно?
Мрак лишь пожал плечами, демонстрируя безразличие по этому вопросу.
- В любом случае… - я тряхнул головой заставляя себя перейти на более насущую тему — Скажи, зачем вы хотите разрушить аванпост? Я понимаю что игроки из него часто охотиться на лохматых, но раньше-то это вам не мешало? Сколько там вы прожили по соседству, без явных конфликтов? Что-то изменилось? Возможно… - тут у меня в голове что-то щёлкнуло и картина внезапно сложилась — Стоп, это ведь связанно с вашей возможностью возрождаться, я прав?
В точку. Мне не понадобился ответ Мрака дабы убедиться в своей правоте: эмоции ярости и выражение лица сказали всё моментально. Оборотень гортанно зарычал, а его губа приподнялась, демонстрируя клыки. Несколько мгновений мне казалось что Мрак сорвётся и прямо сейчас броситься атаковать. Однако я ошибся: довольно быстро он взял себя в руки и ответил на удивление нормальным тоном:
- Они нас истребляют. Наших детей.
И замолчал, уставившись на меня! Что я по его мнению должен сказать после такого заявления? Давай поподробнее? Да что-то не хочется: даже из уст злобного некроманта это будет звучать… своеобразно.
- И… что? — попробовал я подобрать наиболее нейтральный вопрос
- То что без детей мы не способны возрождаться.
Дальнейший рассказ оборотня был несколько кратким, а истина как всегда кроется в деталях. И если обобщить всё полученную информацию выходило как-то так:
Во первых, возрождение лохматых отличается от обычного возникновения моба на пустом месте. Погибая, волки просто занимают тело одного из своих отпрысков. Что символично: в ход идут только тушки слабейших из выводка. Как сказал Мрак: "Ни один отец не встанет на пути сына, который может его превзойти". В принципе, такая философия мне понятна: если в природе слабейшие умирают, порой от клыков своих-же братьев, то в игре они работают "вторым шансом" для более сильных.
Во вторых: недавно на обитателей леса началась настоящая охота. Лохматых целенаправленно истребляли, выискивая логова и вырезая щенят. Нет, подобные инциденты и раньше не являлись редкостью, но либо как разовые акции, если волки слишком расплодились, либо в виде рандомных инцидентов, когда фармящие игроки натыкались на их жилище. Но в последние несколько недель по лесу передвигались хорошо комплектованные отряды, с чётко поставленной задачей: находить и убивать щенят. И эти отряды, включающие в себя как игроков, так и военных, редко инициировали сражения сами, и по большей части игнорировали обычных лохматых. Некоторые люди пытались проследить за ними, дабы выяснить где они скрываются, редко — ни один волк, заметив слежку, не поведёт её к потомству.
В третьих-же… У Мрака была причина организовать нападение. И должен признать: достаточно серьёзная причина.
- Ладно, с этим более менее понятно. — я махнул рукой — Но одного я всё ещё не осознал: ты-то зачем в это дело решил вмешаться? Обычные люди ещё могут поверить что волки и оборотни из одной компании, но не я. Ты бы не стал помогать сородичам, просто из доброты душевной. Да ты им и не помогаешь, если уж на то пошло: сколько из погибших тут не смогло возродиться? Не слишком ли это аморально, вот так использовать несчастных лохматых, а?
- Мораль… - саркастически протянул Мрак — Мораль — крайне зыбкое понятие, которое очень легко уничтожить. Когда моего ребёнка в кровавую кашу растоптали на глазах у его матери, назвав "халявным опытом", границы аморального для меня значительно расширились.
Мда. О том что стало с его женой (или кем Мраку приходиться мать его ребёнка?) можно не спрашивать. Её тут нет, а раз она не мстит за своего отпрыска, значит решила отправиться следом. Забавно то, что от самого Мрака я не чувствовал какой-нибудь всепожирающей печали, и нескончаемого отчаяния. Ну то есть он естественно был крайне зол, и желал отомстить, но вот помирать в ближайшем будущем точно не планировал. Он не выглядел так, будто ему нечего терять.
- Ладно, но что ты будешь делать дальше? — хмыкнул я — Ты ведь и сам понимаешь что даже если и возьмёшь аванпост, надолго удержать его не сможешь.
- Ты так думаешь? — со скепсисом в голосе спросил Мрак — Люди обленились и привыкли к мирной жизни. Да у них есть войска и немаленькие, но сюда они придут ещё не скоро. За это время мы сумеем значительно увеличить нашу численность…
- Мрак! — перебил я — О чём ты говоришь? Какая нафиг численность? Неужели ты всерьёз рассчитываешь что вам кто-то позволит плодиться? Разве что вместе с бессмертными, которые будут регулярно насиловать вас, с момента захвата "Волчьего"! Причём это будут не обычные додики, что раньше тут ошивались, а полноценные боевые единицы! Поопаснее меня. Ты считаешь что сможешь с ними справиться?
- Я…
- Я не закончил! — поднял я руку — Даже если произойдёт великое чудо, и игроки оставят аванпост в покое, с кучкой волков, насыпью и деревянной стеной, ты не выстоишь против целой армии. Неважно как много вас расплодиться: один единственный аванпост, против войск целой страны — это даже не смешно! И более того: если ты вдруг при помощи ещё одного невероятного чуда сможешь предстать в образе полноценной угрозы, то против тебя выставят эльфов. Политику не стоит сбрасывать со счетов: у всех есть союзники, у которых в случае чего можно запросить поддержку.
- Леон…
- Погоди, последнее. — опять перебил я — Эльфы и сами скорее всего вмешаются, не дожидаясь запроса. Ушастые крайне сильно пекутся о "защите природы". Нормальным языком это означает, что они не потерпят от этой самой природы своевольностей в виде взбесившихся волков. Ведь ты вполне можешь оспорить их звание ближайшей к природе расы, а им это ой как не желательно.
- Закончил? — с ухмылкой спросил Мрак после небольшой паузы - Хорошо. А теперь, будь добор, вспомни: в какой момент я говорил что-нибудь про полноценную войну с людьми?
- Эм… - я нахмурился — Но… тогда что ты имел в виду?
- Только то, что и сказал: взяв аванпост, мы обеспечим себе достаточную передышку, после чего просто уйдём. Это ведь не единственный лес, да и исключительно лесами мы не ограничены. Сражаться против армии действительно глупо, а вот против обычных людей — вполне реально. Что сможет противопоставить обычные крестьяне парочке таких вот ребят?
Мрак указал в сторону ближайшего люпуса. Я почувствовал приступ стыда. Мдя. А вот про ликонтропию я и забыл. Достаточно всего одного полуоборотня, чтобы превратить среднестатистическую деревушку, в рассадник неслабых монстров. Кажется в ближайшее время по землям Света пройдёт полноценная "Волчья Чума" или как там в последствии её назовут? Это будет интересный и довольно масштабный ивент. Хм…
Вот только мне это событие совершенно не пойдёт на пользу…
- Ну допустим ты действительно не идиот, и план у тебя есть, вот только… - я замялся, пытаясь подобрать правильные слова — Оно тебе надо? Вечно жить на грани вымирания? Святоши не оставят без внимания подобную выходку. После подобного удара по гордости, устранить тебя для них будет задачей чуть ли не национальной важности. Добавь сюда эльфов, и перспективы твоей "партизанской войны" уходят в глубокий минус. К тому же ещё есть я…
- Вот как? — нахмурился Мрак — Будешь сражаться против нас?
- Не угадал. — я хмыкнул — В этой ситуации я целиком и полностью на твоей стороне: подгадить Светлым я завсегда рад. Вот только ты упустил последние новости в своих расчётах. Видишь ли: я существенно накуролесил в землях Света. Вначале бойня под стенами Столицы, а потом и вовсе заставил эвакуироваться жителей города, не так далеко от сюда. Догадываешься к чему это приведёт?
- Да. — помрачнел… Мрак (хрена тавтология) — Они следят за тобой. И кода мы возьмём аванпост про увеличение численности можно будет забыть. Упомянутому тобой городу ведь наверняка послали помощь, так?
- Именно. И сделать марш бросок до аванпоста им будет легче лёгкого.
Вместо ответа, Мрак едав слышно зарычал, обнажив зубы.
- Вообще-то у меня может быть решение для твоей проблемы. — задумчиво пробормотал я
- Ну, ну. — судя по тону мне не особо поверили — Я слушаю.
- Скажи, как ты относишься к нежити?
- Никак. — последовал лаконичный ответ
- Это хорошо. Итак, что для тебя важнее: отомстить всем Свелым, или только тем кто ответственен за… ребёнка?
- Второе. К чему эти вопросы?
- Всё просто. Видишь ли: изменения в отношении между волками и обитателями аванпоста, не могли появиться на пустом месте. Военные вообще редко что-то предпринимают без соответствующего приказа. А значит приказ на истребление волчат кто-то отдал. Я подозреваю кто именно… и с удовольствием отдам его тебе.
- Вот как? — Мрак хмыкнул — И зачем тебе это?
- Меня он бесит — раз, и он умудрился подгадить и мне — два. Конечно не так сильно как тебе, но зато дважды.
- Ха, ну допустим. Но каким образом ты мне его отдашь? Думаешь тебя послушают?
- Послушают? — запрокинув голову, я издал несколько смешков от его недоверчивого тона — По твоему у них будет выбор?! Пёсель, похоже ты забыл с кем говоришь! Я — призрачный лич! Может я и веду себя по идиотски, но это лишь маска. Я — жестокая и опасная нежить, в одиночку остановившая более чем двадцатитысячную армию демонов под стенами Столицы Света. И я не просто остановил их: я их уничтожил. Всех и каждого — ни один демон не ушёл живым! И те кто сейчас стоят на стенах аванпоста это знают. Они боятся меня. Ведь сейчас мои мертвецы там, рядом с ними. По одной моей команде, может закончиться любая Жизнь, на территории ближайших пары километров. Они предпочтут отдать Веленда чем умереть самим, достаточно лишь моей "просьбы".
Стоило мне закончить говорить, как на территории "Волчьего" началась настоящая паника. Ха, а нечего было подслушивать… Впрочем даже оставайся они в неведении ситуации это бы не изменило. Мрак, также почуявший что за нами наблюдают, а потому не удивившийся внезапной смене моего тона, с хмыканьем взглянул мне за спину.
- Хе. Ну и трусы. Неужели они настолько боятся смерти?
- Не смерти, а нежити. — поправил я, убедившись что слежка прекратилась — Их так воспитали. На протяжении поколений им внушали что Свет должен одним своим существованием отпугивать или даже уничтожать немёртвых, а тут появляюсь я.
- Понимаю. Им приходиться исполнять приказы ненавистного создания, просто потому что ты сильнее.
- Именно. — кивнул я — Пойдём.
Неспешное движение в сторону "Волчьего" после чего, подъем по сделанной мной дыре в стене, обошлись совершенно без приключений. Нас не пытались остановить, и даже в каком-то смысле встретили с почестями. Местное начальство в полном составе ошивалась возле моего тотема. Доброжелательности в из глазах не было ни на грош — даже усач смотрел с ненавистью. Естественно нам до их настроения не было никакого дела.
- Ну что-ж. — начал я — Не будем устраивать сцену и играть в непонятки: вы прекрасно в курсе зачем я его привёл. Однако, чисто для проформы (и моего личного удовольствия) я спрошу: Веленд, приказ убивать щенят изначально исходит от тебя, так?
- Да! — уже не пытаясь скрыть ненависть отозвался тот, уставившись на Мрака — Этим безбожным тварям место в Аду! Они недостойны существовать и их уничтожение — наш священный…
- Да, да. — пренебрежительно хмыкнул я и обратился к черноволосому — Типичный фанатик. Такие у Светлых появляются вроде бы и редко, но чаще чем хотелось бы. Разговаривать бессмысленно, что-то доказывать — бесперспективно, пытать — бесполезно. Что будешь делать?
- Мстить. — последовал лаконичный ответ.
И оборотень напал на Веленда, который явно не собирался просто сдаться. Он моментально нырнул в инвиз, и выхватив откуда-то клинок, напоминающий помесь кортика и скимитара, старательно пытался зайти Мраку за спину. Оборотень-же кажется даже не заметил исчезновения своего противника из видимого спектра, так-как изначально больше полагался на нюх, нежели зрение. Он спокойно замер на месте, безошибочно глядя прямо на Веленда, выжидая пока тот не начнёт действовать.
Наконец, главный человек на аванпосте решился и рванул вперёд. Следующие события происходили на слишком быстрых, для моей непрокаченной ловкости, скоростях. Впрочем, не нужно обладать хорошей реакцией чтобы отдавать приказы немёртвым. Я честно выполнял обещанное, не позволяя никому прийти на помощь Веленду. Нет, я не устраивал резню, лишь недвусмысленно оттеснил всех желающих присоединиться при помощи миньонов. Хотя пару оплеух особо резвым индивидам всё-таки пришлось отвесить.
Какое-то время Мрак просто оборонялся, отбивая атаки при помощи секиры. У остальных даже сложилось мнение что он проигрывает. Которое быстро развеялось, когда на очередной выпад оборотень провёл грамотную контратаку… коленом промеж ног. К чести Веленда, у того хватило самообладания отпрыгнуть в сторону. И это при том, что окружающим был отчётливо слышен хруст костей.
Как проходило сражение в дальнейшем, вполне очевидно: с подобными повреждениями особо не попрыгаешь. Основное преимущество Веленда в скорости сведено на нет, а ничего больше противопоставить Мраку он не мог. И вот, по прошествии десятка секунд от силы, предводитель "Волчьего" валяется на полу с открытым переломом ноги.
- Ну давай, тварь, убей меня. — клишировано харкнул кровью (интересно с чего вдруг, если лёгкие ему никто не повреждал?) фанатик — Удовлетвори свою безбожную суть и порадуй своего дружка. Все отродья тьмы одинаковы! Не удивительно что вы спелись!
- Ну вообще-то мы просто обладаем мозгами (в моём случае — не в физическом понятии) и умеем слушать собеседника. — отрешённо сказал я — Но тебе это объяснять бесполезно.
Мрак, не обращая внимания на наши слова, подошёл к Веленду, и с силой опустил ногу ему на промежность. Жертва, естественно, тут-же отрубилась от боли. Мдя… Ну по факту он и вправду "отомстил за ребёнка", тут не поспоришь.
- Знаешь, возможно было бы лучше его всё-таки убить. — задумчиво пробормотал я — Сильно сомневаюсь что этот "урок" уменьшит его фанатизм. Скорее уж наоборот: теперь, не имея возможности завести собственных детей, он вполне может обратить свой взор на каких-нибудь сирот. Боюсь даже представить кого он из них воспитает…
- Это будет уже не моя проблема. — Мрак пожал плечами
- Ну, тоже верно. Хотя… - я хмыкнул — Кто знает? Вдруг лет через десять-пятнадцать к тебе припрётся столько-то молодых баранов, пышущих жаждой мести за своего батю?
- Вот припрутся тогда и буду думать.
- Как скажешь. — я огляделся — Ну, вроде бы всё? Теперь…
- Подождите!
Прежде чем я успел попрощаться, в ситуацию захотел вмешаться ещё один персонаж. Я чувствовал что Туна уже некоторое время хочет что-то сказать, но думал что она подождёт пока вся ситуация с аванпостом не уляжется. Однако фея решила показаться чуть раньше. Интересно, что она затеяла? У малышки слишком разношёрстные и яркие эмоции на данный момент, чтобы я мог это понять самостоятельно.
- Мрак, эм… - чуть стесняясь обратилась Туна к оборотню — Ты, не успокоишься после этого. Ты отомстил тому кто отдал приказ, но… непосредственно убийцу ты ведь ещё не встречал. Я… я не могу утверждать наверняка, так как не знаю твоего характера, но… Я чувствую что осознание этого не отпустит тебя… скорее всего никогда. Мне… я совсем не хочу чтобы вина преследовала тебя всю оставшуюся жизнь.
- Ну и что ты предлагаешь? — с любопытством и лёгким снисхождением хмыкнул Мрак — Думаешь у нас есть хоть малейший шанс найти того кто это сделал?
- Знаешь, а так-то это не плохая мысль. — я ответил вместо феи — Я практически уверен что принимающий участие в "охоте на волчат" не остался в стороне, и сейчас находиться среди обороняющихся. И учитывая фразу про "халявный опыт", это был бессмертный. А это не так-то много людей: второго шанса найти убийцу тебе может и не выпасть.
- Веленда вам мало, твари?! — а крикливый старшой, как я погляжу всё не может успокоиться — Ты же обещал уйти если отомстишь ему!
- Во первых: я ничего никому не обещал. А во вторых: у вас в любом случае нет выбора. Либо вы отдаёте нам одного бессмертного, либо мы мучительно убиваем их всех: всё просто.
Начальство от подобного заявления переглянулось. Поле чего усач тяжело вздохнул:
- Что-же Леон, будь по-твоему. Надеюсь это будет последняя жертва за сегодня. Я пойду соберу бессмертных. Следуйте за мной.
Усач действительно повёл нас внутрь территории аванпоста. После пары минут, я определил что нашей целью является тренировочная площадка, где я встретился с Велендом в первый раз. Кстати, сам местный предводитель так и остался валяться в отключке, хотя к нему и направилось несколько солдат. Двигались они правда довольно медленно, опасливо косясь на мою нежить. Напрасно естественно: смысл мне их останавливать?
- Что ты сотворил со светлым созданием? — после нескольких минут проведённых в тишине, внезапно заговорил тощий, которого я, кажется, до этого ни разу не слышал — Настоящая фея никогда бы не стала предлагать подобного.
- Ну да, ну да. — я вздохнул — Вот как можно одновременно поклоняться малышкам, и при этом совершенно ничего о них не знать, а? Феи это действительно воплощённая доброта и свет, но совсем не наивность. В отличие от вас, малышки не разделяют мир на плохое и хорошее, они следуют законам природы. Если волк поймал и съел зайца, это не делает волка плохим. Как нельзя считать плохим зайца, за то что не сумел убежать. Такая ситуация естественна, как естественно и то, что отец хочет отомстить за ребёнка.
Оборотень и лич жестоко убивающие людей. Любой последователь Света без сомнений скажет что это плохо. Но плохо это только для вас. Для меня это приятно, для Мрака — удовлетворительно. Ну а для Туны — это норма. Вот такая вот история.
Тощий ничего мне не ответил, только отвернулся, слегка поморщившись. По его эмоциям было очевидно что мои слова он пропустил мимо ушей. Я в общем-то и не надеялся что его проймёт. Весь оставшийся путь до площадки никто не проронил ни слова.
С игроками всё прошло быстро и предельно легко. Дождавшись пока бессмертные соберутся в кучу, я напрямую задал вопрос: Кто давил волчат (Мрак пояснил что его сын любил резвиться во второй форме) со словами "халявный опыт"? Для Туны не составило никакого труда определить виновника, по промелькнувшим эмоциям.
- Мрак, позволь в этот раз основную работу сделать мне? — поднял я руку, когда оборотень уже сделал шаг вперёд — И прежде чем ты возразишь: да я понимаю что это дело личное, но… Давай будем честны: ты при всём желании не сможешь причинить ему и одной десятой доли тех страданий, что я обеспечу простым прикосновением. Я ведь лич как-никак.
Я демонстративно окутал правую ладонь фиолетовым пламенем. Оборотень замер, обдумывая мои слова. Я не торопил, медленно шевеля пальцами в такт колыханию огня, ведь вопрос и правда был крайне трудным. С одной стороны ему придётся доверить месть за ребёнка кому-то ещё, а с другой: я ведь действительно способен на куда большое разнообразие боли, чем он.
- Можешь считать меня не живым существом (тем более что это не так) а жестоким стихийным бедствием, доступ к которому ты обеспечишь этому типу своими собственными руками. — через какое-то время, я решил облегчить ему выбор — Подержи его, а то он наверняка попытается вырваться.
Мрак приняв решение, прекратил колебаться и кивнув направился к игроку. Тот судя по доспехам и щиту являлся чем-то вроде танка, а потому в теории мог бы выдержать немало урона. Но уровнем бессмертный явно на вышел: двадцать пятый — тридцатый, от силы. Мрак-же явно перевалил за полтинник, если не за сотню.
Итог очевиден: пара секунд и игрок со сломанными ногами (дабы не рыпался лишний раз) безвольно повис на руках зашедшего ему за спину оборотня. Мрак, просунув руки подмышками, с силой прижал игрока к своей груди. И вырваться из его хватки шансов у танка не было — прокачка в выносливость, а не силу имела очевидные недостатки.
Я подойдя к их тандему, медленно стянул маску и внимательно посмотрел бессмертному в глаза. Усмехнувшись от того как тот с ужасом отшатнулся, я демонстративно неспешно сунул руку ему между ног, прямо сквозь доспехи. И теперь ужас прокатился и по лицам зрителей, когда они поняли, что я собираюсь сделать.
Но судьбы бессмертного это осознание не изменило: я принялся медленно вливать в его орган некроэнергию. Поднялся крик, наполненный нестерпимой болью. Игрок затрепыхался настолько отчаянно, что даже Мрак на мгновение-другое удивился. Естественно безрезультатно. Потерять сознание я ему так-же не давал: управлять функциями организма в котором циркулирует твоя мана не так уж и сложно.
Продолжалось это дело… хрен его знает, если честно. Но достаточно долго, чтобы мне успело надоесть. В какой-то момент, я просто понял, что вливать энергию уже некуда: член игрока полностью сгнил. И только тогда я отлетел назад и позволил несчастному уйти в отключку.
***
Ни один здравомыслящей человек не сможет охарактеризовать двух существ что устроили трагедию на аванпосте "Волчий" иначе как: Чудовища. Многочисленные жертвы, уничтоженные укрепления, и натуральные пытки на глазах у беспомощных обывателей. Лишь немногие пытались высказаться в пользу этих тварей, говоря про достойную причину их действий… безумцы, лишённые милости Света. Разве может быть у безбожных тварей хоть какая-то осмысленная причина?
На восстановление аванпоста было потрачено множество средств и сил… Которые вскорости обернулись прахом и ещё одной трагедией. Следуя плану своего господина, безучастная до поры нежить, дождалась пока не прибудет достаточное количество мирных людей и принялась буйствовать. Строители и священники которые всего лишь пытались убрать и очистить богомерзкое творение лича оказались первыми из множества жертв. И вскорости практически весь лес превратился в ещё один рассадник немёртвых отродий, ещё одной кляксой что запятнала карту земель Света. Туда заказан путь обычным людям и лишь бессмертные регулярно пытаются очистить это мерзкое место от зла.
Вот только все эти события произойдут в нескором будущем. А сейчас же, два "чудовища" неспешно брели через вышеупомянутый лес и мирно беседовали.
- Куда ты теперь подашься? — без особого интереса спросил я, подбрасывая и ловя в руке Сферу, которую я едва не забыл в корнях тотема
- Не уверен. — так-же безучастно ответил Мрак — Но точно не буду задерживаться в этом лесу: здесь спокойно прожить я смогу ещё несколько часов не больше.
- "Спокойно прожить"? — я хмыкнул и убрал Сферу в сумку — А ты сможешь спокойно жить, после потери сына?
- Не знаю. — оборотень пожал плечами — Вряд ли "спокойно" но… по крайне мере жить я буду точно.
- Вот оно как… - пару секунд прошли в полном молчании, после чего я вновь заговорил — Если это правда, то ты значительно меня превосходишь. По крайней мере по силе характера. Ведь будь я на твоём месте… Если бы что-то случилось с Туной… Хех, я правда не могу умереть, а значит… Я бы без сомнений отдался бы своей сути. Превратился бы в того самого монстра что рисуют святоши. Лишённая разума и безмерно могущественная нежить, уничтожающая всё живое… Безумие неплохая альтернатива Смерти, не думаешь?
Мрак безразлично пожал плечами: ему было глубоко фиолетово на мою исповедь. Но я и не ждал ответа. В конце концов — мы друг другу никто: случайные знакомые, вроде попутчиков в одном поезде. Я не прощаясь пошёл быстрее, перейдя на бег. Да я восстановил материальность на том самом игроке — раз уж появилась такая возможность то почему бы ей не воспользоваться?
Однако пробежав несколько метров, я замер, и всё-таки развернулся:
- Мрак, позволь дать небольшой совет на прощание: направляйся в земли Смерти. Не могу обещать что там будет лучше чем здесь, но уж точно не хуже. Тебя будут пытаться убить, возможно даже более активно чем здесь, но по крайней мере некроманты не относиться предвзято к оборотням. Раз уж тебя объявили исчадьем тьмы, то почему-бы не оправдать это прозвище?
- Я подумаю. — кивнул оборотень
На этом наши пути разошлись.

Глава 11


        Глава одиннадцатая
      

        Два в одном
      
- Сижу я в темнице, виртуальной, гнилой. Вскормлённый в неволе: в твоей башке пустой. Мой невольный товарищ, безмозглый, тупой…
- Заткнись, заткнись, ЗАТКНИСЬ!!!
- …Всё не может понять, что не он — основной. — как ни в чём ни бывало закончил Влад
- Что, ну что ещё ты от меня хочешь?!
- Ничего нового. — раздался наполненный энтузиазмом голос — Всё как всегда: от тебя требуется только послушание, и полная самоотдача.
Алексей застонал, и сполз на пол по стене своей камеры. Мягкая обивка не только обеспечивала полное отсутствие дискомфорта, но даже вызывала достаточно приятные ощущения. Желая хоть на мгновение продлить возникшее чувство спокойствия, он постарался как можно глубже забиться в угол и заткнуть уши, в тщетной надежде заглушить голос Влада.
Это никогда не помогало — он ещё в детстве убедился что заткнуть того, кто сидел в его голове невозможно настолько простым методом… как собственно и любым другим, из тех что он пробовал. Однако эта поза позволяла Алексею чувствовать себя лучше хотя бы в моральном плане. А в его ситуации даже такое дорогого стоит.
- Ну и? Долго будем из себя жертву обстоятельств изображать? — хмыкнул Влад — Без кооперации со мной, тебя отсюда не выпустят.
- А из-за кого, по-твоему, я тут оказался?!
- Из-за себя и только из-за себя, Лёша. Это твоя вина, что ты настолько упрямый. Делай ты, что я тебе говорю, глядишь бы "добрый" доктор нас и отпустил.
- А делай ты что говорю я…
- Не делай. — перебил Влад — Не делай, не делал, и делать не буду. И более того: я буду продолжать мешать тебе. Все твои действия: напрямую направленны на саморазрушение моего тела…
- Это моё тело!
- Ага! И именно поэтому ты решил довести его до психушки, да?
"Может хватит уже спорить, а?" — Алексей решил продолжить разговор про себя — "Нашей ситуации это всё равно не изменит. Разобравшись кто прав, кто виноват, из камеры мы не выйдем. А вот благодаря реабилитационной программе, согласие на которую я умудрился выбить из доктора…"
"Ты хотел сказать: экспериментальной реабилитационной программе?" — влез Влад — "После которой ты не то что выйти из камеры, но даже до сортира самостоятельно вряд ли сходить сможешь? Тогда, да это действительно достижение. Хочешь премию дам? Дарвина?"
"Прекрати паясничать! — возмутился Алексей — То что у тебя параноя…"
"Ещё не значит что меня не хотят убить."
"Хватит! Заткнись, и дай мне поспать! Программа стартует с завтрашнего утра…
"И ты собрался потратить оставшееся тебе время на сон?" — с деланным удивлением воскликнул Влад
"Да собираюсь. Понятия не имею что завтра будет, но оставаться невыспавшимся — однозначно плохая идея."
"Ну, ну. Только не говори потом, что я тебя не предупреждал."
***

        Редактор персонажа приветствует вас
      

        ВНИМАНИЕ: ввиду особых обстоятельств ручная генерация персонажа заблокирована. Производиться автоматическая, пожалуйста подождите.
      
- Ну, и что это за херня такая?
Едва Алексей успел проснуться, как перед его глазами появилась вот эта надпись. И естественно, подобная несостыковка с реальностью сильно его удивила.
"А сам догадаться не в силах, что ли? Это системное сообщение, или сокращённо — системка."
- Я знаю что это! — рявкнул Алексей — Я не понимаю, почему она здесь?!
"А где ей ещё быть?" — Влад, казалось, пожал плечами — "Или ты уже забыл что мы не в реальности? Тогда позволь напомнить, что эта камера нереальная: нас засунули в капсулу, предварительно накачав успокоительным. Если ты оглядишься, то поймёшь, что тут нет ни дверей, ни окон, ни…"
"Да я понимаю, но ведь доктор обещал реабилитационную программу?" — он отчаянно протянул, уже догадываясь что к чему — "При чём тут создание персонажа и "Мир Арона"? Разве мы не…"
"А это и есть твоя реабилитация." — безжалостно припечатал Влад - "Либо в камере сидим, либо в игрушки играемся. Вот такой вот выбор. Доволен?"
"Не сказал бы… хотя, это всё же лучше чем сидеть остаток своих дней тут, бездумно пялясь на мягкие стены"
"Не мели чепухи." — в интонациях Влада отчётливо слышалось разочарование — "Ты ведь не всерьёз собрался играть, я надеюсь?"
- Почему нет? — недоумённо спросил Алексей
"Ой идиот!.. Ты — всего лишь псих с раздвоением личности, причём даже не опасный для общества. Вечно держать нас в камере без возможности взаимодействовать с окружающим миром, доктора не смогут. Им попросту закон этого не позволит. Рано или поздно им придётся тебя выпустить "погулять". И именно в такие моменты у нас и будет шанс убраться отсюда."
- Интересно, каким это образом?
"Какая разница? Докажем что излечились, либо просто сбежим. К делу это не относиться. Важно другое: если ты решишь зайти в "Мир Арона" то необходимость нас отпускать у докторов пропадёт. Как ты сам сказал, по документам эта игрушка проходит в качестве "реабилитации" заменяя тем самым все возможные прогулки и отпуски. Так-что выходи немедленно, и больше не пытайся вновь её запустить, понятно? Иначе до самой смерти будешь в капсуле куковать, пуская слюни и гадя под себя, а доктора даже не почешутся."
"То есть по-твоему я должен пускать эти слюни в виртуальности, от скуки долбясь головой об стену, ожидая пока на моё бездействие не соизволят обратить внимание, да?" — не скрывая скепсиса прокомментировал Алексей — "Ты ведь понимаешь что это может затянуться очень надолго, так? Если вообще не навсегда: они кинули мне кость, а следить, буду ли я её грызть, вряд ли кто-то будет."
"Я понимаю. В конце концов: мне тут с тобой предстоит сидеть." — неожиданно серьёзно отозвался Влад — "И тем не менее, ради призрачной возможности выйти в реальность в своём теле, я готов пойти на это."
- Это моё тело. — Алексей тяжело вздохнул — Знаешь, а ведь я почти был готов тебя послушать. Но я рад что ты поставил меня на место, напомнив о своей настоящей природе. И теперь я не выйду из "Мира Арона" просто назло тебе. Если это означает, что мне придётся жить в виртуальности, что-ж… не так это и страшно. Многие так живут.
- Я не многие! — Влад так-же решил поговорить вслух — Я не смогу захватить реальность находясь в виртуальности!
"Опять ты за своё?"
"Почему бы и нет? Если я — злобный голос в голове, то я просто обязан говорить о захвате мира. Так сказать положение обязывает."
"Прекрати паясничать!" — несмотря на суровый тон, Алексей не смог удержаться от смешка
"Лёш…" — в очередной раз посерьёзнел Влад — "Ты уверен в том что делаешь? Назад в реальность дороги может и не быть."
"Уверен Влад." — так-же серьёзно ответил он — "По-хорошему: у нас с тобой этой дороги и не было никогда. Уж точно не в одном теле. Возможно "Мир Арона" это выход. Кто знает: может я смогу для тебя отдельное тело надыбать. Будешь как примерный пёсик бегать со мной рядом."
"Это ещё кто за кем будет бегать!" — долго удержать серьёзную атмосферу у них не получилось
- Вот и проверим: кого игра засчитает за основного персонажа.
Больше ничего обсудить они не успели: камера потемнела настолько, что увидеть что либо было совершенно невозможно. В противовес этому, на одной из стен отчётливо проступили очертания двери, из-за которой проступал свет.
"Ну пошли что ли?" — неуверенно подумал Алексей
"О, ты в кои-то веки решил спросить моего разрешения? Правильной дорогой идём, товарищи." — не скрывая ехидства, хмыкнул Влад — "Если тебе так сложно принимать самостоятельные решения, то не волнуйся: передай контроль над телом мне, и я решу всё за тебя."
- Угу, разбежался. — Алексей решительно шагнул к двери — Перебьёшься. Мне моё тело пока самому нужно.
"Да?... Ну ладно. Но если что: я всегда тут. Готовый принять эстафету. Жду и надеюсь, так сказать."
- Я и сам знаю что от тебя мне никуда не деться. Вот бы наоборот всё было?
Алексей надавил на ручку двери, но та отказалась поворачиваться, демонстрируя что механическим замком дверь не обладала. Но она явно обладала каким-то ещё, ибо открыть её у Алексея не получалось как сильно бы он не пихал.
"Наоборот? В смысле: я управляю телом, а ты сидишь на задворках сознания и наблюдаешь? Знаешь, я бы тоже от такого не отказался. Но что-то меня терзают смутные подозрения, что ты говоришь про другое." — Влад замолчал, ожидая ответа, но поняв что оного не последует, хмыкнул и заявил — "А ты пробовал её тянуть, а не толкать, а?"
Алексей на мгновение замер, не веря в собственную тупость, после чего легонько дёрнул ручку на себя. Дверь, без какого либо сопротивления, но с лёгким скрипом открылась. Он уже приготовился было выслушивать очередную порцию издевательств от Влада, но внезапно появившиеся обстоятельства вынудили того замолчать:
- Ты чёй-то у меня в кладовке забыл, милок? И с кем это ты там общался, а?!
Напротив них стояла типичная бабушка-одуванчик, упиравшая руки в бока и сурово хмурящая брови. Судя по обстановке в комнате в которой он оказался, работала бабушка травницей, или кем-то подобным. На это недвусмысленно намекали множественные пучки свежих и засушенных растений, непонятные корешки, и разложенные по полкам баночки и мензурки со всякими порошками. Ну и естественно, запах: совершенно незабываемый травяной аромат, пропитал всё помещение насквозь, и вряд ли когда-нибудь выветриться полностью.
- Ну, насмотрелся? — вновь заговорила бабулька — А теперь, всё же соизволь ответить на вопрос.
- Э… - Алексей растерялся от её напора, в отличие от Влада — Да я по ошибке, бабушка, не злитесь. Видите ли я… как бы помягче сказать… животом маюсь. А ваша кладовка со стороны очень напоминает… необходимое заведение. Ну и соответственно, я ни с кем не говорил: выражал свои мысли мирозданию, поняв что зашёл не туда.
"Ты что несёшь?!" — взъярился Алексей
"Не лезь и не мешай, если не хочешь чтобы нас и здесь в психушку упрятали." — спокойно ответил Влад — "Лучше смотри и запоминай: глядишь и научишься чему."
- Да-а? — всё так-же недоверчиво протянула бабушка — А как же ты мимо меня проскочить тогда умудрился-а? Я конечно старая, но чай пока не слепая. И из-за прилавка я никуда не уходила.
- Может быть вы и не слепая, но с закрытыми глазами многого не увидишь, независимо от зрения.
- Закрытыми? — бабулька недоумённо моргнула, после чего громко охнула и всплеснула руками — Вот те раз! Это что-же то я старая, прямо за прилавком задремала, что-ли?! Ох тыж, старость не радость! Совсем я расклеилась: первый раз со мной такое…
Барабулька причитала ещё десяток секунд, под недоумевающим взглядом Алексея и самодовольным Влада. После чего встрепенулась, и посмотрела на них гораздо более собранно чем мгновение назад.
- Ой, и чего это я, старая, совсем аля-улю? У тебя живот плохой, а я тебя тут держу! Иди за мной, милок, до нужника. Он у меня тута, за прилавком.
Бодренько засеменив, бабушка провела его через небольшую дверцу, косяк которой заставил Алексея низко нагнуться. Следом, пройдя несколько метров по проходящему за ней коридору, они остановились перед ещё одной низенькой дверцей, практически близняшкой предыдущей. После её открытия обнаружился вполне стандартный деревенский сортир, но выглядящей крайне ухоженно. Дырень даже имела ободок, обитый плотным слоем ткани. Не имея других вариантов, Алексей зашёл внутрь, закрыл за собой дверь, и уселся.
"Ну и что теперь?" — обратился он к Владу
"В смысле: Что? Ничего. Посидим пару минут, выйдем, скажем бабке спасибо, и свалим наружу."
Несколько секунд Алексей молчал, одновременно пытаясь поймать мечущиеся мысли и подобрать правильные слова.
"Влад, эм… Спасибо, наверно?"
"Да уж, наверно!" — проворчал Влад — "Без меня, хрен его знает, куда бы тебя эта бабка определила. Так, что будь добр: цени моё вмешательство."
"Влад, а откуда ты знал, что нужно говорить?" — Алексей решил сменить тему
"Ты это серьёзно? Ох…" — желание Влада зафейспамить прослеживалось невероятно точно — "Лёш, мы ведь в игре, ты ещё не забыл? В играх неписи подчиняются чётким стереотипам. И бабка-травница — один из самых явных. Мог бы и сам разобраться, какой у неё характер."
"Не думаю что "Мир Арона" можно отнести к обычным играм, следующим стереотипам…"
"Ой, только не говори мне, что ты веришь всем этим рекламам, а? Игра: она и есть игра. Неважно насколько качественно проработаны её неписи — это всегда лишь набор определённых команд, не более того." — Влад на мгновение замолчал — "И кстати об играх: мы ведь в рпг как-никак. Советую открыть описание персонажа. Уверен, тебе понравиться."
Алексей послушно последовал совету Влада, хотя на задворках сознание всё-таки промелькнула логичная мысль: как голос в его голове может видеть системные окна отдельно от него?

        Plag`Aporta/Владыка
      

        Класс: одержимый/одержимый
      

        Уровень: 1
      

        Здоровье: 150
      

        Мана: 150
      

        Характеристики:
      

        Сила: 5/5
      

        Выносливость: 5/5
      

        Восприятие: 5/5
      

        Ловкость: 5/5
      

        Разум: 5/5
      

        Знания: 5/5
      

        Нераспределённых очков: 0
      
- Эм?... — Алексей едва было не заговорил вслух, но быстно взял себя в руки — "Это что ещё за херня?! Что за Плаг, апорт? Это что… Моё имя?! А ты у нас значит: Владыка?!"
"Рад что ты соизволил заметить." — ехидно заявил Влад — "Отныне, будь добор, обращайся ко мне как положено."
"Ты ещё скажи, как покладено." — Алексей потихоньку успокаивался — "Тебе не то что Владыкой, ты даже Владислава ещё не заслужил! Так-что перебьёшься пока Владом."
"Не больно-то и хотелось." — раздался в ответ смешок — "Хотя ради поддержания образа возможно и стоило бы: голос в голове, должен не только про захват мира вещать, но и соответствующие прозвище иметь!"
"Угу. Паразит тебе как раз подходит." — Алексей так-же хмыкнул — "Давай с нашем персонажем разбираться. Или правильнее будет сказать: с персонажами?"
"Да нет. В том-то всё и дело что персонаж один. На двоих. В способности загляни."
"Ну ладно…"

        Способности:
      

        Передача контроля (классовый навык): Одержимый передаёт контроль над своим телом, взамен получая доступ к дополнительным функциям интерфейса.
      
"Ага. Дай угодаю: ты сейчас будешь подбивать меня использовать эту способность, да?"
"Я тебя удивлю, но нет." — судя по интонации, Влад и сам был не до конца уверен в своих словах — "Я пожалуй предпочту разобраться со своими возможностями, а махание дубьём оставлю на тебя."
"Эм… а вот щас не понял…" — Алексей нахмурился — "Влад с тобой всё в порядке?"
"Ха, напрасно волнуешься!" — кажется его вопрос немного позабавил Влада — "Я всё ещё остаюсь голосом в твоей голове, пытающимся завладеть телом. Просто у нас с тобой разные интерфейсы. О чём собственно и написано в способности. У меня например есть доступ к мини карте."
"Погоди… Получается, если у нас с тобой разные возможности, то и прокачиваться нам предстоит отдельно?" — Алексей непонимающе тряхнул головой — "Нет, стоп. Каким образом подобное может быть реализовано?"
"В том-то и дело, что никаким. Если ты не заметил, уровень у нас один на двоих. А параметры раздельные. И видишь эту приписочку внизу, про нераспределённые очки характеристик? Я тоже имею к ним доступ. Дошло?"
"…Твою, мать! Не вздумай, слышишь?!"
"Спокойно, спокойно." — примирительным тоном ответил Влад — "Я, знаешь ли, не идиот. Если мы запорем персонажа, перетягивая друг на друга одеяло, нам вряд ли дадут следующего. А вернуться в дурку, не выполнив реабилитационного квеста, я совершенно не хочу"
"Э-э… квеста? Какого такого квеста?"
"А, ты ведь и это тоже не видишь…" — по ощущением Влад нахмурился — "Ну-ка… а если вот так?..."
Пару мгновение ничего не происходило, а потом перед Алексеем появилось вот это:

        Задачи:
      

         Акклиматизация (реабилитационная ветка): Вступить в клан.
      

         Награда: неизвестно
      

         Штраф: неизвестно
      
"Ага… То есть доктора нам квест умудрились подсунуть?" — Алексей хмыкнул — "Ну этого стоило ожидать."
Повисев пару секунд, системка исчезла, и только после этого Влад заговорил:
"По хорошему счёту, идею нам подкинули правильную. В психушках любят когда пациенты общаются. А в клане это — проще всего. Только прицепиться желательно к какому-нибудь необычному, но мало популярному: так наша "двойственность" будет меньше выделяться. Кстати, глядишь чего и по прокачке посоветуют."
"Не думаю что спрашивать про прокачку — хорошая идея. С остальным согласен, а вот рассказывать кому-то про голос в голове не стоит даже в игре. Тем более если этот голос контролирует часть интерфейса. Может тебя и получиться объяснить каким-нибудь своевольным неписем, благо класс "одержимый" к подобному располагает, но это по любому вызовет косые взгляды. Что в свою очередь плохо скажется на реабилитации."
"Ха, где достал?"
"Что достал?" — не понял Алексей
"Мозг, конечно-же!" — ухмыльнулся Влад — "Умные мысли от тебя нечасто исходят."
"Сам придурок." — на большее Алексея не хватило — "Ладно, опустим ненужные препирательства. Получается на ближайшее время план у нас таков: для начала, уходим от бабульки, и пытаемся сориентироваться на местности — понять где мы находимся и что с этим делать, необходимо."
"Принимается. По возможности, кстати, было бы неплохо поднять несколько уровней, и подумать над прокачкой."
"Верно. Дальше — ищем какой-нибудь не особо крупный клан, к которому пытаемся прибиться. Это вряд ли будет проблемой: кланам, особенно мелким всегда необходимы люди. И… на этом вроде бы всё." — Алексей кивнул своим мыслям — "Что делать следом, решим как засчитается задание, согласен?"
"Целиком и полностью." — ответил Влад серьёзным тоном, но через мгновение не удержался от подколки — "Ты точно где-то мозг нашёл: додуматься до всего этого без моих подсказок… не тебя это не похоже."
"Ха. Просто из-за перехода я получил часть твоего "Великого" разума: сам видишь, интеллект у нас на одном уровне."
"О нет!" — со смешком в голосе, отчаянно воскликнул Влад — "Эта игра заставила меня отупеть! Нужно это срочно исправлять: первые очки характеристик чур сливаем в мой интеллект."
"Вот как?" — Алексей ехидно хмыкнул — "Ну что-ж. Если ты считаешь что физическое развитие тебе не понадобиться, то я согласен."
"…Туше." — Влад явно улыбнулся — "Ладно, выходи уже. А то бабка волноваться будет — сколько мы тут уже сидим? Ни один понос так долго не длиться."
Послушно поднявшись, Алексей вышел из туалета и огляделся. Бабульки нигде видно не было.
"По-твоему она что, должна была под дверью со свечкой стоять?"
"Не уверен. Но почему-то у меня возникло именно такое ощущение." — признался Алексей
Пройдя по коридору он вышел в основное помещение, умудрившись таки стукнуться головой о низкий косяк. Бабулька, до этого что-то перебиравшая на прилавке, оглянулась и с сочувственно-виноватым выражением лица взглянула на потирающего ноющий лоб парня.
- Эк тебя прижало, милок. Столько времени сидел… Что-ж ты съел-то такое?
- Да не в еде тут дело, бабушка.
Ведение разговора на себя вновь взял Влад. На этот раз впрочем, у Алексея не было возражений: его сожитель по телу уже доказал свою способность находить с людьми (неписями?) общий язык. Так что всё что ему оставалось, это подстраивать движения тела под собственную речь. В данный момент — состроить кислое выражение лица, и развести руками.
- Вот оно как… - выражение лица бабушки стало ещё более сочувственным — Да, милок, магия бывает коварна. На вот, выпей.
Увидев протянутый к ним пузырёк, со слегка светящимся бирюзовым содержимым, и Алексей и Влад одновременно растерялись.
"Эм, ну раз мы в игре, то ничего плохого случиться не должно, верно?" — больше чтобы подбодрить себя спросил Алексей
"Да это-то понятно." — ответил Влад напряжённом тоном — "Естественно что мы не помрём от такой мелочи. Проблема в другом: как мы платить за эту фигню будем? И ведь нельзя просто сказать что у нас нет денег."
"Почему?"
"Последует логичный вопрос: А нафига мы пришли к травнице без гроша в кармане?"
Бабулька тем временем по-своему поняла молчание парня:
- Да ты не бойся, милок. Понимаю что выглядит необычно, но для твой ситуации самое то, будь уверен. Бабушка Иннуя в таких вопросах ещё ни разу не ошибалась!
- Эм… бабушка, я не уверен что у меня хватит денег. — следуя указаниям Влада, Алексей покаянно опустил голову — Я рассчитывал на что-то… попроще.
- Тю, нашёл из-за чего переживать. — Иннуя добродушно улыбнулась — Бери и не забивай голову пустяками: мне не жалко, а тебе нужнее.
- Спасибо, бабушка! — Алексей поразился от того насколько проникновенным тоном оказывается способен говорить Влад — Как только деньги появятся я обязательно всё отдам, можете не сомневаться!
- Ой, какой благородный! — саркастически улыбнулась бабулька — Ты не болтай, а пей давай быстрее, пока тебе хуже не стало и проваливай по своим делам!
Дважды повторять Алексею было не нужно (хотя Влад всё равно это сделал) и он послушно взяв пузырёк, одним махом влил в себя его содержимое. На удивление, светящаяся жидкость оказалось далеко не такой отвратительной, как могло бы показаться. Вкусной ее, правда, также можно было назвать с большой натяжкой: больше всего вкус напоминал горькие и очень солёные грецкие орехи, послевкусие которых ещё и холодило глотку, будто от концентрированной мяты.
Бабушка Иннуя понимающе ухмыльнулась, и забрав пузырёк из-под лекарства, протянула ему большую кружку, заполненную обычной водой. Залпом вылакав содержимое и этого сосуда, Алексей почувствовал себя намного лучше.
"Удивительно что простая вода способна так эффективно избавиться от, скорее всего, магических эффектов"
Алексей выдал эту мысль "вслух", когда они, тепло распрощавшись с Иннуей вышли из её лавки.
"Мы же в игре как никак." — Влад, казалось, безразлично пожал плечами — "Тут всё возможно. А вот эффекты от зелья этой ведьмы, довольно интересные, кстати."
"И что они из себя представляют?" — заинтересовался Алексей, не чувствовавший в себе особых изменений
"Ослабление проклятий и улучшенный метаболизм. С первым всё понятно, а вот метаболизм удваивает эффективность еды, но снижает продолжительность её действия. Относиться это как к баффам, так и дебаффам."
"Действительно, интересные эффекты." — кивнул Алексей — "Надо запомнить, вдруг пригодиться?"
Вот так, болтая на разные темы, они осматривали место в котором очутились, постепенно заполняя карту Влада. Вскоре выяснилось, что лавка Иннуи расположилась в довольно крупном, и без сомнения значимым в игровом мире, городе. Вот только узнать название этого города не удалось: разговоры в котором бы оное упоминалось им подслушать не удалось, а вопрос к кому-нибудь напрямую выглядел бы странно.
Но кое-что они всё-таки для себя уяснили: в разговорах весьма часто упоминалась канализация и крысы. Что именно послужило причиной появления такой темы в повседневной жизни горожан, они не поняли. Однако было очевидно, что многие сильно нервничали когда её поднимали.
"А почему бы нам не спуститься и не проверить всё лично?" — через какое-то время высказался Влад
"Думаешь это хорошая идея?" — скептически спросил Алексей — "Если я хоть немного разбираюсь в играх, то столь часто упоминаемое задание, просто обязано быть крайне муторным и сложным. Уж точно не под стать нашему первому уровню."
"Сомневаюсь, если честно. Мы ведь о крысах говорим. Скорее уж наоборот, это стандартный квест из стиля: спустись вниз, поубивай крыс, и принеси хвосты как доказательство, а мы тебе пару монет отсыпем."
"Да? А ты лица людей вообще видел?" — Алексей был не согласен с подобными выводами — "Люди очевидно боятся. Причём бояться что им прогрызут не мешок зерна, а их собственное горло! Соответственно и крысы там явно не обычные: либо гигантские, либо какие-нибудь чумные."
"Ну и что?" — Влада его слова совершенно не впечатлили — "Даже если это и так, нам то какая разница? Мы же в игре! Ну помрём разок — не страшно. Особенно на первом уровне: что нам терять?"
На это возразить у Алексея было нечем — Влад совершенно прав. Даже возможность схлопотать посмертное проклятье им вряд ли грозила: зелье Иннуи имело продолжительность в двенадцать часов. Так что как минимум до вечера (а сейчас было позднее утро) у них имелась частичная защита от многих негативных эффектов.
Тем более им нужны были деньги — местные гостиницы не являлись бесплатными, а ночевать на улице им само-собой не хотелось. Фарм в канализации же, при удачных обстоятельствах, мог дать необходимые средства.
"Не говоря уже про то, что и долг бабушке Иннуе было бы неплохо вернуть." — подумал Алексей
"Хочешь — вернём." — безразлично откликнулся Влад — "Лично мне, всё равно. Главное: давай уже спуск вниз искать. Конечно время до вечера у нас ещё имеется, но и впустую его растрачивать будет глупо."
Алексей послушно свернул в какой-то переулочек, принявшись петлять между домами, вглядываясь себе под ноги. Цель поиска была им чётко известна: словосочетание "канализационный люк" в разговорах горожан мелькало часто. И найти оные оказалось крайне просто, чего нельзя сказать о проникновении внутрь.
Им пришлось оставить позади целых четыре люка, потому что возле них ошивалось как минимум по паре ребят, с неизвестными целями. И Влад и Алексей сошлись на том, что связываться с ними не стоит. По крайней мере: пока.
"Они слишком разнообразны, чтобы быть нпс." — высказал своё мнение Влад — "У ботов, которые охраняют вход в особо опасную зону, должно быть как минимум одинаковое снаряжение."
"Может какой-нибудь клан решил прибрать к рукам этот ивент?"
"Наверняка так и есть. А значит, походить к ним или пытаться спуститься, однозначна плохая идея."
"Насчёт спуска согласен — клан этот (если это всё-таки именно клан) первым получил контроль над…" — Алексей на мгновение запнулся, но тут-же подобрал подходящие слова — "…тем что сейчас происходит в канализации. И если мы попытаемся пробраться туда без их ведома, может сложиться не самая хорошая ситуация. Но почему ты не хочешь к ним подходить? Разве связаться с каким-нибудь кланом не является нашей первостепенной задачей?"
"Ну вот, зря я тебя хвалил: ты умудрился его потерять." — Влад показательно вздохнул, а Алексею понадобилось несколько мгновений, чтобы понять, что он имеет ввиду мозг — "Подумай сам: город этот явно немаленький, а значит, и спусков в канализацию хватает. Брать под контроль лишь несколько из них — смысла немного…"
"…Так-что они все наверняка контролируются всего одним кланом." — закончил за нег Алексей — "И вряд ли его конкуренты просто так уступили. А мы с тобой однозначно решили не связываться с крупными кланами."
"Вот-вот. Однако, я бы всё-таки советовал ещё порыскать по округе." — задумчиво пробормотал Влад — "Ты правильно упомянул про конкурентов: существует вариант что бадания за право облазать канализационными люками (никогда не думал что произнесу нечто подобное) ещё не закончена."
"Предлагаешь проскочить в суматохе?"
"Проскочить — вряд ли. Но попробовать вполне стоит."
Предложение Влада было вполне разумным, а других планов на ближайшее время всё равно не намечалось. Пожав плечами Алексей, без каких либо возражений, пошёл дальше вглубь города. Следующие два люка так-же не порадовали их разнообразием, а вот третий заметно отличался.
"Так…" — после небольшой паузы высказался Влад — "Отсутствие наблюдателей конечно радует… а вот отсутствие кого либо вообще не особо."
"Спасибо кэп." — хмыкнул Алексей — "А то что люк открыт тебя не смущает?"
"Как-раз это-то логично: снизу полезла какая-нибудь хрень, прохожие разбежались, наблюдатели спустились разбираться, а открытый люк оставили как предупреждение."
"А почему ты тогда сказал, что отсутствие прохожих настораживает?"
"Полной уверенности у меня нет…" — медленно протянул его внутренний голос — "Но в подобных ситуациях просто обязаны были найтись зеваки, любопытные, папарацци (или местные варианты оных) и ещё куча разнообразного народа. Конечно это игра, и кто его знает, какие тут нормы, но всё равно это странно."
- А ещё мы тут как на ладони. — вслух пробормотал Алексей, нервно поёжившись — Довольно неприятное ощущение.
- "Мы"? Что значит "Мы"? — внезапно раздался голос у него из-за спины — С кем это ты сейчас разговаривал?
Вздрогнув, Алексей медленно выдохнул, пытаясь успокоить ёкнувшее сердце, и оглянулся. Перед ним предстало два… человека? Расовая принадлежность парочки вызывала некоторые вопросы. Мужчина и женщина, обладали неестественными цветами волос: бирюзовые у одного и тёмно-красные, можно сказать вишнёвые у другой.
"И я тебе гарантирую что это не краска." — прокомментировал это Влад
Вдобавок, бледно-синяя, скорее даже серая кожа женщины, носивший довольно откровенный костюм, вызвала у Алексея ничем не оправданное ощущение неправильности. И дело было явно не в цвете, а в какой-то странной равномерности оного.
"Просто на ней не видно отблесков." — опять влез Влад
"В смысле отблесков?" — не понял Алексей — "Она же не мокрая, не потная, и ничего в таком роде? О каких отблесках ты говоришь?"
"Выразился неправильно. Не отблесков, а… солнечных зайчиков?" — чуть замялся Влад — "Её кожа одинаково отражает свет в любой ситуации. Приглядись: и на солнце и в тени её кожа совершенно одинаковая для восприятия. Не меняется ни на пол тона."
- Ну, чего молчишь? — поторопил мужчина — Кто тут ещё?
- Никто. — Влад вновь решил взять переговоры в свои руки — Просто множественное число больше подходило в такт моим мыслям.
- Как-то слабо вериться. — собеседник хмыкнул
- Он действительно один. — внимательно осматриваясь влезла женщина
- Ты уверена? — спросил мужчина, но тут-же исправился — Впрочем о чём это я: ты не ошибаешься. — он повернулся к Алексею — Ладно, парень, ответь-ка: что ты тут делаешь? Почему постоянно крутишься возле люков? Ты же не думаешь что сможешь в одиночку туда спуститься? Особенно, после того что недавно произошло в Предателе?
- Предателе? Каком предателе? — Алексей на мгновение заговорил сам, о чём тут-же пожалел
- А, понятно. — обладатель бирюзовых волос кивнул — Так ты новенький? Недавно в игре?
- Я так понимаю, Предатель — это название города? — Влад, закончив материть Алексея продолжил разговор
- В каком-то смысле. Его использовать стали совсем недавно, и далеко не всем оно нравится. Так-что не думай брякнуть это название перед властями и используй старое, понятно?
- А какое старое?
- Ага. — собеседник ухмыльнулся — Так я и думал. Ты новенький не в городе (Столице Света, если что) ты новенький в игре. Парень, как насчёт того чтобы вступить в клан, а?
От неожиданного вопроса Алексей растерялся и слегка дёрнулся, что не понравилось Владу, который пытался продолжить разговор, как ни в чём не бывало. Благодаря матам внутреннего голоса, ему быстро удалось взять себя в руки.
- Ну, вообще-то думал. Но быть расходником какого-нибудь крупного сообщества, мне однозначно не по душе. Так-что вынужден отказаться.
- Я разве говорил что "Сияние Скверны" крупный клан? Потому-что это не так. Уже не так. — мужчина грустно улыбнулся — После недавних событий, у нас появились… определённые проблемы. И нам нужно обновить состав. Положение при власти не обещаю, но и "расходник" из тебя никто делать не будет.
- Да что ты с ним возишься? — прежде чем они успели ответить, в разговор влезла женщина — Напомнить зачем ты здесь? У нас есть определённая работа, и нет времени отвлекаться на всяких случайных типов, которые наверняка даже не смотрели…
- Вообще-то моя должность подразумевает и такое взаимодействие. — перебил мужчина красноволосую — Так-то вербовка — и есть часть моей работы. И потом: ты наши принципы-то не забыла?...
"Слушай…" –Алексей решил что это лучшее время пообщаться, пока два непонятных персонажа препирались — "…если то что он сказал про свой клан правда, то присоединиться к ним, будет не семой плохой идеей."
"Не буду говорить что я согласен, но и возражать пока не стану." — несколько абстрактно отозвался Влад — "Для начала поясни: почему ты так считаешь?"
"Ну, для начала: чтобы не произошло в этом городе… в Столице, событие это однозначно было крайне крупным. И Сияние… как он там сказал?"
"Сияние Скверны" — подсказал Влад
"Точно. Сияние Скверны явно замешено в этом событии. Если вообще не стоит в первых рядах." — Алексей чуть не начал жестикулировать в такт своим мыслям, но вовремя сдержался — "Соответственно, Сияние сейчас у многих на слуху. И пусть его репутация вряд ли хорошая, всё равно приток новичков должен быть ощутимым: многие хотят быть в центре внимания."
"Нам будет легко затеряться, ты это хочешь сказать? Ну…"
Влад не успел закончить свою мысль: в большой, но парадоксально, совершенно не яркой вспышке света, на "сцене" появился ещё один персонаж. И вот он явно не являлся человеком. И даже гуманоидом его можно было назвать с трудом.
Прямоходящий китайский дракон, высотой чуть больше чем два человеческих роста. Это создание было склеено из разных частей. Буквально. Ноги: одна покрыта чешуёй, другая оканчивалась копытом. Руки: трёхпалая птичья лапа, и с пятью пальцами покрытая шерстью. На голове рога, один закручен, а второй ветвист. Перепончатое и покрытое перьями крылья на спине — слишком маленькие для существа такого роста и комплекции.
"Он как будто бы ненавидит симметрию." — прокомментировал Влад
- Ненавижу симметрию? — дракон (или кто это был) внимательно уставился на них — Ну конечно не могу сказать что я её обожаю, но и "ненависть" — слишком громкое слово для моих чувств!
"Мне показалось, или он… Только что ответил мне?" — впервые за всю жизнь Алексею показалось что голос Влада дрожит
- Ответил? Ну что ты! — позади дракона, без каких либо визуальных эффектов появилась кресло, в которое он сел, держа в руке трубку и одетый в халат и монокль — Правильнее будет сказать: прокомментировал. Видите-ли: я ценитель, и немножко коллекционер. — из трубки вышел дым (хотя дракон не затягивался) и сформировал в воздухе серую, но вполне узнаваемую моно Лизу — Но, естественно, не скучной классики, а интересных, и редких экземпляров. Тех которые разноображивают нашу жизнь, делая её чуть веселее и чуть… Живее. — моно Лиза растянулась, и с громким "чпок" разделилась сразу на два лица (уже почему-то цветных) одно принадлежало Алексею, а второе его зеркальному отражению — Экземпляров, вроде вас.
- Что… что ты имеешь в виду? — заикнувшись спросил Алексей
- Ой ну не кривляйтесь! Вам, ребятки, это не к лицу.
Дракон резко поднялся с кресла (которого, естественно, уже не существовало) и одновременно оба "дымных" портрета лопнули, будто мыльные пузыри. Алексей невольно покосился на пришедшую ранее парочку, но те, во все глаза уставившись на странное существо, медленно пятились с явным намерением сбежать.
"Кажется они в курсе кто это." — хмыкнул Влад, постепенно беря себя в руки
- Естественно в курсе. — кивнув будто обращались непосредственно к нему, дракон "переоделся" во фрак, заимел в руки трость… а на голове корону — Они считают меня своим начальником, или покровителем. Однако я всегда больше думал о себе как о наставнике. — корона вытянулась, превратившись в треугольник с надписью "двоечник", трость обратилась линейкой, а позади возникла школьная доска — Относительно того, кто же я не конкретно для их клана, а вообще… Ну имя я пожалуй умолчу, но вы можете называть меня "Дух Хаоса". Не ошибётесь.
На доске позади "Духа" появилось огромное множество надписей, похожих на математические формулы. Однако они были столь мелкие и их было столь много, (некоторые висели прямо в воздухе, не уместившись на доске) что сказать это наверняка было нельзя. Однако в их центре находилось схематичное изображение самого дракона, с кучей стрелок ведущих от него к надписям, и от надписей к нему.
- И что же многоуважаемому Духу Хаоса от нас понадобилось? — Влад спросил с саркастическом тоном
После его слов, большинство символов на доске исчезло, а оставшиеся замельтешили, стремительно перестраиваясь. Изображение дракона так-же пропало, уступив место небольшому зеркалу. Это зеркало чётко отражало тело Алексея и Влада, несмотря на то, что те стояли под небольшим углом.
- Я хочу сделать вам небольшое предложение. — тоном искусителя ответил Дух, поглаживая неизвестно откуда взявшегося белого кота — Возможность отказаться, само собой, отсутствует!
***

        Доступна смена класса на «Адепт Хаоса»
      

        Внимание: класс «Адепт Хаоса» приносит множество штрафов клану в котором состоит. Не рекомендуется брать класс, если вы планируйте вступить в группу из более чем пяти игроков.
      

        Желайте сменить класс?
      

        Да/Да
      
***

        Внимание: Задание «Акклиматизация» повалено!
      

Глава 12


        Глава двенадцатая
      

        Домик в деревне
      
- И что теперь с остальными будет? — поинтересовалась малышка, имея в виду оставшихся военных
- А что с ними может случиться? — удивился я — Руководящий состав в порядке, потери, благодаря моим усилиям, в пределах нормы. Веленд, вообще легко отделался, на мой взгляд: с помощью жрецов, нога восстановиться за пару часов. От другого-же "повреждения" он так легко не избавиться: нечего было отрубаться возле моего тотема. Впрочем, мои действия там были минимальными: с уничтожением своего органа он и сам прекрасно справлялся. В военном деле яйца только мешают, и солдатам часто дают еду с какой-то подавляющей дрянью. А потом дружно удивляются: почему это рождаемость падает?!
- О чём это ты? — не поняла фея, когда я пробормотал последнюю фразу себе под нос
- Не важно. Так — мысли вслух. — я отмахнулся, старательно пытаясь настроить голову на более позитивный лад
- Как скажешь… - послушно вздохнула малышка — Но вообще-то я имела ввиду оставленный тотем. Твоя нежить ведь не станет нападать на них, так?
- А! — дошло до меня — Нет, не парься. Я оставил гнилушек в нейтральном состоянии. Что-то вроде сна. Будут сидеть себе спокойненько вокруг тотема, и даже глазками хлопать не станут. Тотем получился неплохим, и даже без Сферы сможет поддерживать нежить в этом состоянии бесконечно долго. Возле них можно теперь хоть кадилом освещённым махать они даже не дёрнуться. Разве что им этим кадилом по лбу врежут.
- А если на них нападут?
- Значит сами виноваты. — пожал я плечами — И либо мои гнилушки будут уничтожены, а тотем снесён, либо Светлые окажутся идиотами не умеющими оценивать свои силы, перед сознательным нападением на нежить. В любом случае я не собираюсь вмешиваться: я вообще об этой ситуации не узнаю. У меня связь имеется только с тотемом, и то крайне посредственная: если его разрушат, ко мне придёт сигнал. Будь в нём Сфера как в Вурдалачке я бы ещё подумал, а так… Пусть сами во всём разбираются. Меня это уже не касается.
Туну мои слова более-менее успокоили — пару раз моргнув, она пожала плечами. Малышка предпочла не задумываться над подобным, а заниматься более интересными занятиями. А точнее: расковыриванием непонятной шишки, которую мы обнаружили в сейфе, в кабинете Веленда.
Перед тем как уходить, я естественно побродил по территории "Волчьего", сгребая в сумку особо приглянувшиеся вещи. На удивление, полезного нашлось не много: всё же это военный объект, а не торговый центр. Разве что алтарь, стоящий в небольшой часовенке, да уже упомянутый сейф. В остальном: полный мрак — личные вещи солдат, да всякая хрень, которую побросали торговцы, сбежавшие при малейшем признаке опасности.
Алтарь я трогать не стал, несмотря на то, что именно им и пользовался Веленд, отправляя повестки. Я конечно злобный лич, но я ещё не настолько ссучился: творить бесчинства в, пусть и небольшой, но всё-таки церкви, просто потому что меня обидка под хвост ужалила… не по мне это. Ну и практическая сторона вопроса, естественно: я манал бодаться с божественными сущностями.
Оставался сейф. Я медвежатничеству не обучен, но зато я некромант, и у меня имеется Сфера Смерти в сумке. Повозиться конечно пришлось: на сейф наложили прилично магической защиты, но поскольку мне никто не мешал, итог был очевиден. В сейфе оказалось несколько мешков с монетами и вот эта шишка.
Солдатское жалование меня не особо интересовало, но в сумку я его всё равно сунул. Чисто из практических соображений: запас карман не тянет. Шишка же приглянулась Туне. Я не уверен что именно она в оном плоде почувствовала, но почему бы и нет? Ничего хорошего я в странной, напоминающей бочку, из-за ровных, практически срезанных верхушек, хрени не увидел. Много энергии Природы, частично Свет, и ещё насколько не особо отличающихся оттенков. Судя по всему, это кусок коры Древа Жизни (на полноценное Семя, шишка явно не тянула), или ещё что-то в этом роде. Так пусть малышка развлекается, раз уж ей так хочется.
Она и развлекалась: старательно, практически с маниакальной страстью, отрывая от шишки её чешуйки, и пренебрежительно отбрасывая их в стороны. Но несмотря на всю её самоотдачу этому занятию, процесс грозился затянуться: шишка превышала по размерам саму Туну, причём раза так в три. Чешуйки-же наоборот размерами не отличались, и держались крайне крепко: за несколько часов, малышка успела отковырять всего пяток.
Что меня забавляло: Туна категорично отказалась от моей помощи. Причём не только с "распаковкой", но даже с переносом. Бешено трепеща крылышками, малышка уцепилась в объект своего вожделения, самостоятельно таща его за мной. И как только не устаёт?
Вот так мы и шездовали до самого вечера, с довольно хорошей скоростью. Но в какой-то момент, фея естественно начала уставать. На моё предложение положить шишку на временное хранение в сумку, дурёха чуть не полезла внутрь вместе с ней. Учитывая кровожадность этого предмета, назвать порыв Туны блистательным, было сложновато. О чём я естественно той и сообщил в особо матерной форме.
Само собой, долго отчитывать малышку я не мог при всём желании: стоило ей посмотреть на меня грустными глазками, как слова застряли в горле. По итогу сошлись на том, что фея по стандарту дрыхнет в кармане, а шишку я удерживаю рядом. Не в том смысле что чешуйчатая хрень засовывается следом за малышкой, конечно: шишка в карман даже не влезет. Я просто должен держать её за пазухой, не давая упасть, пока Туна не проснётся. Меня это полностью устраивало: неподвижно держать руку в не самом удобном положении в течении восьми-десяти часов? Для мертвеца, чьи конечности не могут ни затечь, ни устать — не проблема.
Хотя передвигаться по лесу, фактически без одной руки, было немного непривычно. Именно непривычно: проблемы удобства даже не стояло. И дело не только в том что я мёртв — просто задачи "отдыхающей" конечности я переложил на Венега. Масштабирующийся, именной артефакт, конечно сильно возмущался тем, что его используют для простого отодвигания веток, и тому подобной "недостойной" фигни. Но свою задачу, само собой, выполнял превосходно.
В округе периодически мелькали волчьи фигуры, и один раз на меня даже напали. Но в последнем я сам был виноват: слишком близко подошёл к месту обитания волчат. Что конечно-же не спасло самих серых — я конфликту всегда рад. Вскоре крупные родительские тушки, целиком отправились ко мне в сумку. Мелких я оставил в покое: с них многого не взять.
В таком темпе мы постепенно продвигались вперёд. Днём Туна возиться со своей возлюбленной шишкой, а ночью спит рядом с нею же. Я в свою очередь просто переставляю ноги. Периодически наше продвижение разноображивалось стычками с мобами, но ничего серьёзного нам так и не встретилось.
После битвы с волками Мрака, система расщедрилась и выдала мне опыта до двадцать пятого уровня, и ещё на треть заполнила полоску до двадцать шестого. Ещё в Столице, пока планировал это путешествие, я рассчитывал что появлюсь на землях Смерти как минимум с полтинником. Поэтому сейчас я старательно выискивал мобов, и качался, как китайцы из стереотипов.
Вот только результаты не радовали: за неделю пути я сумел наскрести процентов двадцать, заполнив шкалу опыта, чуть-чуть больше чем наполовину. Это… расстраивало. Добыча конечно, была приличная, тут не поспоришь, но вот повысить параметры конечно хотелось. Точнее не параметры, а только один параметр: кроме интеллекта меня по-прежнему ничего не интересовало.
Когда Солнце в восьмой раз поднялось на горизонте, я почувствовал что нашу рутину пора разнообразить. Неделя практически беспрерывных боёв, не улучшала мою и без того шаткую крышу. Понял я это, совершенно внезапно: резко встав на месте, осознав что творю полную херню. В качестве херни выступала погоня. Десятиминутная погоня, за перепаратившимся и мигающим всеми цветами радуги светлячком, с попытками закидать несчастного огненными черепами, громко хохоча, и крича во всё горло «Гори, ГОРИ, светящийся пидарас!»
Постояв, я махнул рукой, отпуская моба, и решительным шагом направился в сторону виднеющийся вдалеке деревушки. Со скуки можно разную херню творить, но с каких это пор фарм мобов стал для меня скучным? Лич не радующийся убийствам?! Что-то со мной не так… Бродя по канализации Столицы я не испытывал таких проблем. Ни малейшего намёка на скуку: готов был месяцами впахивать, уничтожая ненавистную Жизнь. Что и в какой момент изменилось? Что-то во мне? Или в моём окружении?
По закону подлости спокойно дойти до деревни не удалось. И препятствием обернулись мои собственные ощущения. Хотя "препятствием" не совсем правильное слово: более верным будет сказать — поводом задуматься. От деревушки отчётливо тянуло энергией Смерти. Энергия эта была крайне слабой, и весьма подавленной, если я правильно оценил присутствующей в том-же направлении Свет.
Слишком много некроэнергии для простого кладбища. Но слишком мало, чтобы даже простой деревенский священник не мог от неё избавиться. Так, ли сложно освятить землю? Видимо сложно, раз этого ещё не сделали. Надо ли уточнять, насколько сильно меня привлекла эта дилемма?
Но просто взять и заявиться в деревушку не слишком хорошая идея — если на меня нападут, (а деревенские почти наверняка попытаются фанатично поднять нежить на вилы) мне придётся отвечать. Само по себе убийство крестьян меня не пугало — совесть даже не вякнет. Другое дело что это даст наблюдавшим за моим походом "большим дядям" (а в том что отчёт о том где я был и что делал, исправно ложиться на стол кому надо, я не сомневался) нехорошие мысли. Сначала Столица, потом город, дальше аванпост, а под конец простая деревушка? Логично же что злобный лич ослаб, и бежит, отчаянно подпитываясь тем, что встретиться на пути. И надо его брать, пока он вновь не начал набирать силы.
Мне не очень хочется разбираться с высланными за моей головой игроками. А с другой стороны… Возможно я слишком сильно паранойю? "Если у вас паранойя, это ещё не значит, что вас не хотят убить", - так как-то? С чего я вообще взял что на меня уже нет заданий? Наверняка кто-то да и пытается меня упокоить. Но ведь для этого меня ещё нужно нагнать. Я хоть и не тороплюсь, но всё же не останавливаюсь на поспать/поесть. Так-что пусть думают что хотят — будем решать проблемы по мере их поступления.
Да и в конце концов: не факт что крестьяне на меня нападут.
Тряхнув головой, я отогнал лишние мысли, непонятно с чего вообще возникшие в моей черепушке, и продолжил идти вперёд. Вокруг была полностью открытая территория, по которой молодой паренёк лениво гонял стадо коров. По сторонам виднелись засеянные поля, а вот именно та местность по которой я шёл, пестрила кучей диких растений мне по пояс. Видимо эти луга целенаправленно оставили парнокопытным.
Ради прикола я снял шляпу, натянув на башку капюшон. Поэтому когда пастушонок обратил на меня внимание, его взору предстала мрачно бредущая по полю фигура, в слегка развивавшейся накидке. Лицо скрыто глубоким капюшоном, а в лучах рассветного солнца, отчётливо блестит изогнутое лезвие на левой руке… оканчивающееся черепом.
Громко закричав, паренёк само-собой со всех ног припустил в сторону деревни. Проводив его взглядом, я невольно хмыкнул: флегматичные коровы продолжили мирно пощипывать траву, даже не заметив произошедшего. Кажется кому-то прилетит как минимум подзатыльник: мало того что про какую-то "Смерть" выдумывает, так ещё и скотину без присмотра оставил.
Само собой, вскоре нерадивый пастух вернулся, но что забавно, не один. С ним шла пара мужиков, видимо решивших лично поинтересоваться: кто это тут такой умный под "Смерть" косит, и почему жителей деревни пугает?
Первый мужик — явно отставной военный: жилистые руки, покрытые шрамами, самоуверенный взгляд, и походка слегка вразвалочку. Всё в нём говорило о немалом боевом опыте. Кто-то вполне мог посчитать, что мужик просто косолапый, а шрамы у него от того что мотыгой не умело махал, но это не так. Будучи личём я прекрасно чуял — крови этот тип на своём веку хлебнул немало. В отличие от тех-же обитателей "Волчьего".
Второй-же… если вкратце, то это был священник. Не стереотипный европейский пузан в коричневой рясе, а обычный такой деревенский батюшка. Не слишком высокий, с густой ухоженной бородой, и в хорошо выглядящей, но как мне кажется, старой одежде. В общем внешне ничего особенного в нём не было. В отличие от внутреннего мира… скажем так: он совершенно не опасен, и даже близко не стоит к каким-нибудь монахам или клирикам. Однако в отличие от последних, с ним открытого противостояния я бы предпочёл избежать.
- Ты кто будешь? — пусть и с лёгкой ноткой негатива, но всё равно на удивление дружелюбно начал разговор первый, "боевой" мужик
- Лич Леон, если вам это о чём-нибудь говорит.
- ЛИЧ?!
Протянувший было мне руку мужик, отпрыгнул назад, нервно шаря по поясу, в тщетной надежде найти там рукоять оружия. Интересно, что его смутило именно слово лич, а не моё имя. Похоже новости про меня до сюда ещё не дошли. В принципе, логично: крупные населённые пункты знали о произошедшем в Столице чуть ли не на следующий день, а вот мелкая деревушка, расположенная в далёком Зажопинске, услышит новости, хорошо если через пару месяцев. Кто-же будет тратить силы и время, чтобы предупредить об опасности обычных крестьян?
Мужик тем временем, поняв что оружия, ввиду его новой профессии, на поясе нема, затравленно огляделся. Что именно он искал я не совсем уверен: то ли камень потяжелее, что ли способ героически отвлечь меня от деревни за его спиной. Кстати, несмотря на осмотр окружения, взгляда с меня он не свёл ни на мгновение.
Когда и эти поиски не увенчались успехом, он решительно открыл рот чтобы что-то произнести… и подавился словами, когда на моё плечо устало плюхнулась Туна. Фея задолбалась держать шишку на весу, и поэтому не обращая внимания на окружение, примостила свою мелкую задницу прямо на меня. Своего занятия, малышка, естественно не прекратила.
- Спокойно, не стоит действовать поспешно. — успокаивающе заговорил священник, положив руку на плечо мужика — Агрессия — самый нежелательный выход из любой ситуации…
- Да знаю я, не нужно читать мне лекции! — "боевой" чуть дёрнул плечом, сбрасывая руку — Но это лич: нежить! И ты прекрасно знаешь, что это значит.
- Знаю. А ещё я знаю, что Леон не проявил ни капли агрессии, в отличие от тебя, что на его плече мирно сидит фея, и что он терпеливо ждёт, пока мы закончим препираться. — священник повернулся ко мне — Прошу простить нас. Я отец Сергей, а это наш староста — мой тёзка. Расскажешь нам, зачем ты сюда пришёл?
- Конечно, святой отец. — я почтительно кивнул — Впрочем, я думаю вы и сами догадывайтесь: меня привлёк запах Смерти.
- Понимаю…
- Только не надо врать, что ты собираешься помочь? — ответ священника прервался возгласом старосты
- Не буду. — я пожал плечами — То что я сделаю, зависит от того что у вас происходит.
- Что происходит?! — мужик не успокаивался — Нежить у нас происходит: кладбище восстало!
- Хватит. — священник продолжил говорить в спокойной и размеренной манере, и лишь на небольшое мгновение в его голосе проскочил лёгкий нажим, но старосте и этого хватило чтобы мгновенно сдуться — Я повторюсь: не стоит действовать поспешно.
- Но… Ты ведь не собираешься на самом деле просить помощи у лича?!
- Именно это я и собираюсь сделать. — священник повернулся ко мне — Предлагаю пройтись до кладбища: на месте будет проще со всем разобраться.
Я не ответил, лишь молча проследовал в указанном направлении. Пару минут стоял тишина, но потом староста не выдержал: подойдя к священнику он демонстративно зашептал ему, убедившись чтобы мне было слышно:
- Просто хочу убедиться: ты ведь осознаёшь, что именно этот Леон и может быть причиной восстания мертвецов, да?
- Сомневаюсь. — с лёгкой улыбкой святой отец зашептал в ответ, поддерживая игру — Я не сбрасываю эту вероятность со счетов, но и осознаю что будь это так, Леон объявился бы гораздо раньше.
- Я иду пешкодралом от самой Столицы. — не оставаясь в стороне, я так-же говорил шёпотом — На моём пути осталось немало свидетелей. Неделю назад я был на аванпосте "Волчий", если кому-то что-то говорит это название. Любой желающий может сходить туда и убедиться в этом лично.
- За неделю ты бы не успел сюда добраться! — перешёл на нормальный голос староста
- Без сна и отдыха я шёл и шёл и с Божьей помощью мне это удалось. — не удержался я от подколки
- Богохульствуешь?! — рявкнул староста и в возмущении повернулся к священнику, всем своим видом будто говоря: а я о чём говорил?
- На всё Божья воля. — последовал безразличный, и слегка ироничный ответ
Примерно так мы и шли, неспешно приближаясь к деревушке. Староста пытался меня достать, священник либо иронично комментировал его слова, либо одёргивал если тот заходил слишком далеко. Я же развлекался, наблюдая за отношениями этих без сомнения близких друзей. Их прошлое, проскакивающее буквально в каждом жесте, явно было крайне интересным и насыщенным. И как два настолько разных человека могли подружиться? Возможно, дело в длинном и запутанном квесте, который с ними связан? И который естественно никто не собирается выдавать злобной нежити? Впрочем я куда больше склоняюсь к хорошей проработке игрового мира.
Когда до опоясывающего деревеньку низкого, но добротного заборчика оставалось где-то сотня метров, у меня в голове промелькнула забавная мысль. Скинув капюшон и вернув на макушку шляпу, я поспешно (то-бишь без каких-либо спецэффектов) сменил цвет обмундирования. В результате в деревню вошёл не стрёмный непонятный хрен, косящий под Смерть, а одетый в буквально сияющие чистотой одежды человек, в компании старосты и священника.
Естественно вокруг поднялся немалый ажиотаж, с высказыванием совершенно невероятных предположений. А уж когда люди узнали что я намерен помочь им с ситуацией на кладбище… Короче, до "места упокоения" меня провожали чуть ли не с песнями и плясками. Естественно староста от такого злился, но попыток открыть народу глаза на мою истинную природу не делал. И для этого ему даже просьбы священника не понадобилось: несмотря ни на что дураком бывший военный не был.
Учитывая шумиху, я не смог выяснить многого, однако какие-то базовые сведения до меня всё-таки добрались. Мертвецы стали появляться на кладбище чуть меньше полугода назад. Естественно первым делом святой отец лично обошёл каждую могилу, освятив осквернённое место. Быстро успокоившуюся нежить вернули под землю, и облегчённо вздохнув, разошлись по домам.
А на следующее утро святость с земли ушла, будто и не было, и могилы вновь оказались разрыты изнутри. И на следующий день. И на следующий. Выяснить причину происходящего так и не удалось: нежить хоть и не покидала пределы погоста, но свою территорию охраняла ревностно. И что самое страшное: каждое утро мёртвых становилось всё больше. И когда пришла здравая мысль восставших не хоронить, а сжигать, было уже поздно: на территории кладбища стало слишком опасно. И вот уже несколько месяцев деревня живёт в страхе: в какой момент мёртвые решат покинуть свой дом? Когда придут за живыми?
Естественно что сообщать жителям о пришедшем извне личе в таких обстоятельствах, будет предельно глупо. А вот позволить разгуляться фантазии о наконец-то пришедшей помощи из Столицы — почему бы и нет? Главное напрямую ничего не говорить и лишь с умным видом кивать головой. Чем собственно староста и занимался.
Слушая версию произошедшего от идущего рядом священника, я не забывал прислушиваться и к своим ощущениям. Территория кладбища напоминала своеобразный пузырь, или может даже — гнойник. Поскольку заходить на территорию погоста слишком опасно, отец Сергей ежедневно ходил вокруг оного, чтением молитв сдерживая поднявшихся. Как временная мера его действия имели смысл, но в долгосрочной перспективе, это лишь породит множество новых проблем. О чём я и сообщил:
- Видите ли, святой отец, энергия Смерти порождается мёртвыми. И их же она и питает. Обычно некроэнергия спокойно рассеивается в пространстве мира, порождая новую Жизнь. Свежие тела обгладываются хищниками, кости грызут падальщики, в гнили копошатся личинки и жуки, остатки поглощаются корнями растений. Жизнь и Смерть — неотъемлемы друг от друга. Но порой случается, что одна из этих стихий перевешивает другую. Я опущу ненужные вам подробности. Говоря по-простому: без своего противовеса Смерть порождает ещё больше Смерти. А ваша защита надёжно заблокировала кладбище от окружающего мира. Пока она держится и скорее всего продержаться ещё не один год, если вы продолжите регулярно её обновлять. Но чем дольше она стоит, тем больше некроэнергии скопиться внутри. И когда-нибудь этот гнойник не выдержит.
- Я понимаю. — священник понуро кивнул — И сожалею: моей веры не хватило остановить это, пока была такая возможность. И не хватает чтобы остановить сейчас…
- Ошибайтесь, святой отец. — перебил я — Для этого вашей сил… веры хватит с лихвой. На десяток таких кладбищ, а то и больше. Проблема в том, что противостоит вам не просто кладбище, в котором похоронили слишком много тел. Готов поспорить на что угодно: скопления некроэнергии имеют искусственное происхождение.
- Вот оно как… я подозревал это. — собеседник вздохнул — Подозревал, но скрывал свои мысли, не сообщая даже старосте. Для меня всегда было проблемой противостояние другим людям. Я надеялся что придёт помощь и мне не придётся…
- А она и пришла. — я хмыкнул — Уж чего-чего, а конфликтов я не боюсь. И не мертвецы, ни некроэнергия мне не помешают, разобраться с этим неизвестным недонекромантом. Наоборот, только на пользу пойдут: моё тело например состоит из энергии Смерти.
- Вот как? А это не создаст проблем?
- Думайте я не смогу пройти через вашу защиту? — кивок — Напрасно. Я лич, а не простая гнилушка. Не скажу что будет приятно, но и особых проблем не возникнет.
- Ясно… это хорошо.
Отец Сергей вздохнул и замолчал, уставившись себе под ноги. Несколько секунд я за ним наблюдал, прислушиваясь к чувствам через Туну и ожидая пока тот заговорит, но молчание не прерывалось.
- Святой отец, я уверен что вы и сами прекрасно знайте: порой не стоит замалчивать некоторые вещи. Пожалуйста, говорите, что хотели бы сказать.
- Я не уверен что мои слова могут повлиять на неживого. — непривычно неуверенным тоном начал он — Тем более на лича. Однако… пожалуйста, если будет такая возможность, постарайся обойтись без убийства. Не стоит лишний раз брать грех на душу.
- Святой отец, неужели вы всерьёз считайте, что у такой мёртвой, безбожной твари как я, может быть душа?
- Я считаю что на всё Божья воля, сын мой. И что у каждого есть шанс. И не стоит выбрасывать этот шанс, просто так. Ради доказательства кому-то незначительных убеждений. Неважно, окружающим или самому себе.
Я ответил не сразу, внимательно глядя в глаза священника. Серьёзные и обеспокоенные глаза. Где-то глубоко-глубоко в которых мелькала лёгкая, едва заметная тень фанатизма. Настоящего, истинного фанатизма, каким тот и должен быть. Никакого бездумного безумия как у того-же Веленда. Искренняя Вера.
- Я… я постараюсь. Просто постараюсь, святой отец. Простите что не могу обещать большего.
- Большего и не нужно, сын мой. Этого вполне достаточно.
Остаток пути до погоста мы прошли в тишине. Словно бы чувствуя наше настроение народ потихоньку успокаивался и рассасывался. В итоге к оградке мы приблизились вчетвером: я, Туна, староста и священник.
Когда я резко встал на месте, остальные даже не стразу поняли что к чему. А проблема была в барьере. Официальные жрецы и монахи запросто могли бы назвать отца Сергея дилетантом. И даже в чём-то будут правы: открыто противостоять живому (или немёртвому) созданию он совершенно не способен, в то время как даже слабенький паладин с лёгкостью бы расправился с целым отрядом гнилушек.
Вот только я не гнилушка: я призрачный лич. И это не просто слова: я провёл в самой Столице Света много времени, а развоплотить меня смог лишь многократно превосходящий по уровню отряд, не без помощи демонической энергии, ударом в спину, да и к тому-же с моей поддержкой. А этот деревенский "дилетант" своими молитвами сумел создать барьер, от одного нахождения рядом с которым я болезненно морщился, с трудом подавляя желание отойти подальше.
Отец Сергей из мелкой деревушки не сможет со мной сразиться. Но ему это и не нужно: ему хватит всего одной искренней молитвы. Потому что молиться он будет не о своём спасении, и уж тем более не о божественной каре на мою голову. Он будет молиться обо мне. И от его молитвы я гарантированно кончусь, не зависимо от уровня и снаряжения.
Пока я давал волю этим посторонним мыслям оттягивая неизбежное, ко мне успела подлететь Туна. Мои эмоции не были для неё секретом, и быстро поняв что к чему, она даже отвлеклась от шишки. С обеспокоенным видом малышка молча заглянула мне в глаза.
- Не парься Тун, не парься. — я вздохнул — Ничего со мной не случиться. Пара секунд неприятных ощущений — не самая страшная вещь, которая может произойти в жизни, верно?
- А в смерти?
- Так, нечего меня подначивать! — улыбнулся я
Ещё раз вздохнув я, не давая себе шанса лишний раз подумать, решительно шагнул вперёд. Нельзя сказать что мне было больно, или хотя бы плохо. Просто… крайне неприятно. Свербящие где-то на задворках сознания чувство, словно бы ты что-то забыл, словно что-то неправильно. Крайне похоже на то самое отчаяние что я испытываю при перерасходе маны, но при этом чем-то неуловимо отличающиеся.
Впрочем, желания разбираться в этом ощущении я совершенно не испытывал. Используя свой немалый опыт в его подавлении, я быстро прошёл барьер насквозь… и едва не растянулся на земле со стоном дикого удовольствия. Пространство вокруг было наполнено огромным количеством энергии Смерти. Не настолько огромным чтобы стать видимой, как например при создании Сферы, но всё равно просто невероятным для обычного деревенского кладбища.
И я, на одних инстинктах принялся стремительно впитывать эту энергию в себя, как полотенце, брошенное в лужу. Столь резкий переход от давления священного барьера, до сытого счастья обожравшейся свиньи, послужил для меня своеобразным тумблером в голове. Раскинув руки в стороны и запрокинув голову, я громко засмеялся, не скрывая своего счастья.
Живые спутники, однако, моего веселья не разделяли. Священник удивлённо и с некоторым испугом выпучил на меня глаза, в то время как староста перемежая шипение с матом, пытался заставить меня вести себя тише. Но пользы это не принесло: парочка шатающихся неподалёку фигур, повернула к нам головы и дружно зашаркала в сторону звука. Точнее это мои спутники так думали: я-то прекрасно знал, что мертвецы свою добычу ищут далеко не ушами или глазами, и поэтому не собирался сдерживаться.
Прийти в себя (относительно конечно) мне помогла обеспокоенность Туны. Причём беспокоилась она не только за мою психику, но и за наших живых компаньонов. Ну в принципе малышка права: если мне на гнилушек пофиг, то вот староста и что страшнее, священник могут пострадать. За короткие мгновения эйфории это совсем вылетело из моей черепушки.
Усилием воли я буквально заставил себя заткнуться, причём настолько резко, что живые даже вздрогнули, опасливо покосившись в мою сторону. Впрочем я совершенно не обратил на них внимания: красивым жестом (который естественно совершенно не требовался) я заставил гнилушек остановиться. Несколько мгновений те с тупыми выражениями на мордах покачивались на одном месте, после чего развернулись и неспешно побрели в обратном направлении.
- А сразу так нельзя было сделать? — ворчливо поинтересовался староста
- Не-а. — я хмыкнул — Мне слишком приятно тут находиться, чтобы я отвлекался на такие мелочи.
- Мелочи? Для тебя это может быть и так, но вот для нас знаешь ли это всё весьма серьёзно.
- Поэтому я их и отопнул отсюда. — я пожал плечами — В противном случае, я бы даже не обратил внимания на этих гнилушек.
- Леон, что ты можешь сказать по сложившийся ситуации? — примирительным тоном священник сменил тему
- Как я и думал: профессиональной некромантией это место даже не пахнет. — уверенно заявил я — Кто бы тут не постарался, его можно смело назвать дилетантом. Здесь никого нет помимо простых зомби, в то время как энергии Смерти навалом. А значит наш недонекромант просто не способен на создание чего-то серьёзного. Более того: гнилушки болтаются сами по себе, без малейших следов контроля. Но здесь однозначных выводов я делать не буду. Пока что.
- Может он просто не хочет показывать свои силы? — предположил староста
- Хрен там пел. — я махнул рукой — Чтобы в вашем захолустье объявился некромант, которому необходимо скрывать свои возможности? Как-то слабо вериться.
- Но ведь ты то здесь. — священник взглянул на мою маску
- Ну… тут не поспоришь. — я вынужденно кивнул — Но что сейчас гадать? Я лучше тут побалтаюсь какое-то время и лично всё выясню. В одиночку: живые мне только помешают.
- Вот как? — недоверчиво произнёс староста — И долго ты тут собрался "болтаться"?
- Приходите обратно к вечеру… или нет… - я не мгновение запнулся, более внимательно оценивая окружающую некроэнергию — Да пожалуй будет лучше если я сам приду. Завтра утром буду у церквушки.
Тёзки переглянулись и под ворчание старосты отправились обратно. Последний явно очень хотел мне возразить, но понимал что я прав: безоружный, не имеющий возможности справиться с банальными гнилушками, он только доставит проблем. Ну и явное нежелание втягивать во всё это своего друга так-же было налицо.
Проводив их взглядом, я хмыкнул, и развернувшись отправился вдоль границы кладбища. Смысла углубляться не было: то что я ищу находиться не в центре. Я прекрасно чувствовал, что некроэнергия по погосту распределена неравномерно. Точнее концентрация-то оной везде одинаковая, иначе гнилушки бы столпились в паре наиболее насыщенных точек, и там и зависли. Но зомби двигаются, чего они бы никогда не делали при отсутствии внешнего раздражителя. И этим раздражителем выступает сама энергия Смерти, ровно и неспешно, но безостановочно циркулирующая по всему кладбищу.
По идее, плотный купол, созданный священником, должен был привести местную энергетику в спокойное состояние. Как прудик, которому заблокировали приток и отток воды. Но некроэнергия под куполом всё-таки почему-то двигалась. Причём двигалась очень интересно: продолжая аллегорию с прудом, создавалось впечатление, будто кто-то установил на дно пяток опреснителей. Стоят эти непонятные хрени по территории погоста, засасывают энергию снизу и по сторонам, и выбрасывают вверх.
А что самое интересное: отдают эти "опреснители" больше чем берут. Буквально на чуть-чуть, практически неразличимо, но всё-таки больше. И естественно я намерен выяснить, что-же это за хреновины такие.
Несколько минут неспешного шага, и вот я уже стою возле неприметной и слегка заросшей могилы. Неглубокая яма, разбросанные повсюду клоки земли, и несколько щепок от разбитого изнутри гроба. Для данной местности зрелище вполне стандартное, и моё внимание оно не сильно привлекало. Однако именно здесь и располагался первый "опреснитель".
Мне пришлось провозиться секунд сорок, прежде чем я смог обнаружить искомое. С обратной стороны от могильного камня, стояла одинокая, прикрытая травой небольшая чашечка, из который торчала парочка засохших цветочков. В принципе ничего необычного, вот только на дне этой чашки тихонечко тлеет сухой порошок, неизвестного мне состава, но явно растительного происхождения.
Невольно хмыкнув, я поднял чашку, предварительно выкинув в сторону торчащие цветочки, и высыпал щепотку содержимого себе на ладонь. Что-ж, пожалуй я бы мог забрать свои слова назад: придумавший этот состав, хоть немного но разбирается в некромантии. Но делать я этого не буду: даже обладая небольшой толикой знаний, дилетант остаётся дилетантом.
Хотя кое-что я всё же готов признать: мне и в голову не пришло примешать к некромантии алхимию, в отличие от этого дилетанта. И травы оный подобрал действительно интересные: я прекрасно чувствую потенциал этой смеси — заваренный из неё чаёк живому созданию лучше не пить.
Довольно улыбнувшись я вернул часть смеси обратно в чашку, а саму чашку в свою очередь, сунул в сумку. Опрокинуться и просыпать содержимое внутри невозможно: спасибо пространственной магии. Проделов это, я осмотрелся прикидывая перемены в энергетическом насыщении пространства. И определив местоположение следующего "опреснителя" бодренько зашагал вперёд.
Занимаясь присвоением (воровством) чужих творений, я заодно раздумывал над полученной информацией. Кто-бы тут не хозяйничал, но он определённо ставил на первое место незаметность, жертвуя эффективностью. Содержимое этих "недо-Петри" тлело крайне медленно, не давая ни дыма, ни запаха. И свечение также минимальное. Учитывая что, по моим прикидкам, полностью заполненная чашка может тлеть целую неделю не теряя эффекта, напрашивается вывод, что некро-химик старается на кладбище появляться пореже.
Расположены чашечки, как я убеждался с каждой новой находкой, были так-же с целью снизить их заметность. Позади могильных камней, дабы не быть опрокинутыми выкапывающимися гнилушками, преимущественно у старых, слегка заросших могилах, дарящих дополнительный слой маскировки при помощи травы. Да ещё и с различными дешёвенькими букетиками внутри, чтобы суеверные деревенские не лезли лишний раз.
В принципе здесь я был полностью согласен, и даже немного зауважал своего неумелого коллегу: хочешь спрятать что-нибудь на кладбище? Замаскируй это под могильные цветочки! Ни у кого даже мыслей лишних не возникнет: скользнут по стареньким чашкам взглядом и продолжат поиски. Обратить внимание сможет разве-что нежить, опытный некромант, либо очень опытный маг. Но откуда кому-то подобному взяться в захолустной деревеньке?
- Но вот поди-ж ты, откуда-то взялся. — пробормотал я, приватизируя очередную чашку — Не повезло тебе "коллега".
На то чтобы собрать все разбросанные по кладбищу чашечки много времени не ушло. Правда это не дало существенной подсказки относительно личности "коллеги". Нет, по идее я вполне мог вернуться в деревню, доложиться старосте, и вместе пройтись по домам, выискивая владельца чашек. Учитывая что деревенька не особенно крупная, свидетели наверняка найдутся.
Но делать я этого не собирался. Во первых: мне было откровенно класть на судьбу крестьян. А вот неплохой травник не брезгающий "тёмным" искусством некромантии, наоборот был небезынтересен. И я уверен: он поймёт что что-то с его творением не так, и вскоре придёт его проверить. В идеале — сегодня ночью. Прекрасная возможность поговорить наедине, которая вряд ли выпадет, начни я выискивать его официально.
Ну а во вторых: вокруг немало некроэнергии, множество трупов, а в сумке — Сфера Смерти. Тратить свободное время на помощь какой-то рандомной деревне, вместо того чтобы обращать вышеописанное себе на пользу? Нет, спасибо — обойдусь без бессмысленного альтруизма.
Воткнув низ Венега в землю, я двинулся вперёд, оставляя за собой глубокую борозду. Переизбыток хороших эмоций создавал настолько весёлое настроение, что я принялся бубнить себе под нос какую-то мелодию, изредка срываясь на тихое хихиканье. Периодически на пути начатого мной немаленького рисунка, оказывалось какое-нибудь препятствие, вроде огораживающих могилы заборчиков или самих могильных камней. Оные я, без всякого стеснения, приказывал выкорчёвывать и отбрасывать в стороны окружающим зомбакам.

Глава 13


        Глава тринадцатая
      

        Вера
      
Сидя на земле, в самом центре кладбища, я задумчиво наблюдал за неполной Луной на небе. Рядом со мной в воздухе висела и слегка светилась Сфера Смерти, едва заметно увеличившаяся в размерах. Под ней в землю был воткнут скипетр с сильно запрокинутой назад черепушкой и широко раскрытой челюстью. Изо рта Венега вырывался тоненький поток белёсого тумана, быстро впитывающегося в Сферу.
Неподалёку спряталась за могильным камнем невысокая плотно укутанная в рваное тёмное тряпьё фигура, коротая внимательно наблюдала за этим действом. От неё буквально несло страхом… и любопытством.
- Ну и долго мы будем просто наблюдать? — произнёс я не оборачиваясь — Может уже решишься пообщаться, а?
Вздрогнув от понимания что обращаюсь я именно к нему, недонекромант сделал медленный шаг назад. Потом ещё один.
- Убегать не самая хорошая идея: то что на твоё появление здесь не было реакции, ещё не значит что тебя не заметили.
И вновь вздрагивание. Виновник торжества замер, очевидно оценивая мои слова, но пришёл к неправильным выводам. Стремительно развернувшись, он попытался вдарить по съёбам. Ожидаемо неудачно: вырвавшаяся из-под земли полусгнившая рука схватила его за лодыжку. Недонекромант потерял равновесие и коротко взвизгнув, повалился вперёд…
Прямо на встречу своего лба и поваленной могильной плиты. Учитывая что плита представляла собой не монолитный камень, а груду обломков, с порой довольно таки острыми краями, данная встреча могла закончиться плачевно. К счастью моей жертве хватило расторопности выставить перед собой руки, и спасти содержимое своего черепа от созерцания окружающего мира. Конечно сами руки при этом пострадали, но к счастью не слишком сильно: обошлось без вывихов и переломов.
Я совершенно не ожидавший подобного, вначале стремительно подскочил, но поняв что недонекромант относительно в порядке, успокоился. Мне даже в голову не приходило что подобного ему хватит и я готовился к чему-то хоть относительно серьёзному: выставил несколько линий обороны, Венега со Сферой вон подготовил. Десяток тел я прикопал в земле чисто для антуража: какое-же противостояние некромантов на кладбище обходиться без выкапывающихся немёртвых?
А этот тип-же… Ему уже хватило: сгорбившись недонекромант баюкал пострадавшие конечности, что-то плаксиво бормоча себе под нос. От любопытства там не осталось и следа: только страх, и отчаяние. Убегать он явно не планировал.
Подойдя ближе я наконец-то сделал то, что должен был с самого начала: внимательно осмотрел своего противника. После чего вздохнул и наклонившись спросил, указывая на обмотки, что проглядывали сквозь рваньё, которое эта особа наверняка гордо называла плащом:
- Грудь ты почему перетянула? Для подросткового организма это не слишком-то полезно, знаешь ли. Да и взрослой женщине на пользу также вряд ли пойдёт.
Вместо ответа, девчонка, которой по моим прикидкам было около десяти-двенадцати лет, вытащила из рукава непонятный мешочек, и бросила его мне в лицо. После чего попыталась отползти в сторону, но рука зомби, что по-прежнему находилась на её лодыжке, держала крепко. Я не скрывая удовольствия, глубоко вдохнул поднявшееся из порвавшегося мешочка облако. Ещё одна некротическая смесь… девчонка не перестаёт удивлять.
- Ты так и не ответила на мой вопрос. — от звуков моего голоса она вздрогнула, удивлённо подняв глаза — А у меня уже возник ещё один: ты зачем в некромантию полезла, дурёха? Это совершено не женское искусство.
- А тебе какое дело?! — от моей последней фразы девчонка мгновенно взъелась, явно слыша нечто подобное уже не в первый раз — Я не собираюсь слушать ходячий труп… что удивлён? Да — я тебя убила! Дыши ещё глубже! И позволь мне самой решать, что женское дело, а что нет! Можно подумать ты так много об этом знаешь!
- Ходячий труп, говоришь? — в моём голосе появилась изрядная доля ехидства — Ну что-ж. К твоему сведению, знаю я достаточно. Как минимум то, что девочки вроде тебя не должны болтаться ночью по кладбищам и поднимать мёртвых. И сейчас "убитый" тобой ходячий труп, будет тебя учить правильным: женским занятиям!
Выудив из сумки нож, я склонился над испуганно пискнувшей девочкой, отодвигая её рваньё в сторону с груди. Естественно она попыталась мне помешать. Вот только сзади к ней подобралось ещё пара гнилушек, схватив за плечи и руки, а из земли вырвалась и вторая лапка, обездвижив последнюю конечность.
Перепуганная девочка, уже поняв что её ждёт, обречённо смотрела как моя рука опускается на её плечо… как медленно спускается ниже… как хватает обмотки перетягивающие небольшую грудь… как оттягивает, давая доступ ножу… как нож одним лёгким движением уничтожает её не слишком прочное "бельё"…
И как я прикрываю её её-же плащом, делаю шаг назад, а зомби дружно даруют ей свободу.
- Э?! — подтянув к себе ноги и инстинктивно пытаясь поплотнее закутаться в свою накидку, девчонка не сводила с меня удивлённого взгляда
- Расслабься. — со смешком произнёс я — Не собираюсь я тебя ебать. Буду, как и обещал обучать.
- Почему?! — этот вопрос, к моему удивлению, был задан с отчётливой ноткой обиды
- Сиськи маловаты. — брякнул я первое что пришло в голову
- Это потому что… я ещё выросту и…
- ТАК! — рявкнул я, тряхнув головой — Во первых: будешь и дальше так сильно затягивать себе всё, и ничего не вырастет. А во вторых: хватит меня отвлекать! Ты ещё не забыла своё положение?
- Ой! — кажется девчонка только сейчас поняла что она одна ночью на кладбище, в полном распоряжении неизвестного типа, контролирующего немёртвых — А, эм… А почему вы ещё живы? Я же вас это… ну…
- "Убила" своим порошочком? — хмыкнул я — Ошибаешься. Во первых: слишком слабая концентрация. Выносливому человеку, такая смесь пусть и доставит неприятных ощущений, но точно не убьёт. А во вторых: убить конкретно меня вообще нереально.
- А вы… бессмертный?
- Почти. — я снял маску — Я уже мёртв.
В ужасе пискнув от неприятного зрелища, девочка попыталась отползти в сторону. Я не мешал, вернув предмет обмундирования на морду, и заинтересованно наблюдал как она шипя от боли скребёт раненными руками по земле. Впрочем, успокоилась она быстро, и вновь подняв на меня взгляд, неожиданно спросила:
- Вы поэтому меня не… захотели?
- Э… - я даже подвис на мгновение — Да тьфу на тебя, озабоченная! Нашла о чём спрашивать! Ты на вопросы отвечать будешь?!
- А тебе какое дело?! — девчонка вновь ощерилась — Думаешь что женщина не способна колдовать?! Позволь мне решать на что я способна, а на что нет!
- Разве я что-то говорил про колдовство? Я спрашивал исключительно про некромантию и ничего более. — меня забавляло что она не могла подобрать подходящее обращение и перескакивала с ты на вы — Во всём остальном: магич сколько душе угодно. Даже наоборот: настоящая женщина никогда не обходиться без магии, пусть порой и в самом мизерном проявлении оной.
- А что не так с некромантией? — уже поспокойнее, но всё ещё агрессивно спросила девочка — Ты можешь назвать хоть одну причину столь категоричных утверждений, а? Или ты способен только бессмысленно балаболить?
- Причину? Да пожалуйста!
Носком ботинка я указал ей между ног. Глядя как она злобно на меня уставилась, я хмыкнул. От такого она гневно раскрыла рот, пытаясь что-то сказать, но я прервал её, заговорив первым:
- Ты ведь уже достаточно взрослая, чтобы понимать, что происходит с женщинами раз в месяц, да? — моргнув, девчонка покраснела, то ли от злобы, то ли от стеснения и упёрла взгляд в землю — И к твоему сведению, данный процесс отражается не только на физическом состоянии, но и на магическом потенциале. А именно: полное разрушение, и перестройка заново энергетического конструкта организма. Это если говорить упрощённо, опуская большую часть технических подробностей, которые ты вряд ли поймёшь. С некоторыми долгосрочными заклинаниями, вроде связи некроманта с нежитью, данный процесс совершенно несочетаем. В лучшем случае: просто потеряется контроль. В худшем… тебя поимеет твоя-же нежить, причём вовсе не в плане секса.
Под конец своей тирады я не удержался от подначки, и уставился на девочку, ожидая реакции. И оная меня не разочаровала:
- А что тогда мне делать? Я хочу заниматься магией, но я просто не знаю с чего начать.
- Эх, дурёха ты мелкая. — тяжело вздохнув, я уселся рядом с ней на землю — Думаешь ты такая оригинальная? Хочешь я с первого раза угадаю всю твою историю?
- Историю? А почему-бы сразу не всю жизнь? - агрессивно, но уже без прежней злобы спросила девочка - Вы говорите будто это какое-то достижение. А угадывать там совсем нечего: живи по правилам, делай что скажут, не лезь куда нельзя. Это - всё что мне известно с самого рождения... не то чтобы для вас это большой срок. А потом, когда помер отец, я нашла на чердаке, куда меня раньше не пускали, книжку. Вы спрашивали, почему именно некромантия? Вот вам и ответ: я не умею читать, но некоторые рецепты были снабжены поясняющими картинками.
- И благодаря им ты смогла один из них воспроизвести. - я понимающие кивнул - Ладно фиг с тобой: ты явно не будешь рада услышать очередную лекцию, но я её всё-таки зачитаю. Для начала: раз уж так хотелось заниматься магией, могла бы пойти в церковь. Отец Сергей наверняка умеет читать и с радостью бы обучил тебя этому. Силой бы из тебя монашку никто бы не делал: уйти и вплотную заняться книгой можно в любой момент.
- Вы это серьёзно? — девочка посмотрела на меня с едва заметным суеверным страхом — Отец Сергей меня даже на порог не пустит.
- А ты с ним общалась, чтобы делать такие выводы? — улыбнулся я
- Нет, но…
- Ну вот и нефиг. — я назидательно поднял палец в воздух, после чего махнул рукой — Впрочем, моё дело предложить, а как действовать решай сама. Жить за тебя я не могу. Вот после смерти это всегда пожалуйста, а до того, будь добра использовать собственную голову.
- Хорошо… - протянула девчушка, явно не совсем понимая к чему я всё это
- Так вот. Ты кажется хотела узнать с чего начать заниматься магией? — довольно улыбнувшись, я потёр руки друг об друга, изображая карикатурного злодея — Ты обратилась по адресу. Но для начала: небольшая теоретическая лекция. Продолжая тему женского организма: процесс перестройки энергетики организма, обладает не только негативными последствиями. Благодаря ему магическая выносливость у женщин намного выше. Действительно намного: простая крестьянка, безо всяких последствий способна пропустить через себя такое количество маны, от которого даже опытный маг попросту перегорит. Именно поэтому в ритуалах в качестве жертвы всегда используют женщин. Мужские исключения случаются только в отсутствие альтернатив.
- Да, я много слышала про зарезанных на алтарях девственницах… - я предпочёл не замечать её демонстративно сжавшиеся ноги при этих словах
- Слышала ты может быть и много, вот только это всё бред. — я резко взмахнул рукой — Слухи про молоденьких красивых девственницах пущены придурками, из тех кто предпочитает игру в культистов настоящей магии. И ищут они не жертв, а секс игрушки, с которыми можно будет поиграться перед тем как зарезать.
- Поиграться? Но ведь…
- Что но? — хмыкнул я — Девственность, это лишь небольшой клочок тонкой плоти. Не так-то уж и сложно его избегать, во время подобных игрищ. Впрочем мы отвлеклись. — я тряхнул головой — Я тебе не учитель по сексуальному образованию. Возвращаемся к магии.
- Хорошо… - несмотря на покорно опущенный взгляд, скрыть довольную ухмылку девчонка не смогла
- Для подобных ритуалов наиболее предпочтительны опытные женщины, рожавшие как минимум пару раз. — я довольно хихикнул, в ответ на удивлённо-обиженный взгляд — Ну что ты на меня смотришь? Ты всё услышала верно: будь у меня выбор, тебя бы на алтарь я ни за что не положил. Что с тебя брать? Мелкая и тощая, про перспективу ребёнка я вообще молчу: тебе до этого ещё расти и расти. Пшик, а не жертва.
- Да что ты к этому так привязался, а? — агрессивно уставилась на меня девочка — Что с того? Какая разница, рожала я или нет?
- Огромная. У тебя, дурёха, вот здесь… - я ткнул её пальцем в низ живота — находиться магически-биологический механизм, повторить который даже частично ни удалось пока никому. Твоя тушка способна создавать Жизнь с нуля. Создать новую душу. Не вырвать, не пересадить, не поглотить, а именно создать. Есть лишь одна сущность, которая может провернуть нечто подобное.
- Сущность? Какая сущность?
- Сходи в церковь на проповедь. — я ухмыльнулся — Там тебе о ней расскажут во всех подробностях.
 Я с удовольствием наблюдал за замершей в непонимании девочкой. Постепенно непонимание сменилось осознанием, недоверием, страхом, опасением, гордостью, и ещё целым спектром других эмоций. Выдержав несколько секунд, давая девчонке успокоится, я вновь заговорил:
- Вижу до тебя дошло. Рождение ребёнка — процесс который оставляет заметную отметку на самой сущности женщины. Мать, заботящаяся о своём ребёнке… заботиться по настоящему, без показательных кривляний… это совершенно отдельная категория людей. Если такой дать ультиматум: либо на алтарь отправляешься ты, либо твоё чадо, то… Говоря кратко: ритуал обречён на успех. Но не дай тебе великий рандом, обмануть эту женщину убив таки её ребёнка. Проклятие матери лишившейся дитя… это тоже совершенно отдельная категория магии.
- Ты сейчас звучишь практически как мой отец. — в голосе девочки отчётливо слышалось разочарование — Выйди замуж, роди детей, ухаживай за домом, не выпендривайся, говори поменьше, и так далее. К чему ты всё это?
- Не волнуйся. Я не собираюсь промывать тебе мозги, превращая в "настоящую" женщину. — честно пояснил я — Просто хочу чтобы ты осознала: вопреки всем заверениям, и убеждениям, ребёнок не означает невозможность заниматься магией. Только и всего. Муж — да. Мужики не любят когда женщина выглядит сильнее и умнее чем они. Поэтому ты не раз ещё будешь замечать, как твои парни будут мягко (и не очень) намекать тебе оставить магию. А ребёнок — нет. Так-что если решишься когда-нибудь завести семью, помни: главное — ребёнок. А мужик, дело десятое.
- Я совсем запуталась. — призналась девчонка — Причём тут магия?
- Неважно. Главное запомни. А понять можно и после. — я улыбнулся, с некоторым удивлением ощущая вялое шевеление неизвестно откуда вылезшего отцовского инстинкта — Ну, а теперь, закончив с основной задачей, пожалуй перейдём к менее важной, да?
- К какой? — от резкой смены моего тона, девочка немного растерялась
- К определению того пути, который тебе больше по душе, конечно-же! — хмыкнул я
***
- Ну и что это было? — спросила Туна, когда мы распрощались с девчонкой
- Ты про мою речь о материнстве, или про разговор в целом?
- Эм… - на мгновение фея задумалась, после чего с улыбкой заявила — Да.
- Понятненько. — я хмыкнул — Ну если вкратце, то здесь сыграл роль мой перфекционизм. Видишь ли, определённое время назад, за несколько лет до того как я стал немёртвым, у меня мелькала мысль завести ребёнка. Не то чтобы мне действительно этого хотелось, просто сработал стереотип про необходимость полноценной семьи и всё в таком духе. И я даже начал всерьёз к этому готовиться: детская психология, способы облегчения родов, необходимый набор витаминов для каждого из возрастов… Какой только бред я тогда не изучал. К счастью, прошло это довольно быстро: до меня дошло что отец из меня вышел бы, мягко говоря, хреновый. Провести воспитательную беседу с кем-то достаточно выросшим, вроде той девчонки, это одно. Полноценная-же забота о мелком… Я и о себе-то позаботиться не могу, какой мне ребёнок?
 Туна от подобных сведений несколько поздависла. С ухмылкой оглядев её удивлённую мордашку, я продолжил:
- Собственно про магический потенциал материнства я не наврал: роды действительно крайне положительно влияют на это дело. Просто я слегка приукрасил действительность и постарался заразить девочку своим перфекционизмом. Так повышается шанс на то, что её ребёнок не присоединиться к толпе брошенных в детстве, и нормально разовьётся. Можешь считать это наследием моих старых переклинов.
- Мда. — задумчиво пробормотала Туна — Сколько времени мы провели с тобой вместе, и я всё равно умудряюсь узнавать о тебе что-то новое.
- Ну, это не то что можно назвать плохим знанием, верно?
- Ага! — с улыбкой кивнула фея
***
 После ухода с кладбища, переизбыток некротической энергии уже не сносил мне мозги, вынуждая действовать весело, но глупо. Но хорошее настроение осталось. Так что теперь я бодрым темпом шествовал по деревушке, не раскрывая рта напевая какой-то яркий мотивчик. Я и сам не знаю зачем решил сделать немаленький крюк и пройтись по деревне, если церковь к которой я и шёл, расположена как ей и положено: возле кладбища. Наверно просто захотелось.
 На сей раз, я не стал выкобениваться с одеждой, оставив на себе любимый чёрно-фиолетовый прикид. Благо смысла в этом немного, причём я могу назвать сразу два пункта. Во первых: зачем понтоваться перед обычными крестьянами, если я их никогда больше в жизни не увижу? (то что я именно это и делал чуть раньше — совершенно неважно) Ну а во вторых: крестьяне каким-то образом умудрились допереть, что перед ними не большая и значимая городская шишка, а некто гораздо менее приятный. Едва деревенские меня замечали, как с ужасом отпрыгивали в стороны, пытаясь отбежать куда подальше.
 Само собой, на подобное отношение мне было глубоко накласть. Куда больше меня волновало другое: а как именно они допёрли кто я? Если это староста таки не выдержал и всем рассказал, тогда пофиг. Однако остаётся вариант, что это я сам каким-то образом умудрился напортачить. И это уже гораздо хуже.
 Конечно, я могу в любой момент подойти к ближайшему крестьянину и напрямую спросить. И само собой он мне ответит. (хотя если попадётся особо гордый и смелый, то не сразу) Вот только… Я не люблю ошибаться. И ещё больше не люблю признавать свои ошибки. Так что до последнего буду надеется, что это вина старосты. А крестьяне от меня никуда не убегут, и если что, задать вопросы я всегда сумею.
 Наконец подойдя к церкви, я нерешительно замер возле невысокого заборчика. Желания заходить на освящённую землю было немного. К счастью, мне и не понадобилось: из небольшой пристройки, вышла молодая девушка лет двадцати, с платком на голове, держа в руках корзинку с каким-то барахлом.
- Эй, с корзинкой! — я постучал костяшками пальцев по забору, привлекая к себе внимание — Позови сюда отца Сергея, ладно?
- Ой!
 Увидев меня, девушка, согласно уже сложившейся традиции, отшатнулась, с ужасом выпучив глаза. Корзинка, само собой, отправилась на землю. Содержимым оной, как я зачем-то отметил, оказался моток верёвки, и свечи разного размера. Я бы даже сказал: связки свечей — стянутые тонкой бечёвкой, в соответствии как раз таки с размерами.
- Н-ню? — протянул я выжидательным тоном — И долго мы будем меня разглядывать? Ответь что-нибудь.
- П-простите!
 Выкрикнув извинение, девушка стремглав рванула в основное здание церкви. Корзинка и её содержимое остались бесхозно валяться на земле. Не уверен, но вроде как подобное не очень хорошо: церковные свечи да на земле. Скорее всего, кое-кто получит нагоняй.
 Пока ждал её возвращения, заприметил ошивающуюся неподалёку маленькую девочку, лет наверно шести, или может восьми. Она пряталась в каких-то кустиках, и очень заинтересованно за мной наблюдала. Причём особого страха я в ней не чувствовал. То есть что-то такое там конечно имелось, но в мизерных количествах и на самых задворках сознания, чисто дежурную галочку поставить.
 Не без удовольствия следя за ней, я примостил задницу на валяющийся рядом здоровый бульник (это кто настолько ленив, что позволил такой штуке портить церковный образ?) и поманил малютку пальцем. Я был уверен: поняв что обнаружена, девочка сбежит куда подальше. Но я ошибся: малютка на удивление смело приблизилась, с ожидающим видом встав напротив меня.
- Вы хотите меня съесть? — с любопытством вопросило чадо
 Походу деревенские ничего умнее не придумали, когда объясняли ребёнку мою опасность. Ну… винить их сложно: кто же будет всерьёз рассказывать маленькой девочке про тонкости некромантии? Особенно если они и сами в этом нихрена не понимают.
- Нет, не хочу. — со смешком ответил я — А точнее не смогу: у меня толком лица нет. Так-что всё на что я способен: лишь слегка покусать.
- А как это: нет лица? Покажите?
- Ну…
 Я и сам не понял что побудило меня, но я снял маску, послушно демонстрируя морду маленькой девочке. К моему шоку, малютка не только не испугалась: она наоборот с деловитым интересом подошла поближе, внимательно разглядывая далеко не самое приятное зрелище.
- У вас есть зубы и горло. А значит, вы можете жевать и глотать. Чтобы меня съесть этого достаточно. — наконец выдала она итог своего осмотра
- Так-то верно. — на мгновение я растерялся — Вот только я мёртв. А мертвецам не нужно есть.
 Малютка всерьёз задумалась.
- А зачем вы меня тогда позвали?
- Я и сам не знаю. — честно ответил я — Захотелось наверно. Ну или возможно за этим…
 Не сдержавшись я, сняв перчатку, протянул руку, и погладил маленькую девочку по голове. Та отозвалась смешком и смущённой улыбкой. Вот ведь странное создание: лич её не пугает, а поглаживания по голове смущают. Не понимаю я подобной логики.
 Растрёпанные тёмные волосы малютки на ощупь оказались слегка жестковатыми, но на удивление послушными. Ненавязчиво подтянув её поближе, я выудил из сумки, уже не помню откуда сворованную расчёску, и приступил к не слишком привычному для прочих личей занятию. Растерявшаяся девочка, не возражала, и лишь пробормотала нечто непонятное.
 К моему удивлению, Туна решила не оставаться в стороне. Аккуратно отложив шишку в сторону, малышка принялась мне помогать, то придерживая отдельные локоны, то болтая девочке на ухо малозначимую белиберду, то просто выделывая трюки перед её лицом, вызывая улыбку и довольный смех.
 За этим занятием нас и застали местные предводители: священник как всегда пришёл в сопровождении старосты. Вот уж действительно неразлучная парочка: куда уж мне с Туной.
 Само собой, я и не подумал вставать или вообще проявлять хоть какие-то нормы приличия. Лишь легонько махнул рукой, обозначая приветствие. Староста от подобной фривольности недовольно скривился. Священник же… кажется и вовсе не обратил толком внимания.
- Ну? — как всегда агрессивно начал староста — Зачем звал? Сам подойти не в состоянии что ли? Неужели настолько боишься священной земли, а?
- Дело не в страхе. — спокойно ответил я — Я более чем способен выдерживать давление священного элемента. Просто я не считаю, что мне можно это делать. Нежить на территории церкви: такое даже звучит неправильно.
- Не строй из себя праведника! Можно подумать что нежить хоть что-то может понимать в делах веры и…
- А вот стоило бы, подумать то! — впервые за разговор я посмотрел в сторону собеседника — Нежить знаешь ли, получается из тех, кто раньше был живым. И становление мёртвым, вовсе не означает автоматический отказ от своей религии. Я — тоже верующий. Да плохой, чего не могу отрицать. Да, я делаю немало отвратительных вещей, не испытывая угрызений совести. Но при этом я, даже будучи немёртвым, продолжаю держаться за убеждения своей живой тушки. И то что я с тобой разговариваю, расчёсывая волосы этой малютке: лучшее тому доказательство. В противном случае, я бы уже давно занимался твоим расчленением у неё-же на глазах. Это понятно?
 Учитывая что я до сих пор не одел маску обратно, взгляд моих полыхающий глазниц, явно производил сильное впечатление. Староста отвернулся практически сразу, и никак не отреагировал на мою тираду, даже когда я, после небольшой паузы, задал последний вопрос. Впрочем я и не ожидал ответа, а выдержав его в поле зрения ещё несколько секунд, вернулся к волосам девочки, надев таки маску обратно.
 Сама малютка, кстати, на произошедшее не обратила особого внимания. В основном благодаря усилиям отвлекающей её Туны. А вот священник отреагировал, высказав в сторону старосты многозначимое: "Сам виноват!". Потом заговорил со мной, будто ничего не произошло: он прекрасно понял, что я совершенно не зол. В конце концов: если я буду всерьёз воспринимать каждое подобное высказывание в свой адрес, у меня бы не осталось бы иных занятий, кроме споров. Ну или убийств, тут уж от обстоятельств зависит.
- Так что там с кладбищем? Ты же ведь не просто так пришёл, а с новостями, я прав?
- Всё верно, святой отец. — кивнул я — Если вкратце: нежить вас больше не побеспокоит.
- А если не вкратце? — по прежнему агрессивно, но всё же более спокойно влез староста — Что-то слабо верится что все беды рассосались вот так просто: за один день. Ты можешь хоть как-то доказать свои слова?
- Не вижу смысла: зачем что-то доказывать и впустую тратить время, если завтра ты и сам во всём убедишься? Но раз уж тебе настольно невтерпёж: мёртвые больше не восстанут, поскольку больше там некому вставать.
- Всмысле?
- В прямом. — я не пытался сдержать ехидный тон — Тел в могилах больше нет. Кладбище свежо и радостно готово принять новых гостей.
- Ты уверен что поступил правильно, сын мой? — пока староста пребывал в ступоре, вновь заговорил священник — Тревожить души мёртвых, не самое хорошее занятие.
- Уверен, святой отец. Уверен что поступил не правильно. — я криво ухмыльнулся — Впрочем, души я и не трогал. Не дорос ещё до подобного. Пострадали только, так сказать, бренные тела. Я использовал их для… кое-чего. Тем более что вы, как я понял, и так собирались их сжигать.
- Что-ж. Пусть так. — священник кивнул, глядя как я демонстративно похлопал по своей сумке — Не мне судить подобные поступки. Но это ведь ещё не всё, верно?
- Угу.
 Закончив развлекаться с маленькой девочкой, имя которой так и не потрудился узнать, я легонько подпихнул оную в сторону. Глядя как я убираю расчёску, малютка разочарованно вздохнула, но тем не менее послушно побежала обратно к кустикам из которых вылезла. Ещё и помахала напоследок, выкрикнув "спасибо" и почему-то радостно засмеявшись.
 Наивная душонка. Она даже представить не может, сколько раз Венег едва не выгрыз ей шейные позвонки, повинуясь моим желаниям. Мне пришлось приложить немало усилий, чтобы сдержаться и не затушить столь слабенький огонёк жизни, находящийся буквально у меня в руках. Всего один, даже не жест или движение, а едва заметная тень мысли, и от неё не осталось бы и следа.
- Бог часто нас испытывает. — как-бы невзначай высказался отец Сергей, вместе со мной провожая девочку взглядом
- Испытывает. — саркастическим тоном произнёс я, слегка откидываясь назад и закрывая глаза — Под словом "испытание", обычно подразумевается что-то одно. Нечто сложное, но что можно преодолеть. А в жизни всё не так. Жизнь не состоит из отдельных испытаний, между которыми наступает затишье. Жизнь это и есть одно большое испытание. Вот только в конце ждёт далеко не награда. Боль, страх, страдания, никогда не заканчивающаяся борьба — то что преследует каждого с момента рождения. В этом и есть смысл Жизни — в страдании. Живут только те, кому плохо. Те кому хорошо — мертвы. Хочешь избавиться от страданий? Найди скалу повыше, чтобы внизу были камни поострее, и вперёд. Только в Смерти можно обрести покой. Спокойствие и неведение. Пустота. Блаженное Ничто.
- Ты к чему это, сын мой?
- К тому что в этом заключается главная суть некромантии: борьба даже после обретения спокойствия. И я не всем желаю такой судьбы. И уж точно не той особе что стала источником ваших проблем.
- Что?! — встрепенулся староста — Ты знаешь кто это сделал?! Я надеюсь, ты ничего с преступником не сотворил? Потому-что мы сами должны его наказать.
 Я, не обращая внимания на его вопли, повернулся к священнику, внимательно глядя в его глаза. Мне требовалось несколько секунд, чтобы подобрать правильные слова. К счастью, особо напрягаться смысла не было: отец Сергей — умный и правильный человек. Он прекрасно поймёт что я хочу сказать.
- Глупая, и необразованная дурёха. Крайне талантливая особа, но слишком юная, чтобы самостоятельно понять что ей делать с этим талантом. И достаточно взрослая чтобы пытаться это сделать. На данный момент я сумел вправить её мозги на место, но долго этот урок не продержится. На то чтобы прийти к вам этого должно хватить, а дальше… - я на мгновение запнулся — Отец Сергей, вы сможете воспитать эту юную ведьмочку?
- Я конечно понимаю, что ты многое для нас сделал… - и вновь староста влез в разговор вперёд всех — Но просить приютить тёмное отродье в доме господнем, уже существенный перебор.
 К счастью отец Сергей не являлся бездумным фанатиком, которому вера заменила разум. Жестом попросив своего друга помолчать, он обратился ко мне с некоторой долей обеспокоенности в голосе:
- Ты уверен что оценил её правильно, сын мой? В противном случае это может принести нам немало бед.
- Не сомневайтесь, святой отец. — я поднялся с камня — Девочка действительно талантлива: уже сейчас вон что вытворяла. И наверняка вытворит ещё не раз: не наделать бед в её возрасте практически невозможно. И чтобы свести подобное к минимуму, ей нужно правильное воспитание. Такое, которое могут дать только в церкви.
- Что-ж. — отец Сергей решительно кивнул — Путь будет так.
- Ты с ума сошёл? — повернулся к нему староста — Просто благодаря словам лича ты собираешься пустить к себе ведьму? Ведьма и в церкви?! С тобой всё в порядке?
- Более чем. — кивнул священник — Ты просто совсем не то подразумеваешь под словом ведьма.
- А что ещё это слово может значить?
- Ох. Чувствую разговор предстоит долгий. — отец Сергей вздохнул — Не ты ли мне совсем недавно жаловался, что после того как померла Клавдия, народ роптать стал, мол животы им лечить некому? Хорошая травница всегда нужна.
 Желание слушать их дальнейший спор у меня отсутствовало начисто. Развернувшись, я легонько махнул рукой на прощание, и неспешно посяпал в направлении земель Смерти. Программу минимум по заботе о магических талантах я выполнил, переложив ответственность на плечи священника. Дальнейшая судьба юного дарования встреченного на кладбище мне по барабану. Но я не сомневаюсь что она будет хорошей.
 Кто бы что ни говорил, но церковь — хорошие место для развития собственных талантов. Закрытый монастырь ещё лучше, но оных в округе не наблюдается. Так-что церковь для девочки настоящие спасение. Она сможет спокойно там развиваться, изучая доставшуюся книгу, не скрывая своих навыков.
 Даже в реальной жизни церковь никогда не запрещала "магических" практик. Естественно я сейчас не говорю про европейских фанатиков с их инквизицией. На Руси же в каждой деревушке обитало как минимум по одной бабке "ведунье" с полным одобрением местных священников. Что мы наблюдаем и здесь: отец Сергей с радостью ухватился за идею воспитания правильной ведьмы.
 Кстати даже в современных реалиях не обходиться без подобных вещей: в случае потустороннего пиздеца, нужно в первую очередь идти не ко всяким афишным колдуньям и чародейкам, а в ближайшую церковь. И там вполне могут порекомендовать обратиться к более "специализированным" людям, если произошедшее не затрагивает их область деятельности.
 Я лично сталкивался с подобными вещами, а потому имею минимальное представление о чём говорю. Конечно до существенного пиздеца не доходило, но по мелочи случалось…
 Ну или я просто придурок, готовый поверить во что угодно, лишь бы ни принимать истину об отсутствии магии в реальности. Как по мне: не самая плохая вещь, в которую можно верить, верно?
- Малышка, знаешь? — когда мы уже выходили за пределы деревни я обратился к фее — Мне кажется в этой ситуации есть какая-то мораль. Ну там: религия, помощь ведьмочке, отношение крестьян ко мне, священник со старостой… Если подумать, во всём этом можно найти что-нибудь символическое. Что скажешь?
- Что скажу? — Туна на мгновение оторвалась от шишки и внимательно взглянула мне на маску, после чего вернулась к своему занятию — Скажу что ты временами слишком много думаешь. Тебе это не идёт на пользу.
- Хех. Даже не буду пытаться возразить: ты права. Блин! — я изобразил фейспам — Я ведь со всей этой философией даже забыл уточнить, как крестьяне допёрли кто я? Думать мне определённо противопоказанно. Давай-ка я лучше поубиваю кого-нибудь: мне это полезно.
 Я огляделся в поисках добычи. И вскоре мой взгляд натолкнулся на мерцающего возле засеянного поля светлячка. Губы сами собой расползлась в дебильной улыбке, а над ладонью зажёгся огненный череп. Иногда лучше не думать, а просто страдать хернёй.

Глава 14


        Глава четырнадцатая
      

        Истории пленённого разума (2)
      

        «С тёмными поведёшься, к светлым не вернёшься»
      

        - некто тёмный и полуматериальный
      
Новая реальность встретила меня большим залом и низким потолком. И зал этот был полностью заставлен то ли крио-капсулами, то ли просто футуристичными гробами. Впрочем, я больше склоняюсь к первому варианту: трупов я не чувствовал… живых, кстати, тоже. Вообще никого. Осмотр ближайших капсул подтвердил мои чувства: небольшие прозрачные окошки чётко указывали на отсутствие какого-либо содержимого.
Интересно, куда все ушли? А может в этом помещении и не должно быть людей? Или нелюдей — смотря кто обитает в этой реальности. Впечатление заброшенности окружающая обстановка не излучает: свет яркий, чистота идеальная, панельки возле капсул мерцают непонятными символами.
Кстати по поводу последних: они представляли из себя странный микс из сенсорного (вроде бы) экрана, и механической клавиатуры. В том смысле что некоторые кнопки напрямую встроены в стеклянную панель. Символы, как я и упоминал, незнакомые: помесь из драконьего языка и иероглифов хищников.
Разглядывал я их секунд тридцать, но ни малейшего намёка на понимание не словил, поэтому решил пока ничего не трогать. Не потому что боялся неприятных последствий к которым может привести тыканье наугад, а потому что не хотелось злить местных обитателей, которым эти последствия могут не понравиться. Может это никакие не крио-капсулы, а местные сортиры? Вот вызову я по незнанию прорыв канализации, и меня заставят его ликвидировать. А оно мне надо, в говне копаться? Нет при необходимости я и не на такое пойду: брезгливый лич — нонсенс. Но исключительно по своей собственной инициативе.
- Окон нету. — подметила также осматривающаяся Туна — Мы под землёй?
- Сложно сказать. — неуверенно отозвался я — У этого места какая-то своеобразная атмосфера. Вроде ничего особенного: магический фон вполне стандартный для подобной футуристичной обстановки, но всё же чувствуется что-то… непонятное. Вроде как интуиция утверждает что что-то не в порядке… - я на мгновение замолчал, пытаясь разобраться в своих чувствах, но потом тряхнул головой — В любом случае, ничего свойственного подземельям я не ощущаю. Но это не значит что мы на поверхности: может просто комплекс очень большой, а мы в самом его центре.
- Понятно. Пошли исследовать? — с энтузиазмом спросила фея
- Пошли!
Лавируя между гробами, мы приближались к довольно необычной двери. Вопреки внешнему виду остального помещения, от неё футуризмом даже не пахло. Скорее наоборот: стальная и наверняка толстая плита, отдавала монументальностью и какой-то кондовостью.
А ещё, она крайне напоминала шлюз подводной лодки. По краям имелись толстые штыри, плотно уходящие в стенные пазы. Возле каждого здоровые рукоятки, или скорее вентили, соединённые с ними вполне стандартным рычаговым принципом.
Я опасался что статов не хватит даже на ручки, не то что на тяжеленую дверь. Но к счастью обошлось: и рукоятки и дверь поддались на удивление легко. Настолько что я даже попросил Туну поучаствовать в этом процессе. И передо мной предстало необычное зрелище: крохотная фея, лишь с небольшим усилием, болтает туда-сюда огромной стальной плитой, по недоразумению названной дверью.
Понятие не имею как подобного добились местные строители, но за подобное достижение я готов пожать им руки. (клешни, тентакли и прочие виды конечностей впрочем тоже) Если бы не они, мне пришлось бы менять форму чтобы выйти наружу. И оставить Туну запертой непонятно где. Пойти на такое я, понятное дело, не готов. Так-что спасибо им, кем бы они ни были.
За дверью обнаружился шлюз с ещё одной, совершенно идентичной, дверью. То что это именно шлюз я понял по совершенно явному признаку: стоило только зайти в небольшое помещение, максимум в один квадратный метр, как первая дверь моментально захлопнулась. Причём беззвучно и автоматически. Ну и самое главное: вторая дверь отказывалась открываться, пока первая не закрылась полностью, хотя я и дёргал ручки.
- Если двери сами могут закрываться, то зачем открывать их вручную? — задала логичный вопрос Туна
- А хрен его знает. — пожал я плечами — Может у местных традиция такая? Доберёмся и спросим. Чего сейчас гадать?
Наконец выбравшись из комнаты с гробами, мы увидели перед собой длинный и относительно широкий коридор. По обеим сторонам располагались ещё двери, а с довольно таки низкого потока свисали странного вида светильники. Хотя "свисали" не совсем правильное слово. Ленточки Мёбиуса, размерами где-то с мою ладонь, висели в воздухе, на каком-то подобии магнитных захватов. И свет источали не сами ленты, а небольшие искорки, которые горели внутри кружков. За счёт этого и бирюзового, с большим уклоном в зелёный, цвета, обстановку в коридоре сложно было назвать привычной.
Ради эксперимента, я попробовал открыть ближайшую дверь. За ней также находился шлюз. Желания возиться, просто чтобы увидеть ещё одну кучу пустых крио-капсул, у меня отсутствовало напрочь, так что, я лишь мысленно плюнул, и побрёл по коридору. Вправо. Не влево, поскольку в тот момент, Туна находилась как-раз по правую руку, а мне очень захотелось её погладить.
Долго идти нам не пришлось: через пятьдесят метров коридор поворачивал налево, и выходил к перекрёстку. Напротив нас виднелся точно такой-же коридор. Левый путь вскоре превращался в направленную вниз лестницу, ведущую в красивый сад. Правый, через пяток метров упирался в широкие, и кажется раздвижные ворота. Неизменные запирающие штыри с рукоятками присутствовали и здесь.
"Естественно" в этот раз я пошёл налево. И опять причина была в Туне. Но на сей раз роль сыграло не её расположение, а её желание. Помещение слева, впервые за всё время пребывания тут, обладало высоким потоком. Точнее его потолок был на одном уровне с коридорным, просто пол был ниже на семь ступенек. (да я посчитал) Ну и само собой — множество растений, это довольно значимая причина: какая фея откажется исследовать хорошо ухоженный сад?
Спустившись, я осмотрелся и довольно хмыкнул: типичная зона отдыха. Большая клумба по центру, поменьше — по углам. У стен — вполне стандартные, но на мой взгляд слегка мелковатые, лавки. Под потолком — тонкие прозрачные перекладины, по которым вьётся множество лиан. Последние, кстати, обеспечивают местное освещение, вместо ламп Мёбиуса: цветы на лианах светились всё тем-же бирюзово-зелёным светом. При этом они постоянно мерцали, и едва заметно двигались, из-за чего тени здесь весьма впечатляли.
Интересы феи прекрасно понятны, а вот я, будучи некромантом, с увлечением принялся выискивать на земле опавшие листья и отломанные ветки. И что самое удивительное: я их не нашёл. Либо за садом кто-то регулярно ухаживал, либо местные хозяева крайне цивилизованные создания, а для естественной линьки у растений нет причин. Но второй вариант маловероятен: я конечно местами бываю идеалистом, но в поголовную цивильность каждого в этом явно немаленьком комплексе вериться слабо. Более того: в пользу регулярного ухода говорила влажная почва, при том что воздух в помещении казался достаточно сухим.
Ради эксперимента, я отломил небольшую веточку, и слегка поигрался с некроэнергией. Но ничего необычного вычленить не удалось: обычная тонкая деревяшка с листьями. И то что я не знаю как называется её вид, совершенно не показатель: я и на Земле-то без понятия как называются или даже выглядит большинство растительной жизни. Поганку от сыроежки не факт что отличу. А уж в виртуале, (в особенности в иных реальностях) даже париться не собираюсь.
Пока я развлекался, вынуждая шевелиться погибшую веточку, Туна занималась делом. Пару минут полетав вдоль одной из лиан, и выпустив несколько искорок из своих ладошек, она умудрилась сменить тональность её свечения в более синий спектр. Остальные лианы при этом как-то даже… подуспокоились что ли? По крайней мере частота их мерцания заметно снизилась.
Осмотрев результат своих действий, фея на мгновение замерла, как я понял, "прислушиваясь" к посиневшей лиане. Секунд через десять она сделала какие-то выводы, после чего с решительным настроем вернулась к работе. Ещё несколько искорок, слегка увеличившийся забор моей маны (настолько незначительно, что не следи я за малышкой целенаправленно, даже не заметил бы этого) и источаемый свет вновь принялся меняться.
Синий тон, через жёлтый, постепенно сменился на красный. Потом цветы, вообще перестали его источать, и принялись сворачиваться, образовывая что-то на подобии бутонов. Однако первое впечатление оказалось обманчивым: это были не бутоны, а самые настоящие плоды. Один из которых Туна, помагичив ещё секунд тридцать, с довольным видом сорвала.
Слегка пережатое по центру, напоминающее песочные часы, яблоко (или как его там можно называть?) с пол ладони размером, фея с гордостью продемонстрировала мне, садясь на моё плечо. После чего, не дожидаясь комментариев и вопросов, вцепилась в него зубами.
- Уверенна что оно не ядовито? — спросил я скорее для проформы
- Мугу.
В ответ Туна лишь промычала с закрытым ртом, и небрежно отмахнулась, мол "Не неси чепухи и не мешай". Одобрительно хмыкнув, я направился к лестнице наверх. По дороге я, само собой, сорвал и сунул в сумку оставшиеся "яблочки" — судя по энтузиазму малышки, одного ей надолго не хватит.
Идти во второй коридор (находившийся сейчас слева от меня) смысла не было: вряд ли я смогу найти там что-то новое. Так-что я без сомнений двинулся вперёд, к раздвижным дверям. К моему удивлению, данное творение неизвестных архитекторов таки обладало автоматикой. Стоило только подойти на расстояние где-то в полтора метра, как штыри вышли из пазов, и створки поехали в стороны.
- Мда. — пробормотал я — И вот чем эти двери отличаются от остальных? Неужели так сложно везде автоматику запихнуть? Тем более что закрываются-то они сами: на доп сенсоры бюджета не хватило?
Моё возмущение было сугубо риторическим, но Туна всё равно поддержала меня. Правда из-за полного рта, она не смогла произнести слов, но её мычание было достаточно эмоциональным. Чуть посмеиваюсь над её выходкой, я почушкал малышку по голове, и шагнул в следующие помещение.
За дверьми оказался… нет не очередной шлюз, а кабина лифта. Спутать данное помещение ни с чем иным не получиться: даже крайне характерная сенсорная панель у дверей имелась. Символы неизвестные, находиться как по мне низковато, некоторые кнопки механические, ну а в остальном — стандартная панель для выбора этажей.
Не запариваясь с излишними раздумываниями, я ткнул в верхнюю левую кнопку. Нельзя утверждать на сто процентов, но скорее всего это отправит лифт либо на первый, либо на третий этаж, в зависимости от того, с какой стороны у местных принято начинать отсчёт: по вертикали было всего три ряда кнопок. И судя по всему, я угадал: двери лифта закрылись, и тот действительно отправился наверх.
- Ой, Леон? — неожиданно встревожилась Туна — А что происходит?
Только сейчас до меня дошло, что малышка родившаяся в средневеково-фентезийной обстановке, слышала лифтах разве что гномьего производства, в виде передвижных платформ. Подобная же полностью закрытая кабинка, ей явно непонятна. Учитывая что движение лифта чувствовалось отчётливо — не самое надо признать продвинутое творение местного контингента, трясло весьма сильно, но благо хоть перепадов давления от быстрого (возможно) движения не чувствовалось — её волнение можно понять.
- Это просто лифт такой. — ответил я — Сейчас мы наверх едем.
- Лифт? — фея моргнула — Ты так в этом уверен… Ты ведь уже видел такие сооружения, я права?
- Видел. — не пытался я отрицать очевидное — И не раз.
- И как всегда: ничего рассказывать об этом не собираешься, да?
- Собираюсь. Но позже. — ощутив лёгкий укол совести, грустно улыбнулся я — Как всегда.
Вместо ответа, малышка вздохнула, и вернулась к яблоку. Но надолго неловкое молчание не затянулось: мы приехали. Двери открылись и мы оказались в крупном зале, являющимся помесью технического и административного. Или точнее не так. Зал являлся исключительно административным: дурацкие и совершенно неудобные окошки для приёма горожан, спутать с чем-то крайне сложно. Просто выход из лифта находился в огороженной части зала, не доступной для простых обывателей.
Интересным было то, что здание полностью пустовало. Отсутствовали не только люди (или кто там тут обитает) но и вообще практически всё. По сути, присутствовал только общий каркас помещения, и наиболее тяжёлая мебель. Всё остальное было вынесено практически подчистую, и с явными признаками неуёмной жадности. При этом мародёрством тут и не пахло: ни признаков небрежности, ни разбитых окон у стоек, ни грязи и разорения. Наоборот: всё разобрано сугубо аккуратно и я бы даже сказал педантично. Так работают только государственные структуры, или я не знаю жизни.
Несколько минут побродив по помещению, я убедился в своей правоте: здание именно покинуто. Причём не сказать что в спешке, но и задерживаться подольше никто так же явно не желал. В противном случае, унесли бы и мебель, и возможно разобрали бы и стены. Получается что тут произошла организованная эвакуация. Для побега забрали слишком много, для миграции (или как правильно называется окончательный уход с обжитого места) слишком мало. О чём это говорило?... Да хрен его знает.
Поняв что ловить в данном помещении больше нечего, я отправился на выход. Снаружи находился… Ну, можно сказать что город. Хотя скорее это посёлок городского типа: зданий много, но все они исключительно одноэтажные. При чём не такие уж и крупные. Теперь я практически уверен: раньше тут жили не самые высокие ребята. На это указывало множество признаков: начиная от небольших дверных проёмов, и заканчивая забором опоясывающим администрацию. Он явно предназначался для ограничения возможности по входу на территорию: исключительно через калитку и никак иначе. Вот только я, пусть и с некоторым трудом, но всё-таки, мог его, даже не перелезть, а просто перепрыгнуть. Само собой, это если забыть о совершенно никаком параметре ловкости: по игровым законам, я скорее всего споткнусь даже об оградку мне по пояс.
Ну а ещё, город покрывал огромный, нет даже гигантский стеклянный купол. А за куполом виднелись звёзды. И почему-то я сразу понял: снаружи вовсе не ночь...
 Нас с Туной занесло на космическую станцию.
Больше не обращая внимание на окружение, я быстрым шагом - практически бегом - направился к ближайшему краю купола. Моя голова сейчас напоминала тот стальной шар с жёлтым глазом: кроме слова "космос" в ней ничего больше не осталось. И я хотел его видеть своими глазами... Да что там хотел - я жаждал этого! К космосу я крайне неравнодушен. Не будь со мной феи — не раздумывая сменил бы форму и покинул пределы станции.
 Конечно это не впервые когда "клетка разума" выкидывает нас за пределы планет. Взять тот же корабль механикусов... Вот только там был не космос, а варп. Да и даже будь мы в нормальном пространстве, ощущения космоса всё равно бы отсутствовали: корабли Империума по размерам больше многих городов, а окна в них - редкость, ввиду нежелания добавлять уязвимую точку в конструкцию.
 До самого стекла я не добрался. Не потому что не смог: просто по дороге я наткнулся на кое-что более перспективное. А именно: винтовую лестницу вниз. Не самое завлекательная штука, это да. Вот только возле неё, находился знак в виде типичного детского Солнышка, только почему-то синего цвета, и лавки возле оного, на которой расположился некто гуманоидный. Не нужно быть гением дабы догадаться что это означает: общественная точка по наблюдению за звездой. Так что мой маршрут тут-же изменился.
 Спускаться пришлось на удивление недолго: метров тридцать — сорок. И вскоре я обнаружил себя в обратном куполе. В том смысле что располагался оный с нижней стороны данной станции, если судить по направлению гравитации. По размеру он был существенно меньше верхнего: полкилометра от силы. Ну и ходить предполагалось естественно не по самому стеклу, а по множеству ажурных мостиков, висящих над оным.
 Меня подобное не устраивало: подойдя к перилам, я не раздумывая сиганул вниз. Не помешала мне ни перспектива сломать ноги от относительно большой высоты, ведь не нежити подобного бояться, ни риск разбить это стекло, ведь использовать какой-то плавленый песок на космической станции никто будет.
 Восстановив ноги исключительно инстинктивно, (в противном случае я бы не стал ими озабочиваться) я замер, не моргая уставившись вниз. Там, прямо подомной, светила огромная звезда. Хотя может и не огромная, а просто расположенная близко: в космосе подобное хрен определишь. Звезда была действительно синего цвета. Точнее не синего, а покрытая всполохами разной тональности: от практически белого, до насыщенного тёмно-синего.
 Хоть я и сидел бездумно пялясь на космический объект, подсознательно я продолжал оберегать фею. Несмотря на свой фанатизм, про космос я знаю ничтожно мало, и не был уверен, представляет ли подобная близость к звезде угрозу для малышки. Различные излучения там всякие, выжигающие сетчатку или вовсе прожигающие кожу. Мне-то понятное дело пофиг: у меня и глаз-то нету. Но нет, строители станции подумали об этом — стекло под моей задницей не только было крайне крепким, но и успешно блокировало часть звёздного излучения. При этом кстати, совершенно не теряя в прозрачности. Так-что небольшой магический щит, подготовленный для феи, я безбоязненно развеял.
 Из смотрового купола открывался неплохой вид и на саму станцию. По строению она напоминала нечто вроде короткого гвоздя, с большой шляпкой. Ну или скорее гриб, учитывая купол на шляпке. Причём гриб какой-то больной и покрытый бородавками. Множество куполов, вроде того в котором находились мы, как пузырьки были налеплены в нижней стороне шляпки, а ножка, в проекте скорее всего бывшая идеально ровной, обзавелась кучей всяких пристроек, антенн и непонятных балок. Если судить по логике: ножка, это технические помещения разной направленности, а шляпка — основной городок.
 Интересно, а чем являлась эта станция, до того как её покинули? Аналогом придорожного трактира? Исследовательской точкой? Дрейфующим городком? В любом случае это уже неважно: совсем скоро она станет ничем. Буквально. Ибо я понял, а точнее увидел, причину эвакуации местных. Синяя звезда — не единственный видимый космический объект.
От одного взгляда на второй меня обуяли совершенно непередаваемые эмоции.
- Леон? Что случилось? - обеспокоенно подлетела ко мне фея — Что… что это такое и почему ты так этого... боишься?
- Боюсь? - с удивлением прислушавшись к себе, я вынужденно признал что Туна права - Действительно боюсь... Это называется Чёрной дырой, малышка. Но я предпочитаю: Немёртвая Звезда. Звёзды - это источник Жизни. Именно от звёзд исходит энергия которой питается практически всё на планетах. Звёзды живут долго, очень долго... Но не бесконечно. И когда они умирают... Порой рождается Сверхновая. А порой появляется... Вот это. Чёрная дыра. Само воплощение слова "Энтропия".
- Я… не совсем понимаю. — после небольшой паузы произнесла фея — Но чувствую что для тебя эта штука кране важна.
- Важна. — кивнул я — Как и для любого некроманта. Условно говоря, Чёрные дыры являются проколами в ткани реальности. Отверстия, ведущие напрямую в Пустоту. Ритуал по созданию Сфер Смерти, как раз таки является пародий на процесс появления Черных дыр. Слишком жалкой, чтобы можно было говорить о хоть какой-то их похожести.
 Я не был уверен что ещё можно сказать. Да и слова тут не особо нужны: Туна и так прекрасно ощущала мои эмоции. Так что я молча прижал ноги к груди, и погрузился в созерцание самого необъяснимого явления во вселенной. Интересно, сколько времени осталось, прежде чем шаткое равновесие между орбитами Синей звезды и Чёрной дыры будет нарушено? А то что оно будет нарушено не вызывало сомнений: будь их орбиты стабильными, обитателям станции не было бы резона с неё уходить.
- Леон, смотри! — мои размышления прервались возгласом Туны
 Переведя взгляд в сторону Синей звезды, на которую указывала малышка, я не удержался от удивлённого хмыканья. Из-под поверхности Синей, вырвался огромный, в сотни и сотни километров длинной, червь, почему-то матово-чёрного цвета, что конечно выделяло его на фоне самой звезды, но вот с остальным космосом он сливался прекрасно. Был он не круглый, а слегка приплюснутый, эдакая сороконожка, без, собственно, ножек. На его морде располагались два жвала, причём несимметрично: одно снизу, а второе сбоку. Точнее, я предполагаю что это его морда: рот, глаза, и прочие подобные вещи отсутствовали.
- Ну надо-же… - пробормотал я — А я думал что в звёздах только рыбы водятся.
 Звёздный червь тем временем, судя по клацанью жвал, нацелился откусить кусок станции. Правда я не уверен чем он собрался её поедать, но червю виднее. Само собой, до станции он не достал: будь у него такая возможность, сделал бы это ещё на стадии строительства. Лишь беззвучно (спасибо законам физики) шлифанул жвалами друг об друга в самой верхней точке, после чего дал задний ход, и неторопливо ушёл под поверхность.
 Кстати, не только Туна отреагировала на появление этой солнечной мокрицы: несколько локаторов станции ожили, и заморгав на разные лады, принялись провожать механическим взором, космическое создание. Ну по крайней мере теперь понятна причина постройки данного сооружения: исследовать этого червя… или червей, если оных несколько. Логично: ради простого наблюдения за звездой, вряд ли бы кто-то стал вкладывать средства, или я не знаю разумных.
 Сложно сказать сколько мы с Туной так просидели. В подобные философские моменты, мои внутренние часы отключаются напрочь, а определять время по Солнцу… мягко говоря сложновато. Как минимум потому что со звездой мы немножко промахнулись. Да и в космическом пространстве подобное предложение можно расценивать как издевательство… Хотя как знать: пульсары например, если приловчиться, вполне можно использовать как неплохие секундомеры.
 Червяк выскакивал из Синей ещё несколько раз, и с каждой новой его попыткой сожрать станцию, энтузиазм малышки ослабевал. И её можно понять: ну червяк, ну большой, ну живёт в звезде… и что дальше? Ещё можно понять учёных живших на станции: у них всякие датчики-сенсоры, дронов всяких наверняка засылали, и фиг знает что ещё. Туна же, вынужденная обходиться лишь собственными глазами, вскоре практически перестала реагировать на эту солнечную мокрицу. Наевшись инопланетных (хоть при чём тут планета?) яблок и вымотавшись со всеми этими приключениями по разным реальностям, малышка мирно задремала, прямо на стеклянном полу.
 Данную ситуацию я воспринял как своеобразный сигнал к действиям: не всё же мне релаксировать тут? Я был уверен, что после взгляда на чёрную дыру, "клетка" отправит нас дальше, из-за чего какое-то время старался не закрывать глаз. Оказалось я ошибся: последние несколько минут, я только и делаю что моргаю, но ничего не происходит. А значит, данная реальность требует от меня чего-то иного.
Аккуратно подцепив малышку и сунув её в карман, я направился к аварийной лестнице наверх, которую приметил уже некоторое время назад. Видать не я первый (но сто процентов последний) навернулся с подвесных мостиков. Хотя вряд ли кто-либо ещё делал это осознано. Но утверждать наверняка не буду: кто его знает, этот инопланетный разум. Но кстати, лестница была заперта, причём вполне по земному: частично перекрыта решёткой, удерживаемой при помощи небольшого замочка. И само собой, для меня это не стало проблемой: уничтожить дужку некроэнергией, дело пары секунд.
Выйдя на поверхность станции, я несколько растерянно осмотрелся. Ибо мысли о том, куда идти и что делать у меня отсутствовали. Так что я принял наиболее логичное и аргументированное решение, положиться на безотказное авось. Ну... практически: поскольку я находился неподалёку от края купола, я решил для начала обойти станцию по кругу, а там уже по обстоятельствам. Найду что-либо интересное: буду изучать. Нет - сделаю ещё один круг, снизив его размер.
Однако долго мне бродить не пришлось. Едва я настроился на поиски и перешёл на бег, как от одного из расположенных неподалёку зданий, до меня донёсся отголосок некроэнергии. Не то чтобы очень сильный, но и до простого засохшего цветка он явно не дотягивал. Надо ли говорить куда я направился в тоже мгновение?
 Невзрачное, но довольно крупное (по местным меркам) здание, выглядело добротно сделанным: нет окон, заметно толще стены, да и на окружающий его забор материала явно не жалели. У калитки забора, висела какая-то опознавательная надпись, но естественно мне она ничего не сказала: в отличие от спуска к смотровому пузырю, здесь рисунками решили не озабочиваться. Самым же занимательным элементом "декора" был стальной прут, которым снаружи подпёрли дверь.
 Поскольку калитка была не заперта, я вошёл внутрь и на удивление без усилий, отпнул прут в сторону. Дверь, на сей раз нормальная петельная, без каких-либо шлюзовых заморочек, открыла мне доступ к складскому помещению. Многочисленные полки, до самого потолка, практически не оставляли свободного пространства для передвижения, настолько плотно они располагались друг к другу. На них штабелями лежали рулоны с самой разнообразной тканью.
 Что удивительно: порядок стоял идеальный, за исключением мумифицированного трупа, свернувшегося калачиком возле порога. Предварительный осмотр, подтвердил мои мысли: вполне себе гуманоидный чубзик, высотой едва превышал полтора метра. Отклонения от людей не особо большие: трёхпалые руки, каждый палец на которых, располагался симметрично напротив других, да вместо волос, из затылка выступали тонкие ниточки нервов. Точнее не совсем из затылка: вместо полноценного черепа у этих ребят присутствовала лишь пластина на лбу, да своеобразная костяная диадема в которую оная переходила. От диадемы и до низа затылка, больше ничего не было, даже кожи. Голый мозг, да уже упомянутые нервы.
 Впрочем, внешность меня не особо волновала, главное что это был труп. Причём крайне качественный труп, умиравший долго, и относительно мучительно. С помощью откинутого мной прута, его заперли на этом складе, во время общей эвакуации. Не могу назвать причину, но готов поспорить на что угодно: это нечто крайне банальное, типа конкуренции или ревности. Разумные всегда остаются разумными — исключения в виде фей и им подобных, лишь подчёркивают это.
 Но по хорошему мне пофиг: процесс Смерти, для меня гораздо важнее причины. Голод, страх, и бесконечный ужас, от осознания: спасения ждать неоткуда. Эмоции испытанные инопланетянином, пока он сбивал свои конечности в кровавое месиво об дверь, крайне положительно повлияли на энергетику его трупа. Положительно для меня конечно: из такого тела можно создать крайне сильного немёртвого.
 Учитывая что он успел мумифицироваться лёжа тут, можно сделать вывод, что эвакуация прошла довольно давно. Это немного странно, но не более того: люди бы например наверняка выжимали из подобной ситуации всё до последнего, без зазрения совести рискуя составом. Но у инопланетян может быть иной образ мышления, да и я всей ситуации не знаю. А оная может быть самой разной: начиная от невозможности совершать перелёты, если чёрная дыра обитает неподалёку, и заканчивая тем, что станция приносила убытки, и руководство просто воспользовалось поводом и прикрыло лавочку пораньше.
 Я это всё к чему: раз труп уже мумифицирован, то почему бы не сделать из него мумию? Тем более что и материала необходимого завались: я ведь на складе ткани как-никак. Процесс то ведь совсем не сложный, так почему бы и нет? Вот только у меня даже близко нет необходимого запаса энергии. Но разве это проблема, когда до грёбанной немёртвой звезды рукой подать? Конечно, "подать рукой" это я слегка приукрасил действительность: чёрная дыра находиться дальше чем Солнце от Земли. Ну, может и не настолько далеко, но мне от этого не легче: дотянуться до неё своими чувствами я не мог, как ни напрягался. И слава рандому: я ещё понежить хочу. Но рано или поздно она должна добраться до станции — в противном случае не стали бы проводить эвакуацию. Вот к её приходу я и подготовлю мумию.
 Думаю нужно немного пояснить, чем именно является мумия с точки зрения некроманта. А то различные одноимённые фильмы, и разнообразные игры, могли оставить неправильное впечатление об этом виде нежити. Хотя к играм я наверно строг: был один хороший представитель про моего не менее волосатого коллегу, на букву "И", где данная идея была развита довольно неплохо. Но это скорее исключение из правил, а потому небольшая лекция всё-таки будет к месту.
 Так вот, если вкратце, то мумия — обычный зомби в которого закачали много некроэнергии. И я имею ввиду реально МНОГО. Столько, сколько вряд ли и в Черепе Некронда найдётся. И само-собой, обычный зомбак бы просто не выдержал подобного напора, и либо распался бы прахом, либо перестал бы быть обычным. Однако данное утверждение не относиться к мумии, ибо здесь вступают в дело её обмотки. Поскольку столько некроэнергии не в состоянии удержаться в простом трупе, то в процессе ритуала она раскручивается, образуя вокруг мумии что-то вроде вихря. А обмотки играют роль стабилизатора: удерживают энергию от рассеивания, и не позволяют вихрю замедлиться.
Так, что мумию можно назвать могущественной нежитью для бедных. В том смысле что создать её можно быстро, не особо напрягаясь: с ней результат в первую очередь зависит именно от количества закаченной некроэнергии, и только потом от качества материалов и правильности проведённого ритуала. По этой же причине, кстати, мумии и не особо распространены: ситуаций когда у тебя просто завались лишней некроэнергии, но не хватает материалов, или времени для создания чего-нибудь более качественного, крайне редки.
 Первым делом, я раздвинул полки с тканью в центре здания, освобождая место под ритуал. Ну как раздвинул... не с моей силой двигать эти громоздкие шкафы. Я при помощи некроэнергии отламывал от полок куски, которые и откидывал в стороны. Заодно и основательно покопался в местном ассортименте, выбрав рулон наиболее подходящий для моей задачи. Довольно плотная, сильно напоминающая синтетическую кожу, ткань, ярко рыжего цвета. Кажется будущая мумия станет отменным модником: оттенок настолько резал глаза, что не обращать на него внимания было нереально. Будь моя воля, я бы с радостью выбрал что-нибудь тёмное, или классическое жёлто-белое. Вот только эта ткань настолько хорошо оказалось приспособлена к проводимости некроэнергии, что выбора особого у меня не было.
Определившись с материалом, я принялся к приведению ткани в подходящий вид, а именно вырезанию длинной полосы примерно в десяток сантиметров шириной. Признаюсь честно, портной из меня хреновый. Нет, дырку на штанах зашить, или заплатку поставить я более чем в состоянии, но вот на большее меня не хватит. К счастью работая над мумией можно не париться над всякими мелочами, поэтому я не переживал если глазомер уводил мою руку не туда. То что ширина ленты слегка колебалась, на конечный результат не окажет совершенно никакого эффекта.
А вот длинна ленты может и оказать. Правда, слишком мизерный и незначительный, чтобы обращать на него внимание. Вот только мой внутренний перфекционист упёрся рогом и отказывался идти по лёгкому пути, в виде одной ленты на каждую часть тела трупа. Ему, видите ли, требовалось всё сделать исключительно с помощью одной единственной ленты и никак иначе. Так что провозиться с этим мне пришлось не меньше часа, но результат того стоил. Точную длину не скажу, но получившейся в итоге полоски ткани с лихвой хватит чтобы дважды обернуть тело, и ещё останется. Хм, дважды обернуть, говорите? А что это идея!
Окрылённый внезапным вдохновением, я свёл оба конца ленты, и магически сплавил их между собой, образуя замкнутую цепочку. Ну а что? Раз уж на этой станции все так прутся от ленты Мёбиуса, то почему бы и мне не создать нечто подобное? Определив для себя условный центр ленты, я надрезал себе палец, и принялся кровью выводить на ней знаки. Сила, Смерть, Хранение - Потент, Мора, Фовео, если по латыни, на которой я собственно и писал. Три слова, одно за одним, я выводил ещё в течение примерно получаса. Само собой, с обеих сторон ленты.
Но я покрыл знаками не всю ленту: пустой я оставил где-то десятую-пятнадцатую часть, так, как на неё у меня были несколько иные планы. А пока что я принялся реализовывать уже обработанный кусок, а именно: стал оборачивать труп. Оборачивал я так-же по особенному: спиралью, причём по часовой стрелке. Почему именно по часовой? А хрен его знает, но возможно некроэнергии так будет удобнее распределяться? В любом случае труп инопланетянина постепенно покрывался тканью: снизу вверх. Периодически мне приходилось останавливаться и дописывать недостающие символы: всё-таки я излишне спараноил, оставив слишком большую часть ленты незаполненной. Но в таком деле лучше перестраховаться: уже написанное не сотрёшь и хорошей материал уйдёт впустую. А вырезать ещё одну ленту мне совершенно не хотелось.
В итоге я успешно обернул инопланетянина вплоть до шеи, остановившись аккурат когда закончилась покрытая кровавыми символами часть. После чего, я перетащил его в центр освобождённого пространства, и усадил на колени, в молитвенной позе. Смысла в этом никакого - простой символизм. Но если постоянно пренебрегать подобными мелочами, то что останется от магии? Пусть они глупы и бессмысленны, но я не собираюсь игнорировать красивые моменты, если есть такая возможность.
Теперь, когда инопланетян сидел на полу, молясь неизвестно кому, мне предстояло аккуратно разложить вокруг него пока ещё чистый кусок ленты. Естественно не просто так: вскоре труп молился в центре двух квадратов, образовывающих четырёхугольник, заключённый в ещё один квадрат. Ну да я не стал изобретать велосипед - зачем, если этого рисунка более чем достаточно?
Физически остался лишь один штрих: покрыть образовывающую рисунок ленту символами. На сей раз, ими стали: Смерть, управление, поглощение - Мора, модера и капере, соответственно. Когда придёт время, (или точнее, когда сюда доберётся чёрная дыра) данный отрезок ленты сам обернётся вокруг головы мумии. И соответственно, нанесённые слова позволят моему подопечному очень многое.
В качестве финального аккорда: подготовка магического каркаса. Возложив руки на плечи молящегося инопланетянина, я принялся за дело. Придать ритуалу форму было несложно: стандартный "Аркан силы" идеально подходил под выложенный на полу рисунок. Оставалось лишь добавить парочку штрихов, дабы обеспечить его долговечность: неизвестно ведь сколько именно времени потратит дыра на своё путишествие.
А вот с подготовкой самой мумии, пришлось основательно так повозиться. Не буду вдаваться в подробности, иначе пояснения могут затянуться очень надолго. Если же в двух словах: то я готовил преемника. У меня нету сил на создание высшей нежити, но я вполне в состоянии передать свои навыки и знания. Однако мои умения (и кажется даже частично воспоминания) на данный момент не давали трупу совершенно ничего. Простая заготовка на будущее, когда немёртвая звезда придёт и напитает его нежизнью.
Сможет ли мумия воспользоваться ими и вырваться из-за горизонта событий, я не знаю. Не знаю я и будет ли инопланетян вообще пытаться это сделать: в один момент он осознает себя живым мертвецом, в голове которого крутятся совершенно невероятные знания, а буквально в двух шагах провал в Пустоту. Такое подкосит кого угодно. Я даже раздумывал, а не поставить ли мне небольшой психический блок на подопечного? Но в итоге решил, что не имею на это право: будь он моим подчинённым, тогда да — тогда я бы ему ещё и самовосприятие без зазрения совести урезал в ноль, дабы не рыпался лишний раз. Но поскольку я отправляю его в свободное плавание, то менять его сознание, пусть и с лучшими намерениями, будет просто глупо: смысл в безмозглой (но очень могущественной) марионетке, если оной некому управлять?
 Как видите, процесс создания мной мумии сильно отличается, от аналогичных процессов в том-же Египте. Причина банальна: у меня нет необходимого времени и подходящих материалов. Ждать несколько недель пока засыпанное солью тело лишиться всякой влаги? Нет спасибо: я конечно люблю космос, но если я проведу столько времени на пустующей станции, то просто свихнусь со скуки. Покрывать же тело специальным клеем, чтобы лучше схватились бинты, и сами бинты пропитывать ароматическими маслами, я не мог ввиду отсутствия необходимых материалов. Про подходящий саркофаг я вообще молчу.
 К тому-же стандартная процедура по созданию мумии проводиться с целью сохранения оной. Я же наоборот, стремлюсь чтобы мумия активничала как можно… активнее, уж простите за тавтологию. Поэтому и внутренние органы оставил нетронутыми, и многие другие мелочи проигнорировал. Одно дело усадить труп в красивую позу, и совсем другое полностью перенимать невероятно длинные, ненужные, а порой и откровенно мешающие ритуалы, растягивая и без того не очень короткий процесс.
 Закончив создавать закладки в мозгу будущей нежити, я отошёл и тяжело вздохнул, окидывая результат взглядом. Ну что-же, я сделал всё что мог. Конечно всегда был вариант побегать по станции, выискивая подходящие материалы, или создавая оные самому — я практически уверен, что если покумекать на пару с Туной, то будет вполне возможно добыть масло из местных растений. С ними результат вполне мог бы улучшиться… на миллиардную долю процента. Так что нафиг: если понадобиться, будущий мумий и сам что-нибудь придумает. А пока же…
 Я хотел демонстративно неспешно и пафосно закрыть глаза, но не успел. В голове промелькнула ещё одна мелочёвка, которую было бы неплохо соблюсти. Имя. Я конечно на сто процентов уверен, что у инопланетянина уже было своё имя… Вот только мне было на это пофиг: мне хотелось внести свою лепту в его нежизнь. Естественную, мелькнувшую мысль назвать его чем-то вроде "Хрен стоячий" я отбросил в сторону.
 Вновь приблизившись к подопечному, я достал ножик и принялся вырезать у него на лобной пластине, прямо сквозь кожу знаки. Сверху, само собой, оные активно сдабривались моей кровью, и небольшим кусочком некротической энергии, что я встраивал в общее плетение. Процесс не затянулся надолго: всего несколько минут. Удовлетворённо улыбнувшись я с наслаждением закрыл глаза. Теперь действительно всё.
 Прежде чем "клетка" унесла меня в следующую реальность, я повинуясь наитию пафоса, пробормотал:
- Отныне тебя зовут…
***
 Немного от автора: данная глава появилась на свет, потому что у меня было философское настроение и дикое желание написать о космосе. Получилось… не столь вдохновенно, как было в моей голове. Ну да не удалять же её теперь?
 З.ы: интересно среди моих читателей есть достаточно… неприличные, скажем так, люди, способные понять отсылку, которой является дизайн комнаты с растениями?

Глава 15


        Глава пятнадцатая
      

        Всякая мелочь
      
 Я стоял и смотрел на величественные деревья с двоякими чувствами. Граница эльфийского леса это так-то хорошие новости: значит пройдено уже более половины пути. Однако при этом остаётся одна маленькая проблема… уровня: тотальный пиздец. Идти через территорию ушастых, будет полным идиотизмом. У меня не хватит сил чтобы с ними воевать, а других отношений между нами гарантированно не сложиться.
 Конечно я заранее знал что так будет, поэтому планировал банально обойти лес с северо-востока. Но в какой-то момент пути я умудрился толи потеряться, толи банально повернуть не туда, и в результате вышел к нему гораздо западнее. То бишь земли Смерти находились аккурат с его обратной стороны. И теперь передо мной стояла дилемма. Я мог пройтись по кромке леса, тратя уйму времени, и рискуя напороться на патрули ушастых. А мог, внаглую прошиздовать напрямик, гордо неся перед собой фею. И что самое забавное: во втором случае я совершенно не рисковал напороться на неприятности. Я на них напорюсь гарантированно.
 Догадайтесь с трёх раз, какой из двух вариантов я выбрал? Дам подсказку: я поступил не так, как должен был действовать умный человек. Впрочем, кое-какой повод пройти лес насквозь у меня таки имелся: из интернета я знал что изредка у эльфов можно встретить фей. И вполне логично что где-то там у них можно отыскать и гнездовья. Собственно одной только вероятности повстречать родичей малышки мне было более чем достаточно для риска.
 Туна к обновлённому маршруту отнеслась двояко. В принципе исследовать эльфийские территорииона была не против, да и встретиться с другими феями ей явно хотелось. Но при этом я отчётливо ощущал как она за меня волновалась. Впрочем, она этого и не скрывала. Приятно, блин. Вот смотрю как она нервно дёргает крылышками, взволнованно переводя взгляд то на меня, то на окружающие деревья, а на душе так хорошо…
 За этими эмоциями я в очередной раз умудрился прошляпить изменения окружающей обстановки. В качестве изменений выступали десятки мелких крылатых девчушек, нервно кружащих вокруг нас. Ну… это было быстро. Я-то думал что нам придётся искать фей на протяжении всего перехода через лес, причём с очень мизерным шансом действительно их встретить, а они нас сами нашли.
 Впрочем, насчёт того что они кружили вокруг нас, я погорячился: фейки "прятались" за стволами деревьев, и кустами, стараясь не попадаться нам на глаза. Учитывая что большинство из них даже не озаботились притушить свои загривные светильники, это выглядело глуповато и наивно, но очень забавно и мило. И при этом они ещё и перешёптывались между собой! Я едва сдерживался чтобы не захихикать, и не испортить им (себе) веселье.
 Наконец, вперёд вылетела одна, судя по всему, наиболее решительная. Длинное синие платье, в которое она была одета, очень странным образом сочеталась с тёмно-рыжими, практически красными вьющимися волосами до плеч. Зависнув передо мной, она упёрла руки в бока и состроила самую грозную и суровую мордашку, на которую только была способна. Надо ли уточнять что получилось у неё не очень?
- Мертвец! Немедленно отпусти её! — ручка в синем рукаве указала на Туну — Не знаю что ты задумал, но лучше бы тебе поступиться своими планами. Освободи нашу замученную сестру, а иначе…
- Оу… Хе-хе-хе… - моё умилённое хихиканье на злодейский смех совершенно не походило, но фейки оказались неприхотливыми зрителями и должным образом ужаснулись — Отпустить замученную сестру, говоришь? Красивые слова… но так ли они соответствуют действительности?
- Ч-что ты имеешь в виду?
- Готова ли ты пожертвовать собой, ради кого-то незнакомого, а? — я карикатурно потёр руки — Я не буду насильно удерживать подле себя малышку, если ты согласишься её заменить. Что скажешь? Готова ли ты выдержать мои… "мучения"?
 Не ожидавшая такого предложения фейка, заметно струхнула, но как я и ожидал, не отступила. Слишком уж добрые и наивные создания феи, чтобы так просто бросить кого-то в беде. Уже через пару мгновений, фея в синем платье подлетела ко мне поближе, и раскрыла было рот дабы озвучить своё согласие, но…
- Нет! Это сделаю я!
- Нет я!
- Это я должна возложить на себя это бремя!
 Эх… я едва удержался от печального вздоха. Ну и куда подевались эти ушастые, а? Между прочем, эти феечки, это их ответственность! Без покровительства надменных эльфов малышкам тупо не выжить. Гнездовье Туны под Столицей это наглядно продемонстрировало. Про эльфов можно сказать много плохого, но одного у них не отнять: свои леса эти утырки умеют защищать как никто…
 По крайне мере я так думал раньше. Но вот я, призрачный лич, стою под сенью их леса, и наблюдаю как беззащитные маленькие глупышки, спорят о том, кто из них должен пойти под нож. Мдя. А если бы на моём месте действительно оказался стереотипно-злобный некрил, а?
 Походу не зря я сюда припёрся, ой не зря. Что-то больно расслабились ушастики: нарушают наследия предков, нежить на свою территорию пускают. Фей, вон, без защиты оставили. Непорядок… Будем вправлять им мозги на место.
 Но об этом можно подумать и чуть позже — не хочу забивать себе голову всяким малоприятным бредом. У меня тут фейки перед носом болтаются, и желания думать про высокомерных ушастых снобов никакого.
- Ну зачем же спорить, маленькие? Я могу и несколькими воспользоваться. В порядке очереди. А поскольку первой у нас была ты…
 Схватив висящую передо мной малышку, я не давая ей опомниться, внаглую задрал ей платьице, обнаружив не менее синие трусики. (Серьёзно, где в этом средневековье производят подобную продукцию?) Окружающие фейки поражённо пискнули, а я же, со злодейской ухмылкой возвестил:
- Осталась ведь чистая формальность: исполнить обещание не удерживать мою "замученную" спутницу насильно, верно? После этого ты в полностью моём распоряжении. Ну так вот… Тун, удерживать не буду. Хочешь уйти?
- Нет. — едва сдерживая смех, кратко ответила малышка
- Ну вот так как-то. — я хихикнул, глядя в выпученные на меня глаза — Требования исполнены, теперь твоя очередь. Готова?
- Я… Нет, я не…
 Не реагируя на её бормотания, я медленно и демонстративно поднёс палец свободной руки к видневшемуся из под синего платья пузику. Стоило мне её ткнуть, как фейка издав тихое "ой" замерла, боясь даже дышать. А потом я принялся шевелить пальцем туда-сюда, вызывая неконтролируемое хихиканье. Глаза окружающих малышек выпучились ещё сильнее (хотя казалось бы, куда больше?) и они принялись одурело переглядываться, пытаясь осознать что происходит.
 К моему удивлению, моя "жертва" продержалась совсем недолго, и буквально через пяток секунд принялась проситься на свободу. На что я само собой ответил:
- А вот фиг тебе. Каким бы я был "мучителем" отпусти я тебя по первому требованию, а? И потом: пять секунд это слишком мало. Туна порой по несколько минут терпела и ничего. Так что у нас с тобой ещё полно времени. Хе-хе-хе!
 Хоть я и старался на в этот раз мой "злодейский" смех не возымел должного эффекта. Скорее уж наоборот: до окружающих феек наконец таки дошло что к чему, и их мордашки расцвели в улыбках. Причём если у некоторых улыбки были добрыми и облегчёнными, то у других, выдавали удовольствие и откровенное ехидство.
 Последние особы подлетели ко мне и без спроса принялись помогать. Несчастная "жертва обстоятельств" в синем платье, подверглась безжалостному щекотанию рёбер, боков, ступней и вообще всего до чего могли дотянуться шаловливые ручки её подружек. О том что малышки переборщат я не волновался: всё же эматы феи прекрасные, и почувствовать когда просьбы остановиться подкрепиться действительно серьёзным поводом для них не проблема.
 Но это проблема для самой жертвы: ибо я сомневаюсь что они остановятся раньше.
   Минуты полторы я развлекался вместе с феями, после чего самым подлым образом схватил одну из своих "помощниц" отпустив предыдущую жертву. Остальные совершенно не расстроились, а наоборот с радостью переключились на новую "попавшую". (Ибо попала она по полной, о чём свидетельствовал разлетевшийся на всю округу чутка истеричный смех.) Причём это относилось и к самой обладательнице синего платья: чутка отдышавшись и приведя одежду в порядок, она с самой что ни на есть садисткой ухмылкой, принялась мстить.
   Хотя должен признать, глупыми феи небыли, и на этот раз экзекуции они отдавались не полностью - немалая часть их внимания была сосредоточена на мне. Что логично: никому не хотелось стать следующей в очереди. Но разве я буду спрашивать их мнение?
 Я менял фей где-то каждые минуту-полторы. Хотя менял, слово не совсем правильное: они сами мне подставлялись, что несколько покоробило мою гордость. Отсутствие прокаченной ловкости сильно сказывалось. Конечно сами феи так-же уровнем не блистали, но я был ещё хуже. Я отчётливо видел, что если они всерьёз этого захотят, поймать их я не смогу при всём желании. Да что уж там: я даже за некоторыми их движениями уследить не мог.
 Так-что приходилось выкручиваться. Например одной из жертв самым наглым образом я сделал Туну. Малышка совершенно не ожидала такой подлости, а потому ничего не заподозрила, когда я неспешно (бочком-бочком) к ней подобрался. Свои эмоции при этом я старался контролировать, да и учитывая дикую эмоциональную какофонию устраиваемую её родичами, почуять что-либо у неё не было ни шанса. Ещё я пару раз указывал на одну из малышек, громко возвещая "ты следующая!" а потом отлавливал совершенно другую.
 В общем, развлекались мы по полной. С хорошим настроением я брёл вперёд, окружённый стайкой веселящихся феек. Совершенно не так я представлял себе поход нежити по землям Жизни. Впрочем, если кто-то считает это неправильным, то это не мои проблемы. Главное что нам весело. Фейки вон даже разок порывались защекотать меня самого. К их сожалению (и моей радости) из этого ничего не вышло — пусть прикосновения я и чувствовал, но вот щекоткой там и не пахло.
 В таком темпе мы прошагали минут пятнадцать. Точнее двигались то мы и дольше, просто именно через пятнадцать или около того минут, от окружающих деревьев я (при помощи Туны, само собой) стал улавливать чьё-то отчётливое внимание. Именно от деревьев, а не с них. Ибо это таки очень большая разница. Внимание это было наполнено изрядной степенью оуехвания (и это если говорить мягко) а так-же примесью злобы.
 Уже только по этим признакам можно было догадаться что эльфы всё-таки соизволили явиться… Вот только я не чувствовал вокруг живых существ. Нет Жизни-то в лесу полно, тем более в эльфийском: трава, кусты, насекомые, пробегающие животные, да хоть те-же деревья. Но вот из живых и разумных, только феи. К счастью, кроме как наблюдением, неизвестные ничем не занимались, так что я благородно решил на них забить: не мешают и ладно.
- Эй, о чём задумался?
 Всё-же феи отличные эмпаты — стоило на секунду отвлечься от них на окружение, как малышки тут-же это почувствовали. И в очередной раз от имени их стайки заговорила обладательница синего платья. Что в общем-то и логично для старейшины, хотя признаю честно, поначалу я не совсем допёр, когда услышал как к ней обратились "Старейшина Лин". Вот серьёзно её внешность совершенно не соответствовала такому званию.
- Да вот не пойму: то ли у меня паранойя, то ли у ваших деревьев слишком большие глаза и уши.
- Э? — Лин недоумённо моргнула не поняв о чём я — У наших деревьев нет глаз… Где ты вообще видел глазастые деревья?
- Да я в том смысле что за нами наблюдают. — уточнил я — Вот только я никак не могу понять кто именно.
- А! — старейшина воскликнула словно что-то поняв — Это дриады. Они и правда живут в деревьях. Хех, могла бы и сама догадаться когда ты про глаза сказал.
- Дриады значит… - протянул я невольно поёжившись
- Да не волнуйся ты так. Они хорошие.
 Почувствовал моё волнение Лин успокаивающе замахала руками. Её дружно поддержали остальные малышки.
- Вот-вот, они добрые!
- Совершенно неопасные.
- Только играют с нами редко…
- Да. Всё время сидят в своих деревьях и наружу практически не вылезают.
- Но они всё равно хорошие!
- Ничего плохого тебе не сделают!
 Я вздохнул и ничего на это не ответил. Ну а что я им скажу? Как объяснить этим дурёхам, что дриады для меня чуть ли не естественные враги? Подозреваю что единственная причина, по которой меня ещё не встретили хлебом солью — читай: пиздюлями — это сами малышки. Древесные духи бояться что я во время боя либо зацеплю феек, либо вообще возьму их в качестве заложниц. В противном случае здесь бы уже велись активные боевые действия.
 Но несмотря на решение игнорировать дриад, полностью вернуться к весёлому настрою у меня не вышло, что в свою очередь отразилась и на фейках. К счастью долго брести в напряге нам не пришлось: буквально через минуту мы вышли на относительно просторную полянку. Никаких деревьев или кустов, только низкая, кажется немного пожухлая трава, и прямо таки стереотипный ствол чего-то дубоподобного, если судить по похожим листьям, в центре.
 Я бы мог спокойно пройти мимо: дриады судя по всему окончательно решили ко мне не выходить. Но стоило мне оглядеться как и так слегка просевшее настроение окончательно поползло вниз. Эльфийский лес, это довольно занимательное зрелище: сочетание совершенно разной, по природе и местам обитания растительности, меня всегда несколько забавляло. Баобаб радом с тополем, ёлка по соседству с пальмой, чисто Земной орешник, утопающий в фентезийно-цветущем папоротнике.
 Всё это мирно и весьма успешно сосуществует между собой, образуя уникальную экосистему, во многом при помощи как раз дриад. "Древесные духи", "Души деревьев" и как их ещё только не называют, являются по сути одним целым с тем или иным растением. Его воплощением, если хотите. И обычно они делают всё не только ради себя и своего дерева, но и ради всей окружающей природы в целом. Пока не появляется кто-то, кто начинает считать себя главнее остальных.
 Деревья растущие на краю полянки выглядели, да и чувствовались довольно слабыми, в противовес насыщенному соками и жизнью дубу в центре. Стоящую же ближе всех к нему берёзу я не могу описать иначе чем: умирающая. Вот она: Жизнь в всей её красе. Сильные имеют слабых. Не по необходимости или для пропитания, а просто потому что могут.
 Решительно подойдя к дубу, я постучал по коре костяшкой среднего пальца:
- Открывай сова, медведь пришёл.
 Реакции на мои слова не последовало. Но это-то как раз логично: дриада, судя по эмоциям, вообще не поняла что я имею в виду. Феи впрочем тоже — за разъяснениями они дружно уставились на Туну. Та в ответ лишь закатила глаза, эмоциями выдав что-то вроде "чем бы дитя не тешилось…" Я впрочем не особо обращал на малышек внимание: десяток секунд честно простояв на месте я снова постучал. Венегом. С размаху. Приправив всё солидной порцией нероэнергии.
- Вылазь говорю давай! Разговор имеется.
 Издав болезненный стон, прямо из ствола дуба, словно тот и не материальный вовсе, вывалилась дамочка. Сказать что либо про её внешность не могу, ибо ничего необычного в ней не было. Стандартная такая рпгешная красотка, лет двадцати-двадцати пяти. На голове пряди имеют как зеленый, так и коричневый цвета, плавно переходящие друг в друга. Грудь купная, но не гигантская. Фигура стройная, но не слишком - есть так называемый здоровый жирок. Кожа бледная, и ничем не прикрытая: одежду дамочка явно не приветствует.
- Что тебе надо?! - сходу агрессивно выкрикнула дриада, даже не успев толком прийти в себя
- Шоколада, блин. - невольно брякнул я, озираясь по сторонам
   А вот серьёзно, нахрена я её позвал? Про правила хорошего тона ей что ли внушать собрался? Мол чего забираешь всё себе, оставь и остальным немного. Ага, прям "жулик не воруй". А теперь вот с её товарками разбираться придётся: остальные дриады так-же повылазили и упёрлись в меня тяжёлыми взглядами. Вмешиваться в разговор правда они вроде бы пока не планировали, да и выглядели под стать своим деревьям, то есть - не очень. Но вот их количество всё равно внушало опасения - это только в мечтаниях толпа голых красоток является хорошей новостью. В реальности же это довольно стрёмно, вот поверьте.
 Наконец я смог собраться и выдать умудрённо-наставительным тоном:
- Скажи ка мне, дриада, что на данной полянке не так, м? Может маловато растительности, что скажу откровенно, сильно портит пейзаж? Может твой дуб излишне здоровый и торчит тут так-же уместно как прыщ на жопе? А может целая стайка фей, заскучавших настолько, что даже проходящий мимо лич им в радость?
 Дриада выслушала меня с изрядной долей охреневания. Впрочем это же верно практически для каждой из присутствующих, кроме разве что привычной к моим выходкам  Туны. Собеседнице понадобилось несколько секунд чтобы по окончанию моей речи собраться и выдать:
- А тебе мертвец, какое до этого дело? Это наши отношения и тебя они…
 Я не стал дальше слушать что она там пела. Вместо этого я молча и демонстративно неспешно раскинул руки в стороны, будто предлагал обняться. Душа дуба почувствовала неладное и моментально заткнулась, напряжённо сделав шаг назад. Это была ошибка, поскольку этим она сама лишила себя возможности вовремя мне ответить, и остановить от вливания ещё одной порции некроэнергии в её обожаемое дерево.
 Болезненно взвизгнув, дриада схватилась за голову, с трудом удерживаясь от того чтобы свалиться на колени. Но как по мне она излишне драматизирует. Ну подумаешь засохло несколько веток… с которых осыпался целый ворох листьев. Ну подумаешь сгнило несколько… десятков корней. Для такого могучего дерева это не смертельно. А вот окружающим деревьям станет заметно легче.
- Не беси меня, дриада. — проговорил я, закончив показательную порку — Лучше отвечай на поставленный вопрос. А то я ведь и разозлиться могу.
- И что ты сделаешь?! — кажется некоторых просто невозможно перевоспитать — Продолжишь меня пытать, да? Или может вообще убьёшь?! Ну так давай — покажи своим ненаглядным феям свою настоящую сущность.
 Я тяжело вздохнул… и расплылся в ехидной улыбке. Просто из-за её криков, мне вспомнился один интересный факт про дриад, который я вычитал в инете. Правда видел я тот пост всего один раз, да и то мельком. В тот раз я не особо интересовался темой дриад (если не считать таковой поиск порнухи с ними, из-за чего я собственно и напоролся на тот сайт) да и быстро пропавший пост сложил у меня впечатление, что автора забанили за распространение ложной информации. Короче в памяти у меня это практически не отложилось, но вот сейчас вылезло из глубин сознания. (Благо мелькающие перед мордой древесные сиськи очень располагают к воспоминаниям)
- Во первых: феи не мои, а ваши. Моя здесь только Туна. — означенная малышка послушно приземлилась в демонстративно протянутую руку — Во вторых: сделать я могу многое. Например — хуй.
 С немалой долей удовольствия я ощутил очередную порцию охреневания от окружающих.
- Эм... - внезапно голос подала Лин, приземлившись на мою ладонь рядам с Туной - Леон ты её... насиловать собрался?
- Что? - от того насколько решительным тоном (пусть и с небольшой запинкой) это было произнесено я едва удержался от смешка - Нет конечно! Во первых я физически на подобное не способен, а во вторых... даже если попытаюсь, то меня Туна из ревности прибьёт!
 От этих слов "моя" фея покраснела и потупила взгляд… не торопясь однако что либо отрицать.
- А что тогда ты хотел сказать? — покосившись на подругу, продолжила допытываться Лин
- Именно то что ты услышала. Ничего больше, ничего меньше. - с садисткой ухмылкой я перевёл взгляд на дриаду - Я в прямом смысле сделаю из неё хуй. Деревянный. Выточу из ствола дуба. И даже процесс зачарования проведу как положено: с полной отдачей, жертвами, и материалов так-же не пожалею. Получиться здоровый такой, несколькиметровый член. Будет шевелиться, подёргиваться, и даже древесный "сок" извергать когда нужно.
   На дриаду было жалко смотреть: с каждым моим словом, её лицо наполнялось всё большим страхом. Впрочем, остальные древесные души выглядели не лучше. Кажись я угадал, и для них это действительно важная тема. Ну что-ж, не зря рисковал, делая ставку на сомнительную информацию из глубин интернета.
- Н- нет... Не надо... - начала она что-то говорить
- Не надо? - перебил я, не позволив ей закончить - Неужели ты не хочешь чтобы из тебя выточили хуй? Хотя кажется я понимаю о чём ты: слишком большой получиться, да? Такой не многие смогут пустить в дело, а ты бы не хотела чтобы твоё наследие простаивало, верно? Ну что-ж уговорила: не буду вытачивать хуй! Я выточу целый набор! Учитывая размеры дерева получиться немало: как минимум несколько десятков. Может целая сотня? Набор: "Сто хуёв!"... А что, звучит!
 Дриада почти десяток секунд стояла в прострации, после чего взвыла и бухнулась передо мной на колени.
- Пожалуйста, умоляю, не делай этого! Я извиняюсь и беру назад все свои слова! Я сдавала всё что пожелаешь: уступлю место другим, буду играть с феями целыми днями! Что угодно! Только пожалуйста, прошу, не превращай меня в… это!
 Мдя. Кажись я опять переборщил: от её гордости и агрессивности не осталось и следа. Наоборот: дамочка излучала такую обречённость и отчаяние, что мне (призрачному личу!) стало её даже немного жалко. Угу. А ведь она сильнее меня. Гораздо сильнее. Учитывая обстановку, и "прокаченность" дуба, дриада запросто сойдёт за босса зоны. И при этом она ползает передо мной на коленях, размазывая по мордашке слёзы и сопли.
 Несколько растерянно я огляделся. Фейки были основательно растерянны не совсем понимая что происходит. Остальные дриады так-же как и их главная смотрели на меня даже не со страхом, а самым настоящим ужасом. Походу я сильно недооценил их веру. Хотя не уверен можно ли назвать это верой… Ладно, объясню по порядку.
 Поскольку дриады являются разумными воплощениями неразумных тел, их восприятие окружающей действительности, и собственного существования, несколько нестандартное. И самый яркий пример, как раз таки описывался в том самом посте из инета. Там говорилось что мечта каждой дриады, по сути цель всей их жизни, чтобы их дерево стало артефактом. Никаких подробностей и объяснений в посте не было, да и сама информация звучит довольно таки странно, так что отсутствие внимания, и быстрое его пропажа вполне объяснимы. И очевидно зря: информация неизвестного Аннона оказалась более чем точной.
 Вопрос в другом: если дриады так хотят стать великими артефактами, то почему моя собеседница просто не прибьёт меня, за подобное святотатство её веры? Я сильно сомневаюсь что у древесных духов есть Священное Писание, в котором чётко прописана невозможность отказывать артефакторам. Но нет — минуту назад дриада готовилась сорваться в бой, но стоило только ей узнать что я могу в зачарование, как тут-же бухнулась на колени.
 Впрочем это не мои проблемы: хочет унижаться перед личём, пусть делает. Больно нужно мне в чужих тараканах копаться.
- Ну что-ж. Не хочешь — не надо. Моё дело предложить.
 Дриада ожидала чего угодно, но только не безразличного пожимания плечами. Я же, пока она пребывала в шоке, неспешно развернулся и побрёл по полянке. Ну а смысл мне здесь оставаться? Что хотел, я уже высказал, а ничего другого кроме как разговора с дриадами не выйдет. Ну  серьёзно, что с этих голожопых духов взять? Разве что действительно вырезать какой-нибудь артефакт. Вот только посох у меня уже есть, а ничего другого в голову не идёт. Да и заниматься артефакторикой в полевых условиях я манал. То же самое можно сказать и про обращение в нежить: у дриад слишком высокие уровни, чтобы я мог спокойно навесить на них обычный поводок, а на что-то более продвинутое тупо нет ни времени, ни материалов, ни желания. Тем более что миньоны мне сейчас нафиг не сдались.
 Впрочем, кое-какие мысли у меня всё-таки мелькали. И именно ради реализации оных, я целенаправленно направился к той самой несчастной берёзе, что расположилось ближе всех к дубу. Её дриада выглядела наиболее слабой из всех, и насколько я мог судить, виновата в этом не только недавняя жертва моих угроз. Все окружающие деревья в той или иной форме ей досаждали. Не то чтобы мне всерьёз стало её жалко, просто находясь в подобном положении она намного охотнее воспримет мои слова всерьёз.
- Ну что. — произнёс я, остановившись напротив дриады — Тяжело берёзе в хвойном лесу?
- Э… но лес ведь не хвойный?... — душа берёзы недоумённо моргнула и зачем-то уточнила — Не только хвойный.
Да? — с ехидно-удивлённым тоном протянул я всплеснув руками — Ну как мне кажется, тебе от этого не легче.
- Я…  мне нечего на это возразить. — тяжело вздохнула собеседница — Говори откровенно: чего ты от меня хочешь? Подошёл поиздеваться?
- Откровенно? — хмыкнул я — Ну что-же… можно и пооткровенничать.
 С этими словами я обошёл дриаду, вплотную приблизившись к её дереву. После чего развернулся, и усевшись на задницу, прислонился к стволу спиной. Ехидно посмотрев на обалдевшего духа, я демонстративно похлопал по земле рядом с собой. Та затравленно оглянулась, но помощи ждать было неоткуда: другие дриады как обычно не спешили вмешиваться, а феи, многое понимающие по моим эмоциям, благоразумно остались чуть в стороне. Так что душе берёзы не осталось иного выхода, кроме как послушно подойти, и усесться рядом со мной.
- Если вкратце: я хочу тебя убить. — выдержав паузу я хмыкнул — Чтобы поднять потом, я имею в виду. Однако и с артефакторикой мне тоже хотелось бы поэкспериментировать. И ты для исполнения любого из этих желаний подходишь как нельзя лучше.
 Не оборачиваясь, я демонстративно постучал костяшкой среднего пальца по коре над своим плечом. Мои слова вызвали в дриаде двоякие чувства. Естественно что становиться нежитью она категорически не жалела. А вот мои слова про артефакторику наоборот вселяли в неё мощнейшее чувство надежды. Которая впрочем, быстро пошла на спад.
- Почему именно я? — собеседница кинула затравленный взгляд в центр поляны — Есть ведь намного более выдающиеся представители?
- Своё предложение ей я озвучил. Она отказалась. Теперь речь о тебе… Да кстати: зовут то тебя как?
- Лиза. — спокойным тоном произнесла дриада, и тут-же натолкнулась на мой недоумённый взгляд (и как только сквозь маску разглядеть сумела?) — Что-то не так?
- Да не то чтобы… - пробормотал я — Просто я ожидал чего-то заковыристо-эльфийского, чтоб прям язык можно было сломать. Но Лиза мне куда больше по душе.
- Спасибо? — неуверенно улыбнулась дриада — И да, наши имена, это… распространённое предубеждение.
- Вот как? Ну, буду знать. — я тряхнул головой — Так вот, возвращаясь к твоему вопросу: тебя, Лиза, я выбрал по одной простой причине. Ты и без моего участия вскоре сдохнешь сама по себе. Берёзы вообще редко уживаются с другими деревьями, а уж с такими соседями ты и подавно нежилец.
 Древесная душа скривилась, но ничего не сказала — понимала что я прав.
- Так-что выбор у тебя не велик: сдохнуть просто так, либо принять участие в моём эксперименте. И это будет именно эксперимент: я не хочу выбирать из двух вариантов. Я приведу в действие оба. Будучи немёртвой ты не погибнешь ещё раз, когда я примусь вытачивать из твоего тела посох. А учитывая что дриады, в отличие от большинства других воплощений, вполне материальны…
 Чтобы придать своим последним словам больше значимости, я протянул руку, и приобнял свою собеседницу. Пребывая в лёгкой прострации от сказанного, та не сразу допёрла что именно произошло. Когда же до неё дошло, Лиза с силой оттолкнула меня в сторону… в результате чего, я кубарем пролетел почти десяток метров.
 Через мгновение я лежал на земле, рассматривая виднеющееся сквозь кроны небо. Мда. Всё-таки статы решают. И с каждым разом это чувствуется всё сильнее.
 С кряхтящем вздохом поднявшись, я покрутил головой, прикидывая направление в котором следует двигаться: из-за вынужденного полёта потерялось чувство ориентации в пространстве. Со всех сторон на меня в очередной раз смотрели удивлённые пары глаз. В ответ на это недоумение я лишь хмыкнул:
- Ну а что вы хотели: я вам не пустынный варвар. Сложно знаете ли развивать тело, мышцы которого давным-давно отсохли. Вот и приходиться выкручиваться магией.
 Наконец определившись с тем куда следует двигаться, я вернулся к берёзе. Дриада, всерьёз напуганная результатом своих действий, неуверенно взглянула на мою маску. Я в ответ на это успокаивающие махнул рукой, и заговорил будто ничего не произошло:
- В общем, Лиза, думай, решайся. Благо у тебя будет достаточно времени для этого. — я демонстративно кивнул в сторону центрального дуба, под которым всё ещё валялось куча листвы — На данный момент у меня просто не хватит сил чтобы провернуть нечто подобное. Но когда я вернусь, мне бы хотелось, чтобы у тебя уже имелся готовый ответ.
 Кивнув притихшей дриаде, я развернулся и даже успел сделать пару шагов, как сзади раздался шёпот:
- Можно подумать от моего ответа хоть что-то зависит…
- Конечно зависит. — не оборачиваясь бросил я через плечо — Если откажешься я не буду что-либо делать. Не буду вдаваться в подробности, так что поверь на слово: в таких делах критично важна добровольность жертвы.
 Ответа не последовало, но я оного и не ждал, обратившись к старосте фей:
- Лин, сделай одолжение — присмотри за Лизой, хорошо? Не хотелось бы чтобы её обижали.
- Ладно. - послушно кивнула фея. — Но… не сейчас. Ей нужно время прийти в себя.
- Тебе виднее малышка. Я не эмпат.
***
 Лиза сидела отрешившись от окружающего мир, и старательно игнорировала попытки её сестёр поговорить. Хотя "попытки" не совсем правильное слово: другие дриады просто обсуждали произошедшее между собой, и позволяли ей услышать часть своего разговора. Они считали что Лиза сама с ними заговорит, когда достаточно наслушается, но в её планы это не входило.
 Душа берёзы обдумывала слова Леона, и с трудом удерживала себя от нервной дрожи. В любой другой ситуации она бы отбросила подобное предложение, не соглашаясь даже под страхом смерти… Как, собственно, практически любое живое существо: смерть всегда предпочтительнее нежизни. Но проблема была в том, что Лиза уже умирала. И это был только вопрос времени. Конечно лич своей выходкой подарил ей год-другой, а возможно даже десяток лет жизни… но по факту, это лишь продление агонии и ничего больше.
 И вот теперь, имея только забвение в качестве альтернативы, дриада уже более получаса обдумывала сказанное им. И что самое страшное: с каждой минутой предложение нежити казалось всё более заманчивым.
 Дриады — материальные духи, а их телом является растение к которому они привязаны. И при обращении в нежить из них может получиться в лучшем случае подгнивший энт. Леон же собрался сделать нежить из неё, а берёзу пустить на посох. Лиза не могла сказать наверняка, но что-то подсказывало ей, что подобного в их мире ещё никто и никогда не делал. Она станет парадоксом: немёртвой дриадой вооружённой посохом из своего, живого, дерева. Даже живой человек использующий собственный позвоночник в качестве меча — менее странное зрелище чем… это. Лизу трясло: даже по прошествии получаса, принять однозначное решение она не могла.
 От дико мечущихся по сознанию мыслей, её отвлёк едва чувствующийся стук по коре. Сосредоточив таки своё внимание на окружении, Лиза с удивлением обнаружила фею, оставленную Леоном "присмотреть" за ней… Кажется её звали Лин, да?
- Эй… - почувствовав, что дриада, так и не выбравшаяся из дерева, обратила на неё внимание, фея заговорила — Извини, я не хотела вмешиваться в настолько личные дела, думая что их нужно обдумывать самостоятельно но… Кажется у тебя это не очень получается, так?
- Отрицать не буду. — горько усмехнувшись, дриада выбралась из ствола, и посмотрела на малютку — Вот только чем ты можешь мне помочь?
- Глупым советом, который может натолкнуть тебя на умные мысли? — Лин улыбнулась, явно пытаясь столь нехитрым юмором поднять ей настроение — Я не слышала что Леон тебе предложил, но раз ты сразу не отказалась, значит в этом предложении есть что-то хорошее, так?
- Хорошее? — Лиза покачала головой — Единственное хорошее в этом: возможность стать артефактом. Посохом, как он сказал. Всё остальное же…
- Оно того не стоит? — высказала предположение фея, видя что дриада не продолжает — Ты не готова заплатить указанную цену?
- В том-то и дело что стоит. — дриада вздохнула — Это общая мечта для каждой из нас. И я готова заплатить любую цену. Тем более что и выбора у меня нет: я либо соглашусь, и стану артефактом, либо откажусь, и погибну никем.
- Ну… - Лин недоумённо моргнула — Раз нет иного выбора, то почему ты сомневаешься? Тем-более если ты готова к подобным жертвам?
- Да я и сама толком не знаю. Просто становиться нежитью… - Лиза замолчала на пару секунд, после чего решительно кивнула — Хотя знаешь что? Ты права. Незачем сомневаться, раз нет выбора. Буду просто плыть по течению, а там видно будет. В конце концов: ещё не факт что Леон вернётся.
 В ответ на это Лин ободряюще улыбнулась. А в следующее мгновение Лиза оказалось окружена стайкой фей, весело щебечущих ни о чём. Она и сама не поняла, каким образом малюткам удалось выудить из неё полное содержание разговора с личом. Те буквально знали что, когда и каким тоном нужно произнести, дабы добиться наибольшего расположения. У дриады даже на мгновение промелькнула мысль, что с такими навыками феи могли бы добиться ну очень многого по жизни...
   Но спустя пару мгновений эта мысль рассеялась без следа: феи искренне её подбадривали, с доверчивыми улыбками уверяя что лич не имел в виду ничего плохого. У Лизы просто не нашлось достаточно решимости в сердце, чтобы объяснить им реальное положение вещей. Вместо этого она просто улыбнулась. В конце концов, решение "плыть по течению" уже принято, а что может лучше всего охарактеризовать эту фразу, как бездумное веселье в компании стайки фей?

Глава 16


        Глава шестнадцатая
      

        Положение в обществе
      
Идя по лесу, Фистхаил уже в который раз обдумывал двоякость своего положения. За последние несколько дней это кажется вошло у него в привычку. С одной стороны ему досталось роль обычного мальчика на побегушках: даже сейчас хилиарх небрежным жестом отправил его в одиночку исследовать непонятную "опасность" про которую тому, как он сам выразился "нашептали деревья". А ведь разведка крайне далёкое понятие от непосредственной специализации Фистхаила — где это видано чтобы хилы вылезали вперёд танков?!
С другой же стороны, его хилиарх далеко не последняя фигура в эльфийском контингенте, и это ещё мягко сказано. Первый княжич Орохала Гаил — главного из пяти Домов! Да большинство игроков глотку бы друг другу порвали за возможность быть у того "на побегушках". Но добиться этого удалось только Фистхаилу. Вот только он и сам не уверен с чего вдруг столь значимый человек, соизволил обратить на него внимание.
Эльф — мысленно поправил себя Фистхаил: "столь значимый эльф". Раз уж он теперь в новом "мире" то даже думать нужно учиться по новому. В конце концов, "Мир Арона" для него — хороший способ проверить себя, понять чего он сможет добиться. А значит: нужно над собой работать, пусть и в таких мелочах как собственные мысли. Ведь в противном случае он рискует брякнуть чего-нибудь лишнего, что в эльфийском обществе, равноценно самоубийству. Например: если он назовёт княжича не хилиархом, а начальником, то с должностью можно распрощаться. И если выучить подобные слова и прочие основы этикета было несложно, то вот использовать их не задумываясь, это совсем другая история.
Погружённость в мысли, и отсутствие хоть какого-то развития по подходящему профилю, тем не менее, не помешали Фистхаилу первым заметить свою цель. Высокая фигура в чёрном плаще, и чёрно-фиолетовой широкополой шляпе, не могла быть ничем иным, кроме как той самой "опасностью" исследовать которую его послали. Слишком уж сильно подобное обмундирование выделялось на фоне светло-зелёного леса.
 Теперь Фистхаилу предстояло наблюдать за непонятным типом какое-то время, пытаясь того оценить и решить, какие действия необходимо предпринять. Держась на расстоянии и по мере сил стараясь оставаться незаметным, он принялся заходить фигуре за спину, стараясь не забыть ни слова произнесённого инструктором во время тренировок для новых бессмертных. Туториал, замаскированный разработчиками под полувоенный лагерь новичков, был информативным и крайне полезным: полученные там знания позволили во многом разобраться, и ещё ни разу не подводили.
 До этого момента:
- Эй, хрен ушастый! Ты чего там ползаешь? Ты либо выходи и нормально разговаривай, либо нападай давай! А то я никак не могу определиться как к тебе относиться. И так-то я больше склоняюсь к враждебной стороне вопроса: не люблю, знаешь ли когда за мной пытаться следить!
 Незнакомец (а его голос, несмотря на несколько странноватую тональность, явно был мужским) выкрикнул эти слова довольно громко, и обращаясь именно к нему. Последнее было очевидно, из-за того что этот тип каким-то образом сумел определить местоположение Фистхаила, безошибочно повернувшись лицом в его направлении…
 Лицом, полностью закрытым сплошной чёрной маской, в которой даже отверстия для глаз отсутствовали. При этом у эльфа возникло невероятно стойкое ощущения что за ним наблюдают. И ему, по совершено необъяснимой причине, стало крайне неуютно под этим взглядом. Так-что Фистхаил поспешил действительно выйти к незнакомцу, несмотря на то что общение со вторженцами не слишком-то приветствовалось.
- Каким образом ты заметил меня, под сенью леса? — эльф надеялся что не сильно оплошал с традиционном говором
- Надо-же: реально вышел… — вместо ответа непонятный тип тихонько пробормотал себе под нос — А я уже думал он стрелять собирается, и приготовился драться…
В голосе вторженца проскочило заметное удивление. Пору мгновение тот неподвижно стоял, после чего едва уловимо дёрнул головой, и в тот-же момент, неуютное чувство появившееся только что, моментально пропало. Удивиться подобной резкой перемене, Фистхаил не успел, так-как из-под маски вновь раздался голос, и на этот раз он даже отвечал на заданный ранее вопрос:
- А как я, по-твоему, мог тебя не заметить? От тебя столь сильно пасёт энергией Жизни, что мне даже рядом стоять противно!
- Эм…
Таких слов он совершенно не ожидал, отчего на несколько мгновений даже завис, пытаясь сформулировать ответ. Но инициативу опять перехватил вторженец:
- Тебя каким макаром вообще в лес в одну харю занесло, целитель лопоухий?
- Вперёд послали. Разведать некую "опасность".
Фистхаил ответил на автомате, совершенно не думая о последствиях. Мало того что он сбился с традиционного говора, что в принципе не столь неприятно, так ещё и умудрился выдать подноготную своей задачи. И последнее в разы страшнее: даже такую мелочь, как простое патрулирование территории, рассказывать вторженцами крайне наказуемо. А уж его задача, полученная от самого княжича, под категорию "простого патрулирования" явно не попадает.
- Ага, я понял. — тем временем продолжил говорить этот тип — Таки наябедничали дуболомши голожопые.
- Кто? — невольно переспросил Фистхаил
- Дриады, кто-же ещё… — сказав это вторженец на несколько мгновений замер, после чего внимательно уставился на эльфа — Так, судя по твоим эмоциям, ты вообще не вкурсах о ком я, верно? — ответить Фистхаил не успел — Получается ты у нас лжебессмертный? Что-ж, в этом случае обойдёмся без подробностей: раз начальство тебе о дриадах ничего не рассказало, то и знать тебе о них не положено. Я бы конечно мог просветить твою девственную на знания головушку, но боюсь тогда мне настучат по моей собственной. Да и самостоятельно разнюхивать я бы тебе не рекомендовал: Пятое Солнце не любит когда кто-то пытается узнать то, что им знать нельзя.
- Пятое Сол… Откуда ты?!...
Некоторые предложения незнакомец произносил нормально, друге-же едва слышно бормотал себе под нос, отчего полностью осознать его речь было трудновато. Однако пропустить прозвище данное Дому к которому принадлежал он сам, Фистхаил само собой не мог.
- Откуда узнал? У тебя амулет вывалился.
Эльф уставился на свою грудь, на которую указал вторженец, и со стыдом увидел что выданный лично княжичем амулет, действительно находиться снаружи одежды. Ещё одна ошибка, которая может стоить ему должности. Которая это уже по счёту?
- Ладно уж, ушастик. — хмыкнув, наблюдая за торопливо прячущим амулет Фистхаилом, вторженец заговорил на удивление дружелюбным тоном — Тебя, как ты сказал, послали меня "разведывать"? Возможно это мне даже на руку... Так-что давай знакомиться: я Леон — призрачный лич. Если тебе это ни о чём не говорит, то твоё начальство наверняка в курсе кто я.
Ему это говорило о многом: реклама, в которой армия нежити сражается с демонами под стенами города, всерьёз прописалась на экранах. Как телевизионных, так и на просторах интернета.
- А тебя как звать, хил-разведчик? — продолжил лич, не обращая внимания на его ступор
- Фистхаил имя моё. — пусть и невольно скривившись от подобного обращения, ему удалось взять себя в руки, и вернуться к положенным стандартам речи — И не тебе обсуждать наши пути: способность исцелять — не помеха моему долгу.
- Ага, рассказывай. — Леон пренебрежительно махнул рукой — Слова про долг это конечно красиво и всё такое, но по факту твой долг прибить меня на месте: я ведь нежить, как никак. Вот только не очень ощущаю в тебе желания биться насмерть.
- Потому-что передо мной стоит иная задача: я должен донести сведения о тебе. — Фистхаил попытался выкрутиться, так и не разобравшись: это квест такой необычный, или ему попался странный игрок?
- А, ну-да ну-да. А я тебе прям так верю. — лич хмыкнул — Давай, добытчик сведений, веди к своему начальству. Под эскортом у меня будет куда меньше шансов напороться на лишний мордобой.
- Не слишком ли ты высокого о себе мнения? — произнёс эльф, тем не менее действительно идя в глубь Леса
- Моё мнение, живой, я уже высказал, и кажется сделал это достаточно чётко. — голос из-под маски внезапно наполнился изрядной долей торжественности — А отношение к себе у меня как-раз таки нормальное, в отличие от вашей ушастой братии. Я знаю себе цену, и не стесняюсь её демонстрировать. Вы же искренне и совершенно необоснованно считаете себя бесценными, даже не пытаясь осознать что большинству такой "товар" нафиг не сдался — будет валяться в дальнем углу и собирать пыль, пока у хозяина не дойдут руки его в конце концов выкинуть.
- О чём ты вообще?! — вновь будучи выбитым из колеи, Фистхаилу понадобилосьнесколько секунд чтобы придумать как исправить недоумённое восклицание, чем-то более достойным — Поясни что ты имеешь в виду более подробно, вторженец.
- Ах, ну да. Ты же у нас игрок… — вся торжественность из голоса лича резко пропала — А я уж думал поболтать забавно получиться… Ну ладно, будем учить. Хочешь открою секрет? Если хочешь научиться разговаривать так же возвышенно как и обычные эльфы, нужно думать не как составлять фразы и предложения, а зачем это делать. А именно: ради пафоса!.. Вижу не улавливаешь… Лады, давай продемонстрирую.
Не сбавляя шага, Леон повернулся к нему всем телом, и слегка раскинул руки в стороны:
- Внемли же мне, ушастое отребье! — в голос нежити вновь вернулось торжественность, а сквозь маску, на тех местах где должны быть глаза, стали просвечивать два едва заметных тёмно-фиолетовых огонька — Я тот, кто взял на себя Смертный обет, вечно сопровождать и защищать исинное создание Света! Я тот, кто в одиночку уничтожил многотысячную армию демонов, под стенами Столицы Света, и далеко не все лжебессмертные из присутствующих в этой армии смогли вновь вернуться к существованию! — правая рука лича окуталась всё таким-же тёмно-фиолетовым пламенем, а с левой словно змея сполз череп на позвоночнике-верёвке, ранее принятый Фистхаилом за декорацию — Я тот, кто управляет силами Смерти и может без малейших усилий Окончательно оборвать твою жизнь, бессчётным количеством долгих и очень болезненных способов! Я призрачный лич Леон!!! Так ответь мне, эльф: что такому ничтожному существу как ты может быть нужно от меня?!
В следующе мгновение пламя на руке и в глазницах нежити моментально угасло, а череп стремительно вернулся на своё место, вновь превратившись в простую декорацию. Поражённый внезапной сменой атмосферы Фистхаил, невольно испустил облегчённый вздох. Он и сам не заметил что всё это время даже не дышал: появившееся у него в самом начале их общения неуютное ощущение, во время речи Леона вернулось, причём в разы сильнее. Сам же лич, совершенно нормальным тоном продолжил говорить, будто бы ничего и не произошло:
- Ну, примерно, как-то так. Как видишь, при должном желании даже простое приветствие можно превратить, в настоящее шоу. Придумать побольше красивых оборотов, придать побольше значимости самым обычным вещам, прикрутить пару фактов из своей биографии, и собеседник уже в ауте. И это уж точно лучше твоего "Послали разведывать опасность"
Последние слова Леон проговорил слегка гнусноватым голосом.
- Эм… - эльф несколько секунд молчал, собираясь с мыслями, после чего спросил — А ты случаем не ошибаешься? Что-то я не припомню чтобы мой хилиарх разговаривал подобным образом.
- Не ошибаюсь, а скорее идеализирую. — пожал лич плечами — К тому-же: разговор хилиарха с подчинённым, и его же разговор с посторонним, это два совершенно разных разговора. Даже если у них будет одна тема. Думаю не ошибусь, если предположу, что при тебе столь высокая шишка, ни разу из леса не вылезала.
- Ну, с этим сложно не согласиться: на моей памяти хилиарх действительно разговаривал только с другими эльфами. — признал Фистхаил — Но всё равно речь подобная твоей, из его уст звучит как фантастика.
- В принципе, ты прав. — Леон кивнул — Я действовал в своём, театрально-доминирующем стиле. Переигрывая и стараясь морально задавить (а в лучшем случае — напугать) слушателя. К тому-же я часто давлю магией: энергия Смерти, знаешь ли, может быть отличным подспорьем в переговорах. Вам же, ушастым, куда больше подойдёт, эдакая снисходительная неприязнь. А заместо магии: ваши специфические словечки, типа того-же "хилиарх".
- Это только в теории легко: знаешь сколько пришлось потратить времени, чтобы выучить эти, как ты выразился "специфические словечки"? — неожиданно даже для самого себя признался эльф — И кстати: что ты имел ввиду, говоря про давление магией? Фиолетовое пламя в руке? Или вот эта декоративная чепрушка?
- Это не "декоративная черепушка" — лич наставительно поднял палец в воздух — Это, к твоему сведению, мой скипетр. Между прочем, масштабирующийся, да ещё и именной. Понимаешь что это значит? — эльф нервно кивнул — Хорошо. Что-же касается пламени, то это простая декорация. Ну то есть, не совсем "простая": с трудом, но об него можно обжечься, да и подпитывается оно от некроэнергии, так что шашлыки особенно не пожарить, но на этом его свойства заканчиваются. Говоря о давлении, я имел ввиду ментальное. Скажи, ты ведь чувствовал во время моей речи себя неуютно? Испытывал ко мне неприязнь? Вот это вот оно и есть. И само собой, простой неуютностью дело не ограничивается: при достаточной концентрации можно вызвать у собеседника сильнейшую боль, несравнимую ни с какими пытками. Как и было сказано: хорошее подспорье в переговорах.
Фистхаил растерянно заморгал, не зная что и думать. Он безусловно был в курсе что в "Мире Арона" хватает тёмных моментов, но вот так без особых причин, практически на пустом месте, напороться на диалог про пытки он совершенно не ожидал. Чем дольше длиться этот разговор, тем чаще Фистхаил испытывает чувство оторванности от игровой реальности: погружаясь в капсулу он представлял игру несколько иной - квесты на репутацию, заработок мелкой фигнёй по типу подай-принеси, фарм мобов и всё в таком духе. И до встречи с личём так оно по большей части и было, за редким исключением. В какой-то момент эльф поймал себя на желании срочно сменить тему, а такого с ним до сих пор ещё не случалось. К счастью напрягаться и думать что именно сказать не пришлось - Леон сам всё сделал:
- Но вообще, если пафос в сторону... Ты ведь и не рассказал толком: как так получилось, что неплохого целителя в одиночку выпнули в лес, выполнять совершенно непрофильную задачу?
- Я бы предпочёл оставить эту информацию при себе. — ответил Фистхаил, не желая признаваться что он и сам толком не в курсе
- Вот оно как… — в задумчивом тоне лича, эльф отчётливо услышал изрядную долю ехидства — Ну что-ж. Спорим я и сам угадаю? Сейчас я вслух буду строить предположения о тебе и твоей жизни, а ты… Ну, тебе даже необязательно подтверждать или опровергать оные: я и сам всё пойму по твоим эмоциям. Готов?
- Э…
- Не имеет значения. — Леон пренебрежительно махнул рукой — Итак, самое первое моё предположение, это скорее не предположение, а очевиднейший факт, основанный на моих знаниях про мир вообще, и лжебессмертных в частности. "Высший Свет" это очень престижный Дом, с очень высоким уровнем снобизма. То бишь игрокам вроде тебя, туда по большей части путь заказан. А если кто к ним и попадёт, то вряд ли задержится надолго: не по душе бессмертным политические игры между домами. Единственные кто может прельститься, это всякие роги, прущиеся по политическим убийствам. А ты на такого не очень похож. Конечно есть ещё всякие долбанутые, которым переливание из пустого в порожнее на званых вечерах по кайфу, но я таких в расчёт не беру: ты у нас явно предпочитаешь так называемую "полевую активность". Однако несмотря на это, на твоём амулете отчётливо был виден оттиск с серебряной короной, а значит ты служишь непосредственно княжескому роду. А это дело ещё скучнее, но куда более престижнее, и хорошо оплачиваемое. Будучи хилом, ты отправляешься на разведку, как я понял, даже не пытаясь возразить, а значит стараемся выслужиться. Вывод: ты держишься за должность, а значит "играешь" не ради веселья. Вопрос, что именно тебе нужно: деньги или престиж?.. — несколько секунд лич молча разглядывал лишившегося речи эльфа — Судя по эмоциям деньги тебе нафиг не сдались. Но и "престиж", как я понял, не совсем правильное слово, хотя и близкое к тому что тебе нужно. Придётся немного поиграть в угадайку, и подобрать подходящий термин. Слава?.. Нет, близко, но не то. Статус?.. Тоже нет. Признание?.. Оп, чую я уже рядом. Хочешь не просто прославиться, а чтобы окружающие признали что твоя слава заслужена, так?.. — вновь пауза в несколько секунд — Ага, я почти угадал: не окружающие, а ты сам, я прав? Ты хочешь доказать сам себе, что ты способен чего-то добиться по жизни, верно?
- Я… — Фистхаилу потребовался почти десяток секунд, прежде чем он смог вновь начать говорить — Как? Как ты это понял?
- Хе-хе… — выдал Леон загадочно, странным образом поглаживая себя по груди — У каждого есть свои секреты. Но всё-таки остаётся один опрос на который ответить я не могу: нахрена тебе сдалось "Пятое Солнце"? Если хочешь моего совета: в эльфийском Доме самоутвердиться нельзя. По крайней мере игроку… Даже если оный будет действовать агрессивно, и попытается силой захватить власть, большинство эльфов предпочтут умереть, чем подчиняться. И будет он править пылью в пустых хоромах… Как по мне звучит то это не так уж и плохо, но вряд ли ты в этом со мной согласен. Хотя если в твоё понятие "самоутверждения" входит массовый геноцид эльфов, тогда это вариант. Но что-то я в этом сомневаюсь.
- Нет, этого я явно не хочу…
- Вот-вот. А подняться иным способом, в Доме нереально. Так и будешь на разведку, в самые опасные места ходить. И не малейшего шанса на повышение: ты ведь игрок. Расходной материал, который не жалко потереть. Твоему начальству тупо не выгодно давать тебе более значимые и менее рисковые задачи. На твоём месте я бы свалил из "Пятого" и занялся чем-нибудь более перспективным.
- Ну и что ты предлагаешь?
- Я предлагаю? — лич хихикнул — Ушастик, я давным-давно сдохшая, насквозь прогнившая, и ссохшаяся мумия, у которой даже не факт что мозги остались в черепушке. А ты у нас, благородный эльф, в просто ахренеть насколько высоком, статусном положении. Ты случаем, не перепутал, кто у кого должен спрашивать совета? — сделав небольшую паузу, Леон пожал плечами — Впрочем, занятий на ближайшее будущее у нас не предвидится, так что почему бы и нет? Повыношу тебе мозг в порядке бреда. Первое что приходит в голову: можно устроить какое-нибудь "великое" сражение. Взять к примеру меня: помнишь что я говорил во время своей показательной речи? Про многотысячную армию демонов? Это я не соврал и не приукрасил: в той армии действительно было около двадцати тысяч. Тринадцать демонов — символично, правда? — и семь наёмников. И я действительно в одиночку убил их всех. И перед тем как отправиться сражаться, ещё и красивую речь задвинул перед всей Столицей.
- Мне подобное явно не подходит. — Фистхаил покачал головой — Я не боец, да и поднять армию нежити мне так-же не по силам.
- В каком смысле? — непонимающе уставился на него Леон — С нежитью согласен, хотя недаром ведь шутят что некроманты, это просто медлительные хилы. Но почему ты не боец? Как по мне возможности у тебя крайне неплохие.
- А что я могу? Я лекарь! Как мне по твоему сражаться?
- Как и все эльфы? — продолжал недоумевать лич — Луком пулять, мечом пырнуть, на крайняк, камнем по голове из засады ёбнуть. Да и лечебные способности весьма перспективны, знаешь-ли. Например, ты вполне можешь "полечить" меня. Убить конечно не убьёшь, я и так мёртв, но вот приятного будет мало.
- Разве что так. Но причём тут лук или меч? Я ведь просто не смогу нанести достаточно урона, чтобы представлять из себя хоть какую-то угрозу. Не та у меня прокачка.
- А, ну конечно. Прокачка. — хоть его лицо и закрывала маска, Фистхаил был уверен что последнее слово Леон произнёс закатив глаза — Ну хорошо, "игрок" давай поговорим твоим языком. Может ты и прокачивался как хил, но разве это должно плохо сказываться в бою? По-моему, всё как раз наоборот: те же паладины на самоисцелении вон как вывозят. Ты же ведь не скажешь, что они плохо сражаются? К тому же, независимо от прокачки, ты всё ещё остаёшься эльфом. У тебя же должны иметься определённые… расовые бонусы, кажется это так называется?
- Ну, да… — неуверенно произнёс Фистхаил — Мне за каждый уровень идут бонусные очки в ловкость… Но там совсем немного, да и ловкость не делает меня особенно похожим на паладина.
- Да не привязывайся ты к паладинам, это я как пример сказал… — лич резко замолчал, после чего ехидно хмыкнул — А хотя знаешь что? Это довольно заманчивая идея! В конце концов: паладин, который всё делает один, это классика. И поверь мне: ты вполне тянешь на такого. Только стандартные паладины работают через выносливость и защиту, а ты можешь попробовать сыграть через ловкость и уклонение.
- Это каким образом?
- Самым естественным. - пожал плечами Леон - Сам подумай: в бою один на один, подобный соперник будет весьма неприятен: мало того что уклоняется, так если по нему и умудришься попасть, то он просто подлечиться, и всё по новой. К тому-же у тебя как у хила должны иметься какие-нибудь бафы: ещё одна плюха в кучу общего раздражения.
- Ну да. - не скрывая скепсиса ответил Фистхаил - Звучит-то это конечно хорошо, вот только где ты видел чтобы бои проходили один на один?
- Много где. - ничуть не смутился лич - Да взять хотя бы дуэли на городских аренах: чемпионский титул - самое то для самоутверждения, разве нет? Ну и не отходя от темы: там пафос эльфийского разговорного стиля будет смотреться более чем уместно. Да что там разговаривать! Можно вообще перед боем пробафать своего противника, и пренебрежительно бросить, что-то вроде: "Чтобы у тебя были хоть какие-то шансы!" Ну а если яйца совсем волосатые, можно его ещё и подлечивать периодически. Вот тогда точно самоутвердишься по полной: эго взлетит до небес.
- Я не хочу банально потешить своё эго! - прервал эльф речь Леона, распаляющегося с каждым предложением - Я не собираюсь возвышаться за счёт унижения других.
- А кто говорит об прямом унижении? На арену приходят драться, то есть побеждать и проигрывать. Те кто не готов смириться с унижением от проигрыша там надолго не задерживаются. И то что ты немного усилишь это унижение, ситуацию для них нисколечко не изменит. А вот тебе вполне пойдёт на пользу: на бой к пафосному эльфу с невъебическим самомнением будут приходить только лучшие... Если ты конечно сможешь себя доказать.
- Ты говоришь так, будто я уже согласился.
- Я говорю так, будто мне пофиг. — безразлично пожал плечами лич — Потому что так оно и есть: ты мне никто и я вижу тебя в первый раз. Я высказал своё мнение, а принимать его за данность, или отвергнуть за ненадобностью, решать тебе.
 Ответов на подобную постановку вопроса у Фистхаила не нашлось. Леон так-же не торопился поддержать разговор, поэтому в лесу повисла тишина. Из-за этого эльфу волей-неволей пришлось обдумывать слова нежити. И он был вынужден признать что они не лишены смысла. Но и просто взять и уйти со своей выгодной позиции Фистхаил не мог: уж точно не по совету сказанному "в порядке бреда". Подобные решения не принимаются на лету — эльф уже предвидел долгие часы проведённые в раздумьях и взвешивании всех за и против.
 Молчание, как это обычно бывает, не затянулось надолго: на пару минут от силы. После чего Леон прервал его довольно громким, восторженно-удивлённым выкриком:
- Етить! А ты что тут забыл?!
 Вздрогнув от неожиданности, Фистхаил изумлённо наблюдал как лич заметно ускорившись, припустил куда-то в кусты. Лишь через пару мгновений до эльфа дошло, что он будучи конвоиром не может отставать от нежити. Он тут-же рванул следом, но лишь за тем, чтобы через секунду вновь застыть истуканом: уж слишком пасторально-сюрреалистичное зрелище встретило его по ту сторону кустарника.
 Закутанная в чёрные и фиолетово-тёмные одежды фигура непонятной нежити, деловито крутилась возле белоснежного единорога, стоящего в центре покрытой цветами поляны. Несчастное копытное недвижимо замерло в явном напряжении, почему-то не предпринимая никаких попыток убежать, или в крайнем случае напасть. Леон же, едва слышно бормотал что-то непонятное, обращаясь судя по контексту непосредственно к животному:
- Ну что, расскажешь как тебя зовут? Нет? А жаль, было бы забавно. Ну ладно, сам придумаю тебе имечко, ты ведь не против?.. Молчание знак согласия! Такс… рост подходящий, копьё на голове присутствует, да и шкурка белая и чистая, как совесть Туны. А вот с остальным промашка вышла: грива у тебя конечно роскошная и канонично-золотистая, но на наркоманский трип не тянет… да и крыльев так-же нема. Короче, до элитного звёздного имени тебе ещё тянуть и тянуть, несмотря на некоторую схожесть. Ну а кто у нас обычно лямки тянет? Правильно — рабочий люд на заводе. А значит твоё имя теперь: Гоша.
 Услышав как Леон окрестил мифическое создание, Фистхаил невольно поперхнулся, хотя ему и было нечем: он стоял и спокойно разглядывал странное зрелище, не пытаясь что-либо сказать. Данное имя было столь неожиданно, что из его головы даже вылетела мгновение назад возникшая мысль: а откуда НПС, которым он считал Леона, знает что такое завод? Но не только он удивился от сказанного: единорог наконец выпал из ступора, и опасливо отойдя от лича на пару шагов, заржал на всю округу. И эльф был готов поклясться, что в этом ржании отчётливо слышалось неслабое возмущение.
- Да ладно, тебе, не злись! Хорошее ведь имя, подходящее.
 Единорог был явно не согласен с этим утверждением, однако ввиду отсутствия лингвистических навыков, демонстрировать свой отказ мог сугубо фырканьем и грациванием на месте. Леон совершенно не обращая на это внимания, бодрым шагом подошёл к копытному… и попытался взобраться ему на спину. И вновь единорог, вместо того чтобы всерьёз сопротивляться, лишь отбежал на пару шагов. Лич ещё пару раз пытался оседлать животное, но каждый раз безуспешно, пару раз лишь чудом не грохнувшись на землю. Ловкостью нежить явно не отличалась…
- Ой, Гош, ну хватит возмущаться. — после очередной попытки, Леон остановился и возмущённо всплеснул руками — Ты же ведь у нас волшебное и благородное создание! Ну так и отстаивай этот статус: помоги нуждающемуся мертвецу. Если я буду на твоей спине, шанс того что эльфы зарядят в меня чем-нибудь убойно-магическим существенно снижаются. Так ведь, ушастый?
- Эм… - Фистхаил даже не сразу понял что обращаются к нему — Ну, говорить за всех я не могу, но как по мне, контраст между мастью единорога и твоей одеждой будет наоборот ещё сильнее бросаться в глаза.
- Хе-хе… Смотри и учись, ушастик!
 Развернувшись к нему всем корпусом, Леон демонстративно медленно поднял правую руку на уровень головы, и сложил пальцы, собираясь щёлкнуть. После чего, зачем-то выдержал относительно долгую, можно сказать театральную, паузу в несколько секунд. И лишь после этого всё же щёлкнул, издав неожиданно громкий звук. Его одежда (за исключением почему-то маски) в одно мгновение сменила тёмно-фиолетовый и чёрный цвета, на кипельно-белый, идентичной окраске единорога. Да ещё и едва заметно светиться при этом стала.
- Ну и что теперь скажешь? Есть у меня шансы пройти через ваш Лес?
 Ответить Фистхаил не успел: из-за кустов появился новый персонаж, разговаривать в присутствии которого было не совсем разумно. По крайней мере тому, хочет сохранить своё положение, но не слишком уверен в своих знаниях полагающегося этикета. Ю`Клаузер, его хилиарх собственной персоной! И шагнув на поляну он заговорил так, будто находился здесь с самого начала:
- Нет, лич. Никаких: против такой замечательной мишени, как твоя маска не устоит не один эльф. А её цвет, как я убедился ещё с прошлого раза, ты сменить не в состоянии.
- Что-то у меня своеобразное чувство дежавю, но тем не менее… — судя по голосу лич улыбнулся — Етить! А ты что тут забыл?!
- Не стоит выставлять себя глупее, чем ты есть на самом деле. - Ю`Клаузер на выкрик нежити отреагировал полным спокойствием — Я прекрасно осведомлён насколько хорошо немёртвые твоего уровня способны чувствовать Жизнь. Нет нужды удивляться тому, о чём ты был осведомлён заранее.
- Мда? Ну как скажешь. — весёло-шутливый тон Леона, послушно сменился на нейтрально-настороженный — Ты так и не ответил на мой вопрос: что ты тут забыл? Неужели пришёл отомстить за попорченное личико?
 Пусть и не идеально, но Фистхаил был привычен подмечать многие мелочи и определять по ним настроение собеседника: в высшем эльфийском обществе иначе никак. Однако в этот раз ему даже напрягаться на пришлось. Княжич не скрывая эмоции поморщился, коснувшись рукой рваного шрама на лице, идущего от виска, через скулу до подбородка, через который можно было отчётливо увидеть его зубы.
- А это, немёртвый, зависит уже от тебя. От твоих ответов, если быть точным. На данный момент причиной моего пребывания здесь является присмотр за моим кшатрией. Но это может быстро измениться.
- Ну и? Чего замолчал? — лич сложил руки на груди, и едва заметно склонил голову набок — Твои требования я услышал, а вопросы — нет. Не заставляй меня ждать, княжич.
 Интонация и манера речи Леона разительно отличались от того как он разговаривал меньше минуты назад. Казалось перед ним совершенно иное существо, причём величием и самомнением готовое поспорить с таковыми его хилиарха. Более того: невероятно отчётливое ощущение того что он находиться не на своём месте, показали Фистхаилу, что Леон вновь принялся "давить магией".
 Сам же эльф, без особых проблем подавив навязанные чувства, замер, пытаясь понять что же ему теперь делать. Происходящие на его глазах событие явно не относилось к разряду обыденных. Скорее наоборот к каким-нибудь особым ивентам, периодически устраиваемым разработчиками. Таким, в которых, по понятным причинам, хотят участвовать очень и очень многие, и он в том числе. Но каким образом можно "поучаствовать" в встрече первого княжича Орохала Гаил и непонятного, но успевшего сильно нашуметь лича? Учитывая что это встреча явно не единственная, и второй успел каким-то образом оставить шрам на лице первого?
- Вопрос первый. — пока в голове Фистхаила хаотично метались мысли, Ю`Клаузер продолжил говорить — Что тебя связывает с демонами?
- То, что их можно убить. — Леон пожил плечами — И позволь ка мне сразу кое-что рассказать, наверняка предвосхитив большинство твоих вопросов. Тот эпизод, с твоей процессией я не планировал заранее. Просто так неудачно воспользовался обратным билетом: пришлось очень срочно съёбывать из окрестностей Креста. Хотя насчёт неудачи можно поспорить: оказаться в самом центре элитного Светлого отряда — хороший способ избавиться от демона.
- Вот оно как… — хилиарх закрыл глаза и тяжело вздохнул — Из-за того события погибло немало хороших кшатрии. И если твои слова правда, то их смерть, это моя вина: я не смог должным образом оценить ситуацию, и сосредоточить внимание на правильном противнике. А ты не врёшь: я такие вещи прекрасно вижу. — княжич ещё раз вздохнул, и вновь поднял взгляд на лича — Ладно, следующий вопрос: что ты делал на демонических землях?
- Охотился. Добывал материалы, если быть точным. — в голосе Леона появилась злая усмешка — И как ты можешь догадаться по последовавшим в Столице событиям, охота прошла весьма успешно. Мне удалось "добыть" одну ну очень важную шишку. Дважды. Собственно именно поэтому я и провал билет раньше срока: я ещё нежить хочу.
- И это ещё больше усиливает мою вину, как сторонника Света и Жизни. Наша прямая обязанность бороться с порождениями Инферно, а не с теми кто их уничтожает.
- Так-то вы и со мной должны бороться. Немёртвая тёмная тварь, и всё такое. — лич пожал плечами — Уже только за то, что вы забросили погоню я благодарен.
- Кшатрии сделали это не по своей воле: демоница призвала подмогу, и нам стало не до… Впрочем, к делу это не относится. — княжич несколько секунд молчал, внимательно разглядывая нежить — Я слышал кое о чём, что произошло уже после бойни под стенами Столицы Света. И я не вижу феи, что по слухам всегда крутиться рядом с тобой… Получится то… происшествие — правда?
- Если под происшествием ты подразумеваешь подлый удар в спину, на глазах у всего города, причём без каких либо последствий для нападавшего, несмотря на то что под удар попала и фея, то да. Это, горячо любимое всей вашей Светлой братией действие, действительно имело место быть.
- Ты говоришь так, будто ожидаешь извинений.
- Конечно же я не ожидаю ничего подобного. — Леон слегка развёл руки в стороны, словно бы говоря, "что поделать" — Извинения от светлого, даже звучит как анекдот: я уже давно понял что вам извиняться религия запрещает.
 Повисла крайне напряжённая пауза, из-за которой Фистхаил отчётливо почувствовал сильное желание оказаться подальше отсюда. Лишь осознание что пред ним не разумные существа, а обычные, пусть и крайне продвинутые программы, позволило ему сохранить невозмутимый вид. В конце концов, программа не может не сделать отметку, если он уйдёт. А это как минимум просадка отношений с княжичем, что ему совсем не нужно.
 И к тому-же разворачивающиеся прямо перед ним события были весьма интересными. И пусть придумать способа своего участия в оных он не сумел, простое наблюдение дорогого стоит. И нужно быть дураком чтобы просто взять и уйти.
- Впрочем, несмотря на предшествующие события малышка всё ещё со мной. — через какое-то время лич вновь заговорил — Тун, вылазь и продемонстрируй этому параноику, что-нибудь… приличное.
- Ну, да. На неприличное ты предпочитаешь смотреть исключительно сам. — из-под плаща Леона действительно вылетела небольшая фигурка, сделала парочку трюков в воздухе, и опустившись на плечо лича обратилась к Ю`Клаузеру — Ну вот она я. Живая и здоровая. Ты ведь это хотел увидеть?
- Живая? — тон княжича не подобрел ни на йоту — Или уже неживая?
- "А я ещё живой — я розовый и тёплый!" — со вздохом, Леон пробормотал смутно знакомую фразу, при этом попытавшись потереть переносицу прямо сквозь маску — Малышка — не нежить, ушастик. Я конечно ебанутый, но не настолько чтобы обращать близких. Это было полноценное воскрешение, без малейшего налёта некромантии… Ну точнее налёт то был, но там… Всё сложно короче: я решил со всех сторон подстраховаться, и по мере сил и знаний подготовился разнообразно. Включая и наличие добровольно-принуждённых жертв. К счастью подготовка оказалась напрасной: Система подобное вопросы решает на раз. Подробности можешь у лжебессмертных поспрашивать: они в этом куда лучше разбираются. Особенно петоводы: там процесс практически идентичный. Ну или вон своего подсосника подоставай. — лич не глядя ткунл пальцем в Фистхаила — Ему по должности положено такими сведениями тебя снабжать.
- На твоём месте, я бы воздержался от таких высказываний. — Ю`Клаузер нахмурился — Это мой кшатрия. И подобные оскорбления мне не по душе.
- Да мне похер. — Леон пренебрежительно отмахнулся — Изучать ваш лексикон мне впадлу, а его имя я уже забыл.
 Не обращая внимание на очевидное недовольство от подобных высказываний — как княжича, так и самого Фистхаила — немёртвый развернулся в сторону всеми позабытого единорога, с явным намерением вновь попытаться его оседлать. Но поскольку обстоятельства с прошлого раза не поменялись, у него само собой ничего не вышло. Хилиарх, наблюдая за мотыляниями лича, как бы невзначай пробормотал себе под нос:
- Считается что лишь чистые душой, и невинные телом способны приблизиться к единорогам.
 Леон замер, медленно развернулся в сторону княжича, и в течение почти трёх секунд внимательно того разглядывал, сам при этом оставаясь совершенно неподвижным. После чего пожал плечами, и немного весёлым тоном заявил:
- Спорить не буду. Я действительно до предела белый, милый и пушистый. Прям как полярный лис. И то что рогатый не сбежал, и правда доказывает это лучше всего.
- Насчёт "пушистый" не спорю: волосы у тебя неплохие. — совершенно невозмутимо заговорил Ю`Клаузер — С "белый" всё спорно, так как в первую очередь речь идёт о твоей одежде, и то не всей. "Милый" же… я бы мог ободрить, сказав что всё зависит от перспективы и личных предпочтений, но нет желания врать. Полярные лисы у нас не водятся, так что на это утверждение мнения у меня нет. А вот в последнем высказывании ошибка очевидна: не "рогатый", а "рогатая".
- Что? — с отчётливо слышимым недоумением в голосе, лич дёрнул головой, и уставился на копытное — Гоша, ты что… кобыла? Так… А ну ка, задирай хвост!
 С явно шутливой угрозой, Леон стал подбираться к задней части животного. Единорог (единорожка?) на подобное "домогательство" отреагировала вполне естественно: возмущённо зафыркав отбежала в сторону. Вот только нежить, как оказалось, обладает огромным упрямством: Леон и сам перешёл на бег, не собираясь отставать и сдаваться. В какой-то момент, терпение животного лопнуло, и оно, подпустив лича поближе лягнуло его в грудь… пробив ту насквозь.
 Фистхаил даже вздрогнул от неожиданности, когда левое копыто, полностью покрытое тёмной кровью и какими-то ошмётками, вышло из спины нежити. На фоне белых одежд и шкуры, подобное зрелище смотрелось крайне неорганично. Но ещё более неорганичным, был звук, который внезапно издала единорожка: нечто отдалённо напоминающее собачий скулёж. При этом животное старалось то ли отбежать, то ли просто выдернуть из лича ногу, вот только у него ничего не получалось: тело, кажется, просто отказывалось подчиняться.
- Гоша, рогаточка моя… - голос Леона был наполнен той самой нежностью, от который по спине пробегают мурашки - …ты ведь осознаёшь что только что сделала, да?... Нет, не пойми неправильно: на сам факт пробитой груди я не злюсь. Да и вообще к повреждениям собственной тушки, я будучи нежитью, отношусь по большей части пофигестически. Особенно к тем в которых я сам виноват. Просто тут такое дело…
 Словно по щелчку выключателя, к единорожке вернулся контроль над телом. Та тут-же освободила свою конечность, но вместо того чтобы, как ожидал Фистхаил, по своему обыкновению отбежать, она буквально рухнула на месте. Определить причину этого эльф не мог, только строить предположения: здоровая дыра в груди Леона, за пару мгновений затянулась, причём вместе с одеждой. И что примечательно — из неё не вытекло ни капли крови, и спина лича продолжала сверкать идеальной белизной. А вот нога животного оказалась наоборот полностью ею покрыта, причём идеально ровным слоем, хотя при вытаскивании часть обязательно должна была бы стереться.
 А ещё, кровь расползалась, и уже успела покрыть, часть бедра животного.
- Ты, не просто пробила мне грудь. — продолжил свою речь Леон — Ты пробила её в том самом месте, где находиться нагрудный карман… Тот самый, где немалую часть времени проводит Туна. И если бы не стечение обстоятельств, в виде любопытствующей важной шишки… - лич мотнул головой в сторону Ю`Клаузера - …то твоё копыто прилетело бы прямо по ней. Понимаешь что к чему, да?
 Леон присел на корточки возле единорожки и положил руку ей на спину.
- И не трясись ты так. Я уже сказал: здесь по большей части виноват я сам. Свою вину я полостью осознаю и не отрицаю. Но и ты должна понимать: нельзя оставлять действия вроде твоего без… соответствующего внимания. — лич указал на покрытую его кровью конечность — В другой ситуации, я бы заставил твою плоть сгнить и стечь, оставив лишь голую кость, либо ограничился только кожей, отняв возможность последней когда-либо регенерировать. Однако сейчас я всего лишь оставлю тебе небольшое… "напоминание". Так сказать на будущие.
 Леон медленно поднял руку вверх, вновь совершив театрально-показушный щелчок. В тот же миг, кровь полностью стекла с конечности копытного, и без следа впиталась в землю… Хотя нет, кое-какой след, в виде пусть и медленно, но всё рвано с заметной скоростью начавшей желтеть травы остался.
 Но это Фистхаил отметил лишь краем глаза, ибо всё его внимание было поглощено иным. А именно: четырём чёрным буквам появившимся на бедре единорожки, складывающимися в слово "Гоша".
- Ну вот! — удовлетворённо произнёс Леон поднимаясь — Теперь, когда у тебя появилась своя марка, ты ещё больше похожа на каноничную… Стоп! Они же вроде бы на обоих бёдрах иметься должны… - лич на мгновение замер, но потом просто махнул рукой — А пофиг. Вторую можно будет и после набить, если мы с тобой ещё раз встретимся, а как напоминания хватит и этого.
 Леон отошёл на пару шагов, и окинул взглядом распластавшееся по земле животное. Единорожка, понявшая что смогла отделаться лишь парой квадратных сантиметров почерневшей шкурки, теперь кажется пребывала в серьёзной прострации и вставать в ближайшее время явно не собиралась. Лич глядя на это хмыкнул, кивнул своим мыслям, и заговорил тоном человека подводящего итог:
- И ещё кое что. В следующий раз, когда тебя будет домогаться и лезть под хвост лич, целься не в грудь, а промеж ног. Во первых: это больше подходит к ситуации. Во вторых: пусть немёртвые ничего и не чувствуют, таким образом можно куда более точно донести свою мысль. Ну а в третьих: мне всё равно там уже особо терять нечего — не даром ведь ты меня к себе подпустила… И позволила себя оседлать!
 Услышав последнюю фразу, единорожка дёрнулась, но встать уже не успела: Леон, умудрился таки оказаться на её спине.

Глава 17


        Глава семнадцатая
      

        Лес дарующий жизнь
      
К моему удивлению, Гоша даже не пыталась брыкаться и спокойно поднялась на ноги. Судя по эмоциям, она решила просто смириться с неизбежным, в виде моей тушки на собственном хребте. Однако мою ситуацию это не особо улучшило: в данный момент я ощущал недостаток ловкости как никогда сильно. Чтобы не свалиться мне пришлось сильно наклониться вперёд, практически обняв кобылу за шею. К счастью, гордостью я страдал только выборочно, а посему донёсшеюся от повстречавшегося мне игрока эмоцию ехидства, воспринял по большей части пофигестически. Хотя в последнем куда большую роль играла логика: если я навернусь пытаясь выкобениваться с красивой осанкой, (а я обязательно навернусь) будет гораздо обиднее.
Вообще этот типчик (как там его… Фисваэл, кажется?) довольно забавный. "Мир Арона", на мой взгляд, явно не для него. Ничего такого, просто он тут явно не на своём месте: чуть что выбилось за пределы стандартных игровых норм, как тут же появляются растерянность, непонимание, и навязчивое желание найти схему по которой стоит действовать. Ушастик откровенно находиться не в своей тарелке, и даже сам понимает это (пусть по большей части лишь на подсознательном уровне): он ведь тот полубред что я нёс про арены воспринял вполне серьёзно. Танковать уклонением, будучи по специализации хилом, идея не самая хорошая.
А может я ошибаюсь и эта встреча была для него судьбоносной? Вряд ли конечно, но чем Великий Рандом не шутит? Так-что развеивать его иллюзии адекватными советами не буду. Как из вышеописанных соображений, так и чисто по приколу.
- Ну что-ж ушилки? Пристраивайтесь давайте, кто спереди, кто сзади… Или как там в вашем особом сообществе положено? Я-то, понятное дело сверху.
Сей, далеко не гениальной хренью, я пытался хоть как-то реабилитироваться в собственных глазах. Не скажу что получилось, но лёгкой порцией негатива от игрока всё же потянуло. А вот его начальник на моё высказывание отреагировал, как и положено эльфийской аристократии — никак.
Княжич неспешно приблизился к Гоше, и легонько потрепал ту по морде. Мифическая животинка фыркнула, и медленным шагом двинулась куда-то вглубь Леса. При этом, я могу гарантировать, эльф не давал рогатой никаких указаний — ни физических, ни магических — та просто откуда-то знала чего хочет ушастый, и была совершенно не против это желание исполнить. Сам эльф расположился сбоку от бредущей кобылы.
Само собой я не мог не поинтересоваться:
- Слушай, Ваше Высучество, а как так получилось, что столь значимый тип вроде тебя, до сих пор не смог себе пассию для потрахушек найти? Только не пытайся мне заливать про дружбу с природой, и прочею ахинею: какой бы ты мастер Жизни не был, единорогов в этом плене не наебёшь.
- И не собирался. — княжич хмыкнул — Вот только ты мне и сам на этот вопрос не ответил. Почему я должен делать это первым?
- Справедливо. — признал я — Но со мной всё банально: по жизни я был довольно отбитым, да и не стремился особо никого найти, а немёртвым стал достаточно рано.
- Ясно. Со мной ситуация иная: по твоему собственному выражению, "мне религия не позволяет". Уточнять детали не буду: это касается лишь эльфов, и то не всех.
- И ненужно: я и так в курсе что к чему. Относительно. По большей части мои знания состоят из всяких слухов, и собственных домыслов. — я на мгновение задумался — Но всё равно это странно. Я догадываюсь, что дети у вас дело сложное, но просто отношения ведь никто не отменял, так?
- Не так. — эльф покачал головой — Но опять-же: тебя это не касается. Можешь считать, что у меня нет такой возможности, из-за множества обязанностей накладываемых моей должностью. И это, кстати, действительно так: у меня не остаётся ни времени, ни желания.
В процессе разговора я невольно ухмылялся, чувствуя немалый интерес и непонимание от игрока. Это в очередной раз доказывало насколько я долбанутый на "Мире Арона". Казалось бы, игрок ошивающийся среди ушастой аристократии должен знать подобные вещи. Однако нет — какой-то рандомный лич знает, а кшатрия самого Ю`Клаузера, без понятия.
- Ну да… - с сарказмом в голосе протянул я — Прям сходу видно как ты погряз в "обязанностях". Ходишь, понимаешь, по лесу в одиночестве, с дриадами общаешься узнавая про неведомую "опасность" в виде меня… Ничего кроме государственных обязанностей.
- Ой, ли? По-твоему я тут один?
- Вот только не надо врать, что ты в этом вопросе учитываешь бессмертного.
- Во первых: учитываю. — в эмоциях эльфа проскочило лёгкое разочарование во мне — Кого попало я кшатрией не назову. А во вторых: с чего ты решил что он — мой единственный сопровождающий?
 И улыбочка, ехидно-снисходительная такая. Я же, чуть ли не истерично принялся сканировать окружение. В том что ушастый сказал правду, и тут действительно находиться кто-то ещё я не сомневался. Учитывая сочетание моих способностей и эмпатии Туны, ошибиться в этом плане было нереально. Проблема же была в том, что после даже пары минут усиленного прощупывания окружения, я так и не смог никого обнаружить. Ни Жизни, ни эмоций, ни магических всплох. Совершенно ничего. Птицы, насекомые, животные, деревья, трава, кусты и всё что только душе угодно из того что в теории способно обитать в лесу. А посторонних разумных - нет.
Ещё минуты через три, когда у меня закончилась последняя упёртость, я таки повернулся к Ю'Клаузеру, молча прося уточнений или других подсказок. И те не заставили себя ждать: повинуясь движению княжича, которое я попросту не успел уловить, мимо меня пролетела стрела, практически чиркнув по маске, и воткнувшись в соседнее дерево. От дриады оного пришла волна сильного возмущения и лёгкой боли. Однако вылезать та не стала: стрела оказалась под завязку забита жизненной энергией. И я имею ввиду, что её там было реально много: за несколько мгновений, снаряд буквально врос в ствол, став ещё одной веткой. А секунд через десять (я специально оглядывался) даже отрастил парочку листочков.
 Да уж… получить подобной штукой в свой немёртвый лобешник мне совершенно не хочется. Хотя подсказка княжича всё же помогла найти сопровождающих… В каком-то смысле, и только одного — того кто собственно стрелял. Я по-прежнему ничего не видел и толком не чувствовал, за исключением мизерного искажения в том месте откуда прилетела стрела. Точнее это не совсем искажение, скорее часть энергии в том месте начинала едва заметно вибрировать. И эта вибрация столь незначительна, что заметить её, можно только зная что и где искать.
- Как-то так. — княжич пожал плечами — Мы сражаемся с подобной тебе нежитью, на протяжении многих и многих поколений.
 Это был серьёзный щелбан по моей гордости. Я-то, блин, еду весь сам из себя довольный с самомнением до потолка: мол никто не подберётся незамеченным, любую невидимость по магии определю… А вот хрен там пел оказывается! Всего через пару десятков метров, я умудрился потерять искажение стрелка из вида, несмотря на то что наблюдал за оным не отвлекаясь ни на мгновение. И ведь вполне логично: эльфы уничтожали немёртвых гораздо выше уровнем чем я. То что они нашли способ скрываться от тех, кто видит не глазами, более чем ожидаемо. И это как минимум: сколько ещё трюков припасли хитрожопые ушастики можно только догадываться.
 Из данной ситуации я сделал определённые выводы и наметил парочку целей на ближайшее и не очень будущее. Во первых: нужно под каким-нибудь предлогом, пообщаться с Ворошиловским (или его коллегами, в наличии которых я не сомневался). Само собой, дабы понять механизм маскировки и разработать контрмеры: либо наложить чары на маску, позволяющие определять энергетические вибрации, либо пойти дальше и повозиться с собственными зенками.
 Во вторых: с местными главнюками стоит быть в хороших отношениях. Ибо по плохому я через этот Лес хрен пройду, как мне наглядно продемонстрировали. И Ю’Клаузер мне в этом поможет: кто знает сколько ещё моих слабостей укажет его желание покрасоваться?
 Ну а в третьих, не мешало бы в будущем вернуться в Лес и пообщаться с ушастыми в более интимной обстановке. Небольшой разговор с княжичем про отношения подтвердил мои подозрения: эльфы, это не просто долгоживущие люди с заострёнными ушками. По крайней мере если говорить о чистокровных. А значит не помешает исследовать особенности их магического строения.
 Мои размышления про ситуацию в настоящем и о планах на будущее прервались несколько неожиданным вопросом Ю’Клаузера:
- Скажи, Леон, какова твоя цель? Я имею ввиду не сиюминутную: просто пройти через Лес, а нечто глобальное. То к чему ты стремишься.
- А я разве не говорил?
 Любопытство эльфа поставило меня в тупик: откуда-то в моей голове взялась полная уверенность, что об этом ему я уже рассказывал. Хотя погоняв эти мысли по черепушке несколько мгновений, я с удивлением понял, что совершенно не могу вспомнить подробностей этого рассказа…
- Нет. — ответил княжич — Ты ограничился лишь самыми общими сведениями о себе, совершено не изобилующими подробностями.
 Эм… что за хрень тут происходит? Это такое странное дежавю, или у меня наконец таки поехала крыша? В любом случае, я предпочту действовать нормальным образом, и не заниматься бессмысленным самокопанием, которое вряд ли к чему-нибудь приведёт:
- Если вкратце: я хочу убить всех демонов.
- Как? — кажется мне удалось выбить Ю’Клаузера из колеи… или это он просто так хорошо играет — И главное зачем? Разве у немёртвых не союз…
- НЕТ! — я рявкнул быстрее чем даже сам понял, не давая ему закончить — Никаких союзов между нежитью, и этими отродьями быть не может. А те продажные твари, что перешли под контроль Инферно, в тот же миг перестали иметь хоть какое-то отношение к энергетике Смерти. Правда они и сами вряд ли это понимают.
 Вздохнув, я тряхнул головой, возвращая мысли в менее эмоциональное русло, после чего продолжил:
- Теперь относительно твоих вопросов: с "как" всё по-моему и так понятно. Демоны тоже смертны, и этим всё сказано. А "зачем"… Так-то я могу задвинуть целую речь на тему того, как Жизнь и Смерть, это две стороны одной медали, что они не только естественны, но и даже необходимы как этой, так и всем другим реальностям, а демоны и их искажающая аура противны мирозданию, на защиту которого я встал… И всё выше описанное действительно имеет место быть… и одновременно является полной туфтой. Я делаю это потому что я хочу и я могу. Всё остальное — красивые слова накрученные на действительность. И бесполезность этих слов ты, ввиду своей должности, знаешь лучше чем кто либо ещё.
- Я бы мог поспорить насчёт бесполезности, но в общем — я тебя понял.
 Судя по эмоциям княжича, он решил что я - идейный идиот. В принципе, он недалёк от истины. Хотя это спорный вопрос, на который я и сам не могу ответить.
- Теперь я понимаю почему ты решился пройти через Лес. — после небольшой паузы высказался Ю’Клаузер — Ты надеешься что мы ухватимся за возможность стравить наших противников между собой. Не лишено смысла: конечно ты не самый могущественный лич которого я встречал, но даже ради минимальных проблем, которые ты в потенциале можешь создать, тебя вполне можно пропустить.
- Ну спасибо, конечно. — несколько ворчливо высказался я, не торопясь ничего уточнять по этому вопросу — Но в общем ты прав: вам, ушастики, действительно от меня может быть польза, как бы странно это ни звучало. Как там было-то?... "Билась нечисть груди в груди…"
- "…и друг друга извела." — неожиданно хором со мной закончил эльф — Ну да, что-то в этом роде.
 От игрока повеяло очередной порцией непонимания, что несколько просадило уровень моего уважения к нему. Оглянувшись я сказал:
- А вот это ты зря, лжебессмертный. Такие вещи нужно знать. Как минимум для общего развития.
- Откуда я мог узнать песню из лора иг…
- Это песня из вашего мира. — перебил я — Причём весьма известная. Вон, даже твой начальник в курсе…
- Хилиарх. — педантично поправил меня Ю’Клаузер
- …а ведь он, будучи эльфом, причём далеко не последним, к культурам тех, то живёт за пределами Леса относиться мягко говоря пренебрежительно.
- Как раз наоборот. — вновь встрял княжич — Из-за своего положения я обязан знать культуру и мировоззрение любого, кто имеет хоть какое-то политическое влияние.
- А, ну да… - я запнулся — Эм, сочувствую, что тут ещё можно сказать.
 Эта болтовня ни о чём, продолжалась ещё какое-то время. Не было сказано ничего конкретного или интересного, мы просто "принюхивались" друг к другу. И с каждой минутой княжич нравился мне всё больше. В принципе этого стоило ожидать — харизма ему по должности положена. Однако то что он хороший психолог умело подбирающий к собеседнику ключи, ещё не означает что этот собеседник не должен наслаждаться общением.
 Вот я и наслаждался. Даже больше: я натурально кайфовал от нашей беседы. Как минимум из-за того что эльф относился к ней с поистине благородным пофигизмом, оставаясь спокойным как удав, чтобы я ни говорил. Игнорировал подначки, порой идиотские, на грани оскорблений, легко связывал воедино любой бред что я нёс, и комментировал глупости ироничным тоном, совершенно не вызывающим злобы. Даже когда я сократил его имя до одной буквы, он продолжил отзываться на оную, не выказывая ни малейшей отрицательной эмоции.
 Вот оно — эльфийское благородство во всей своей красе. Это именно то, о чём я говорил игроку: мало знать этикет чтобы добиться подобного. Надо не уметь играть подобающую роль, а обладать подходящим складом ума. Так чтобы даже на уровне эмоций быть тем, кем тебе положено быть. Хотя звучит это конечно бредово.
 В любом случае, если бы не подсказка Туны, которая не принимала особого участия в разговоре, я бы ни за что не обратил внимание на одну интересную особенность: княжич старательно избегал тем сколько-нибудь связанных с магией. Каждый раз когда заходила речь об оной он незаметно, но крайне быстро и умело переводил разговор в другое русло. 
 После нескольких секунд размышлений на эту тему я решил спросить напрямую:
- Эй, Ю, а что тебе магия так не по кайфу?
- Когда ты говорил что Жизнь и Смерть похожи: "две стороны одной медали" — процитировал он — было очевидно, какое большое значение для тебя имеет это утверждение. Я же знаю что оно неверно. Споры на эту тему могут плохо повлиять на и так натянутые взаимоотношения.
- Хе-хе... - я не удержался от ехидного потирания ладоней - А вот тут ты ошибаешься и очень сильно! Причём я сейчас имею ввиду оба пункта. Испортить отношения со мной из-за философских спорах про магию?... Это мягко говоря нереальная задача. А что же касается твоих "знаний": то им грош цена. Ибо знаешь ты только то чему тебя обучали. К тому-же испытал ты на себе только одну сторону означенной медали. А вот я, как ты понимаешь, хоть и отдаю предпочтение единственной, прочувствовал обе.
- Пока что ничего конкретного я не услышал. — последовал спокойный и совершенно не вдохновлённый моей тирадой ответ
- Хочешь конкретики? Хорошо. Самое простое: заклинания Жизни и Смерти совершенно идентичны по своей структуре. Отличия только в наполнении. Вот назови любое заклятье Жизни.
- Ускорение роста. - Ю’Клаузер дёрнул головой себе за спину, намекая на мгновенно пророщенную стрелу
- Ну это даже не серьёзно!
 Хмыкнув я показал ему под ноги и не удержавшись от показушничества (точнее даже не пытаясь) щёлкнул пальцами. В тот же миг трава в небольшой области (примерно десяток сантиметров радиусом) начала стремительно желтеть и усыхать.
- Разве это, то о чём мы говорили? — к моему удивлению княжич звучал несколько растеряно — Разве ты не просто поглотил энергетику Жизни?
 Что-то подсказывало мне, что простые слова тут не помогут. Походу княжичу с рождения вбивали истину о полной противоположности этих школ магии. Причём вбивали настолько жёстко и часто, что ему даже в голову не приходило поставить эту истину под сомнение. Он вообще кажись впервые об этом задумался! И теперь, если судить по эмоциям, эльф искал возможность подтвердить иллюзии детства.
 К несчастью для него, он столкнулся со мной. И что важнее: поднял крайне важную для меня тему. В любой другой ситуации я бы с удовольствием понаблюдал как первый княжич Орохала Гаил остаётся несведущим в совершенно банальных для меня вопросах. Но мы говорим про некромантию. И ради этого я готов тыкать его носом в реальность сколь угодно долго: пока он не поймёт и не примет законы оной.
 Вновь указав на землю я тяжело вздохнул: не должны подобным заниматься некроманты, совсем не должны. Пожухлая трава продолжила положенный Судьбой цикл, и быстро сгнив удобрила собой землю. Почти минуту ничего не происходило, а потом в самом центре мгновение назад лишённого Жизни круга земли, проклюнулся небольшой росточек.
- Э..это как? — не думал что высокопоставленный эльф может растеряться, тем более растеряться настолько сильно
 Я ответил не сразу, потратив десяток-другой секунд на приведение головы в порядок. "Лич порождающий жизнь…" Это я не ворчу — это мне между прочем система высветила. Но я все эти задания и достижения уже давно не читаю: любо издевательства, либо бесполезная информация, которую я и так знаю. И уж тем более нет смысла и желания читать что-то сейчас, когда я буквально растёкся по Гоше, уткнувшись маской в её гриву. (Рогатка приятно пахла потом, и почему-то слегка молоком.) Всё-же вытворять что-то настолько отличающиеся от моей специализации было крайне глупо. Но лучшего доказательства для Ю’Клаузера придумать сложно.
- А вот так. — наконец смог выдавить я — Если бы я просто поглотил Жизнь, росток бы не вырос, верно? Всё что я сделал — лишь ускорил естественный цикл вещей. Любая Жизнь рано или поздно прервётся. И Смерть, это лишь возможность для появления новой. Дорога к Жизни, если тебе важна формулировка. Даже если это выражается в такой простой штуке как гной. — и немного подумав, добавил — Хотя эффективность, как видишь, хромает. Я всё таки некромант, а не друид.
 Княжич кивнул, признавая мою правоту в этом вопросе. Какое-то время он собирался с мыслями. Это заняло у него всего десяток секунд, что учитывая обстоятельства большое достижение. И вскоре он решительным тоном продолжил дискуссию:
- И тем не менее это мало что доказывает. Всё-же сделать немного удобрений и слегка подтолкнуть обстоятельства, не особо относиться к некромантии верно? В отличие от поднятых немёртвых воинов. И что-то я не особо помню чтобы мои йенош… - произнеся это слово, (перед "й" кажется должна стоять ещё какая-то буква, но Ю’Клаузер оную, следуя непонятному акценту, заглотил) он запнулся и быстро поправился — сородичи лишали кого-либо воли, и гнали получившихся марионеток на убой.
- Да-а-а? — саркастически протянул я, демонстративно потрепав Гошу по морде
- Я кажется чётко сказал про лишение воли? — княжич нахмурился — А она идёт вполне добровольно, разве нет?
- Так и с нежитью всё точно так-же. — пожал я плечами — Отсутствие воли, вовсе не значит отсутствие инстинктов и желаний. И разумная и нет нежить хочет подчиняться некроманту. Не то чтобы у неё был особый выбор, конечно, но факт остаётся фактом. Как тебе не требуется магически зачаровывать Гошу дабы она тебя слушалась, так и мне нет нужды проводить какие-либо ритуалы на заброшенном кладбище. Достаточно одного присутствия на оном в течение нескольких часов, чтобы все обитатели сами выкопались и принялись ошиваться рядом со мной.
 Ю’Клаузер хотел было что-то ответить, но мне внезапно пришла в голову отличная мысль, так-что я его перебил:
- Скажи Ю, ты доверяешь своим йенош?
 Судя по эмоциям моё произношение его не устроило, но княжич никоим образом этого не выразил.
- Сложно ответить: смотря что ты подразумеваешь под этим вопросом.
- Ха, благодарю за честность. Уже то что ты просто не ответил "да" говорит о многом. — я довольно ухмыльнулся, но тут-же печально вздохнул — И это довольно грустно, не находишь? Эльфы ведь "высшая" раса, пример для всего Светлого мира, и всё в таком духе. И мир действительно берёт пример: скажи мне "мудрый житель древнего Леса" в какой момент эта реальность превратилась в банку с пауками?
 Эльф промолчал.
- И знаешь что иронично? Я мёртвым доверяю. Мёртвым и феям. Про прочих живых такого сказать не могу: одна Столица чего стоит. А вот мёртвые не предадут. Не ударят в спину. Не поднимут восстание. Более верных существ попросту нет. Конечно ты не примешь мои слова на веру, да и невозможно объяснить это словами. Только опытный некромант может понять насколько… спокойно в окружении немёртвых. Ни один живой не способен вызвать подобных эмоций: даже кровный родственник, даже самый близкий друг, не может быть абсолютно преданным. Мёртвые могут.
 Увлёкшись я не заметил как вместо беседы, принялся бубнить себе под нос. Достаточно громко чтобы меня можно было услышать, но всё равно, учитывая что обращался я не конкретно к эльфу, а к чему-то абстрактному вроде мироздания, разговор неловко сошёл на нет. Дальше мы двигались молча.
 Удивительно, но Ю’Клаузер, насколько я мог судить, воспринял мои слова не столь негативно как ожидалось. Хотя я по-прежнему считал возможным вариант с высокодолжностным притворством, его эмоции больше говорили о задумчивости. Задумчивости и взвешивании полученной информации. Так-что буду надеяться на лучшее. Хотя что конкретно я подразумеваю под "лучшим" сказать сложно.
 Впрочем, молчание не затянулось надолго: мы пришли. Я бы даже сказал прибыли. И нас даже встречали. Не хлебом с солью, правда, но делегация всё равно была знатная. Как минимум из-за того что возглавлял оную сам Князь, батя Ю. И глядя на его спокойную, несмотря на клокотающую внутри ярость, морду мне как-то резко захотелось передумать, и всё-таки обойти Лес стороной. Ну так, на всякий случай.
 Я даже невольно стал прикидывать, а что я знаю про хрономансию, когда от моего имени неожиданно заговорил Ю:
- Отец, ты ведь не собираешься напасть на моего гостя?
 Большая часть делегации на подобное заявление выпучила глаза, и замерла, постаравшись прикинуться валенками. Кажется больше всего их смутило не то что Ю решил что-то протявкать против своего бати, а то что сделал это без специальных терминов. Я совершенно точно знаю, что ушастые имеют свой синоним для слова "гость". И подозреваю что и для "отец" имеется что-то подобное.
 Несколько мгновений князь молчал, после чего, немного затягивая гласные, выдал полную белиберду. Ха, вот те раз! А до этого считалась что эльфийский язык "Мира Арона" давно потерян в веках, оставив после себя лишь слегка давящий на уши диалект. Игрок про которого я успел позабыть, даже присел на землю от таких сведений… А может и не из-за них: бессмертный благоразумно решил сделать рыбку (себайса) отсюда, и теперь неспешно, но верно двигался в обратном направлении.
- Ты и сам всё прекрасно знаешь. — тем временем продолжил говорить Ю’Клаузер — Иначе зачем было устраивать слежку? Лично я считаю что это правда. В любом случае мы ничего не теряем… за исключением твоей репутации конечно. Или ты хочешь сказать, что не готов пожертвовать положением ради будущего эльфов?
 И вновь князь сказал нечто мне непонятное. Его эмоции так-же не особо способствовали переводу: его злоба и желание меня упокоить известны и без всякой эмпатии.
- Я высказал своё мнение, и не собираюсь от него отступать. Однако и стоять на твоём пути я не имею права. Если ты считаешь что должен уничтожить моего гостя: действуй прямо сейчас, при всех.
 Выдав это, Ю неспешно шагнув в сторону, открывая отцу дорогу к моей дохлой тушке. Я бы наверно испугался, или почувствовал себя разочарованным очередным предательством, если бы не чувствовал изрядную долю ехидства, которую он излучал. Надо быть идиотом чтобы не понять затеянное княжичем, мне лишь осталось правильно отыграть свою роль. Но когда это я действовал правильно?
 Подведя Гошу к князю и опустив её на колени, я слез с животного. Хорошо иметь умного маунта, способного понять даже такого никчёмного всадника как я. В противном случае, я бы наверняка грохнулся мордой в землю. Впрочем мои действия от означенного гроханья не особо отличались: сняв шляпу я встал перед князем на одно колено, прижав левую руку к груди, и смиренно опустив взгляд в землю. Туна полностью повторила эти действия, правда оставаясь при этом в воздухе, зависнув чуть в стороне на уровне моего плеча.
 Эльфийский главнюк не спешил реагировать, видимо думая что я что-нибудь выдам. Напрасно: я конечно тот ещё придурок, но как минимум базовый этикет знаю. Поэтому допускать такую банальнейшую ошибку как говорить вперёд вышестоящего не собираюсь. Наконец, князь задал мне вопрос… даже и не думая переключаться с эльфийского. Все уставились на меня, ожидая ответа. Вот так, значиться? Ну хорошо, княже: двое могут играть в эту игру.
 Туна, стремительно опустилась на землю, и стала магичить у ног эльфа, тем самым отвлекая внимание от моего молчания. Ушастые, не понаслышке знакомые с магией природы, совершенно не напрягались, и уже через десяток секунд, малышка сорвала три серо-голубых лепестка со свежевыращенного цветка. И с гордым видом выдала один мне, второй князю, а третий оставила себе. Как только это случилось, я поднял голову (благо после того как он заговорил было уже можно) и выжидающе уставился на задумчиво теребящего приобретение эльфа.
 Князь явно не знал как поступить. Ну ещё бы: этот "приветственный ритуал" произведённый феей, я придумал только что, и правильного ответа на оный само собой не существовало. Впрочем я не жесток: в отличие от ушастого я с удовольствием продемонстрировал что к чему… закинув лепесток себе в рот. И Туна, под очередную порцию ошарашенных взглядов, повторила мои действия, откусив от своей "порции" небольшой кусочек. Слишком небольшой, даже если сравнивать пропорции: как раз чтобы можно было зажать под языком. Но разве самомнение эльфов позволит им обращать внимание на подобные мелочи?
 Если ушастик хотел сохранить лицо, то у него просто не было выбора. И князь не подвёл: стремительное движение (слишком для меня быстрое) и вот лепесток уже перемалывается его зубами. А я невольно думаю: ну давай, падла, задай мне ещё один вопрос! Произнеси хоть одну фразу на эльфийском! Дай лишь малейший повод! И я с радостью достану изо рта, само собой, не проглоченный "ритуальный" предмет, красивым жестом брошу на землю, и невинно спрошу "князь, а куда делся ваш?"
 Видимо эльф что-то такое прочёл на моей маске, поскольку едва он только закончил со своей "трапезой", как развернулся и стремительно зашагал прочь. Ха, что "хозяин-барин", съел?! (Во всех смыслах) Будешь знать как хвастаться своими знаниями языков, повышая репутацию за счёт унижения ничего не понимающей нежити! Будь я тут один, подобный бред, не имел бы даже теневого шанса на реализацию, но поскольку основную работу произвела Туна… Эльфы конечно не так трепетно относиться к малышкам как люди, но нужно постараться найти ушастого который бы отказал фее в просьбе. Не считая игроков, конечно: этим на условности по барабану.
- Конечно не мне советовать, но ты явно переборщил. — произнёс Ю`Клаузер задумчиво глядя на выплюнутый мной лепесток
- Ну… так-то да. — вынуждено признал я — Но как ещё я должен был ответить на его вопрос? Я ведь по эльфийски, как собственно большая часть разумных, ни бум-бум. И твой батя это прекрасно осознавал.
- Вот именно что осознавал. — княжич расстроено покачал головой — Поэтому и сказанное им было стандартным "Можешь говорить". А вопросительная интонация была, чтобы даже незнающий языка мог правильно отреагировать.
 Несколько мгновений я бездумно пялился на Ю, потихоньку осознавая, в какую жопу себя загнал. Князь не хотел меня унизить, возвысившись тем самым в глазах свиты. Разве что постфактум. Всё что от меня требовалось, это выдать что-то вроде: "Признаю вашу власть, обещаю не барагозить, не бейте дяденьки засранца." Князь ответил бы что-нибудь благородно-пафосное, а свита восхищённо покивала. Формальности соблюдены, все мирно расходятся, и эльфы забывают обо мне как о страшном сне: ибо обращать внимание на нежить, выше их достоинства.
- Мдя… - протянул я, медленно проскользив рукой сверху вниз по маске — Получается твой батя хотел как лучше… а я его заставил траву жрать. И чем мне это грозит?
- Сложно сказать. Официально ты наоборот сделал ситуацию для себя лучше: твоя выходка прекрасно подходит под категорию дружественного приветствия. Теперь сценарий "Дружно уничтожим проклятье на наших землях" провести будет куда сложнее. Неофициально же… в принципе тут отец может сделать что угодно. И я не берусь предсказать детали заранее. Но одно я знаю точно: тебе желательно остаться тут, как минимум до завтрашнего утра. Благо вечер уже скоро.
- О? — удивился я — Зачем это?
- Из-за статуса. — пояснил Ю — Я не просто так назвал тебя гостем: точного перевода нет, но если вкратце, то ты сейчас что-то вроде посла. Если посол уедет сразу после… "церемонии приветствия" — это словосочетание вынудило княжича едва уловимо сменить интонацию — Это подарит отцу несколько новых возможностей.
- Ясненько. — я кивнул — Впрочем, большой погоды это не сделает: я и сам планировал подзадержаться, раз уж меня не стали расчленять на месте. Как минимум: дабы не упустить возможность заглянуть в эльфийские сауны.
- Э? — княжич непонимающе моргнул — А разве нежити нужно мыться?
- А с чего ты решил что нет? — пожал я плечами — Я несколько недель пилил через земли Света, практически без остановок, как скоростной поезд, с целеустремлённостью барана. Как ты думаешь, сколько за это время ко мне налипло грязи?
- Ну… - эльф демонстративно меня оглядел — Выглядишь ты довольно чистым.
- Не я, а моя одежда. Это разница, знаешь ли. Прикид у меня магический, сплетённый арахной, по спецзаказу. А вот непосредственно про мою тушку такого сказать нельзя. Поэтому, давай, княже: раз назвал гостем, проявляй гостеприимство. Веди меня мыться!
 Я не просто так прицепился к Ю: несмотря на активную пропаганду лишений, смиренности, близости к природе и всего подобного, эльфы умеют устраиваться по жизни. Их "скромные деревни" которые Гоша, с подачи княжича благоразумно обошла стороной, благодаря древесной архитектуре, развивались не столько вширь, сколько вверх. Из-за чего больше напоминали небольшие мегаполисы, с огромными многоэтажками.
 Что-же касается выстроенного ими непосредственно вокруг Древа Жизни… Игроки называют этот город Дубрава. Не слишком оригинально, зато не приходиться ломать язык и голову — официальное имя "Ул Шинин Земер ру менья Таура". И знайте, я горжусь тем что смог запомнить эту хрень наизусть: для меня это существенный показатель интеллекта… Скорее всего отсутствия оного, но не будем о грустном.
 Архитектура же Дубравы, в частности её потенциал к количеству проживающих, может дать фору иным странам из реальности. Тут нет деревьев ниже пятисот метров. Древо Жизни же превышает несколько километров. Даже близко не представляю чем всё это добро питается, но факт остаётся фактом: ушастые используют в качестве обычных домов то, что в реальности превосходит самые амбициозные строительные проекты. И учитывая наличие телепортационных точек практически на каждом "этаже" не испытывают с этим совершенно никаких проблем.
 Самое на мой взгляд поразительное, что Дубрава расположена в относительно гористой местности. Конечно на фоне деревьев горы выглядят скорее просто высокими холмами, но эти заготовки под табуреты что угодно вынудят выглядеть мелким. Однако это странное и крайне спорное дизайнерское решение, имеет огромный плюс: в горах расположились так любимые японцами горячие источники. Естественно ушлые, от слова уши, эльфы не могли упустить такую замечательную возможность заработка.
 Вести Ю`Клаузеру меня никуда не пришлось: я повидал немало скриншотов и видео о Дубраве, так что мне было достаточно немного осмотреться, чтобы сразу-же сориентироваться. Вновь взгромоздившись на Гошу я вначале просто направил рогатку в нужном направлении, но потом задумался. Сейчас я по сути получил уникальную возможность: мало того что оказался под крылышком княжича, так ещё и его батя меня чуть ли не официально "зарегистрировал". Такая протекция позволяет творить практически всё что вздумается: пока я совсем на рожон не полезу, мне хрен кто возразит. Разве что сам княжич, но он пока создавал впечатление довольно пофигистичного парня, так что вряд ли он будет против небольших шалостей.
 Приняв решение я довольно хмыкнул: ну что ушастики, готовы? В первую очередь я вернул своему прикиду привычный чёрно-фиолетовый окрас. Следом я снял маску и шляпу, сунув первую в сумку, а вторую повесив на внутренний крючок. После на запястье отправилась и резинка стянутая с волос. Впервые за долгое время распущенные волосы поначалу не хотели красиво "рассыпаться" по спине. Из-за этого мне пришлось их основательно так взъерошить, и даже начать сильно крутить головой из стороны в сторону, благо головокружение мне не грозило.
 К своему удивлению я заметил что Туна, сидевшая во время этого процесса на моём плече, не только не стала возмущаться, будучи полностью погребённой под моим хаером, но наоборот выдала мне своеобразную волну удовольствия. И я боюсь даже представить, что мелкая извращенка хотела этим сказать… Скорее всего: ничего особенного и единственный извращенец тут я, но кто знает.
 Вид сияющего (а я воспользовался этим свойством одежды) лича, с гордым видом разъезжающего по Дубраве на единороге и с феей на плече, произвёл серьёзное впечатление на тонкую и поэтичную натуру эльфов. Везде где я проезжал происходило что-то вроде локального приступа паники. Именно что-то вроде: так-как пугаться при виде нежити ушастым было не положено, но и оставаться безучастными они не могли. Как не могли и проявлять агрессию, учитывая наличие рядом со мной княжича. Поэтому большая их часть, либо одурело пялились, пытаясь понять как им реагировать, либо просто неодобрительно косились, словно бабки у подъезда (интересно а такие особы ещё встречаются в наше время?) на полуголую школьницу.
 Однако изредка попадались и вполне адекватные эльфы: в основном достаточно в возрасте, но ещё не закостенелые ребята. Такие глядя на моё показушничество лишь иронично хмыкали. А одна особа даже подмигнула и продемонстрировала большой палец. Правда я подозреваю что жест этот предназначался не мне а Ю, ибо дамочка во время своих действий, была едва заметно (для эмпатии феи) возбуждена, и я не думаю что некрофилия, даже в фэнтези мире распространённый фетиш. По крайней мере я на это надеюсь.
 Когда мы подобрались к подножью необходимой горы, княжич решительно пресёк мою попытку забраться на самый верх. Поскольку какое-то единое управление у многочисленных купален, саун, бань и прочего выдолбленного в горной породе отсутствовало, я искренне считал что чем выше — тем престижнее. Как видимо ошибался, так-как княжич уверенно вёл меня в обход всех подъёмов.
 Вскоре мы оказались перед довольно… неоднозначным местом. Мелкая, ничем не украшенная дверь, блёклые стены, непримечательная вывеска. Явно не то место о котором должен знать княжич. Да и в принципе в Дубраве, нечто такое смотрелось не в тему… если бы не одно маленькое такое но: от стен ощутимо тянуло магией. Как я понимаю, когда-то здесь были вырезаны руны, впоследствии замурованные слоем камня и краски. Причём руны без какой-то специализации, призванные просто аккумулировать и улучшать циркуляцию маны. Как интересно…
 Внутри помещение было совершенно стандартным для подобных заведений: стойка с парочкой девушек, да куча непрактичной, но красивой мебели. Нестандартными были девушки, или точнее одна из них: встретили нас обычная эльфийка и… гоблинша. И последняя явно занимала лидирующую позицию. По крайней мере то как она на меня взглянула, сразу же вызвало у меня флешбэк об её коллеге из Столицы. Впрочем и эльфийка недалеко ушла: иронично хмыкнув, она закатила глаза и выйдя из-за стойки пошла в сторону двери:
- Пойду о единороге позабочусь. А то ведь вы наверняка просто бросили его там, даже про банальную кормёжку не вспомнив, да?
- Её. — невольно ответил я — Это кобыла. Гоша. И… да, я как-то не подумал о корме.
- Пфф. — ушастая ещё раз закатила глаза — Само собой. Нежить о подобных мелочах не заботиться.
 И не дожидаясь ответа, скрылась на улице. Гоблинша, словно восприняв это как сигнал, опёрлась о стойку (тем самым ненавязчиво продемонстрировав весьма внушительную для своего размера грудь) и заговорила на удивление женственным и бархатистым, но излишне на мой вкус низковатом, голосом:
- Не думала что первым делом его сюда потянешь. Не то чтобы я возражала против новых клиентов, но неужели вам больше было нечем заняться?
- Он сам захотел.
 Князь в ответ пожал плечами, с таким видом, словно происходящие его не касается. Более того: он даже слегка отошёл в сторону, словно бы отдавая меня на "откуп", этому зелёному монстру. И "монстр" не постеснялся воспользоваться этой возможностью: 
- Вот значит как… - гоблинша окинула меня оценивающим взглядом, и ехидно ухмыльнулась — Ну хорошо, сам так сам. Давай знакомиться, немёртвый. Меня Лони звать. И зная какая мысль у тебя сейчас проскочила в голове: за дополнительную плату могу отзываться и на Лоно, и на любую другую кличку что ты способен придумать.
- Я не… - попытался что-то вякнуть я в ответ
- Ой, только не надо врать про наличие у тебя чувства такта и приличия. — отмахнулась Лони — Я живу не первый день, и много чего успела повидать. В том числе и с личами довелось пообщаться. И я точно знаю: нежить вроде тебя не умеет быть приличной. Вам попросту незачем. Но мы отвлеклись. Как звать?
- Леон. — пискнул я
- А, который с феей? Знаем, знаем! Значит оплачивать за троих будем, да? — с этими словами гоблинша демонстративно ткнула себе за спину, где на стене висела табличка с расценками — Только вот, у тебя деньги-то имеются? А то некоторые мертвецы порой забывают про подобные "мелочи".
- Имеются: во время путешествий всегда можно найти "добрых" ребят, готовых совершенно "добровольно" помочь бедному путнику… - задумчиво произнёс я, разглядывая цены, а потом до меня дошло — В смысле "За троих"?! Ты с меня что, за фею драть собралась? И кто треть…
 Я замолчал, так-как мой взгляд упал на княжича, что по-прежнему прикидывался ветошью. Ну ахренеть теперь!
- Так! Не-не-не! — я сурово уставился на Лони, которая продолжала ехидно лыбиться — Значит так, зелёная, ты меня с этим холщовым извращенцем не сопоставляй! Витафилией я не страдаю, и платить намерен только за себя! И вообще, откуда вдруг на фей расценки появились? Не слишком ли это большая наглость, просить денег за что-то столь малюсенькое?
 Сказав это, я сложил ладони лодочкой, в которую приземлилась Туна, состроившая самую жалостливо-милую мордашку на которую только было способна. Не то чтобы ей приходилось для этого особо напрягаться. Но на гоблиншу это не произвело особого впечатления:
- А вот фиг тебе по сусалам, морда мёртвая! Раз по-твоему такой маленький размер не считается, то почему она не может в росе на улице ополоснуться? В противном случае феи вполне попадают под категорию клиентов, а значит должны быть оплачены!
- Ну так-то… - я хотел было возразить, на Лони не закончила:
- Об оплате за Его Благородство я не настаиваю. Если ты действительно готов оставить эльфа его положения дожидаться пока ты закончишь полоскаться, то это твой выбор.
 На этом мой мозг сломался и я не смог придумать что-либо ещё. Со вздохом я признал поражение, и выудив из сумки спизженые в форпосте деньги, отсчитал необходимую сумму.

Глава 18


        Глава восемнадцатая
      

        Лес что вырос из Смерти
      
Само собой я не стал тратиться на что-то изысканное. Стандартного набора было вполне достаточно. Хотя Лони и съехидничала спросив:
- Это действительно всё? У нас предлагается множество других услуг… Я лично, например, предлагаю.
- На-а. — помотал я головой и скептически хмыкнул — Что-то я сомневаюсь что надуться девочки способные действительно удовлетворить потребности лича. Неважно за какие деньги.
- Я не была бы столь категорична. — неожиданно серьёзно заявила гоблинша — В моём деле я имею немало связей во вполне определённых кругах. И совершенно точно знаю что порой приходиться делать девочкам, за не такие уж и крупные надо сказать суммы. Умирать они не согласиться, но вот полежать часик-другой на алтаре, и лишиться некоторого количества крови — запросто. Могу свести, если хочешь?
В результате, я сейчас стоял в предбаннике в некоторой прострации, задумчиво пялясь в стену. Как-то раньше я не задумывался о подобной возможности всерьёз, но ведь действительно: кто мне мешает нанять себе жертв? Люди и нелюди одинаково могут страдать от жадности, а порой и глупости. Предложи одним круглую сумму, другим наобещай огромных перспектив нежизни, третьих воодушеви красиво-патриотичной и бессмысленной речью, и вот у тебя уже целая очередь из добровольцев.
Хотя стоп, где-то я подобное уже слышал… Культы в реальности кажется работают примерно также, но нет: культы это или способ заработка на идиотах, или сборище действительно верящих во что-либо всё тех-же идиотов. Но последнее редкость. Мне же нужны не деньги и средства к выживанию, а тела которые можно будет использовать по своему усмотрению, не оглядываясь на их потребности, желания, нормы морали и прочее. Хм… О вспомнил! Это же армия в чистом виде! Ну… теперь я уже не так сильно вдохновлён этой идеей. Как по мне, так открытое и честное убийство куда лучше, красиво замаскированного рабства.
Пока я тупил, обдумывая всякую фигню, Ю’Клаузер успел раздеться и потихоньку стал двигаться в основное помещение. И окинув взглядом его фигуру, я невольно хмыкнул, испытав основательную долью зависти. Нет накаченным в обыкновенном понятии он не был, скорее уж наоборот: при определённом радиусе и позе, ушастик с лёгкостью сошёл бы за женщину. Зависть вызывала структура его тела — не стоит забывать что человеком он не был.
В первую и наиболее заметную очередь: суставы. Чуть более вытянутые и, если я не ошибаюсь, лишённые части элементов присутствующих у людей. Само собой у меня тут же промелькнула логичный вопрос: значит ли это что их куда легче сломать? Следом мышцы. В расслабленном состоянии практически незаметные, они максимум демонстрировали некоторую атлетичность фигуры. Однако во время напряжения — например при ходьбе или открытии довольно тяжёлой двери — мышцы проступали в разы сильнее чем это считалось бы нормой у человека. Кожа натягивалась настолько сильно, что это вызывало неприязнь. Конечно всегда найдутся любители, но как по мне, флексящий эльф — довольно отвратительное зрелище.
Однако я могу гарантировать: отсутствие прекрасного при накаченности, ушастые компенсируют, повышенной эффективностью этих частей своего тела. Я конечно не биолог, но точно знаю что высокие люди, при одинаковом объёмы мышечной массы, будут сильнее, просто за счёт того что их мышцы растянуты вдоль более длинных костей. И судя по тому что я разглядел, у эльфов что-то похожее, но за счёт не роста, а как раз возможности мышц сильно выступать.
Но утверждать это со сто процентной вероятностью сейчас нельзя — для этого нужно будет препарировать хотя бы парочку ушастых.
Появление нового пункта в моих будущих планах, на сей раз не заставило меня потеряться в мыслях, как я это люблю. Поэтому вскоре я присоединился к Ю’Клаузеру. Помещение для мытья, как и положено горячим источникам, представляло из себя здоровенную каменную ванну. Но было и отличие в виде тяжёлого и быстрого водопада, занимавшего практически целую стену. И что меня порадовало больше всего: водопад был горячим! В теории поток кипятка должен был разбавляться бьющими в некоторых местах из пола холодными струями, которые при смешивании образовывали вполне комфортную температуру.
Но само собой мне на нормы было по барабану и я с радостной лыбой влез прямо в водопад… Чтобы быть практически тут-же сбитым с ног силой потока. Несколько попыток подняться не увенчались успехом, так что я в очередной раз плюнул на гордость, и просто вполз внутрь. Ю’Клаузер на мои выкрутасы по началу смотрел с недоумением, но после беседы с Туной, которая наученная опытом благоразумно держалась от меня подальше, смирился с тем что его гость немного долбанутый на голову. Их разговор я не слышал, так как льющаяся на меня вода нехило так шумела, и судил только по эмоциям. Впрочем не могу сказать что мне так уж и хотелось их слышать: прижав колени к груди я подставил загривок под кипяток и принялся кайфовать.
Просидел я так, наверно минут десять или около того. Из состояния апатии меня вывел Ю, по просьбе Туны запустивший в меня… снежком. Дождавшись пока я осознаю произошедшее и подниму на него взгляд, ушастик демонстративно сформировал в руке ещё один снаряд и неспешно размахнулся. Я не стал пытаться увернуться: с моей ловкостью, да под сбивающим с ног водопадом это тупо нереально. Вместо этого я приготовился клацнуть челюстью, перехватив снежок собственным хавальником. Само собой у меня это не получилось, и я просто словил "подарочек" лобешником.
Ну хорошо, криомант хренов, давай поиграем! Ты кажется забыл что сражаешься с некромантом! Замахиваясь в третий раз, Ю умудрился прошляпить медленно подползающую к нему под водой угрозу. Венег подобрал идеальный момент чтобы броситься под ноги, так что вместо снежка полетел сам эльф. Само собой я и не думал что этого будет достаточно для его обезвреживания: ещё в полёте ушастый извернулся, превратив неконтролируемое падение во вполне осознанное приседание. И тут-же повернулся ко мне уже полностью готовый вновь атаковать.
К счастью, этого времени мне вполне хватило чтобы выползти таки из-под водопада, и начать уже свой каст. В результате снежок не долетев буквально нескольких сантиметров, впечатался в появившийся огненный череп, и моментально испарился. Однако когда я бросил взгляд на эльфа, на его лице я увидел лишь полную ехидства лыбу, и спускаемое с поводка плетение, целью которого было пространство над моей головой. С какой только был способен скоростью (то бишь не с очень и большой) я посмотрел наверх… и на меня высыпалась целая куча снега. Ну конечно, а что я ещё ожидал?
В следующую секунду, весь этот снег, а также немалая порция воды принялась стремительно испаряться, образу вокруг меня полнейшую паровую завесу. Конечно княжич пытался заморозить этот пар, тем самым заключить меня в ледяную сферу, но он, несмотря на большие порции воды вокруг находился в невыгодном положении. Для заморозки ему приходилось создавать пусть и простенькое, но всё же плетение, в то время как я банально давил сырой энергией: ведь жар, это самый банальный способ выхода оной.
Но конечно-же я не ограничился одной завесой: вскоре от меня во все стороны разлетелся десяток огненных черепов, с огромной скоростью принявшихся носиться по помещению. Паровой след что они оставляли за собой, ещё сильнее ухудшал видимость ушастого, обладающего такими банальными слабостями как глаза. В то время как я мог совершенно спокойно перемещаться под его прикрытием.
Поэтому само собой я остался стоять на месте ровно, не двигаясь ни на йоту. Пытаться спрятаться от слуха эльфа, когда любое движение вызывает всплеск, будет как минимум глупо. Так что я понадеялся на его паранойю, и то что в горячке "боя" Ю не сразу вкурит что к чему. И не прогадал: через несколько секунд ушастый забил болт на попытки как-то воздействовать на пар, и начал раскидываться снежками во все стороны, уже и не пытаясь заботиться о красоте жестов, и соответственно не используя в этой атаке руки.
Но это он напрасно: о пафосе забывать нельзя. Как нельзя забывать о том, что сила некроманта не в его магии, а в его миньонах! Поэтому когда Венег сжал челюсти на заднице (левой половине, если кому-то интересно) Ю’Клаузера, я тут-же понял что моральная победа за мной.
- Ну и что это было? — спросил я, подходя к потирающему пострадавшую часть тела эльфу — Просто дурью маимся, или может, "мудрый житель древнего Леса" решил таким образом поделиться великим секретом мироздания, и в этих действиях был какой-то скрытый смысл?
- Не издевайся. — Ю выпустил небольшую порцию магии Жизни, исцеляя рану — Между прочем по очкам я победил.
- Ню-ню. — со смешком ответил я
Вообще-то вопрос был задан чисто для проформы, ибо благодаря связи с Туной я и так прекрасно знал что к чему. В какой-то момент, Ю’Клаузер задал вполне логичный вопрос фее, про наши с ней отношения. Малышка ответила предельно честно, тем самым вывив разговор на ожидаемую тему. И пользуясь тем, что эльф немного завис от новой информации, Туна задала точно такой-же вопрос уже относительно него самого, попытавшись таки выяснить, о чем мы с ним говорили ранее, обсуждая Гошу. Ю, не слишком то горевший желанием делиться подобным, быстренько перевёл разговор в первую сторону что пришла ему в голову. Однако фея была настырной, (горжусь ей) что в итоге вынудило ушастого мало того что творить херню, так ещё и открыть информацию о своих способностях в криомансии.
Раз уж моё кайфование прервали, я решил всё-таки перейти к непосредственно мытью, и двинулся в угол, в котором лежали мыльные корешки, ароматические листочки, и прочая "природная" вариация приспособлений для ванной. Само собой их натуральный вид совершенно не снижал эффективности, разве-что способ применения был немного своеобразным, но это только на мой избалованный современностью вкус. Занимаясь этой фигнёй, одновременно с малышкой, которая развлекалась "помогая" мне, я повернулся к Ю, и спросил:
- Ну что? Не собираешься делиться? Неужели отношения эльфийской аристократии настолько конфиденциальная информация, что даже любопытство маленькой феи невозможно удовлетворить?
- Не думаю что она поймёт. — начал ушастый и тут-же поправился — Точнее понять то не сложно, просто там слишком много накручено традиций, биологических особенностей, и прочего, из-за чего объяснять всё это будет неоправданно долго.
- Ну во первых мы никуда не торопимся. — пожал я плечами — А во вторых: ты преувеличиваешь и можно обойтись весьма небольшим количеством фраз.
- Да? Ты в этом уверен? — со скепсисом в голосе спросил эльф — По твоему ты знаешь достаточно про эльфов, чтобы делать такие выводы?
- Ну давай проверим? — я ехидно хмыкнул — Как я уже говорил раньше, мои знания в этой теме ограничиваются рандомными слухами, едва значимыми фактами, и собственными додумываниями. Однако осмотрев твоё тело, и вскользь брошенная тобой фраза про биологию, практически полностью убедили меня в точности моих теорий. Может продемонстрируешь?
- Может ты будешь выбирать более приличные формулировки?
Несмотря на ворчание, Ю’Клаузер послушно поднялся из воды в которой сидел по шею, откинул с груди волосы, и повернувшись к нам лицом завёл руки за спину. Мдя. А ведь я хотел чтобы он просто немного приподнялся… Стеснением ушастик явно не скован. И ведь есть чем гордиться, суке такой… Кажется я не то место заставил укусить Венега — надо было ему яйца отгрызть!
Но отбрасывая мои персональные комплексы в сторону — истинная причина моей просьбы находилась выше: на уровне груди. Или точнее будет сказать — она там отсутствовала. Как я и предполагал, у чистокровных эльфов, то бишь тех кто принадлежит непосредственно к княжеским родам, отсутствовали соски. Хотя должен признаться, это было далеко не так заметно, как звучит. Наверно именно поэтому мне пришлось целенаправленно обращать внимание малышки на данный факт, посредством лёгкого тычка в лоб и фразой "Не туда смотришь, извращенка".
Пока все в комнате пребывали в лёгкой степени неловкой прострации, я вернулся к намыливанию головы, одновременно начав говорить:
- Я кажется уже раскрывал когда-то что у ушастых, несмотря на внешнее равноправие, на самом деле крайне жёсткий патриархат. Причина этого довольно таки обоснована: чистокровные эльфы — существа исключительно мужского пола. Все эльфийки, неважно в насколько мизерной степени, являются полукровками, как собственно и большинство мужчин. Правда отличить последних можно только по наличию сосков, появляющихся из-за наличия женского генома. — я сделал небольшую паузу, смывая пену с головы и продолжил — Естественный для эльфов способ размножения, отношения с другой исключительно однополой расой — дриадами. Потомки такого союза всегда являются мальчики — эльфами, девочки — дриадами. Я не уверен точно что послужило изначальной причиной появления огромного количества полукровок, но предполагаю что нечто банальное: поначалу ушастые просто не озабочивались чистотой своей крови, а когда количество "сосковых" эльфов в разы превысило обычных, стало уже поздно. Результат ты видишь перед собой: истинных эльфов практически не осталось, и чистоту крови поддерживают только в княжеских домах. Возможно, есть ещё несколько не княжеских семей, с чистой кровью, но я о них не в курсе. — переломив веточку непонятно чего, я выдавил из неё сок исполняющий роль кондиционера, и принялся втирать оный в голову — Дальше несколько абстрактные мысли, подтверждения которым у меня нет. Чистокровные эльфы до сих пор не отделились от полукровок по причине того, что быстро увеличить свою численность они неспособны. Я сомневаюсь что причина в них самих, а значит произошёл какой-то конфликт с дриадами. И учитывая что ушастые тихой сапой, но при этом весьма активно производят экспансию Леса во все стороны, предполагаю что проблема с количеством древесных душ. Может они способны породить только одного потомка за жизнь? Как бы там ни было, состав княжеских домов за последние… фиг его знает сколько десятилетий, практически не изменялся. Ю, здесь, является редким исключением: он, если я правильно помню, ещё и одной человеческой жизни не прожил. А если исключить его из счёта, но вышеупомянутые десятилетия можно смело пересчитывать в столетия.
Я уселся на каменный край бассейна, и слегка развёл руками, показывая что моя неожиданная лекция закончилась. Я бы мог её дополнить, сказав что про Ю’Клаузера узнал из рандомного поста со смутным и весьма абстрактным описанием квеста, по его спасению, во время которого квестодаватели и поделились частью той информации что я сейчас рассказал. Тогда я не придал этому особого значения, а автора, как это принято, довольно быстро закидали какашками, так что вскоре пост был удалён. И теперь у меня появилась мысль, что пост автор удалил вовсе не из-за критики, а из нежелания распространения столь важной инфы, которую он поначалу неправильно оценил. Но сейчас этого уже не узнать: не думаю что будет хорошей идеей задавать подобные вопросы Ю. Он и так на меня коситься довольно опасливо. Ну да, какая-то рандомная нежить, знает об эльфах больше, чем большинство самих эльфов. Пожалуй стоит немного смягчить ситуацию:
- Ну и где я ошибся? Я что-то сильно сомневаюсь что сказанное мной — безошибочная истина.
- Опасный ты тип, Леон. — княжич ответил не сразу, и поначалу лишь долго меня рассматривал — Правда в первую очередь для себя и тех кто к тебе близок.
- Ха, скажи мне что-нибудь что я не знаю! — ухмыльнулся я
- Пожалуй воздержусь. — ушастый покачал головой и вернул ухмылку — Ты и так знаешь слишком много, чтобы снабжать тебя новыми сведениями. Конечно в нескольких местах ты и правда ошибся: например когда говорил по отделение эльфов…
- Ты про дроу? — перебил я и дождавшись кивка развёл руками — То что я о них не сказал, не значит что я о них не знаю. Про дрова все знают, собственно именно поэтому я и не стал о них говорить: я подразумевал их, как нечто само-собой разумеющиеся.
- "Дрова"? — немного обалдело переспросил Ю, после чего мотнул головой — Неважно. Я просто хочу сказать что общественная версия, сильно отличается от настоящей, которую ты вряд ли знаешь?
- Это был провокационный вопрос? — со злодейской улыбкой я потёр свои руки друг об друга — Ну хорошо, давай проверим мои знания. Как по мне, дрова наиболее лучший показатель того, насколько женщины могут быть выносливее мужчин: ни одно, даже самое могущественное орочье племя не сможет провернуть то, что сделали эти дамочки… Правда по большей части из-за того что им подобное даже в голову не придёт, но всё-таки. Начну с того, что я реалист, поэтому в общепринятую версию никогда не верил. Дроу так активно пропагандируют конфликт свой основательницы с тогдашним князем, с которым та была равноправна, что поневоле начнёшь сомневаться. Я уверен что в тот временной период по полукровкам прошлась волна феминизма, в самой плохой вариации оного. Какое-то время, пока они ничего особо не предпринимали, либо предпринимали, но обоснованно и по поводу, истеричкам давали просто беситься. А потом будущие дроу сделали какую-то хрень, из-за которой их просто выпнули из Леса. Предполагаю что сейчас вы жалеете об этом — казнь подобных возмутителей государственного спокойствия, хоть и вредит имиджу, но способна избавить от множества проблем в будущем. А дрова этими проблемами стали. Не уверен каким образом они умудрились перебраться на другой континент, да и где они добыли достаточно ресурсов на организацию полноценного государства тоже не имею не малейшего понятия, но факт остаётся фактом: тёмные создали общество чьи принципы прямо противоположены эльфийскому устройству. Остаётся только позавидовать их целеустремлённости: они не только сменили тёплый климат Леса на холодные горные пещеры, так ещё и в течении всего нескольких поколений умудрились к оным полностью адаптироваться. Страшно подумать чего они могли бы добиться, направляя эту энергию в более разрушительное русло. Как-то так… - я ненадолго задумался и добавил — Ах да, по поводу "дров"! Я называю их так просто потому что это созвучно. Никакого другого смысла в этом нет.
- Угу.
Ю’Клаузер кивнул с весьма угрюмым видом. Интересно с чего это вдруг? Неужели не поверил моему последнему утверждению? Это он напрасно: я вовсе не сексист чтобы девушек по их сексуальным навыкам разделять. Просто оригинал слова "дроу" действительно звучит как "дрова". И нет в этом никакого подтекста — лишь особенности разных языков.
Правда нечто подсказывало мне что дело вовсе не в этом, но я с лёгкостью подавил эти ощущения: интуиция и жопная чуйка вещи конечно хорошие, но я себя знаю и поэтому доверять им не спешу.
Дальнейшее мытьё происходило практически без особых происшествий. Практически, потому что когда эльфийка (чьё имя я успешно забыл) зашла сообщить об окончании времени, её взгляд упал на свисающую с потолка здоровенную сосульку необычной формы и в рандомных местах покрывающий стены лёд, что уже начали таять. Ю’Клаузеру таки удалось частично заморозить пар, а размораживать естественно никто из нас не озаботился. Ушастая, будучи профессионалом, ничего не сказала, но её выпученные глаза прекрасно справлялись и без слов.
Гоблинша когда мы вышли неожиданно заявила:
- Леон, ты меня конечно извини, но дальше тебе придётся передвигаться на своих двоих. Твоя коняха, с крайнем энтузиазмом, сделала отсюда ноги. Предварительно, с не меньшим энтузиазмом, сожрав немало наших запасов.
- Даже не рассчитывай! — рявкнул я, поняв к чему она ведёт — Вы сами приняли решение Гошу кормить, и помимо этого умудрились её упустить! Так-что хрен тебе, а не дополнительная оплата!
Лони разочарованно цыкнула:
- Ну и хрен с тобой. Идите уже давайте отсюда.
- Да уж, охранительный у вас тут сервис. — рассмеялся я — Будет возможность: ещё заскачу обязательно.
- Так у нас и клиенты соответственные. — гоблинша пожала плечами — То лёд после них топить, то расплавленные камни заменять, то единорогов кормить. Не соскучишься в общем. И да — будем ждать.
Выходя наружу я уже знал следующий пункт нашей экскурсии. Немного поплутав, я вышел к нужному дереву, влез в местный "лифт" в виде телепорта, и оказался на высоте примерно сто шестидесяти метров. Минутная прогулка по подвесному мосту, и вот мы стоим перед гостеприимно распахнутой дверью, над которой висит вычурная вывеска "Ателье Ниадра".
- А ты не размениваешься на мелочи. — оценил Ю’Клаузер мой выбор — Вот только зачем тебе сюда? Одет ты ведь вполне прилично? Как ты сам говорил: работа арахны по спецзаказу?
- А кто сказал что я для себя? — я перевёл взгляд на фею не в силах сдержать ухмылку
- Ой…
Это было единственное что смогла выдавить из себя малышка, по моим эмоциям поняв что я задумал какую-то гадость. И она была не так уж и далека от истины: с того самого момента как у меня появилась возможность контролировать её обмундирование, у меня в голове постепенно формировался концепт… одеяния. Хотя я и не думал что у меня реально будет возможность воплотить оный в реальность: даже вернись я в Столицу, Фолси не смогла бы осуществить мои мечты, так как при всех её талантах, арахна не являлась ювелиром.
Однако рандом штука непредсказуемая: кто знал что я собьюсь с пути и окажусь в Дубраве, причём даже не на правах пленника или врага номер один для всей ушастой нации? Будучи гостем я мог безбоязненно пользоваться предоставляемыми услугами, а кто лучше эльфов способен украсить одежду всякими декоративными финтифлюшками, в том числе и из металла?
За дверью обнаружилось помещение заполненное выставочными образцами, среди которых с задумчивым видом циркулировал один единственный эльф. Одет он был в своеобразное подобие светло-красного фрака, с редкими зелёными полосами. Что удивительно выглядела подобная хрень на нём кране гармонично. Стоило мне зайти, звякнув наддверным колокольчиком, как ушастый замер, и принялся одурело моргать. На звук так-же выпорхнули откуда-то пара эльфиек, но увидев кто к ним заявился, обе синхронно пискнули что-то нечленораздельное, и быстренько смылись обратно в глубины ателье.
Их поведение вывело полосатого эльфа из ступора. Бросив взгляд назад, он вздохнул, разочарованно покачав головой, и натянув дежурную улыбку, двинулся в мою сторону.
- Приветствую в ателье "Ниадра". Меня вы можете называть Эл. Чем могу помочь?
- Фею натянуть. — не удержавшись брякнул я — Точнее: на фею.
- Простите?
Я тряхнул головой пытаясь взять под контроль внезапно разбушевавшееся хулиганско-весёлое настроение. Хотя почему это внезапно? Причина то как-раз вполне ожидаема: сидит у меня на плече, и напряжённо коситься, пытаясь понять что-же за гадость я задумал. Не могу сказать что у меня получилось, но вести осознанные диалог я вроде должен буду без проблем.
- Хочу заказать кое-что вот на эту мелочь. — ткнул я пальцем в фею — Кое-что… особенное, и как-раз по вашей специализации. А именно во-о-он из того отдела.
Эльф оглянулся посмотреть на неприметную дверцу, неоригинально обитую красной кожей, в которую я ткнул. Когда-же он вновь уставился на меня, взгляд у него был совершенно иной. Деловой, оценивающий, но с изрядной долей опасений, которые я поспешил развеять:
- Всё сугубо добровольно: она сама этого хотела.
- Да? — удивлённо уставилась на меня Туна — А можно уточнить: Что именно я хотела? А то я как-бы не в курсе.
- Нельзя. — отрезал я — Это будет сюрприз.
Взяв малышку за шкирку, я усадил её на руки Ю’Клаузера, который так-же не совсем понимал что я пытаюсь изобразить, отвёл Эла в сторону и принялся описывать ему что у меня на уме. Десяток секунд меня послушав, он жестом попросил замолчать, и крикнул вглубь магазина (как-раз в ту сторону в которую убежали эльфийки) чтобы ему принесли бумагу и карандаш для набросков. Какое-то время ничего не происходило, а потом появились девки, которые с опаской косясь на меня и подбадривая друг друга принялись несмело приближаться. Без того о чём просил их Эл.
- Элиго… - начала было одна, судя по всему с полного имени, но увидев как нахмурился эльф тут-же поправилась — Господин Эл, вы ведь не собирайтесь действительно брать заказ… этого?! Подобное совершенно недопустимо и полностью нарушает все…
- Молчать! — эльф даже не прикрикнул, а скорее зарычал на подчинённых, после чего повернулся ко мне — Прошу прощение за то что вам пришлось увидеть подобную сцену. Пожалуйста пройдёмте со мной. А с вами… - он вновь зыркнул на ушастых девок — …я разберусь позже.
- Не стоит извиниться. — заговорил я, двинувшись вслед за Элом — Я более чем привычен к подобным вещам. Да и по-хорошему они ведь правы…
- Может быть в остальной Дубраве они и будут правы, но только не в моём ателье. — эльф покачал головой — Единственное значимое правило тут, это то что вы наш клиент. Остальное не должно их волновать.
- А с законом у вас после этого проблем не будет?
- А это не должно волновать уже вас.
Сказав это, Эл уселся на небольшую табуреточку, появление которой я честно признаюсь пропустил, ибо секундой назад был уверен что оная там отсутствовала. Перед табуреткой обнаружилась тумбочка из которой эльф извлёк бумагу и целый набор цветных карандашей. На мгновение замерев глядя на бумагу, он явно что-то просчитав в уме, принялся с завидной скоростью делать набросок того, о чём я уже успел ему сообщить.
Не уверен сколько времени это заняло, но в итоге на тумбочке образовалась небольшая стопочка листков с разными вариантами дизайна. Из них мы с эльфом выбрали наиболее подходящий под мои желания, но несколько отличавшийся от моих мыслей. Собственно мне это сильно напомнило практически идентичный процесс, что я проходил в Столице. Пару мгновений подумав будет ли подобный вопрос уместен, я пришёл к выводу что мне пофиг на приличия, а потому сказал:
- Эл, а вы случаем не слышали о вашей коллеге из Столицы? Арахне Фолсидии, если быть точным.
- Естественно слышал. — кивнул эльф с несколько отрешённым видом разглядывая набросок — В той или иной мере я знаю обо всех кто имеет отношение к производству и продаже одежды. И Фолсидия не исключение. В первую очередь они мне конкуренты и только потом — коллеги.
- Ясно… - кивнул я и пробормотал себе под нос — Не уверен что ещё я ожидал услышать.
- Ну что-ж. — Эл, закончив прикидывать что к чему, положил листок обратно на тумбочку — Работа не сказать что крупная, но довольно кропотливая. Осталось только снять мерки, разобраться с оплатой и примерно через пару дней всё будет готово.
- Пару дней? А сократить это время до завтрашнего утра нельзя?
- Можно. — кивнул эльф — Но это повысит стоимость.
На это заявление я лишь хмыкнул, засунул руку в сумку, и нащупав там кошелёк, не глядя выудил горсть монет: столько сколько поместилось в руке. Эл с истинно эльфийским благородством принял деньги, судя по всему умудрившись их при этом пересчитать:
- Я приступлю к работе немедленно.
Слова ушастого не расходились с делом: не прошло и пяти минут, как он уже снял мерки с Туны, начал перебрать образцы ткани, периодически на них что-то отмечая, да ещё и не меньше десятка различных распоряжений эльфийкам успел выдать. Последние приказы восприняли не с недовольством как я предполагал, а с каким-то злобно-ехидным предвкушением. При этом они довольно выразительно косились в мою сторону, что мне совершенно не понравилось.
К сожалению предпринять что-либо, даже если бы и знал что у них на уме, я не мог, а потому решил пока забить на это болт. Буду действовать будто ничего не произошло, а на случай какого-нибудь дипломатического звиздеца у меня Ю есть — спрячусь княжичу за спину и прикинусь ветошью.
Данное решение хорошо звучало в теории, которая как известно сильно отличается от реальности. А реальность встретила меня небольшим отрядом серьёзно настроенных ребят, едва я вышел из ателье и телепортировался вниз.
- Время позднее и гость Леса без сомнения устал. Мы просто обязаны проявить гостеприимство! Мы проводим вас к месту отдыха: самому лучшему что только можно себе вообразить! Не стоит скромничать и возражать: мы настаиваем!
С этими словами меня оперативно "приняли" и куда-то повели. Ю’Клаузер само собой пытался что-то возразить, но куда там… на него даже внимание не обратили, но тем не менее профессионально оттеснили в сторону. Действовать же более активно и попытаться отбить меня силой он хоть и был способен, но просто не имел права. Но кое-что княжич всё-таки смог: он перехватил бросившуюся ко мне фею, умело её обездвижив, и прикрыв рот пальцем. И я за это был ему крайне благодарен: чем бы ни было это "место отдыха" в которое меня вели, малышке там делать совершенно нечего.
Не буду врать — мне было до жути страшно. Я затворник что всю жизнь провёл сидя дома и с представителями власти, к счастью, никогда в реальности толком не общался. В "Мире Арона" активностью общения с оными я так-же похвастать не могу, да и в игре подобный опыт довольно сильно смягчался осознанием что я — призрачный лич, и в случае чего всегда могу "поговорить" с позиции силы. Но последнее в Дубраве по понятным причинам будет черевато. Так что сейчас меня основательно так прихватило: сердце йокало, даже несмотря на тот факт что я нежить, и ощутимо отдавало в ноги.
Справиться с нервозностью по отношению к ним мне помогли сами конвоиры. Во первых мне попытались выкрутить руку за спину, применив куда больше силы чем того требовала ситуация, явно пытаясь причинить боль. Из-за этого стало очевидно, что тот кто выкручивал её совершенно неопытен и редко общался с нежитью. Ибо я даже не сразу понял что он пытается сделать, так что эльф вместо того чтобы согнуть меня, вывернул руку из сустава. Конечно мне это совершенно не помешало ей пользоваться, а вот недоумённый и немного испуганный взгляд ушастого, даже пошёл на пользу, восстановив солидную порцию самоуверенности.
Ну а во вторых ушастик, к сожалению для него, попытался реабилитироваться и не придумал ничего лучше, кроме как демонстративно потянуться к моей сумке, и спросить:
- И что такого носит с собой наш гость, раз ему понадобился магический артефакт в качестве сумки? Вы ведь не против небольшого обыска?
- Не против. — ответил я и честно добавил — В основном я там таскаю трупы. В целом и не очень виде.
Эльф после моих слов брезгливо скривился, убрал руку и сказал:
- Этого стоило ожидать от нежити.
Такая реакция, в купе со знанием о его неопытности, подарила мне кое-какую идею, которую я без промедления попытался реализовать:
- Помимо трупов у меня там вкусняшки для феи, похищенные младенцы из деревень мимо которых я проходил, ну и по мелочи, вроде денег.
- ЧТО?! — эльф аж подскочил — МЛАДЕНЦЫ?!
- Ну да. — я пожал плечами с безразличным видом, после чего приподнял сумку в его сторону — Если это запрещено: забирай. Они конечно давно там лежат, но может парочка и выжила.
С невероятной для меня скоростью ушастый дёрнул рукой в сторону сумки, только чтобы быть перехваченным коллегой:
- Вот поэтому у нас и есть инструкции не разговаривать с… - как я предполагаю старший по званию ушастик запнулся и покосился в мою сторону - …с гостями. Разве не видно что он хочет чтобы ты сунул руки в его сумку?
- Но ведь он сказал что там…
- Может быть, а может он соврал. — старший конвоир пожал плечами — В любом случае это не наше дело и для этого есть специалисты.
- Что неужели мои поползновения настолько очевидны? — спросил я, но ожидаемо не получил ответа — Ясно: в следующий раз буду действовать более аккуратно.
Больше разговоров и каких либо интересных событий не происходило, хотя я и пытался достать ушастых, сумев таки взять себя в руки. Легко знайте-ли оставаться спокойным, когда поднимешь что в любой момент можешь убить тех кто тебе не нравиться, просто щёлкнув пальцами. Да, как уже было сказано, последствия у этого будут, но далеко не такие ужасные как представлял мой мозг в панике. По здравым размышлениям всё что могут сделать эльфы, это объявить облаву, и мне придётся срочно делать ноги. Конечно не забыв забрать малышку у Ю'Клаузера. И поскольку я в случае совсем уж экстренного звездеца могу стать нематериальным, любые опасности вообще перестают иметь хоть какое-то значение.
Конечно при этом я потеряю возможность забрать костюм Туны, и это единственная причина почему я ещё следую за конвоирами. Мой заказ стоит возможных жертв: денег не жалко, а вот сама возможность создать нечто подобное выпадает крайне редко. Но вот от небольшого развлечения я отказываться не собирался и продолжал пытаться заманить неопытного эльфа сунуть что-нибудь в мою сумку. Ну и его начальству конечно доставалось до кучи.
Идиотничать я продолжал ещё минут пять или около того, пока начальник конвоя, то ли из-за того что окончательно задолбался, то ли потому что мы дошли до какой-то определённой точки маршрута, но скорее всего всё вместе, не поднёс свою ладонь к моему лицу, предварительно схватив меня за шкирман. Сделав "козочку" он сформировал на кончиках пальцев какие-то искры смешав Жизнь и Свет, после чего без малейшего зазрения сунул их мне в глазницы. Было… неприятно. Как минимум потому что мои возможности по восприятию окружения существенно так подрезались. Даже естественная для всей нежити возможность чувствовать жизнь нехило так притупились, я уж молчу про что-то более основательное. А учитывая, что я находился в эльфийском Лесу, где жизнь буквально повсюду…
 В общем, конечный отрезок маршрута я пропустил, пытаясь разобраться с собственной травмой. У меня это получилось конечно-же: заклинание оказалось не таким уж и сложным, но весьма, как это называется, "хитровыебанным". Заточенное исключительно под разумную нежить, не оказывающее совершенно никакого на обычных немёртвых, его технически можно было отнести к извращённой форме контроля разума смешенного с иллюзией. В качестве плюса это дало мне весьма жирную подсказку, относительно того как охрана княжича оставалась для меня невидимой — как минимум теперь я знал с чего начать исследования в этой области.
Однако со всей этой ситуацией была определённая проблема: как уже и было сказано, в Лесу гораздо больше энергетики Жизни чем где бы то ни было. И находиться тут мне пусть и очень неприятно, но как минимум это попадало в категорию "терпимо". Но едва я лишился зрения, концентрация Жизненной энергетики принялась повышаться с огромной скоростью, вплотную приближаясь к понятию "невыносимо". И что самое ужасное — это был далеко не предел.
Сняв с себя дебаф, я огляделся и увидел цель конвоя, от которой мне стало реально страшно. Ушастые садисты вели меня прямиком к древу Жизни.
Само собой я больше не собирался послушно им подчиняться, ибо стало очевидно — шутки кончились. Неприцельно выпустив во все стороны огненные шары, так-как для пафоса в виде черепов не время и не место, я выполнил целую череду блинков в сторону от конвоя и Древа. Однако на этом мой побег и закончился: в финале одного из телепортов меня поджидал полноценный кокон из корней. И само собой телепортироваться из него уже было невозможно, так-как корни обладали серьёзным таким воздействием на окружающее пространство. Хотя насчёт невозможности я поторопился: думаю если исследовать это воздействие то приспособиться к нему будет несложно, вот только кто даст мне время на исследования?
В очередной раз я убеждаюсь, насколько сильное различие в силе могут давать статы: ушастые успели сориентироваться и вырастить этот кокон за те доли секунд что проходили между блинками. Просто неописуемая скорость реакции! Как я не заметил корней, так не успел увидеть и прилетевшие в меня следом магические оплеухи. Впрочем, даже успей я их разглядеть, сделать, будучи связанным, всё равно ничего бы не успел.
Скажу вам честно — эльфы пользующиеся магией Жизни, находясь буквально в двух шагах от их Древа, это страшна сила. Я понятия не имею каким образом сохранил рассудок, но его хватило на попытку сменить форму и вдарить по съёбам. Вот только мне в очередной раз не хватило скорости: глупо было пытаться бодаться с ушастой элитой, учитывая что их уровни превышают три сотни. Какой-то урод (предполагаю что сам предводитель конвоиров) метнул в меня что-то вроде ментального стазиса, и я практически отключился. Конечно я был неспособен спать будучи нежитью, так что моё состояние больше напоминало сонный паралич, лишь с той разницей что окружающие меня монстры были не навеянной мозгом иллюзией, а самой что ни на есть реальностью.
И всё-таки назвать своё положение безвыходным я не могу: конечно прозвучит по главгеройки банально, но в бою я инстинктивно сдерживался, пытаясь сосредоточиться на побеге, а не на убийствах. Мне совершенно не хотелось стать угрозой номер один и причиной срочной мобилизации всей дубравы. Как минимум потому что Туна находилась в руках их княжича. И хотя у нас сложились довольно неплохие отношения, я не собирался забывать главное правило усвоенное через кровь и страдания: светлым доверять нельзя. Как поступит княжич если я начну убивать эльфов? Думаю вопрос очевидный, ибо ушатые — его подчинённые, за которых он как правитель в ответе, в то время как я — рандомная нежить, которую он знает всего несколько часов. И гарантировать что он не использует малышку в качестве заложника (или чего похуже) я не мог.
Так-что хоть я и сопротивлялся, причём весьма активно, вернуть контроль мне удалось лишь когда кокон со мной донесли до тюремной камеры выдолбленной где-то в корнях Древа Жизни. Всё-таки я некромант, и в прямом противостоянии мало чего могу противопоставить профессионалам. Поэтому когда меня выпнули из кокона прямо в камеру (буквально) мне оставалось лишь стиснуть зубы, и всеми силами удерживать сознание в целостности. Учитывая где я находился, делать это было просто невероятно трудно.
А потом за мной закрыли дверь, что замкнуло цепь рун на стенах, которую я не заметил.

Глава 19


        Глава девятнадцатая
      

        Цена Жизни
      
Сказать что мне стало хреново — ничего не сказать. Мозг, видимо в качестве защитной реакции, чтобы хоть как-то защитить психику, практически отрубился. Как результат я впал в состояние страдательной апатии. Примерно тоже самое испытывает тяжелобольной человек лёжа в постели: тебе плохо и больно, но сил, мотивации и даже желания встать и что-либо сделать по этому поводу нет совершенно. Как минимум потому что гарантии что твои действия помогут нет, а вот то что от любого движение будет хуже — факт.
Однако у моей ситуации были отличия: мне становилось херовей даже если я оставался на месте. Возможно я бы мог сменить форму и уйти сквозь стены. Возможно я мог бы снести дверь и разрушить печати. Возможно я мог бы даже убить эту часть Древа и перестать испытывать хоть какие-то проблемы. Возможно существовал ещё не один десяток способов спастись. Но для того чтобы ими воспользоваться нужно было подумать. А я сделать этого не мог.
Как итог моя тушка стала действовать на инстинктах, без участия моего больного разума. А моя тушка являлась призрачным личём. Лич — значит пиявка. Сама моя суть, весь смысл моего существования — поглощать Жизнь в любом её проявлении. Кажется я об этом забыл, иначе нельзя объяснить почему я так старательно пытался отрешиться от энергии Древа. Однако теперь разум вынуждено отошёл на второй план, ведь я даже не осознавал что творю. Но моя немёртвая сущность всё прекрасно понимала.
Без Жизни не может быть Смерти, ведь Смерть, это конец Жизни. Чем больше Жизни, тем больше Смерти, а Жизни вокруг меня было полно. Я в корнях самого Древа Жизни, которое по некоторым теориям является главным или даже первым источником Жененной энергетики во всём этом мире.
И я принялся эту энергию поглощать.
Вязи рун на стенах, сок что тёк по корням из которых состоял пол, миллиарды энергетических нитей что пронизывали каждую точку в Древе… Всё это и многое-многое другое устремилось в меня потоком силы. Силы болезненной и выжигающий меня изнутри. Силы позволяющей мне временно сравниться с топовыми игроками. Силы что я был не в состоянии выдержать на своём мизерном уровне. Силы что разрывала изнутри и требовала выхода.
Нельзя сказать что всё это помогло мне прийти в себя, скорее уж наоборот, однако некоторый плюс для моей психики всё же нашёлся. Помниться недавно я интересовался чем питаются гигантские деревья в Дубраве. Так вот: пожираемая энергетика Древа несла в себе ответ на этот вопрос. Ответ, до которого могли додуматься только такие садистские прагматики как эльфы.
Существовать — значит терпеть боль и страдания. Новая Жизнь может появиться только через агонию и смерть. И для своей святыни ушастые не пожалели этого дела.
Если до этого я просто валялся на полу свернувшись калачиком, то теперь наоборот распрямился, распластался на пузе "звёздочкой", стремясь как можно сильнее прижаться и оказаться хоть на долю миллиметра ниже. Потому-что внизу, глубоко под корнями "Священного и Непорочного" (или как там ушастые его ещё называют?) Древа Жизни, покоились даже не сотни и тысячи, а миллионы тел.
Бессчётное количество жертв, убитых после самых ужаснейших пыток продолжающихся месяцами. И как я не старался, я не смог почувствовать ни одного мужчины или кого-то в возрасте. Только дети и молодые девушки…
Я не мог здраво думать в этот момент, однако в моей голове всё равно проскочила радость по поводу того что я неживой. Только сейчас, когда я оценил что сотворили эльфы, но не испытал по поводу этого совершенно никаких эмоций кроме заинтересованности, до меня дошло насколько я изменился. Конечно остаётся вариант что у меня просто едет крыша от давления Древа, но я в этом сомневаюсь. Нежить не сожалеет об оборванных жизнях — нежить рыщет другие, чтобы оборвать и их.
Не могу сказать сколько прошло времени, но когда дверь вновь открылась, нарушая целостность печатей, я обнаружил себя лежавшим в небольшой выемке заполненной гноем. Кажется в своей тяге к древнему ритуалу, я умудрился сгноить пол на несколько сантиметров вглубь. Учитывая что я этим не занимался целенаправленно, получается что поглощённой мной энергии оказалось настолько много, что наиболее насыщенной Жизнью объект во всём мире оказался не в состоянии выдерживать одно только моё присутствие.
- Леон?
Голос Ю’Клаузера узнавался с трудом. Кажется что-то в произошедшим стало переломным моментом, протащить за которой те остатки сознания что ещё оставались не удалось. Разве что самую кроху, при помощи которой с отсутствующих губ таки сорвались самые важные в этот момент слова:
- Туна, беги.
Малышка провела достаточно времени в компании нежити, а главное — она не была дурой. Не последовало никаких вопросов, сомнений или заторможенности: едва услышав, или скорее почувствовав из-за связи эти два слова, она стремительно рванула прочь, кажется даже не особо разбирая дороги. Всё правильно, малышка, ты молодец.
После этой мысли плотину сдерживаемой сущности окончательно прорвало. Огромное количество поглощённой силы требовало выхода, а в дверном проёме камеры стоял живой. Нежити не нужно других мотиваций. Рука сомкнувшаяся на горле эльфа кажется стала для него сюрпризом. Неужели он настолько глуп что не ожидал нападения от поехавшего крышей лича? Хотя нет, дело не в этом: разница в статах столь существенна, что даже не ожидая нападения, он бы с лёгкостью смог оного избежать. Похоже он просто решил не сопротивляться. Ну да: вон даже говорит что-то… Наивно и глупо.
Через несколько мгновений, до эльфа таки дошло что договориться не получиться, но было уже поздно. Некроэнергия обладает многими свойствами, как например возможностью полностью атрофировать мышцы живого существа. И естественно никакая разница в статах не поможет, если ты парализован. Правда Ю’Клаузер пытался, причём вполне удачно, скастовать что-то из своей специализации, но нежить не боится холода.
Вскоре в глазах ушастого появились первые признаки осознания. (Давно пора.) Когда же по камере заметались десятки небольших огненных шариков, которые принялись выжигать рисунок двух квадратов заключённых в третьей, на полу и потолке, осознание начало сменяться страхом. Который только усиливался, ведь шарики не ограничились рисунком, и перешли к рунам на стенах. Эльф явно вспомнил содержание недавнего разговора по дороге в Дубраву: "Жизнь и Смерть — две стороны одной медали". Изменения в рунах были микроскопические, практически незаметные… но они изменили смысл комнаты на полностью противоположный.
Благодаря старанием ушастых для ритуала практически не нужно было подготовки: сам факт наличия такого мощного источника энергии как Древо Жизни, позволял очень многое. Качественно вырезанные и тщательно напитанные маной руны, упрощали работу ещё больше. Однако ритуал пока был далёк от завершения: ему не хватало как минимум центрального элемента. Которым и предстояло стать Ю’Клаузеру.
Ушастый отправился прямиком в выемку на полу, мордой вниз. Конечно таким образом он был неспособен дышать, ведь яма была заполнена гноем и трухой, но кого это волнует? Даже наоборот: медленная и унизительная смерть куда предпочтительнее, ведь она добавит некоторый процент к общей эффективности процесса. В любом случае думать об этом сейчас не время: предстоящий этап был самым сложным и муторным, и для его успеха требовалась каждая кроха концентрации. Контролировать, направлять и связывать огромный объём энергии высосанной из Древа было предельно трудно. Но результат того без сомнения стоил.
Главное чтобы не возникло никаких помех.
На помощь ему так никто и не пришёл. Княжич первого эльфийского Дома, сдох бесславно, словно подзаборная собака, задохнувшись в луже перегноя, глубоко в корнях Древа Жизни, в процессе некротического ритуала. Какая ирония: даже ухмыльнуться тянет. Впрочем к делу это не относиться.
Ю’Клаузер был могущественным созданием и отличным магом. Добавьте сюда огромное количество впихнутой в него энергии, и умелого лича, отдававшегося ритуалу со всей основательностью. Из-за этого то что поднялся он не слишком отличаясь от просто качественного зомби, ни внешностью, ни силой, ни разумом, может показаться весьма странным событием… Но только для тех что плохо разбирается в некромантии.
Новоявленная нежить, не стала терять время даром. Бывший княжич сразу-же уселся обратно на пол, и оперативно перехватил контроль над ритуалом. Выжженные рисунки и руны, образовывали мощнейший аркан силы, благо о подпитке оного можно не беспокоиться, спасибо как Древу, так и множеству жертвоприношений, произведённых ушастыми многие столетия назад. Поначалу неуверенно, Ю’Клаузер всё лучше и лучше направлял потоки маны, постепенно осваивая новое для него направление магии. Новое, но вовсе не чуждое: "Другая сторона медали". Уже не раз сказанная фраза, наконец-то обрела для него смысл.
К счастью для княжича, он не испытал на себе того для чего его прежние сородичи изначально предназначили эту камеру. Было приложено немало усилий, но её свойства успешно изменились и теперь немёртвые могли чувствовать себя тут вполне комфортно. Однако остался всего последний штрих: руны на стенах пока не были соединены в единую систему. Необходимо было закрыть дверь… с той стороны.
- С новой Смертью, Ю. — произнёс я и с негромким щелчком завершил целостность комнаты — Я сделал свою часть. Теперь всё зависит от тебя.
Снаружи я со вздохом облокотился на стену, и медленно сполз на пол, только сейчас осознавая что я сделал. Нет мне не было жалко Ю: парень он конечно неплохой… был, и даже о Туне позаботился, однако доверять ему я не собирался. Светлым доверять нельзя — я не собирался забывать эту истину.
Проблема была в другом: пусть я и пришёл в себя, место моей дислокации не изменилось — я всё ещё находился в корнях Древа Жизни, и мне по прежнему было просто писец как хреново. Ну а помимо этого вот:

        Внимание локальное сообщение!
      

        Дети Леса скорбите! В процессе неестественного тёмного ритуала погиб Ю’Клаузер, наследник «
        Orohalla
           
        Gail
        ». Погиб… но не прекратил своё существование. И теперь став немёртвым носитель древней крови оскверняет Великое Древо, причиняя ему невыносимые страдания.
      

        Лес отблагодарит тех кто позволит Ю’Клаузеру упокоиться с миром и тех кто отомстит его убийце.
      

        ***
      

        Внимание получен уникальный персональный квест: «Враг номер один»
      

         Задача: не умереть.
      

         Опциональная задача: убить всех кто имеет задание на ваше упокоение (осталось: 37,986)
      
Число принявших задание стремительно увеличивалось. Ну и само собой возможность отказаться от столь "заманчивого" квеста у меня отсутствовала. Мысленно я невольно извинился перед Ю. Мало ему было того через что я его пропустил, так теперь ещё и толпы игроков будут ежедневно наведываться с желанием опиздюлить и получить плюшки. И ведь это не считая его собственной семьи: хрен знает что там его папаша предпримет. Впрочем парень он способный, и пользоваться магией умеет, так что гладишь и выкрутиться как-нибудь. В конце концов, толпы игроков это ведь не только проблемы, но ещё и куча некротического материала, который сам идёт к тебе в руки.
Из-за абстрактных мыслей про бывшего княжича, я даже на мгновение отвлёкся от своей собственной ситуации. А она была далеко не из приятных. Я сейчас нахожусь под Древом Жизни, в самом центре Дубравы, в статусе "Враг номер один" для ушастых, и об этом, если судить по системке, знает как минимум весь Лес. А через несколько минут, спасибо возможностям игроков, новость начнёт стремительно распространяться и за его пределы. И тогда, чувствую, количество желающих меня упокоить начнёт исчисляться не десятками, а сотнями тысяч.
Но главная проблема это не игроки: по некоторым данным уровень эльфийского князя превышает пять сотен. А учитывая что этим данным больше полугода… Боюсь даже представить что со мной сделает батя Ю в отместку за сына. Явно что ничего хорошего.
Ладно, пора заканчивать с пустыми рассуждениями, и сосредотачиваться на главном. А что у нас главное? Правильно: самое главное сейчас — найти Туну. Учитывая нашу связь, сделать это не сложно: достаточно только чуть-чуть потянуть за тонкую ниточку, по который малышка от меня подпитывается.
По ощущением фея ошивалась не так уж и далеко: я легко распознал её облегчение от того что со мной всё порядке и лёгкую опаску. И действительно, Туну я обнаружил пройдя всего несколько десятков метров. Малышка заняла вполне удобную позицию возле небольшого зарешетчатого окошка, дабы иметь возможность оторваться в случае если я всё ещё буду в неадеквате. Разумно, учитывая что я оставался материальным.
Фея не стала задавать глупых вопросов, типа "почему я один": она прекрасно знала кто её компаньон. Лишь небольшая порция грусти, вот и всё чем она выдала своё отношение к сложившейся ситуации. Вместо этого Туна с деловитым видом полетела чуть вперёд, показывая дорогу к ближайшему выходу. Пока они шли сюда, княжич успел ей в общих чертах объяснить где что находиться, так что примерный план помещений нас был.
Проблема была в том, что не одни мы были такие умные: постоянно болтающиеся туда-сюда ушастые охранники, показывали признаки полной боевой готовности, и явно кого-то искали. Ну и пару раз мимо пробегали небольшие отряды бессмертных, составом не больше пяти человек. То-ли разведчики, то-ли просто болваны решившие попытаться сорвать куш сразу без какой либо подготовки. Тому созданию в которое я обратил Ю, они на один зуб: не факт что он даже от контроля ритуала отвлечётся ради них — игрокам и просто атмосферы комнаты хватит.
Заметить меня никто понятное дело не смог: наличие жизни я чувствовал заранее, и в случае чего всегда мог блинкануться подальше. Конечно я не забывал что среди эльфов имеются ребята способные скрываться от моих ощущений, но к счастью в охране тюрьмы подобные типы отсутствовали. В противном случае мне бы уже много чего прилетело.
И тем не менее, данные встречи сильно снижали скорость нашего передвижения, которая и так была небыстрой из-за моего состояния. В результате когда мы добрались до двери наружу я на мгновение остановился, тяжело вздохнул, и повернул назад, даже не пытаясь оную открыть. Потому-что снаружи ошивалась немаленькая толпа живых, весьма высоких уровней, если я не ошибся. И это только те, кого я смог почувствовать, а в том что там затесались невидимки я не сомневался. Скоро тут будет весело… надеюсь Ю’Клаузер сможет продержаться достаточно, чтобы стать хорошим отвлекающим манёвром.
Я уже не раз убеждался что у мироздания странное чувство юмора. Или может это только моя удача настолько извращённая? Но чтобы не послужило причиной, итог это не поменяет: от двери я успел отойти буквально на несколько шагов, прежде чем она открылась. Догадывайтесь кто стоял на пороге? Правильно: батяня Ю собственной персоной. И его взгляд не обещал мне ничего хорошего.
Я не питал глупых надежд относительно собственных возможностей: шансов против князя у меня нет. Никаких. Абсолютно. Всё что я мог — сделать череду слепых блинков вглубь по коридору, благо о незаметности можно было уже не беспокоиться. Они привели меня в какое-то боковое ответвление, с нечеловечески крутой лестницей вверх. Впрочем я и не человек: я продолжил блинковаться теперь уже по направлению вверх. Не то чтобы у меня был особый выбор.
К моему удивлению, погни за мной не было… или точнее я оную не видел. Вряд ли князь решил оставить меня совершенно без присмотра как минимум десятка невидимок. Но вот сам он, как бы странно это не звучало, за мной не погнался. Вместе с небольшим (по моим ощущениям) отрядом, прошёл мимо моей лестницы, направившись прямиком к своему сыну.
Ага… это конечно даст мне возможность оторваться, но вот спасением не станет. Даже если опустить невидимых преследователей, я не смогу убегать вечно. Во первых мой арест явно показал что несмотря на мою возможность портоваться, ушастые всё-рано превосходят меня по скорости тупо за счёт огромной разницы в статах. А во вторых: Древо Жизни хоть и огромное, но не бесконечное: даже оторвавшись я не смогу прятаться вечно. Возможности к побегу ушатые перекроют, и начнут медленно прочёсывать тут каждый уголок, выколупав меня даже из самой узкой и глубокой щели.
Ситуация безвыходная. По крайней мере, если я останусь материальным. Но менять форму я буду в последнюю очередь, ведь это мой единственный козырь. Я не сомневаюсь что эльфы в курсе об этой моей возможности, но вот условия перевоплощения им вряд ли известны. Скорее всего, они уверены в необходимости какого-нибудь ритуала или чего-то подобного: в противном случае (как я надеюсь они считают) я бы уже дано перекинулся. Так что кроме лёгкости смены формы, мне тупо нечем их удивить, и я намерен приберечь оную до последнего.
Главное чтобы не вздоха. (образно говоря, естественно)
По лестнице я прыгал минут двадцать, не меньше. Точнее не только по лестнице: переходы, коридоры, комнаты сменяли друг друга с огромной скоростью, давая мне небольшую надежду на то что я смогу затеряться. Надежду напрасную, естественно: в какой-то момент, я таки почувствовал что князь идёт за мной. И это был именно он: спутать такое могущественное существо с кем-то ещё нереально. Ну, зато теперь понятно почему за время моего побега в меня не прилетело ничего убойного — отец решил лично расквитаться за сына.
Я потихоньку почувствовал приближение паники, которая усиливалась с каждым мгновением. И ощущения от нахождения внутри Древа Жизни так-же не особо помогали. Находясь в состоянии, которое я бы описал как "безумная прострация" я и сам не заметил как оказался в весьма красиво украшенном коридоре, который заканчивался большой двойной дверью, покрытой умелой резьбой. Сцена так-то обыденная в этом месте: эльфы любят подобные выкрутасы. Проблема в том, что едва я протянулся в сторону двери, невидимки, о которых до этого я только подозревал, решили проявить себя.
Прилетевшие магические и не очень оплеухи, целью выбрали не столько меня, сколько область между мной и резной дверью. Что уже заставляло задумываться. Пяток же ребят с оружием наготове, перекрывшие коридор окончательно убедили меня что эльфы ну очень не хотят чтобы я попал внутрь того помещения. Само собой это тут-же стало моей основной целью.
Прекрасно осознавая превосходство ушастых, я даже не пытался выпендриваться с огненными шарами, астральными лезвиями и прочей фигнёй которую они даже не заметят. Вместо этого я буквально залил коридор перед собой некротической энергией, сделав вид что это подготовка к какому-то могущественному заклятью. Если хотя бы на мгновение обратить на него внимание, то было невозможно не заметить — огромное плетение, которое я принялся строить, не имело особого смысла. Но эти эльфы были бойцами. Бойцами умелыми, опытными, и явно оборвавшие на своём веку жизнь не одного могущественного мага. Они знали как увидеть плетения, как нарушить их целостность, как избежать их итогов, и даже могли использовать множество заклятий самостоятельно. Но распознавать заклинания они не умели. И это стало моим спасением.
Видя что я не собираюсь отступать, стоявшие передо мной ушастые бросились в атаку, да и со спины я так-же почувствовал нарастающее магическое напряжение. Всё верно: лучший способ прервать готовившееся заклинание — уничтожить мага. И пусть для этого придётся сломать "живую стенку" но это не так страшно: я не такой уж и быстрый, а значит в случае чего они всегда успеют меня перехватить. Ну а в качестве приятного бонуса: не придётся ошиваться в заполненном некроэнергией пространстве.
Так думали эльфы и они были правы. У них был приказ: проследить и обеспечить князю возможность лично меня взять. Но был один единственный нюанс, который многие часто забывают: когда имеешь дело с нежитью, нужно думать совершенно иными категориями.
Я успел блинкануться только раз, как на меня уже легло не меньше десятка эффектов контроля, и кто-то даже схватил за руку. Что не возымело совершенно никакого эффекта: контроль мешал двигаться мне, но вот каст блинка он не сбивал (что странно — неужели у этих ребят сайленса не нашлось?) а рука-же… Руку можно и новую вырастить.
Я даже успел заметить как растерялся ушастый, когда он не обнаружил меня на другой стороне оторванной конечности. Наверно именно поэтому я успел сделать сразу несколько блинков подряд, прежде чем в меня вновь прилетело люлями. Теперь это были уже знакомые мне корни. Ну нет, ребят — второй раз на эту хрень я не попадусь. А вы знали что живые корни из дерева очень хорошо горят в заряженным некроэнергией пламени? Само собой мне тоже прилетело прилично, ведь я находился внутри горящего кокона, но какое это имеет значение? О защите малышки я позаботился, а на повреждения своей собственной тушки мне откровенно плевать.
В качестве бонуса: ушастые испытывали очевидные трудности при попытке ко мне приблизиться. Попробуй выколупай меня из этой горящей скорлупки, учитывая что одними корнями я не ограничился и поджёг весь коридор целиком — даром что ли я его маной заливал? Надолго магического пламени не хватило, но там уже обычное задалось: декорации, гобелены, ковры, и прочая хрень что сюда натаскали эльфы прекрасно работала в качестве топлива.
В какой-то момент я почувствовал что пространственное искажение от кокона больше не действует, а значит составляющие его корни наконец-то сдохли. Следующий раунд!
На сей раз мне удалось допрыгать практически до самой двери: я застопорился всего в одном шаге от оной. А всё потому что эльфы, несмотря на многочисленные доказательства, вновь забыли с кем сражаются. Ну вот как можно было не понимать что некромантия не ограничивается гуманоидами и животными: всё что когда-то было живым, может стать немёртвым. В том числе и кокон из корней. Кокон, внутри которого я горел замертво в течение довольно таки продолжительного — для боя конечно-же — времени. Понять что я не сидел без дела, можно было хотя бы благодаря банальной логике.
Но как я и сказал меня всё же остановили: корни смогли выиграть мне лишь какие-то доли секунды, и то только за счёт эффекта неожиданности. И в этот раз я попал конкретно так: помимо обновления уже висевшей на мне хрени, ушастые наконец таки догадались кинуть сайленс. Но какой-бы я был маг или правильнее будет сказать игрок, не валяйся у меня в загашнике как минимум один способ преодолеть "сало"?!
Хотя загашник слово не совсем верное: способ находился на моей левой (и единственной, так как с восстановлением я пока не парился) руке. Обладающие разумом артефакты имеют очевидное преимущество в виде возможности действовать отдельно от своего владельца. Иными словами: то что я не мог колдовать, не значить что это не мог делать скипетр. А поскольку тот был масштабирующийся, да ещё и предназначен для помощи в составлении заклятий, моя эффективность не снизилась от слова "совсем".
Вобрав в себя мою ману, Венег выпустил в эльфов пяток огненных черепов. Поскольку в этот раз у снарядов были именно декоративные цели, а именно отвлечь от основного плетения Венега, я не пренебрёг спецэффектами. Как и ожидалось проблемой для ушастых снаряды не стали: эльфы просто отмахнулись от них как от назойливых мух. Но сам факт смены внешнего вида, плюс то что "я" выпустил магию находясь под "салом", сделали своё дело, вызвав достаточно удивления. Эльфы проигнорировали небольшой и совершенно неопасный для них магический импульс, который испустил скипетр. И совершенно напрасно: масштабирующийся артефакт с лёгкостью разрушил большую часть плетений что навесили на меня, а остатки я "дожёг" сырой некроэнергией.
Финальный блинк, и вот моя рука опускается на дверную ручку… чтобы быть тут-же к оной пришпиленной целым десятком стрел. Часть, как ни странно, отскочила от черепушки Венега, но лишь небольшая: всё же уровни эльфов были слишком высоки. Как результат: моё плечо, локоть, кисть и артефакт обзавелись большим количеством сквозных отверстий, избавиться от которых будет невероятно сложно, так как на зачарование своих снарядов ушастые не скупились.
Но всё это уже не имело значения: мне всё-таки удалось слегка приоткрыть дверь, и тем самым получить возможность портануться внутрь. Большая часть продырявленной конечности осталось снаружи, пришпиленной к двери, поэтому Венег едва не грохнувшись на пол, спешно переполз на мою тушку, обернувшись вокруг на манер пояса. Впрочем, всё это ничего не значащая фигня: сейчас главное понять, почему ушастики не хотели моего присутствия в этой комнате? Ну и быть готовым блинковать по съёбам, когда они ворвутся следом.
Однако в следующее мгновение дверь, вместо того чтобы с грохотом распахнуться от пинка лесного "спецназа" наоборот захлопнулась совершенно беззвучно. При помощи магического импульса. Пришедшего изнутри. И мои преследователи что-то не торопились её отворять. Да что-там открывать: они развернулись, и бегом бросились прочь. А в следующее мгновение на них вновь появилась маскировка и я потерял возможность их отслеживать.
Эм… а не совершил ли я ошибку зайдя сюда?
Может выйти пока закрывший дверь — кем бы он ни был — не поинтересовался, а что я собственно забыл в его… а где я собственно? Оглядевшись я так и не смог подобрать точную характеристику данному помещению. Некая помесь гостиной и рабочего кабинета, однако в углу расположилась немаленьких размеров кровать с балдахином. Общая цветовая гамма придерживается тёмно-синих с оранжево-красным, типа закат и чёрных тонов с белыми точками, аля ночное небо со звёздами.
Не придя к какому либо выводу, я пожал плечами и двинулся в сторону единственного дверного проёма (кроме того через который я вошёл, естественно) который перекрывала довольно пафосная "бисерная" шторка. По дороге я потратил некоторую часть сил чтобы восстановить потерянные конечности. Не знаю кто тут живёт, но отодвигать бисер в сторону собственной мордой будет не слишком то презентабельно.
Следующая комната оказалась совсем небольшой: чуть крупнее стандартного туалета. Да и вообще я бы назвал это не комнатой, а скорее обзорным пунктом: благо огромное окно на всю стену к этому располагало. И собственно на этом всё — больше в комнате ничего не было. Только окно… и эльф стоящий перед оным. Но какой это был эльф…
Едва завидев стоящее предо мной существо я рухнул на колено и глубоко склонил голову. Ни малейшей задержки или сомнения, никаких сторонних мыслей, прямо в дверном проёме, не осмеливаясь сделать больше ни единого шага. Бисер, потревоженный столь резким движением, принялся раскачиваться и глухо стучать по моей маске, но теперь мне было глубоко фиолетово на подобную мелочь.
- Приветствую, Старейший. — прошептал я
Я не был уверен правильное ли я выбрал обращение, так как говорил чисто на инстинктах: информации о нём в интернете нет и быть не могло. Понять это по его эмоциям не представлялось возможным, а лицом ко мне он не поворачивался, продолжая смотреть в окно. Собственно он вообще никак не отреагировал, ни на мои слова, ни на сам факт моего появления. Будь я идиотом, я бы предположил что меня тупо не заметили. Но я идиотом не был: моих мозгов вполне хватило чтобы почувствовав силу этого существа сделать соответствующие выводы. Он заметил меня, причём не сейчас, а ещё тогда когда я стоял на границе его Леса, и решал идти мне в обход или обнаглеть.
Прошло десять секунд… тридцать… минута. Старейший всё так-же стоял, смотря вдаль и не торопился начинать разговор. Кажется он чего-то ожидал… и вскоре я понял чего именно. Раздался звук раскрываемой двери, а следом несколько быстрых и громких шагов.
- Извиняюсь за эту возню. — услышал я голос князя, который в этот раз пользовался нормальным языком — Я сейчас-же разберусь с нарушителем.
Меня схватили за шиворот и потащили в сторону. Я не сопротивлялся: как только я переступил порог комнаты, смысл в этом отпал. Теперь моя судьба от меня совершенно не зависит. Князь успел сделать только пару шагов, однако в этот момент Старейший заговорил:
- Неужели мы пали настолько низко? Молодая нежить знает этикет лучше чем князь высшей расы?
- Старейший? — отец Ю в недоумении остановился, а я про себя отметил что с обращением не прогадал
- Уйди отсюда, и не заходи пока не получишь разрешения.
- Как пожелайте. — князь вновь потянул было меня к выходу, однако:
- Разве я говорил забирать лича?
- Но Старейший, он ведь…
- Мне повторить?
- …Как пожелайте.
С силой швырнув меня на пол (из-за чего у меня сломалось несколько костей) батя Ю поклонился и быстрым шагом вышел наружу. Вернувшись в предыдущее положение, я восстановился, и задумчиво уставился в сторону бисерной шторки из которой меня вытянули. Пусть я и чувствовал силу Старейшего, осознать то как он отчитывал князя, (чей уровень превышал пять сотен между прочем!) будто нашкодившего ребёнка, было непросто. Да и ожидание того что произойдёт со мной в дальнейшем тоже основательно нервировало.
- Подойди молодая нежить. — впервые обратился ко мне Старейший
Само собой я поспешил исполнить приказ, и поднявшись зашёл таки в обзорную комнату. Ну а потом вновь опустился на одно колено: вставать мне пока не разрешали.
- Ты знаешь что находиться в корнях этого дерева?
Я замер. Вот как прикажите на это отвечать? Я могу ответить полноценно, выдав все известные подробности про древний ритуал, могу кратко брякнуть "куча трупов", а могу накрутить чего-нибудь философского, аля: древние преступления древней расы. И есть ещё множество вариантов, каждый из которых технически будет верным, но вот правильным ли? Ну… по хорошему я уже в такой жопе что глубже уже некуда, так что будем действовать по проверенной и любимой схеме: не знаешь что сказать — выдай побольше пафоса, а дальше как получиться:
- Осмелюсь предположить что… Ваши сожаления?
- …Что-ж. — после небольшой паузы заговорил Старейший — Пожалуй "сожаления" это одно из самых точных определений. Сожаления и величайшая ошибка древнейшей расы, лишь один представитель которой ещё помнит те времена.
- Простите Старейший, я знаю что это не мой дело но… Зачем?
Я и сам не понял каким образом сумел набрать смелость чтобы подать голос. Но мне и правда было это интересно: эльфы ведь принесли в жертву не просто множество женщин и детей — они убили их всех. Абсолютно все представители их расы которым не повезло родиться не в то время или не того пола, были ритуально умерщвлены.
- Бессмертие. — последовал простой ответ — Всего лишь вечная жизнь и больше ничего замысловатого. Зачем нам размножаться, зачем продолжать род, если все наши представители будут существовать вечно? "Женщины и дети — лишь якоря, что сдерживают нас на пути к утопии".
Последняя фраза явно была какой-то цитатой, но уточнять откуда я не осмелился. Мне и так было достаточно новой информации над которой можно было подумать. Теперь общая история и биология ушастых становилась чуть более понятной. Например их возможность размножаться при помощи дриад: готов поспорить на что угодно — души деревьев появились аккурат в тот момент, как пророс росток Древа Жизни. С механизмом процесса я бы с удовольствием проазбирался, но то что дриады это воплощения тех, что когда-то в древности был ритуально умерщвлён — факт практический неоспоримый.
- Ничто не вечно. — внезапно произнёс Серейший фразу, от которой я вздрогнул — Молодая нежить вроде тебя знает это как никто другой. Даже я. Я тот кто лично проводил древний ритуал, я впитал его силу, я наблюдал как росло и крепло Древо. Здесь, под его сенью, я всесилен и даже богов способен поставить на место. Однако я уже мёртв. Я умер ещё тогда, когда ритуальный клинок нанёс первый порез. Моё существование — агония. Нескончаемое наблюдение за тем как угасает мой род, моя раса, и отсутствие хоть какой-то возможности это изменить. Ведь единственную надежду на перемены я закопал собственными руками.
По крайней мере я так думал, до недавнего времени. Однако очень многое поменялось с появлением этих… бессмертных. — судя по тону Старейший не слишком-то уважает игроков — Моя раса всколыхнулась, князья стали действовать, стагнация наконец-то перешла в движение. И юный Ю’Клаузер стал символом этих перемен. Поначалу мои нажеды были не особо высоки: таких как он я повидал немало. Бунтари перечащие отцам, и идущие наперекор законам. Силой и интригами они возвышались, занимали значимое положение, проводили реформы… И в страхе за своё положение, прекращали какую-либо активность, предпочитая мериться силами с другими Домами.
Но Ю’Клаузер стал первым кто пошёл на серьёзный контакт с… бессмертными. И не один раз. Юный князь обжигался на этом множество раз, порой настолько что его отцу пришлось просить помощи для спасения сына. Однако в итоге это вынуждало князей шевелиться, оставлять устаревшие традиции, и двигаться вперёд. И несмотря на мой немаленький опыт, я не смог разглядеть признаки того что Ю’Клаузер собирался останавливать свою деятельность, после того как займёт место своего отца.
Впервые за множество столетий, у моего рода появился шанс… Шанс который ты обратил в нежить. Однако… юный княжич был всего лишь эльфом. Эльфом значимым и с высоким положением, но всё ещё одним единственным существом. Далеко не факт что ему бы хватило возможностей чтобы переродить целую расу. А вот то что сделал ты…
Серейший замолчал и сделал несколько шагов в сторону, после чего указал куда-то за окно. Переведя туда взгляд я внутренне похолодел. За окном виднелась одна из веток Дреева Жизни. Засохшая ветка. Как… как я в принципе смог сотворить такое?!
Это святотатство. — убедившись что я осознал увиденное Старейший продолжил говорить — Святыня и символ нашего рода, осквернена. Всего лишь веточка, одна из многих, но даже это ранее считалось в принципе невозможным. Просто проходя мимо, ты оставил след, который уже никогда не будет стёрт из истории моего народа. И это ещё не конец.
Эльфам нужна встряска. Эльфам нужны враги. Твои намерения и цели… что ты будешь делать когда демонов не останется в этом мире? Ответ очевиден: уничтожив одну расу, ты отправишься уничтожать следующую. И почему бы не эльфов? Возможно сейчас ты считаешь иначе, но я повидал достаточно нежити за свою жизнь. Неважно сколько пройдёт времени, рано или поздно ты отправишься убивать. Ибо такова твоя суть — лич алчущий самой Жизни. — Старейший сделал небольшую, но значимую паузу — По крайней мере, именно это о тебе узнает мой народ.
Ты ещё слишком молод и мало на что способен. Но этого более чем достаточно, чтобы Дома забыли распри и объединились против тебя. Ты — "Враг номер один". Ты — жертва что мы принесём чтобы жить дальше. Подготовься. Стань сильнее. Без Смерти не бывает Жизни. Мой народ должен умыться кровью, мы должны очистить свои ряды.
Мы осквернены, так-же как и это дерево. Носители чужой крови, само существование которых — оскорбление, считают себя равными нам! Другие разумные не только осмеливаются приближаться к нашему Лесу, но даже входят под сень деревьев, будто им тут место! Бледные девки что сбежали на другой континент, попирают и смеяться над самими основами моего рода!
Мы принесли великую жертву в прошлом, и принесём такую-же в будущем. Мы будем Жить!
Под конец речи этого древнего безумца я едва подавил в себе желание вскочить и вскинув руку выкрикнуть что-то вроде "Хайль Старейший!" И это при том, что он не пытался к чему либо воззвать и вообще не повышал голоса. Древний эльф говорил спокойным, даже каким-то скучающим голосом. Но мне и этого вполне хватало: он был настолько могущественным существом, что просто находясь рядом с ним, я едва умудрялся себя контролировать. Я чувствовал себя будто обычная гнилушка перед могущественным некрилой. И эльф это понимал: он осознано сдерживался не проявляя эмоций, и только поэтому я ещё не превратился в безвольную марионетку.
Всё-таки несмотря на все плюсы, у нежити хватает и минусов, и восприимчивость к ментальному воздействию — один из них.
Я тяжело вздохнул, даже не пытаясь как-то скрыть свои эмоции: бесполезно. Эльфы идущие войной на весь мир, причём в первую очередь на своих нечистокровных собратьев, под предводительством могущественного, бессмертного и что самое страшное — идейного лидера. А символом этой войны великодушно назначили меня. Мдя… Арон, ты за своим миром следить собираешься? Баланса там подкинуть для разнообразия, нет? А то ведь я всего лишь обычный лич, которого каждый норовит обидеть, а он — хтоническая, овердофигамогущественная хрень, стоящая во главе так-же не слишком слабой расы, которые чуть-ли не генетически заточены на уничтожение мне подобных.
Само собой мироздание к моим беззвучным взываниям осталось глухо. Условно говоря: по какой-то причине в моей голове стали невероятно чётко проигрываться первые ноты из "полёта валькирий". Хрен его знает почему: кажешься я под давлением обстоятельств немного двинулся крышей, ибо в то что это Арон таким образом ответил верилось с трудом. Ну и естественно я решил что раз уж сходить с ума, то по полной и принялся напевать вслух.
- …Неплохая мелодия. — прокомментировал Старейший мои "ту-туруту-ту" — В ней ведь есть какой-то смысл?
- Мне стыдно в таком признаваться Старейший, но я не знаю правильного ответа. Всё что я знаю, так это то что мелодия связана с уходом на войну, и полётом.
- Понятно.
От древнего эльфа почувствовался некий магический импульс, предназначенный, как я понял, позвать сюда князя. Кажется разговор закончен. И подводя итоги оного, ну… они хуже чем хотелось бы, однако в разы лучше чем могли бы быть. В частности момент с "полётом валькирий" — конечно это хреново что я ничего не могу сказать про это произведение, ибо классику нужно знать, однако… Если бы из-за меня в скором времени по миру прошлась эльфийская армия напевая "полёт валькирий" я бы вышел из капсулы и больше никогда в неё не залезал.
- Я слушаю Старейший.
Пока я тонул в собственных мыслях, отец Ю уже успел прийти. И на этот раз, он уже вёл себя совершенно по другому: спокойный, даже рассудительный тон, и глубокий поклон. Опускаться на одно колено как я он не стал: видно гордость не позволяла находиться с нежитью на одном уровне. А может ему просто по должности не положено (что в принципе одно и тоже) кто разберёт этот эльфийский этикет?
- Лич наш гость и будет таковым до утра. Ты сам позволил ему войти и наш род не должен отказываться от своих слов. Ты попытался это сделать, а расплачиваться пришлось твоему сыну. Ты сам виноват в произошедшем.
- Старейший, вы…
- Я не закончил. — прервал древний эльф попытку возразить — Гость хочет оказаться на той стороне Леса, и это наш долг его проводить. Ты сделаешь это лично, как князь. Утром его не будет под сенью наших деревьев: утром он станет нашим врагом. Но до той поры ни один эльф не коснётся его и пальцем. На этом всё. Идите.

Глава 20


        Глава Двадцатая
      

        Лес позади
      
- Старейший я… Как пожелайте.
Было очевидно как нелегко дались князю эти слова. Однако возразить он попросту не осмелился. Понимаю: с этим хтоническим монстром действительно хрен поспоришь. Удивительно что князь вообще умудряется рядом с ним… так сказать держать марку. Меня вот только на тихие вякания хватило и то через силу. Впрочем, у ушатого и уровень побольше будет.
Несмотря на слова Старейшего, наружу меня выдернули совсем не вежливо: за шкирку, как нашкодившего котёнка. Точно также шмякнули мордой в обгоревший пол коридора снаружи. Хорошо хоть "кто это сделал?!" не приговаривали и то плюс. Впрочем, я и не успел много сжечь: только декор и тот частично, всё же просто так древесина гореть не будет, (тем более что и дерево это, мягко говоря, особое) её для начала как минимум не мешало бы просушить.
- За мной.
Издав этот даже не приказ, а скорее рык в мою сторону, князь быстрым шагом двинулся по коридору. Что-ж кажется к разговором отец Ю не особенно предрасположен… сложно его в этом винить. И так-то я разделяю его точку зрения: чем быстрее я смотаюсь из Леса, тем больше у меня будет форы, прежде чем на меня ополчаться всё поголовье ушастых этого мира. За исключением разве что дроу…
Хм, а это неплохая идея. Прийти к бледным девчонкам, да поплакаться на жестокую судьбу и злобных эльфов. Конечно феминизм у них это даже не состояние души, а государственный строй, и мужиков они ненавидят всех поголовно, но эльфов они ненавидят ещё больше. Так-что они вполне могут встать на мою защиту: чисто принципиально, дабы подгадить своим историческим предкам.
По дороге вниз князь периодически останавливался и отдавал какие-то приказы встречающимся по дороге ушастым. Распознать какие именно я понятное дело не мог: эльф опять перешёл на национальный язык. Впрочем, сделать определённые выводы мне это не особо мешало: как по эмоциям, так и по бросаемым на меня взглядам. Пусть князь и пытался это скрыть, было очевидно что он готовит мне какую-то подлянку. Однако я по этому поводу не особо парился: до утра ещё оставалось прилично времени, так что запас оного дабы съебаться подальше у меня будет.
Через некоторое время, когда мы уже подходили к выходу, до меня дошло, что несмотря на весьма приличную высоту, на которой расположился Старейший, мы пользовались исключительно лестницами. Да и вообще: за всё то время что я провёл лазая по Древу Жизни, мне не встретилось ни одной точки телепорта. Раньше я над этим понятное дело не задумывался: не до того мне было. А вот теперь стало интересно: неужели ушастые действительно до макушки этого гиганта добираются исключительно пёхом? Ну… в принципе это не так уж и странно — по крайней мере на фоне остальных странностей эльфов — и я впролне готов поверить что у них в религии есть подобный пунктик. Ну а что? Добраться до самой высокой точки Леса, звучит как вполне себе суровое паломничество.
Мои абстрактные мысли прервались едва мы вышли за дверь. Причём прервались они тишиной: Дубрава вымерла. Нет, эльфы по-прежнему болтались туда-сюда, но делая это невероятно тихо, и исключительно небольшими группками. Хрен его знает почему так… нет, то что причиной является смерть Ю’Клаузера понятно, но вот каким образом немёртвый княжич перерос в подобные поведенческие отклонения я боюсь даже представить.
Единственными одиночками были скорее всего игроки. Скорее всего, потому что один такой, избегающий компаний тип, размеренным но быстрым шагом приближался к нам. И игроком он точно не был — Эл, владелец ателье "Ниадра" собственной персоной. В руках он держал коробочку, из тех в которых обычно обручальные кольца предлагают. Разве что по размеру она была чуть больше стандартной: аккурат настолько чтобы внутрь можно было положить платьице для феи не смяв оное.
- Любое общение с Врагом под запретом и…
Князь вышел вперёд попытавшись перекрыть дорогу Элу, однако тот и не подумал останавливаться. Не замедляясь он ловко, и я бы даже сказал пренебрежительно, обошёл "препятствие", обозначив лишь тень поклона. От отца Ю разлетелась прямо-таки волна ярости, однако что ли предпринимать он не решился. В конце концов не стоит забывать что Орохала Гаил хоть и является главным, сильнейшим, наиболее многочисленным и по факту правящим Домом, но всё же отнюдь не единственным. И владелец ателье, если судить по сведениям из интернета к нему не принадлежал. Что только подтверждалась его словами:
- Простите меня князь, но вы не можете мне что-либо запрещать. — и не дожидаясь ответа Эл повернулся ко мне — В связи со сложившимися обстоятельствами я предположил что персонально забрать заказ у вас не получится. Обычно доставками ателье не занимается, однако в данной ситуации мне пришлось сделать исключение. В конце концов именно действия моих, теперь уже бывших работниц, стали поводом для вашего ареста… Или как выразились кшатрия князя "проявления гостеприимства". Так что лично доставить заказ — это меньшее что я могу сделать в качестве извинений.
И так-же мне бы хотелось выразить сожаления относительно невозможности нашей встречи утром. Видите-ли: раз уж вы зашли в моё ателье, я решил не терять подобной возможности, и осмелился организовать вам встречу с представителями других Домов… раз уж Орохала не смогли проявить положенные им качества гостеприимства, почему бы этого не сделать кому-нибудь ещё? Жаль что этого уже не случится — на проведение встречи и при этом успешный вывод вас из Леса до утра времени не хватит.
Закончив свою небольшую речь, Эл протянул мне коробочку, кивнул, обозначив прощание, и пошёл обратно, полностью игнорируя уничтожающий взгляд князя. Я посмотрел на полученный контейнер, борясь с желанием открыть его прямо тут. Причём любопытствовал не только я: Туна, прекрасно всё слышавшая, зашевелилась, готовясь вылететь наружу, и узнать что же за хрень я для неё приготовил. Однако я мысленно попросил малышку успокоиться, и сунул коробку в сумку: не те сейчас обстоятельства для примерки обновок.
Батя Ю никак произошедшее не прокомментировал: он молча, совершенно не скрывая раздражения развернулся и быстрым шагом направился прочь, указывая дорогу. Мне ничего не оставалось, как начать двигаться следом. Правда я с трудом за ним поспевал: не то чтобы мне не хватало скорости — как нежить я мог перебирать ногами ну очень быстро, не испытывая никаких негативных последствий. Просто передвигались мы по, хоть и обжитому, но всё-таки лесу. А князь избегал хоть каких-то тропок, ведя меня напрямик, явно не испытывая желания находиться в моей компании ни одной лишней секунды. Понятно дело что я постоянно спотыкался обо всякие корешки и иже с ним, и успел словить не меньше десятка хлопков ветками по еблу. Проблемой это так-то не являлось, ибо не особо меня замедляло, но всё-рано было довольно обидно… Впрочем сейчас не время для гордости.
Последующая дорога из леса проходила… никак. Вот серьёзно, не знаю чего я ожидал, но уж точно не несколько часов абсолютного ничего. Мне было скучно, что можно сказать по уже переделённому опыту — крайне плохие новости, ибо я в этом случае всегда начинаю страдать какой-то дебильной фигнёй. А ближайшие несколько часов развлечениями даже не пахли. Последнее вообще-то очень хорошо: представить возможные "развлечения" которые мне предстоят следующие несколько недель, или около того, несложно — вряд ли их можно назвать иначе кроме как головной болью. Однако даже осознавая это легче мне не становилось: однообразие меня убивало. (условно говоря)
Наличие феи в кармане не особо мне помогало: не прошло и пары минут с начала пути, как малышка отрубилась, и теперь беззаботно сопела себе, оставив меня наедине со своими мыслями. Я вполне её понимаю: последние сутки выдались невероятно стрессовыми, а когда она спала в последний раз я вспомнить не могу. Так что быстрый бег и резкие дёргания когда я в очередной раз спотыкался, быстро её убаюкали.
Да что там говорить: я и сам пару раз зевнул, с трудом удерживаясь от желания потереть глаза.
Чтобы хоть чем-то заняться я принялся обдумывать мотивацию Эла. Ведь его действия, по организации моего общения с другими Домами, вряд ли были произведены от широты души и мотивированны доброй волей. Конечно мне было откровенно по барабану на эту ушастую политику, но как минимум базовые предположения относительно что к чему иметь стоит. И у меня есть как минимум одна основательная идея на этот счёт: через меня пытались наложить лапу на Ю’Клаузера. По словам Старейшего, будущие у княжича вырисовывалось весьма перспективное. Совершенно логично попытаться подобрать к нему "ключики" сейчас, когда он ещё не слишком возвысился. И лучший способ это сделать: оказать помощь его официальному гостю, который из-за своей сути не может не иметь очевидных проблем.
Ещё имеется вариант, что Элу, либо Домам к которым он относился, было что-то нужно конкретно от меня. Но вериться в это слабо — какую пользу можно извлечь от низкоуровневого лича? Разве что схватить оного и показательно казнить на главной площади, но уже от своего имени, дабы заработать персональную репутацию. Ну и подпортить оную конкурентам, которые "оказались неспособны встать на защиту Дубравы в час нужды" или что-то в этом роде.
Таким образом — строя многочисленные и бессмысленные предположения — мне пришлось развлекаться несколько часов. Хорошо хоть не несколько суток, как порой приходилось делать, во время моего путешествия от Столицы до Леса. Которое должно вскоре закончиться (как я надеюсь) ибо князь принялся замедляться, а из-за стволов деревьев начала виднеться равнина, покрытая невысокой, но всё ещё дикой травой.
Эта равнина является моим последним препятствием на пути к землям Смерти. Фронт извечной битвы между мёртвыми и живыми, полоса, в пол известного континента длинной, и где-то двадцать-двадцать пять километров шириной. В центре этой полосы гордо возвышается замок клана "Пограничники". Как и принято в этой игре, название банальное до предела, однако в этот раз оно является полностью оригинальным, а не сокращением придуманном игроками. Основатели клана имеют арабские корни — если я конечно ничего не путаю, а это вполне возможно — и название себе взяли на родном языке. "Пограничники" же это просто перевод.
Граны, как их ещё иногда называют, являются кланом относительно многочисленным, и весьма распиаренным, но не таким уж и могущественным как может показаться на первый взгляд. В теории они, это "Главная первая и единственная линия обороны против распространения немёртвой угрозы по всему Миру!" По факту же, они всего лишь ходят в регулярные патрули вдоль границ земель Смерти, подрубая забредших слишком далеко гнилушек, да изредка совершают рейды вглубь оных. И последние проходят удачно далеко не всегда.
Нет, я не хочу сказать что клан слабый, просто иногда после таких рейдов некроманты присылают "ответочку". Пару раз столь серьёзную, что Граны смогли отбиться только поклянчив помощи у эльфов. И те помогали, но далеко не за просто так. Последний раз помниться, Пограничники просили помощи где-то за полторы-две недели перед тем как я влез в капсулу. Так-что на данный момент финансовое положение у них вряд ли на высоте и выправиться ещё не скоро: много ли можно добыть фармя бесхозных гнилушек? Для более серьёзной добычи нужен рейд, но вряд ли они станут рисковать в ближайшее время.
Но это что касается глобальной стороны вопроса. В индивидуальном же плане клан является одним из лучших и перспективнейших на данный момент: они держат огромную территорию, на которой всегда есть кого поубивать… или точнее поупокаивать. Налог на лут они выставляют чисто символический, даже в подобные моменты финансовой просадки, предпочитая брать с большого количества игроков по чуть-чуть, чем устроить тотальную обдираловку, и лишиться немаленькой части состава. Ведь именно количество членов является для них критическим: маленьким составом Граны попросту не смогут удержать немаленькую зону боевых действий, и соответственно рискуют в момент слабости получить себе конкурента или двух. Благо желающих прицепился к хлебному месту немало.
Помимо маленьких налогов, членство в Пограничниках даёт приличный бонус к опыту за убийство любой нежити во время патруля. Бонус этот неоднозначный и увеличивается от множества факторов: какое положение ты занимаешь в клане, сколько раз ходил в патруль, сколько провёл времени конкретно в этом, сколько уничтожил немёртвых вообще, и сколько за последние сутки, были ли это простые зомби или кто покруче и всё в таком духе. Добавите сюда то что при уходе в патруль ты получаешь небольшой набор слабеньких, но полезных зелий, производимых прямо в замке Гранов, а по окончании — ещё немного опыта. В результате этого даже хайлевельные игроки могут получить неплохую прибавку за пару дней в составе клана.
Конечно, какие-бы хорошие условия у них ни были, войну с целой страной не выиграешь при помощи одного единственного замка: оный ведь можно банально обойти. Поэтому с северной стороны от замка пограничников, гномы Подгорника установили несколько небольших укреплений, через равные промежутки. "Небольших" по меркам самих бородачей, понятное дело. На деле же это натуральные крепости ощетинившиеся во все стороны баллистами и требушетами. Конечно для продолжительной осады крепости не предназначены: банально кончатся провизия и снаряды. Вот только нахрапом их хрен возьмёшь: уж что-что, а от нападений гномы отбиваться умеют. Ну а там и подкрепление подоспеет.
А с южной стороны обходить погранцов некрилам нет смысла: там пустые горы, да сама пустыня. Плюсов от владения этой территорией никаких, а мороки немало: растянув линию фронта, некроманты дадут замечательную возможность для удара и разделения их основных сил на две небольшие группы. А уничтожить их по-отдельности будет не так уж и сложно.
Вот и получается что небольшие отряды нежити перехватываются фармящими игроками, а крупной армии остаётся только пробовать замок Гранов на зуб.
Я всю эту речь сейчас к чему собственно завёл: стоило мне выйти из-за деревьев, и пройти несколько шагов, как под моими ногами засветилась крупная, созданная с явным умением и полной самоотдачей магическая фигура. А метрах в десяти впереди, из невидимости эльфийского производства вывалился отряд человек в двадцать, и один эльф, который собственно и поддерживал оную невидимость на них, а так-же на фигуре в которую я угодил. Во главе же отряда стоял лично Болаад Ефер(ударение на вторую е) — предводитель клана погранцов. И именно к нему направился князь, даже не оглянувшись в мою сторону.
- И это всё? — спросил Ефер с недоумением глядя на князя — Ты действительно согласен простить долг, просто за одного единственного мертвяка?
- Ты против? — князь который занёс было небольшой ножик над своим пальцем замер
- Нет, конечно нет.
Проговорил Ефер с какой-то стереотипно-торгашеской заискивающей интонацией, и оперативно протянул эльфу небольшой амулет. Князь, умело скрывая презрение, капнул на оный кровью из надрезанного пальца. Ефер кивнул, и убрал амулет обратно за пазуху… Интересно они тут рассчитываются однако. Хотя в этом действительно есть смысл: даже одна капля крови князя стоит просто ахренеть как дорого.
- Просто знаешь, это как-то странно. — вновь заговорил предводитель Гранов — Я ожидал схватки с каким-нибудь легендарным мобом, с которым даже тебе вдруг понадобилась помощь, а здесь такое низкоуровневое недоразумение… Почему ты сам не мог его угрохать?
- Не один эльф не тронет его и пальцем до рассвета. Вы — не эльфы. — выдав это, князь развернулся и не отвечая на дальнейшие расспросы скрылся в Лесу.
Я смотрел на происходящие с какой-то снисходительной пофигестичностью. Вот серьёзно, подобные выкрутасы меня уже не то что не удивляют, но даже не злят. Я знал что князь не оставит ситуацию просто так, и я ожидал проблем с пограничниками. То что они объединились конечно стало сюрпризом, но явно недостаточным чтобы я выпучил глаза со словами "как такое могло произойти?!"
Совсем наоборот: честно говоря я с трудом сдерживал сонливость… И когда я в последний раз спал? Кажется когда меня "убили", отправив в Пустоту… Если это вообще можно считать сном.
Печать в которую я как придурок вступил, являлась вполне стандартной магической клеткой. Ну может и не совсем стандартной: эльфы учли полученные обо мне данные, и накрутили туда пространственное искажение от корней, и что-то вроде сала, которое хоть и не мешало колдовать, но не позволяло плетениям покидать пределы клетки. Конечно смысла в этом не много, ибо для разрушения клетки нужды выбираться из неё нет, благо основные элементы оной как раз содержаться внутри. Снаружи идёт только подпитка, от единственного оставшегося тут ушастика.
Неприятным моментом выступала невозможность сбежать из печати сменив форму: рассчитана она на любую нежить, в том числе и на нематериальную. Но это по большому счёту мелочь, не стоящая внимания: я уже начал обрывать нити плетения печати. Правда действовал я неспешно, с интересом наблюдая за своими "пленителями": в какой момент они поймут что что-то не так, или может вообще проигнорят, но зато брякнут что-нибудь интересное?
Ну что-ж… забегая вперёд скажу что именно эта неспешность и стала основополагающим моментом для определения моей дальнейшей Судьбы. Хорошей или нет? Какая разница: главное что будь у меня второй шанс, я бы даже мысли не допустил так тупить…
Вот только история не знает сослагательного наклонения.
- Вы говорили что это тот самый Леон, так? — внезапно спросил Ефер у эльфа
- Он так назвался. — кивнул ушастик
- Ага… Тогда где у него фея, интересно?
От этих слов у меня внутри всё похолодело. Мне-то на их выкрутасы пофиг: мёртвому смерть не страшна. Но вот касательно малышки и того что они с ней могут сделать… Пока я в клетке, возможностей помешать им не так уж и много… Их вообще нет!
Вновь, в какой уже раз, я убеждаюсь: статы решают всё. Каким образом Ефер успел оказаться возле меня, я даже не заметил. Конечно это не помешало мне выпустить столь крупную порцию некроэнергии, что держащий печать эльф даже крякнул от неожиданности и усилил напор. Естественно из-за этого за какие-то доли секунды восстановилось то, что я уже успел повредить. Ну и естественно, для предводителя клана нежитиборцев двести четырнадцатого (если интернет не врал) уровня мой некро пук не являлся серьёзной угрозой для жизни. Конечно проблем я ему доставил: взять хотя бы лопнувший глаз, и множество язв появившихся на теле. На моём уровне, подобное было просто невероятным достижением, но этого всё ещё недостаточно для убийства.
Несколько секунд, и Ефер отпрыгивает за пределы печати, шипя от боли, и держась правой рукой за лишённую содержимого глазницу. В левой же он сжимал Туну, и аккуратностью в этом сжатии даже не пахло. Я успел заметить согнутое под неестественным углом крылышко, прежде чем до меня дошли отголоски боли испытываемой малышкой.
Что-ж… Шутки кончились. Напрасно вы это, ребята. Очень напрасно.
У бытия нежитью есть определённые минусы. Одним из них выступает то насколько сильно у них отличны эмоции. По сути единственная эмоция что способны испытывать немёртвые — это ненависть. Всё остальное: радость, растерянность и главное сострадание — лишь ширма что используется теми из нас кто пытается сохранить разум. У меня нужда в этом отпала. В бою эмоции только мешают.
Получив порцию маны, малышка моментально сменила материальность, тем самым оказавшись за пределами хватки Ефера. Вот только боль не позволяла ей толком контролировать своё тело, да и вообще улететь от высокоуровнево игрока с её нулём задача мягко говоря трудная. Тем более если его клан специализируется на борьбе с нежитью, и явно уже не раз сталкивался с призраками.
Несколько резких команд и от основной массы бессмертных, с ленивым любопытством наблюдающих за происходящим, отделяется пара человек. Первый небрежным жестом подлечивает своего лидера, а второй проворно хватает фею несмотря на её нематериальность. Причём делает это несравнимо аккуратнее Ефера, можно даже сказать с нежностью.
Сам же предводитель пограничников, не обращая ни на что особого внимания, принялся выжигать траву на земле в небольшом радиусе, выпустив из рук поток пламени. С травой проблем не возникло, а вот сама почва обладала несколькими неровностями, которые огнём не возьмёшь… Если ты конечно не двести четырнадцатый уровень — под напором Ефера земля попросту расплавилась, что само собой, обеспечило идеальную ровность выбранной им площадке.
Не дожидаясь пока земля остынет, Ефер выудил из кармана свёрнутый трубкой кусок ткани, который расстелил сверху. Кто бы сомневался — раскалённая поверхность ей совершенно не повредила. На такни оказалась нарисована ещё одна магическая печать, и это невольно заставляло скривиться: мобильность для ритуала штука без сомнения полезная, но учитывая насколько снижается при этом эффективность, становиться противно даже думать об использовании чего-то подобного. Еферу, впрочем это совершено не мешало.
Следуя приказу, игрок до этого державший Туну, положил её на центр тканевого квадратика. Его лидер кивнул, жестом отослал бессмертного обратно, и начал что бубнить себе под нос, вливая ману в печать под феей. Малышка, понятное дело тут-же попыталась сбежать, но в том что это бессмысленно сомневаться не приходилось: не для того Ефер затеял ритуал, чтобы вот-так отпустить свою жертву.
- Ты чем занимаешься?! — над полем разнёсся голос эльфа — Князь не для того простил тебе долг, чтобы ты развлекался! Он сейчас вырваться!
Э нет паря, "вырвусь" совсем не то слово: правильно будет сказать — "поглощу". Ушастый был весь покрыт потом, и едва удерживался на ногах, пытаюсь удержать меня в печати. А ведь прошло лишь чуть больше минуты. Всё потому, что я больше не разменивался на мелочи и даже не пытался сломать свою тюрьму. Совсем наоборот: я всё сильнее и сильнее оплетал себя, буквально вдавливая своё, теперь уже призрачное тело в печать. Ведь чем больше площадь соприкосновения, тем быстрее я могу впитывать энергию.
Я не пытался сбежать из клетки: я её пожирал.
А вместе с ней, и несчастного эльфа, сила которого не идёт не в какое сравнение с Древом Жизни. А ведь в корнях последнего я пробыл куда больше времени. Неудивительно что ушастик запросил помощи.
- Не неси чепухи. — огрызнулся Ефер, даже не подумав обернуться — Ты эльф, а с этим мелкоуровневым справляться даже наши новобранцы. Придумаешь что-нибудь.
"Придумаешь что-нибудь"… Ну в каком-то смысле ушастый действительно придумал. Вот только сложно сказать что им пошло на пользу это самое "что-нибудь". Потому-что эльфу в голову пришла идея полоснуть себя по руке небольшим ножиком, подключив к подпитке моей клетки собственную жизненную энергию. Я не знаю какой идиотский повод стал основой для этой идеи, но упускать свою возможность не собирался.
Я вцепился в ушастика как тентакливый монстр в школьницу, благо его боль и кровь предоставили мне чуть ли не прямой доступ. Я оплетал его организм, с каждым мгновением забираясь всё глубже, высасывая его силы будто промышленный насос чистейшую воду из заповедника. И что самое смешное: эльф даже не сразу вкурил что происходит! Прошло наверно секунд двадцать, прежде чем он попытался оборвать подпитку клетки, попутно что-то крикнув в сторону людей… И понял что он не может этого сделать.
Э нет, скотина ушастая, я тебя так просто уже не отпущу. Времени у нас конечно немного: даже без твоей подпитки клетка продержится ещё секунд десять-пятнадцать. Но мне этого хватит: ты узнаешь насколько долгим может быть этот срок! Однако я не убью тебя, о нет, это было бы слишком легко. Кому как не мне знать, что смерть дарует покой. Жить ты будешь долго, очень долго, как и любой ушастик. Жизнь, это страдания и агония, и я намерен продемонстрировать тебе это в полной красе!
Когда эльф упал на колени никто не насторожился — мало ли, вдруг перенапрягся колдуя? Даже пошедшая из носа кровь, вызвала лишь недоумённые переглядывания. А вот когда та пошла у него изо рта, сопровождаемая дичайшем кашлем, до Гранов наконец-таки дошло что что-то не так. Они попыталась достучаться до своего командира, но тому на окружающую ситуацию было откровенно класть: у него была своя игра — покемоны.
Ефер, достал небольшой кристаллик, слишком хорошо знакомого мне типа — в чём-то подобном я сам сидел в одном из своих эпизодов в "клетке разума". И если я правильно разобрался в структуре ритуала который он проводил, вскоре малышка окажется внутри… Эта сука решил присвоить себе моего пета! Заполненный кристалл, кажется, можно будет привязать к себе, что Ефер собственно и затеял. Именно кристалл, а не его содержимое, но малышке, которую он собрался туда заточить, от этого не легче.
Эльф вякает нечленораздельную белиберду в сторону предводителя Гранов, что наконец-таки заставляет Ефера отвлечься. Тот крякает от досады, но всё-таки ненадолго приостанавливает ритуал, отав команду подлечить ушастого, а сам посылает в мою сторону целый залп из огненных шаров. Поле чего, возвращается к своему занятию даже не пытаясь узнать результат: проводимый им ритуал нельзя прерывать и даже отвлекаться ненадолго чревато. Особенно если проводить оный на переносной схеме. Впрочем ритуал, к моему ужасу, уже подходил к концу — и фея и кристалл в руке Ефера принялись одновременно источать противный жёлто-зелёный свет, вызывающий ассоциации с гнилью — так что прогресса лидер Пограничников не потерял.
Люди уверенные в тотальном превосходстве командира, моментально успокоились, мол что может случиться? Подлеченный эльф так-же расслабился, поскольку исцеление дало ему силы чтобы наконец-то избавиться от моего влияния отрезав себя от клетки. Точнее это он так думал, на самом же деле, ему было попросту не отчего себя отрезать: предназначенная подавлять магию клетка, была сильно ослаблена моим влиянием, ну а залп Ефера докончил начатое.
С неслышимым обычным слухом звоном, начерченная на земле фигура в одно мгновение потухла, выпуская меня на свободу. Не задерживаясь ни на мгновение, я резко рванул вперёд. Конечно моя скорость и реакция, я уж молчу про силу, которой у меня тупо нет, несравненно ниже противников. Так что мой рывок на пределе возможностей воспринимался ими так-же, как профессиональный вратарь воспринимает катящийся на него мяч, пнутый детсадовцем. Но насколько бы быстрыми они ни были, телепортация для них недоступна.
Краем сознания я отметил как в мою сторону рвануло трое человек. Это не значит что они меня всё-ещё недооценивают, просто напав всей толпой, они бы друг-другу только мешали. Однако той форы всего в несколько долей секунды, что они мне подарили в результате желания постоять в стороне и понаблюдать за шоу, мне вполне хватило. Ещё конечно пытался возникнуть эльф, ибо прямо перед Ефером начали было расти корни, но учитывая "процедуры" которые я ему обеспечил, ничем хорошим для него это не закончилось: только новой порцией кровавого кашля. Ха, от столь сильного некротического влияния на организм простым отхилом не избавиться!
Наконец я выхожу из финального блинка и выбрасываю руку в сторону малышки. По пути встречается сопротивление — базовая мера защиты от случайностей которые могут нарушить ритуал — но я проросту задавливаю его сырой некроэнергией. Энергии в ритуал Ефер конечно вложил немало, но из эльфа я выкачал гораздо больше, и сдерживаться не собирался.
Столь грубое вмешательство естественно накрывает процесс заключения феи в кристалл медным тазом. В проводившего его предводителя Гранов — единственного кто находился достаточно близко чтобы мне помешать, прилетает вся тяжесть отката. И моя и его мана насильно входят в его организм и вновь заставляют его лишиться органа зрения, только на сей раз уже обоих. И это не считая множества других повреждений. Что впрочем совершенно не мешает ему выхватить небольшой клинок, и буквально рассечь меня пополам… несколько раз, при условии моей нематериальности. И сделать это, за то время что я преодолевал расстояние отделяющие край ритуала, и малышку.
Вот я наконец-то сжал пальцы… и ощутил под ними холодную поверхность кристалла.
Я опоздал...
Думаю будь мои эмоции прежними, я бы не смог в данный момент адекватно думать. К счастью адекватность мне и так не завезли: то что было осталось позади, в осколках разрушенной клетки, в тот самый момент, как Туна почувствовала боль. А сейчас, я даже не замедлился, просто отметив в голове появление новой задачи: выудить малышку обратно.
К сожалению, сделать это силовым и очевидным способом - разбить кристалл - не вариант: из-за этого может пострадать фея. Второй способ более сложный - необходимо убить того кто её туда заключил, то бишь Ефера. Вот только тот - игрок, а значит может возрождаться. Ну, получается план действий прост: убить главу клана пограничников, Болаада Ефера двести четырнадцатого уровня Окончательной Смертью. Пока этого не произойдёт Туну достать не получиться.
 К счастью, если у этой ситуации и есть хоть какой-то плюс, так это то, что внутри кристалла удержания малышка совершенно неуязвима. Я по себе знаю: пусть сознание в нём и остаётся активным, проблем от нахождения там оно совершенно не испытывает. Ни усталость, ни голод, ни даже ход времени не могут стать проблемой. А потому я совершенно безбоязненно сунул "покебол" Туны в сумку.
Только в данном индивидуальном случае подобное допустимо. В любой другой ситуации, это понятное дело смертельно, ибо живым внутри... Раздался крик, и я обратил внимание на Ефера которого не только уже вновь успели подлечить, но он даже смог сунуть руку в мой инвентарь, и теперь в ужасе глядел на голую и слегка подгнившую кость: всё что осталось от его кисти... Вот-вот: делать совершенно нечего - зачем-то закончил я прерванную мысль.
 Скорости на что либо иное, кроме додумывания у меня вновь не хватило. На меня обрушилась вся немалая мощь клана Пограничников. Ефер кстати, в отличие от своих подчинённых, которые били просто в "область меня", задался конкретной целью — добраться до кристалла с Туной. Не особо заботясь о тактике, хоть и ни разу не задев соклановцев, он пытался то сдёрнуть с меня сумку, то резать её лямки, то отсечь плечо на котором она весела, а то и просто разрезать дно заставив содержимое высыпаться. Какого хрена он так прицепился к моей Туне!?
 Единственное что я мог сделать в это ситуации — нырнуть под землю. Однако даже там атаки хоть и стали заметно реже, но полностью не прекратились. Причём далеко не все из них были аое: клан специализирующийся на борьбе с нежитью не может не иметь в своём составе тех, кто чувствует призраков. А значит и уйти от них просто так я не сумею… Разве что опуститься совсем уж глубоко, километров эдак на пять.
 Вот только… Сбегать? После того что они сделали? После того как причинили малышке боль, и заключили в кристалл? Я могу простить нападение на меня, но фея… Хотя, нет не могу. Сколько можно оставлять подобные выкрутасы безнаказанными? Я конечно далеко не святой — взять хотя бы то что я отчебучил в Карьере — и поводов для моего упокоения у окружающих более чем достаточно. Но если уж я и являюсь плохим и злобным личом, то разве я не должен мстить за подобные попытки?
 Я некромант: открытое сражение не то чем я должен заниматься. И с каждым новым противником это становиться всё более очевидно: у меня тупо не хватает параметров для этого. Единственное на чём я умудряюсь пока ещё выезжать, так это на отсутствии полоски хп: если бы не невозможность умереть, это сражение (как и множество других) закончилось совершенно иначе. Мне нужны миньоны: в их окружении я могу противостоять целым кланам, что уже доказал под стенами Столицы. Сейчас-же я максимум способен отплёвываться всякой магической хренью. Невероятно мощной, особенно для моего уровня, но всё ещё хренью. Однако чтобы подгадить конкретно данной группе этого хватит. Убить не убью — это задача на потом, но крайне явно продемонстрирую что они "неправы".
 Подлетаю к тому месту где находиться Ефер, и выбрасываю руку вверх: у меня-то параметры может быть и мелкие, но к масштабирующемуся артефакту это не относиться. Чувствую как в Венега прилетает немало заготовленных оплеушек, но это ожидаемо — уж чего-чего, а застать их врасплох я даже не надеялся. Конечно же это никоим образом не повлияло на артефакт подпитываемый моей маной. Ефер, что даже не озаботился попытками уйти в сторону, самоуверенно принял удар на себя.
 Броня у него была хоть и лёгкая, но зачарованная, так что нематериальному предмету было сложно пройти её насквозь. Конечно-же меня это не остановило: энергии выкаченной из эльфа ещё оставалось в достатке, да и кто сказал что я должен ограничиваться исключительно ушастиком, учитывая сколько вокруг меня живых? Без особых проблем пробив некротическое сопротивление на его броне, Венег добрался таки до его плоти, и жадно сомкнул челюсти, раздрабливая кости, и вырвав немалую часть из его правого колена.
 От неожиданной боли лидер Гранов попытался отскочить в сторону, даже не сразу поняв что произошло — боль заметно снизила ему скорость реакции, что хоть немного нас уровняло. Ну и само собой, прыжок у него вышел не особо элегантным: он тупо брякнулся на землю, взвизгнув так что даже под землёй было слышно. Соклановцы не сачковали и отхил прилетел моментально, если судить по моим ощущениям. Но Венег думал иначе, и пока Ефер бы ранен, успел совершить ещё одну атаку. Поскольку противник стоял на коленях, у артефакта выбор целей расширился, чем тот не преминул воспользоваться… И к хренам отгрыз Еферу яйца!
 Во! Вот теперь ребятки зашевелились! Количество атак увеличилось чуть ли не в двое, а некоторые затейники даже попытались выколупать меня из земли, как кидая заклятья в общую область моего нахождения, так и просто тыкая железками вниз. Кажется процесс экспресс кастрации их не особо вдохновил… или скорее уж наоборот: вон с каким огоньком подошли к вопросу моей поимки! Даже в стороны отскакивать начали, когда я пытался приблизиться к их расположению. А как там раньше говорили — "низкоуровневое недоразумение", да?
 К сожалению второй раз тот-же трюк провернуть мне не удалось, но это не единственное что я припрятал в загашнике. Например фиолетовые огоньки, наподобие тех которыми я отвлекал Летишкурьа. Мне их сотворить ничего не стоит, а погранцам придётся сильно рассеивать своё внимание, прежде чем они поймут что огоньки безвредны. А я пока продолжу свою подземную охоту: может отвлекающий манёвр окажется настолько хорошим что кто-нибудь меня проигнорирует?
 Не оказался, но это ожидаемо. Всё равно даже несколько минут стресса лишним не будут. Тем более что с этого момента к безобидным огонькам присоединяются огненные черепа! Уже расслабившаяся было группа вновь на взводе. Черепа с лёгкостью принимаются на магические щиты, или отбиваются оружием. По крайней мере им не нужно волноваться насчёт огоньков, так? Ну конечно-же нет! В чём и убеждается хил, получив довольно болезненную язву на шее, поскольку по привычке проигнорировал "безобидный" огонёк.
 Второе правило сражения: всегда нужно делать то, чего твой противник не ожидает. Именно второе, так как первое: при первой же возможности нужно убегать. Но я отвлёкся: количество огоньков на поле боя разом увеличилось в разы, буквально вынуждая некоторых магов держать круговую защиту. Пробиться сквозь высокоуровневые щиты ни огоньки ни черепа не могли, будучи незначительной мелочью, но вот полетать рядом, громко жужжа (да я не поскупился на новый спецэффект) словно разъярённые осы, и потрепать нервы — это пожалуйста.
 Я целенаправленно затягивал бой: пусть у меня и не было столь "близкой" связи с Гранами как недавно с эльфом, я всё ещё был в состоянии вытягивать их силы. Понемножку, по чуть-чуть, но вода как говориться, камень точит. Я не тороплюсь: фокусов опасных и не очень у меня хватит на очень долго. Скажите мне, Пограничники, сколько вы можете не спать? Двое суток? Трое? Может неделю? А не есть? Не иметь возможности даже сбегать в кусты поссать? Неважно насколько вы сильнее меня: вы всё ещё остаётесь живыми. Я могу сражаться вечно. Вы — нет.
 Я не идиот: конкретно эту битву мне не выиграть. Едва почувствовав усталость, вы либо вызовите подмогу, либо отступите в замок. И я в любом случае останусь ни с чем. Но я дерусь не за этим. Я хочу чтобы вы поняли кого вы упустили. Я на таком низком уровне заставил отступить отряд профессиональных борцов с нежитью. А что я смогу сделать слегка подкачавшись? Я хочу чтобы вы осознали на что я способен и что я с вами сделаю в будущем.
 К моему неудовольствию продолжилось данное моральное издевательство не так чтобы уж долго. Я только-только успел добавить в раздражающую "коллекцию" позвоночных змей, двигающихся исключительно зигзагами, игнорирующих магические щиты, но застопоривающиеся на обычных доспехах, и небольшие диски чёрного цвета, остающихся всегда горизонтально и способных концентрировать некроэнергию, прожигая небольшие дырочки в обороне, в которые всегда успевало залететь как минимум пяток огоньков, либо жаля самих игроков выбравшихся за пределы оной. Но ничего больше сотворить я не успел: очухавшийся эльф, вновь накрыл партию своим полем невидимости. Я не уверен что они с ним сделали, чтобы вновь подарить возможность колдовать после произошедшего, и почему я этого не заметил, однако сейчас это не так важно. А важно то, что живые полностью для меня пропали, а значит и атаковать их я не мог.
 Ну, или точнее: я не мог их атаковать прицельно. В конце концов, как гласит ещё одно правило боя, номер которого я не помню: Если не знаешь где враг — ударь сразу везде!
 Вылетев обратно на поверхность, примерно в том месте где было основное столпотворение, я само собой тут-же словил огромную порцию смертоубийственной байды, что Граны готовили уже явно давно. И конечно мне не хватало реакции понять откуда атакуют, но это и не проблема: не только пограничники умеют ставить щиты. С их высокоуровневыми крепостями мой мыльный пузырь не шёл ни в какое сравнение, однако мне и не нужно было удерживать продолжительную осаду: лишь несколько секунд форы, не больше.
 Скорее всего группа Ефера потом будет рассказывать что произошедшее было похоже на волну, которая от меня разошлась. Трава начала стремительно увядать, и осыпаться на землю. Сама земля высохла и потрескалась, а вскоре начала неспешно осыпаться вниз, белёсо-бесцветным песком. Из воздуха пропали все запахи, а каждый вдох вызывал непонятные ощущения волнами расходящиеся по телу. Их нельзя назвать болезненными или хотя бы неприятными — их даже банально осознать непросто — однако самые глубокие и базовые инстинкты в унисон кричать лишь об одном: пусть это поскорее закончится.
 Жизнь завершалась. Вся Жизнь вокруг: даже микробы, из-за чего трава не могла сгнить, и лежала засохшим напоминанием о себе былой. До тех пор пока осыпающаяся земля не тревожила её покой, и только тогда травинки рассыпались прахом.
 Со стороны это наверно и правда напоминало волну. Но всё было наоборот: это не Смерть распространялась от меня — это Жизнь утекала ко мне. Я лич — пиявка, способная пожрать Жизнь целого мира. Неважно как хорошо вы спрятались, и какие силы используете для моего упокоения. Я могу вас не видеть, мне нет нужды вас чувствовать. Я пожру всё что есть вокруг, в том числе и вас, если вы осмелитесь остаться рядом. Вам не помогут ни магия ни доспехи: меня нельзя удержать, от меня нельзя защититься. Единственный способ — это оборвать моё существование. Убить меня.
 Вот только я уже мёртв.
 Но если опустить лирику и сбавить градус пафоса, то вытворяемое мной не являлось по своей сути чем-то сверхнеобычным и ломающим шаблоны. Как раз наоборот: я можно сказать вернулся к истокам. Моё самое первое и самое любимое заклинание: "пиявка". Смысл выдумывать велосипед, если в арсенале уже есть идеальное заклинание против превосходящего противника? Модернизация минимальна: теперь я — центр заклинания, а действует оно по области. Ну и понятное дело сильно повышена мощность.
 На удивление продержались ребята совсем недолго. Учитывая разницу в уровнях, чтобы моя атака могла представлять для них хоть какую-то угрозу, они должны были просидеть в её пределах минут двадцать не меньше. Однако Ефер с группой принялись отступать уже через две, запустив в меня чем-то что я могу охарактеризовать как "темпоральная граната". На моё состояние, и уж тем более на заклинание, эта штука не повлияла, однако возможности вести преследование лишила начисто.
 Вот кстати ещё одна заметка на будущее, и ещё одна слабость над которой необходимо поработать. Меня совершенно не прельщает стоять столбом, пока окружающее пространство живёт своей сверхскоростной, согласно моему тормознутому восприятию, жизнью. Но опять всё упирается в возможности. А возможность поэкспериментировать с магией времени у меня появиться ещё ой как не скоро. Для этого мне нужно множество жертв (не над собой же я буду экспериментировать?) хороший алтарь, и как минимум несколько недель свободного времени. И никаких паладинов, монахов, жрецов и прочих эльфов, желающих причинить мне добро и справедливость.
 Эх, мечты мечты!
 Немного придя в себя и оглядевшись, я довольно улыбнулся: а неплохо я повеселился! Я висел над идеально сферическим кратером, глубиной метров эдак пятьдесят, и широтой столько-же в каждую сторону от меня. Его дно было заполнено белым песком, а на сотню метров от края, ни осталось ничего живого. Я даже до Леса умудрился дотянуться самым краешком своей ауры: пара сухих деревьев с выцветшей листвой стояла будто призраки былого.
 А то ли ещё будет!
 Прикинув направление, я целенаправленно двинулся в сторону замка само предназначение которого — в сдерживании и уничтожении армий мертвецов. Вроде-бы неподалёку от него расположена деревушка, принадлежащая клану. Там есть несколько птицеферм и пара травников — Граны сугубо боевой клан, в который редко вступают желающие самостоятельно варить зелья. Но поскольку нужда в зельях стояла приличная (политику выдачи набора оных перед каждым патрулём ещё никто не отменял) данную задачу было решено скинуть на неписей.
 Я с грустью поглаживал кристаллик с Туной, а на моём лице расползалась улыбка наполненная злобой и какой-то весёлой яростью. Ефер — я иду за тобой!

Эпилог


        Эпилог
      

        Болото Жизни
      
Как же я заколебалась! Несколько месяцев носилась туда сюда по городу, как собачонка за палочкой. Тяжеленые сумки, толкучка в метро, на то чтобы просто пожрать времени не всегда хватает. А если ещё в месте назначения сломается лифт и придётся эти баулы по лестнице переть? Или того хуже: сядет телефон, и придётся целый день провести без музыки?
А в конце выясняется что задержанную на несколько месяцев зарплату, мне выдали виртуальными монетками. "Любая имеющаяся в обиходе валюта"… Уроды. У меня ведь даже капсулы нет: не так много платят курьерам, чтобы был шанс накопить. В результате начальник выдал мне полугодовой абонемент в труднопроизносимую фигню с общественными капсулами. Само собой тратить ли свои деньги кампания даже не задумывалась: стоимость абонемента была вычтена из моей зарплаты.
Ну и пошли они все нахрен! Если начальник думал что я заберу деньги и вернусь обратно ишачить за спасибо, то пусть перебьётся. Я слишком заколебалась, и хочу просто отдохнуть. И раз уж почти всё что я заработала ушло на этот грёбаный абонемент, то я намерена им воспользоваться. Конечно уйдя без причин на целых полгода, я вылечу из компании со свистом, но мне уже просто всё равно. Я уже даже жрать не хочу, хоть и ела последний раз утром, и то жалкий бутерброд без чая. Я хочу либо нажраться, либо лечь спать.
Но пока что я могу только добить оставленный про запас бычок — у меня даже на покупку энергетика не осталось денег.
Перед тем как меня допустили к капсуле, пришлось вначале повозиться с документами, потом пройти осмотр, а следом подписать ещё парочку бумажек. С домашними капсулами ничем подобным заниматься даже близко не приходилось, но я не стала спрашивать зачем и почему. Я слишком устала для этого.
В капсулу меня засовывали целым кагалом: аж три медсестры наперебой пытались вдолбить мне кучу мер безопасности, спрашивали понимаю ли я возможные риски, объясняли как произвести экстренный выход, и всё в таком духе. Конечно этих бабусек можно понять: они судя по внешнему виду работали ещё в Советских больницах, поэтому капсулы для них выглядят как дьявольские шайтан машины, но всем же есть предел! Блин, заткнитесь и дайте мне уже поспать! С младенцами в родильных отделениях обращаются небрежнее. Что я к сожалению знаю по себе, или точнее по рассказам мамы.
Наконец дверца моего гробика закрылась, отсекая все внешние звуки. Тишина впрочем продлилась недолго: в ушах заиграла бодрая музыка, а перед глазами принялись крутить рекламу чего-то там. К счастью в отличие от местных нянечек, меня это совершенно не раздражало, а даже наоборот убаюкивало: будто я лежу на диване и смотрю телек. Вскоре закончилась и реклама, а на её место пришёл хорошо выверенный дикторский голос, вначале в очередной раз принявшийся вещать что-то про меры безопасности и необходимости понимания ответственности. Ну а потом он принялся задавать вопросы касающиеся создания персонажа.
На данном моменте я всё-таки ненадолго очнулась от полудрёмы, и даже попыталась сосредоточится на происходящем. Я люблю порисовать в редакторах, порой даже больше чем непосредственно играть. Впрочем я тут-же отмела эту мысль и отмахнулась от диктора — завтра, всё завтра.
Тот мой жест воспринял иначе и вновь принялся что-то бубнить. Его речь почему-то довольно часто заходила на тему болот и наконец я не выдержала и высказалась:
- В болта, так в болота, только иди в пень и заткнись. Как раз туда мне и надо, в трясину подальше от цивилизации. Буду сидеть и тихонечко квакать в своё удовольствие. Тихая мирная девочка Квака. И чтобы никто ко мне не лез.
Сложно сказать что именно понял механический мозг диктора из моего полусонного бубнежа, но по крайней мере он заткнулся. А вскоре по моему телу разошлась волна приятной тёплой прохлады, если так можно выразиться. Лёгкое давление, будто я завернулась в удобное одеяло, и едва слышный, доносящийся как сквозь вату эмбиент. И что-то ещё чего я даже не пыталась осознать.
Плевать, плевать на всё — я спать!
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