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Аннотация
Я пытался действовать мирно и даже встал на защиту города жители которого решили мной откупиться. Но в благодарность получил удар в спину, и труп своей маленькой спутницы. Я пытался держаться в стороне, и воздержаться от общения с живыми, уйдя туда, где нежить не стремятся уничтожить на месте. В ответ, эльфы бросили меня в тюрьму, а после заключения договора о спорной, но всё-таки неприкосновенности, продали игрокам, вопреки всем устоям подвергнув прямой опасности малышку фею.
 Да нельзя сказать что всё это было незаслуженно: будучи призрачным личём, я попросту не умею быть "хорошим". Но слишком сильно или безосновательно я ведь никогда не жестил, верно? То что меня пытаются упокоить – понятно и естественно. Но неужели ради этого действительно необходимо жертвовать жизнью Туны?
Ну что-ж. Да будет так. Вы называли меня монстром незаслуженно. Я намерен заслужить это прозвище.
 Призрачный Лич идёт за вами!


Дом там, где Смерть


Пролог


        Пролог
      
 Болаад Ефер лидер и основатель клана Пограничников был в ярости. Всё из-за одного единственного придурка, который воспользовался экстренным (и весьма дорогим для обслуживания) способом связи, потому что ему ПОКАЗАЛОСЬ что произошло нечто важное. Понятное дело что этот идиот, совершенно непонятно как получивший высокий ранг и соответственно доступ к таким возможностям, (расследование уже идёт) сходу вылетел из клана. Причём вылетел с особым знаком - Ефер не пожалел на него своей специальной способности с весьма продолжительным откатом. "Клеймо еретика" гарантировало что теперь тому не то что в другой клан, но даже просто в хорошую группу путь заказан. А учитывая ещё и немалый штраф (на оплату потраченного канала связи: не за счёт клана же его восстанавливать в самом деле?) придурку теперь не хватит денег дабы перебраться на Дикий где клейму не придали бы значения. Так что единственный оставшийся путь: это податься либо к демонам, либо к некромантам. И все знают что нежить - это больше шутка от разработчиков, нежели полноценная игровая раса.
К сожалению одним лишь наказанием виновных ситуацию не исправишь: прежде чем он успел понять что тревога ложная, его группа уже отошла от места схватки на приличное расстояние. Из-за этого вторая фаза этого скрытого босса оказалась неисследованной, так ещё и лично ему пришлось оставить кристалл души с уже привязанным уникальным петом! Теперь кто угодно сможет заполучить себе эту фею, и далеко не факт что это будет член клана. Да и в последнем случае вполне может случиться так, что передавать пета ему откажутся. А заставить это сделать надавив авторитетом, в свете последних, не слишком удачных недель для их клана, Ефер пока не мог.
К счастью это можно легко исправить: долг перед ушастыми погашен, а значит можно прекращать режим жёсткой экономии. Более того: за это время в казне успела скопиться немалая сумма, которую и собирались передать эльфам. Но поскольку теперь необходимость в этом отпала, деньги спокойно можно было тратить. И суммы этой с лихвой хватит на организацию весьма серьёзного рейда. Причём провести его следует как можно быстрее: чтобы успеть заявить права клана на фарм скрытого босса (и его личные права на без сомнений уникальный лут с первого убийства) нужен серьёзный буст к репутации. И жалеть ради этого денег Ефер не собирался!
Ещё одной причиной его ярости являлось проклятье которое, как оказалось, лич навешивал при ближней атаке. Проклятье слишком сильное чтобы он, даже обладая относительно подходящим по специализации классом "инквизитор" не мог снять самостоятельно. А идти за помощью к кому-то ещё не позволяла гордость. Но и терпеть боль от медленно иссыхающего члена было нереально: Еферу пришлось изрядно потратиться на покупку талисмана. (за реальные деньги между прочем!) Конечно же соклановцы тут же заинтересовались, а с чего вдруг их лидеру приспичило столь срочно, прям сразу после боя, выйти в реал? И ведь попробуй ещё придумать подходящую причину. Кое-как он сумел отбрехаться и то ему явно не поверили.
 Хотя были и хорошие новости: им удалось изучить первую стадию лича весьма неплохо. Тот весьма своеобразным образом использовал возможность проходить сквозь объекты, просидев большую часть боя под землёй. Физические атаки оказались неэффективными, как и некоторые магические что обычно действовали на призраков. Но это ожидаемо: боссы часто обладают усиленной вариацией свойств обычных мобов. А вот количество и разнообразие ответных атак удивило: подобный перечень навыков встречается едва ли с пятидесятого уровня, и то лишь у самых редких вариаций боссов. Хотя суть у всех и была одна: магический снаряд с необычными свойствами. Основной проблемой выступала неопределённость этих свойств: понять что они делают можно было только опытным путём, так как внешний вид мало того что был рандомным, так ещё и менялся прямо в процессе схватки.
 Из-за разницы в уровнях босс не наносил много урона, но у него было несколько ультимативных навыков: одним из которых он к примеру выбрался из ловушки. Паттерн по которому они использовались сходу вычислить не удалось, но запись боя уже отправлена аналитикам. А вот переход на вторую фазу оказался крайне опасным, нанося непропорционально много урона, для такого низкого уровня. Если бы не огромная разница между группой и боссом то несколько смертей (а то и полноценный вайп!) были бы гарантированы. Пусть мгновенная смерть весьма грязный приём, разработчики иногда не брезгуют и им, периодически впихивая в какие-нибудь сюжетные моменты. И тут уж ничего не поделать: они вытянули за счёт высоких уровней, но вот более соответствующим боссу группам стоит поостеречься, и расстреливать лича издалека.
 Обдумывая всё это Ефер постепенно успокаивался, и вернувшись в замок уже полностью держал себя в руках. Подготовка к рейду началась практически сразу, встретив вполне понятный энтузиазм соклановцев. Однако едва он разобрался с основной волокитой, распределив задачи по помощникам, система огорошила его вот этим:

        Получена метка «Цель Лича»
      

        Описание:
      

        
          Сделанного назад уже не вернуть,
        
      

        
          Ты перешёл некроманта Путь.
        
      

        
          Небьющимся сердцем Лич жаждет мести
        
      

        
          Ты падёшь с кланом вместе.
        
      

        
          Он знает кто ты, тебя он будет искать,
        
      

        
          А найдёт — будешь долго и больно ты умирать.
        
      

        Эффект: Лич Леон хочет отомстить вам за боль причинённую его фее. (прим: при добровольной сдаче и удачных переговорах есть шанс что после вашей смерти Лич оставит остальной клан в покое)
      
Ефер только закончил читать сообщение, ещё не успев до конца вникнуть в его смысл, как поступил отчёт что отряд новичков вступивший в схватку прямо посреди деревни добытчиков, смог выжить только благодаря вмешательству более старших членов клана. Само собой лидер отбросил эту информацию как несущественную: ну что такого необычного могли найти аналитики в поведении немёртвых, чтобы это требовало его непосредственного внимания? Для такой мелочи есть подчинённые, а ему нужно готовиться как к рейду, так и к встрече с личом, который оказался куда более значимым в игровом лоре чем казалось изначально.
Но через какое-то время поступил ещё один отчёт о нестандартном столкновении с нежитью. Потом ещё один. И ещё.
А вскоре вместо просто столкновений с мертвецами, отряды стали от них умирать.

Глава 1


        Глава первая
      

        Полезные знакомства
      
Пробираясь по полю с целебными травами я невольно ухмылялся. Хотя "поле" слишком громкое слово, "большой огород" будет более удачным определением, но мне подобные условности до одного места. Просто у данных растений оказались крайне интересные свойства, из-за чего те остро реагировали на некротическую энергию вообще, и на мою призрачную форму в частности. И эта реакция меня забавляла.
Выращиваемые крестьянами цветуёчки (названия которых я не знаю) напоминали помесь клевера и одуванчика. От одуванчика они позаимствовали большой кругляш на стебельке, а от клевера — расходящиеся в стороны лепестки в основании этого кругляша. Отличие же состояло в том, что кругляш на самом деле являлся прозрачной мембраной, внутри которой скапливался тягучий, словно жидкий мёд, сок, прозрачно-голубого цвета. Ну а стебли соотвественно, несмотря на кажущуюся хрупкость, были достаточно прочными чтобы выдерживать эту конструкцию.
Реакция же на меня заключалась в том, что дурдуванчики начинали испускать едва слышимый звон при моём приближении, на полтора-два метра. Если же я их "касался" (точнее пролетал насквозь) к звону добавлялось свечение. Причём светились растения всем спектром, а не только бледно-синим как можно было бы ожидать. Палитра этого спектра зависела, как я понял, от освещённости окружения: цвета стремительно менялись вслед за поднимающимся солнцем. Естественно я не удержался, принявшись метаться по полю туда-сюда устраивая настоящее шоу со светомузыкой. Туне бы тут определённо понравилось.
В общем, меня нельзя обвинить в том что к деревне я подкрадывался незаметно. Скорее уж наоборот: о себе я заявил на всю округу. Прикол в том, что даже так крестьяне умудрились прошляпить потенциального противника: я стал для них полной неожиданностью. Несколько человек что шли на поле, выпучили глаза, и неуверенно направили на меня своеобразного вида инструменты: помесь рыболовного крючка и тяпки, на почти двухметровой палке. И на этом собственно всё: ни криков, ни попыток сбежать и позвать помощь из замка.
- Ну? — произнёс я, когда мне надоело молчание — И долго будем друг на друга пялится? Поговорить никто не хочет?
Крестьяне недоумённо переглянулись, перебросились шёпотом парой фраз, после чего одна из женщин отделилась от группы и неуверенно начала отступать.
- Она позовёт старейшину. — сообщил кто-то, видно опасаясь что я неправильно пойму
- Тогда пусть поторопиться.
Женщина после моих слов развернулась и припустила куда тому зайцу. Оставшиеся крестьяне расслабились, однако "оружие" отводить в стороны не спешили. Меня это не особо волновало: я молча развернулся и принялся заворожённо наблюдать за потихоньку сходящим на нет люминесцентным шоу что оставил позади. Подставлять спину я не боялся: этот жест "доверия" был призван успокоить людей, ведь мне совершенно не хотелось дабы те в панике начали бежать за помощью. К тому-же мне их ковырялки были до одного места, а сияние растений действительно было красиво.
Приближающегося старейшину я заметил заранее, кода его ещё скрывали стены домов. Благо такие вещи не помеха для того у кого нет глаз. Довольно бодренький дедок неопределённого возраста. Небольшого роста, седой и опирающийся на клюку — стереотипный "божий одуванчик". Вот только одуванчик явно шипованный — старейшина принадлежал к тому виду дедушек, которые получаются из бывших спецназовцев. Таких гопота обходит десятой дорогой, ибо интуиция у них как правила развитая, а "опорной" клюкой в лобешник схлопотать желания нет.
Я недовольно скривился, поняв что намерения деда остаются для меня полной загадкой. Я видел его энергетику, чувствовал биение сердца, слышал как течёт кровь по артериям-венам, мог с точностью до месяца назвать когда и в каком месте у него были сломаны кости на протяжении всей жизни, и в теории даже подлечить ему колени, не сдвигаясь с этого самого места. Но без Туны эмоции окружающих мне не доступны.
Подавив в себе желание погладить кристалл с малышкой, я развернулся к старейшине, ожидая дежурного вопроса.
- Чего ты хочешь от нас? — не разочаровал меня дед
- Лично от вас практически ничего. — честно ответил я и указал пальцем на замок — Мне они нужны, и для этого мне понадобятся трупы. Ну а вы удачно расположились рядом. Вот только не нужно напрягаться: я не убивать вас пришёл. По крайней мере я бы хотел этого избежать. Живые и сами по себе довольно таки бодрыми темпами способны загибаться. Особенно в месте постоянных боёв. Я не в курсе что у вас принято творить с трупами, но буду очень признателен если вы перестанете это делать и начнёте отдавать их мне.
- Мёртвых у нас сжигают, а пепел развеивают. Как раз для того чтобы подобным тебе не доставались.
- Как расточительно. — покачал я головой — Но звучит не то чтобы правдоподобно: плоть-то понятно, но вот кости штука не больно то и горючая. Они мне пригодятся, как собственно и означенный пепел. Да и одними людьми я ограничиваться не намерен: нарвали сорняков — я их заберу. Обстругали дерево? Отдайте мне стружку. Закололи свинью? Бросьте в меня кость после ужина. Я не брезглив, а вы будите удивлены сколько мёртвого вас окружает в повседневной жизни.
- Я имел ввиду: с чего ты вообще решил что мы будем тебе помогать? — дедок нахмурился
- А вы думайте, что у вас есть выбор? — я грустно ухмыльнулся — Встреться мы с вами чуть раньше, буквально несколько часов назад, и всё было бы иначе. Я бы купил у вас сладостей, молочного коктейля какого-нибудь, или ещё что в этом роде, и после пошёл своей дорогой. Но ваши хозяева существенно так спутали мои планы, из-за чего я намерен их убить. Всех и каждого. Так что мои слова про трупы это не предложение и уж тем более не вопрос: это констатация факта. Вы будите передавать мне мёртвых. Или я возьму их сам.
- Сам говоришь? — дедок скептически меня осмотрел — Что-то сомнительно: будь у тебя такая возможность мы бы сейчас не разговаривали. Может мне стоит передать весточку чтобы с тобой разобрались?
- Не спорю это доставит мне проблем, но… не столь крупных как ты рассчитываешь: я всего лишь потеряю время. Граны подоспеют не сразу, и я спокойно успею вас убить. После чего заберу трупы и уйду в земли Смерти чтобы готовится к битве уже там. В результате вместо нескольких дней я возможно потрачу больше месяца. Вот скажи мне старый: вы готовы всей деревней полечь, лишь бы меня задержать, причём не так уж и надолго? Вы настолько верны Пограничникам?
- Нет… не настолько. — произнёс старейшина с какой-то непонятной для меня интонацией — Скорее уж наоборот… Вот только господа заходят к нам регулярно. Не думаю что они воспримут твоё появление благосклонно. Ты-то спокойно уйдёшь, а вот нам в таком случае придётся несладко: деваться нам некуда — бессмертные крепко нас держат.
Ну да помню что-то такое: деревушка со всем содержимым, включая крестьян, принадлежит клану и управляется через соответствующий интерфейс. И управление это судя по всему не больно-то и благосклонное к "бездушным неписям". По крайней мере особых признаков возмущения среди крестьян я не заметил. Конечно уверенности в этом без Туны быть не может, но они вполне спокойно восприняли идею жить по соседству с личём, страстно желающим уничтожить их хозяев. Несколько бабусек даже одобрительно закивали. Мда, а я думал что придётся демонстрировать кристалл с феей и давить на жалость.
- Ну на счёт этого можешь не переживать, дед. — я пожал плечами — Просто предоставь мне какой-нибудь подвальчик среднего размера, и я из него не вылезу от слова совсем. Не думаю что погранцам есть дело до прорубов куда вы складируйте соленья. Можешь даже стену замуровать для полной конспирации, только дырку оставь чтобы трупы скидывать.
Удивительно, но переговоры, если их так можно назвать, на этом закончились. Крестьяне без излишних эмоций, пусть периодически и бросая на меня взгляды, разошлись выполнять свою работу. Старейшина несколько секунд молча на меня смотрел, после чего кивнул и жестом показал двигаться за ним. Я же не смог оправиться от некоторой растерянности: словно я только что пытался встать на ступеньку, которой не оказалось под ногой. Совершенно неописуемое чувство.
Нет, ну серьёзно: что погранцы вытворяли с этими ребятами? Деревушка расположена буквально на линии фронта, и крестьяне имеют более чем хорошее понимание что такое нежить. Однако всё равно готовы впустить к себе лича, рискуя стабильным положением ради хрен его пойми чего. Всё что я сделал — сказал что собираюсь уничтожить клан их хозяев, и вот я уже гость, пусть и не сказать что желанный. Я в шоке.
Пока я предавался процессу одуревания, дедок успел подвести меня к добротно собранному трёхэтажному дому, что учитывая масштабы деревушки впечатляло. Первый этаж из камня, по внешнему виду — типичный трактир, то бишь помесь бара и гостиницы. А ещё как я понял, домик выполнял и функции ратуши при необходимости, учитывая расположение в самом центре деревни. Походу прятать меня собрались "на виду". Впрочем, мне-то какая разница?
Старик пересёк вначале зал, потом кухню, приведя меня на что-то типа склада. Именно что-то типа, так-как здесь прямо сейчас велась перестановка, и было сложно сказать основное предназначение помещения. Трое крупных ребят, и один пацанёнок лет десяти, вытаскивали из дыры в стене склада какие-то бочки, ящики, связки засушенных продуктов, куски мяса и прочего. Ха, походу мои слова про проруб восприняли буквально, и теперь расчищали подходящую нору. Правда я не помню чтобы старейшина отдавал при мне распоряжения, но это фигня — я и раньше знал насколько рассеянное у меня внимание.
Спустившись я огляделся и довольно кивнул — для задуманного подвальчик подходил идеально. Достаточно широкий квадрат, пусть и с относительно низким потолком: моя макушка частично в него уходила. Состоит по большей части из высушенной и затвердевшей на холоде грязи, но на полу частично имеется деревянный настил. И на этом всё: носильщики закончили выносить содержимое по идеальному таймингу.
Не видя причин задерживаться я сходу приступил к делу, и принялся чертить на полу свой излюбленный рисунок. Но почти сразу-же остановился и бросил взгляд на стоящего на лестнице старейшину:
- Слушай дед, а у вас глины лишней в деревне не завалялось?
- Завалялась. — старейшина кажется слегка удивился внезапному вопросу — На каждой грядке откапываем: земля совсем не плодородная. Уж и не знаем куда девать: господам подобное и даром не сдалось.
- О, это здорово. Ну, для меня по крайней мере. Ибо мне для ритуала глины понадобиться много. Точнее много тотемов из обжаренной глины. Обычные палки полтора метра длинной, и сантиметров тридцать в ширину. Пускайте на них всю глину что есть: мне всегда будет мало.
- Ну сделать подобное несложно. Но зачем в таких количествах? Глины у нас действительно много. Столько, что твои тотемы сюда не влезут.
- Затем, что мне их надолго не хватит. Глина материл знаешь ли не слишком магический, только големов лепить сгодиться, и то там металлы больше предпочтительней. Для моих же целей больше всего подойдут обсидиановые тотемы, да с резьбой залитой клюстелитом, да с алмазом на верхушке. Вот только где цельный кусок вулканического стекла в вашем захолустье найдёшь? Про сплав золота с серебром и алмазы я даже не заикаюсь. Так-что обойдусь обожжённой глиной. Тотемы скорее всего после единственного ритуала песочком осыпаются, зато их можно много настругать.
- Понял. Сделаем.
Старейшина кивнул и вышел из подвала. Я же вернулся к своему занятию. Вычерчивать что-либо в земляном, пусть и затвердевшем полу, было крайне легко, особенно при помощи магии. Правда сам пол пришлось в некоторых местах слегка подровнять, да отбросить в сторону некоторые настильные доски, но это мелочи. Сложнее было вырыть соответствующие выемки для будущих тотемов — слишком глубокие ямы могли помешать ритуалу, а в обратном случае глиняные палки могли свалиться под собственным весом. Вроде бы мне удалось подобрать оптимальный вариант, но это можно будет узнать только на практике.
Завершив основу рисунка на полу, я перешёл к обработке стен. Здесь я уже не ограничивался всего одним универсальным рисунком: благо специализация у этой комнаты всего одна — подъём нежити — так что можно безбоязненно выбирать наиболее узконаправленные. Три пересекающихся полумесяца, искорёженная сетка, создающая иллюзию спирали, пунктирный круг, из щелей которого вырывались лучи охватывающие лини пунктира, и многое другое.
На это дело я убил немало часов, и это был лишь каркас. Мне оставалось ещё начертить множество рун, вокруг каждого рисунка, покрыть некоторые борозды кровью, некоторые прахом, некоторые смесью. Про магическое насыщение всего этого я даже не заикаюсь. Но пришлось прерваться: принесли первые тотемы.
Почему-то этим занимался тот самый десятилетний пацан. И как ему только доверили подобную задачу? Каменные бандуры ведь мало того что тяжёлые как не знаю что, так ещё и жутко хрупкие. Впрочем, ответ на это нашёлся сразу-же: парень выпучился на мои рисунки так, что никакой эмпатии не нужно, дабы осознать его любопытство. Ха, вот она разница между столицей государства и его границей: в Столице дитё с такими интересами выпороли бы так что неделю сидеть не смог. А здесь ничего подобного: разглядывает, глазами лупает, кажется даже забыв зачем вообще спустился. Очевидно в носильщики он напросился сам.
В любой другой ситуации я бы с радостью ухватился за возможность рассказать и даже показать что-нибудь, дабы взрастить в молодом поколении правильные интересы. Но сейчас мне было совершенно не до этого.
- Ну и чего встал? Складывай что притащил у стенки, я потом этим займусь.
Кивнув, парень приступил к озвученному заданию, радостно улыбаясь. Я же вернулся к подготовке комнаты к ритуалу. Тотемов деревенские заготовили на удивление много: штук под пятьдесят. Видать действительно дофига глины накопали. Так что таскание тяжеленых палок заняло пацана на какое-то время. Однако долго счастье продолжаться не могло: закончив с ними мелкий уходить не спешил. Встав на пороге он пару минут честно сдерживался, но потом всё же сдался:
- А что вы такое чертите? Как оно будет работать?
- Тебя как зовут, парень? — прервав работу я оглянулся
- Симаил.
- "Си"? — на мгновение запнулся я — Впрочем, пофиг. Значит так, Симаил, шёл бы ты отседова, и не отсвечивал. Ты ведь наверняка знаешь как нежить к живым относится. И ты не исключение.
- Но ведь вы не нападаете, а наоборот помогайте нам. Значит наша деревня вам нужна. А раз так, то вы будите меня терпеть несмотря ни на что. По крайней мере пока не достигните того за чем сюда пришли.
Вместо ответа я глубоко-глубоко вдохнул, и очень медленно выдохнул, пытаясь взять себя в руки и не прибить мелкого на месте. Ведь по хорошему Симаил прав: пока деревня со мной сотрудничает, я его не трону. Однако:
- Это не помешает мне прибить тебя после, парень. Так-что уйди-ка лучше, и не беси меня лишний раз. Мне сейчас совсем не до твоих хотелок.
- Сейчас? — вычленил самое для себя интересное Симаил — Значит потом вы будете не против?
- В принципе да. — ответил я спустя ещё один долгий вздох
- Ясно… - слегка разочарованно протянул он… после чего тут-ж спросил как ни в чём ни бывало — Что-же господа такого сделали чтобы так вас разозлить?
- Не твоё дело! — рявкнул я на пределах терпения
Симаил же со смехом бросился бежать, но замер на полпути и ехидно заявил:
- А я думал что нежити не нужно дышать!
Не выдержав, я таки метнул в мелкого магический снаряд. Ничего опасного, понятное дело, просто ощутимый толчок в грудь, он даже равновесие не потерял. Но через мгновение я всё-таки ответил:
- Это привычка оставшаяся с Жизни. Я так нервы успокаиваю.
К счастью этого хватило удовлетворить (временно) любопытство Симаила, и тот наконец-то убежал, не спуская довольной лыбы с лица. Забавный паренёк. Повстречайся мне такой раньше и я бы вцепился в него как клещ, не позволяя уйти не выучив как минимум основ некромантии. Когда вся эта эпопея закончится и малышка вновь будет доступна мне в полном объёме, надо будет обязательно его найти.
Но это абстрактные планы на будущее, сейчас-же у меня имеется куда более важная и главное чёткая задача. Поэтому посверлив лестницу взглядом несколько мгновений, я продолжил расчерчивать помещение. За временем я не следил, однако успел заметить что крестьяне болтающиеся по деревне, жизненную энергию которых я прекрасно чувствовал, успели лечь спать, а потом проснуться. Получается что на подготовку ушло больше суток. А ведь я ещё не приступал к обработке тотемов.
Однако это время далеко от потерянного: в конце концов, тотемы рассыпятся практически сразу, а в самом подвальчике мне ещё сидеть и сидеть. Так-что всё правильно: качество рисунков на полу, стенах и потолке (да я не поленился обработать даже его) должно быть на высшем уровне, а вот с глиняными палками можно и похалтурить.
Вот только халтура надолго не затянулась: то что десятилетний пацан пусть и не с лёгкостью, но всё ещё стабильно таскал по лестнице, я не смог даже приподнять. В очередной раз я забыл насколько важными являются статы. Что-ж придётся изворачиваться: по дороге от Столицы я немало мобов забил. Без фарма в рпг далеко не продвинуться, не говоря уже о том, что мне как нежити приятно убивать. И понятное дело что будучи некромантом я не оставлял тела просто валяться без дела. Поднимать на месте я их не пытался, а хозяйственно складывал в сумку. Так-что запчастей у меня накопилось приличное количество. И видно в дело мне придётся пустить их раньше рассчитываемого, но тут уж ничего не поделаешь: самостоятельно завершить место ритуала для полноценного поднятия у меня силёнок не хватает.
Впрочем, тупить и переворачивать сумку, вываливая наружу всё содержимое оной, я не стал. Огромный отряд мне здесь нафиг не сдался, простого болванчика на поводке вполне достаточно. Вытащить необходимые материалы секундное дело, и вот в центре недовершённой схемы лежат несколько чьих-то позвоночников, моток нервов без мозга, кисть, с которой я убрал слишком короткие на мой взгляд пальцы, и россыпь небольших рёбер. После нехитрых манипуляций с позвонками, несколько позвоночников сливаются в один длинный, к концу которого я присобачил кисть, с рёбрами вместо фланг пальцев. Правда с нервами я слегка переборщил, и теперь излишки болтались мёртвым (уж простите за невольный каламбур) грузом. Но это фигня — будем считать что это такие особые дополнительные пальцы.
Получившуюся хренатень я поднял совершенно без усилий: всё же это простая марионетка, которую сложно назвать полноценной нежитью. Проковыряв дырку в центре потолка, и ввернув в неё несколько крючков из кости, я подвесил свой новый манипулятор на манер люстры. Несколько пробных взмахов убедили что моё творение ощущается как ему и положено: как дополнительная конечность — полное продолжение моего тела. В том же что оно доставало до любой точки подвала я убедился ещё на этапе создания. Ну вроде бы всё: можно продолжать работу.
Дальше всё пошло в разы быстрее: при помощи потолочной руки я с лёгкостью удерживал заготовки, крутя и изгибая их под требуемым углом. Учитывая же мою призрачность, дарующую полную невосприимчивость к таким мешающим в тонкой работе вещам как гравитация, или вечно упирающиеся в что-нибудь руки, гравировка тотемов проходила практически как развлечение. Я настолько увлёкся что даже не сразу заметил существенно изменившуюся обстановку в деревне. Лишь когда шум стал раздаваться практически прямо надо мной, я таки обратил на него внимание.
И в тот-же момент я натурально выпал в осадок: по деревне расползалось полтора десятка зомбаков. Никакого поводка или отданного приказа у них я не ощущал, что было плохой новостью для крестьян. Новостью ещё хуже являлось наличие в деревне трёх игроков, которые вопреки своему статусу как-то не торопились вставать на защиту деревни. Скорее уж наоборот: если я правильно разобрался, эта троица собрала "паровоз" который оказался им не по силам и не придумала ничего лучше, кроме как сбежать сбросив агро на беззащитных неписей.
Конечно я не был уверен на сто процентов что троица является членами Пограничников. Да даже то что они игроки не факт: может это наёмники, которых наняли специально зависти нежить в деревню, дабы таким образом подгадить гранам. Но по большому счёту это не имеет совершенно никакого значения: эта деревушка нужна мне в целости и сохранности, а бесконтрольная нежить может с лёгкостью вырезать всё её население. Придётся спасать… и я не думаю что староста сильно расстроиться если в процессе спасения притащившие "паровоз" ребята, переведутся в разряд случайных жертв.
Не особо торопясь, я уселся в центре рисунка и принялся один за одним накидывать поводки на гнилушек. Благо хозяина у них нет, а значит я имею на это полное моральное право. Понятное дело что сходу отдавать приказ нападать на игроков игнорируя неписей я не стал: после возрождения эти типы наверняка начнут рассказывать про внезапно изменившееся поведение зомби. И мало ли кто таким заинтересуется: оно мне надо, чтобы сюда какой-нибудь ревизор припёрся? А вот замедлить или сделать так чтобы укус предназначавшийся для шеи пришёлся например в плечо, это запросто. Крестьяне мне нужны живые и доверяющие, а не целые и благодарные. Благодарность в моей ситуации ничем не поможет: деревенские и так дают мне максимум для них возможного.
Я продолжал спектакль под названием "нападение мёртвых на беззащитную деревню" несколько минут. Если не приглядываться, то всё выглядело предельно достоверно, однако по факту я стягивал зомби к центральной площади на которой игроки остановились подлечиться. При этом я особенно и не скрывался: простые гнилушки для атаки в обычной ситуации всегда выбирают ближайшую живую цель. Ну и понятное дело что крестьяне с окраин уже давно смотались куда подальше, и единственное оставшееся направление — вглубь. И то что именно я отпустил этих крестьян, притормаживая или ещё как-нибудь заставляя гнилушек тупить, ситуацию совершенно не меняет.
Проблема состояла в том, эта же логика подставляла ещё не успевших сбежать неписей. Несмотря на все мои старания, бесконечно тупить гнилушки не могли, так как это было бы ещё страннее чем просто нападение на игроков без малейшего повода. Но к счастью долго мне ждать не пришлось и повод мне дали. Несколько отступающих крестьян прижались к игрокам в поисках защиты, и это позволило мне подвести зомби буквально впритык. Ну и заодно я выставил, можно сказать оцепление, так как до этого зомби двигались только с одной стороны, что меня раздражало: отпускать добычу не хотелось.
Игроки до последнего сдерживались не пытаясь атаковать, но вот кто-то не выдержал: кисть одного из гнилушек снесло чем-то вроде астрального лезвия. Дальнейшие мои действия были очевидны — понятие агро в рпг ещё никто не отменял. Зомбаки, расталкивая уже совершенно неинтересных им крестьян, единой толпой бросились на игроков. Те, понятное дело, принялись в панике отбиваться. Двое действовали через ловкость и ближний бой, а вот третий оказался магом. Причём довольно тупым: другую причину по которой он принялся раскидываться заклинаниями со сплешом я не вижу.
Если бы не мои усилия, из-за которых отряд гнилушек серьёзно пострадал, среди крестьян было бы немало потерь. Отбрасывая неписей в стороны я не особо церемонился, из-за чего некоторые словили немало ушибов и вывихов, а парочка даже открытые переломы. Но в игре восстановить подобные просадки по хп — секундное дело, чем я собственно и руководствовался. А вот игроку было откровенно плевать на то что с такими повреждениями крестьяне не успели отбежать на безопасное расстояние, и он с ходу принялся шибать самым мощным что было в его арсенале.
К моему счастью, данный отряд оказался не особо опытным: они явно думали стандартными критериями, не успев полностью осознать, что такое нежить. Поэтому даже заставляя гнилушек активно тупить, и буквально набрасываться на заклинания мага, я умудрялся не особо просаживаться по боевой мощи. Маг специализировался на стихии воздуха, и питал особую страсть к воздушным лезвиям, даже не пытаясь использовать что-либо ещё. Он практически сразу-же поднял небольшой ураган, расчленив приличное количество зомби, да ещё и ближнебойные ребята поддерживали.
Но разве отрубленная рука может помешать сражению того, кто уже не живёт? Зомби продолжали лезть вперёд, а отрубленные конечности существовали своей нежизнью. И я не стеснялся грязных приёмов, используя возможности гнилушек на полную: когда подгнившая кисть забравшись под тунику магу схватила его за яйца (а нефиг пренебрегать бронёй) поднятый вихрь улёгся. Оставшиеся парни благородством как оказалось не отличались: едва магическая поддержка закончилась, как они задали стрекача оставив товарища на растерзание. И что самое обидное: мне пришлось их отпускать. По логике игры наибольший агр собрал именно маг, а значит пока он жив, гнилушки не должны отвлекаться.
На то чтобы прибить мага ушло не много времени, но этого вполне хватило оставшимся игрокам отбежать на приличное расстояние. А бросившись за ними в погоню я понял что на одном трупе мои достижения и закончатся: из замка прибыло подкрепление. И уже не столь важно: сами ли игроки каким-то образом вызвали подмогу, или это кто-то со стен углядел кипиш в деревне. Главное что теперь мне противостояло не три (уже два) немеющих оценивать свои силы придурка, а пару десятков опытных ребят. Понятное дело гнилушек покрошили в салат меньше чем за минуту, однако я всё-таки умудрился куснуть одного из игроков за пятку, отлетевшей в сторону отрубленной башкой. Эдакий финальный "Иди нахуй" момент.
Ну а после я вернул своё внимание в подвальчик, и продолжил работать над тотемами. Я сделал всё что мог, дальше пусть крестьяне разбираются. Впрочем я не забывал в пол глаза (глазницы) следить, дабы деревенские не решили послать в мою сторону кого из бессмертных. Я не идиот чтобы доверять живым.
К счастью (для них) ничего такого не произошло. Хотя несколько неприятных моментов всё же имели место быть. Пройдясь по деревне, игроки собрали тушки зомбаков, и действительно принялись их сжигать. Причём не поленившись даже притащить что-то вроде полевого крематория. И если подпитывающие оный огненные маги были ожидаемы, то вот парочка жрецов что неустанно бросались благословениями во время данного процесса, оказались сюрпризом. И ведь это не какие-то слабаки дежурные: мощность их магии оказалась такова, что даже до моего подвала долетели отголоски, вынудив меня поморщиться.
Короче, вновь воспользоваться остатками гнилушек для меня было практически нереально. Даже обугленные и благословлённые по самое некуда костяки, погранцы куда-то утащили. Понятия не имею что они собираются с ними делать: может собакам каким скормят, может ушастым отдадут, дабы те прикопали под своим Древом, но то что я их уже не увижу это сто процентов. Вот уж действительно профессионалы в своём деле: видно не раз уже обжигались на "убитой" нежити, раз обзавелись такой паранойей.
Хотя кое в чём они всё-таки ступили. Среди крестьян была-таки одна жертва, и как бы странно это не звучало я в этом совершенно не виноват: зомби загрызли мужика ещё до того как я обратил внимание на происходящие. И по какой-то причине граны решили оставить этот труп деревенским. Впрочем их можно понять: игрокам и в голову не могло бы прийти что подчинённые им неписи будут помогать личу.
А именно это они и сделали, и буквально через пять минут как из деревни ушёл последний игрок, в мой подвал заявилась небольшая делегация. Старейшина с Симаилом лично тащившие покойника и незнакомая мне тётка, за юбку которой уцепилась девчушка лет шести. И если я правильно понял ситуацию, то походу это жена и дочка почившего.
И рассматривая мордашку последний, я поймал себя на том, что мне приходиться напрягаться дабы понять её выражение. Только потому что в глазах у неё отчётливо виднелись слёзы, я смог определить что она расстроена. Эм… это чего это меня так штырит? Я конечно поехавший некромант, личанутый до мозга костей, но вот такой переклин, по типу: "все живые на одно лицо" явный перебор. Я как-бы и сам живой — моя тушка в капсуле в реальности болтается. Да и совсем недавно, когда Симаил притаранил заготовки подобного не было. Или было но я не заметил?..
- Давай ка я угадаю. — проследив как труп положили на пол я посмотрел на женщину — Ты пришла просить сделать для своего мужа исключение, так? Мол он не заслуживает такого, и его нужно похоронить по человечески?
- Нет. — к моего удивлению последовал весьма решительный ответ — Всё наоборот. Я конечно хотела бы чтобы он упокоился с миром, но… - на мгновение она замолчала, рассеяно потрепав дочку по голове — Ещё больше я хочу чтобы он, даже с той стороны могилы, отомстил своим убийцам. Ведь причиной его смерти послужили именно эти трусы. Я пришла с просьбой присутствовать во время… процесса. Если это возможно я… мне нужно увидеть это и осознать что Нила больше нет.
- Мдя, дамочка… Такого я не ожидал. Ну так-то мне пофиг, но ты уверенна что девчонка так-же должна присутствовать?
- Да. — и снова не малейшего сомнения в голосе
- …Ну, не мне учить мать как воспитывать своё дитя. — пожал я плечами — Хотя ты должна знать что частично в смерти твоего мужа есть и моя вина. Я слишком увлёкся своей работой и не сразу успел перехватить контроль над зомби. Будь я расторопнее, он был бы жив.
- Она знает. — внезапно заговорил староста — Тот факт что мы отделались только одно жертвой, в другой ситуации можно было бы назвать только чудом. Обычно погибших куда больше. А сейчас мёртвые буквально вставали между нами и… гневом господина. Догадаться что это твоих рук дело было несложно.
- Обычно? — уставился я на старика — То есть у вас такое происходит регулярно? Как вас ещё не перебили такими темпами?
- Люди постоянно прибывают. Кто на повозках вместе с торговцами, кто своим ходом, кто ещё как. Все ищут лучшей жизни, а находят… вот это.
- Мда. — я покачал головой — Ну мне же лучше: трупы лишними не бывают. Хотя такую резню устраивать я больше не позволю. Вы главное не позволяйте игрокам собой прикрываться, а то ведь я не могу отдать приказ нападать только на бессмертных игнорируя вас: глупо будет привлекать внимание.
- Мы это обсудим.
Староста кивнул, и развернувшись вышел из подвала. По пути он прихватил с собой Симаила за ухо: тот явно был бы не против остаться, но против могучий хватки старика ничего не мог поделать. Женщина же даже не поглядев в их сторону, осталась стоять на пороге, сверля меня взглядом. Намерение увидеть обращение мужа у неё и вправду было серьёзным. Ну, как я и сказал — мне пофиг. Хочет, пусть смотрит. Пол от своей блевотины сама будет отмывать: зрелище ей предстоит малоприятное.
Не отвлекаясь больше на всякий посторонний бред, я приступил к тому, зачем собственно и заявился в деревню. Я уже обработал достаточное количество тотемов, так что их установка в пазы заняла всего несколько секунд. Следом на манипуляторе над рисунком поднял труп который для начала пришлось раздеть. К моему удивлению в этом мне, с подачи вдовы помогла девчушка, довольно умело ловя и успевая складывать одежду, которую я небрежно отбрасывал в сторону. Впрочем одной одеждой раздевание не ограничилось: кожа, органы и мясо так-же по моему мнению были лишними.
Длинный разрез от шеи до промежности (а так-же четыре ответвления вдоль конечностей) показали мне необходимость наличия какой-нибудь ёмкости для сбора крови. Я слегка недооценил свои возможности: оказалось что я едва успевал обрабатывать хлынувшую на пол жидкость. Я совершенно не хотел дабы этот поток нарушил столь скрупулёзно выводимые линии, так что мне даже пришлось на какое-то время остановится, и переключить всё внимание на превращение жидкости во вполне удобно подметаемый прах.
Лишь когда течение красного содержимого трупа стало ослабевать, до меня таки дошло, какой я придурок: нафига мне постороннее ведро, когда у меня есть прекрасная сумка очень любящая поглощать телесные жидкости? Хмыкнув над своей дубовостью, я снял "кружево" с плеча и раскрыв пошире подставил под тело. Помимо крови туда-же вскоре отправилось и все остальные излишки производства. У меня имелись планы как на засушенные сумкой органы, так и на аккуратно отделённую кожу скрученную в свёрток.
Когда остался только скелет, я аккуратно опустил его в центр рисунка, и стал заниматься резьбой по кости. Особо не выпендривался, ограничившись стандартным набором: Смерть, сила, циркуляция, накопление. Однако под конец не удержался, и вырезал таки на макушке символ поглощения. Светящаяся бою "уязвимая" точка, сто процентов привлечёт внимание игроков, и остаётся только дождаться пока в неё прилетит какое-нибудь заклинание. Итог чего понятен по одному названию символа.
Закончив наконец с приготовлениями, я вылетел за пределы рисунка, захватив с собой всё лишнее. На мгновение невольно скосил взгляд на вдову. К моего удивлению та хоть и заметно побледнела, держалась вполне уверенно, безотрывно смотря на скелет своего мужа. Ну а дальше мои мысли полностью сосредоточились на процессе поднятия: для вливания некроэнергии в рисунок требовался идеальный контроль и соответственно моё полное внимание.
Я не сдерживался отдавая всё что у меня было и сверху этого: кристалл с Туной в сумке представлял из себя прекрасный стимул. Ходя буквально по грани, я практически не думал, механически удерживая стразу два крупных потока маны. Первый равномерно распределялся по восьми тотемам внутренних квадратов, второй-же полностью уходил во всего один из внешнего. Тотем символизирующий саму Пустоту, жадно пожирал мои силы ничего не давая в замен. И насытить его было невозможно — нельзя заполнить того чего нет. Во созданном кем-то великом Ничто, не может быть чего-то. В том числе и маны, которая переставала существовать, в момент соприкосновения с тотемом.
Но поглощающая и дарующая всё Пустота это одно, а глиняная палка покрытая царапинами — совершенно другое. В какой-то момент, когда я уже находился за фактически гранью своих возможностей, тотем в один миг обратился облачком медленно оседающей на пол пыли. Я же, лишившись возможности продолжать, прикрыл глаза и расслабился, пытаясь прийти в себя. Теперь процесс беспрерывно подготовляемый в течение более полутора суток, будет происходить без моей помощи.
Одномоментно вся собранная энергия направилась из разрушенного тотема, в другой, расположенный от него по направлению против часовой стрелки — со знаками Хаоса. Само собой, тот так-же не выдержал напряжения, рассыпавшись белёсым песочком и мана переправилась дальше, в расположенный напротив тотем Порядка. Но на её пути как раз находился скелет…
Несколько секунд не происходило ничего, а потом по подвалу разнёсся шум — восемь тотемов из внутренних квадратов рассыпались в мелкую щебёнку. Тотема Порядка уже не существовало — лишь пустой паз в котором он был мгновение назад. И лишь последний — двенадцатый — ещё стоял… или по крайней мере ещё был видим. За время ритуала через него ни прошло ни крохи энергии. Но будучи основным, он управлял ею всей.
- Это… всё? — раздался секунд через тридцать неуверенный вопрос
- Да, я закончил. — блин, а я уже и забыл что не один здесь
- А почему он тогда не двигается? — поинтересовалась вдова смотря на своего бывшего мужа
- А смысл ему двигаться без причины?
Несмотря на свои слова, от показательного выпендрёжа удержаться я не смог. Немного приподнявшись над полом, я демонстративно выставил вперёд правую руку, и громко щёлкнул. Новый миньон послушно встал на ноги, и безэмоционально уставился на женщину.

        Раса: нежить
      

        Класс: высший скелет
      

        Уровень: 20
      

        Опыт: 0%/100%
      

        Параметры:
      

        Здоровье: 250
      

        Уворот: 5%
      

        Шанс крита: 3%
      

         Урон крита: 150%
      

         Урон:
      

        Укус: 1-1
      

        Удар: 25-35 
      

        Характеристики:
      

        Структура: 30
      

        Ловкость: 15
      

        Плотность: 5
      

        Уязвимости:
      

        Светлый урон: 200%
      

        Дробящий урон: 50%
      

        Особое:
      

         Высшая нежить (уже мёртвый): При опускании здоровья до нуля или ниже любая деятельность прекращается пока оно не будет восстановлено. Минимально возможное значение здоровья отсутствует. Окончательное умерщвление возможно лишь несколькими особыми способами.
      

         Высшая нежить (инстинкты Жизни): Обладает остаточными свойствами своей жизненной ипостаси.
      

           
        Разделение сил: По желанию некроманта (лич Леон) получаемый опыт может без ограничений распределяться между всеми обладателями данного свойства.
      

        Подпитка: Способен частично поглощать направленную энергию, включая боевые заклинания. Эффективность последних незначительно снижается, в зависимости от множества обстоятельств (тип используемой энергии, область поражения и т.д.)
      

Глава 2


        Глава вторая
      

        Когда некромант занят делом
      
- И… что теперь? — заданный вдовой вопрос отвлёк меня от разглядывания своего приобретения
- Да ничего, собственно. — пожал я плечами. — Для начала приберусь тут, а потом… Если вам в деревушке пригодиться нетребовательный и неутомимый работник, можете пока его забрать и куда-нибудь пристроить. Если нет, то я его до поры до времени сложу в аккуратненькую кучку костей в углу.
- Я не имела ввиду твои планы. — почему-то довольно резким тоном выдала дама — Я хочу сказать что простой скелет это совсем не то чего я ожидала. Я видела некромантов, которые щелчком пальцев поднимали тысячи таких. Ты же со своими красивыми словами, со всей этой подготовкой, выдохся на всего одном?
- "Простой скелет"?! — справедливо возмутился я — Мадам, на твоём месте я бы повоздержался от подобных заявлений. Мало того что ты и понятия не имеешь о чём говоришь, так я ещё и обидеться могу.
 Почти полминуты мы играли в гляделки, что было не совсем честно с моей стороны, учитывая наличие сплошной чёрной маски и полное отсутствие глаз. Наконец я вздохнул и перевёл взгляд в сторону лестницы. Мне не помешало бы немного оклематься после столь серьёзных затрат маны, а разговор в этом деле помогает. Немного, но помогает. Вот только Туна, с которой я обычно болтаю в таких ситуациях, недоступна. Так что пока в качестве слушателей сойдут и прочие живые.
- Симаил! — рявкнул я, приняв решение — Харе ниньзю из себя строить: я тебя прекрасно чувствую, любопытное ты создание. Как впрочем и любое живое существо в округе. Если хочешь услышать чего интересного, спускайся: я не собираюсь орать, дабы тебе было комфортно подслушивать.
 Послышались неуверенные шаги, и на пороге подвала (если подобное словосочетание вообще может существовать) появился пацанёнок, ближе к концу ритуала пробравшийся на лестницу. Поначалу он стоял с низко опущенной головой, однако стоило ходячему костяку появиться в поле его зрения, как вся понурость и смирение моментально слетели, и парень упёрся в нежить взглядом, практически не моргая.
- Ну что-ж. — произнёс я, увидев что все желающие в сборе — Господа аборигены, пора заняться вашим просвещением. И начнём мы с основ. Ответе на риторический вопрос: в сём основная сила игроков?
- Бессмертных? — непонятно зачем переспросила вдова — Это очевидно по их наименованию: они бессмертны и возрождаются после смерти.
- И это всё что ты можешь сказать? — увидев утвердительный кивок, я не удержался от хлопка по лбу — Всё ещё хуже чем я думал. Ладно, раз уж подняли тему бессмертия, с неё и продолжим. У игроков хернья собачья, а не бессмертие. Возьми любой камень из под ног, можно даже вот эту щебёнку. — я показательно пнул остатки тотемов из внешних квадратов — Напиши на этом камне всего несколько правильных рун, да огрей игрока по голове, и на этом у девяносто процентов всё их хвалёное бессмертие и закончится. Я конечно утрирую: камнем не бить нужно, а засунуть его в черепушку уже убитого игрока, но факт остаётся фактом, и игрок от такого больше не возродиться. Ещё девяти процентам, к камню придётся добавить какой-нибудь незамысловатый ритуал. И остаются лишь отдельные уникумы, которых единицы, из-за чего найти для каждого индивидуальный подход не составит никакого труда.
 Вторая же важная черта игроков, это их способность становиться сильнее со временем. В основном за счёт убийств, хотя есть и иные способы. Уже сейчас большинство из них, достигли таких высот, которые недостижимы для простых крестьян вроде вас. И останавливаться они не собираются.
 Теперь же что качается этого "простого скелета". Твой муж теперь — высшая нежить. И зная распространённость определённых стереотипов поясняю: термин "высшая" не зависит от вида нежити. Высшей может быть обращённая крыса, а могущественный лич — низшим. Если опустить подробности, и сильно упростить: термин "низшая" обозначает простых марионеток, по структуре мало чем отличающихся от големов, поднятых вследствие естественных обстоятельств, либо, как ты выразилась, толпой по щелчку пальцев. Высшая же нежить, можно сказать обладает индивидуальностью (не путать с разумом): она способна реагировать на обстановку, принимать кое-какие решения, при необходимости подавлять ненависть к живым и всё в таком духе. Обычная нежить болтается где-то посередине, и параметры оной варьируются. Уже и не тупые куклы, но индивидуальности хватает максимум на координацию своих действий с другими немёртвыми. И то не всегда.
 Твоего мужа я поднимал с целью выставить его против игроков. И возможности у него соответствующие. Например: в отличие от… бессмертных, его теперь действительно хрен уничтожишь. Конечно разобрать по косточкам и даже раздробить оные в пыль не проблема, особенно для опытного война… Но через несколько секунд он вновь восстановиться, причём на том же самом месте. И восставать он будет всегда, независимо от того чем и как его будут убивать. Даже будучи запихнутым в большой храм, и в течение недель подвергаясь беспрерывным обрядам благословения, очищения и всему подобному, этот "обычный скелет" через какое-то время вновь соберётся и пойдёт буянить. Хотя в последнем случае восстановление может занять сотни и сотни лет, но это уже проблемы тех к кому заявиться такой "подарок" из прошлого. К тому же на всех скелетов просто храмов не напасёшся.
 И думаю не стоит упоминать про возможность развития за счёт убийств: то что я как некромант, и соответственно все мои подопечные, в этом вопросе лидирую и так очевидно.
 И теперь напоминаю, что я не собираюсь ограничиваться только твоим мужем. Хоть я и хочу действовать как можно быстрее, по факту, времени у меня сколько угодно. В принципе я могу тупо подождать пока Граны от старости не сдохнут, но это будет слишком гуманно. Так-что рано или поздно я соберу армию таких "обычных скелетов". И не только их: есть ещё множество вариаций немёртвых, которых я планирую выпустить против Пограничников.
 В общем, подводя итог. — поняв что в очередной раз увлёкся, я поспешил закончить, но при этом и не пытался скрыть гордости — Я понимаю что ты хотела видеть как из твоего мужа получается внушающее ужас могучие чудовище, но этого сделать невозможно. Он не был при жизни ни магом, ни каким-нибудь опытным полководцем. Простой крестьянин. Но можешь быть уверенна: из этого крестьянина я сотворил настоящий шедевр некротического искусства.
 Закончив внезапную лекцию я оглядел своих "студентов" и пришёл к очевидному выводу: они не поняли и половины из того что я им сказал. Вроде-бы: понять выражения их лиц было несколько трудновато. Ну по крайней мере вдова не решилась больше доставать меня вопросами, а схватив дочку и зачем-то мне кивнув, быстрым шагом убралась из подвала.
 Симаил-же продолжил молча пялится на скелета. И скажу честно, меня это раздражало: внезапно я понял что не представляю что мне ещё можно ему сказать. В итоге я просто выдал:
- Так мелкий, гуляй отсюда, да побыстрее: мне ещё уборкой нужно заниматься. — я показательно ткнул в остатки тотемов
- Я могу помочь…
- Не можешь. — перебил я — Ты хоть представляешь сколько некротической энергии прошло через этот мусор? Тебе, как и любому другому слабому живому созданию, его даже касаться нельзя: тут же отбрыкнишся.
- А…
- Кыш отсюда!
- Ладно, ладно… - со вздохом подчинился паренёк
 Наконец с этим раздражающим вопросом я разобрался. Говоря про уборку я не шутил: щебёнка, пыль и песочек, пусть и совершенно бесполезны конкретно в этом ритуале, но в качестве катализаторов для чего-нибудь менее значительного подойдут идеально. Благо с их устранением проблем не предвидеться: у меня имеются новый помощник да рука на потолке. Ну в а качестве мусорки прекрасно подойдёт моя сумка: если у тебя имеется в прямом смысле безразмерный инвентарь, то почему бы им не воспользоваться?
 Впрочем с кое-какой частью бардака придётся разобраться самостоятельно: такое бездумным миньонам неподсилу, да и сумка, несмотря на все преимущества оной тут бесполезна. И говорю я конечно-же о двенадцатом тотеме, который стоит напротив Пустоты… Точнее стоял, ибо целёхонькая на первый взгляд глиняная палка, после завершения ритуала является уже далеко не тем, чем выглядит на первый взгляд.
 Подойдя к тотему я провёл по нему правой рукой и задумчиво уставился на оставшуюся у меня... культю. Всё чем я соприкасался с тотемом, то есть практически вся моя кисть, попросту перестала существовать. Сам же "тотем" изменил свою форму в месте прикосновения, как изменяют её клочки тумана под лёгким ветерком. Глина перестала быть твёрдым объектом, превратившись во что-то наподобие газа. Приподняв маску, я легонько дунул, и принялся с некоторой долей восхищения наблюдать как потревоженный газ, долгое время удерживающий форму тотема, медленно поднимается к потолку, постепенно теряя плотность и расползаясь по помещению. Вот он добрался до высшей точки подвала… и совершенно не замедляясь пролетел дальше, медленно и неизбежно растворяясь в атмосфере этого мира. Казалась его вообще не существовало: руку я восстановил за доли секунды, а больше газ ни с чем не взаимодействовал.

        "Все и всё пришло из Пустоты. Все и всё туда вернуться. Это круговерть неизбежной Судьбы. Из нитей этой истины миры вокруг Времени вьются."
      
 Тряхнув головой, отгоняя внезапно навалившееся лирическое настроение, я развернулся и отправился доставать новую глиняную палку из кучи заготовок. У меня впереди много работы.
***
 За прошедшую неделю я узнал что говоря о регулярных происшествиях в их деревне, старейшина сильно преуменьшил действительность. Игроки приводили "паровозы" в среднем шесть-семь раз на дню. Я конечно понимаю что клан может оплачивать караваны с дополнительными нпс, но всё равно это глупо. Если бы не моё прямое вмешательство, состав деревни успел бы полностью смениться несколько раз. Да жизнь отдельного непися штука дешёвая, но поражаюсь как граны ещё не разорились на их количестве. А главное: на хрена они позволяют совершаться чему-то подобному? В том что причина есть я не сомневаюсь: терпеть подобные расходы просто так, клан в течение нескольких лет успешно удерживающийся на высокой позиции, несмотря на многочисленных конкурентов, не будет. Ну, доберусь до Ефера, спрошу… или нет: не то чтобы мне всерьёз было интересно.
 Сами крестьяне, кажется прониклись ко мне весьма своеобразным чувством благодарности: общаться со мной отказывались и даже Симаил ни разу больше не спускался. Но при этом производство тотемов поставили буквально на поток, таская их сотнями. Однако мне даже этого было мало: ибо я не ограничивался лишь телами случайно убитых деревенских, ведь оных моими усилиями было немного. Но мне и без них хватало кого поднимать.
 В любой игре менеджмент инвентаря считается крайне важным аспектом. Где-то оный огромен, и способен вместить в себя больше барахла, чем наберётся товара в комплексе Икеи. А где-то придётся выбирать между шоколадным батончиком и обоймой для пистолета. Данные ограничения определяют разработчики для создания правильного баланса в игре. В "Мире Арона" инвентаря как такого нет, и предметы приходиться перетаскивать, реалистичным путём — в мешках, рюкзаках, либо просто на руках. Это более чем подходит стилю игры, так что никто (за исключением кучки всегда присутствующих нытиков) не жалуется.
 Но баланс игр иногда нарушается. Как например с моим "Бездонным кружевом". И пусть досталась мне эта сумка вовсе не за красивые глаза, важен сам факт наличия неограниченного инвентаря там, где инвентари отсутствуют как явление. Ну то есть не совсем "неограниченного" — чем больше в него насовать, тем больше маны он будет жрать, но для лича полностью вкаченного в интеллект, это не имеет практически никакого значения.
 Я это собственно к чему? "Мир Арона" это рпг, в которм убийство мобов — основа всего. И разнообразие, а главное количество оных соответствует потребностям огромного числа игроков. По дороге из Столицы я регулярно напарывался на монстров… Ну или это они на меня — тут уж как посмотреть. А от возможности убить кого-нибудь лич никогда не откажется. Более того: фарм для меня был вопросом необходимости: без него я рисковал поехать кукухой от однообразия пути.
 А самое главное — я скрупулёзно складировал труп каждого убитого моба в сумку. Исключением стали только несколько первых встреч: после возрождения Туны я был слишком счастлив чтобы заботиться о подобных хозяйственных мелочах. Но всё равно трупов у меня за это немаленькое время скопилось ну очень много. И я был намерен не оставить ни единую косточку без дела.
 Первым моим занятием после обработки крестьянина, стало поднятие целого выводка небольших тварюшек, которым предстояло выполнять роль разведки. Внешне они чем-то смахивали на небезизвестную куклу Машеньку, жившую у одной любительницы похлопать: черепушки всяких хомяков, белок и лягушек, шустро перебирающие тонкими ножками. Назвал я этих милашек разведчиками, ибо фантазии на что-то более умное не хватило. Впрочем, это название временное, а о постоянном можно будет подумать после на пару с Туной: в том что у малышки будут идеи я не сомневаюсь.
 В отличие от скелетов, чьё предназначение я видел в удержании строя, разведчиков я целенаправленно делал максимально непохожими друг на друга. У кого-то было десять лапок, причём пять из них смотрели вверх, что в теории обеспечивало большую манёвренность. Некоторые обладали всего двумя, зато длинными и с кучей суставов. Некоторые обладали небольшим буром на пузе, а типичной формой вызывали непреодолимое желание потянуться за монтировкой. Кому-то я присобачил хвост по типу скорпионьего, кому-то клешни, кому-то жвала. Многие таскали в себе мешочки с ядом: легко разрываемые с газом, и бронированные костяные капсулы с жижей.
 И да, я выпросил у крестьян здоровенный котелок, в котором из неиспользованных частей тел производил различные яды. Тратить время в пустую, ожидая пока принесут новые тотемы я был не намерен. А времени было много: человек без интернета, и других подобных развлечений, очень быстро пронимает насколько время на самом деле медленная штука. А уж если убрать необходимость во сне, еде и отдыхе, то продолжительность каждой секунды необъяснимым образом увеличивается как минимум в четыре раза. Короче говоря: только за первые сутки я создал двадцать семь подвидов некротического яда, просто по-разному варя останки.
 Ожидаемо что всё созданное мной не простаивало без дела. Несколько специально сконструированных разведчиков, прорыли небольшую сеть тоннелей, с помощью которых я выпускал миньонов порезвиться. Отряды скелетов (протаскиваемые разведчиками через тоннели по частям) патрулировали округу, вылавливая вляпавшихся в нежить игроков, и либо нападали со спины, либо просто добивали если у тех было всё плохо. В особых случаях я вмешивался напрямую, через своих скелетов беря под контроль дикую нежить.
 Ну а после боёв тела и игроков, и мобов быстренько разбирались на запчасти, стайкой разведчиков, и через тоннели притаскивались ко мне. Как и снаряжение бессмертных, которое я не глядя ссыпал в сумку: не до сортировки мне сейчас. Собственно в сумку я ссыпал вообще всё что притаскивали мне разведчики, и что не являлось трупом. Ну точнее ссыпал не я, а сами миньоны. А притаскивали они вообще всё что плохо лежит, благо сумка у меня бесконечная, а разведчиков я за неделю наклепал несколько сотен.
 Кстати десятком черепушек на ножках, я даже умудрился пробраться в замок Пограничников. Понятное дело что больше получаса они там не продержались: если уж Граны могли меня под землёй видеть, пусть и не полным составом, то просто ползающих под потолком костяных паучков они засекли моментально. Впрочем, выполнить свои базовые функции разведчикам это не помешало, так что хотя бы примерное представление о внутренностях замка я имел.
 Сами черепушки, кстати, игроки не уничтожили: я приказал миньонам зарыться в самые глубокие щели, после чего отрубил их переведя из нежити в статус обычных трупов. Говоря иначе: мне как хозяину хватило мысленного усилия дабы опустить им здоровье до нуля, и запретить регенерировать. Когда понадобиться я с лёгкостью их восстановлю, а сейчас пока побудут закладкой на будущее: в таком состоянии Граны их не должны обнаружить. Ну а если всё-таки обнаружат, то ничего страшного: даже сумей они окончательно их упокоить, горевать я не буду, ибо подобных миньонов у меня дохрена.
 Так-же я поднял десяток здоровых костяных химер, пустив на них излишки непрезентабельного материала: не вся пойманная мной нежить являлась целой, да и из игроков сотворить полноценных немёртвых я не мог. Они не были особо опасными — неприметные скелеты могли наворотить куда больше чем одна такая химера. Основная их задача состояла в приятии на себя урона и отвлечения внимания. Короче — типичные танки. Конечно парочку боевых прибабахов я им накрутил, куда же без этого? Но скорее для пафоса и привлечения внимания, чем непосредственно для боя. Скорпионий хвост со светящимся наконечником, или там пучок позвоночных тентаклей из загривка. Выглядит конечно серьёзно, но они даже среднюю броню не факт что пробьют, а отрубить их невероятно легко. Но в этом-то и прикол: химеры большие, и запчастей у них много. Пока ты им одну лапу отрываешь, они вторую регенят, третьей стучат тебе по голове, пастью грызут шею, оглушающе громко рыча при этом прямо в ухо, и источают настолько отвратительные миазмы что не сравниться ни один скунс. Про поддержу прочих миньонов так-же забывать не стоит.
 И конечно же не оставлял свои ходячие костяки безоружными: за семь дней, я успел убить не меньше пары тысяч игроков. Некоторых правда не по одному разу, но это всё равно считается. "Мир Арона" игра крайне популярная, Пограничники клан известный, а место для фарма тут выгодное. Так-что снаряжение для моей небольшой (пока ещё) армии у меня было. Не сказать что хорошее: выдача обмундирования проходила по принципу "что первое из сумки достал, то и нацепил" но оно всё таки было, а это уже существенная разница.
 Ещё я подкидывал старосте выбитые из игроков деньги, дабы тот мог закупить для меня всякую фигню, вроде минералов, если у периодически приходящих в деревню торговцев вдруг окажутся в ассортименте драг камни. Конечно я не особо на это рассчитывал, но вдруг кто захочет заработать на наивных крестьянках, и "приносящем любовь амулете". Подобное иногда случается, и порой такие амулеты инкрустируют чем-то большим, чем цветная стекляшка. Ну а выковырять оную, когда целостность самого "артефакта" тебя не волнует, проще простого.
 К сожалению за неделю ничего полезного так и не нашлось, но деньги обратно забирать я не стал: игроков в округе становилось всё больше, так что "заработать" будет несложно. Да и самих крестьян в случае форс мажора можно будет оприходовать: совесть меня мучить не будет.
 Надо сказать что я не особо-то и скрывал свои действия. Нет, на особо крупные и высокоуровневые отряды я не нападал, соблюдая хоть какие-то нормы конспиративного приличия: светить возможностью моих миньонов восстанавливаться после того как их "убьют" пока что не стоило. Вот только даже этого Пограничникам хватало с лихвой: сильные отряды как и было сказано я избегал, а увеличение количества слабых патрулей лишь добавило мне больше материала. Впрочем, агрессивная и слишком сильная для этой местности нежить всё равно привлекла достаточно внимания.
 Хотя насчёт "этой местности" я утрирую: свои силы я растянул на огромные расстояния, действуя практически на протяжении всей границы, причём с обоих сторон оной. Пожалуй единственное куда я не влезал своими разведчиками это эльфийский лес, но даже там миньоны бродили по самой комке, вылавливая заблудших тварюшек.
 А вот в землях Смерти я разгулялся по полной, таща себе в закрома всё и всех на кого натыкался. За неделю мне встретилось всего два исключения которые я оставил в покое. Оба в виде отрядов немёртвых, подконтрольных другим некрилам. Соблюдение профессионального этикета в некромантии - очень важная штука: я не трогаю их, они не пытаются перехватить контроль у меня. В противном случае подобная небольшая стычка может очень легко перерасти в полноценный конфликт, а спорящие некроманты — это множество проблем для всего в огромном радиусе. И очень часто проигравшими оказываются оба.
 Первый мой коллега вообще не обратил на меня внимания: разномастная куча его марионеток просто неспешно брела куда-то мимо. Второй-же занимался тем-же что и я: его разведчики в виде костяных собак (видимо кто-то любит классику) бегали по округе, выступая проводниками его воли. И через них он набрасывал поводки на всё встреченное неживое. Небольшой конфуз вышел когда он не глядя попытался захомутать и мою черепушку на лапках. Конечно же у него ничего не вышло: о защите своих миньонов я позаботился, а поводок был рассчитан на простых болванчиков, но тут куда большее значение имеет сам факт попытки, а не результат. Но я не злопамятный: когда он почувствовав неудачу сосредоточил своё внимание на моём разведчике я лишь приветственно махнул лапкой, и побежал в другую сторону. Больше я в этой области не ошивался, так как коллега там был первым.
 Короче говоря, мне в кротчайшие сроки удалось собрать пусть и не большую — лишь чуть больше полутора тысяч — но всё равно полноценную армию мертвецов. И каждый немёртвый в ней являлся высшей, истинной нежитью.
 Откуда крестьяне умудрялись добывать столь огромное количество глины, чтобы снабжать меня тотемами я хрен знает. Скорее всего дело в игровых условностях: за каким-то хреном у них в деревне стоял отдельный сарай, под крышу забитой необработанной глиной. И крестьяне в очередной раз обработав поля, стаскивали её туда на специальных тачках. Однако на тотемы глины уходило куда больше чем они откапывали. Однако наполненность сарая никогда не менялась, независимо от количества принесённого и унесённого материала.
 И к тому-же из местных полей выуживали слишком много глины, учитывая не особо то и влажную местность. А то что новая глина появлялась на тех-же местах с которых её принесли ещё вчера, это вообще нахальство со стороны дизайнеров… По крайней мере я так думал, пока ради интереса не заглянул в способности одного из убитых деревенских. А там обнаружился навык "Бедный крестьянин" третьего уровня. Оный обладал целым рядом негативных свойств, среди которых присутствовал шанс на ухудшение плодородных свойств любой обрабатываемой почвы. Кажется я понимаю почему Пограничники рассматривают деревенских как расходный материал: они неписей скупают бракованных, по дешёвке.
 Так или иначе, а эти семь дней безвылазно проведённых в прорубе (уже давно ставшим обычным подвалом) стали для меня самыми приятными за всё время игры. Именно здесь, медленно и нерасторопно, не отвлекаясь ни на что постороннее, поднимая немёртвых, я как никогда ощущал себя на своём месте. Мне действительно нравилось делать то что я делаю — данное чувство вполне можно назвать счастьем.
 Я больше не был ограничен возможностями лишь своего тела: параметры каждого из миньонов были полностью в моём распоряжении. Могучими химерами я врезался в отряды игроков, чувствуя как от столкновения дробятся их кости, а они сами сломанными куклами валятся на землю. Мёртвыми стаями животных, в которых бок о бок сражались олени и волки, гепарды и зебры, я налетал на добычу и отдавался на волю жуткой, недоступной живым ярости, чувствуя как кровь забрызгивает мой костяк и стекает по лишённым плоти челюстям.
 Сотни разведчиков, делились своими чувствами, позволяя мне одновременно находиться в огромном множестве мест. Но они не только как наблюдатели котируются: вот моё внимание привлёк один из игроков который в скрыте отделился от основного отряда, и теперь рыскает по округе, выискивая нежить — нежить нашла его первой. Вот он делает шаг и осторожно опускает ногу… аккурат на притаившегося в траве моего разведчика, чья макушка увенчана парочкой коротких, но относительно толстых и прочных шипов. А сапог кожаный, и в него не догадались хотя-бы пару стальных пластин вшить. Конечно черепушка разведчика и сама не выдерживает большого веса обратившись в мелкое крошиво, но это не мешает шипам добраться до кожи и впрысуть яд… Подоспевший на крики боли отряд, обнаружил лишь пятно крови — пара десятков разведчиков находившихся рядом разобрали ещё живого скрытника всего за пару секунд. Буквально.
   Да - я действительно был счастлив. И лишь одной единственной вещи мне не хватало — возможности поделиться этими эмоциями с малышкой, дать ей почувствовать то восхищение что чувствовал я сам. Я не раз ловил себя на нервном и неосознанном поглаживании камешка с Туной. Ничего малышка, ничего. Потерпи ещё чуть-чуть: скоро я тебя вытащу.
***
 Понятное дело что Погранцам такие выкрутасы приходились ну совсем не по душе. Но и оперативно организовать столь крупный клан задача не из лёгких, поэтому определённая фора на порезвиться у меня имелась. Недельная фора, если быть точным. По истечении которой в замке Гранов началось крайне активное шевеление. Там собралась огромная толпа, почти в десять тысяч игроков, если мне моя чуйка не изменяет. Причём далеко не все из них являлись полноценными членами клана: Пограничники как я понял позвали присоединиться к предстоящему рейду всех желающих.
 На какое-то время я немного растерялся, не представляя чего от Гранов ожидать, и что мне теперь делать. Нет, то что рейд этот собрали для разборок с оборзевшей нежитью очевидно, как и то что игроков нужно мочить в сортирах. А вот как, это уже совсем иной перечень вопросов. Как будет действовать клан: пойдёт в земли Смерти сразу, или вначале попытается зачистить ближайшие территории? Разобьётся на независимые друг от друга, но хорошо укомплектованные отряды, пройдёт единым строем, или вообще неуправляемой толпой где каждый сам за себя? И как с ними разбираться мне: продолжить партизанить, вылавливая загулявших недотёп, перейти в открытую конфронтацию лоб в лоб, либо подождать пока начнутся боевые действия с коллегами и ударить в тыл, не позволяя отступить и внося всяческую смуту?
 Некоторую ясность в происходящие внёс староста. Игроки с самого утра регулярно захаживали в деревню, вынося из оной буквально всё что имело для них хоть какую-то ценность. Собственно они даже не до конца проросшие цветуёчки повырывали, судя по всему ожидая каких-то там минимальных бонусов. Однако далеко не все бессмертные действовали столь сурово с неписями: я с удивлением заметил как между крестьянами и игроками периодически возникали вполне себе нормальные диалоги. Поскольку ничего подобного я не видел за всю неделю пребывания в подвале, в голове сам собой родился вывод, что общались посторонние ребята, не принадлежащие к клану.
 Конечно же моего отношения к ним это нисколечко не поменяло: прибить я намеревался всех и каждого. Зато это дало возможность задать старосте вопросы относительно содержимого этих разговоров. К тому-же мне было забавно наблюдать затем как весьма умудрённый жизнью старик вздрогнул, когда из тёмной щели под потолком его дома, беззвучно выполз череп на ножках, и заговорил моим голосом. Впрочем собрался он быстро и без всякого стеснения принялся закладывать своих хозяев. (хотелось бы сказать бывших, но не будем говорить гоп заранее) Хотя смысл ему стесняться: Граны забрали из деревни буквально всё, так что крестьянам даже выращивать новую порцию не из чего. Да и до этого староста не особо пылал к ним преданностью.
 Согласно его словам Пограничники решили что в землях Смерти появился (или заново восстал — они и сами не уверенны) какой-то большой и наглый хрен и теперь прощупывает их на предмет отвесить люлей… Что вынужден признать, не так уж и далеко от истинны. Соответственно Граны решили действовать на опережение: собрать разведывательно-боевой отряд, и уже самим найти, прощупать и отвесить люлей этому хрену.
 Прикол оказался в том что я немного переборщил: мои действия затронули не только Пограничников, ибо активничал я на слишком уж широкой области. О том что на границе с землями Смерти активизировалась нежить не слышал разве что ленивый. А это в умах игроков — однозначный признак намечающегося ивента. Поэтому к карательному рейду и присоединилась такая толпа: там не только посторонние ребята, но и новые члены Гранов. Очень многие захотели воспользоваться шансом и влиться в ряды клана перед предстоящей заварушкой, ибо это крайне неплохая возможность подняться в оном, заработав в бою репутацию.
 Впрочем всё это оказалось второстепенной фигнёй, не имеющий для меня такого уж особенного значение. Гораздо более важной оказалось информация о том, что Ефер в предстоящем рейде учувствовать не собирается. То есть собирается конечно, но не лично, а в качестве руководителя, а не бойца. То бишь он останется в замке, и вместе с группой специальных ребят будет координировать действия игроков, не отвлекаясь на посторонние мелочи. Эдакий стратегический отдел, который по идее действительно необходим при управлении здоровой толпой разношёрстного народа. Конечно, лично для меня нечто подобное кажется чем-то диким, хотя умом я и понимаю что далеко не каждый живой способен чувствовать подчинённых как продолжение своей воли.
 Моё дальнейшее решение предсказать не трудно. Ефер, вместе с небольшой группой игроков не ориентированных на сражение, останется в замке, а большинство тех кто умеет драться, уйдут куда подальше и увязнут в боях. Упустить подобную возможность может только идиот. А я таковым являлся лишь периодически.
 Выдвинулись игроки практически сразу: никаких мотивирующих речей, подробного инструктажа, продолжительных разбивок на группы я не видел. Походу рейд намечался уже какое-то время, и всё это имело место быть ранее, скорее всего вне игры. Однако "выдвинулись" понятие растяжимое, особенно для такой толпы. У живых всегда случаются какие-нибудь форс-мажоры: там командир в кустики погадить отошёл, а его потеряли, тут парочка решила под шумок потрахаться (будто других занятий им мало… или это такая романтика, а я ничего не понимаю?) а их нашёл лидер отряда и по совместительству парень одного из этой парочки, на почве непонятно чего вспыхнуло десяток драк, кто-то вообще набухался… Короче последние из участвующих в рейде игроков скрылись за горизонтом уже ближе к вечеру.
 Если вы думайте что я ничем больше не занимался, кроме подсматривания за игроками, то по большому счёту будете правы. Более того — я на порядки снизил активность своих миньонов, рассовав их по кустикам, ямам и специально вырытым отноркам. Мне совсем не хотелось дабы рейд решил зачистить округу, прежде чем выдвинуться дальше. Конечно несколько отрядов с этой задачей Ефер выслал, но от них я отделался пригнав на убой остатки дикой нежити — и игрокам иллюзию того что у них тылы прикрыты подарил, и избавился от марионеток требующих немалую порцию моих сил на своё поддержание.
 Наконец наступили несколько часов затишья. Я ждал пока рейд отойдёт подальше, дабы у игроков не было возможности оперативно вернуться по сигналу тревоги, который Ефер без сомнения пошлёт. Расчёт простой: сколько рейд идёт отсюда, столько же ему и возвращаться обратно. Конечно всегда найдутся уникумы способные портануться сами или даже целым отрядом, да и в самом замке какая-то мини-стационарная хрень имеется, но в совокупности это вряд ли даст больше нескольких сотен противников. А с таким количеством я справлюсь.
 Кому-то покажется что я звучу слишком самонадеянно: выступать в одиночку против клана специализирующегося на борьбе с нежитью, учитывая что уровень моих миньонов не сказать что высокий не слишком-то и разумно, верно? Вот только всё не так плохо как кажется: средний уровень игроков у Пограничников семьдесят пятый, и мои двадцатые миньоны им действительно на один-два удара… Но немёртвых у меня много, и они поднимутся вновь, сколько ты их не "убивай". Живые не могут сражаться вечно: рано или поздно они начнут пропускать атаки. Моих миньонов превосходят по уровню где-то в три раза… а значит я сделаю расчёт на количественное превосходство в три сотни!
 По триста скелетов на игрока (с учётом возможности восставать) и это не считая химер, разведчиков, животных и прочей мелочи — я просто завалю Гранов телами. Костяки даже вооружённые неплохими шмотками (выбитыми с самих игроков) вряд ли смогут снести среднему танку больше чем пол процента здоровья за удар, но ударов будет много и они не закончатся пока не закончиться сам "бессмертный". К тому же, как я понял, в замке остались те, кто не слишком напирал на стезю сражений: далеко не все игроки оказавшись в фэтезийном мире жаждут получить дубиной в ухо, стрелой в глаз и фаерболом в пузяко. Исключения будут: взять хотя бы самого Ефера, но я к ним полностью готов.
 В конце концов, изначально моим планом было сражение со всем кланом, уж замок оставленный практически без охраны я взять смогу.
 Процесс ожидания проходил… спокойно. Никакого мандража, страха или даже предвкушения. Я просто… ждал. Механически высчитывал время, не испытывая практически никаких эмоций. Аккуратно подтягивал наиболее удалённых миньонов, в первую очередь заботясь об их незаметности. Бегал разведчиками вокруг замка, прикидывая схему предстоящей осады. Я находился в своеобразном медитативно-собранном состоянии. Что чувствует лич перед которым стоит задача захватить хорошо охраняемое укрепление живых? Теперь я это знал — удовлетворение. И больше ничего.
***
 Последние солнечные отблески остались далеко за горизонтом. На полностью почерневшем небе отчётливо проступили звёзды и, само собой, согласно закону жанра, полная луна. С момента официального начала рейда прошло чуть больше двенадцати часов, а значит некоторые игроки, из тех кто не прописан в капсулах круглосуточно (в отличие от меня) выбрались в реал и разошлись по работам/школам, и прочим лагерям невольности. Идеальное время чтобы начать.
 Краткий приказ и миньоны одномоментно перестают скрываться. Вся нежить на расстоянии нескольких километров, на всех порах срывается к замку Пограничников, вырезая любого встречного на своём пути. Немёртвых у меня немного, и отряды игроков не ожидают от них слишком больших проблем. Вот только теперь я не планирую прятать их способности — нежить работает на полную. Больше никаких отыгрований тупых мобов — арго способности танков игнорируются, дамагеры удерживаются на расстоянии, а первоочередной целью являются маги, лучники и прочие слабые в прямой конфронтации ребята.
 Данный бросок грудью на амбразуры не прошёл бесследно и оставшиеся в замке игроки принялись активно шевелиться. Ну ещё бы они не начали: когда несколько десятков прокаченных и неплохо укомплектованных отрядов, заточенных против нежити, практически одномоментно уничтожаются этой самой нежитью, тут по любому занервничаешь. Особенно если двигаются немёртвые целенаправленно в твою сторону, и совершенно не озабочиваются сокрытием своих намерений. А уж новости о том что мертвецы мало того что не умирают повторно и плевать хотели на любые навыки контроля, так ещё и — подумать только — действуют по тактике, вообще вызвали небольшую панику. Тактика конечно фиговенькая: всё же я не гений руководства и не великий полководец, да и действующие по определённым схемам мобы в "Мире Арона" встречаются не так уж и редко, но даже от этого Погранцам явно было неуютно.
 Вскоре в деревне появились первые представители моей небольшой армии: пара десятков скелетов, и одна химера. Ну и я сам, впервые за неделю, выплыл таки из подвала, и неспешно полетел в сторону замка. Крестьяне подобных гостей встретили как обычно: с заметной опаской, готовностью если что тикать куда подальше (как будто им это поможет) но при этом каких либо признаков паники я не заметил. Хотя я могу и ошибаться: всё что мне было нужно от деревни я уже получил, поэтому и внимание на её обитателей я обращал мягко говоря никакое.
 Ну, практически никакое: во время полёта мне на глазницы попался староста, и вопреки всему это побудило меня остановиться и начать разговор. Какая-то очень мелкая часть меня, на самой грани подсознания, шептала что я имею какой-никакой долг перед этими ребятами. Возможно это остатки совести — я конечно похоронил оную ещё в Столице Света, но чем рандом не шутит: кому как некроманту знать, насколько непостоянная штука — могила.
- Я сделал всё как и обещал, Старый. Те кто остались в замке, вскоре умрут. А поскольку в основном это начальство, официально Граны больше не будут иметь над вами власти. С неофициальными же действиями я вам уже не помощник, так что советую убраться отсюда побыстрее и подальше…
- Пока не вернулись основные силы и вновь не взяли нас в оборот. — перебил меня староста — Не нужно мне всё разжёвывать: несмотря на возраст маразмом я пока не страдаю. Единственная проблема в нежити…
- Мёртвые вас не тронут. — я прекрасно понял его опасения — Все что есть в радиусе нескольких километров полностью подчиняются мне. Можете их даже как прикрытие использовать если что. Живых монстров в означенной области также не осталось. А дальше сами разберётесь.
 Староста кивнул и вроде бы даже высказал что-то благодарное, но я его уже не слушал: сказав последнее слово я полностью сосредоточил своё внимание на замке… И начал наступление.
 Миньонов заметили издали. Ну ещё бы их не заметили: я ведь и не думал их скрывать, а наоборот сбил в одну большую кучу и этим боевым "кулаком" внаглую пёр прямо на ворота замка. Естественно что на этот кулак тут-же прилетело с полсотни сплешевых заклинаний, и хрен его знает сколько индивидуальных. Стрел почти не было, так как надежды попасть по моим костяшкам даже у опытных лучников немного. А вот пару десятков боло стали занятным сюрпризом.
 Впрочем, всё это был детский лепет: отряд немёртвых рассыпался на косточки от первой же атаки. "На ногах" остался только я, так как находился в стороне и слишком далеко от стен, чтобы в меня можно было запустить чем-нибудь убойным. Конечно это не помешало Гранам попытаться это проделать, но нанести призраку даже минимальный вред задача не из лёгких.
 Подождав несколько секунд, демонстрируя полный пофигизм на их атаки, я поднял вверх левую руку. Венег, начав покрываться фиолетовым пламенем, сполз с оной, вытянулся, став в длину с обычный посох которой я держал над собой уже обеими руками. Вокруг, с беззвучным хлопком всколыхнув воздух словно от жара, появилось двенадцать огненных черепов. Один за одним они принялись двигаться, чертя в воздухе уже известную фигуру, где я находился как-бы в центре, и медленно поднимался вверх. Чем выше я оказывался, тем быстрее двигались черепа. Ну уровне замковых стен я остановил подъём, выпустил целый ворох разноцветных искр… И стремительно рухнул вниз. Черепа последовали за мной.
 Удар о землю.
 Взрыв.
 И "уничтоженные" немёртвые, окутавшись таким-же фиолетовым пламенем что и Венег, собрались обратно буквально за долю мгновения. Замершие было от устроенного мной зрелища защитники, вновь принялись поливать их магией и снарядами. Причём куда более убойной чем раньше, справедливо полагая, что нежить стала куда опасней.
 Как вы поняли устроенная мной пафосная хрень — не более чем красивое свето-шоу, не имеющее под собой никакого практического смысла… За исключением того что некоторые пересравшие Граны теперь бездумно тратили ману, каждая кроха которой в сражении с неутомимой нежитью на вес золота. А парочка уникумов даже задействовала что-то ультимативное — шлёпнувшаяся о землю чуть ли не пузом (плагиатчики блин) полупрозрачная фигура ангела, да что-то вроде ядерного ядрён-батона в мини версии, судя по возникшему в месте бабаха характерному "грибу".
 Нежить же… вновь рассыпалась косточками от первых же попаданий. Только теперь я не устраивал концертов, а просто влил в особо пострадавших энергию, дабы те восстановились чуть быстрее и не задерживали остальных. В третий раз Граны перестали таки раскидываться тяжёлой артиллерией, начав действовать более точно и экономно: среди них всё же нашлись умные ребята, пинками да оплеухами заставившие умнеть остальных. Но это было ожидаемо: всё же за стенами сейчас сидят те, кто должен был составлять аналитический центр рейда.
 Не то что бы им это хоть как-то поможет.
 Основную массу моих миньонов составляли разведчики, которые могли спокойно бегать по любой поверхности. Понятное дело что стены замка не стали исключением. Сбрасывать их обратно для игроков было легче лёгкого, сказывалась разница в уровнях и специализация. Вот только разведчиков было много, и они оперативно рассредоточивались, всего за пару минут растянув процесс штурма практически на две трети стены. На эффективности обороны Пограничников подобное распыление сил не особо сказалось, но я и не надеялся на моментальный результат. Это так: небольшой плюсик для общего уровня напряжения.
 Моя умиротворённость процессом вторжения немного прервалась, когда со стен взлетело несколько игроков. Буквально. Прям ангелочки… если не считать того у парочки крылья оказались чёрными и перепончатыми, пятеро призвали какие-то энергетические конструкции, а ещё присутствовал натуральный джет-пак, и даже целых семь пар длинных и тонких махалок на подобии стрекозиных… причём на одной спине. Но самым оригинальным на мой взгляд оказался тип выглядящий точь в точь как джин из третьих героев, только полностью состоящий из тёмно-зелёной слизи. Которой этот "слизнемальчик" периодически капал на мою нежить. Вот только костям по большей части было пофиг на токсичное воздействие, а одной вязкости оказалось недостаточно чтобы замедлить или хоть как-то помешать: количество этой слизи у джина оказалось ограниченным.
 Вот с этих летунов я и начал второй этап наступления, задействовав против них скелетов. Конечно сами по себе костяки не летали, но нахрена мне тогда химеры? Мои танковые милашки с удовольствием примерили на себя роль артиллерии, стараясь сбить игроков запуская в них скелетов. Точность хромала неописуемо: всё-таки аэродинамика, балансировка и прочие умные слова у скелетов мягко говоря хреновые, особенно учитывая разнообразное снаряжение подобранное по принципу "с миру по нитке". Но это с лихвой компенсировалось количеством: конечностей у химер много, а скелетов мне не жалко.
 Кажется парочка летунов заработала моральную травму. Да и оставшиеся на стенах основательно так охренели от подобного. Всё-же даже в играх миньоны в качестве снарядов используются редко, а если и используются, то какие-нибудь расходники либо суицидники, но уж точно не полностью боеспособные единицы. Хотя основную роль тут сыграла не необычность способа атаки: всё же опытные игроки ко всякой хрени от разработчиков привычные. Главный прикол тут в способе восприятия: это действительно страшно когда на тебя толпой летят скелеты.
 Помансовав какое-то время от залпов, летуны решили что ну меня нафиг, и вернулись под более надёжную защиту стен. Логично, учитывая урона они мне по факту никакого не нанесли, а вот парочку своих потеряли. Уж не знаю каким образом, но два долбоклюя умудрились проворонить "снаряды". Скелеты вцепились в них мёртвой (уж простите за каламбур) хваткой, нанося не особо серьёзные по хп, но достаточно болезненные раны. Удержаться в воздухе при таком раскладе им было весьма непросто и вскоре два "бройлера 747" потерпели крушение прямо в центре толпы мертвецов, без какого либо прикрытия.
 Итог очевиден: два трупа, которые ко мне оттащили специально выделенные под данную задачу разведчики. А вскоре к ним стали присоединяться и остальные "бессмертные".
 Один очевидный минус игроков — то что они не бояться сдохнуть. Порой в атаку лезут даже те кто вкачался исключительно в поддержку. Особенно если в качестве противника выступает туповатая нежить: о каком может быть риске речь, когда мобы буквально сами лезут под удар? Уровень у них небольшой, так что опыта перепадает немного, но это всё равно халява. А уж какое развлечение: разобравшись с летунами, химеры переключились на стены, позволив защитникам устроить настоящий тир, и соревнование "кто собьёт больше скелетов".
 Короче несмотря ни на что, игроки особенно не осторожничали. И даже когда нежить изредка умудрялась кого-нибудь сдёрнуть со стены, особо никто не парился: убивать я старался быстро и по возможности безболезненно, дабы не спугнуть раньше времени. А чего им париться, если через какое-то время погибшие всё равно возродятся? И в любой другой ситуации подобное поведение будет полностью оправданным. Но не в сражении с некромантом.
 Мне ведь даже особо обрабатывать тела необходимости не было. Достаточно иссушить в прах всё кроме костей, да засыпать оный в череп, сопроводив мизерной порцией некроэнергии. Оставшийся скелет сунуть в сумку и можно переходить к следующему. Ну и наблюдать в полглазницы за уже обработанными черепами: как оказалось система даёт таки игрокам посопротивляться моему "колдунству".
 Правда как по мне это скорее издевательство: периодически в глазницах черепов вспыхивали искры, на подобии моих, только иных цветов, и в этот промежуток я переставал ощущать их как что-то что могу использовать. В черепушках отчётливо чувствовалась чужая воля, которую я бы мог попробовать продавить… но я этого не делал — чисто из научного интереса. Ведь одновременно с этим от них начинали доноситься отголоски жуткой боли, что для меня как для некроманта было весьма забавно. Игроки же со мной явно были не согласны: дольше нескольких секунд своё сознание в черепе не удержал практически никто.
 Ключевое слово тут "практически"…

Глава 3


        Глава третья
      

        Что такое стойкость
      
 Михаил Семёнович Медведев, в определённых кругах известный как "Дядя Миша" открыл глаза и обнаружил себя на полу своей берлоги. Система над ним словно бы издевалась, вначале назначив в качестве зоны возрождения дыру в стене небольшого оврага, а потом и вовсе наградив ником "Потапыч". Впрочем немолодой уже мужчина особо ничего против не имел: на дне оврага росли различные кусты со съедобными ягодами, а сам он был расположен в густом лесу. И пусть за пределы оврага выбраться было нельзя, это не мешало Потапычу наслаждаться запахом хвои, звуками природы, и тенями что создавало навечно застывшее над самым горизонтом закатное Солнце.
 Впрочем на данный момент красоты окружения мало волновали его: едва придя в себя после смерти, мужчина принялся на голых инстинктах ощупывать места, по которым пришлись удары всё же доставшей нежити. Боли не было — в данном месте это понятие отсутствовало как явление — но вот фантомные ощущения так просто не уходили. И ощущений этих хватало с лихвой: нежити пришлось потратить основательно времени прежде чем они смогли его расковырять. Пусть навыки руководителя у Дяди Миша были на высоте, (собственно именно поэтому Ефер, чуть ли не в приказном порядке, заставил его остаться и помогать в координации рейда) в игре он по большей части предпочитал роль ведомого, прокачиваясь как боец первого ряда, с сильным закосом в выживаемость. Не полноценный танк конечно, ибо он вовсе не хотел делать из себя грушу для битья, но при необходимости Потапыч мог удерживать внимание иных рейд боссов на себе одном, не опасаясь развалиться от пары-тройки… десятков ударов.
 Вот только убил его далеко не босс. Подумать только, простые костяшки, чей уровень не дотягивал даже до тридцатого! Их удары, ощущавшиеся больше как тычки, не могли даже перебить его реген! И тем не менее он тут, а нежить продолжает наступление. И винить в этом он может только себя.
 Вначале он, (совсем как неопытный сосунок, даже вспоминать стыдно) поддавшись жадности, и поверив в собственную неуязвимость, буквально свесился со стены, надеясь завалить побольше "корма". Ну и был закономерно сдёрнут вниз, прямо в толпу костяшек.
 Следующей ошибкой стало нежелание пробиваться обратно. Конечно шансы на то, что он действительно смог бы выбраться из окружения по факту отсутствовали, но со стратегической точки зрения, именно попытка вырваться являлась единственно верной. Но он видимо решил стать героем: видя что мёртвые неспособны нанести ему физического урона, Потапыч полностью отдался сражению, забив болт на всё остальное. За что и поплатился - физика, это далеко не единственный тип урона в игре. Яды также существуют, и именно от отравления он и помер. И это при том, что сопротивление ядам у него было весьма приличным. Однако мелкие черепушки компенсировали его стойкость количеством - лишь только полной сосредоточенностью на бое, можно было объяснить почему он прошляпил целую тонну иконок с разнообразными негативными эффектами. Отравы в него закачали столько, что одним из дебафов стояло малокровие.
Впрочем, в данной ситуации имеются и плюсы: его счётчик убийств, с момента утаскивания со стены, поднялся на более чем две с половиной сотни! Даже учитывая не особо высокий уровень противников, для одного человека подобные цифры за столь короткий срок являлись огромным достижением. Он не без основания мог собой гордиться: в одиночку заставить некроманта потратить больше энергии, чем возможно за всё предыдущее сражение это нужно уметь. Потапыч был уверен, что как минимум парочка скелетов после его усилий больше не поднимется.
 Как итог, можно сказать что прошедшая по замку предбоевая истерия, не имеет особого смысла. Чтобы там ни кричал Ефер по поводу эксклюзивного кланового задания, в битве конкретно с этим личом каких бы то ни было проблем не предвидеться. Да потери будут, но энергия у некроманта закончиться куда раньше, чем он сможет всех убить. И это если забыть о возрождении: каким бы могущественным ни был лич, вечно поднимать свои костяшки он конечно же не сможет. А вот игрокам достаточно лишь подождать некоторое время, и они снова готовы идти в бой. И на что только надеяться этот лич?
 Кстати о таймере, сколько там осталось-то?
 Однако прежде чем Потапыч успел вызвать системное окно, его отвлекла волна немоты, внезапно прошедшая от его шеи вниз по всему телу. Полностью потеряв чувствительность, мужчина даже немного пошатнулся, до того резко произошли изменения. А через мгновение в его затылок будто бы вонзилась игла, через которую прямо в череп стали забираться микроскопические таракашки, тут-же принявшиеся деловито бегать туда-сюда, щекоча сам его мозг своими мелкими лапками.
 Конечно боли не было, но схватившийся за голову Дядя Миша скорее предпочёл бы её нежели… это. И словно бы в издевательство перед его взглядом появилось системное сообщение:

        Ваше тело подвергается неизвестному некротическому ритуалу! Эффекты: таймер возрождения остановлен на неопределённое время. Каждые две минуты ваш уровень снижается на один, а потерянный опыт передаётся некроманту. При снижении уровня до нуля (2ч 45мин 52сек) смерть вашего персонажа станет окончательной.
      

        ВНИМАНИЕ: выход из игры во время действия ритуала, будет автоматически засчитан за отказ от персонажа.
      

        Имейте в виду, что у вас есть возможность воспротивиться воле некроманта: вернитесь в мир прямо сейчас и прервите нечестивый процесс! Однако учитывайте что тот кто знаком со Смертью не прощает ошибок: если вы проиграйте это противостояние, от гнева некромага вас уже ничто не спасёт. Сдавшись вы потеряйте персонажа навсегда. (Просьба помнить что согласно договору, компания не несёт никакой ответственности за ваше психическое состояние в случае непредвиденных обстоятельств. Для более подробной информации перейдите по ссылке)
      
 Ползающие в голове таракашки не особо способствовали здравому размышлению, но основную информацию Дядя Миша усвоил. Вариант первый: он ждёт, пока кто-нибудь из оставшихся "снаружи" не прервёт ритуал, попутно теряя уровни и терпя ползающих по мозгам таракашек. Учитывая что основной план состоял в удерживании осады и ожидания возвращения основного рейда, Потапычу он не особо импонировал. Вариант второй: сразу отказаться от персонажа и избавиться от ощущения чешущегося мозга. Точно нет.
 Ну и третий, единственно верный вариант: вернуться в бой прямо сейчас, причём оказавшись в непосредственной близости от лича. По факту это шанс который нельзя упускать, но… "Мир Арона" это не та игра в которой часто появляются предупреждения непосредственно от компании. Собственно за всё время игры Дядя Миша их видел всего дважды: при создании персонажа, и вот сейчас. А уж то как было построено это предупреждение заставляло крайне сильно насторожиться. Потапычу очень не нравилось то что в нём подразумевалось, но… В своей жизни мужчина многое успел пережить, и очень немногое могло всерьёз его напугать. В конце концов, если ничего не делать, то персонажа он теряет в любом случае, так что попробовать побарахтаться всё же стоит. И если его действительно ждёт что-то неприятное и болезненное, то не сахарный — не развалиться.
 Уже жмякая соответствующую кнопку, Дядя Миша невольно задумался: а так ли уж туп этот лич, как казался на первый взгляд? Конечно в том что маг смерти будет усиливаться от убийств никто не сомневался, но на планировании даже близко не поднимался вопрос о возможности того высасывать у бессмертных уровни. С такими данными вполне обоснованы опасения о потенциально бесконечном возрождении нежити. Если Потапычу не единственному так "повезло", и некромант действительно может окончательно убивать игроков… Видимо разводимая Ефером паника таки имеет под собой немалые основания.
 Это была последняя мысль что посетила голову Потапыча, на весьма продолжительное время. Ибо как только короткое потемнение реальности стало проясняться, пришла БОЛЬ. Всё тело ниже шеи раньше просто потерявшее чувствительность, теперь совершенно не ощущалось. Но гораздо страшнее преобразилось ощущение в голове: если раньше таракашки просто ползали по мозгу, то теперь они принялись ползать внутри оного, прогрызая себе дорогу, и расплёвываясь во все стороны соляной кислотой.
 Лишь только то что Дядя Миша предполагал нечто подобное, и морально себя подготовил, позволило ему не начать в то же мгновение бешено долбить по кнопке экстренного выхода. Хрен его знает сколько ему понадобилось времени, чтобы хоть немного взять себя в руки. Когда в его голове появилось что-то осмысленное, пусть и не особо конструктивное по понятным причинам, он смог заставить себя осмотреться. Вокруг него находились черепа, небрежно сваленные в одну кучу. А учитывая что он по прежнему не чувствовал ничего ниже шеи, это наводило на весьма определённые выводы.
 Которые только укрепились, когда перед ним на корточки уселся тот самый лич. Приметная шляпа с широкими полями, неизменная маска из сплошного чёрного кристалла, и факт что его ноги не касались земли, не позволяли ошибиться с определением. В руках лича ожидаемо находился череп, в который он через затылок принялся демонстративно насыпать… пепел? Ну по крайней мере теперь Потапыч узнал что за "таракашки" ползают у него в голове. Не то чтобы ему от этого знания хоть немного полегчало, но всё же.
- Вот скажи мне, перед кем ты выпендриваешься, а? — заговорил лич, не глядя бросив череп в общую кучу — Остальные придурки получили обстоятельствами по мордасам, и дружно съебались в посмертие. Так почему ты у нас такой особенный, а? Может излишний оптимизм в жопе взыграл? Или это не оптимизм и ты реально знаешь что-то о чём остальные не в курсе?.. Нет ты не подумай, я не пытаюсь сейчас сыграть "плохого парня" по типу, тебе не на что надеется, сдавайся. Мне действительно интересно: это ведь больно. А игроки боль терпеть не любят. Так почему?
 Потапыч попытался было выдать парочку матерных оборотов, но отсутствие каких либо лицевых мышц сделало это задачу непосильной. Да и в принципе попытка поговорить без лёгких была обречена на провал.
- Чё? — в интонации лича на мгновение послышалась растерянность — А, ну да, я забыл, тебе сейчас не особо до разговоров? Ну и хрен с тобой золотая рыбка, молчи дальше. Тогда я буду говорить: мне это помогает не терять своё я. О чём? Да вот например: помимо твоих текущих устремлений, мне было бы интересно узнать что ты думаешь обо мне в общем. Вот кем я являюсь в глазах лжебессмертных? С, как у вас принято говорить, "неписями" всё понятно: для них я воплощённое зло, ошибка мироздания, тварь что должна быть упокоена при первой возможности. Но вот отношения игроков, для меня полная лотерея. Даже не смотря на то что я в курсе про систему, понимаю концепцию прокачки, и даже вроде бы имею представления почему вы так несерьёзно относитесь к данной "игре"… Я всё равно никогда не знаю чего от вас ждать в плане взаимоотношений.
 Ну, зато я досконально знаю ваши боевые предпочтения. Конечно индивидуальные особенности могут привнести немного неопределённости, но вот такой толпой как засела в замке… да что там толпой — небольшим отрядом, управлять совершенно не сложно. Лишь несколько шаблонных фраз, какое-нибудь красочное шоу, и вы готовы поверить в совершенно любой бред, даже особо подталкивать не нужно. Взять хотя бы твой клан: даже не смотря на то что в замке засели исключительно представители "мозгов", вам хватило мистической дымки, парочки искорок, да звучного бабаха. И теперь вы на сто процентов уверенны что для победы нужно лишь достаточно раз "поубивать" моих миньонов. Ну да, ну да всего-то убить мертвецов, что в этом сложного?.. Тебе самому-то это словосочетание бредом не кажется?
 Ирония в том что заяви я напрямую о бесполезности ваших действий, ничего не поменяется. Большинство мне не поверят, а те что поверят, будут только рады бесконечному источнику лёгкого опыта. И лишь оказавшись в этой куче черепов до них дойдёт что "игра" идёт совсем не по тем правилам к которым они привычны. Но будет уже поздно: умирать рядом с личём не самая хорошая идея, верно? И сейчас ты испытываешь эту истину на себе.
 Впрочем, извиняй: я ведь обещал не отыгрывать "плохого парня".
 Прервав свою речь, некромант не меняя позы подлетел к ещё одному несчастному, чьё тело притащила к нему нежить. Потапычу этот тип был незнаком, но определённую долю сочувствия всё равно вызывал: его персонаж практически гарантированно потерян. Сквозь боль он с немым стоном наблюдал, как лич без каких либо жестов и заклинаний заставил тело игрока стремительно усыхать и рассыпаться. Разница между устроенном им представлением в начале боя и тем что происходило сейчас была очевидна. От выпендрёжа перед зрителями и кучи спецэффектов не осталось и следа — мертвец просто делал то что было ему нужно. Какой-то части Дяди Миши даже захотелось одобрительно кивнуть. Впрочем желание быстро забылось под давлением ни на миг не утихающей боли… не то чтобы он в принципе мог кивать будучи черепом.
 Лич тем временем, уже деловито засовывал оставшиеся от игрока кости в свою сумку, которая по внешнему виду явно не была способна уместить в себе даже один скелет. Вот только немёртвого это совершенно не смущало, учитывая отсутствие вокруг других останков, кроме собственно черепов, вывод о возможностях сего без сомнения дорогого артефакта, напрашивался сам собой. Лич закончив своё тёмное дело всё так-же небрежно шмякнул череп в кучу. После чего громко хмыкнул и указал на оную пальцем:
- О смотри-ка, ещё парочка дибилов решила пободаться!
 Проследовав взглядом в указанном направлении Потапыч действительно увидел как в глазницах у пары черепов вспыхнули искры. У одного золотистые у второго — розовые. Продержались они от силы секунды три, после чего быстро потухли. И как бы ему не хотелось, винить своих собратьев по несчастью Дядя Миша не мог: конечно обидно было терпеть эту боль в одиночку, но он прекрасно понимал что не у каждого может быть "чёрный" жизненный опыт как у него. По крайней мере Потапыч знал за что борется: остановившийся ранее таймер возрождения, с момента возвращения в мир "живых", вновь принялся отсчитывать секунды. Вот только выждать нужно было аж шесть часов, а прошло лишь чуть больше пяти минут. Вопрос - выдержит ли он столько даже не стоял, но уж точно попытается. Знание того что все страдания могут прекратиться в один миг мысленным нажатием кнопки, давало необходимую уверенность.
- Ты наверно думаешь что значат цвета искорок в глазницах, да? — внезапно вновь заговорил лич — Поначалу, едва став нежитью, я сам не знал точного ответа. Моё первое предположение, о котором сейчас даже вспоминать стыдно, заключалось в том что это — любимый цвет усопшего. Бред конечно. Эти искры являются показателем предрасположенности к определённым типам маны. Вот у меня например зенки тёмно-фиолетовые, так как это цвет некроэнергии. У тебя кстати насыщенно красный с примесью коричневого. Ты у нас весьма ярко выраженный пиромант и… хм, кажись немного друид? Ха, интересно. Я-то думал что ты можешь пользоваться землёй с уклоном в Жизнь, но сейчас явно вижу что землёй тут и не пахло… Никогда не видел коричневой Жизни… да и направление у оной крайне своеобразное: будто бы зацикленное исключительно на твоём теле, без возможности высвобождение вовне…
 Голос лича потихоньку стихал, вскоре перейдя в едва слышимое бормотание. Одновременно с этим беготня "таракашек" в голове Потапыча ускорилась в разы, словно бы им плеснули ядрёного кофеёчка. Последовавшая следом мысленная тирада про все цвета радуги вообще и коричневую жизнедеятельность в частности, до ушей лича не дошла, к огромному сожалению Дяди Миши. Не то чтобы ему это хоть в чём-то помогло, но хоть морально было бы полегче.
 Лич с ним возился долго: практически минут десять, и даже проигнорировал ещё два тела что к нему притащили. За этот промежуток "замечательные" ощущения Потапыча, потеряли некую стабильность к которой он уже успел относительно приспособиться. Боль то накатывала столь сильно, что он едва не терял сознание, то вообще полностью проходила, сменяясь едва заметной чесоткой. В особо отвратительный период Потапыч всё же не выдержал, принявшись долбить по кнопке выхода. Но результатов это не принесло: игра попросту отказывалась его отпускать… А возможно это некромант столь крепко удерживал свою жертву? Подвергающемуся пытке игроку было совсем не до этих вопросов.
- Ты ещё здесь?..
 Потапыч даже не сразу понял что всё закончилось. Боль не просто снизилась, она вообще пропала, оставив после себя лишь лёгкий зуд. Из-за чего мужчина даже мысленно не стал отвечать на вопрос лича: он ловил отходняк, справедливо опасаясь что надолго лафа не затянется. Однако время шло, а никаких действий лич не предпринимал. Лишь молча разглядывал череп Дяди Миши и понять его мысли учитывая сплошную маску было нереально.
- Знаешь, я был на сто процентов уверен что едва я начну тебя исследовать ты всё же поступишь как умные люди и смотаешься в закат. — сейчас речь лича отличалась от того как он говорил ранее: мертвец будто бы подбирал слова, и изредка делал небольшие паузы, над чем-то задумываясь — Нет я конечно понимаю что шанс есть всегда… но у тебя шансов нет. Чтобы ты понимал: произошедшее сейчас не было целенаправленной попыткой тебе навредить или чем-то в этом роде. Я тебя… ну, грубо говоря просто рассмотрел повнимательнее. Но даже так, как сам видишь, система просто с ума сходит.
 Потапыч уже достаточно собрался с мыслями, чтобы относительно осознано слушать лича. Хотя смысл его слов поначалу и был непонятен, опыт игры подсказывал что когда неписи строят фразы подобным образом, ответы нужно искать в интерфейсе. И точно: многие значения либо моргали красным, либо посерели и стали неактивными, либо вообще пропали, заменившись прочерком. Самое же отвратительное заключалось в таймере возрождения: за прошедшие несколько минут экзекуции он не только не уменьшился, но наоборот увеличился практически на целый час. У Дяди Миши похолодела спина (что впечатляло, учитывая отсутствие оной) ведь если это результат от "простого" разглядывания… Конечно оставался небольшой шанс что лич блефует и пытается запугать находясь на исходе сил, но с каждым мгновением вера в это стремительно таяла.
- Если же я действительно захочу избавиться от твоего сознания, то ты попросту свихнёшься от боли. — тем временем продолжил свою речь лич — Хотя может ты уже?.. Эм об этом я как-то не подумал… Эй, ты вообще в себе? Я ведь не перед пускающим слюни дибилом распинаюсь, верно? … … Ладно, хрен с тобой, буду надеется на лучшее. Так о чём это я…?
 Ах, да, о боли. Будь ты жив я бы так не смог: я конечно весьма сильный маг, но специальность у меня именно некромантия и с теми кто ещё не отъехал, мои возможности несколько ограничены. Но ты у нас мёртв. Да не просто мёртв: ты просто черепушка, без каких либо возможностей… Хотя нет, вру. У тебя есть аж две возможности: страдать и не страдать! Замечательная свобода выбора, правда?
 В общем как я и сказал ранее: умирать рядом с некромантом крайне плохая идея. Даже для таких как ты.
 Вот только…
 Совершенно неожиданно лич замолчал. После чего изобразил вздох (единственный за всё время разговора) и отвернувшись от Потапыча уставился на осаждаемый замок… Вроде бы. Из-за маски определить точное направление взгляда было невозможно.
- Я завидую тебе. Типы подобные тебе: те кто не бояться боли и готовы с ней смириться даже если шансов на спасение нет… Я бы так не смог. Ты — полня моя противоположность. Причём не важно, до смерти или после. Я боюсь боли и то что мёртвое тело её не чувствует, этого не меняет. Не то чтобы я не умел её терпеть, опыт есть, особенно в детстве… но тогда выбора у меня не было. А при его наличии я буду держаться от этого чувства как можно дальше практически любой ценой.
 Трусливый некромант... Какая ирония, верно? Возможно именно поэтому став личём я лезу на рожон, совершенно по идиотски рискуя что собой, что окружающими? Чтобы искупить свою прижизненную трусость, доказать себе что я стал чем-то большим? Вместо того чтобы сидеть как и положено приличным некрилам, где-то на задворках цивилизации и планомерно изучать магию, я бегу вперёд не думая о последствиях. Вот и сейчас, хоть мне и необходимо было выждать хотя бы пару месяцев, я выдержал только неделю и при первой же возможности отправился бить вам по мордасам. Слабоумие и отвага, бля!
 …
 Хотя если быть честным с самим собой: я делаю это в надежде подавить свою боязливость. Тщетной надежде, ибо трусом я остаюсь и по сей день.
 На какое-то время лич вновь затих, судя по всему сосредоточившись на наступлении. Ибо вскоре к нему притащили не меньше десятка тел, а возня на стенах замка стала ощутимо активнее. По прикидкам Потапыча прошло достаточно времени, чтобы до руководства дошла информация о невозможности возрождения после убийства нежитью. Ну и ещё был вариант, что это телепортом вернулась часть рейда на подмогу. Чтобы это ни было, оно заставило лича впервые вмешаться в ход сражения лично… запустив в сторону замка пяток небольших чёрных шариков с ноготь размером. И на этом он явно посчитал свой долг выполненным, переключившись на тела, а заодно и продолжив свой страннй монолог:
- Знаешь, я сделаю тебе небольшой подарок. — и вновь интонации мертвеца сменились, став какими-то даже… радостными? — Я планировал использовать эту энергию для обработки Ефера, уж очень это сука мне подгадила, но… Пошёл он: больно много чести для скотины, а у меня приступ альтруизма! И к тому-же болтовня с тобой мне неплохо помогла в контроле моей вечно катающейся повсюду крыши. Ну и эксперимент будет неплохой: очень уж интересные у тебя особенности! А экспериментировать я люблю!
 Лич запрокинул голову и издал слабоописуемый звук, будто пытался изобразить карканье вороны исключительно при помощи горла. Лишь через несколько мгновений до Потапыча дошло что это был смех. Который прервался столь резко, что игрок даже попытался вздрогнуть и оглядеться, подумав что что-то случилось. Понятное дело что у черепа отсутствовала возможность совершить эти действия. Лич же просто продолжил говорить как ни в чём не бывало:
- В общем из всех этих ребят возродишься у нас только ты. Хотя "возродишься" не совсем верный термин, скорее "переродишься". А нет, тоже не то: ты ведь сейчас труп, а значит должен "восставать"… Но ты не нежить, и я не собираюсь тебя в оную преобразовывать… Эм, я запутался… Впрочем, хрен с ней с терминологией. Короче, ты вернёшься к привычному существованию, но при этом я тебя конкретно так изменю. Кажется это у вас называется "смена класса". А будешь ты…
 Впрочем, оставлю эту информацию в качестве сюрприза! Всё равно система тебе всё по полочкам расфасует, и понятно объяснит. Вам вообще весьма неплохо живётся не находишь? Кнопочку нажал — заклинание получилось. Меня вон подобным обделили: даже самый мелкий огнешар приходиться вручную составлять. Никаких костылей — всё сугубо своими лапками. Только лобзик и маты, только хардкор!..
 Кхем, сорян, нахватался от вас. Возвращаясь к нашей ситуации: я сильно сомневаюсь что ты позитивно ко мне настроен. Даже будь ты мазохистом, по кайфу мой "осмотр" тебе бы не пришёлся, ибо боль эта была вовсе не физической. И я уверен что ты не упустишь возможность мне подгадить, верно? Даже если совсем чуть-чуть, даже если я не особо против? Ну так вот: данный эксперимент даст тебе эту возможность.
 Сейчас я замкну выкачиваемую из твоих друзяшек ману на тебе, и ты будешь должен оную… Скажем так, поглотить. Как это будет ощущаться, я не имею ни малейшего понятия. Обычно для живых некроэнергия штука крайне неприятная, но поскольку ты сейчас мёртв тебе должно быть наоборот по кайфу. Но также ты, согласно системе вполне живой и далёк от бытия нежитью, поэтому можешь ожидать чего угодно. Да знаю что звучит странно, но это система и в принципах её работы даже я предпочитаю особо не копаться: только в том что понимаю и то по чуть-чуть. Так для психики полезнее, а оная у меня и так в хреновом состоянии.
…
 Особенно после выходки Ефера. Мда… Лучше тебе не знать что я собираюсь сделать с этой тварью как до него доберусь. То что ты на себе испытал, это так — косвенное воздействие. А им я займусь всерьёз…
 Лич дёрнул головой, словно бы пытаясь избавиться от лишний мыслей и продолжил:
- Так о чём это я? Ах, да: эксперимент. Ты наверняка интересуешься чем сея затея может мне подгадить? Всё просто: всю энергию что не впитаешь ты, пожру я. Либо сила твоих павших товарищей пойдёт на твоё преобразование, либо на уничтожение тех, кто пока ещё жив. Так-что постарайся поглотить как можно больше: надеюсь аппетит ты нагулял? Хе-хе…
 Лич с довольным смешком потёр ладони, и потянулся было взять череп Потапыча, но на полпути замер:
- О ещё кое-что! Это скорее совет, к которому необязательно прислушиваться, учитывая что ты игрок, но всё же. Постарайся внимательно отслеживать собственные ощущения, и вычленить из них то как протекают потоки маны по твоему телу. Обычно проводником оной служит нервная система, из-за чего отделить успешно созданное заклинание от мышечного спазма может быть довольно трудно. Но так как нервной системы, как собственно и тела в принципе у тебя нема, может действительно что-нибудь и получится.
 В случае успеха, можешь попробовать направлять эту энергию и даже создать из неё какую-нибудь хрень, на которую хватит фантазии. Вдруг получиться загнать энергетический кинжальчик мне в спину? Физические-то мне по барабану. Магические в общем-то тоже, особенно созданные из некротической энергии которую ты и будешь (возможно, и если очень повезёт) использовать. Но попытка не пытка, верно? Пытка была раньше.
 Ну и за моими действиями следить не забывай: вдруг чего интересного возьмёшь на заметку? Проведение ритуалов как мне кажется, крайне полезный "игровой" навык. И нет, новой способности у тебя не появиться: я тебе не квестовый учитель. Всё выше перечисленное я сказал с надеждой что у тебя получиться избавиться от костылей системы. Действовать за её пределами ты естественно не сможешь: "Игра" не позволит, но вот освоить парочку фокусов, отображающихся в статусе лишь абстрактной фразой — вполне возможно.
***
 К счастью, философско-печальное настроение быстро сошло на нет, сменившись жаждой исследований. Да уж, серьёзно меня проняло решимостью этого на всю голову отбитого хрена. Не думал что способен в принципе испытывать сострадание к последователям Ефера, а вот поди-ж ты. Ну будем считать это сверхурочным плюсиком в карму: так сказать лишний крест на кладбище моей души.
 Ну а если шутки в сторону: мне словно бы сама судьба указала на этого типа. Способности к оборотничеству на дороге не валяются. Мраку я в прошлый раз позволил уйти — не до него было — но раз тут перевёртыш буквально сам в руки свалился, грех не воспользоваться возможностью. Правда он не волк, а насколько я понял бурый медведь, да и о своей природе явно не в курсе, но это уже детали.
 Главное поторопиться: пока общался, в замке успели пронюхать про мои возможности по окончательному убийству, и теперь там у каждого второго истерика. Пара придурков попытались вступить в переговоры (с ожидаемым результатом), десяток человек разрядило в меня свои ульты став совершенно бесполезными, некоторые просто вышли из игры, а один уникум вообще умудрился проделать в стене дыру изнутри. Я конечно понимаю что терять персонажей никому не хочется, но это же не повод настолько паниковать, я запинал-то человек двадцать от силы! Боюсь если не закончить этот фарс в ближайшее время, Пограничники точно сотворят какой-нибудь дибилизм.
 Решив не изобретать велосипед, я просто послал в сторону замка целое облако маломощной, но красивой магической дряни: огненные черепа, фиолетовые искры, костяные черви, шаровые молнии и много чего ещё. Вся эта канитель мигала, шипела кусалась и завывала, не нанося по факту никакого урона, но привнося дополнительные нотки какофонии в общий концерт паники. Иными словами, я устроил игрокам так называемый "булет хел" выступавший идеальным дополнением для бесконечно прущей в атаку нежити.
 Клановые потратили приличное количество времени и сил на защиту от новой угрозы, прежде чем до них дошло, что это и не угроза вовсе. И этого времени вполне хватило мне чтобы отвоевать кусок стены, с лестницей во внутренний двор. Игроки уже привыкли что нежить старается растянуть их силы, и оказались не готовы когда я наоборот сконцентрировал усилия миньонов на одном единственном участке. Хорошо быть некромантом: чтобы миньоны начали исполнение приказа, хватит лишь небольшого мысленного усилия. Совершенно нет нужды ждать пока команда разойдётся по подчинённым, и каждый отдельный индивид врубиться что делать конкретно ему.
 Ну и само собой, забравшись на стены немёртвые получили неплохой доступ до тушек игроков, что на порядок увеличило потери. Одного лишь этого манёвра хватило чтобы ко мне доставили целый десяток тел, и ещё немало было на подходе. Я сходу пустил их в дело, принявшись уже не просто скидывать черепа в кучу, а выкладывать из них фигуру вокруг моего нового знакомого. Благодаря помощи миньонов это заняло у меня буквально пару минут, после чего я как и обещал замкнул циркуляцию некротической энергии на оборотне.
 И… к моему удивлению тот и вправду принялся её поглощать, причём с хорошей такой эффективностью. О чем он при этом думал для меня понятное дело оставалось загадкой, и без феи я мог сказать только что боли он не испытывал. Ну да и хрен с ним, хай жрёт, не жалко. Я себе ещё наубиваю, а вот то во что он может превратиться после возрождения мне бы хотелось всерьёз так исследовать… Если конечно из него получиться хоть что-то, кроме магического бабаха. Да и не факт что мы с ним сможем встретиться по окончании всей этой канители.
 Будучи согнанными со стен игроки тем временем поспешно отступили непосредственно в сам замок: сражаться с немёртвыми в открытую во внутреннем дворе они не решились. И тем самым они окончательно подписали себе смертный приговор. Если бы они остались снаружи и попытались к примеру пробиться и сбежать, то у меня бы попросту не хватило миньонов чтобы задержать их всех… Да что уж там: задержать хоть кого-нибудь я был не в силах — слишком огромный разрыв в уровнях. А вот замок, это уже помещение, из которого есть лишь определённое количество выходов. Собственно всего три, не считая бойниц: основные ворота и две небольшие (по сравнению с воротами) двери на задний двор. И мне более чем хватало немёртвых чтобы закупорить эти выходы, да ещё и на штурм осталось.
 Когда скелеты "по косточкам" стали просачиваться сквозь слишком узкие для большинства бойницы, до игроков окончательно дошло что эту битву они проиграли.
 Отвлёкшись на происходящее в замке, я даже не стразу обратил внимание, как сквозь меня пролетел огненный шар. Я бы наверно и дальше оставался в счастливом неведении, если бы данное магическое творение не оказалось довольно-таки криво сделанным: едва пройдя меня насквозь он просуществовал всего несколько мгновений, после чего вышел из под контроля и кране громко рванул.
 Я с недоумением огляделся, совершенно не ощущая в округе не то что живых, но даже не подчинённых мне немёртвых. Вариант с неощутимыми для меня эльфами так-же отпадал: у этих снобов заклинания из под контроля выйти не могут по определению. И каково же было моё удивление когда я понял что агрессор это никто иной как черепушка игрока, о котором я признаюсь даже думать забыл: ритуал активировал, а последствия уже не мои проблемы. Как оказалось — зря.
 За те несколько минут пока я отвлекался на процесс штурма, этот тип успел неплохо так приспособиться к новым обстоятельствам. И ладно бы дело ограничилось только огнешарами, так он принялся формировать себе тело из магической энергии! Причём вполне успешно: черепушка слегка приподнялась над землёй на небольшом подобии торса, из которого уже пытались вырасти конечности. Маленькие, постоянно распадающиеся, и явно совершенно неподконтрольные хозяину, но всё равно конечности.
 От такого зрелища я даже почувствовал что-то похожее на гордость. Подойдя к игроку я хмыкнул и звучно шлёпнул ладонью по его макушке, отправляя череп обратно на землю:
- Лежи и не рыпайся, энигма хренова! Тоже мне выдумал: двигаться являясь центральным элементом в серьёзном магическом ритуале. Но я думаю это можно простить, раз магия для тебя в новинку. Давай-ка объясню так, чтобы ты понял: можешь считать магический ритуал чем-то вроде электрической цепи, в которой вот эта вот костяшка… - я вновь хлопнул по черепу всё не желающего успокаиваться игрока — …является основным элементом, на котором всё замкнуто и одновременно предохранителем. Надо ли объяснять что происходит с неправильно замкнутой электрической цепью? Вот поэтому я и не советую тебе лишний раз шевелиться: если ты конечно не хочешь чтобы осколки твоего черепа оказались на расстоянии в минимум несколько сотен метров друг от друга.
 Типчик оказался не глупый, быстро сообразил то к чему и послушно перестал двигаться. На это я только в очередной раз хмыкнул, после чего нежно погладил лежащий она земле череп ногой, словно какого-нибудь кошара. Просто так — из хулиганских соображений. И что-то мне подсказывало, что игроку такое обращение по душе не пришлось, однако возмущаться он по понятным причинам не стал.
- Вот и умничка. Лежи и впитывай. А я пока пойду твоих друзяшек из их скорлупки выковыряю. А то они походу нацелились оборону удерживать до прихода основных сил… И ведь пока вполне успешно справляются, гады! Конечно непрерывно драться в течение всех десяти (или сколько там осталось) часов они не смогут, но и я за столько времени со скуки вновь помереть рискую. Да и миньоны у меня ещё слабые, нежные и ранимые: всего неделя на подготовку была, ничего серьёзного понятное дело не успеть. Придётся вмешаться лично. — бросив взгляд на череп я не удержался и вновь погладил его ногой — Короче готовься пока принять новую порцию "вкусняшек" ибо я намерен скормить тебе всех обитателей замка, буквально завалив черепушками… Если ты конечно сможешь выдержать такое количество энергии, в чём у меня имеются определённые сомнения.
 Судя по яростному перемигиванию искр в его глазницах, игрок бы предпочёл ещё полчасика боли, нежили мои "ласки". Впрочем на его желания мне было откровенно начхать, да и выбором он особым не располагал. А через мгновение я полностью выкинул его из головы и полетел в сторону замка: у меня между прочем, тут боевые действия в самом разгаре.
 Как бы негативно я к ним не относился, идиотами игроки вовсе небыли, и могли прекрасно учиться на своих ошибках. Видя как на открытом пространстве я перехватываю их по одному, они закупорили несколько смежных коридоров замка, и поставили своей целью именно выживание. Всякие любители халявного опыта, придурки и прочие загрязнители генофонда отчалили ещё при обороне стен. В итоге наступила довольно патовая ситуация: Граны не способны выбраться за пределы здания, а мои миньоны слишком слабы чтобы представлять хотя бы теоретическую угрозу их баррикадам. Что называется: ни туда, ни сюда.
 Понятное дело что в битве на истощение победа однозначно на стороне немёртвых, но как я и сказал своей жертве, столько времени сидеть и ничего не делать я не способен. Само собой лично вступать в бой я не планировал: уровнем от своих костяшек я недалеко ушёл, да и специализация совсем не та, так что много я не навоюю, даже при помощи магии. Но не даром ведь говорят что на войне все средства хороши: убить всех противников — самый надёжный и эффективный метод, но далеко не единственный. И сейчас я намерен использовать тот метод, который мне крайне по душе, и который (по крайней мере по моему мнению) у меня весьма неплохо получается: с пафосом пустить пыль в глаза. Благо Граны вполне дошли до нужной кондиции.
 Уже подлетая к замку, я замедлился и невольно нахмурился, прислушиваясь к своим ощущениям. На расстоянии где-то в полсотни метров от стен резко начиналось довольно сильное пространственное искажение. Похоже замковый телепорт Пограничников оказался куда более развитым чем я думал. Хотя казалось бы: на хрена клану, который буквально никуда не ходит, всё время сидя на одном месте, тратиться на подобное, крайне недешёвое удовольствие? А вот оказывается потратились, и не посмотрели даже на регулярные долги перед ушастыми. И теперь мне придётся воздержаться от блинкований на их территории…
 По крайней мере какое-то время: пока я не просканирую все нюансы замкового телепорта, и так сказать не "настроюсь" на вызываемые им искажения. Но делать этого я не обираюсь: процесс может затянуться, а практической пользы в итоге по факту никакой, ибо задерживаться в замке надолго я не планирую. Хотя… ха, кажется кое-какую пользу я из этих обстоятельств могу извлечь: мне ведь необязательно телепортироваться лично. Я растянул губы в садисткой ухмылке: пафостная речь откладывается — на повестке дня очередной эксперимент! А чё? Граны уже и так готовы сдаться, стоит лишь намекнуть на возможность сдохнуть не окончательно? А у некоторых вообще истерика? Не мои проблемы!
 Едва удерживаясь от предвкушающего хихиканья, я пролетел сквозь стены (попутно задев какое-то оповещающее заклинание) не обращая внимание на окружение пересёк внутренний двор и на полных парах влетел в сам замок. Притормозил только оказавшись непосредственно рядом с главной баррикадой. Основное место обороны оставшихся в живых игроков, расположилось в проходе между главным холлом и коридором в тронный зал… Думаю неплохо было бы объяснить как выглядит замок изнутри, верно?
 Собственно основа замка выглядела так: за главными дверьми большой зал, выполняющий роль прихожей, прямо напротив — длиннющий и невероятно пафосно обставленный (одобряю) коридор, по которому можно было пройти в не менее пафосный тронный зал. Ну а вокруг этого уже надстраивалось всё остальное: склады, жилые помещения, ещё два этажа, оборонительные башенки и всё прочее. Поэтому возникал небольшой диссонанс, из-за того что три главных помещения обладали абсолютной симметрией, а остальные располагались как придётся.
 На глаза игрокам я пока-что не показывался: о моём присутствии сто процентов уже в курсе — специализация клана возникла не на пустом месте, но одно дело просто знать что я где-то неподалёку, и совсем другое видеть меня воочию. И последнее я отложу на потом, дабы окончательно разбить те остатки от морали что у Пограничников ещё присутствовали.
 Игроки сражались посменно — за счёт узкого прохода у них всегда оставались свежие и отдохнувшие ребята в запасе. Но отдых и лечение требует некоторого времени, и именно "полевой госпиталь", где расположились наиболее выдохшиеся и раненые (как они умудрились схлопотать люлей от моих слабых костяшек — ума не приложу) ребята я и выбрал своей целью. Схватив случайного скелета я телепортом "десантировал" его в скучковавшихся игроков. Небольшая вспышка магической энергии и…
 Я был уверен что скелета просто разорвёт, и он осколками костей поранит, а может даже убьёт парочку игроков. Всё же телепортация это не вам не блинк, и энергии даже на небольшие расстояния требует невероятно много, так что я рассчитывал на бабах приличной мощности. Нестабильная магия всегда взрывается, а исключения встречаются столь редко, что я никогда не брал их в расчёт. Как оказалось зря: редко не значит никогда. И исключения эти, особенно при большой энергоёмкости могут принести поистине жуткий и холодящий кровь результат…
 Телепортированного скелета срастило с одним из бессмертных. Буквально. Может молекулы перемешались, может ещё какая херня, но доспехи и костяк немёртвого, стали одним целым с доспехами и телом живого. Поднялся полный боли и агонии крик, от которого даже у меня пробежали мурашки. Игроки же просто впали в ступор, с ужасом глядя на получившуюся тварь. В другой ситуации они бы не задумываясь атаковали, решив что это — мой очередной миньон. Но во первых: всё произошло у них на глазах, а во вторых пострадавший игрок всё ещё находился в сознании и умолял ему помочь.
 Надо ли говорить что я пришёл от результата в полный восторг? Я даже представить не мог что моё намерение "уничтожить остатки морали" выполниться настолько эффективно! И это при том, что скелет внутри игрока всё ещё находился у меня в подчинении, и продолжал процесс атаки клановых. К несчастью никаких боевых плюсов от трансформации миньон не заимел, только минусы: игрок дёргался словно припадочный, что учитывая его превосходящую силу, сводило на нет практически все боевые поползновения моей костяшки. Но понятное дело большой роли это не играло: разменять и так не особо боевитого скелетика на мощнейшее психологическое оружие — отличный тариф как по мне, дайте два!
 Что я собственно и проделал портанув второго скелетона. К сожалению в этот раз результат оказался более удручающим: миньон лишь рванул как я и рассчитывал изначально. Нет я не жалуюсь — паника пошла что надо, но всегда нужно стремиться к чему-то большему, верно? Так-что продолжаем эксперимент!

Глава 4


        Глава четвёртая
      

        Что такое жестокость
      
 Бомбардировка позиций игроков скелетами продолжалась чуть ли не полчаса: увлёкшись, я начисто забыл что у нас тут вообще-то боевые действия, а не контролируемый лабораторный опыт. Но как бы я не старался, необычных результатов помимо сращивания произошло всего два: в первом случае скелет превратило в облачко раскалённого газа, стремительно сжавшегося в микроскопический шарик. Шарик просуществовал всего несколько моментов, но успел буквально сжечь ближайших игроков. А потом хуйнул так, что от баррикады остались только воспоминания… шрапнелью нашпиговавшие как клановых, так и нежить, а заодно и существенно расширившие проход в коридор. Чем понятное дело тут-же воспользовались успевшие восстановиться миньоны.
 Самому-же скелету после такого восстать получиться только через пару лет, по моим ощущениям.
 А второй случай неожиданно затронул меня: из меня выжгло огромное количество некроэнергии. Всё что я скопил за время продолжительного боя, всё что получил от убийств высокоуровневых бессмертных, все те крохи сил, что стекались в меня от испытываемых ими боли и отчаяния. Всё это испарилось за долю мгновения, лишь чудом не прихватив за собой мою психику. И понятное дело, итогом стал ещё один бабах, только на этот раз куда более мощный: три четверти коридора перестало существовать, стены вышибло словно пробку из бутылки, а в полу под которым я в тот момент прятался, образовалась нехилых размеров дыра. И в оную свалилось человек десять защитников, на которых тут-же запрыгнула нежить, стараясь не столько убить, сколько похоронить несчастных.
 А секунд через тридцать на эту секцию с грохотом рухнул потолок.
 На удивление игроки не особо пострадали от обвала: характеристики диктуют свои правила, по которым даже здоровенный бульник свалившийся на макушку не всегда является смертельным. Погибла только парочка "тряпичных" классов, остальные же по большей части лишь потеряли хп, да лишились подвижности. Миньонам пришлось куда хуже, но это фигня — им не привыкать.
 А вот я пересрал. Понятное дело не от завала: вот так одномоментно лишиться огромного даже по моим меркам запаса сил — это страшно. Это пиздец как страшно. Ведь неудавшиеся заклинание, как я успел определить, сжигало строго определённое количество маны. Скопи я хоть немного меньше… и выуживать фею из кристалла было бы уже некому. Ибо обезумевшим личам, не умеющим воспринимать собственное я, вряд ли есть дело до подобных мелочей.
 Короче, экспериментировать с нестабильной пространственной магией мне как-то перехотелось. Тем более что особых результатов я так и не добился: два из трёх необычных результатов являлись взрывами, пусть и довольно своеобразными. А учитывая что следующим вполне могу взорваться я… Да, ну его нафиг такие авантюры.
 К тому-же не стоит забывать о моей основной цели: нападение на замок закончилось полным и безоговорочным успехом. От нескольких сотен бессмертных, что стояли на защите стен, осталось лишь чуть меньше тридцати. С падением основной баррикады игроки в спешке покинули и второстепенные, и теперь столпились в тронном зале, глядя на прибывающую нежить полными ужаса глазами.
 "Гордые защитники, стоящие на страже Живых", выглядели как стадо овец приведённых на заклание. Уставшие от продолжительного и беспрерывного боя, и напуганные перспективой боли и возможностью потери персонажей. Они уже не бойцы… да и небыли они такими никогда: в основном это крафтеры, руководители и мозговые центры клана. Своеобразное замковое ополчение, привыкшее сидеть под защитой надёжных стен — все кто действительно умеет и не боится воевать, ушли в земли Смерти и вернуться не скоро. И собравшиеся здесь это понимали.
 Мне не нужна помощь феи чтобы понять их мысли: игроки проклинали игру за жуткую реалистичность. Совсем не этого они ждали от "Мира Арона", совсем не этого. Они не хотели умирать. Вот только выбора у них нету и давать оный я им не собирался. Эти бессмертные — умрут. Все. Это уже решено.
 Единственное что они возможно ещё могут изменить — заполучить себе возможность умереть безболезненно и возродиться после. Посмотрим, воспользуются ли они этим шансом?
 Своё появление я обставил как и положено в таких ситуациях: с максимальным пафосом. Нежить блокирующая выходы из зала, расступилась, образовав мёртвый коридор к главным дверям, по которому я и прошествовал. Неспешная, даже неуклюжая походка, болезненный и уставший внешний вид, словно бы выставляющий на показ что я всем телом опираюсь на Венега в форме посоха негромко постукивающего в такт шагам. Однако как бы я не выглядел, скорость полёта я поддерживал на приличном уровне, а то что Венег издавал звук даже не касаясь пола, создавало ещё более сильное впечатление.
 Именно так шагал когда-то безымянный магос, в одной из реальностей клетки разума.
 К игрокам я подлетел достаточно близко, чтобы меня можно было хорошо разглядеть, но при этом благоразумно не отлетал от миньонов, дабы в случае чего оперативно отскочить за их спины. Однако эти предосторожности оказались напрасны: никто даже и не думал рыпаться в мою сторону. Оружие направляли, держали на прицеле, готовили заклинания, но не нападали. И меня это полностью устраивало.
 Остановившись я оглядел закланцев и приказал Венегу демонстративно неспешно переползти обратно на его обычное место. После чего развёл руки в стороны, приподнял их вверх, развернув к себе ладонями, сам подлетел ещё на пяток сантиметров выше, и заговорил пафосно-возвышенным тоном:
- Лжебессмертные, вы проиграли! Ваш лидер осознанно навёл на вас мой гнев и поэтому…
 И тут сквозь меня пролетел фаербол… сопровождаемый парой десятков собратьев. Следом за ним вокруг поднялся натуральный вихрь из огня. Потом из пола подо мной ударила огненная струя. Рядом принялся яриться небольшой огненный элементаль в форме птицы, аля феникс. Шею попытался захватить пламенный хлыст.
 Короче под потолок подлетела самая типичная и стереотипная огневичка, которую только можно представить. Длинные и прямые, но явно совершенно нерасчёсанные волосы ярко-рыжего цвета, взметнулись вверх, то ли от избытков магии, то ли просто от потоков горячего воздуха. Здоровенная грудь, чудом не вываливающаяся из не менее здоровенного декольте. Просто шикарные, даже не ляжки, а настоящие ляхи, отчётливо виднеющиеся через длиннющие, чуть ли не от живота, боковые разрезы платья.
 И вот это чудо, попеременно то призывала меня атаковать, то злобно зыркала, клятвенно обещая страшнейшую месть, то просто срывалась на оскорбления, с бессильными слезами на глазах. В общем, девочка явно билась в истерике. И выглядела она при этом настолько жалко, что я даже как-то не испытывал особого желания её прибить за сорванную речь. Тем более что остальные игроки поддерживать огневичку не пытались, и лишь так-же как и я с интересом и жалостью наблюдали, ожидая что-же её она выкинет.
 К сожалению для неё, весь арсенал дуры оказался против меня совершенно бесполезен, так что вскоре у неё тупо закончилась мана. Свалившись на пол, и судя по хрусту что-то себе повредив, дамочка не успокоилась, а рванула на меня с кулаками. Я терпеливо подождал ещё десяток секунд, пока она не убедиться в моей нематериальности, но это не помогло: останавливать "нападение" в ближайшее время она явно не собиралась. Вздохнув я перевёл взгляд на игроков:
- Народ, я в принципе уже представляю ответ, но спросить обязан: она всегда такая ебанутая, или это моих рук дело?
 Бессмертные растерялись от резкой смены моего тона с пафосного на расслабленно-дружелюбный, из-за чего ответили не сразу. Через пяток секунд голос подала ещё одна девушка в похожем одеянии, (видимо подруга) но коричневого цвета и с не столь выдающейся фигурой:
- Нет, Белла нормальная… просто то что ты сотворил в коридоре срастив, эм… Это был её парень…
- Оу… ну, я бы извинился, но это будет неправильно. Ваш клан сам начал со мной войну, и вы должны быть готовы к последствиям противостояния с некромантом. Что кстати мне напомнило… - вновь возведя руки к потолку и подлетев ещё чуть повыше (дабы огневичка своим мельтешением не мешала эпичности) я вернулся к пафосному тону — Клан "Пограничники", в вашем поражении нет не малейших сомнений и…
И опять моя речь оказалась прервана. Но на этот раз хотя бы не боевым заклинанием, а чьим-то возгласом из толпы:
- Но мы не начинали с тобой войны! Мы сражаемся с нежитью в общем, но никто из нас не собирался выступать против тебя лично!
 Несколько секунд я молчал, не меняя позы, и заговорил лишь убедившись что продолжения этому выкрику не последует:
- Ваш лидер лично на меня напал, и причинил боль моей спутнице, пытаясь подчинить её при помощи кристалла души. Может быть именно вы и не учувствовали в этом процессе, но как члены клана вы обязаны ответить за действия лидера. Таков порядок вещей: вы его знали заранее, ещё задолго до того как согласились встать под началом…
- Да нет же! Клан — не означает рабскою преданность! Мы… - вновь раздался выкрик
- МОЖЕТ ПЕРЕСТАНЕТЕ МЕНЯ ПЕРЕБИВАТЬ?! — рявкнул я, невольно добавляя в голос немного некроэнергии — Во первых, это как минимум неприлично! А во вторых, я знаете ли, свою речь заранее готовил! И могу очень разозлиться если мне не дадут её закончить…
 В зале повисла долгожданная тишина. Кто-то смотрел на меня с лёгким недоумением, видимо не совсем ожидая подобных откровений, но большинство понятное дело со страхом. То ли с энергией в голосе я переборщил, то ли они наконец-то осознали кто перед ними стоит, и на что я способен. Десяток секунд я обводил игроков взглядом, после чего в третий (!) раз возвёл руки к потолку, сделал глубокий вдох… Чтобы через мгновение резко выдохнуть, сменить позу на естественную, и опуститься обратно на уровень пола:
- Бля, забейте: весь настрой мне сбили! — тряхнув головой, я вперился в толпу взглядом — Короче, выдайте мне Ефера на растерзание, и я прекращаю вас кошмарить, капишь?
- В… всмысле, мы сможем уйти?
 Этот наивный вопрос задала та самая дамочка что объясняла мне поведение огневушки. Последняя к слову уже успела подуспокоиться, и сейчас беззвучно рыдала чуть в стороне.
- С чего это тебе такая глупость в голову пришла, милочка? — со смешком спросил я — Вы сдохните, тут без вариантов.
- Н-но, ты ведь сказал…
- Сейчас мы обсуждаем, будет ли вам позволено возродиться.
- ЧТО?!
 По залу пронёсся недоверчивый выкрик, после чего игроки зашумели, начав переговариваться. Ха, походу далеко не все были в курсе моих возможностей. Кажется от "обычного" персонала начальство благоразумно скрыло возможность окончательной смерти. Уж не знаю каким образом, ведь у большинства наверняка имелись знакомые среди убитых, однако моё заявление для многих оказалось крайне непринятым сюрпризом. Хотя должен признать: наблюдать за разворачивающейся паникой, было весьма забавно. Как знающие люди постепенно сдавались под давлением толпы, и признавали что да: все погибшие в битве со мной возрождению уже не подлежат. И как и так нехилый уровень страха постепенно возрастает до совершенно невообразимых высот.
- Я жду. — поскольку просто стоя молча я бы смотрелся странно, я решил поторопить игроков
- Что ты собираешься с ним делать? — раздался наконец вопрос, по которому заранее было понятно что отказа не последует… не то чтобы я оставил им хоть какой-то выбор
- Мстить. — честно ответил я — И для живых это зрелище вряд ли будет… желаемым. Так-что можете во время оного перетянуться куда-нибудь в уголок: вас я поубиваю после. Так что скажите?
 В ответ мне прилетело множество всякого: попытки сторговаться, мольбы, сам Ефер ныкающийся где-то в центре толпы, истерично подхихикивая пытался убедиться что всерьёз вариант откупиться им никто не рассматривает. Я не отвечал, и вообще никак на всё это не реагировал, продолжая прерванное ранее наблюдение. Ну забавлял меня подобный хаос: что я могу с собой поделать? И не удержавшись я добавил ещё больше шума в общую неразбериху: портанул скелета прямо в центр толпы. На этот раз обошлось без эксцессов: обычный бабах. Убить никого не убил, но внимание к себе привлёк надёжно.
- Значит так: решение сугубо индивидуально. Те кто как верные собачки намерен страдать за ошибки своего господина, могут присоединиться к Еферу, и даже попытаться посопротивляться. Те же кто хочет ещё потоптать эту землю, могут просто отойти в стороночку, прикинуться ветошью и не отсвечивать: да технически это сделает вас предателями клана, зато здохните быстро, и безболезненно. Ну и после Смерти я вас не трону, конечно: подобного достойны только члены клана.
 Несколько человек сразу-же воспользовались предложением, и совершенно не раздумывая отбежали в сторону, даже не пытаясь строить из себя верных и гордых. А через несколько секунд сработал "эффект толпы", и к ним принялись присоединяться остальные. Ефер принялся громко возмущаться, и даже попытался что-то там применить к "предателям", на что я высказал:
- Не слишком-то вежливо срываться на своих, когда враг стоит перед тобой.
 И после я небрежным жестом развеял формируемое им заклинание… Ну и ещё одну скелето-бомбу закинул прям ему под ноги, дабы не расслаблялся. Данное действие окончательно убедило остальных в некомпетентности лидера, и вскоре возле Ефера осталось только двое человек… Ну, условно "человек". Драконидка с сине-серой чешуёй, и тот самый слизневый джин. Остальные послушно встали в окружение нежити, и кажется в большинстве своём надеялись что их вообще выпроводят из тронного зала. Даже заистерившая ранее огневушка и та, пусть и с понукновений подруги, пожелала остаться в стороне.
- Мда… - произнёс я задумчиво — Я смотрю, Ефер, подчинённые тебя "любят".
- Они уже не подчинённые: после сегодняшнего, в клане они считай уже не состоят…
- Ошибаешься. — отрицательно покачал я головой — Как раз они-то в клане останутся, а вот вы трое из оного вылетите гарантированно: после окончательной-то смерти. Впрочем, речь не об этом, а о том, что ты мне должен. А должен ты мне — боль. Боль что ты причинил моей фее: ты испытаешь её на себе. И можешь быть уверен: я не собираюсь оную выравнивать один к одному, о нет. Тебе будет намного, НАМНОГО больнее. И начнём мы вот с этого…
 С этими словами я достал из сумки заранее подготовленный "инструмент", выглядящий как очень непрактичная дубина. Костяной шар в виде навершия, примерно в полтора десятка сантиметров радиусом, насаженный на сучковатую палку, которую я просто подобрал по дороге. Ну точнее не я сам — мне её миньон притащил, но это уже детали.
- Есть предположения, относительно предназначения этой штучки? — с искреннем любопытством спросил я
- Хватит рассусоливать! Ты нападать собираешься или нет? — внезапно подал голос слизне-джин
- Нападать? — недоумённо переспросил я, после чего покачал головой — У-у-у, ребятки… Вы, кажется не совсем поняли ситуацию в которой оказались. Я — не финальный босс. И уж точно не идиот, который отошлёт своих миньонов со словами "я разберусь с тобой лично". Я не собираюсь с вами драться: вы уже проиграли и теперь я буду вас пытать. Долго и старательно. Попытайтесь сопротивляться и нежить буквально завалит вас телами.
- Ты не можешь… Не посмеешь! — рявкнул на меня Ефер дрожащим голосом
- А кто мне помешает? — я ухмыльнулся — Понятие то что этот мир — игра? Играйте тут только вы. Я тут существую, ребятки. Но мы отвлеклись… - меня попытались перебить, посредством криков в потолок про "правила и незаконные действия", но я просто вплёл в голос некроэнергию, что позволило мне без проблем говорить поверх их возгласов — Я спросил у вас для чего эта штучка. Так вот: по факту это плагиат, но зачем мне напрягаться и придумывать что-то новое, если уже существующие вещи и без того работают прекрасно? Этот костяной шарик, Ефер, имеет аж два применения, на твой выбор. Первое применение: это экзотическая закуска. И ты сам запихнёшь её себе в желудок, любым удобным способом. Можешь раскрошить себе зубы в попытке прожевать, можешь взять молоток и сожрать осколки, а можешь пузо себе разрезать: в этом вопросе я не особо привередлив.
 Я не эмпат, но волны страха и неверия прокалившиеся по залу ощутил весьма отчётливо. Побледневшая драконидка покрутила головой, и стремглав понеслась в сторону остальных игроков. Миньоны ей не мешали. И от этого Ефера таки перемкнуло: видимо от неё предательства он точно не ожидал. Бросив какую-то команду в сторону слизне-джина, предводитель пограничников рванул на меня размахивая мечом в одной руке, и испуская из второй пламя с довольно ощутимой примесью священного элемента. Джин не отставал, вначале покрыв своего начальника каким-то бафом, после чего запустил в мою сторону зелёной соплёй.
 Понятное дело что против толпы немёртвых, которая их окружала, эти двое недолго продержались. Даже с учётом того, что я и не пытался им нанести урон, а лишь обездвижить. Всего через две минуты Ефер оказался прижат к полу парочкой химер. А у джина я с удивлением обнаружил самое натуральное ядро, которое лично удерживал в руке, не обращая внимание на кислотную плоть в которую ту пришлось погрузить. Хватило лишь незначительной порции энергии смерти, чтобы он прекратил попытки к сопротивлению, и лишь со страхом взирал на удерживающую его за "самое дорогое" призрачную конечность.
- Знаешь, а ведь я никогда не понимал зачем слизням нужны ядра. — признался я, глядя на джина — Ну то есть, понятно что обладая оным от своего тела можно добиться гораздо большего потенциала. Но как по мне, неразумно сосредотачивать всю свою сущность всего в одной точке: слишком уж уязвимым это тебя делает. Вот взять (уж извини за каламбур) хотя бы тебя: мне ведь даже целенаправленно пытками заниматься нет нужды, достаточно лишь слегка сжать руку.
 Свои слова я не стесняясь подкрепил делом, ну и порцию некротической энергии влил дабы жертва особо не расслаблялась. Джин взвизгнул, и на мгновение утратил контроль над телом. Когда он пришёл в себя, оказалось что часть его слизневой массы осталась на полу. Лужица совсем небольшая, ведь я в своей демонстрации особо и не напрягался, но само её наличие открывало множество перспектив. И несколько вопросов, на которые тут-же откликнулась моя исследовательская натура: кажется пора провести внеочередной эксперимент.
- Вот видишь, с нормальными слизнями такого бы не произошло. Их попросту не за что ухватить: меньше уязвимых точек, меньше шансов сдохнуть. Как спрашивал один неодобряемый тип у двух других себя: "вы хотите выиграть, или не проиграть?". Так-же и со слизнями: обычные сопельки просто хотят выжить, а ты у нас получается нацелен на победу в этой "игре"? Ну так позволь я тебе наглядно продемонстрирую, что такое финальный приз за победу в Жизни!
- Я… я передумал! — джин демонстративно дрнулся в сторону основной толпы игроков — Я больше не собираюсь…
- Поздно! — с маниакальной улыбкой прервал его я — Неужели ты всерьёз думал что после нападения я позволю тебе просто сдаться и переползти в общий угол, будто ничего и не случилось? А вот хрен тебе по сусалам, зелёный! Ты выбрал сторону своего босса, вот теперь и будешь страдать вместе с ним.
 И не тратя времени на излишние размусоливания, я запустил процесс эксперимента. Ведь несмотря на свои слова я действительно интересовался ядрами слизней. В частности их структурой, и процессом развития. Я и сам не знаю почему некоторые слизни ими обладают, а некоторые нет, зато мне известен теоретической процесс их развития: он чем-то напоминает формирование жемчужин в ракушках. Мана стекается и концентрируется в одной точке, по факту кристаллизуя жизненную эссенцию слайма. Ни одно другое существо ни способно на что-то подобное: попросту не хватит прочности тела. А вот для сопелек это не проблема: из-за текучих и непостоянных тушек, само понятие прочности к ним неприменимо. Им попросту нечего разрушать… в теории.
 По факту ядро столь сильно впивается в их структуру, что становиться необходимостью: некоторые слизни вообще теряют возможность поддерживать собственную форму без оного. Где-то далеко на задворках сознания у меня была идея по использованию слаймов в качестве инструментов для кристаллизации маны. Конечно это затея на очень, ОЧЕНЬ далёкое (и возможно даже несбыточное) будущее, благо практической пользы в оной нет, лишь убытки. Даже в самых вольных теориях, использование слизней не сможет снизить затраты, требуемые для изменения структуры магической энергии на материальную, до нуля. Но в качестве интересного занятия, когда в будущем будет нечем заняться, вполне сойдёт.
 И чтобы воплотить эту идею в реальность, было бы неплохо более подробно изучить, как ядра влияют на самих слизней. Желания пытать ради этого знания обычных диких сопелек я не испытывал. А вот союзника того кто причинил боль Туне — запросто. Чем я собственно и занимался, по-разному воздействуя на ядро и наблюдая какую реакцию это вызовет у игрока. В смысле, реакцию помимо криков боли и истеричных попыток вырваться, ибо оные сопровождали каждое моё усилие независимо от его параметров.
Я много чего перепробовал, но определить сумел лишь зависимость определённых частей слизневого тела, от областей ядра. Вскоре я мог по желанию изменять и уничтожать тело джина. Уничтожение, понятное дело, давалось мне в разы легче. Может это и садизм, но мне было крайне любопытно наблюдать как например его кисть лишается пальцев, которые со смачным чавканьем шлёпались на пол.
Кстати поражённые таким образом части тела отказывались преобразовываться из лужи на полу обратно в общую массу джина, и требовалось дождаться пока он их не отрегенит естественным путём. Сама же лужа, ощущалась мной как мёртвая плоть: или точнее как нечто среднее между мышцами и кровью. Что естественно натолкнуло меня на идею создания немёртвых слизней. Вопрос как мне сейчас содержать эту жижу: сумка-то у меня крайне жадная до подобных лакомств - сожрёт за милую душу... Или нет? Слизь хоть и похожа, но технически всё равно не является кровью. Ха, а кто мешает мне проверить? Подопытный имеется, так что вперёд!
Сбив с джина всю лишнюю массу, я недолго думая засунул его ядро в сумку. Если она действительно обладает аппетитом до слизи, то это будет прекрасным способом контролировать бессмертного: не думаю что ощущения от того как едва отрегеневшееся тело пожирается артефактом будут приятными. Ну а если нет, то это станет ещё одним, не менее интересным экспериментом: мне давно хотелось посмотреть как будет ощущать себя живое существо если его запихнуть в сумку, да вот только тех кто мог бы выжить без крови до этого в моё распоряжение не попадалось. С нежитью же такое на задалось: в сумке у них отрубалось большинство чувств, из-за чего определить что такое это "подпространство", становилось невозможным.
Закончив со второстепенной мелочью, я повернулся в сторону "главного блюда". Ефер смотрел на сумку в которой исчезло ядро с ужасом. Ха а ведь верно: если мне не изменяет память, он успел сунуть в оную руку, пытаясь вытащить кристалл с Туной, так что прекрасно знает КАКИЕ ощущения сейчас должен испытывать единственный оставшийся верным ему соклановец. Пожалуй на этом можно сыграть...
- Слушай, а не расскажешь кем он тебе приходится? — я демонстративно постучал по сумке — Просто соклановец? Близкий друг? Родственник? Может любовник? Мне так-то пофигу, но если ты сможешь выдать что-нибудь занимательное, я может даже позволю ему умереть. Ну так что?
 Ефер задёргался ничего не говоря. В основном из-за того что ему мешала конечность одной из химер засунутая в рот чуть ли не по самый желудок. Хотя я предпочту думать что он просто излишне гордый:
- Молчишь? Ну молчи, молчи. Если тебе плевать на участь единственного верного соратника, то уж я тем более о нём париться не буду, пущай страдает. — я ехидно хмыкнул, после чего помахал костяным шаром на палке, словно погремушкой перед ребёнком — Но пожалуй пора вернуться к тому на чём мы прервались. Повторюсь: это либо экзотическая закуска, либо… — по всей поверхности шара выскочили коротенькие, но острые шипы — …не менее экзотический фалоимитатор. Ну а поскольку твой рот уже занят…
 Ефер стал рыпаться в разы яростнее, принялся протестующе мычать, и даже жевать мешавшую говорить конечность химеры. Довольно успешно, кстати: всё же разница в статах позволяла творить и не такую хрень. Я конечно ничего не имел против того чтобы он сожрал парочку лишних костей, но несанкционированные крики, возгласы и мольбы могли сбить общую атмосферу, чего мне совсем не хотелось. Так-что я решил наконец-то "заметить" его проблему:
- М? Ты всё же предпочитаешь закуску? Или может хочешь что-то сказать? — Ефер быстро-быстро закивал — Ну что-ж. Я не против лишних разговоров: меня всегда забавляют подобные потуги от жертв. Живые всегда столько всего забавного несут! Вы искренне считаете важными и беспокойтесь о таких вещах, которые для меня не имеют совершенно никакого значения. Так-что я позволю тебе меня немного поразвлечь… И в качестве доброй воли даже предоставлю тему для нашего разговора!
 С этими словами я демонстративно неспешно извлёк из сумки кристалл с феей. Инстинктивно погладив оный большим пальцем в области головы, я продемонстрировал камешек Еферу.
- Вот она — причина всех твоих проблем. Именно ради мести за причинённую боль малышке, и для того чтобы извлечь её из кристалла я сейчас здесь, в этом зале. Не из-за того что ты продал жопу эльфам: то что ушастые будут натравливать на меня своих собачонок было понятно заранее — сами то они меня тронуть не могут. И не из-за того что ты с группой напал на меня: я уже привычен и совершенно не удивляюсь когда светлые причиняют мне добро и справедливость. Особенно из невидимости и желательно в спину: у вас это зовётся "благим делом". Ограничься ты только этим, и так сильно измываться я бы не стал… Ну то есть да, безнаказанно бы не оставил, конечно: покашмарил бы пару недель, может навесил на тебя какое-нибудь дурацкое проклятье, типа импотенции снимаемой лишь перерождением, спиздил десяток артефактов из сокровищницы, ну и всё в таком духе. Но до пыток дело бы не дошло, а все погибшие могли спокойно возродиться, и пойти требовать компенсацию, жаловаться на повышенную сложность, печалиться по поводу потерянного опыта, и что ещё там делают игроки в таких случаях? Но история не знает слагательного наклонения, а до изучения темпоральной магии у меня пока руки не дошли: уж слишком часто приходиться отвлекаться на живых. И как результат мы сейчас здесь, в этом самом зале. Ты — предводитель пожалуй лучшего клана по вопросам борьбы с нежитью, совершено беспомощный, прижатый к полу слабыми и никчёмными костяшками, которых я склепал буквально за неделю. Твои соклановцы — они с радостью откупились твоей тушкой и теперь сбились в углу и трясутся от страха, надеясь что закончив с тобой я сдержу своё слово, и позволю им просто умереть. И я — призрачный лич который просто хочет чтобы его оставили в покое, наедине с его любимой малышкой феей, но которому уже не впервые приходиться в одиночку выступать против толпы бессмертных, просто потому что те считают его важным "квестовым" неписем. И единственная причина для всего этого, то что ты за каким-то хреном решил привязать к себе мою фею. Я прекрасно знаю, что эльфы приказали тебе остановить меня. Про малышку и слово сказано не было. Так-что ответь мне: зачем ты это сделал? Что тебе понадобилось от Туны?
 В процессе моей речи Ефер несколько попритих, и кажется над чем-то задумался. Поэтому когда химера вытащила из него конечность, он заговорил не сразу. Когда же он всё-таки подал голос, то сделал это с неописуемой наглостью поистине отчаявшегося человека:
- А что такого? Или хочешь сказать что я сделал что-то не так? Уничтожение филактерии — основа борьбы с такими как ты! Обвиняешь меня в причинении вреда кому-то кто близок личу? Не ври: ты просто злишься, что я подверг опасности твой важный актив!
 Выпучившись на игрока после этой тирады, я даже не сразу сумел переварить сказанное. Мне потребовалось наверно секунд десять, прежде чем до меня таки дошло что к чему. После этого я принялся ржать как умалишённый: настолько яростно и громко, что тело на одних инстинктах попыталась сложится пополам и съехать на пол. Не будь я не испытывающим никаких неудобств трупом, так бы и случилось. Но поскольку мне даже дышать не требовалось, я простоял трясясь в безудержной истерике до той поры, где живой человек уже стал бы выкашливать свои лёгкие от нехватки кислорода. И на то чтобы успокоиться у меня ушло немало времени, но даже когда я вновь смог говорить, мне пришлось затрачивать порядком усилий, дабы не сорваться на дебильное хихиканье:
- Ох ты-ж, ё-о-о-о… Вот об этом я и говорил, когда предлагал выторговать безболезненную смерть для твоего слизня. Я уже столько времени общаюсь с игроками, казалось бы уже успел изучить о вас всё что только возможно… Но потом находиться кто-нибудь вроде тебя, кто как пизданёт что-то эдакое, и даже как реагировать не сразу разберёшься! Филактерия… И ведь ты это всерьёз сказал, верно? Не для того чтобы просто меня потролить и потянуть время? — Ефер кивнул, судя по всему и сам не до конца уверенный — Я просто в шоке как может существовать кто-то настолько безграмотный. Я ещё могу понять когда простые крестьяне верят во всю эту чушь: они от магических практик настолько далеки, насколько это вообще возможно. Но уж лжебессмертные казалось бы с магией прекрасно обращаются, не говоря уже про клан специализирующийся на уничтожении немёртвых. Вы-то просто обязаны знать каким неописуемым бредом является вся эта теория про заключение части души в посторонний предмет!
 Я и сам не заметил как мой тон сполз на занудно-профессорский, и я невольно принялся зачитывать очередную лекцию. Так-что Ефер, пусть и не совсем ожидаемым им способом, своего добился — я полностью забыл про пытки и месть. По крайней мере на данный момент: ну что я могу с собой поделать — магия и в особенности некромантия моя страсть. Даже в подобной ситуации я не упущу возможности поболтать о теории оных. И мне пофиг на то что собеседнику как-то не до того — пока не выскажу всё что хочу, меня хрен остановишь:
- Учитывая твой идиотизм начать придётся издалека. Во первых: такой абстрактной штуки как "душа", по моему мнению, вообще не существует. Нет ты не пойми меня неправильно: я верующий. Причём действительно верующий, а не как большинство жрецов и паладинов, особенно из ваших лжебессмертных рядов. Просто я не считаю что бог, это какая-то конкретная сущность, с определённой зоной влияния: типа Бог Света, Богиня Жизни, Божество Войны. Они хоть и являются бесспорно сильными, просто неописуемо могущественными созданиями… но назвать их абсолютом что старше вселенной нельзя при всём желании. Да и насчёт существования последнего вопрос крайне спорный, и как я считаю сугубо личный. Я верю в него, но доказывать что-то кому-то не собираюсь: попросту не найду подходящих слов — ибо по натуре я, как бы парадоксально это не звучало, жуткий материалист. Да и вообще, не люблю я поднимать тему религии. Но сейчас это необходимо так-как оная неотделима от понятия души.
 Видишь ли, то что принято определять этим словом, для меня является не более чем сочетанием энергетического конструкта организма, да нервной системы… либо чего-то подобного, вроде того-же ядра твоего соклановца. Именно эти две вещи (причём сугубо совместно) и формируют структуру подобную душе. Причём заметь что данная структура, не является сознанием: некоторые путают, считая что душа и сознание — одно и тоже. У очень многих живых созданий сознания нет и в помине — у травы, например — а вот данная структура вполне имеется.
 Итак к чему я это: мы уже разобрались что в любой сущности имеется структура попадающее под понятие душа. Попадающая не полностью, и довольно притянуто, но всё же попадающая. Да и к тому-же никаких других альтернатив у нас всё равно не имеется: уж поверь опытному личу — я искал. А значит наши действия для создания филактерии очевидны — отделяем часть этой структуры, запихиваем в желаемую прибабаху, а остатки обратно в нашу тушку, верно? Вот только результат будет нехило так отличаться от желаемого. Как? А вот как: я сейчас вскрываю тебе черепную коробку, и засовываю содержимое в тумбочку. Обретёшь ли ты после этого бессмертие? Нет? Вот и наш теоретический подопытный также не станет личём.
 Всё потому что любой организм, это целая и неделимая сущность. При попыте изменить это, мы получил либо инвалида, либо труп. Можно перенести описываемую структуру полностью, не разрывая на части, но тогда итогом будет просто разумный (если подопытный обладал разумом, конечно) артефакт. И часто технически, оный даже можно будет считать филактерией, вот только некромантия тут будет уже не ни причём. Ха, кстати, возвращаясь к предыдущей теме: по такой логике, даже твой, почивший смертью храбрых, но глупых, соклановец, вполне может считаться личём. Ну а что, чем ядро слизней не филактерия?
 Так-что нет, мой дорогой жертва, Туна не является моей филактерией, оной у меня вообще нет… если хочешь можешь считать что филактерией является моё тело. Малышка же для меня — спутница смерти. Единственное живое существо, к которому я не только не испытываю ненависти, но даже наоборот имею вполне противоположные, любовные чувства… Насколько нежить вообще способна испытывать оные. И если ты ещё не понял что это значит, я помогу тебе переосмыслить свои действия: ты не подверг угрозе филактерию, ты причинил боль любимой лича.
 Ах, да: мне это напомнило зачем я собственно здесь. Возвращаюсь к изначальному вопросу: через какое отверстие предпочитаешь фаршироваться?
 Ефер взвыл, и принялся что-то там на меня бубнить: то ли угрожал, то ли умолял, то ли ещё чего. Но я уже не слушал: в конце концов, сколько ещё можно отвлекаться?
- Ну, раз ты не можешь выбрать самостоятельно, значить придётся занять сразу оба прохода. Причём не по одному разу. Не волнуйся: реквизита у меня хватит. Да и помереть я тебе так просто не дам. Во первых, у меня просто уровень мелкий, так что серьёзного урона пытки не нанесут. Во вторых, у тебя как у бойца первых линий регенерация должна быть вкачена, так? Ну а в третьих: я хоть и некромант, но это вовсе не значит что я ограничен исключительно школой Смерти, так что в случае чего, ХПешку тебе подтяну. Не скажу что это будет легко и приятно, да и ману сожрёт изрядно, но ради того чтобы продлить удовольствие я более готов с этим смириться. Что-же, начнём?
 Чуть нагнувшись, я поднёс свой инструмент к лицу Ефера, с удовольствием наблюдая как нежить принялась разявливать ему пасть. Это было не сказать что простой задачкой: разница в характеристиках давала о себе знать, а челюсти он сжимал со всем доступным энтузиазмом. Химерам даже ухватиться-то особо было не за что. Впрочем итога это не изменило, а наоборот лишь добавило игроку неприятных ощущений: вскоре миньонам удалось сломать пару зубов, просунуть конечности в получившиеся отверстия и потянуть в стороны. Раздаётся непонятный глухой хруст, Ефер издаёт болезненное мычание, и вот его ротовая полость открывает для меня дорогу во "внутренний мир" жертвы. Я кладу внутрь костяной шар, и одна из химер тут-же принимается по нему дубасить, буквально забивая моё творение в глотку.
 И пока всё это происходит моя рука продолжает удерживать перед взором бессмертного кристаллик с феей. И отводить оную я не планирую до самого конца. Эта тварь должен видеть, и осознавать почему страдает. Каждая толика боли должна напоминать ему о содеянном. Каждое мгновение должно быть наполнено сожалением. И лишь одна мысль должна присутствовать в его голове: "Если бы я поступил иначе…"
…
…
 Но не всем планам суждено сбыться. Не все мечты исполняются. Не за всеми преступлениями следует достойное наказание.
 В один миг Ефер внезапно обмяк, и перестал хоть как-то реагировать на окружение. Его тело принялось стремительно терять плотность становясь полупрозрачным, и вскоре вообще исчезло. На земле осталось валяться снаряжение, и выпавший двухметровый флагшток, парящий идеально прямо, в сантиметре над полом.
 Я же тупо переводил взгляд с покрывающийся трещинами тюрьмы малышки, на место где ещё недавно находился мой главный противник.
- Нет, нет, нет… нет-нет! НЕТ! Стоять! Назад! Ты… ты не можешь… сбежать! Не имеешь права! Не после всего что ты совершил! Не после того через что я прошёл чтобы до тебя добраться! ЕФЕР, ТВАРЬ! Ты не достоин так легко отделаться! Вернись назад, сука! НАЗАД! Ты обязан страдать! ОБЯЗАН, БЛЯТЬ!!!
 Я метался из стороны в сторону, посылал в пространство порции некротической энергии, бросался непонятно как слепленными поисковыми заклятьями, пару раз ударил "не сумевших удержать" игрока химер, кажется даже пытался поднять уже несуществующее тело... Короче я бился в истерике, отказываясь принять тот факт, что Ефер тупо долбанул по кнопке экстренного выхода. С его стороны это было логичным, понятным и естественным: персонажа-то ведь он терял в любом случае, так смысл ему было терпеть лишнюю боль?
 Но с моей стороны такое было просто… нечестно. Всё то что пережил я, боль и заключение Туны, вся последняя неделя… А он просто взял и вышел?..
- …Это слишком жестоко.
 Я находился в такой прострации, что даже не стразу заметил, как всё ещё удерживаемый мной кристалл таки прекратил своё существование, разбившись на множество стремительно разлетевшихся во все стороны осколков. И то что этот камень являлся одним из немногих натуральных материалов, что могли стать преградой для призрака, меня не особо волновало. Кисть руки измочалило кристаллической шрапнелью, грудь и часть шеи перемололо в труху, челюсть оторвалась и куда-то улетела… Всё это было такой фигнёй, что если бы самовосстановление не вдолбилось в моё подсознание на уровне инстинкта, я бы попросту остался в изуродованном состоянии пока кто-нибудь не указал мне на оное. А всё потому что вслед за треском осколков, тишину тронного зала пробил тихий голос:
- Леон?

Глава 5


        Глава пятая
      

        Обретение недостающего
      
Я затрудняюсь сказать сколько времени провел, просто зависнув на месте и общаясь с малышкой. Эмоциональный калейдоскоп через который я прошёл, оказался слишком сильным для моей и так не слишком стабильной психики. В итоге Туне, что по факту была тут пострадавшей, пришлось меня успокаивать и помогать прийти в себя. Впрочем для неё это дело привычное, да и сидение в кристалле, как и ожидалось, не дало ей совершенно никакого негативного опыта. Скорее уж наоборот: фея с улыбкой заявила мне, что так хорошо она не высыпалась ещё ни разу в жизни.
Однако наблюдать за окружающими событиями "запечатанный сон" ей совершенно не мешал. В итоге стоило малышке только освободиться, как на неё навалилось весьма давящая дилемма: с одной стороны ей хотелось прочитать мне целую лекцию, касательно жестокости, необдуманности, и опасности моих действий. В первую очередь для меня самого. С другой-же она прекрасно понимала почему я так поступил, и осознавала что если будет надо (не дай рандом, конечно!) поступлю так вновь. Как минимум потому, что такова моя природа. А как максимум — из-за того как много сама Туна для меня значит.
Я же в свою очередь чувствовал себя виноватым: пусть малышка и осознаёт кто её спутник, мне совершенно не хотелось чтобы она видела мою жестокость воочию. Да и моральный выбор что я взвалил на неё так-же гложил меня изнутри. Туна ощущая моё плохое настроение в ответ винила себя, так как чувствовала что именно она является причиной оного. Что ещё больше расстраивало меня.
Пока мы застряли в этой спирали, наше отношение к окружающей обстановке находилось на уровне "пофиг, сами разбирайтесь". И только когда мы осознали глупость происходящего, нас стало потихонечку отпускать. Мы зависли, молча уставившись друг на друга, секунд где-то на двадцать… посте чего Туна неуверенно хихикнула.
Наверно со стороны это выглядело упорото: прекрасно чувствуя эмоции друг друга, мы общались не столько словами, сколько чувствами, лишь изредка дополняя оные рандомными фразами, несвязанными словами, а то и вообще маловнятными восклицаниями. А после этого вдруг полминуты тишины и громкий смех. Не удивительно что позабытые мной игроки чуть ли на нежить в атаку не бросились с перепугу. Лишь мои предыдущие "уроки" удержали их от подобной глупости.
Но понятное дело мне на их проблемы было откровенно класть. Я прижал Туну к груди и тихонько произнёс:
- Я скучал, малышка.
Ну а дальше последовала ещё одна порция умиротворённой тишины, наполненной тихим счастьем. Которое, правда, вскоре прервалось всё нарастающем волнением среди бессмертных. Впрочем, моё хорошее настроение такие мелочи испортить уже не могли. Развернувшись к игрокам, я "гостеприимно" развёл руки и с энтузиазмом произнёс:
- Ну что, додики, начнём?
- Леон?.. — Туна требовательно подёргала меня за воротник и выжидающе уставилась на маску
- Малыш? — недоумённо моргнул я — Не, не, не, даже не проси! Щадить и отпускать их я не собираюсь. Не заслужили.
Фея продолжила молчать и лишь чуть склонила голову набок.
- Вот не надо это! — возмутился я — Гуманность никогда до добра не доводит: так уж устроен мир. Особенно это касается игроков.
И опять в ответ я получил тишину и лёгкую улыбочку.
- Ой, всё, хватит! Только не начинай мне здесь вот этого, ладно? Не стоит строить из себя дурочку, ты не хуже меня понимаешь что к чему.
Подлетев Туна уселась на правое плечо и погладила мне шею.
- Ладно, ладно! Уговорила. — я тяжело вздохнул — Дам я им шанс. Но только один, понятно?! И даже не пытайся выжать из меня чего-то большего!
- Мгму.
Кивнув, малышка уткнулась мордашкой мне в шею, едва сдерживая смех. Я тоже невольно подхихикивал, что ещё больше нервировало бессмертных. В конце концов, данный разговор был не более чем игрой на публику: решение я принял ещё до того как Туна коснулась моей накидки, стоило лишь почувствовать эмоции феи. Конечно трупы лишними не бывают, даже если поднять оные и не получиться, но и от живых иногда бывает польза. Редкая и сугубо эстетическая, но бывает. Тем более что "шанс" это вовсе не гарантия, а я весьма хотел поразвлечься. И учитывая моё хорошее настроение, возможно убийство было бы в разы гуманнее. Но разве-ж это мои проблемы?!
Я повернулся к игрокам излучая так много позитива, как только был способен. Идиотская лыба на пол морды, приветственно расставленные руки, и голос переполненный энтузиазмом. Именно так я задал им вопрос, практически не сдерживая при этом глупое хихиканье:
- Ну что, долбоклюи, всё слышали? - и тут же сам себе ответил - Конечно слышали: вон какие уши красные, явно на холод не жалуются! На вас посмотреть, так создаётся впечатление, будто мы с Туной обсуждали нечто важное!
- Леон, не издевайся. - с легкой ноткой укоризны влезла фея
- Ладно, но только ради тебя, и из-за того что им и так непросто придётся. - кивнул я - Так вот, ребятки. Особо не радуйтесь: я даю вам шанс, а не отпускаю просто так. Возможно вам даже будет лучше согласиться просто на смерть: я осуждать не буду. Те кто выберут этот вариант: просто спокойно стойте на месте, а я сделаю всё остальное. Те же кто предпочтёт воспользоваться возможностью выжить...
Здесь я сделал небольшую паузу. Не столько для драматического момента (хотя и для оного конечно тоже) сколько для того чтобы несколько раз повторить шёпотом предстоящую фразу. Оную требовалось произнести быстро, но очень чётко и ни разу не запнувшись. Так что потренироваться, просто так, на всякий случай, не повредит. Когда напряжение бессмертных достигло пика я заявил:
- Я даю вам фору для побега - сорок секунд. ВРЕМЯ ПОШЛО!
 Далеко не все игроки сходу врубились что к чему, но у некоторых мозги оказались весьма шустрыми… Ну или в дело, по какой-то причине вступила разница в характеристиках и сказанное мной для них прозвучало медленно. В любом случае та самая подруга огнвички, в коричневом одеянии, рванула из зала ещё когда я произносил слово "фора". Причём ещё и свою рыжую и эксцентричную коллегу умудрилась прихватить, буксиром вытянув ту за руку из толпы. Так-что в коридор эта парочка вырвалась раньше всех: некоторые ребята ещё стояли на месте, пытаясь переварить моё заявление. Меня такая расторопность одновременно впечатлила и немного расстроила: девахи не увидели основной подготовленный мной прикол. Но это не помешало мне пройтись по психике их более тормозных соклановцев.
 Едва я закончил фразу, как вся нежить хлопнула: скелеты в ладоши, химеры одновременно всеми конечностями друг об друга, разведчики лбами об пол, стены или потолок (в зависимости от того где они находились), животные клацнули челюстями, и т.д. После чего каждый немёртвый торжественно возвестил моим голосом:
- ОДИН!
 Эхо одновременного высказывания прокатилось по замку, а следом за оным последовал ещё один хлопок:
- ДВА!
 А потом ещё один:
- ТРИ!
 Миньоны не просто считали: теперь они перестали стоять бездумными столбами. Все их действия я старательно сопровождал эмоциями, максимально явно выражающими нетерпение. Скелеты смеялись, свистели и вскидывали оружие. Химеры рычали, стонали и выли. Разведчики безостановочно двигались и скакали с места на место, создавая из едва слышимого тюканья своими ножками об камень, непонятный, но тревожный шелест. Живность в свою очередь скребла лапами и переминалась, словно застоявшиеся кони мечтавшие сорваться в галоп.
 У игроков началась натуральная истерика: толпа сорвалась вперёд действуя бездумно и хаотично, как умеют только живые. Крики и ругань, натуральный затор из тел в дверях, парочку не особо расторопных просто выкинули назад, прямо под ноги мертвецов. Одного неудачника вообще затоптали совершенно без моего участия. Миньоны же и не думали стоять на месте и терпеливо ждать: нежить сопровождала живых "дыша" им в спины, приветственно салютировала в коридоре, наблюдая как игроки застопориваются перед завалом о котором забыли, с улюлюканьем подбадривала вырвавшихся вперёд девчонок, которые не только пролезли в небольшую щель в завале, но даже не пожалели времени и маны на закупорку оной после, в надежде выиграть себе немного времени. И всё это время продолжался отсчёт и хлопки, разгоняя хаос да просто невообразимых высот.
 А по замку разносился мой искренний, счастливый хохот.
 Лидирующие дамы успели забраться на стену только к тридцати секундам. Вот только способа выбраться за оную им никто не предоставил — ворота по прежнему были закрыты, а пробитую соклановцем дыру надёжно закупоривал костяной отряд. Оставалось только прыгать, что магичек совсем не прельщало: рыжая ещё не успела восстановить ману, а коричневая ввиду специализации на земле (именно с помощью оной она и закупорила завал) летать не умела. Дамы колебались всего пару секунд, о чём с радостью возвестил находящейся буквально в полуметре от них скелет, и всё же решились рискнуть сиганув вниз.
 Правда смысла в подобном отчаянном действии я так и не увидел. Уже получившая некоторые повреждения огневушка окончательно переломала себе конечности, в результате передвигаться теперь могла только опираясь на подругу. Возможно они считали что за пределами стен я прекращу охоту? То что оказавшись снаружи они дружно испустили облегчённый вздох как бы намекает. Но надежда сея оказалась стремительно разрушена шмякнувшимися следом костяками, которые даже в разобранном виде продолжали скандировать:
- ТРИДЦАТЬ ЧЕТЫРЕ!
 Отдавая должное прочим Пограничникам: за оставшиеся шесть секунд, они не просто успели разобрать завал (посредством взрыва) но даже практически добрались до стен. Практически. Из-за толкучки возникшей на лестницах, многие всё ещё оставались на внутреннем дворе, когда миньоны отсчитали четвёртый десяток. А следом…
- СМЕРТНЫМ — СМЕ-Е-ЕРТЬ!!!
 Ради этого крика я закачал в своих миньонов нехилую порцию некротической энергии: в небольшом радиусе от каждой кричащей костяшки даже трава слегка пожухла. На игроков же понятное дело это подействовало по типу напутственного пинка: стоящих на стенах поскидывали вниз их же соклановцы, дабы те не "занимали очередь" мешая прыгать остальным. Парочка оригиналов принялась биться головой в ворота (в случае типа чем-то походящего на минотавра — буквально) пытаясь их открыть.
 Пяток наиболее умных сбились в стандартный боевой кулак, в надежде выбить некротическую "пробку" из дыры в стене. Вполне успешно — поскольку их целю было не противостоять мне, а просто сбежать, многого противопоставить им я не мог. Конечно миньоны восстановились практически сразу-же, вновь встав на защиту уязвимой точки, но вот от преследования я отказался. Шансов там никаких: недаром ведь стандартная рпг-шная четвёрка в песнях воспевается. Правда конкретно в этом отряде воинов было два и оба танки, а заместо хила выступал кто-то типа монаха, но это уже детали.
 Но больше всего мне понравился момент, когда один благородный паладин, за каким-то хреном решил встать на защиту лидирующих до недавнего времени магичек. Хотя насчёт благородства я сомневаюсь: скорее всего причиной была надежда что в благодарность за спасение ему что-нибудь перепадёт. Я попросту не могу представить зачем ещё он мог встать на защиту сучек, что буквально попытались откупиться остальными соклановцами ради своего спасения. Но независимо от намерений, итог этой троицы был одинаков: их всех разорвали немёртвые.
 Как и многих других: мертвецы бесчинствовали, впав в настоящее неистовство, подстёгиваемое собственной ненавистью к Жизни, и моим весельем. У одиночек противостоять им не было ни шанса. Большие отряды я разрывал изнутри, по отработанной схеме закидывая костяным десантом. И лишь у небольших, хорошо подобранных групп оставалась какая-то надежда. Но я активно работал над устранением оной. К тому-же мало у кого осталось возможность активно шевелить мозгами и делать правильные выводы учитывая ситуацию. Поэтому подобные отряды сбивались скорее стихийно нежели целенаправленно.
По итогу получилось примерно так: за пределы стен перебрались практически все. Но в относительно целом виде — достаточном чтобы отбиваться либо убегать от нежити — чуть больше половины. Сбежать же удалось только семи. 
 Во всём этом я находил крайне забавную иронию: они ведь могли не сопротивляться. Просто смириться с судьбой и выбрать быстрый, а главное безболезненный выход. Но тем не менее все игроки решили воспользоваться выпавшим шансом, несмотря на неизбежные страдания. Неужели настолько жадились не желая терять снаряжение персонажей? А может дело в страхе? Я ведь действительно не хило их запугал, из-за чего они вполне могли предпочесть боль подальше от меня, чем любую иную альтернативу рядом.
 Скорее всего ответ для каждого индивидуален: даже я сам не уверен как бы поступил на их месте. К счастью я находился на своём, и вместо философских рассуждений, могу просто наслаждаться ситуацией. Вдоволь отсмеявшись я прикрыл глаза и облегчённо вздохнул. После чего не глядя подхватил выпавшее из Ефера знамя, и с радостной лыбой пристроил зад на его-же троне. На душе было хорошо: эдакое спокойствие и умиротворение.
 Уже в который раз за последнюю неделю по мне прокатилось неописуемое чувство правильности происходящего. Именно сейчас я как никогда ощущал себя на своём месте. Восседая на троне захваченного замка, удерживая знамя поверженного клана, наблюдая как от моих миньонов в ужасе разбегаются живые. Только теперь рядом со мной была Туна. Её присутствие — единственный элемент которого мне так недоставало. И сейчас…
- Теперь у нас всё будет хорошо.

        Внимание: поскольку Замок Граней принадлежит клану, силовой способ захвата считается недействительным, пока вы не предоставите знамя клана-владельца.
      

        
          Знамя предоставлено.
        
      

        Поздравляем бессмертный! Вы смогли одолеть защитников Замка Граней и теперь можете занять место его правителя по праву сильного. Желаете ли вы вступить во владения?
      
 Немного одурело осмотрев возникшую перед глазами системку, я невольно хмыкнул. Скажу честно, обзавестись собственным замком хотелось сильно. Тем более что мне по статусу лича что-то подобное положено, однако… Я блин представляю это зрелище: разъярённый дебафами, что без сомнения перепали после потери лидера и захвата знамени, клан возвращается, а тут на стенах я, в компании пары сотен слабеньких костяшек. Интересно, мне дадут закончить знаменитую фразу "Вы кто такие?.." или сходу на ноль поделят? Наверно я всё-таки успею и может быть даже побрыкаться какое-то время получиться: Пограничники навряд ли будут сходу пулять наиболее отбитыми ультами, опасаясь повредить собственный замок. Но вот о победе можно даже не заикаться: не с теми силами что у меня имеются в распоряжении.
 Так-что недолго думая я отбросил системку в сторону и та послушно свернулась, затерявшись на самом углу зрения. Однако и полностью отказываться не стал: само наличие подобного варианта мне ничем не повредит, ну а в случае чего я смогу основательно подгадить Гранам, лишав их (пусть и на время) каких-то там неизвестных мне замковых бонусов.
 Ну а пока у меня имеется некоторое время до возвращения рейда, неплохо будет заняться мародёрством. Благо учитывая наличие туевой хучи немёртвых помощников, сбор самого ценного закончиться довольно скоро… По крайней мере я на это надеюсь. Ну а если нет, то это не станет проблемой: я всегда могу схватить Туну, и занырнуть глубоко под фундамент. Прикрыв глаза, я взял под прямой контроль свою небольшую и слабую армию — я намеревался лично осмотреть здесь каждую щель, благо когда ещё перепадёт возможность запустить руки в пожитки целого клана?
 Как ни странно, но ничего похожего на стандартную сокровищницу я не обнаружил. Всё-таки это не совсем средневековый замок в привычном его понимании… Хотя тронный зал вон Ефер себе отгрохал, что как по мне вообще наглость. Ну сами посудите: клан это ведь добровольное объединение, а не группа присягнувших на верность холопов. ЧСВ бывший лидер Пограничников обладал нехилым: кажись даже похлеще моего.
 Но возвращаясь к теме добычи: один из черепушек набрёл на зал заставленный личными шкафчиками. Типичные ростовые железные ящики, которые часто встречаются в некоторых школах, тюрьмах, военных лагерях, и прочих подобных местах. От такой безвкусицы я невольно скривился: конечно сложно спорить с практичностью подобных личных сейфов для обитателей замка, но… Бля неужели нельзя было потратиться и изменить внешний вид железных прямоугольников, на какие-нибудь деревянные сундуки, резные шкатулочки, или что-нибудь подобное, что куда больше подошло бы по стилю средневековому замку? И ведь были же средства: в том-же обвалившимся коридоре количество гобеленов, канделябров и статуй просто зашкаливает, а про тронный зал я вообще молчу.
 Складывается такое впечатление что избавившись от Ефера я наоборот оказал Гранам услугу… Ну или это во мне говорит совесть, и я инстинктивно пытаюсь оправдать свои действия, выставляя бывшего врага в наиболее невыгодном свете. Психология, мать её!
 К моему удивлению задача по открытию шкафчиков оказалось не такой уж и простой. В основном потому что мне препятствовала система: не являясь владельцем и не обладая ключами моими единственными опциями оставалось вскрыть либо разломать замки. Проблема заключалась в том что оба варианта требовали некоторого времени на свою реализацию. Причём какой именно требовал больше, сходу сказать было нельзя даже с учётом отсутствия у меня (как и у миньонов) навыков роги — замки на шкафчиках висели что называется кондовые.
 Меня даже посетила мысль временно забить на их открытие и отложить данную задачу на потом. Но к сожалению шкафчики оказались слишком крупными чтобы целиком пролезть в горловину сумки. И к тому-же оторвать их от пола (или хотя бы просто сдвинуть с места) не удалось даже всем химерам разом: система решила что я не имею права на подобные перестановки. Что понятное дело неслабо меня возмутило: как стены разносить и обвалы устраивать, это пожалуйста, а шкафчик подвигать — уже ни-ни?
 Ну выбора особого у меня не было, так что собрав всех свободных костяшек в сокровищнице, я приступил к разносу хранилищ…
 И в ту-же самую секунду, напротив трона на котором я сидел, из воздуха соткалась полупрозрачная фигура. Будучи увлечённым процессом мародёрства, я бы наверно не обратил на неё внимания… Но во первых она излучала просто огромный фон некротической энергии. Во вторых, Туна здорово напугалась из-за внезапного появления, и довольно-таки своеобразного облика гостьи: прекрасное женское тело, трёхметровый рост, и голый череп на плечах, левая половина которого была полностью чёрной.
 Ну а в третьих, едва проявившись, сея особа со мной заговорила голосом, который одновременно являлся приятным и бархатистым… и напоминал скрип пенопласта по стеклу:
- На твою долю выпало немало трудностей, дитя. Я сожалею что не могла помочь тебе с их преодолением раньше. Но к счастью ты и сам прекрасно справился. Но теперь всё будет иначе: я приложу все силы чтобы поддержать тебя, дитя. Это — меньшее что я могу сделать в благодарность за твои усилия.
- Эм… Не хочу показаться бестактным… - с некоторой долей смущения я отодвинул голову чуть назад и спросил — Но кто ты такая?
- Дитя… - с едва различимым упрёком гостья покачала черепом — Зачем задавать такие вопросы? Ты ведь уже чувствуешь правильный ответ. Это ведь ради меня ты прошёл через все трудности. Смута у людей, волнения в Лесу, и многое другое. И главное — ты смог перехватить контроль над замком Граней. Ты избавил меня от вечного бельма на глазу, наконец-то открыв моим детям дорогу вглубь материка. И можешь не сомневаться: ты более чем заслужил место в моей семье.
- Я… всё ещё не совсем понимаю что ты имеешь ввиду. Но… Всегда пожалуйста?
- Ох, дитя, до чего же ты наивен. Неужели ты до сих пор не осознал? Я — Хель. Воплощение Смерти и мать каждого погибшего. Я знаю сколько страданий живые принесли тебе. Но скоро всё это закончиться — я тебя защищу и укрою. Больше не будет страданий, не будет боли, не будет проблем. Склони голову, прими мои объятья, отдай контроль над этим замком и я завершу то что ты начал. Я сотру последние крохи Жизни отсюда, а следом и со всего мира. А ты же наконец-то сможешь отдохнуть: я тебе обещаю это дитя.
- Не уверен что ты имеешь ввиду под жизнью здесь: я убил или выгнал всех обитателей. Но, как скажешь: я всё равно не планировал удерживать замок. И раз тебе он так необходим — бери.
 Встав с трона я подошёл к Хель и протянул ей знамя. С власть имущими по возможности нужно иметь хорошие отношения. А уж с божеством Смерти и подавно. Да и с чего бы мне возражать своей покровительнице? У меня не должно даже мыслей подобных мелькать. В конце концов я ведь собираюсь отправиться в земли Смерти, а там… А там задача найдётся: уничтожить Жизнь целого мира будет непросто и госпоже понадобиться помощь опытного некроманта и сильного лича. И я буду рад эту помощь оказать.
- Не всю, дитя. К сожалению Жизнь умеет просачиваться в самых неожиданных местах. Прежде чем я приму власть необходимо избавиться от последней мелочи…
 Приподняв руку, госпожа принялась концентрировать энергию где-то за моей спиной. Пусть смысл её слов и действий и ускользает от меня, но это не имеет значения: ей по любому виднее. Я даже не подумал оглянуться и посмотреть что же она имеет ввиду: от меня требуется лишь дождаться пока она закончит и примет штандарт. А за этим последует…
- ЛЕОН!!
 Звонкий голос наполненный страхом на мгновение остановил ровное течение потока моих мыслей. Этого небольшого помешательства хватило чтобы тело самостоятельно оглянулось… и на глаза мне попалась перепуганная малышка, вокруг которой госпожа и концентрировала силу. Так вот какую мелочь она имела ввиду?
 До сих пор не уверен что стало причиной моего следующего поступка. Образ феи в смертельной опасности слишком сильно отпечатался в сознании чтобы я мог думать адекватно. Сочетание не до конца понимаемого желания остановить происходящее, и довольно удобно лежащего в руке штандарта… Короче говоря я с размаху опустил знамя клана Пограничников на костяной лоб Хель.
 А потом меня отпустило…
 От осознания того по какой грани я только что прошёлся, ноги буквально подкосились. Всё на что меня хватило: сделать несколько шагов назад, рухнуть на трон, и прижать к груди Туну, которую трясло не меньше.
- Зачем ты поступил так, дитя?
 Хель задала этот вопрос с искреннем недоумением, потирая лоб на котором осталась небольшая, но всё-таки заметная вмятина. Мда, всё же видать, знамя клана специализирующегося на борьбе с нежитью, это не простая тряпка на палке. Хорошо хоть я числюсь владельцем оного, а то глядишь и мне бы досталось. Хотя какая похер разница — не об этом мне стоит думать.
- Затем, Госпож… Тьфу, ты! — я тряхнул головой не особо успешно пытаясь избавиться от внешнего влияния — Затем, Хель, что я никому не позволю навредить малышке, даже отбитой и фанатичной сверхсучности. А ещё за тем, что я не очень люблю тех, кто приходит на всё готовое, пытается присвоить себе мои достижения, да ещё и пытаясь параллельно меня-же взять под контроль.
- Глупое, наивное дитя… - судя по тону, если бы Хель могла она бы вздохнула — Таков мой долг как матери. Жизнь — это болезнь. И как я вижу она поразила и тебя. Но ты не виноват: вина здесь на мне. Я не могла помочь тебе раньше, не могла подсказать и направить. Мои силы слишком ограниченны: даже сейчас, когда ты буквально на границе моих земель, я едва могу до тебя дотянуться. И ты ведь не один такой: я знаю, там ещё много детей которые страдают. Именно поэтому я и должна обладать замком Граней: я должна помочь им… Я должна помочь тебе. Пожалуйста, дитя, не противься. Я стараюсь ради твоего-же блага.
 Мне приходилось прилагать все силы, чтобы не поддаться влиянию её голоса. Голоса столь чарующего и прекрасного. Ей не нужно было целенаправленно меня контролировать: лишь говорить. Я не хочу чтобы этот голос затихал: о, пусть она говорит вечно! Как и любая нежить, я готов ей подчиниться. Подчиниться воле могущественного некроманта. Достаточно лишь одного слова… или даже простого присутствия.
 И самое страшное в том, что Хель даже не присутствует тут лично. И даже немёртвого проводника её воли тут нет. Простая иллюзия, посланная на огромное расстояние, а я уже медленно схожу с ума.
 Пожалуй держаться сейчас я могу только за счёт связи с собственными миньонами — будь они простыми гнилушками на поводке, шансов бы у меня не было. Инстинктивно вытягивая силы из любого доступного источника, я даже о кургане черепов вокруг игрока, оставшегося за пределами стен, умудрился вспомнить. Благо обещание нарушать не пришлось: бессмертный там уже отсутствовал. Может сдох, может переродился спокойно, а может и эволюционировал в какую-нибудь чувырлу. Как бы там ни было, энергия кургана осталось бесхозной, так что я с радостью к ней присосался. Не сказать что батарейка идеальная, всё же ритуал предназначался для трансформации бессмертного, но мне не до выкабениваний сейчас.
- Дитя, послушай меня. — к моей радости и ужасу одновременно, Хель вновь заговорила — Я понимаю как нелегко тебе пришлось. С момента как ты восстал, тебя преследовали и гнали, предавали и пытались упокоить. Но ты не хочешь мстить, не решаешься отдаться своей сути. Потому-что боишься что если сделаешь так, то потеряешь себя, перестанишь быть тем, кем был при жизни. Поэтому ты бежишь, в поисках пристанища, которое сможешь назвать своим домом. Это нормально — я не раз с таким сталкивалась, и ещё не раз столкнусь: каждый из моих детей проходит через подобное. Ты напуган своими инстинктами, и отчаянно ищешь повод им не поддаваться. Якорь что связал бы тебя с Жизнью, позволяя не считать её болезнью. Ты считаешь что нашёл такой якорь в этой мелочи, что она — твой друг. И теперь ты растерян, ведь на границе пристанища, которое ты так отчаянно искал, появляюсь я. Я называю себя матерью, говорю и делаю то, что твой разум не принимает, но твоя сущность — приветствует. Твои чувства и эмоции призывают тебя довериться мне, признать моё старшинство, помочь. Тебя это пугает: ты никогда не испытывал подобного, ты не понимаешь что это значит. И поэтому делаешь всё чтобы противиться мне. — Госпожа сделала паузу, от которой мне захотелось вздохнуть с облегчением, но вышел только стон отчаяния — Дитя, я прошу тебя, как мать просит сына: пожалуйста, доверься мне! Я знаю как тебе трудно, насколько сложный, как ты сам считаешь, я ставлю перед тобой выбор. Да я не была той кто поддерживал тебя в трудную минуту, я появилась перед тобой совершенно внезапно, но у меня не было иного выбора: я слишком слаба и не могу много за пределами своих земель. Дитя, я не буду требовать от тебя большего, но пожалуйста, поверь всего одной единственной фразе: живые не могут быть друзьями мёртвых. Эта фея — не твой друг.
 Несколько секунд я молчал, кое-как приводя мозги в порядок. После чего покрепче сжал знамя и тихим, но твёрдым голосом произнёс, скорее больше для себя, нежели для Хель:
- Ты права, Гос… Хель. Туна и в правду не мой друг. Она нечто, гораздо большее: я её люблю.
   На тот момент я не обратил внимания: не до того было, однако Туна, ранее дрожащая в моих объятьях, от этих слов замерла, обдав меня целым коктейлем разнообразных эмоций. Я же, усилием воли вызвал системку про владение замком, и не давая себе времени подумать нажал подтверждение. Моментально игра забомбировпла меня сообщениями со звездец какой важной инфой, которые я без малейшего сомнения позакрывал. И буквально в тот же самый момент давление Хель на меня... Ну, оно ослабело... наверное? По крайней мере должно было ослабеть: на троне личного замка меня система должна защищать от подобных поползновений. Да вот только в отношении меня оная по какой-то причине решила прохалявить: легче мне нифига не стало!
Хотя я зря балоны на Арона качу: у некроманта с нежитью отношения особые, и такая фигня как защита замка влиять на оную будет минимально... Или вообще никак. Скорее всего дело в том, что я сам хочу подчиниться Хель - такова уж моя немёртвая сущность. Но как минимум один плюс статус владельца замка Граней мне принёс: возможность выпнуть голограмму Хель. Граны влили в укрепление немало средств, и в наличие системы обороны против подобных фигулин не было ничего необычного. По крайней мере во множестве выданных системных окошек одно ярко сверкало сообщением о вторжении, недвусмысленно указывая на образ богини смерти. Проследовав по логичной цепочке команд, я активировал защиту... И появился таймер...
Бля, незадачка... Ну то есть это вполне логично: глупо было ожидать что могущественная сверхсучность "выйдет погулять" по первому требованию. Даже то что оборона замка в принципе способна на такой трюк, причём всего за сорок семь секунд - нереальное достижение, показывающее немалые деньги вложенные в оную Погранцами. Вот только мне от этого не легче: что за такой срок со мной сделает Хель, которая явно почувствовала что я сделал, сложно даже представить...
А впрочем зачем представлять? Она прямо сейчас и продемонстрирует:
- Глупый ребёнок! Как ты не можешь понять: ты творишь полнейшую глупость! Ты…
- В таком случае, поступи настоящая мать, и позволь мне самому учиться на своих ошибках! — охреневая от собственной наглости, я умудрился перебить Хель — Ты так старательно изображаешь заботу, так соверши хоть один заботливый поступок! Съебись от сюда, оставь нас с Туной в покое, и прекрати давить мне на мозги!
- Забота, говоришь? Поступить как настоящая мать? — произнёс образ сверхсущиностьи тоном, который я ранее от неё не слышал — Ну что-же, будь по-твоему, дитя. Ребёнок отбившийся от рук должен быть наказан: таков долг каждого родителя. И пусть это не принесёт мне удовольствия, я его выполню. Мне будет от этого очень больно, но уж лучше я приму на себя твой гнев, чем позволю навредить самому себе. Будь ты один, я бы и вправду не стала ничего предпринимать, позволив самому осознать ужасную истину о сути Жизни. Но замок Граней мешает мне дотянуться до бессчётного количества других детей, которые даже не знают блага моего покровительства. А из-за твоего упрямства они могут не узнать его никогда. Я не могу этого допустить. Знай дитя: я сожалею о своём будущем поступке, но ты не оставил мне выбора. Замок должать принадлежать Смерти. И раз ты не хочешь отдавать его добровольно, моим детям придётся забрать его силой.
 Госпожа замолчала и внимательно уставилась на меня. Желание высказать ей что либо, или хотя бы просто уставиться в ответ, моментально пропали, и всё на что меня хватило — отвернуться в сторону, и совершить пару глубоких, но быстрых вздохов. Помогло мне это мало… вообще никак не помогло, если честно. Физически дыхание не имеет для меня значения, а морально… О какой морали в принципе может идти речь у любого мертвеца, перед грёбаной Богиней Смерти?
- Дитя… Леон. Я правда, очень сильно не хочу этого делать. Так-что я дам тебе последний шанс одуматься. Мои дети вышли к замку Граней и вскоре они будут у тебя на пороге. Они разрозненны и ослаблены нескончаемой войной. Не противься и впусти их. Их немного, но хватит чтобы закрепиться. Помоги им разлить мою силу по округе. Лично уничтожь даже самые мелкие проявления Жизненной болезни. И тогда я буду счастлива принять тебя в своих рядах. Я обещаю тебе что не буду злиться и наказывать: разве может мать держать обиду на своего ребёнка? Тебе достаточно будет лишь искренне сказать мне "прости". До встречи, Леон. Я до последнего буду наедятся что ты поступишь правильно.
 Пусть я и не смотрел прямо на неё, момент в который Хель исчезла из тронного зала не упустил. Нет, я не стану говорить что "меня моментально отпустило" или ещё что-то подобное, поскольку с нежитью это так не работает. Отголоски нашего разговора будут преследовать меня ещё очень и очень долго. А окончательно избавится от последствий я не смогу никогда. Так уж устроены немёртвые: я хочу подчиняться Хель, это моё собственное желание. Пытайся она захомутать меня силой и я бы мог сопротивляться. Недолго и вряд ли успешно, ибо к воздействию на разум нежить весьма уязвима, но возможность такая была бы. Потому-что в таком случае я бы видел чему именно должен противиться.
 Отходняк мы на пару с малышкой ловили долго. Во многом с этим помогли миньоны занимающиеся различным бытом по замку. В основном конечно взломом шкафчиков на складе, но были и те кто например разбирал завал в главном коридоре, пяток разведчиков бегали туда-сюда, позволяя мне составить в голове карту своего неожиданного приобретения, а химеры по цепочке перетягивали обвалившиеся камни из коридора к дыре в стене. Подобная загрузка мозгов множеством задач с разных перспектив, позволяла неплохо отвлечься. Не панацея конечно, но хоть на какой-то конструктив я был способен уже минут через двадцать, что учитывая ситуацию является поистине рекордным сроком.
- Скажи мне малышка, я — идиот?
- Что ты имеешь ввиду?
- Да я и сам толком не знаю. Может из этой ситуации был иной выход? Сориться с Хель — крайне плохая идея. Но просто откупиться тобой я не мог… Да и становиться послушной и безвольной собачонкой как-то не хочется… Точнее хочется, и даже очень, но Госпожа… ДА ЁПТА!
 На пару минут разговор пришлось вынужденно прервать, и сосредоточится на поисках какой-нибудь скрепляющей смеси, дабы залатать дыру в стене. Безуспешно: склады со стройматериалом на территории замка отсутствовали. Походу починкой Пограничники занимались через систему. Жаль: копаться в интерфейсе щас нельзя, ибо это придётся делать лично, а мне по понятным причинам необходимо действовать строго наоборот, распылив сознание по миньонам.
- Я не слишком понимаю как себя чувствует нежить в подобной ситуации, но я сильно сомневаюсь что ты бы смог остаться собой не сорясь с… ней. — заявила мне Туна, терпеливо дождавшись пока я смогу себя контролировать — Эти твои порывы служить… от них можно как-нибудь избавиться?
- Угу. Можно. Причём довольно легко… в теории. — я понуро хмыкнул — Мне просто нужно стать по силе равным с Хель. Как некромант, я имею ввиду.
- Но… она ведь богиня? — тихонечко уточнила фея, начав осознавать пиздец ситуации
- В том-то всё и дело. — я кивнул — Грёбанная Богиня Смерти! Или даже воплощение оной, если верить её же словам. Для неё я, как кладбищенская гнилушка для меня. Достаточно одного единственного слова, даже не приказа, и я уже побегу исполнять волю Госпожи… ТВОЮ М-МАТЬ!
 Помещений в замке Граней оказалось довольно много. В принципе ожидаемо от резиденции многотысячного клана. Правда в полном составе Погранцы редко тут собирались, но потенциал такой всё равно имелся. Хотя большинство мест как по мне располагались предельно странно, да и сами по себе не являлись таким уж образцом логичности. По крайней мере для средневекового замка, которым данная резиденция выглядела снаружи. К примеру кухня отсутствовала вовсе, зато имелись сразу пять столовых. Или вот: целая куча помещений обставились как полноценные комнаты отдыха, но ни одной спальни, или хотя бы кровати я не нашёл.
- Леон? — произнесла Туна с какой-то странной интонацией — То что ты сказал ранее — правда?
- Что именно?
- То… - малышка запнулась, и продолжила в разы тише — То что ты любишь меня?
- Малыш... — теперь уже мне пришлось сделать небольшую паузу дабы справиться с бурей эмоций — Конечно правда! С чего вообще такие вопросы? Как ты в принципе можешь в этом сомневаться?
- Ты… ты никогда не говорил мне этих слов. — говорила фея совсем тихо — Ну то есть говорил, но косвенно, подразумевая любовь как факт. И действовал соответственно. Но напрямую сказать что ты меня любишь… это ты сделал впервые.
- Да я... да мы...
Я даже не сразу нашёлся что сказать и несколько секунд сидел хлопая ртом и пытаясь подобрать слова. После чего плюнул на эти попытки, и просто со всей силы прижал малышку к груди.
- Раз-да-вишь! - приглушённо пискнула Туна в ответ на это
Я даже немного испугался и резко выпустил фею, но оказалось что никакого ущерба от моего порыва та не понесла. Да уж, наверно впервые за всю игру я рад что характеристики у меня мизерные: оказывается оные и на объятья влияют. Впрочем, от таких потенциально деструктивных проявлений чувств всё же стоит в будущем отказаться, а то хрен знает эту игру. Лучше действительно придерживаться слов:
- Я люблю тебя малышка. Даже не думай в этом сомневаться. Люблю, и готов повторить это хоть тысячу раз, если тебе так приятны мои слова.
- Не надо тысячу! - поспешно и даже немного испуганно воскликнула Туна - Наоборот, то что не говорил такого раньше сделало этот момент особенно значимым. Это не просто фраза: из-за редкости эти слова наполнились ещё большим смыслом... Извини за глуповатость объяснений. - малышка немного смутилась - И я никогда не сомневалась в твоих чувствах. Просто... немного обидно что чтобы высказать их тебе понадобилось подобное давление.
- Извини... - покаянно склонил я голову - Я даже не замечал за собой такой... сдержанности? Как это правильно назвать-то вообще? И я учту твоё желание, но всё равно скажу: ты для меня значишь очень и очень многое. Мне действительно следовало быть в этом плане чуть более открытым и высказать свои чувства ранее, не доводя до стрессовых ситуаций вроде прессинга от Госпож... ДА ЧТОБ ТЕБЯ!
 Опа, какая находка! Один из разведчиков обнаружил довольно необычное подвальное помещение. Скорее даже не подвальное, а… пещерное? Даже не знаю как его назвать. Дело в том что этот пяти-, может семиметровый квадрат был выдолблен прямо в фундаменте замка, из-за чего потолок оного не отличался особой высотой. Добавьте сюда то, что располагалась эта комната в стороне от остальных подвалов, а лестница туда, наплевав на все законы логики вела со второго этажа. По атмосфере комнатка чем-то отдалённо напоминала мой родной склеп. Наверно полным отсутствием мебели. Правда и ниш с гробами там так-же не было, но это уже придирки.
 Понять прежнее значение комнаты не представлялось возможным: даже казалось идеально накладывающийся на оную образ сокровищницы не канал. Как минимум потому, что ни одной монетки я не нашёл, хотя искал сразу десятком срочно подтянутых ради такого дела разведчиков. Может со сменой владельца система испарила всё содержимое, дабы жизнь мёдом не казалась? Впрочем какая разница? Склеп этот, если я не ошибаюсь, расположен в самом центре замка, аккурат под главной "смотровой" башней. И я был бы не я, если бы в моей голове уже не вертелся концепт идеального его обустройства.
- Малыш, ты ведь мне так и не ответила: я — идиот?
 Туна внимательно на меня посмотрела, пытаясь разобраться в бушующих эмоциях. После чего тяжело вздохнула:
- Ну и что ты задумал?
- Как бы тебе объяснить? Через несколько часов сюда вернуться Пограничники. Если раньше ещё можно было надеяться что они затупят и продолжат развлекаться, (хотя идиотизмом такие ребята страдают крайне редко и исключительно в индивидуальном порядке) то вот после официальной потери замка они сто процентов развернули рейд назад. Чуть позже подтянуться "детишки" Хель. И что-то меня гложут смутные сомнения, в их готовности перейти под мою власть столь же легко как обычные гнилушки. А в неопределённом будущем ещё и визит от ушастых светит. И тут даже комментировать нечего: эльфийское "гостеприимство" мы с тобой испытали в полной мере. Ну и от своей навязчивой идеи разобраться с демонами я отказываться не собираюсь. Понятия не имею откуда я наскребу для этого свободное время, но как-то придётся выкручиваться.
- То есть… - осторожно начала фея — Ты не намерен отсюда уходить?
- Именно, малышка. — я кивнул — Уходить мы не будем: нам попросту некуда. В землях Смерти — Хель. С ушастыми и так всё понятно. Вернуться в Столицу? Даже не смешно. Тем более что при наличии миньонов обойти цепочку гномьих крепостей практически нереально. А отказываться от них, оставшись только вдвоём как-то жалко — я ведь на их поднятие столько сил потратил. Про пустыню или Пустые горы и говорить не хочу: переход до Рухов мне до сих пор в кошмарах вспоминается. Так что я предпочту мизерные шансы тут, нежели гарантию свихнуться там. А иных маршрутов из замка нет.
- Значит теперь это — наш дом?
- Да, Туна. Теперь мы живём тут. В замке Граней. Против нас целый рейд одного из сильнейших кланов, немёртвые последователи ебанутой богини Смерти, и хтонический монстр возглавляющий расу ушастых расистов.
- Леон? — фея, судя по всему разобравшись в моих чувствах, подлетела, и зависнув в паре сантиметров от моей маски выдала — Мой ответ — Да. Почему ты так радуешься всему перечисленному?
- Э-нет, Тун. Я не радуюсь. Я в предвкушении! Они идут сюда, под стены нашего замка. Сами! Идут чтобы драться. Чтобы умирать. Десятки тысяч смертей, буквально на нашем пороге… Что ещё нужно для счастья некроманта?
***
От автора: продолжение через сутки.

Глава 6


        Глава шестая
      

        В ожидании чуда
      
- Ты неисправим. — со вздохом выдала Туна
Я не совсем понял что именно она имела ввиду: то ли мою жажду убийств, то ли пафосную интонацию с которой я произнёс последнюю фразу.
- Ну, если опустить эпичность и красоту момента, то есть ещё одна, не менее важная причина остаться. Даже наоборот: самая важная. — я печально хмыкнул — Это шанс стать сильнее. Материалы для ритуалов, энергия для напитки необходимых вещей, новые миньоны, повышение уровня… Сложно переоценить пользу смертей для некроманта. И пусть перспектив у нас немного, но оборона замка — это шанс хоть немного избавиться от влияния Госп… Хель. Если же я просто сбегу, то эхо её речей будет преследовать меня, пока окончательно не сведёт с ума. Без места где можно спокойно работать, поднятие немёртвых для меня будет огромной проблемой. А некромант без нежити, всё равно что кот без яиц: может и мявкнет весной пару раз по старой памяти, но обычно он просто лежит на жопе ровно, лишь изредка переворачиваясь с боку на бок. Да и то при помощи пинка от хозяина. Так-что выбора у меня особого нет. Либо остаться тут в, скорее всего, тщетной надежде на лучшее, либо сходу идти на поклон к… Хель. Так как в ином случае любой мой путь рано или поздно окончиться у её ног, но уже в виде не перспективного лича, а безвольной и тупой мумии. Как-то так.
- Это… страшно звучит.
- Ну, шансов у нас действительно практически нет. Кое-какие мысли у меня имеются, но... В общем, "будем посмотреть".
Посмотреть было на что. В частности: на свои характеристики. Ибо система стандартно не баловала меня уровнями: за неделю беспрерывного фарма, и планомерного уничтожения намного превосходящих меня игроков мне выдали… тридцатый уровень. Да и то два из них я получил когда прогонял растерянных и совершенно небоеспособных крафтеров из замка. А всё потому, что все события произошедшие после столкновения при выходе из леса и до момента смерти Ефера, система посчитала за один бой, и выдала весь накопленный опыт разом. А поскольку я не мог прокачаться больше чем на один уровень за раз, такая фигня и получилась.
Скажу честно, я уже устал расстраиваться, а потому просто принял ситуацию как данность и продолжил действовать дальше.
В тех шкафчиках что мне всё-таки удалось расковырять по большей части обнаружились совершенно бесполезные для немёртвых расходники: еда, зелья, факелы и всё в таком духе. Ни малейшего следа тех куч хлама что обычно встречаются в хранилищах и инвентарях в других РПГ. Да что там хлам: даже деньги и те отсутствовали! Единственными хоть сколько-нибудь ценными находками можно было назвать пару раз встретившиеся элементы экипировки, не самого высокого качества. Пять шлемов, стёганный поддоспешник, три пары перчаток, кираса и шпага. Даже на высокое звание запаски эти фигуленки тянули с трудом. Конечно шкафов я открыл меньше десятка, и надежда ещё оставалась, но большую часть миньонов я всё равно перевёл на другие работы. Имелись и более приоритетные задачи, чем не особо перспективная мародёрка. К тому-же теперь это мой замок: никуда шкафы от меня не убегут.
Кстати, а почему это мне по прежнему приходиться ломать эти хранилища, вместо того чтобы распахивать их одним взмахом царской руки? Владелец я замка или кто? Система ничего не хочешь мне сказать? Нет? Ну и хуй с тобой, сам справлюсь!
Своей первоочередной целью я назначил налаживание "взаимопонимания" с замковым телепортом. Гранитный кругляш пяти метров радиусом, и полметра шириной, находился во внутреннем дворе неподалёку от ворот. По краям несколько мраморных колон, сверху крыша также из белого мрамора. Всё это увито лианами, опоясано деревянными рюшечками, перильца из серебряной проволоки и даже пара небольших штампов из золота. Учитывая что практическую пользу здесь несла только утопшая в земле пластина из гранита, я с чистой совестью принялся разбирать это, больше бы подошедшее эльфийскому Лесу, газебо.
Должен заметить что действовал я не столь грубо как со шкафчиками: миньоны аккуратно перетащили всё барахло в один из складов расположенных на заднем дворе замка. Даже лианы, несмотря на то что они живые, просто перекапали чуть в стороне. Никогда не знаешь где может пригодиться неплохо выполненный декор. Разломать можно всегда, а вот найти качественно обработанные и цельные куски белого мрамора или гибкие, непривередливые и не обладающими ядом либо шипами лианы — не факт. По крайней мере не в расположенном в степи замке, который ещё и в осаде скоро окажется.
С самой гранитной пластиной особых проблем я не заметил. Разве что символы немного затёрлись, ввиду того что её много кто ногами (либо иными конечностями) топтал, но это вопрос простейшего ТО, которое займёт у моих миньонов минут пятнадцать от силы. А вот со мной, или точнее с моим взаимодействием с платформой, проблемы имелись. Если я хотел свободно блинковать по территории замка, без риска взорвать себе что-нибудь лишнее, мне следовало "настроиться" на телепорт.
Конечно я всегда мог воспользоваться системой: согласно данным выданным мне как хозяину замка, на определённом радиусе от портальной площадки, я мог скакать совершенно без ограничений. Конечно только в том случае если по замку враги не разгуливают, но это и так очевидно. Также я мог либо раз в сутки телепортировать себя и небольшую группу за пределы замка, а потом (если понадобиться) обратно, либо пять раз за сутки портовать так-же небольшую группу внутрь замковых стен. Сколько именно существ попадает под определение "небольшая группа" система не уточнила. Оба этих варианта не имели ограничений по расстоянию, но как уже и было понятно, каждый день можно было выбрать только один.
Однако вышеописанное вовсе не означает что я собираюсь игнорировать собственные навыки. Нет конечно возможность кидаться легко взрывающимися скелетами выглядит забавно. Но сварганить взрывоопасное заклятье я могу и просто так, пусть не столь эффективное, зато без риска сжечь собственное сознание при его активации. А вот мобильность лишней не бывает. Особенно если она заключается в весьма эффективном блинке.
Когда подготовка была завершена я направился к телепорту лично, попутно раздавая долгосрочные распоряжения миньонам, дабы те не прерывали меня когда у них закончиться работа. Поскольку я не представлял что делать с клановым знаменем, а в сумку оно по хрен знает какой причине лезть отказывалось, я оставил его болтаться возле трона. Благо обладая левитацией флагшток придавал тронному залу весьма величественный вид. Насчёт воров я тем более не опасался: даже если кто из способных обмануть чуйку нежити сюда и заберётся, то уж точно не затем чтобы спиздить тряпку на палке. Но парочку костяшек приглядывать за оной я всё таки оставил: даже абсолютный стелсер не сможет скомуниздить знамя за которым беспрерывно наблюдают мертвецы. Благо трупы даже не моргают, я уж молчу про что-то более серьёзное, вроде похода в туалет.
Добравшись до гранитной плиты, я без всяких мудрствований плюхнулся на задницу по её центру. А чего мудрствовать? Я ведь не на публику работаю: это только "гуру" всяких культов любят рассказывать про необходимое положение тела для открытия пятой чакры, третьей передней ноги. Настоящая магия от подобных вещей не зависит. Единственная красота в колдовстве могут случаться только если неопытный маг слишком сильно насытит маной плетение, и излишки начнут уходить посредством свечения, огня, или в худшем случае взрыва. Про положение тела и говорить не хочется: магия это вам не занятия йогой.
Процесс приспособления к портальным искажениям не особо сложный, но нудный, поскольку требует постоянного внимания: необходимо пропускать через себя окружающую энергетику крошечными порциями, не останавливаясь ни на мгновение, и напрямую контролируя каждый крошечный элемент. Из-за этого у меня оставалось немало сил, но применить их возможности не было: распылять своё внимание во время настройки может быть чревато. Но мой внутренний перфекционист почему-то взбунтовался, и в кои-то веки я был с ним согласен: учитывая ситуацию в которой я оказался, глупо тратить время в пустую.
К счастью меня хватит на выполнение какой-нибудь не слишком муторной задачи. Например: на создание скрепляющего раствора для заделывания дыры в стене. Ну а что? Найти чего-то цементоподобного в замке не вышло, а скреплять камни по любому чем-то надо. Как выглядит оптимальный состав я даже близко не представляю, поэтому придётся импровизировать. Думаю если глину, что осталась в деревне, перемешать с костяным порошком, то результат выйдет приемлемым. Наверно. Со сделанным на фабрике цементом такая хрень вряд ли сравниться, но выбора особо у меня и нет.
Натаскать глины не проблема, а вот с костяной пылью… Нет, костей-то у меня в достатке, да и кому истолочь их найдётся. Просто меня внезапно посетила необычная идея: а зачем использовать обычные кости, если можно пустить на порошок парочку миньонов? Конечно в свете предстоящих событий не хочется уменьшать свою армию, но как ещё мне компенсировать слабость раствора, если не магией? А магии в миньонах хватало, я в этом убедился лично.
Сказано — сделано: по моей команде, пара животин что я перехватил на границе Леса (олень и что-то вроде зебры) рассыпались по земле кучками бесполезных костяшек. Их тут-же подхватила остальная нежить, и оперативно распихала по множеству мисок, что ранее притащили из столовых замка. Почему мисок? Да потому что ничего более подходящего на роль ступ я так и не нашёл. Впрочем с ролью своей они справлялись, а то что использовать их было не совсем удобно, немёртвых не волновало.
Как уже и было сказано, простым смешиванием глины и кости я не ограничился и старательно напитывал смесь маной используя миньонов в качестве проводников. Ну и ещё вырезал руны на приготовленных камнях, куда же без этого. Надо сказать, заниматься зачарованием не лично было довольно необычно: потоки энергии вели себя чуть-чуть иначе, но при этом на мои действия реагировали точно так-же. Но я даже пытаться не буду называть это проблемой: опыта в зачаровании у меня более чем хватает. Поэтому, если изначально моя идея со смесью глины и кости не окажется идиотской и затвердев не развалиться под собственным весом, то итог может получиться вполне приемлемым.
Но как говориться надежда часто различается с реальностью. Вызвать огонь с лёгкостью может совершенно любой, даже самый посредственный маг. В конце концов жар — самая примитивная форма выхода энергии. Но то ли я действовал слишком грубо, то ли глина попалась бракованная, то ли ещё что, но при попытке засушить раствор тот трескался и рассыпался чуть-ли не песочком.
Чтобы добиться хоть сколько-нибудь приемлемого результата, мне потребовалось немало попыток. Опытным путём выяснилось, что распределять жар лучше всего равномерно, через замешенную в раствор костяную пыль. Да и резко выдавать огромную температуру также как оказалось было не желательно — я ведь не металл закаляю.
Блин, чувствую себя неандертальцем изобретающим колесо. Все мои тыканья покажутся бессмысленной глупостью даже не в раннем средневековье, а ещё на уровне пещерных людей. Ну серьёзно, когда там первые грязевые кирпичи делать стали? Даже стыдно немного: те-же крестьяне мне поставляли глиняные заготовки в промышленном масштабе, а я без интернета даже смазку для камней сварганить не в состоянии.
В итоговом растворе удачно застывала хорошо если треть, а обычно куда меньше. Но даже этой трети я был безумно рад: ведь работа наконец-таки сдвинулась с мёртвой точки, и хоть пару камней закрепить удалось. И никто не мешает заново замешать брак, пусть и пришлось пустить на материал ещё парочку миньонов. Главное что появился хоть какой-то результат, что не разваливался под собственным весом, ну а недостатки я вполне мог компенсировать магией.
К сожалению, абсолютно всё на магию не повесишь: стена состояла из обычных бульников, а не из обработанных каменных блоков. Даже такой профан в вопросах фортификации понимает что это существенно отражается на прочности. Да и на каменные блоки накладывать чары куда удобнее чем на простые камни. К сожалению прямо сейчас я ничего не мог с этим поделать, слишком уж мало времени. Но на будущее я себе отметил что неплохо будет заняться перестройкой замковой стены.
Зато фундамент на котором стояла стена оказался выше всяких похвал. Во первых он состоял из однородного серого вещества, которое явно заливали. Но просто ли это цемент, бетон, или вообще что-то местное я сказать не мог при всём желании, так-как банально не понимаю таких вещей. А вот что я могу сказать, так это то что в фундамент было вплавлено множество металлических прутов, концы которых выходили где-то на полтора-два метра за пределы стены. И пруты эти оказались прекрасными проводниками магической энергии, из-за чего большинство направленных на фундамент заклинаний, будет крайне эффективно рассеиваться сквозь них в пространстве. И это отлично сочеталось с практически полной инертностью к магии бетона, (именно так я решил называть материал фундамента) в который они были вплавлены. По итогу выходил эдакий своеобразный, хорошо заизолированный, магаотвод.
По этой причине у замка отсутствовал ров: выставлять пруты на показ, а возможно через них и давать противнику доступ к воздействию на фундамент, не самая хорошая идея. Но это только если думать с перспективы стандартной земной фортификации, с водой либо кольями на дне. Здесь же у нас магический виртуал, соответственно и в расчётах стоит учитывать множество материалов, которые по разному реагируют на ману. При одном взгляде на пруты в моей голове возникли десятки вариантов по возможному оформлению рва: начиная от банального некротического тумана, и заканчивая гигантским немёртвым слаймом. Но я как можно быстрее отогнал их в сторону: я не успею закончить ров до начала сражения, а потому на данный момент об этом можно не думать.
А вот о чём думать стоит, так это об извечной проблеме всех некромантов: критической нехватке количества и качества миньонов. С качеством у меня всё относительно неплохо — каждый миньон это ведь высшая нежить как-никак — но ведь всегда можно сделать лучше. К примеру: неплохо было бы подобрать более равномерное снаряжение, а то сборная солянка которую из себя представляет обмундирование скелетов, не слишком способствует совместной работе. А многие так вообще в светлых артефактах щеголяют: я ведь борцов с нежитью раскулачивал.
Ещё не помешает создать больше разновидностей трупов: на что-нибудь серьёзное вроде гулей я пока даже не рассчитываю, но хотя бы пара десятков банальнейших скелетов-магов, и схема предстоящих битв существенно измениться в мою пользу. Эти ребята не самые способные и научить их более чем одной магической схеме задача практически невыполнимая. Но зато тем заклинанием что они создавать умеют, скелеты-маги могут разбрасываться вечно и с невероятной скоростью. Таких на стену выстави, укажи на врага, отдай приказ шмалять, и получишь сверхточную, самовосстанавливающуюся турель, с бесконечным боезапасом. Благо нехватка маны мёртвым не страшна: даже у меня полоска оной отсутствует. Но если я обладаю предохранителем в виде сознания, то у миньонов таких недостатков нет: будут колдовать пока враги не кончаться… или не измениться приказ.
Ну и уровень костякам повысить так-же было бы в тему.
С количеством миньонов у меня вообще голяк. Проведи я в деревенском подвале не неделю, а хотя бы пару месяцев, то вопрос смогу ли я разгромить Гранов находясь на хорошо укреплённой позиции даже не стоял. Да блин, даже если просто удвоить моих миньонов, я бы скорее всего остался в замке и без появления Госпожи: шансов всё равно немного, но нервы Пограничникам потрепать бы хватило сполна.
Но работать приходиться с тем что есть. А есть чёткое понимание: наличествующих мертвецов мне не хватит. Мне нужны миньоны. И материалов для них у меня ещё прилично: как бы крестьяне не старались с созданием тотемов, беспрерывный фарм в сотнях точек одновременно, обеспечил меня трупами на долгое время. Но всё упирается в уровень: для создания высшей нежити самостоятельно у меня попросту не хватит сейчас сил. А обычные марионетки пользы не принесут: наоборот вытягивая мои силы они ещё быстрее приведут меня под знамя Госпо… Хель.
Соответственно задача номер один на данный момент: срочно возвести подходящий алтарь. К счастью у меня уже имелись кое-какие задумки на этот счёт. Та самая непонятная полуподвальная комнатка в фундаменте замка. Её обустройство (а точнее отсутствие оного) идеально подходило для создания необходимых условий. Пара миньонов уже начали вырезать схему на полу. А это вам не в деревенском прорубе вычерчивать линии по затвердевшей грязи. Это работа на долгосрочность: если всё пройдёт удачно и меня не выбьют из замка, то в итоге я планирую создать настоящие ритуальные покои. Благо расположение комнаты аккурат под центральной башней замка открывает огромное множество перспектив.
Но к сожалению, сейчас у меня времени думать о перспективах нету: мне банально тотемы возвести не из чего. Точнее материала то как-раз хватает, и даже (относительно) неплохого качества… Но учитывая уровень ритуала по поднятию высшей нежити этого всё равно мало. Поднимать придётся много и за короткий промежуток времени: тотемы даже среднего качества разваляться, а зачарование новых процесс не мгновенный.
Впрочем, есть у меня пара идей. Основные тотемы можно временно возвести из останков игроков. Всё равно для поднятия их тушки не подходили. Костяные тотемы гораздо лучше воспринимают некротическую энергию нежели обработанная глина, так что пару-тройку ритуалов вполне выдержат. К тому-же мне никто не запрещает использовать дополнительные элементы в ритуале.
Когда у некроманта много тел, он может найти решения практически для всех жизненных (уж простите за каламбур) вопросов. С помощью миньонов я могу наладить чуть ли не потоковое производство множества амулетов, талисманов, идолов, и прочего ритуалистичного ширпотреба. Расположив этот хлам возле тотемов, я существенно снижу нагрузку на последние.
Конечно сами амулеты столь жестокого обращения не выдержат, из-за чего получиться что я просто выброшу кучу хороших костей, ради сохранности временных тотемов. Мой внутренний крохобор рвёт и мечет, но сейчас не до экономии. Экономить сейчас, тоже самое что экономить бутылки здоровья на финальном боссе, при условии что второй попытки не будет. В случае проигрыша мне эти ресурсы точно не понадобяться. А потому я обязан задействовать всё что есть: если к началу боя у меня останутся не использованные материалы, значит я что-то сделал не так.
К тому моменту как я закончил настраиваться на замковый телепортатор, подготовка заклинательных покоев ещё не была завершена. Всё же дело это деликатное: даже учитывая поджимающее время лучше быть аккуратным чем быстрым. Впрочем, я и не планировал приступить к поднятию мертвецов сходу: до этого было бы неплохо соорудить непосредственно сами тотемы.
Основа простая: берём кости с конечностей, связываем нервами и обматываем позвоночником. Во все доступные отверстия получившийся треноги пихаем рёбра, дабы придать прочность: принцип такой-же как при закреплённых спицами волосах. Сверху втыкаем кисти рук, ладонями кверху и со слегка загнутыми пальцами. Получаем постамент на который кладём череп, благо курган оставленный за стенами миньоны уже притащили обратно. Осталось лишь покрыть тотем рунами, и получается вполне себе приличная штуковина.
Пока я крафтил свои двенадцать "волшебных палок мироздания", миньоны успели не только закончить с подготовкой покоев, но даже сварганили пару горстей ритуального ширпотреба. На тотемы последний закреплялся словно игрушки на новогоднюю ёлочку: развешиваясь на торчащие повсюду рёбра. Во время сего процесса я не удержался и принялся напевать соответствующую забугорскую песенку.
А после…
После наступили самые морально выматывающие и одновременно самые удовлетворительнее часы моей нежизни. Я поднимал мертвецов. С трудом и через силу, останавливаясь лишь на пару мгновений, восстановить ману с помощью Сферы Смерти в которую я вливал прах на который рассыпался созданный миньонами ширпотреб. Даже черепа на вершинах тотемов, периодически трескавшиеся от запредельных нагрузок, заменялись не мной. Описать сие времяпрепровождение можно лишь одним словосочетанием, печально знакомым многим работающим людям: дедлайн.
И я был счастлив. Пусть я и был ограничен по времени, не имея возможности в полной мере насладиться процессом. Пусть я шагал по грани, с большим трудом удерживая сознание в целостности. Пусть моих миньонов мало, они слабы и плохо оснащены. Пусть этот замок и фонит энергией света но… Я поднимал мертвецов. Я занимался тем, что было моей страстью с самого детства. Мне было не жаль тратить силы для этого. У меня были миньоны. И это мой замок.
А ещё я отчётливо чувствовал связь с единственным живым существом в радиусе нескольких километров. Есть Туна, есть возможность заниматься некромантией. А всё остальное на этом фоне — не имеющие особого значения мелочи.
***
Они пришли гораздо позднее чем я планировал. С момента как я атаковал замок прошло больше суток: как раз уже успело полностью стемнеть. Понятия не имею чем всё это время занимались погранцы, но мне это пошло только на пользу. Я успел поднять всех кого только можно было поднять. Всё остальное пустил на энергию и дополнительную подпитку мёртвых. Ресурсов у меня больше не осталось: в дело пошло абсолютно всё.
Глазами миньонов глядя на многотысячную армию прокаченных игроков я понимал что этого всё равно мало. Но сделать большего я не мог просто физически. Однако я всё равно лыбился и едва сдерживал радостный смех. Потому-что теперь у меня был шанс! Мизерный, практически неощутимый, но он был! Более того: не важно смогу я победить в этой битве или нет, клану Пограничников точно пришёл конец. Слишком многие из них в этом бою погибнут окончательно: в этом я удостоверюсь лично. Конечно мне в случае поражения от этого будет не легче, но немного злорадства никогда не помешает.
Игроки расположились напротив ворот, даже не пытаясь окружить замок. Что только шло мне не пользу: слишком мало миньонов чтобы эффективно держать круговую оборону. Однако к моему удивлению сходу атаковать Граны не стали. Вместо этого от их армии отделилось и вышло вперёд несколько плохо вооружённых отрядов. Ну как вышло… их чуть ли не пинками выгнали. Это что мне предлагают жертв, в обмен на освобождение замка? Тогда почему жертвы с оружием? Или может это что-то типа благородной дуэли перед сражением? Да не, оснащение явно не соответствует: какие-то ржавые коряги, тяпки, а то и вообще обыкновенные дубины, в виде большой лесной палки.
То что игроки не атаковали сами, не значит что я сидел без дела. Я заранее вывел за пределы стен немало разведчиков, которые сейчас активно выполняли свою прямую задачу, ошиваясь возле Гранов. Пока-что я не рисковал приближаться ими слишком близко, опасаясь наличия среди игроков невидимых для меня ушастых. Но некоторые были слегка прикопаны в землю и оставались совершенно неподвижными, что (как я надеялся) позволит им не попасться на эльфийские глаза. Вокруг замка таких закладок было немало, а стоило рейду остановиться за месте, как вокруг них оперативно создалось целое кольцо из закопавшихся разведчиков.
С учётом вышесказанного, это был только вопрос времени пока отделившийся отряд не окажется достаточно близка к моим черепушкам. И к своему удивлению в этом отряде я узнал сбежавших отсюда с началом сея эпопеи деревенских крестьян. Причём исключительно за счёт харизматичного старосты: остальных моё некромантическое сердце вообще не воспринимало как личностей. Но несмотря на это вопрос какого хрена крестьян гнали вперёд оставался открытым. Ничего магического у них я не наблюдал, а ничем иным мне навредить деревенские не способны, так что я решил не ломать голову и пронаблюдать за происходящим.
Несколько минут крестьяне тряслись от страха и вздрагивали от каждого шороха, медленно приближаясь к воротам. А оказавшись на пороге они замерли то настороженно рассматривая верхушки стен, то массивные створки, словно бы ожидая что те распахнуться. И… это всё. Больше никаких действий от деревенских не последовало.
Над полем будущего сражения повисла тишина. И чем дольше она продолжалась, тем больше я убеждался что живые по какой-то причине ожидают каких-то действий от меня. Мне же на их ожидания было глубоко класть: время-то работает на меня. Игроки это такая публика, которая не особо любит бессмысленно сидеть под стенами замка. Кто-то расслабиться и отойдёт на неопределённое время заняться своими делами, кто-то выйдет в реал по необходимости или из-за скуки, а кто-то вообще выйдет из клана, не способного удержать собственную резиденцию.
Как и ожидалось, надолго бездействие не затянулось, и вскоре от рейда отделился ещё один отряд. На этот раз во вполне приличном снаряжении, за счёт которого я с лёгкостью определил оный как бессмертных. Но самое странное что игроки пёрлись совершенно в открытую: ни прикрытия щитами, ни магического купола, а некоторые уникумы вообще сняли шлемы! Эм, они что… переговоры вести собрались? Ну ладно, я не против потянуть время ещё немного: послушаем что скажут.
Игроки ни чего не сказали. Точнее сказали но не мне, а крестьянам:
- Чего застыли? Давайте, начинайте ворота ломать!
- Но господин, там ведь нежить…
- Какая нежить, имбицил?! Нет там никого: иначе сходу бы на вас набросились.
- Да что ты им рассказываешь, это же крестьяне.
- Ну да точно. Эй ломайте ворота, это приказ! И аккуратнее! Вам же их потом и чинить!
Свидетелем вот такого диалога я стал. И честно говоря, меня оный оскорбил до глубины души. Я блин для кого выпендривался, захватывал замок и психически травмировал несколько десятков игроков? Вот не за что не поверю что выжившие не рассказали ребятам из рейда всю подноготную. Но несмотря на это сии… гады, до сих пор воспринимают меня как стандартную безмозглую нежить?! Они всерьёз намеревались выманить меня из замка парой десятков крестьян?! Да не, быть того не может: диалог наверняка игра на публику. Понять бы ещё чего они им добиваются. Может хотят банально вывести меня из себя? Ну… надо отдать должное: у них это получается.
В общем, в следующую секунду на головы игроков посыпалось много всего неприятного. Стрелы, созданные лично мной заклинания, и насколько десятков разведчиков. И… их это застало совершенно врасплох. Отряд хорошо оснащённых ребят был разобран слабенькой мелочёвкой буквально за несколько секунд. Они даже не попытались защититься!
Сказать что я прифигел, значит ничего не сказать. Что это блин было?! То есть они совершенно всерьёз припёрлись под стены захваченного нежитью замка с агрессивными намерениями, и считали что я не буду их атаковать?!
Долго охреневать мне не дали: рейд зашевелился и выдвинулся в мою сторону. Ну наконец-то! Я отдал команду, и совершившие вылазку разведчики отхлынули обратно под защиту стен. Благо вертикальные поверхности, даже с грузом в виде тел (вы же не думали что я оставлю игроков просто так возрождаться?) для них не проблема. Офигевших от происходящего крестьян я понятное дело проигнорировал: не до них сейчас, на горизонте настоящие противники!...
Которые завидев отступающую нежить постепенно замедлились, остановились, а потом и вовсе двинулись назад…
Да что с ними не так?! Мы воевать сегодня будем или что?!
Судя по всему нет. Кажется вся тактика рейда на полном серьёзе строилась вокруг того что я завидив приманку из крестьян радостно распахну ворота и выведу мелкоуровневую и малочисленную нежить в чисто поле. И теперь увидев что нежить не бежит без тактики вперёд, а сидит на стенах, да ещё и активно отстреливается, игроки натурально растерялись.
Я… я отказываюсь в это верить. Конечно в современном мире обучать стратегии захвата замков в школах не будут, но всё равно должно же у Пограничников быть хотя бы базовое понимание происходящего? У происходящего просто обязана иметься какая-то адекватная причина. Как бы мне не хотелось обратного, идиотами игроки небыли.
Минут на двадцать установилось хрупкое равновесие. Игроки отошли на относительно безопасное расстояние, а я хоть и мог послать к ним в лагерь несколько неприятных магических подарков, решил пока не провоцировать. Тем более что Граны и сами были не против таким позаниматься (по провоцировать в смысле) и несколько раз высылали в мою сторону небольшие отряды. Переговорами никто из них заниматься даже не пытался, так что очевидно получили по шапке.
Про несчастных крестьян все позабыли, а напоминать те боялись. Так и сидели под воротами, надеясь непонятно на что.
Несмотря на общую напряжённость ситуации, заняться мне было совершенно нечем, из-за чего я чувствовал постепенно подкрадывающуюся скуку. Пока держался, но совершение бездумных и идиотских поступков лишь вопрос времени. Лучшее что я смог придумать: выкопать пару десятков разведчиков, и просочиться ими в лагерь. Конечно если их заметят и отправят в очищающие крематории будет обидно: я конечно отношусь к потерям пофигеистически, даже если те перманентные, но всё же по возможности лучше оных избегать. Однако и без дела сидеть будет глупо: собственной реакции на однообразие я опасаюсь больше чем Пограничников.
Прошла диверсия не без эксцессов, но вполне успешно. Парочку разведчиков заметили и банально раздавили, однако в крематорий закидывать не стали. Складывалось такое впечатление что у игроков на это не было времени. Все куда-то бегали, маги земли возводили несколько земляных насыпей, устанавливались небольшие башенки с баллистами наверху (ничего подобного при исходе рейда я кстати не видел) за чем-то было выкопано десяток больших ям типа бассейнов, но ничем заполнять их не стали…
Но я всё равно заставил поражённых черепушек закопаться поглубже под землю. На всякий случай: вдруг кто-нибудь да освободиться?
Что-то во всей этой беготне меня настораживало, но далеко не сразу до меня дошло что именно: я наверно минут пять или даже больше тупил и слушал разговоры. Но меня можно понять: мне даже в голову не могло взбрести что возводимая игроками оборона направлена в сторону ОТ замка. И судя по урывкам что я услышал, попытка забайтить меня на крестьян была предпринята от отчаяния: в её успех не верили, но надеялись. Это был шанс быстро занять полноценную укреплённую позицию, ведь занять её неспешно посредством полноценного штурма не представлялось возможным, потому что… А вот почему именно в разговорах не упоминалось.
Рейд Пограничников отступающий из земель Смерти ожидает скорое появление настолько серьёзной угрозы, что даже потеря их собственного замка отходит на второй план? Есть у меня кое-какие соображения относительно того чем может быть эта угроза, но… Не может же мне так повезти? Точно не может. Даже если это то о чём я думаю, зная мою удачу, они объединятся против меня, нежели взаимно истребятся.
Однако… надежда как говориться умирает последней.
Пока игроки готовились к нападению, я развлекался тем что всячески их доставал. Правда не всерьёз, так-как мне не хотелось чтобы на моих разведчиков объявили полноценную охоту. Кому подножку поставить, кого за задницу куснуть, а у кого и шлем спереть. По большому счёту вообще ничего не значащие хулиганство: на моих разведчиков даже отдельные игроки не обращали внимания, что уж говорить про руководителей. Однако общая мораль бессмертных из-за моих выходок просела на пару пунктов, и мне этого было более чем достаточно.
Выстроенная Пограничниками защита по итогу выглядела как довольно крупный треугольник из земляных насыпей. По углам высились довольно неплохие башенки, собранные из заранее приготовленных деталей. Кажется такие называются модульными, но не буду утверждать со сто процентной уверенностью, ибо нихрена в этом деле не понимаю. На них, как же и упоминалось ранее установили баллисты. И как мне кажется желоба последних выглядели излишне широкими: предполагаю что в случае необходимости в них можно зарядить не только копья, но и обычные камни. А вот предназначение ям снаружи укрепления я так и не понял: их ведь даже не маскировали ничем. Хотя возле оных постоянно крутились маги, так что вариантов по их использованию может быть дохрена. Лучше один раз увидеть ямы в действии чем строить предположения.
Наконец даже в лагере игроков наступило затишье. Ситуация один в один походит на мою: всё что могли успеть сделать они уже сделали и осталось только ждать подхода врага. Нервное напряжение всё нарастало, и некоторые бессмертные ища разрядки принялась гоняться за моими разведчиками, словно за курицами, а парочка даже умудрилась догнать и отвесить им пинка. Я не возражал: к этому времени я настолько обнаглел что миньоны шастали по лагерю совершенно не скрываясь, так что игроки были в своём праве.
Понятное дело о внешней разведке я так-же не забывал. И именно она первой заметила приближение огромной… я бы даже сказал порции некротической энергии с востока. Едва эта информация дошла до моего сознания, как оное отключилось, полностью отдавшись на волю инстинктов. Иными словами меня переклинило и огромная часть разведчиков, в том числе и те что ошивались среди игроков, на всех парах припустили в сторону земель Смерти. Во мне пылала надежда, которая вскоре разбилась о суровую реальность: Хель просто послала свои войска вперёд и не присутствовала среди них лично. Более того: она никак их не контролировала. Я не чувствовал даже поводков, что уж говорить про прямое управление.
К сожалению моё страстное желание встретиться с Госпожой оказалось невыполнимым.
Несмотря на общее состояние, кое-какие мозги у меня всё ещё присутствовали, а потому я сумел удержаться и не стал тут-же вливаться своими миньонами в армию Хель. Вы когда-нибудь делали что-нибудь вопреки? Неважно вопреки чему: логике, здравому смыслу, родителям, да хоть самому великому рандому, главное чтобы само действие являлось совершенно неправильным. Вот ты прекрасно осознаёшь что ничего хорошего от этого не произойдёт, что в будущем многократно об этом пожалеешь, а всё равно продолжаешь делать. Потому-что во время непосредственного процесса, происходит что-то вроде вспышки адреналина, возникает особая гадостливая гордость: эдакое мазохистское удовольствие.
Вот и я сейчас испытывал нечто подобное: я действовал вопреки собственным желаниям, вопреки воле Госпожи. Возможно это сказывались тренировки от Бездны… а может общий дибилизм моего головного мозга. Как бы то ни было, но в этой битве я однозначно буду всеми силами поддерживать игроков. Естественно не в открытую: становиться союзниками с Пограничниками я уж точно не намерен. Но вот незаметно поддержать, дабы они извели побольше марионеток Хель — это с удовольствием.
Почему не наоборот? Во первых: начни я помогать войскам Госпожи и не уверен что смогу потом остановиться. Ну а во вторых: без поддержки у Гранов тупо нет шансов! Хель ранее жаловалась что её "дети" ослаблены бесконечной войной, что они слабы и их мало… Ну да, ну да… Говорила то она с перспективы могущественного некроманта! А для той что, скажем прямо вовсе небезосновательно называет себя Богом Смерти, "слабая армия" это… несколько, грёбанных, миллионов дохлых туш.
Однако не всё так плохо как может показаться на первый взгляд. В конце концов много нежити без присмотра, гораздо слабее небольшого отряда под прямым контролем. Так-что шансы на победу имелись. Небольшие и только у меня, да и то лишь при помощи игроков, но имелись. Погранцам-же без вариантов кранты. В чистом поле, да без вырезанного мною руководства, рассчитывать игрокам тупо не на что. Впрочем, это же игроки: Смерть для них практически ничего значит. Если конечно я не успею наложить лапы на их труп, но это скорее исключение. Так-что хоть в их рядах и проскакивали искры паники, но особого отчаяния и истерик я не заметил. А многие наоборот радовались: ещё бы подобная "кормушка" с опытом и сама идёт к ним в руки!
Но был в этом и неприятный момент: далеко не вся нежить оказалось бесконтрольной. Через некоторое время моя разведка затесавшаяся в ряды Хель обнаружила моих коллег, каждый из которых управлял довольно внушительной частью войска Госпожи. Сразу я их не заметил поскольку некрилы ошивались преимущественно ближе к концу армии. А самое неприятное: они, если я не ошибся, преимущественно являлись игроками. Что существенно усложняет ситуацию… для Гранов. Ибо теряется их основное преимущество в возможности возрождаться. Ну а мне, понятное дело пофигу: для меня игроки все смертны.
Как бы странно это не прозвучало, но сражение я открыл первым, причём ещё до его начала. А именно перехватил у большинства своих коллег контроль над их гнилушками… Малой части гнилушек, и то лишь с самым слабым поводком. Тратить лишние силы на тех кто качественно удерживал свих миньонов я не собирался. Этого было более чем достаточно: некрилы сильно растерялись когда их подчинённые внезапно напали на них самих. Напали безуспешно: некроманты нежить не боятся, даже если та им не принадлежит. Но в результате игроки стали сильно параноить, и укреплять связь с одними миньонами посредством разрыва оной с другими. Тратилось больше сил, а эффективность снизилась. А большего мне было и не нужно.
Ещё я развлёкся тем, что приказал авангарду нежити Хель встать. Просто встать на месте и не двигаться. Поскольку первыми шли обычные гнилушки выступающие в роле пушечного мяса, проблем у меня подобный выкрутас не вызвал. В отличие от армии мёртвых: без прямого контроля низшая нежить практически не способна действовать синхронно. А что произойдёт с марширующей армией когда её часть внезапно останавливается без каких-либо предупреждений? Оставлю это на ваше воображение. Скажу лишь что некрилы земель Смерти принялись параноить ещё больше, а некоторым пришлось сместиться ближе в первым рядам, чтобы накинуть на них дополнительную защиту от вмешательства извне.
Ну а в качестве бонуса мои разведчики смогли умыкнуть несколько тел, которые во время столпотворения попросту затоптали.
Я совершил ещё немало подобных диверсий. Особого урона не нанёс, но нервы потрепал знатно, чем невероятно горжусь. Да и насчёт урона вопрос спорный: на моём счету несколько сотен тушек. Правда спиздить больше практически никого не удалось, так что вскоре эти тушки снова поднялись и отправились в бой. Вот только в отличие от меня игроки ограниченны полоской маны, да и их нежить не яваляется высшей, а значит вечно подниматься не сможет… Но говорить гоп заранее я не собираюсь: нет ничего глупее чем недооценивание врага. Особенно если оный — нежить. Пока лично не убежусь что тело больше не встанет считать оное безопасным не буду.
Вскоре мёртвые достаточно близко подобрались к живым, чтобы от тех полетели первые стрелы и заклинание. Пока редкие, но с каждым шагом немёртвых их становилось всё больше. Разрозненные отряды Гранов, что с разными задачами крутились за пределами укреплений, спешно стягивались под защиту насыпей. В том числе и пара десятков ребят, ранее находившихся в совсем уж небольшом лагере, к северо-западу от основных сил живых. За этим отрядом я установил слежку практически сразу как к замку подошли Пограничники. Причём слежку серьёзную: к каждому игроку я приставил по пять разведчиков. У них стояла всего одна задача: чем бы ни закончилась эта битва, конкретно этих ребят я должен заполучить в своё распоряжение. Конечно же не имеет значения живых или мёртвых: для меня всё едино. В конце концов: именно из их мини-лагеря и привели крестьян, которые всё ещё сидели под воротами.
И с которыми у меня появилась одна преинтереснейшая тема для разговора.
***
Немного от автора: И… на этом к сожалению всё. В этот раз только две главы. Мне безумно стыдно что я смог выдать так мало, но я сейчас тупо не в состоянии нормально писать. Я хреново реагирую на ультрафиолет: если опустить медицинские подробности, то это постоянная усталость, и заторможенные мозги. Из-за этого поздняя весна и первая половина лета являются для меня тем ещё испытанием. Я уже месяц хожу как сонамбула, сплю часов по двенадцать, а такие банальные вещи как зарядка, приходиться себя заставлять делать.
Знайте как неприятно когда голова едва работает? Я порой ловлю себя на том что в течение нескольких секунд бездумно пялюсь в монитор, совершенно не двигаясь. А совершенно любое внешние воздействие, даже банальный вопрос «чаю не хочешь?» дико раздражает, ибо является лишней стимуляцией мозга, которй оную не желает от слова совсем. Это такая… беспомощность от которой я сам себе противен, вплоть до агрессии, а сделать ничего нельзя. Только сидеть за двойными плотными шторами, да ждать пасмурных дней. Во второй половине лета должно слегка полегчать, но до этого момента проды можете не ждать.
Повторяюсь: мне пиздец как стыдно. Я и так с книгой мягко говоря хреново обращался, а теперь мне вынужденно придётся ещё больше с ней замедлиться. Но я даже эти две главы писал через силу. Пытался добить третью, но просто не смог. Ещё раз извините.
З.ы: На всякий случай уточню: проде — быть. Книгу я не забрасываю и не заброшу ни в коем случае. Просто возьму долгую паузу… очередную. Из-за которой я чувствую себя гадом.

Глава 7


        Глава седьмая
      

        Последние штрихи
      
Передо мной стояла довольно своеобразная дилемма — как поговорить с крестьянами? Казалось бы что может быть проще: они и так стоят перед воротами — распахни оные, да общайся сколько влезет. Но я не идиот и не забыл о существовании невидимых для меня эльфов. Конечно ни намёка на их наличие среди Пограничников я не заметил, но я предпочту быть беспочвенным параноиком, нежели упокоенным оптимистом. Если ушастые действительно затесались к игрокам, то открыв ворота — даже небольшую щель — закрыть оные мне уже не дадут. А драться без защиты стен я манал — проще сразу повеситься. К тому-же я где-то слышал что петля полезна для спины.
Конечно захоти эльфы пробраться в мой замок, они это сделают независимо, открыты ворота или закрыты. Но это вовсе не значит что я собираюсь из-за этого ослаблять паранойю: в моём положении оная довольно полезна.
Ладно, шутки в сторону. Раз нельзя пропустить крестьян через ворота, значит нужно их всего лишь поднять на стены. Проблема в том что придётся поторопиться, а значит стандартные методы, типа спускания верёвки тут не канают. Хрен его знает что граны (или предполагаемые ушастые) предпримут когда увидят как я выуживаю деревенских. Сейчас то они про несчастных неписей позабыли, но если им напомнить, то могут сотворить кучу всяких глупостей. Вплоть до вызова какого-нибудь священного огненного цунами на их позицию, дабы мне не досталось больше тел. А хули нет? Это-ж игра, тут и не такой бред возможен.
К счастью у меня имеются миньоны. В частности химеры с весьма длинными конечностями, которых аккурат хватает дабы достать с верхушки барбакана до земли. Йойкнуть крестьян вполне реально… если те не будут сопротивляться. А они, насколько я знаю живых, будут. Нет, переловить их насильно труда не составит, но вот целыми они при этом вряд ли останутся. А мне деревенские (как бы странно от лича такое не звучало) нужны именно в целом виде, и желательно в хорошем расположении духа.
Через некоторое время на головы неписей буквально потоком высыпалась практически четверть всех костяшек что оставались в замке. Никакого предупреждения, никаких команд, и уж точно никаких идиотских боевых кличей. В одну секунду всё (относительно) мирно, в другую они уже окружены нежитью. И хотя последняя без оружия или брони (специально для ускорения снаряжение осталось на стенах) простым крестьянам и этого хватит с полна. К тому-же нежить не теряла ни мгновения, ещё в падении набрасываясь на несчастных деревенских… и буквально спелёнывала их на месте не позволяя двигаться. А потом сверху прилетала костяная конечность, обхватывала удерживаемого живого и стремительно утаскивала наверх.
На всю операцию ушло меньше восьми секунд, и я этим результатом совершенно не горжусь: староста среагировал моментально и своими командами чуть-ли не вывел пару десятков человек из зоны досягаемости химер. Ему не удалось этого сделать только потому что крестьяне, это не тренированные военные, и даже получив чёткую команду имеют тенденцию тупить, а то и вообще на неё не реагировать. Но даже так он умудрился выиграть у меня почти три секунды, лишь потому что я не допёр выбрать его первоочередной целью.
К моему удивлению какой либо реакции на "похищение" деревенских, со стороны игроков не последовало. Они явно заметили произошедшее, потыкали пальцами, выдали несколько глупых шуток и нервных смешков… и на этом всё. Походу я напрасно переживал… либо же мои действия наоборот полностью вписываются в их планы.
Крестьяне мягко говоря удивились когда захватившая их нежить, вместо того чтобы устраивать жестокую расчленёнку, просто побросала их во внутреннем дворе, и быстро разбежалась в разные стороны. Сбившись в кучу деревенские затравленно оглядывались по сторонам, справедливо ожидая что раз обычным костяшкам они не нужны, то скоро появиться что-то ещё более страшное. И я не заставил их ждать слишком долго, хотя дорога из заклинательного покоя, откуда я наблюдал за ситуацией, и заняла некоторое время. Я конечно мог провести переговоры устами одного из миньонов, но те и так зарывались, выполняя десятки задач. У меня силком мало сил, чтобы их распылять на разговоры с какими-то неписями. А вот я сам практически не занят: контроль миньонов не требует непосредственного участия моей тушки, так что оную вполне можно поюзать для общения.
Крестьяне заметили меня заранее. Ещё бы не заметить: я неспешно вышел из главных ворот замка, ещё и помахал рукой в приветственном жесте. Ко мне, понятное дело, вышел староста. Он раскрыл было рот дабы что-то сказать, но замер одурело уставившись на меня. Потому-что я, едва подойдя на расстояние в пару метров, резко рухнул усевшись на задницу и прикрыл глаза.
- И так. Не то чтобы мне были интересны ваши проблемы, но в ситуации хотелось бы разобраться. Каким образом вы вновь умудрились попасться погранцам?
- Господа узнали что мы решились сбежать и целенаправленно нас преследовали. Им не составило труда нас нагнать: с поклажей далеко уйти мы не успели.
- Преследовали говоришь? Это как? Всем рейдом что ли отправились за вами?
На удивление староста в ответ на мой шуточный вопрос кивнул с серьёзным видом. Я несколько одурел от таких масштабов. Нахрена Пограничникам целым рейдом отправляться вылавливать полторы сотни мелких неписей? Хотя это объясняет почему они вернулись к замку гораздо позднее рассчитанного. Но смысла в самом действии я не вижу. Ради того чтобы сделать ненадёжную приманку, десятки тысяч человек потеряли несколько часов. Вместо этого игроки моги устроить мне полноценную осаду, и очень может быть, даже занять замок до прихода армии Хель. Как-то не укладывается подобный размен в понятие "стратегия".
Но возможно я просто не все детали знаю: потом, если будет такая возможность, и если я не забуду, поспрашиваю у выживших Гранов. Или нет. Не то что бы мне были всерьёз интересно что твориться в голове у их стратегов, просто есть шанс подчерпнуть умные мысли.
Староста видно по своему понял мои раздумья, а потому заговорил:
- Мы бы никогда не напали на тебя по собственной воле…
- Да, знаю я, знаю. — я отмахнулся от его оправданий — У вас не было выбора и всё такое. Собственно об этом я и хотел поговорить: что вам пообещали Граны, и что как вы думайте, они на самом деле сделают с детьми?
- Откуда ты знаешь?! — выкрикнула какая-то дамочка из столпотворения
- Понятно откуда: от разведчиков что ошиваются по всей округе. — пожал я плечами — Не говоря уже о том что я и без оных способен почувствовать даже малейшие крохи жизни на большом расстоянии. Но даже без этого найти лагерь в который согнали несколько десятков детей для шантажа совершенно не сложно. Не самое скрытное место знайте ли.
- Может не будем ходить вокруг да около? — со вздохом спросил староста — Просто скажи что тебе нужно. Тебе ведь нет дела ни до нас, ни до наших детей, а вот если господа узнают что мы с тобой разговариваем, а не…
- То ничего с вашими детьми не сделают. — перебил я — Точнее, уже ничего: они мертвы. Едва на горизонте показалась армия, охрана прирезала всех заложников и влилась в общие ряды обороны.
После моего заявления само собой поднялся галдёж: кто-то начал рыдать, кто-то орал что я вру, кто-то вообще пытался напасть. Я же во всём этом не учувствовал: дожидаясь пока крестьяне успокоятся, я сосредоточил внимание за пределами стен. Там уже потихоньку переходили на ближний бой. Пока осторожный и лишь местами: некрилы прощупывали оборону Пограничников, отправляя вперёд расходники. И это был прекрасный момент ещё немного подгадить войскам Госпожи: пока все сосредоточенны на фронте, внимание задним рядам уделяется минимальное.
Однако не успел я особо разгуляться, как меня окрикнул староста. (Не то чтобы разговор с живыми хоть немного снижал мою сосредоточенность на миньонах) Деревенские на удивление быстро успокоились. Ну как успокоились: насколько можно было успокоиться учитывая новости.
- Не скажу что я сильно удивлён. Я ожидал что господа не будут охранять молодых, но не думал что они возьмут и убьют их. — староста помолчал — Мы надеялись что когда начнётся сражение про детей забудут, и они смогут убежать…
- Не буду говорить "сочувствую" ибо это будет враньё. Однако скажу что мне жаль.
- Это как? — несмотря на ситуацию староста ухмыльнулся — Сомневаюсь что дело в обычном человеческом понятии жалости.
- А тебе интересно? — невольно хмыкнул я — Ну… ни один некромант не будет убивать детей, если можно поступить иначе. Это попросту растрата ресурсов: в детях слишком мало энергии чтобы из их тел можно было получит пользу. Собственно в этом и заключается моё кощунственное сожаление: если бы эти дети выросли из них можно было извлечь куда больше. Но не сложились.
- Ты собираешься использовать наших детей?! — раздался женский крик — Монстр, ты для этого нас собрал, да?! Чтобы поиздеваться?!
- Вы меня вообще слушали? — со вздохом спросил я, слыша как толпа потихоньку принимается поддерживать истеричку — Мне ваши дети на хрен не сдались, только проблемы с ними. Возни куча, а толку — пшик.
- Тогда всё-таки скажи что тебе нужно. — вновь заговорил староста
- Как раз наоборот: я хочу похоронить погибших детей. Правильно похоронить: как умеют только некроманты. И я намерен заботиться о кладбище: под моим надзором оное никто и никогда не потревожит.
- И… зачем тебе это? — после некоторой паузы спросил староста
- Во первых можно сказать что личные причины: те кто всерьёз занимается магией смерти не любят когда жизни обрываются впустую. Поэтому мои миньоны сейчас напрямую следят за детоубийцами. Так что это сражение они не переживут… а потом до них доберусь я. — я вздохнул, и тихонечко добавил себе под нос — Порой мне кажется что в этом мире ценить Жизнь умеют только некроманты… да и то не все.
- А во вторых? — последовал ожидаемый интерес
- Во вторых я хочу воспользоваться вашим отчаянием и горестью потери: нет ли желающих присоединиться к моим мертвецам и отомстить?
- Дай ка угадаю: отказаться мы не имеем права? — предположил какой-то мужичок из толпы
- И опять меня не слушают. Я же чётко сказал "желающие". И нет, никаких контрмер против отказавшихся не последует: пытать не буду, воевать не заставлю, за стены не выпру. Можете ошиваться в замке пока война не закончится: препятствий чинить не стану. Впрочем тратить силы и время на заботу о вас я так-же не намерен: эта эпопея может затянуться весьма надолго, а в наличие в замке еды я не уверен. Мне подобное неинтересно: если что найдёте, всё ваше.
Энтузиазмом деревенские ожидаемо не пылали… однако и моментального отторжения предложение, к моему удивлению, не получило. Люди растерялись: слишком уж много информации на них свалилось за раз. Поэтому они попросили время обсудить сложившееся положение. Я не возражал: у меня было чем заняться и без них.
В течении всего разговора я чем мог гадил армии Хель. В основном это ограничивалось перегрызанием сухожилий на ногах у гнилушек. Благо зомби, по непонятной мне причине, существенно преобладали в количестве над остальным составом. Именно по этой причине я предпочитаю скелетов: им не страшны подобные диверсии. В принципе для хорошего некроманта восстановить боеспособность зомби не составит труда, но это дополнительные траты маны.
Будь у Госпожи более качественные войска, и мои выкрутасы не принесли бы совершенно никакой пользы. Высшая нежить, вроде моих костяков, без проблем восстанавливается сама по себе, но обычные марионетки на подобное не способны. Так-что мои разведчики бегали по всей армии практически не скрываясь: главное не попасться на глаза коллегам, а в остальном делай что хочешь. Я и делал. Надо упомянуть, что подрубал конечности я далеко не всем подряд, а так сказать волнами. Разделив немёртвых на отдельные группы, я существенно снижу нагрузку на живых. По крайней мере я надеюсь на это.
- Зачем тебе добровольцы? — через какое-то время старик решил задать парочку уточняющих вопросов — Почему ты просто не убьёшь нас и не воспользуешься телами просто так?
- Двусмысленько прозвучало. — криво ухмыльнулся я — Дело в эффективности. Обращать тех кто этого хочет несравненно проще, чем просто работать с трупами. Конечно если хватает сил и времени на подготовку, то этой разницей можно пренебречь. Сил у меня более-менее хватает, а вот со временем затык: я замок едва захватил, и под его стенами уже две армии. О какой подготовке тут может идти речь? Так-что добровольцы мне сейчас весьма пригодятся.
- Ага. Ну скажу честно: желающие у нас имеются. Очень многие жили и терпели господ лишь ради детей. И я в том числе. — старик вздохнул — Возможность отомстить звучит заманчиво… Но слишком уж ты гладко стелешь. В чём подвох?
- Не доверяете? Правильно делаете. Подвох в боли. Процесс обращения далёк от приятного. Но заставлять терпеть вас всё от начала и до конца я не буду. Мне не составит труда подавить это чувство, когда прозвучит просьба. Сколько выдержите столько и хорошо.
Почти минуту я ожидал новых вопросов, но по какой-то причине оных не последовало. Хотя крестьяне явно хотели что-то сказать и активно между собою переглядывались. Чтобы разобраться в эмоциях живых пришлось привлечь "радар" Туны. Согласно малышке, большинство деревенских хотели вновь обсудить ситуацию (В который уже раз? До чего же живые нерешительные создания!) но не желали делать этого при мне.
- В общем-то это вся информация. — произнёс я и поднялся с земли — Я поду займусь подготовкой. Те кто надумает обратиться, отправляйтесь ко мне в заклинательные покои. Дорогу можете спросить у любого трупа.
К нерешительности деревенских я относился вполне толерантно (уж простите за неприличное слово) Всё-же ситуация для них сложилась мягко говоря сложная. Впрочем результат тут известен заранее: большинство гарантированно согласиться. Нет у них иного выбора, да и не было никогда: врать может и не слишком красиво с моей стороны, зато весьма действенно. Ну а добровольность жертвы действительно повысит эффективность ритуала. Ради этого я не против подождать.
Хотя признаюсь честно, соврал я далеко не во всём: с теми кто согласиться я поступлю именно так как обещал и не буду заставлять терпеть все "прелести" процесса обращения, сверх того чего они сами выдержат. С теми же кто откажется… ну там видно будет. Ситуации разные случаются. Вполне моет быть что и действительно отпущу. Но если что, совесть меня мучить не будет.
Но кстати, детей я и вправду похороню, тут всё честно. Конечно-же причина не в морали и правильности этого действия: просто создание кладбища пойдёт мне на пользу. Любому некроманту намного приятнее ошиваться среди заполненных могил: так я буду чуть менее зависим от влияния Госпожи. Да и эстетическую сторону вопроса со счетов сбрасывать не стоит. Что-же это за замок некроманта да без собственного кладбища? И на простые декоративные камешки, без непосредственного содержимого мой внутренний перфекционист категорически не согласен.
Подготовка к ритуалу обращение процесс несложный, разве что заниматься оным пришлось лично: все до единого миньоны задействованы в более важных задачах. И всё равно их критически не хватает. Моя цель — удерживать силы Пограничников и Хель примерно на равных, дабы они посильнее друг друга потрепали. Но не смотря на все мои старания у мёртвых пока что неоспоримое преимущество. Конечно Граны ребята опытные, специализированные и обладают неплохими уровнями, из-за чего слабые гнилушки, что и составляют практически всю армию мёртвых, им совершенно не противники. Уже сейчас, когда сражение ещё толком не началось, трупы упокаиваются сотнями. Но к сожалению это капля в море — немёртвых просто слишком много. Как бы хороши игроки не были их попросту закидают телами. В прямом смысле: при желании коллеги запросто заживо их похоронят под горой трупов.
Ещё неприятной новостью выступала невероятная сложность утаскивания тел с поля боя. Некрилы Хель хоть и являлись не самыми лучшими представителями профессии, но к моему сожалению (и гордости) за своими подопечными всё же следили. Упокоенных оттаскивали назад, и закидывали в специальные кучи, из которых потом забирали по мере необходимости. А необходимости бывают разные: начиная от подкрепления и заканчивая банальным восстановлением маны. Но битва только начиналась и скапливалось тел куда больше чем пускалось в дело. Соответственно если мои костяки просто возьмут чью-нибудь тушу и потащат к замку, без внимания это не останется. Воспользоваться туннелями что я прорыл пока ошивался в деревне не выйдет: во первых в замок они не вели, а во вторых их уже затоптали. Всё же подобную толпу не каждая укреплённая железобетоном коробка выдержит, а уж про мои кроличьи норки и говорить нет смысла.
Ну а со стороны живых потерь пока не произошло. Да и на миньонов игроков не пустить.
Первой в мой подвал напросилась та самая дамочка мужа которой убили когда я только заявился в деревню. Видать судьба у её семьи такая: первопроходческая. Хотя признаюсь, поначалу я её не узнал. Если бы она сама не заговорила (а также своевременная подсказка от Туны) я бы вообще не понял кто ко мне заявился:
- Я конечно надеялась что Там буду вместе с Нилом, но не думала что произойдёт это так быстро.
- Это твой выбор. — пожал я плечами — Хочешь подождать естественной возможности встретиться, настаивать не буду.
- Вот уж не нужно меня жалеть! — всплеснула руками женщина — Это действительно мой выбор и отступаться от него я не планирую. Незачем. Слишком стара я чтобы по мужикам бегать и о новых детях думать. Всё что я могу — лично позаботиться чтобы уже имеющиеся упокоились спокойно. А это означает помочь тебе в… что ты там делать собираешься? И если попутно мои косточки смогут причинить неприятности трусам, что мы звали господами, тем лучше.
Я на подобное заявление лишь пожал плечами: меня не особо волновала морально-этническая сторона вопроса. Главное что мадмуазель достаточно замотивирована и готова терпеть неприятные ощущения. А ещё приятнее то, что заявилась она не одна, а с тремя подружками, которые судя по Туне, обладали примерно одинаковыми идеями. А где четыре бойкие дамочки, там и десяток наберётся. А десяток в свою очередь, это такая сила которая может горы свернуть, если верно направить их энтузиазм.
Энтузиазм направлять мне не пришлось: сами справились. На внутреннем дворе сейчас разворачивался натуральный митинг. Способные здраво мыслить крестьяне, понимающие что сотрудничество с личём не самая лучшая идея, независимо от того какие красивые слова оный говорит, оказались в моральном меньшинстве. Именно моральном: по физическому количеству они лидировали, но явно не надолго. Кто-то соблазнялся уговорами, кто-то мотивационными речами, а кто-то подзатыльниками от пышущей энтузиазмом жены.
Да уж. Женщина — страшная сила. А женщина у которой отняли ребёнка — вообще кошмар.
Мне даже несколько страшновато наблюдать за разворачивающийся драмой. К счастью это и не обязательно: мой внимание требуется и в других местах. И я сейчас даже не про сражение снаружи говорю, хотя оное я само собой не игнорировал. Дамочка что решилась стать первопроходцем в неживом деле, без затей разделась (причём одежду оставила в углу, сложив аккуратной стопочкой) решительно прошествовала и встала в центре рисунка, выжидающе уставившись на меня. Я же не удержался от хмыканья:
- Ты будто к знахарю на приём собралась. Здесь всё несколько иначе: никаких вопросов я задавать не стану, и непонятных требований, по типу покрутить там и приподнять здесь также не выставлю. Просто ляж на пол и терпи сколько выдержишь. Будет больно.
- Ой, вот не надо запугивать понапрасну! — чуть сварливо заявила дама, послушно укладываясь — Мы все прекрасно понимаем на что соглашаемся и готовы к последствиям. За всех не скажу, но лично я совершенно не намеренна просить снисхождений. Ради дочурки я всё вытерплю. Будь уверен я тебе не помешаю: не буду ни дергаться, ни кричать…
- Мне ты в любом случае не помешаешь. — перебил я — Кричать можно, дёргаться тоже. Любое тело внутри рисунка полностью в моей власти. Так-что можешь выкобениваться как только пожелаешь: если тебе это поможет вытерпеть несколько лишних секунд я буду рад. Потому что в твоей устойчивости я сильно сомневаюсь.
Мадама выдала ещё что-то самоуверенное, но я уже не слушал, начав вливать в рисунок ману. Единственной реакцией к моему удивлению стал слегка сдавленный стон, который быстро прервался. Надо-же она действительно терпеть намеренна. Ну посмотрим надолго ли хватить этого настроя.
Следующим моим действием стал разрез от горла вниз, и сливание крови. Насчёт преждевременной кончины жертвы я не парился: без моего позволения это будет проблематично. На этот раз кровь кстати уходила не в сумку: в замке хватало различных ёмкостей, которые миньоны оперативно подставляли. Материал это довольно полезный и обеспечить его временную сохранность для меня не проблема. Примерно на сутки, плюс-минус пару часов, больше смысла нет: более качественной консервацией крови можно будет заняться позже. Или не заняться, если всё пойдёт по известному месту: в таком случае запасы крови мне не пригодятся.
Сходу заниматься болевызывающим экстримом и снимать кожу не стал. Лишь по чуть-чуть продлил разрез, да наметил ещё несколько на конечностях. После чего перешёл к изыманию органов. Причём в кои-то веки действовал аккуратно: в основном ради продления "охренитительных" ощущений у дамы. И дело не только в боли: неторопливость действий позволяла к оной не столько привыкнуть, сколько подготовиться морально. Многие другие негативные чувства, начиная от отчаянья и осознания неизбежности конца, и заканчивая инстинктивным ужасом от наблюдения за изымаемыми из тебя кишками, так-же серьёзно помогали.
Как и ожидалось польза от такого подхода была неоспорима: ритуал получил огромную порцию энергии, а я при этом практически не потратился. Но надолго лафа не затянулась: вдова хоть продержалась весьма приличное время, причём куда дольше чем я рассчитывал изначально, но всё же по итогу не выдержала.
- Я… не могу. Всё… просто хватит!
- Ясно, закругляюсь. — кивнул я — Один момент…
Хоть откровенность я поддерживал мягко говоря липовую, обвинить меня во вранье нельзя: я действительно избавил вдову от боли. Вот только сделал я это весьма радикальным способом. И ведь что самое удивительное: даже не убил! Просто почти полностью выжег нервную систему к хренам. Ощущения испытанные при этом жертвой думаю лучше не комментировать. Однако продлились оные всего несколько мгновений: достаточно чтобы мозг сумел оные обработать, но недостаточно чтобы сознание успело воспринять произошедшее. Всё что поняла дама: резкая вспышка сильной боли, а затем спасительное онемение.
- Ух… Я… я жива?
- Пока да. — несколько рассеяно ответил я: надо было поддерживать шоу для зрителей — Для ритуала выгоднее удерживать жертву живой как можно дольше. Сейчас-же я просто убрал боль, как и обещал. Ты ведь не против просто полежать без ощущений ещё пару минут?
- Ой, это странно… — вдова моргнула и безуспешно попыталась пошевелиться — Тело не слушается… И я вообще ничего не чувствую, не только боль…
- Это нормально. Я ведь не знахарь, о мелочах париться: я разом выжег всё лишнее. Благо страдать тебе без чувств недолго осталось…
- Ой, да какие страдания! Делай что должно. — дама покосилась на остальных женщин — Наоборот тебе не стоило меня слушать. Мою доченьку прирезали как какую-то скотину, а я в это время лежу тут и нежусь…
Дальше мой слух отключился: такой театр одной актрисы совершенно не по мне. Да и в одиночку вдова оставалась недолго: практически сразу к ней подключились и зрительницы, начав то ли обвинять в трусости, то ли наоборот восхищаться смелости. Признаюсь честно, мне сложно понять что для этих женщин важнее: отомстить за потомство или… похвастаться? пообщаться?.. что бы они там не делали между собой. Скорее всего у них это нервное: при помощи болтовни они пытаются отрешиться от происходящего ужаса. Их детей убили бессмертные и невероятно могущественные твари, а сами они добровольно ложатся под нож некроманту, ради призрачного шанса, даже не на спасение, а на нормальные похороны для их чад.
Я и сам удивился тому как долго смог удерживать в живых свою жертву. Даже после полного изъятия органов, за исключением мозга, вдова продолжала преспокойненько общаться, пусть и лишь при помощи жестов. Собственно изъятие содержимого черепной коробки её и доконало. Остальных мадамов это не смутило: они ни на йоту не снизили тональность своих разговоров. Даже наоборот повысили, когда в покои спустилась следующая порция желающих.
Благодаря собранной от вдовы энергии, мне не пришлось слишком сильно напрягаться: как и у всех женщин, выносливость у неё была на высоте. Даже тот факт что амулетный ширпотреб закончился, не стал особым минусом. Да мне было так-же хреново как и всегда, но только потому что я и не пытался поступить по умному и сохранить излишки сил, а всё подчистую пустил в дело. Конечно увеличение вливаемой маны не позволит выжать из скелета обычной крестьянки больше чем из остальных моих миньонов, зато можно укрепить апляповые конструкции что у меня вместо полноценных тотемов. А поскольку добровольцев у меня, как бы парадоксально это не звучало, хватает, оным пригодиться любая кроха прочности.
***
На то чтобы обратить в нежить всех желающих у меня ушло несколько часов. Некоторые из деревенских выдерживали процесс не хуже первой вдовы. Большинство сдавалось раньше. А какие-то молили о пощаде почти сразу. После последних мне приходилось делать довольно продолжительные паузы, дабы прийти в себя. Собственно именно из-за этих пауз время обработки крестьян и затянулось так сильно. Так-бы я справился как минимум вдвое быстрее.
Сколько именно мне пришлось поднять я не считал, но по итогу от целой деревни в живых осталось всего пятеро человек. Относительно молодая парочка, помирать которым по причинам недавней свадьбы пока не хотелось, молоденькая рыжая девчушка, которая в категорию детей не попала лишь каким-то чудом, староста и презабавнийшая особа в возрасте. Последняя являлась наиболее активной представительницей продвижения семейных ценностей, и чуть-ли не пинками загоняла окружающих в мои покои. Однако сама, судя по не скрываемому возбуждению и взглядам кидаемым на обоих молодожёнов, планировала прожить долгую, счастливую и явно не бездетную жизнь. По крайней мере на рыжую девчулю у неё так-же имелись планы. Хорошо хоть не любовные.
Но не мне, любителю маленьких феечек, судить. Когда Туна показала мне эмоции этой особы я лишь хихикнул пару раз, предоставив крестьянам самим разбираться со своим любовным многогранником. А вот с чем (точнее — с кем) я буду разбираться, так это со старостой, который держался от остальных особняком. От него так и веяло желанием о чём-то со мной пообщаться наедине. Странно что при этом он не решился спуститься ко мне в покои — на данный момент я там один остался. Впрочем разбираться в его мотивах желание отсутствовало напрочь, так что я просто демонстративно отвёл одного из своих скелетов чуть в сторонку. Дедок в очередной раз продемонстрировав свою сообразительность, тут-же понял что к чему, и быстро подошёл к миньону.
- Я за внука своего хотел попросить… - довольно нетипично замявшись начал он
- Тот пацан что ко мне в подвал лез постоянно? — дождавшись утвердительного кивка я хмыкнул — Я ведь уже пообещал что поднимать детей не буду. Я конечно понимаю что веры словам лича немного, но на этой стадии отступать кажется уже некуда, верно?
- Наоборот. — староста покачал головой — Я не хочу чтобы его существование закончилось на могиле.
- Ох, дед. — вздохнул я не скрывая разочарования — Только не говори мне что ты считаешь моё обещание похоронить детей, показателем доброты и заботы? Потому-что уверяю тебя: это далеко не так. Все мои красивые слова были сказаны лишь с пользой для меня одного, а ваше благополучие и наследие меня не волнует от слова совсем. И детей я похороню из-за того что поднимать их расточительно, а вот кладбище мне пригодиться. И твой отпрыск исключением не станет: особенно из-за идеи "продлить его существование" Не буду вдаваться в подробности, так что просто поверь на слово: обратить в нежить и воскресить — совершенно разные вещи.
- Я и сам прекрасно это знаю. — старик неожиданно ухмыльнулся — Но Симаил — исключение. Он ведь не просто так к тебе лез: наследие у него такое… особое. Отец-то у него никто, а вот мать, дочурка моя… Её породила одна… необычная особа. Из вашей, немёртвой породы. Я надеялся отгородить его от этого дела, но как видишь не вышло. Видать судьба.
- Ого, дед! Ну ты даёшь! — я не скрывая искреннего восхищения даже похлопал немного — Это-ж чей-же труп (а главное — как старательно) ты по молодости умудрился так оприходовать, что оный аж родить умудрился? Хотя нет: избавь меня от излишних подробностей. Хм, наследие говоришь?
Отбросив шутливое настроение я задумался, старательно вспоминая надоедливого паренька. Ну и глазницами разведчиков принялся осматривать детские тела, в оставленном игроками лагере. Сделать это было не так-то просто, поскольку всю округу давно уже заполонили гнилушки Хель. Впрочем сами трупики оставались вне опасности: зомби на мёртвых пофиг, а у некрил и других забот хватает.
Детей было не так что бы уж много: обстоятельства в деревне не располагали к активному размножению. Всего тридцать четыре тела, судя по всему включая Симаила. Но последнее не факт: как я не старался, выцепить паренька среди окровавленных тел не получалось. А оный там наверняка имелся: сомневаюсь что среди игроков спокойно перерезающих глотки пусть и виртуальных, но всё ещё крайне реалистичных детей, найдутся те, кто будет делать для внука старосты исключение. Я больше склоняюсь к тому, что Граны не то что о наличии этого внука не в курсе, но даже о том кто именно является старостой, в большинстве своём, не имеют представления.
Ни одно из тел так и не продемонстрировало ни малейшего намёка на "особенности" так разрекламированные дедом. Хотя искал я очень тщательно: ведь действовал исходя из собственного интереса. Может у меня чуйки не хватает, может "наследие" за пару поколений ослабло до полного нуля, а может оного и небыло никогда, а пассия старосты просто навесила тому лапши на уши, подсунув первого попавшегося ей под руки младенца. И хотя я больше склоняюсь к последнему варианту, исключать другие всё рано не стану: если эта эпопея закончиться удачно, детишек я теперь перед похоронами сто процентов затащу в свои покои, для более тщательно осмотра… Бля, звучит это как страшно…
Когда я сообщил обо всём этом старосте из того будто стержень вынули. Практически в один момент дед поник, осунулся, под глазами появились мешки, да и в принципе он стал выглядеть лет на двадцать старше. Столь разительную перемену даже я оценил, поначалу вообще заподозрив что дедок в упыря обратился.
- Что совсем ничего? — с лёгкой хрипотцой уточнил он — Никакого отклика? Даже намёка нет?
- Да говорю-же — нет. Обычный пацан, как и все. Я конечно ещё проверю его тушку потщательнее в покоях, но в успехе этого сильно сомневаюсь. Если бы в нём хотя бы мизер этого "наследия" некротического имелся, я бы его и так почувствовал. Да не в полную силу, да не факт что разобрался бы что к чему, но почувствовал бы практически гарантированно.
- Вот оно как…
Староста поник ещё сильнее, хотя казалось бы куда уж. Я молча поразглядывал его несколько секунд, потом скосил взгляд на фею, что крутилась рядом, испуская волны дикого сочувствия. После чего вздохнул и заговорил:
- Слушай дед, я не буду лезть не в своё дело, но всё-таки должен уточнить что живому завести ребёнка с нежитью практически нереально. Не знаю какая там у тебя сложилась ситуация с твоей пассией, но предполагаю что не столь честная как тебе того хотелось бы. Единственный возможный вариант, если твоя партнёрша являлась вариацией вурдалака. С этими, пусть и с трудом и кучей условностей, но всё же можно хоть что-то придумать. Они — можно сказать дальние родичи вампиров, причём лишь не самых высших. С чистокровными Носферату ловить понятное дело нечего, но вот какая-нибудь свежеобращённая дамочка, могла и залететь, если гены у тебя сильные. Выводы из этой информации делай сам.
- Ясно.
На удивление моя речь казалось бы наоборот приободрила старика. Он словно бы принял какое-то решение и успокоился, перестав париться о ситуации. Вот только Туна прекрасно чувствовала что это не так. И хотя буря эмоций в нём действительно более менее утихла, произошло это от отчаяния и осознания не слишком хорошей ситуации что сложилась с ним когда-то в прошлом. И должен признаться — наблюдать за психическими метаниями деда было крайне забавно… Интересно, меня можно назвать после такого садистом?
- Ладно. Ты своего добился. — внезапно прервал мои размышления староста — Если я внука больше не увижу даже в немёртвом виде, то и самому оставаться в живом не имею смысла. Пошли в твой волшебный подвал. Сделаешь что должно.
Отговаривать его я не стал. Смысла не было: в конце концов чего-то подобного я и ожидал. Пусть и не думал что дед отреагирует столь радикально. Из всех крестьян староста — единственный кто всерьёз меня заинтересовал в качестве жертвы. Уж не знаю кем он был раньше, да сейчас это и не важно, главное что этот старикан обладает просто отменным потенциалом. Если из остальных деревенских сотворить что-то сложнее скелета можно даже не надеется, то из него я намерен соорудить кое-что весьма серьёзное — гуля.
Конечно же я не имею ввиду тощего падальщика, пожирающего трупы и гуляющих по ночам одиночек. Грубо говоря твари, которых обычно подразумевают под словом гуль, к нежити отношение имеют посредственное. В каком-то смысле. Упыри, а именно это и является правильным определением, являются слабейшими из вампиров. Именно о них я говорил старосте: чем сильнее вампир — тем больше в нём от мертвеца, и наоборот. Поэтому-то падальщикам могил и требуется регулярно питаться. Более того: упыри чувствуют боль, и даже способны умереть. Ну и беременность у них (или от них) так-же вполне возможна, хоть и маловероятна.
Гули же — полноценные мертвецы, без всяких заморочек. Причём мертвецы крайне и крайне опасные, даже если не являются частью армии немёртвых. А из старосты гуль получился качественный. Очень качественный. Но в основном за счёт стараний самого деда. Потому-что он выдержал всё. Весь процесс обращения староста вытерпел, даже ни разу не вскрикнув. А ведь под конец я даже слегка замедлился, начав заниматься не столько некромантией, сколько целенаправленным причинением боли. Причём старик кажется прекрасно понял это, но всё равно не сказал ни слова.
Его жертва позволила мне очень многое. Ведь гуль это не скелет обычного крестьянина, и при его поднятии есть где разгуляться. Здоровенная трёхметровая бандура, из-за усушливости организма и полного отсутствию внутренних органов чем-то напоминающая меня самого. Но несмотря на то что гуль является даже не мумией, а просто скелетом обтянутым сухой и серой кожей, назвать его тощим язык не повернётся. Невероятно широкие плечи, длинные но всё ещё пропорциональные руки, кисти которых способны с лёгкостью обхватить голову взрослого человека, грудная клетка, столь здоровая, что между её рёбер я могу поместиться целиком, если хорошенько ужмусь…
Даже без снаряжения гуль создавал впечатление массивности, от которой любому станет немного не по себе. Особенно если такая дура нависает прямо над тобой. А уж если ему подобрать подходящую броню, выдать какой-нибудь фламберг, да щит не меньше башенного, выйдет натуральный космодесантник средневекового пошива.
Собственно именно образом суровых бойцов Империума я и вдохновлялся при создании этого красавца. Вот только основной прикол в том, что внешность, а точнее непосредственные боевые качества гуля, это лишь второстепенные причины для его поднятия. На первом же месте стоит его умение брать под прямой контроль пару десятков низшей либо пяток обычной нежити. А это, учитывая свойства царапок на его лапках, превращает доже одного гуля в настоящее стихийное бедствие.
Над когтями бывшего старосты я работал особенно тщательно, превратив их в настоящий шедевр некротического искусства. Подозреваю что они вошли в ту категорию вещей, за которыми организовываются целые рейды в самые сложные данжи, чтобы потом отвалить ремесленникам тонну денег (возможно даже реальных) дабы те скрафтили из этих когтей какой-нибудь зазубренный меч. А всё потому, что любая нанесённая этими царапками рана накладывает на поражённого эффект зомби-вируса. Да-да, та самая полу псевдонаучная полу магическая фигня о которой я фантазировал в детстве, и о которой не вспоминал кажется с тех пор как брал под контроль Официанта, ныне Венега.
Но простой вариацией вируса, нарисованной мной ещё в далёком детстве по большей части от балды я не ограничился. О нет, как я уже говорил, староста своим невероятным терпением подарил мне огромное множество возможностей, и я воспользовался ими на полную. Я дополнил, переделал, и многократно усилил свою детскую схему. Во первых, поражённые обращаются не в простых гнилушек, а в вурдалаков. Эффективность у последних выше, и в случае упокоения гуля оная не просядет: у зомбаков без контроля координация между друг-другом ограничивается лишь шествием в одном направлении и то не всегда, а вурдалаки в этом плане куда изобретательнее. Достаточно лишь мою крыску вспомнить. (Хотя она — исключительный случай, но всё-таки.)
Во вторых для обращения вирусу достаточно просто накопить определённое количество энергии, индивидуальное для каждого поражённого, и ждать пока жертва помрёт необязательно. А получать энергию зараза сможет практически отовсюду. Блин, да на финальной стадии даже заклятья очищения будут приносить больше маны, вместо того чтобы снимать эффекты. Конечно это относиться только к самым слабым и не относящимся к Свету заклятьям, но всё равно такая возможность присутствует, а это уже до хрена. Даже игрокам вряд ли будет весело: обратиться то они не обратятся, но вот дебаффов словят нехилых.
Ну а в третьих, (и это моя отдельная гордость) гулю не обязательно драться когтями чтобы заражать. Вирус полностью, без малейшего ослабления (!) распространяется на всё что мертвец удерживает в руках. Меч, копьё, кинжал, да даже булава! Любая, даже самая маленькая царапина полученная от гуля, гарантирует тебе незабываемый экспириенс ближайшие несколько минут. К сожалению работает это исключительно в ближнем бою, так что выдавать гулю лук бессмысленно. Ну то есть не совсем бессмысленно: вооружение никогда не бывает лишним, при отсутствии альтернатив гуль вполне может и пострелять, но зачем?
***
Немного от автора: Вот он я, пока ещё существую, и даже имею какие-то проблески совести. В частности — написание этой главы. Но к сожалению, пока что в единственном числе. Что-то вроде моего способа сказать "извините за задержку". Ибо меня хоть и отпускает потихонечку, но не полностью. Марафоны будут, но позже. Насколько позже — вопрос. Но будут точно.

Глава 8


        Глава восьмая
      

        Третий не лишний
      
 Несмотря на всю мою пассивную помощь, победа остаткам клана Пограничников явно не светила. Немёртвых было тупо слишком много. Мои коллеги оказались неглупыми и способными ребятами. Вперёд не лезли, ману экономили и даже показывали какую-то, пусть и минимальную, (иной с простыми гнилушками и не бывает) тактику. Короче — отсиживались в безопасности и поднимали упокоенных с равными интервалами, зависящими от регена маны.
 Но был в действиях некрил и изъян: они старались держаться подальше не только от Гранов, но и друг от друга. В любой другой ситуации это было бы правильным решением: находящийся в одном месте руководящий состав — слишком заманчивая цель, для чего-нибудь сверх убойного. К тому-же любому некроманту гораздо комфортнее действовать в одиночку: ну не терпит этот раздел магии панибратства. Некроманты — либо заклятые конкуренты, либо повелитель и подчинённый, третьего не дано.
 Однако конкретно сейчас сложилась весьма уникальная ситуация. Армия Хель слишком огромная чтобы её могла эффективно контролировать такая группка сильных, но неумелых по моим стандартам ребят. Даже сейчас я отчётливо вижу как туго им даются приказы распространяющиеся одновременно на всех мертвецов. Если хотя бы с одним из некрил что-либо случиться, то отдача глобальных команд для оставшихся превратиться в серьёзное испытание. И совершенно невозможное, если пострадают двое или трое.
 А из-за расстояния оперативно прийти друг-другу на помощь они вряд ли успеют…
 Выцепить одного или даже парочку некромантов для меня особого труда не составит. Если собрать большую часть миньонов в боевой кулак с гулем в авангарде, я и не такие приколы смогу проворачивать. Однако я не идиот дабы поступать таким образом. Сейчас мой замок стоит нетронутым только благодаря тому что и Пограничники и Хель слишком увлечены друг другом. Пока я сижу тихо, мне спускают с рук мелкие подгаживания и отстрел тех кто приближается близко к стенам. Если же я вступлю в открытую конфронтацию, то и взаимоотношения со мной изменятся соответствующим образом.
 Решить эту ситуацию можно крайне просто: если не хочешь быть третьим лишним в драке, нужно все стрелки перевести на одного из дерущихся. Иными словами: я воспользуюсь помощью Пограничников. Даром что ли в их укреплении столько моих миньонов ошивается?
 Я потратил несколько минут на то чтобы найти человека или группу людей, занявших предводительствующую роль после смерти Ефера. Безуспешно. Вот как прикажите мне определить, кто из нескольких тысяч человек является предводителем? Те кто дубьём махает на передовой? Те кто предпочитает находиться в задних рядах, оказывая разного рода поддержку? А может начальство выбрало не вступать непосредственно в сражение, и оставаться в безопасности укреплений, руководя и исцеляя раненых?
 Наконец, когда я уже вконец задолбался, в черепушке возникла таки здравая мысль: а какого собственно хрена я парюсь, пытаясь действовать незаметно? О том что мои черепушки шараёбяться по их укреплению клановые и так в курсе. Их особо не трогают поскольку я не выпендриваюсь, соблюдая минимальные нормы приличия. Но разве "потеря" пусть даже нескольких десятков разведчиков должна меня волновать?
 Получив новую команду, черепушки дружно повыбегали на заметные места и принялись громко возвещать моим голосом:
- Айо, лжебессмертные! Кто тут у вас самый сильный, хитрый и политкоректный любитель подолбиться в зад? Или по каким вы там критериям выбирайте себе предводителей? У меня для оного дело имеется. В первую очередь выгодное для вас самих.
 Надо ли уточнять что после такой заявы в мои костяшки много чего прилетело? Причём в первуюочередь как ни странно матерного, а пиздюля шли по остаточному признаку. Настолько остаточному, что парочка черепов даже "выжила" после атак. Ну надо-же, я совсем не ожидал что с миньонами обойдутся столь нежно. Я специально подготовил несколько дополнительных отрядов, дабы повторить свой "концерт" ещё раза три как минимум (после таких-то оскорблений) Однако, судя по шевелению начавшемуся после моих слов, игроки действительно решили пойти на переговоры. Походу Граны совсем в отчаянии.
 Или что более вероятно, хотят как-то воспользоваться моей сговорчивостью.
 Вскоре перед одним из моих миньонов собрался отряд из семи человек. Точнее не совсем человек: как таковыми "людьми" являлись всего трое, а остальные представляли из себя голема, какого-то лысого сатира, что-то мелкое, но не гном (ибо без бороды) и помесь ощипанного воробья и павлина с довольно шикарным, но на данный момент облезлым хвостом торчащим из лопаток.* Сказать что либо кроме их рас я затруднялся. Максимум мог охарактеризовать их как "живых": слишком уж непримечательные ребята. Но судя по тому как они держались, эти типы и вправду командуют местным когалом.

         *Примечание от автора: Интересно среди читателей найдутся способные определить про какие расы идёт речь, и отсылкой на что именно является эта четвёрка?
      
- Итак. — я начал говорить первым, не испытывая особого желания отвечать на различные вопросы — Надеюсь вы понимайте что описать ваше положение можно лишь одним словом: Пиздец. И если продолжать в том-же духе эта ситуация не измениться. Я готов помочь, причём совершено бесплатно, что как полагаю имеет серьёзное значение для вашей жадной лжебессмертной натуры. Войско Госпожи… Тьфу ты, бля… Войско Хель контролирует несколько десятков моих коллег, о чём я думаю вы и так прекрасно в курсе. А вот о чём вы не знайте, это то, что их умений с трудом хватает на такую задачу. Достаточно выбить парочку, и это добавит ощутимый грузик на вашу сторону весов.
- Н-да? — с задумчивым видом протянул один из людей — Во первых: о кукловодах мы действительно прекрасно в курсе и без твоих подсказок. Как и об их особенностях. Во вторых: твой "совет" и ломаного гроша не стоит. Мы не знаем где именно находятся некроманты, а даже если бы и знали, всё равно не добрались бы через всё это месиво. А в-третьих…
- Почему мы должны тебе верить? — влез второй человек — Ты серьёзно думаешь мы настолько идиоты что не обратим внимание как ты Хель госпожой назвал? Если ты действительно хочешь помочь, то почему в замок нас не пускаешь, а?
- Ох, бля. — вздохнул я — Ну что же. Пойдём с конца. В замок я не пускаю, потому что гости мне нафиг не сдались. Не люблю знайте ли когда посторонние по моей собственности шастают. Именно потому что меня периодически клинит называть Хель Госпожой я вам и помогаю. Не буду объяснять все тонкости взаимоотношений в среде некромантов, ибо у вас всё равно кумекалка до такого не доросла. Но если вашим мозгом так будет проще, можете считать моё вмешательство попыткой устранения конкурентов. С тем что вы знали о наличии коллег могу только поздравить: догадаться о том что когда много мёртвых двигаются в одном направлении дружно и не мешая друг-другу они скорее всего находятся под контролем — большое достижение. Небось эти сведения стоили жизни многим разведчикам, верно?
 На этой фразе череп разведчика разлетелся на кучу осколков оказавшихся как минимум в десятках метров друг от друга. Парочка из ошивающихся неподалёку посторонних игроков, даже обзавелась царапинами. Но как по мне оно того стоило: черепушек у меня много, и восстановить повреждения совершенно несложно, хоть без прямого вмешательства и долго. Так что я продолжил говорить челюстями ещё одного разведчика, заставив нынешних лидеров Пограничников резко обернуться, так как находился оный у них за спинами (и как только с их уровнями и специализацией они умудрились прошляпить подкравшуюся нежить, пусть даже мелкую и практически не опасную?)
- Я не собирался ограничиваться советом. Показать расположение коллег для меня не составит труда. Да что там расположение: я могу сказать в какой позе они находятся, куда смотрят, и что кастуют. Для особых эстетов могу даже выдать примерную дату когда они трахались в последний раз. С некоторой погрешностью, но всё-таки. Ну и наконец самое главное: никуда вам пробиваться не придётся. Создать коридор к коллегам я более чем в состоянии. И даже прикрытие обеспечу, так что группе которую вы соберёте, скорее всего даже отбиваться ни от кого не придётся. Ну, кроме самих некрил понятное дело: в сражении непосредственно с ними я помогать не собираюсь. — предвосхищая посыпавшиеся на меня вопросы, уточнения, обвинения и прочее, я не скрывая ехидства добавил — А группу вы соберёте, не важно есть такое желание или нет. У вас попросту отсутствует выбор. Ресурсы не бесконечные, мана у хилов явно не на максимуме, да и от банальной моральной усталости никуда не деться: драться вечно и без перерывов вы не способны, в отличие от нежити.
- Нам нужно время подумать, обсудить ситуацию и подготовиться.
- Да пожалуйста! Сколько угодно! Думайте, обсуждайте, готовитесь. Выбор полностью за вами: мне-то торопиться некуда. — со смешком выдал я, после чего добавил — А как надумайте, подводите группу своих боевых додиков к воротам замка. Не забудьте их предупредить о сопровождении, дабы они от страха не обгадились когда оное появиться. А то ведь если ваши начнут меня атаковать, я может и не обижусь, но все равно отвечу. Не думаю что вам сейчас нужны проблемы ещё и со мной.
 После этого говоривший разведчик демонстративно убежал и скрылся от взглядов предводителей клана среди толпы. Конечно-же это не относиться к остальным ошивающимся неподалёку черепушкам: я не собирался оставлять столь важных шишек без внимания. Они прекрасно это понимали, но никак не реагировали на периодический пробегающую неподалёку нежить. В конце концов что они могли? Атаковать их — значит сходу отказаться от договорённостей со мной, и вскоре гарантированно проиграть бой с Хель. А обратиться с просьбой уйти в сторону к безмозглому черепу на ножках, даже звучит жалко.
 Вот клановые и не стали унижаться, принявшись обсуждать сложившуюся ситуёвину прямо на месте. Не то чтобы им в принципе было что скрывать: результаты понятны заранее, да и слушал их я в пол уха. В это время я всерьёз занимался подготовкой к предстоящему мероприятию. На игроков особой надежды нет: я уже не раз убеждался что светлым доверять нельзя. Поэтому расчёт вёлся на то что в качестве "отряда зачистки некромантов" клановые выделят последних имбецилов, и мне придётся брать на себя буквально всё.
 В качестве сопровождения я выставил ровно сотню скелетов в лучшем снаряжении что у меня имелось. Из-за чего некоторым оставшимся в замке костякам пришлось вообще в обносках ходить. Ну и гуль во главе, обмундирование которого пришлось подбирать особо тщательно: всё же фигурка у бывшего старосты мягко говоря неординарная. В результате гуль вышел не столько эффективным, сколько внушительным: некоторые элементы его доспехов пришлось крафтить самостоятельно, из снятых и спешно подогнанных металлических пластин с внутренней стороны ворот. Да это существенно ослабило защиту замка, но тут уж ничего не поделаешь, приходиться выбирать меньшее из зол.
 Ну или большее: тут для кого как. Для мня эта вылазка крайне важна, ведь если всё провернуть правильно, то слегка тормознутый конфликт между моими врагами, перейдёт в более активную фазу. Ведь сейчас некроманты даже не пытаются толком атаковать: посылают вперёд ширпотреб, в надежде вымотать клановых, и сэкономить силы. Живые представители конфликта, так-же не торопятся проявить себя: за всё время битвы я не заметил применения ни одной серьёзной способности, да и ротация раненых в тыл и обратно происходит гораздо чаще чем требуется. Пусть Пограничники и не надеются победить, но всё равно стараются выжать из сражения максимум: пока есть возможность набивают халявный опыт, сберегая козыри в ожидании чего-нибудь серьёзного.
 Раз ни одна из сторон не решается первой перейти к активным действиям, значит придётся их подтолкнуть. И ради этого я готов рискнуть.
 В качестве прорывного отряда клановые выделили девять человек… Мда. По сравнению с моими скелетами такое количество смотрелось более чем несерьёзно. Да и их эффективность для предстоящей задачи оставалась под вопросом. Тем не менее я не стал влезать к управляющим клана со своими советами: как бы мне не хотелось их принизить, в вопросах по устранению нежити и всего с ней связанного Пограничники всё же являются профессионалами. Вместо этого я наблюдал как отряд прорыва собирался, и откровенно ржал гладя на их реакцию после получения инструкций.
 Клановым потребовалось почти пятнадцать минут на утрясание всех деталей, и только по истечении этого срока "избранные" таки соизволили выдвинуться в сторону замка. Навстречу им я не спешил, позволяя подобраться поближе, дабы мой выход произвёл большее впечатление. Благо конкретно на этом участке поля боя зомби Госпожи не особо усердствовали, и я мог не боятся что их запинают раньше времени. Слишком уж сложно собрать тут серьёзное скопление сил: с одной стороны мои миньоны шмаляют,  с другой игроки всякой дрянью кидаются. По факту перед воротами нет ни одного места, которое бы не простреливалось хоть с одной из сторон. Так-что некрилы сюда своих гнилушек стараются не подпускать. Не только из-за возможных потерь, конечно-же, а чтобы не позволить мне присвоить эти потери себе: ибо я таки смог скомуниздить таким макаром парочку тел.
 Игроки двигались осторожно, опасливо косясь то на ворота, то на верхушки стен. Они небезосновательно ожидали от меня подлянки. Да и я так-же не страдал доверием, удерживая отряд на прицеле множества миньонов: ради этого даже частично перетянул скелетов с других участков. Но на первый взгляд игроки казались приличными ребятами: даже основательно приблизившись никаких "священных молотов" и прочей дребедени в мою сторону кидать не стали. Так что и я решил пока играть по правилам, и выпустил сопровождение наружу.
 И конечно-же я не стал открывать ворота. Зачем создавать дополнительные уязвимости, когда непривередливая нежить вполне способна выбраться из замка и так? Нет, не в смысле разбежавшись и спрыгнув мордой об землю (хотя это тоже вариант) а при помощи удобнейшего лифтового устройства типа "химера". Точнее сразу шести химер: три расположенные в ряд сверху барбакана спускают, три внизу принимают.
 Причём заработала эта система быстро, и так внезапно для игроков, как я только сумел. Вот они подходят к воротам, нервничая и ожидая когда же они наконец откроются, а через мгновение прямо перед ними спрыгивают на землю три здоровенных костяных образины. Прыжок получился громким и не совсем уклюжим: всё же химеры не совсем образцы ловкости, поэтому часть костей по окрестностям всё же разлетелось. Но это вовсе не помешало им ловить довольно качественно вооружённых скелетов, которых другие химеры буквально сбрасывали со стен с приличной скоростью. Ловить и ставить на землю, причём проделывая это весьма аккуратно: я не хотел помять обмундирование.
 Я был уверен что отряд прорыва на меня нападёт. Вот на сто процентов: для этого я собственно и старался. Шесть химер внушительной внешности, стремительно окружающие их скелеты в хорошей броне, снующие повсюду черепушки на ножках. Добавьте сюда нервозность от пребывания под прицелом стрелков на стенах, и то что я принялся слегка давить на бессмертных магией, для так сказать усиления эффекта, и вы поймёте что моя уверенность в нападении была очевидной. Я делал это чтобы иметь возможность в чём-нибудь обвинить клановых. Мол: я же специально предупреждал вас не нападать, а вы вон как поступили, ай-яй-яй! Смутная надежда что таким образом они будут более управляемыми. Ну и немного из хулиганских соображений, куда же без этого?
 Однако моим надеждам не суждено было оправдаться: отряд прорыва и вправду состоял из приличных ребят. Хотя может им профессия не позволяет проявлять агрессию без повода? Паладины они такие — с ними всякого "благородного" бреда можно ожидать. И да, отряд прорыва — все девять человек — поголовно состоял из паладинов. Вроде как по мелочам они друг от друга отличались, но чем именно — я хрен знает. Это-ж паладины, они друг на друга похожи как религии: вроде и концепт тот-же, и истории в той или иной мере одинаковые, да даже все вариации догм по факту сводятся к тому что не надо быть козлом и будет тебе счастье. Но стоит хоть одну мелочь высказать неправильно, и начнётся тотальный пиздец.
 В общем, атаковать меня паладины не стали, хотя к бою подготовились серьёзно: построение, бафы, кто-то даже зелья хлестать принялся. Мои миньоны не оправдали их ожиданий, и просто выстроились вокруг них полукругом. Небольшая пауза, идеально (спасибо Туне) выверенная чтобы максимально потрепать игрокам нервы, и вот с верхушки барбакана спрыгивает гуль. Спрыгивает самостоятельно: я специально соорудил вокруг его ног и поясницы что-то вроде каркаса из металлических прутов. В бою такая байда будет ужасно мешаться, но драматический эффект того стоил. Здоровенная туша закованная в совершенно непрактичную и вообще мало напоминающую доспехи кучу металлолома, с грохотом спрыгивающая с высоты — это мягко говоря настораживает. А когда эта туша с эскортом из шести костяных образин (три оставшиеся химеры спрыгнули следом) направляется к вам — это уже пугает.
 Паладины попались не из робких. Они, пусть и готовые в любой момент сорваться в бой и прорываться обратно к своим укреплениям, все-же подпустили гуля к себе, и даже вступили в диалог:
- Мы же вроде планировали охотиться на одиноких некромантов? Так зачем подобная толпа? — спросил вышедшей вперёд тип, носивший зелёную диадему вместо шлема
 От такого дебильного заявления я натурально поперхнулся заготовленным пафосом. И даже то что ни гуль, от имени которого я собрался говорить, ни тем более моя собственная тушка не нуждались в дыхании, не помогло.
- Я бля даже спрашивать не буду, каким образом в твоей голове задача пройти армию насквозь и выцепить командира превратилась в охоту на одиночек. Идиоты встречаются. А может начальство у тебя — имбецилы, не способные правильно объяснить ситуацию. Но хотя бы словосочетание "одинокий некромант" тебя должно было бы напрячь, нет? Это ведь то же самое что например "сухая вода".
- Вода бывает сухой! — неожиданно в разговор влезла паладинша  с кроличьими (или заячьими) ушами — Лёд, знакомое слово?
- Возникай поменьше, может за умную сойдёшь. — отмахнулся я от неё
- Давайте обойдёмся без споров и взаимных оскорблений. — поспешно воскликнул диадемщик, жестом утихомиривая явно намеревающуюся поскандалить крольчиху — Леон, я не совсем уверен как ты воспринимаешь ситуацию, но двигаться такой толпой — неправильно. Слабые скелеты в не самой лучшей экипировке много помощи не окажут, зато всерьёз растянут линию фронта. Нас задавят со всех сторон и мы попросту увязнем в зомби. А вот небольшим, но сильным отрядом, вполне есть шанс прорваться.
- …Мда… - протянул я, не зная что ещё можно сказать — Напомни-ка мне: вы ведь Пограничники, так? Я не ошибся? Ребята специализирующиеся на борьбе с нежитью? Уже не раз останавливающие масштабные вторжения? И даже периодически устраивавшие набеги в ответ?
- Судя по твоему тону, ты считаешь что я сказал глупость? — подметил диадемщик — Ну хорошо. Да это действительно мы. И всё тобой перечисленное — про нас. Хотя настолько крупную армию даже мы ни разу не видили. Да и не предполагали что такое возможно. Абсолютный рекорд. Даже не знаю что теперь можно сделать. Особенно без замка.
- И это у вас считается рекордом? — переспросил я, сделав вид что не заметил намёка в его последнем предложении — Да уж, тогда вынужден извиниться: вы не идиоты, вы просто понятия не имейте о некромантии и как ей противодействовать. Вот что случается когда это искусство целиком под себя подминает женщина, пусть и зовущая себя богиней.
- А что ты имеешь против женщин, а? — вновь подключилась крольчиха, и на этот раз похоже задело её всерьёз — Считаешь мы не можем некромантией заниматься, да? Ты из тех кто считает женщин слабее и глупее мужиков? Ты…
- Глупыми я считаю всех живых, независимо от пола и вида. Как вижу небезосновательно. — дождавшись небольшой паузы, пока эта боевая феминистка подбирала слова, я неспешно заговорил, пренебрежительно пожав плечами — Слабость каждого определяю в индивидуальном порядке. А ещё я не понаслышке знаком с физиологией. Род занятий обязывает. И физиология эта однозначно указывает — женщинам некромантия противопоказана. Разве что жутко искорёженная вариация оной, с костылями и кучей посредников. Например как те самые некрилы являющихся нашей целью.
- Ах вот значит как! — успокаиваться зверодевка явно не планировала — И что же эта за физиология такая необычная? Что-то я не заметила чтобы мне пизда колдовать мешала! В вот мужикам их мудозвоны ещё как! Ни одной способности толком применить не могут, через раз на извращения отвлекаясь. Вся голова одним забита и…
- А у таких как ты она вообще пустая. — вновь перебил я — Какие на хрен извращения?! Ты сейчас вообще к чему?
- А всё к тому-же! Всё что хоть как-то касается мужиков всегда оказываетсяя пропущено через призму сексуальных мыслей и…
- Ой, бля… - я хлопнул себя по лбу, не совсем понимая что на это отвечать — Это-ж надо додуматься: поднимать тему секса в вопросах с нежитью. Впрочем чего ещё я ожидал: не адекватного же ответа в самом деле? Знаю я таких как ты: вы при всём желании не сможете толком пояснить почему пытаетесь обвинить в извращении всех подряд. А ведь всё так просто: вам так тупо проще. Так ведь, ушастая? Так. Сама подумай: все твои высказывания — наизусть заученная речь, без капли собственных мыслей, зато с кучей эмоций. Именно это и есть физиология про которую я говорил: ментальная. В мире есть куча существ, как бесполых, так и гермафродитов, а то и вообще каких-нибудь непонятных изъёбов природы. Дыра у тебя между ног, или внутренний орган вынесенный за пределы организма, это не особо поможет при отсутствии мозгов в голове. Идиота ни один даже самый прогнивший зомби слушать не станет. Вот ты к примеру идиотка. А вот этот с диадемой — нет. Выводы сама делай.
- Так, хватит уже. Нам о деле думать надо, а не взаимными упрёками разбрасываться.
 Забавно но диадемщик целенаправленно влез только после того как я закончил свою речь, но до того как крольчонка успела ответить. Хотя она, явно проигнорировав мою речь, намеревалась закричать что-то вроде "Так по-твоему все женщины — идиотки?!" Походу не меня одного эта зверушка успела достать. Да уж, сочувствую клановым которым приходиться этот ужас терпеть на регулярной основе. Я всего парой фраз успел перекинуться, а уже готов её прибить. Это вам не нормальные и адекватные феминистки, с которыми по большей части весьма приятно общаться. Эта нешерстяная шкура из тех ебанутых, что одновременно считают себя выше всех кто с ними не солидарен, и при этом всеми силами пытаются привлечь к себе внимание.
- Леон, ты так и не ответил, зачем нам столько… боевых единиц.
- А подумать не пробовал? Вот как по-твоему будет проходить прорыв к нашим целям? Нас ведь явно не проведут по ковровой дорожке усыпанной лепестками роз. — я сделал было паузу, но тут-же продолжил — Хотя можешь не отвечать, по твоим эмоциям всё понятно. "Это же простые мелкоуровневые зомби, что тут может быть сложного?" Это неправильный образ мышления: то что гнилушек упокоить не проблема, понятно и без дополнительных философствований. Правильным будет обдумывать вот что: "как сражаться чтобы нас не похоронило под телами, и как долго мы сможем продолжать беспрерывный бой?" Неважно насколько силён твой отряд: девять человек с лёгкостью забросают телами. А движущимися или не очень, это уже не важно: в крайнем случае некрилы воспользуются гравитацией. Вас тупо раздавит.
 Да и о поднятой теме физиологии забывать не стоит. Во первых под кучей трупов легко задохнуться. А во вторых, даже если вы окажитесь достаточно ловкими и сможете эффективно избегать кучи-малы… Как скоро бой без передышек начнёт вас утомлять? Через час? Два? Сутки? Может даже неделю? Неважно насколько вы выносливы и сильны, неважно какая божественная сверхсучность оказывает вам поддержку. Вы — живые. Вы не сможете бегать в доспехах размахивая железками вечно. А мёртвые смогут. Мы не устаём, мы не считаемся с потерями. Мелкий отряд не дойдёт до некромантов: он увязнет в боях, рискуя перевести оные в борьбу на истощение. А в этом с нежитью лучше не соревноваться. Ну и цели понятное дело не будут спокойно стоять и смотреть на это дело.
 Несколько секунд я молчал, дав паладинам возможность переварить полученную информацию. После чего добавил:
- В общем, чтобы в следующий раз не возникать с подобной тупостью, запомни вот такую истину: "Практически все некроманты одиночки, но ни один хороший некромант не одинок".
- Что? — диадемщик несколько растерялся от резкой смены тона — Я не совсем понял…
- Не парься: я и не надеялся что у тебя хватит мозгов. Из живых это способна понять без прямого объяснения кажется только Туна. — с ухмылкой дождавшись пока диадемщик попытался возмутиться, (или скорее всего вновь выдать что-нибудь миролюбивое вроде "не нужно лишней агрессии") я его прервал — Ладно хватит разглагольствовать. И так потеряли уйму времени. Выдвигаемся.
 Я не раз читал как для прорыва сквозь толпу врагов, отряды выстраивались "клином". Как оказалось такая тактика — полнейшая хрень. Возможно из-за того что обе стороны неживые, возможно я хреновый полководец, а может ещё чего, но хреновые последствия подобного построения оказались несравненно выше эффективности. Слишком большое давление на "остриё" из-за чего приходиться постоянно подтягивать новых скелетов, пока восстанавливаются предыдущие. При этом стороны клина остаются практически без действий.
 По итогу я перестал строить из себя умника, и сменил построение на полукруг который и имел место изначально. Он прекрасно показал себя во время разговора с паладинами: оный ведь проходил за пределами каких либо укреплений, но никого лишнего на него не заглянуло. Так что я вообще не уверен с чего мысль о клине в принципе попала в мою черепушку. Видимо на мне так негативно общение с живымисказывается. Будем исправляется.
 Из-за моей глупости первые несколько метров мы продвигались крайне неспешно и с ощутимыми потерями. Более того: клин чуть ли не обошли сзади. Из-за этого паладины стали относиться к моей помощи ещё скептичнее чем раньше. Диадемщик даже вновь влез с предложением вернуть большую часть скелетов в замок. Зато когда я вернул таки нормальный строй, мнение живых разительно переменилось. Не то чтобы мне было до оного дело, но лишнюю возможность похвастаться я никогда не упущу.
 Строй мёртвых, это совершенно не то же самое что строй живых. Практически все действия, а так-же методы воспроизводства этих действий в корне отличаются. Девяносто процентов людских тактик в ближнем бою играют от обороны: в первую очередь нельзя дать повредить себя, и только потом стоит задумываться об атаке. Да и сама атака в большинстве случаев производиться неспешно, с целью сэкономить силы и по возможности измотать соперника. Вечно махать железом или даже кулаками невозможно, а уставший строй — прорванный строй.
 Откуда вы думайте пошла вся эта канитель с восхищением "невообразимой силой" берсерков? Просто люди не хотят умирать и даже в бою будут пытаться сохранить свою жизнь. А самое главное: будут ожидать такого же рода мышление от противника. Стоит хотя бы одному психу начать действовать чуть более агрессивно чем принято, и это подчистую ломает годами отрабатываемую тактику. Ближний бой (в реальном мире) так неприятно устроен, что если действовать по принципу "убить любой ценой" то как минимум одну жизнь ты заберёшь гарантированно. А поскольку этого никто не хочет, порой и складывались ситуации когда от одного ебанутого чувака отступали целыми отрядами.
 Но психи на то и психи, чтобы действовать прямолинейно, и бездумно. А вот высшая нежить таким не страдает. Мёртвые не боятся повреждений, а потому обороняются только в крайнем случае. Мёртвые не устают, а значит могут бить часто и с полной отдачей, не делая небольшие паузы между ударами, чтобы расслабить мышцы. А главное: мёртвые не идиотничают, вырываясь вперёд грудью на копья. Они действуют аккуратно и с координацией не доступной живым.
 Строй мёртвых, это строй самых рьяных берсерков, сражающихся по тактике. Строй мёртвых, это совершенная дисциплина, но каждый труп действует согласно собственным несдерживаемым инстинктам.
 Ну а если убрать пафос, то сражается нежить весьма неплохо.
 Забавно но химеры которых я изначально создавал как ходячие танки и неживые тараны, как-то сами собой переквалифицировались в сапортов. Все шесть равномерно распределились вдоль строя, в основном занимаясь перекидыванием (в прямом смысле) скелетов с места на место в зависимости от ситуации. Так-же они выдёргивали упокоенных гнилушек с дороги, дабы не создавать проблемы для передвижения. В дальнейшем трупами занимались разведчики.
 Я не хочу сказать что химеры вообще не участвовали в сражении: участвовали, да ещё как! Длинные и мощные конечности то и дело пролетали над строем скелетов, дабы оторвать у зомби Хель чего-нибудь лишнего (по моему мнению). Просто именно поддержка строя являлась для них первоочередной задачей.
 Не забыл я и про животных пойманных на границе Леса. Они прикрывали тылы, перехватывая наиболее шустрых представителей армии Госпожи. Таких было немного, а поскольку двигались мы несколько быстрее чем сзади успевало скопиться угрожающее количество противников, живности приходилось в основном ошиваться без дела.
 Гуль в непосредственное сражение не вступал, оставаясь в центре построения рядом с игроками. Он что-то вроде особого резерва: в случае необходимости он в один момент сможет взять под контроль около сотни гнилушек. Не без моей помощи, ибо вывезти их из под уже существующего контроля гуль не в состоянии, но всё равно это большой плюс к моим возможностям.
 Впрочем воспользоваться оными на полную я пока не стремлюсь. Данный набег на коллег я организовал не только ради помощи игрокам (конечно-же искренней и совершенно бескорыстной) а ещё и затем чтобы на практике оценить собственные возможности. Чего моим костякам не хватает, какие аспекты стоит получше развить, а от каких полостью отказаться. Можно сколько угодно строить теории и просчитывать варианты, но определить полезность видов нежити можно лишь при её непосредственном использовании. Как например это получалось с химерами.
 И первое же что я заметил: скелетам не хватает мобильности. Нет, двигаются они весьма шустро, да и с ловкостью всё в порядке. Просто даже при движении строем не редко случались моменты, когда часть скелетов шагают без дела, а другая буквально зашивается, пытаясь отбиться от упорно давящих на одну точку гнилушек. Химеры конечно с этим делом помогают, но умей скелеты решать такие вопросы самостоятельно, это освободило бы моих массивных сапортов для других задач.
 Так-же оказалось что защищать кости при помощи металла не особо эффективно. Во первых из-за того что основное предназначение стандартных доспехов в первую очередь защитить внутренние органы, артерии и прочее мясо. Для скелетов такое по понятным причинам не особо актуально. А во вторых металл, хорошо помогает против колющих и рубящих атак, а вот если вмазать каким-нибудь боевым дубьём, то доспех остановит только это самое дубьё. Импульс удара спокойно пройдёт дальше, аккурат до уязвимых на разлом косточек. У обычного человека имеется мясная прослойка, работающая неплохим амортизатором. Да и поддоспешники играют неплохую такую роль в этом деле, учитывая что их для смягчения ударов и придумали. А скелету поддоспешник не надеть: тупо не на что.
 Было и ещё несколько моментов, но они не отличались особой интерстностью, затрагивая в основном управленческий и бытовые аспекты.
- Мы подходим. — по истечении некоторого времени заявил я — До нашей первой цели осталось чуть больше сотни метров.
- Уже? — с удивлением спросил диадемщик
- А по-твоему мы медленно двигались? — ответил я вопросом — Мы несколько километров прошагали, так-то. Как по мне это неплохой результат, учитывая толпу зомбаков вокруг, и то что мы двигались по оной чуть-ли не прогулочным шагом.
- Да я знаю, просто…
- Что, ожидал чего-нибудь более "эпического"? — хмыкнул я — Напрасно. Сражения бывают красивыми только в самом начале: сходящиеся друг с другом армии, осознание масштабности, предвкушение… Когда же всё доходит до непосредственного боя, эпичность смывается в, мягко говоря, никуда. Впрочем, я думаю ты и так это знаешь, просто не осознаёшь: это разные вещи.
 Я сделал небольшую паузу, ибо понял что мои рассуждения начало сносить не в ту сторону.
- Лады, не будем отвлекаться и вернёмся к нашим баранам или точнее к моим паладинам…
- Мы не твои! — вновь крольчиха решила построить из себя разумную
- Пока нет. Но это легко исправить, если ты продолжишь меня бесить. Вы в центре огромной и крайне недружелюбной армии, а единственная ваша защита — мои миньоны.
- Угрожаешь? Да хрена с два! — не совсем понятно к чему выдала зверодамочка — Ты ничего нам не сделаешь! Максимум убьёшь, но мы бессмертные и возродимся. А уж про обращение в нежить можешь даже не заикаться…
- Много ли защитников замка с вами связалось? Из чьих костей я по-твоему создал химер?
 Несколько секунд стояла тишина, пока данная новость, удивительным образом не дошедшая до основного состава клана, устаканивалась в головах паладинов. Я же не особо стремился в этом помочь, и взваливал на них новые массивы данных:
- Итак, возвращаясь к вопросу из-за которого я и начал этот разговор: некромант уже близко. С начала нашего движения он ошивался на одной точке и почему-то до сих пор не решился уйти в сторону. Я хрен знает почему, но вам это на руку. Через пару десятков секунд я резко сверну направо и значительно ускорю своих миньонов. Предвосхищая глупые вопросы: свернуть необходимо потому что я изначально двигался чуть в сторону от цели. Возможно именно поэтому та и осталась на месте. Причину ускорения надеюсь объяснять не понадобиться?
 Как только мы подберёмся в упор, начнётся ваш выход. Так-что готовьтесь. Миньоны разойдутся в стороны, и сразу за ними будет некрил с ближайшей свитой. В упокоении коллеги я вам помогать не собираюсь. Организую какую-никакую арену, обрежу подкрепления, но на этом всё. Желать удачи не буду: оной я вам совершенно не желаю, а врать не хочу.
 Всё произошло именно так, как я и говорил. Хотя некоторых деталей я не уточнял: а зачем портить паладинам сюрприз? Когда больше сотни зомбаков мгновение назад яростно наседавших на скелетов, внезапно разворачиваются и набрасываются на бывших товарищей это впечатляет. Хотя набрасываются слишком сильное слово. Зомби не нападали, а расчищали пространство, и вставали мёртвой стенкой вокруг некрилы. Они распихивали остальных гнилушек, а те ничего не предпринимали в ответ. Некромант же наученный опытом, полученным во время моих предыдущих хулиганств, не пытался их направлять, а всеми силами старался сохранить контроль над ближайшими подчинёнными. На которых я, понятное дело, даже не пытался наложить лапу: зачем тратить лишние силы, когда у меня аж целый отряд паладинов имеется?
***
Немного от автора: да возрадуются смертные, ибо у древнего зла наконец-то пробудилась совесть, и оно таки начало обещанный хрен знает когда марафон глав.
Следующая — через двадцать четыре часа.

Глава 9


        Глава девятая
      

        Бой посреди боя
      
 Есть такое клише, согласно которому злодей в какой-нибудь красочный момент, например аккурат перед тем как убить/пленить героя, обязан выдать полноценную речь. Рассказать всю подноготную своего плана, попытаться доказать собственную правоту, переманить на свою сторону, или ещё что-нибудь подобное, но обязательно крайне эпичное. И почему-то все считают данное клише глупым — эдаким показателем низкого качества произведения.
 Я же никогда не понимал причины такого хейта. Как по мне такие моменты наоборот самые интересные. Когда противник понимает что все его усилия были напрасны, ведь твои возможности всегда превосходили его силы на порядок, когда приходит осознание что всё это время он сражался не на той стороне, принося огромный вред своему окружению (даже если это не так)… Для меня такое и является признаком правильного злодейства: упивание собственной силой, возможностями и превосходством.
 Если же ты просто преследуешь свои цели, неважно какие именно, не отвлекаясь на обстоятельства, не создавая себе соответствующий образ… или того хуже: пытаясь казаться хорошим, то ты будешь не злодеем, а банальным политиком/чиновником. Собственно все самые жуткие и бесчеловечные планы удобнее реализовывать официально, при поддержке властей. Хочешь создать вирус и отравить всё живое? Докажи свои возможности в микробиологии, и вскоре военные сами выстроятся к тебе в очередь с соответствующими предложениями. Монополия на энергетику, или мемное "перекрыть Солнце"? Да запросто: удачная космическая программа по созданию сферы дайсона, и государства сами начнут тебя спонсировать.
 Так-что нет: настоящим злодеем является тот, кто зачитывает долгие речи, даже во вред себе, кто не биться выдать все, даже самые важные и легко разрушаемые детали своего плана, кто, словами одного синего чувака, не экономит на спецэффектах. Именно за такими ребятами мне всегда было приятнее всего наблюдать, именно про таких я искал книги. И именно таким я стараюсь быть в "Мире Арона".
 Я всё это к чему сейчас? А к тому что я на сто процентов был уверен что между паладинами и некрилом произойдёт настоящая сцена, со взаимными упрёками, обвинениями и прочим. Однако и клановые, и (что наиболее обидно) последователь Хель, оказались приверженцами общепринятых взглядов.
 Паладины не то что не пытались наладить диалог: они запустили в моего коллегу целую кучу священно-боевой дряни ещё до того как я успел полностью развести строй скелетов в стороны. Луч света из рук, столб оного с неба, множество мелких искорок, один большой шар, светящиеся дилдаки различной формы, типа меча или молота, и много чего ещё. Мои костяки едва успели отпрыгнуть в стороны: некоторым чтобы не попасть под раздачу пришлось подставляться под недружественных зомбей. Скажу честно я на клановых не обиделся: просто потому что относиться к Пограничникам ещё хуже я не могу чисто физически. Однако момент этот я естественно отметил: потом об этом можно будет и поговорить.
 И что самое ироничное: потуги паладинов ни к чему не привели. Некрил выпустил в одного из своих зомбаков коричнево-золотистый прозрачный луч, от чего тот увеличился раза так в полтора. Именно увеличился, а не просто вырос: как будто в редакторе ползунок, отвечающий за размер модельки, потянули вверх. И эта теперь почти пятиметровая тушка, с радостью напрыгнула грудью на все "гостинцы" клановых. Даже ударивший с неба луч света он умудрился перехватить своим копчиком, совершенно невероятно при этом извернувшись.
 Подобный эффект заставил меня чутка удивлённо хмыкнуть. Помимо размеров, а соответственно растянутых мышц и удлиннёных ног, что положительно влияло на силу и широту шага, подвергнутый баффу зомбак приобретал нехилую такую скорость восстановления. Даже мои костяки собирались медленнее, а они между прочем — высшие. Однако назвать это заклинание чем-то существенным я всё же не могу. В первую очередь потому, что держался бафф всего пару секунд, по истечении которых зомби вернулся к нормальным параметрам. И к тому-же, если я всё правильно понял, откатываться способность начинает лишь тогда, когда спадает уже наложенный эффект. В общем, в каких-то определённых ситуациях бафф без сомнений окажется крайне полезным, но по большей части будет просиживать на задворках арсенала, ожидая у моря погоды. Слишком уж ситуационный.
 А вот сам некромант оказался тем ещё фруктом: гораздо интереснее своего заклинания. Но у меня свои приоритеты: во вторую очередь магия (в первую — Туна), а всё остальное уже после.  Начать стоит с того что он — явно не человек. На первый взгляд практически каноничный представитель инопланетян с Рен-тв, только не зелёный, а грязно-коричневый. Ну и парочка чисто декоративных отличий: непропорционально длинная шея изгибалась таким образом что он казался горбатым, а на загривке из позвоночника росли коротенькие шипы не имеющие на первый взгляд практического назначения. Кстати по поводу шеи: голова переходила в оную не плавно, а вначале как-бы слегка загибалась внутрь себя, и только потом из этого сгиба росла шея. Звучит это не слишком впечатляюще, но из-за подобных форм шея некрилы казалась в разы тоньше чем должна была бы быть.
 *Вставка от автора: Внешность и описанные дальше способности этого чудика (но не внутреннее строение) я полностью сплагиатил с одного монстра из весьма прикольной игры. Мне любопытно, сколько человек смогут понять отсылку?*
 Но моё внимание привлекала не внешность, а внутренний мир этого типчика ибо оный был… двояким. Мой коллега оказался настоящим затейником и немалую часть своей тушки заменил кусками от нежити. Где-то процентов семьдесят, и основная масса приходилась на мышечную массу и кости. Большая часть органов оказалась нетронутой, а те что всё-таки заменились являлись вторичными: к примеру одна (почему не обе?) почка или часть кишок.
 Надо сказать я знал такой метод в некромантии с помощью которого можно трансформироваться в нежить лишь частично. Не как те-же недавно вспоминаемые мною упыри, а именно как некромант становящийся личём. Ибо это разница. Примерно как в песне одной хорошей группы (репертуар которой знать нужно обязательно!) "Наполовину человек, наполовину я мертвец". Видимо проделанное моим коллегой является бюджетной вариацией этого метода. Мне сложно сходу прикинуть все плюсы и минусы такого решения, но как мне кажется особых выебонов тут нет, и всё более или менее стандартно: возможность поиметь некоторые плюсы мёртвого тела, при этом технически оставаясь живым. К примеру свой член коллега оставил в нетронутом виде.
 Впрочем таки имеется один вопрос ответ на который я не могу представить даже в теории: с какого это перепоя Госпожа позволила затесаться в свою армию пусть и частично, но всё же живому типу?! Я конечно общался с ней не так уж и долго, но успел понять весьма чётко, жизнь она не приемлет ни в каком виде. Тогда почему?
 Клановые и не надеялись что некрил отбросит коньки после первой же атаки. Не замедляясь ни на мгновение они разделились на группки по трое: милишники, дальнобойники, сапорты. Первые, что состояли из двух танков и одного ловкача, рванули вперёд намереваясь как можно быстрее сократить дистанцию. Ловкачом кстати был диадемщик, весьма ловко орудующий боевым самотыком типа "копьё", которое изредка выпускало вперёд полуметровый световой луч. Диадема также учувствовала, посредством запуска в зомбей от трёх до пяти зелёных искорок с некоторым интервалом. Эффект оных был вроде бы дебаффящим, но столь мизерным что я не до конца уверен в чём именно он заключается. Но искорок было вполне приличное количество, а сам дебафф явно стакался, что нехило так может помочь в затяжных битвах.
 Состав дальнобойщиков так-же неравномерен: два арбалетчика, и маг. Первые два отвечали за точечный урон, последний за сплеш. Из сапортов двое, судя по не слишком большой активности, являлись хилами, а последний баффером. Точнее последняя, ибо всякую усиляющую хрень на милишников бросала та самая истеричная крольчиха. И не только усиляющую: дамочка на полставки подрабатывала батарейкой, вливая в остальной отряд ману. Странно что занимается она этим с самого начала боя, а не экономит для какой-нибудь критической ситуации, но это проблемы паладинов: я тут чисто на подхвате.
 Через пяток секунд наблюдения за боем я был вынужден признать, что ошибся: клановые выделили весьма серьёзный отряд для озвученной задачи. Паладины либо не первый раз работают вместе, либо каждый очень хорошо знает свою роль, а скорее всего и то и другое. Наверняка они бы справились с некромантом и без устроенной мной арены. Ну а так, в открытом бою, у коллеги не было ни шанса.
 Впрочем, несмотря не бесперспективняк сдаваться этот коричневый инопланетянин не собирался. Сам по себе он может и мало что мог сделать паладинам, но он и не пытался атаковать самостоятельно. Некрил бегал весьма активно, постоянно удерживая своих миньонов между собой и паладинами. Естественно гнилушки от подобного сильно страдали, стремительно сокращая своё количество. Но коллегу это не особо волновало и вскоре стало понятно почему.
 Как только от оригинального числа его миньонов осталось процентов десять, некрил поднял руки вверх, а на его ладонях появилось что-то вроде небольших белых отблесков. Не светящихся искорок, а именно отблесков не имеющих непосредственного источника, как-бы парадоксально это не звучало. Впрочем, это лишь декоративный эффект, а потому не особо интересен. Практичный же состоял в том, что из земли у его ног принялись выкапываться новые гнилушки, выглядящие точь в точь как старые. Даже ржавые пародия на оружие и обмундирование являлось идентичным.
 Вынужден отметить что полноценной нежитью призванная хренатень не являлась. Да очень похожи, да выполняют те-же задачи, и да реагируют на большую часть заклинаний (за исключением совсем уж усзкоспециализируемых и сложных плетений) соответствующим для нежити образом. Однако в своём основании это не поднятые тела, а сотворённые из энергии конструкты. То бишь при уничтожении они распадутся на энергию, а значит прибыли с них особо не получить: ни лута, ни тел, и возможно даже опыта не будет… Хотя последнее не факт: с игры вполне станется решить что убивший достоин плюшек.
 Паладины кажется ожидали чего-то подобного, поскольку увидев подкрепление они не особо расстроились. Судя по действиям они решили что раз изначальный рывок в сторону некроманта не удался, то стоит сосредоточиться на планомерном уничтожении миньонов, дабы выцедить у того всю ману. С учётом игровой логики, тактика более чем обоснованная и вполне может сработать. Точнее могла бы…
 Дело в том, что у некрилы оказался источник подпитки, да ещё какой! Хель походу выдала своим подчинённым что-то вроде личного благословения. Может конечно конкретно этот коричневый человечек просто особенный, но что-то я в этом сомневаюсь. После применения навыков в коллегу прилетал импульс, который стремительно преобразовывался в ману, полностью компенсирующую потерянную. Компенсация приходила не за всё: на поддержание армии и отдачу приказов ему все-же приходилось тратиться. Но вот призыв и накладывание баффа ничего некриле не стоили.
 Должен признаться: у меня, как ни странно, промелькнула мысль сообщить об этом клановым. Как бы прокачены они ни-были вряд ли их тактика истощения сработает на грёбаную "богиню Смерти". Но само собой я этого не сделал.
 Программу минимум я уже выполнил: будучи занятым разборками с паладинами, некрил не мог оказывать поддержку остальным войскам Госпожи. Из-за этого возникла просто куча проблем, вплоть до того что некоторые гнилушки остались вообще без контроля! А что такое безконтрольный низший зомби? Это тупая но жутко агрессивная хрень. Они либо ничего не делают, либо на всех порах несутся к любому достаточно сильному источнику Жизни с целью уничтожить.
 Вот и эти понеслись к укреплениям клановых. Если раньше некрилы вели их аккуратными дозированными порциями, с целью истощить как можно сильнее, а потерять как можно меньше, то теперь… То теперь гнилушки просто бежали вперёд толпой, причём не дружной. Расталкивая друг друга, затаптывая нерасторопных, совершенно не думая об уклонении и массово заваливаясь в те самые ямы назначение которых являлось для меня загадкой. Однако с последними всё оказалось куда проще чем я представлял: стоило им заполниться, как ямы попросту "схлопывались" захороняя нежить. Иными словами некрилы Хель лишались лёгкого доступа к телам, а самостоятельно те хрен выкопаются: священная магия использованная в процессе закопок это вам не хухры-мухры.
 Собственно Пограничники не только земледелием занимались. Толпа гнилушек перешедшая в яростное, но тупое наступление, принуждала действовать активнее. Маги принялись кидать мощные или долгоиграющие сплеши, лучники кратковременно увеличивали скорострельность, либо начинали использовать особые стрелы с различными эффектами, то тут, от там принимались светиться войны, впадая в различные вариации "ярости". Даже пяток совсем уж крутых, аля ульты, навыков задействовалось. Иными словами: граны наконец-то принялись ману тратить, а не засаливать на зиму.
 В это время битва паладинов с инопланетянином зациклилась в некотором равновесии. Точно та же ситуация как и с основными войсками ранее: обе стороны надеются вымотать противника и не торопятся переходить к активным действиям. И это разочаровывает. Я ещё могу понять клановых: в случае живых действительно стоит экономить силы, если нет совсем уж явного преимущества. Не говоря уже про их незнание об условно неограниченной мане противника. Но вот мой коллега…
 Инопланетянин просто шлёт миньонов вперёд, даже не пытаясь обойти милишников, пробить выставленное мной оцепление (не то чтобы у него были на последнее шансы) или ещё что-нибудь подобное придумать. Куча возможностей и никого наказания в случае неудачи: даже при смерти коллега банально возродиться. Не говоря уже о том что он и так частично мёртвый. Но у меня складывается впечатление что его банально устраивает стабильное и относительно безопасное положение вещей.
 К счастью сие впечатление оказалось ложным. Сразу же после призыва очередной группы миньонов, некрил сходу усилил одного из них, хотя обычно дожидался опасного или просто подходящего момента, прежде чем использовать свой бафф. И усиленный зомби, вместо того чтобы тупнем попереть на мечи паладинов, принялся метать остальных гнилушек через головы оных, прямо в тройку поддержки, скрывающуюся за их спинами. Этот говнюк скопировал мою тактику с химерами… Надо ли говорить какую гордость я при этом испытал?
 К сожалению для коллеги: паладин всегда остаётся паладином — если паладин специализируется на поддержке остальных, это ещё не значит что он не способен орудовать огромным двуручным молотом. Может не столь эффективно как его боевые альтернативы, но на обычных гнилушек этого хватит сполна. Это я про крольчиху если что. Понятия не имею откуда она выудила своё монструозное оружие, но люлей с его помощью принялась раздавать нехилых. Двое других магов так-же не отставали, хотя и не обладали столь внушительным аргументом: у обоих два (как мне показалась) совершенно идентичных баклера, а также у одного короткий меч, а у другого цеп.
 При поддержке моментально среагировавших лукарей, с "засланцами" от коллеги разобрались буквально за несколько секунд. Те конечно успели пару раз шмякнуть по сапортам, но много повреждений их хреновое вооружение нанести не смогло, а те что всё-таки нанесло, моментально отхилились. И как результат: паладины практически ничего, кроме крох маны, не потеряли, а некрил остался без трети своей свиты. И никто не собирался позволять ему призывать подкрепление... да он и так не сумел бы: способность хоть и бесплатная, но откат никто не отменял.
 С инопланетянином разобрались быстро и жёстко. Всё случилось как я и говорил: стоило появиться ощутимому преимуществу, как живые тут-же перешли к активным действиям. Милишники не просто рванули к коллеге, а сделали это по прямой: в прямом смысле по головам гнилушек. Не особо заботясь о собственной безопасности они конечно словили парочку оплеух, но своей задачи добились: диадемщик так вообще с наскока вонзил копьё в грудь некрилы. Из-за чего кстати на несколько секунд остался без оружия, ибо сходу вытащит оное не сумел. Впрочем, через мгновение подоспели остальные двое, так что проблемой это не стало.
 После смерти некрилы призванные им тварюшки взбесились и яростно побежали в разные стороны: каждый выбрал ближайшего для себя живого. Для паладинов это не стало сюрпризом и моментально скоординировавшись они принялись было добивать оставшихся в оцеплении гнилушек, но я их опередил. Химеры стрельнули своими конечностями, в одно движение пробив грудь всех зомбей. С учётом того что им для такого даже не пришлось разворачиваться выглядело эффектно, чего я собственно и добивался.
- Чего возились так долго? — спросил я при помощи гуля — Красотами любовались? Неужели сразу-же нельзя было так поступить?
 После последний фразы я демонстративно указал на копьё диадемщика, намекая на исполненный им чуть ли не олимпийский наскок на некрилу. Труп которого кстати, подхватила одна из химер, и принялась запихивать вглубь своего тела. Конечно мой миньон не являлся ходячим контейнером (что к слову досадное упущение над которым стоит поработать чуть позже) из-за чего тушку коллеги пришлось изрядно помять. Впрочем, лучше уж получить в своё распоряжение некрилу со сломанными костями и множеством вывихов, чем просто бросить столь ценный материал валяться без присмотра.
- Не было смысла лишний раз рисковать. — к моему удивлению диадемщик не послал куда подальше, а ответил, причём вполне спокойно — Проще и безопаснее было дождаться пока у него не закончиться мана. При правильных действиях истощить некроманта довольно легко.
- Истощить?! Истощить последователя богини?! Ню-ню. — я демонстративно хихикнул — Я это даже комментировать не буду. По поводу же остального… Проще и безопаснее для кого? Для ваших конкретных девяти жоп? Потому-что для остального клана подобная нерасторопная тактика мягко-говоря смертельна. Впрочем о чем это я? Беспокоиться только о себе для живых — обычное дело.
- В смысле — смертельна? — отдаю должное, диадемщик сходу выделил из моих слов самое важное
- В прямом. Или ты думал что некрилы оставят нашу вылазку без последствий? Так хрена с два. Ваших соклановцев сейчас давят как кот яйца хозяина. То есть пока-что лапка мягкая и пушистая, но выпустить когти и перенести на неё свой вес дело пары мгновений. Я конечно не против чтобы вас перебили, но хотелось чтобы вы перед этим потрепали армию Хель в ответ. Дабы мне было проще оную добивать. Ну или наоборот: мне так-то без разницы.
- Ты собрался нас предать?! — моментально среагировала на мои слова крольчиха
 Бросив на неё взгляд я хмыкнул, после чего поддавшись неожиданному порыву начал шоу. Правая рука гуля на грудь, левая на лоб, голова слегка запрокинута назад, и жалобно-протяжный громкий голос:
- О нет! Не может быть! Как ты смогла раскрыть мои намерения?! Я ведь их так тщательно скрывал! Вначале вы напали на меня, и причинили боль моей спутнице! Потом я из мести напал на ваш клан, захватил замок, а из обитателей сделал химер! Я напрямую заявил лидерам что помогу лишь из-за того что у Госпо… Хель преимущество. После я забрал из укреплений слаженную, опытную и сильную группу и практически под конвоем веду её в центр вражеской армии, ради выполнения задачи с который спокойно справился бы и сам! Каким образом ты смогла догадаться о моём отношении к Пограничникам, после столь качественной конспирации?! Должно быть ты — великий гений! Ты…
- Хватит паясничать! — перебила меня дамочка громким выкриком
- Сразу как ты обзаведёшься мозгами и начнёшь думать прежде чем говорить. — не остался в долгу я
- Пожалуйста хватит этого. — уже привычно влез диадемщик — Нам о задаче нужно думать.
- А чем ещё заниматься кроме перепалок? — пожал я плечами — Да мы сейчас в центре сражения, посреди океана вражеских войск… Но по большому счёту ничего существенного не происходит. В открытом бою обычные гнилушки моим костяшкам не помеха. Ну а кроме них на нас пока-что ничего не выслали. Если появиться что-либо интересное я сообщу, а пока что просто ждите пока я не доведу вас до следующей цели. Так почему бы не поболтать убивая время? Так на чём я остановился… - пока диадемщик переваривал моё заявление я повернулся у крольчихе — Ах да точно. Мне очень хотелось спросить на хрена тебе такой большой молот? А главное — где ты его держишь?!... Погоди… Неужели именно поэтому ты так ненавидишь мужчин: они попросту не способны тебя удовлетворить?
 Как я и сказал диадемщику, никаких проблем "мясо" во вражеской армии мне не составляло. Основной прикол гнилушек в их количестве, а так-же быстрой и практически беззатратной замене. Их задача — массово сдохнуть где-нибудь в направлении врага, вытянув на своё упокоение немного маны и выносливости. Но что они могут вытянуть из неутомимых скелетов? Единственное чем они хоть как-то могут мне помешать, так это в прямом смысле создать на пути стену из своих тушек. Но как уже и было сказано ранее, эта проблема с лёгкостью решалась химерами, откидывающими тела с прохода.
 Собственно тактика используемая некрилами Хель так-же не особо играла против меня, скорее уж наоборот. Они экономили своих зомби. Массовые мелкие марионетки не должны существовать долго. Иначе на их поддержание будет тратиться слишком много сил. А некрилы относились к ним так, будто каждый зомби — сильный юнит, и важный элемент армии. Нет я не хочу сказать что нужно разбрасываться телами: тела крайне важный ресурс. И к счастью коллеги это понимали: как я и говори ранее, они растаскивали тушки (помогая мне освобождать дорогу).
 Моя претензия в том что последователи Госпожи при прямом контроле отдавали своим марионеткам приказы защищаться, уклонятся, а то и вовсе отступать! В результате гнилушки толпились, мешали друг другу, а едва контроль слабел, резко срывались вперёд, нарушая то подобие строя которое с огромными усилиями таки умудрялись из них выстраивать некрилы. Понятное дело что по итогу у меня получалось двигаться в разы быстрее, чем по идее я должен был бы.
 Однако я вынужден отдать должное: как бы ни тупили мои коллеги, талант у них был и неоспоримый. Просто они не совсем понимают чем именно занимаются. Всё-же некромантия в "мире Арона" не так уж и популярна, а что самое неприятное — к ней относятся как к какой-нибудь школе призыва с дополнительным антуражем. Так-что если после этой битвы они не забьют на свой класс, то некрилы вполне могут стать настоящими некромантами. Вопрос лишь в практике.
 И в последнем я с радостью им подсоблю!
 Следующим объектом который удалось перехватить оказалась довольно миловидная дамочка. Вполне человекообразная, синеволосая, с бледно-серой кожей, полностью живая и жутко невнимательная. Последнее я понял потому что она умудрилась прошляпить появление паладинов! Я не знаю каким образом можно не заметить окружения толпой неподчиняющейся тебе нежити, но эта милашка не заметила. Поэтому когда в неё прилетело боевое "зарасти" паладинов всё что она смогла предпринять — жалобно пискнуть, оглянуться, успеть заметить как копьё прилетает ей в лоб, после чего ещё раз пискнуть, но уже посмертно.
 Само собой я не преминул воспользоваться возможностью потыкать крольчиху носом в нежелательность женщинам изучать некромантию. Конечно же в данной ситуации пол некрилы был совершенно не причём. Милашка просто оказалась долбанутой на голову (или что там отвечает за внимательность?) Мужики подобными вещами страдают не меньше, или точнее куда больше: сколько раз ваша мама/девушка/жена выуживала из шкафа предмет которого там ну сто процентов не было когда вы смотрели самостоятельно? Но слишком уж хорошая была возможность подоставать надоедливую феминистку.
 Впрочем развлекаться я вскоре перестал, так-как появились новые обстоятельства:
- Значиться так ребятки. — я пару раз громко щёлкнул пальцами привлекая к себе внимание паладинов — У меня по стандарту две новости. Нейтральная и хорошая. Первая: одиночных целей в зоне нашей досягаемости практически не осталось. Я конечно постараюсь выловить ещё кого-нибудь, но ничего не обещаю: никто не хочет встречаться с опасностью без прикрытия. Так-что имейте ввиду: возможно вам предстоит сражаться с двумя или тремя противниками за раз. Хорошая же новость заключается в том, что мои коллеги таки дорпёрли до неэффективности обычных гнилушек, в остановке моих скелетов. То есть в нашу сторону выслали серьёзные силы, а не дешёвый ширпотреб.
- И каким боком это хорошая новость? — прозвучал логичный вопрос
- Как каким? — театрально удивился я — Это означает что мои коллеги наконец-то начали думать головой! А ведь они из вашей лжебессмертной породы, и для них думать — большое достижение. Такими темпами они глядишь и некромантии всерьёз научиться сумеют. Подобное не может не радовать.
 Повисла пауза во время которой "войны света и добра" переваривали мои слова. Впрочем надолго она не затянулась: диадемщик вновь вычленил главное из моих слов:
- Я так понимаю что теперь твоё прикрытие потеряет эффективность, так? Значит…
- С чего это вдруг? — перебил я — Ничего оно не потеряет. Я сказал что серьёзные силы в нашу сторону выслали. Я не говорил что оные дойдут. Им их-же собственные гнилушки помешают: мои коллеги малоопытные и пока не слишком хорошо управляются со своими возможностями. Так-что не парься лишний раз, а наслаждайся походом. Оставь прикрытие на меня, а сам лучше сосредоточься на персональной задаче. Думай, как вы будите сразу нескольких некрил валить? Осилите ли?
 Несмотря на браваду и принижение способностей последователей Хель, я всё-таки постарался ускориться, ибо встречаться с чем-то похлеще гнилушек не особо хотелось. Справиться мои скелеты может и сумеют, но с трудом, да и паладинов при этом сохранить в целости не получиться.
 Так-что ну его нафиг, лучше побегать. Живым конечно подобные перемены не слишком по душе пришлись, но я их не спрашивал. И вообще физические упражнения полезны для здоровья. Ну а то что в бой они пойдут уставшими — не мои проблемы. Мои заключаются в оказании поддержки скелетам, ибо восстанавливать оных из-за ускорения пришлось персонально. Но зато к следующей цели мы смогли пробиться с серьёзной форой.
 Новый некрил как-раз спешил приползти к другим последователям Госпожи, но не успел. И он именно полз, ибо являлся кентавроподобной помесью муравья (снизу) и богомола (сверху). А ещё он был здоровый как половина вагона поезда. Но несмотря на всё вышеперечисленное больше всего в глаза бросалось его экипировка. Вполне человеческие мантия, шляпа, штаны, башмаки (на всех ногах) и прочее, но пошитое на его своеобразную фигуру. Смотрелось всё это необычно, но прикольно.
 А ещё прикольнее смотрелся гроб, который инсект таскал на своей спине. Несмотря на то что формой этот объект выглядел как две восьмиугольные пирамиды соединённые основанием, он являлся именно гробом: в таких вопросах я не ошибаюсь. Но также этот ящик необычной формы являлся и артефактом, причём сложносоставным и весьма мощным. И чтобы понять последнее не нужно быть гением некромантии, да и в принципе в магии разбираться необязательно. Достаточно было увидеть последствия атаки паладинов.
 Клановые по отработанной тактике сходу запульнули в некрилу всякой магической дрянью. И естественно большинство оной тот перехватил при помощи миньонов. Но в отличие от инопланетянина, инсекта охраняли привидения. Целый рой бесформенных сущностей вырвался из гроба, накинулся и практически моментально растворил в себе заклинания паладинов. Энергия же полученная с этого процесса всосалась обратно в артефакт.
 Хотя не всё прошло для коллеги гладко: одна из атак, выглядящая как светящийся молот, таки просочилась сквозь рой привидений. А всё потому что из магического в этой атаке было только свечение. Крольчиха, кажись какой-то типично женско-жопной интуицией почуяла неладное, и вместо стандартного заклинания метнула свою гигантскую колотушку. Пролетая сквозь привидений оружие растеряло вложенную энергию, и потухнув, показало своё нутро в виде здоровенного куска металла. И кусок этот лишь чудом не поставил точку в этом столкновении, прилетев коллеге в лобешник. Стереотипно в последний момент инсект успел таки дёрнуться в сторону, получив вместо оторванной головы, разворочённую в хламину челюсть и правую половину морды.
 Надо ли говорить что подобное "знакомство" не понравилась двум из трёх сторон конфликта? Паладины поняли что эффективность магии (как минимум боевой) в этом бою будет существенно снижена, если вообще не на нуле. А инсектоидный кентавр издавал хрипло-булькающий звук, пытаясь то ли реветь, то ли стонать от боли. Ну а третьей стороной был я, и со мной всё понятно: я был в полном восторге! Как от предвкушения интересного шоу, так и от своего будущего трофея, в виде гроба, который я при любом исходе сниму со спины коллеги.
 Хотя вскоре выяснилось что лично для меня особой пользы гроб не представляет: пока игроки бодались друг с другом, я вовсю изучал артефакт. То что поначалу представлялось сложносоставным и качественным произведением кропотливой работы, на самом деле оказалось банальным чемоданом, с функциями контроля. Причём контролировать он помогал не непосредственно привидений, а лишь предметы вложенные внутрь. И инсект поступил по хитрожопому, начав коллекционировать якоря к которым привязывались слабые духи.
 Получился интересный круг: привидения защищают инсекта, развеять привидений невозможно без уничтожения их якорного предмета, предметы невозможно уничтожить пока они в гробу, а гроб на спине у инсекта. Звучит это замечательно, но на самом деле не всё так радужно: подчиняются приведения исключительно из-за влияния гроба, и если оный повредить с радостью порвут собственного господина. По факту единственное преимущество артефакта в виде невозможности развеять привидений, с лёгкостью затмевается созданием любой высшей нежити. И пользы в разы выше, и неуничтожимость настоящая.
 Но это не значит что я перестал хотеть гроб в своё распоряжение. Да и гордость за коллегу берёт: идею он подцепил правильную, пусть и реализована она через костыли.
 Инсектавр (ибо "тавросек" это уже слишком) оказался действительно серьёзным типчиком, которому инопланетянин и в подмётки не годился. Начать с того что молот крольчихе он не отдал: та пыталась призвать его обратно, но некрил намертво в него вцепился, начав размахивать будто своей собственностью. Причём делал это с устрашающей эффективностью: силой и живучестью коллега явно не обделён и ближнего боя он не избегал. Более того: в последнем он чуть ли не превосходил трёх милишних паладинов. Ну как минимум действовал на равных.
 Помимо молота, жучила крутил алебарду, и размахивал парой здоровых палашей. А активно кружащие вокруг него привидения только добавляли хаоса. Без магии эффективность клановых в разы просела: миньоны коллеги не только перехватывали атакующие заклинания, но и баффы с паладинов снимали с удовольствием. В результате даже специализирующимся на магии пришлось переключиться на мили. К арбалетчикам инсект пробился сам. Погранцы на этот счёт не то чтобы сильно волновались: всё же паладин это универсальный класс. К тому же они заранее были готовый ко всяким подлянкам, недаром ведь я их предупреждал. Но всё равно приятного для них было мало.
 Особенно учитывая что инсектавр казалось только сильнее становился с каждым новым противником что на него нападал. Впрочем, казалось это только паладинам. Я же отчётливо видел вокруг коллеги маленькую, но мощную ауру. Оная подпитывала его в зависимости от количества враждебно настроенных живых в её пределах. И эта аура являлась практически идентична моему заклинанию "пиявки". Реализация может и отличалась: аура подпитывала не магические запасы, а улучшала физический потенциал, но общий принцип был совершенно таким-же.
 Битва выдалась невероятно интересной, даже несмотря на отсутствие магических спецэффектов. Огромный яростно сражающийся монстр, целый рой полупрозрачных тварей что его защищал, бравые герои что сражались и жертвовали собой во имя самой Жизни, и оружие мелькающие на таких скоростях что  я в принципе не был способен успеть осознать происходящее.
 И последнее было самым обидным! Как бы мне сильно того не хотелось, выцепить какие-то отдельные моменты боя я так и не сумел. Оный словно бы проходил на отдельном от меня плане реальности: на плане высокой ловкости. Бой сам по себе, я сам по себе: выставил охрану и не вмешиваюсь. Лишь когда он закончился мне удалось что либо понять. А именно две вещи: коллегу всё-таки удалось запинать посредством множества мелких оплеух, однако ценой стала потеря двух дальнобойщиков — одного арбалетчика и мага.
 Со смертью инсектавра подчинённые призраки вышли из пасивно-защитного режима, и в ярости накинулись на ближайших живых. Причём теперь они не ограничились поглощением маны, добавив к своему "рациону" и жизненные силы. Поскольку без магии паладины мало чего могли им противопоставить, да и битва с некрилой не прошла без последствий, перспективы для "войнов света и добра" вырисовывались не радужные. К счастью для них, (согласно установленным мной самим правилам) после смерти очередного коллеги их безопасность моментально стала моей ответственностью.
 Учитывая мои навыки, перехватить контроль над простыми приведениями не составило труда. Но естественно даже такое простое действие я не мог оставить без хорошего выпендрёжа. А именно: совершенно внезапно атакующие духи остановились, и принялись кружить вокруг паладинов вырисовывая при этом красивые паттерны. (На самом деле ничего особенного, простые "лепестки" посредством постепенного приближения и удаления.) Помимо этого приведения ротировались: совершив определённое количество кругов, они переходили к другому паладину. Духи которые посетили всех клановых, прицеплялись к гулю, но двигались уже хаотично, хоть и по прежнему по кругу. Если же паладины проявляли агрессию, то атакованные приведения сразу направлялись к гулю.
 Мой миньон же в это время присел на задницу и скрестив ноги, принялся изображать великого мудреца. И видимо не слишком успешно, ибо поначалу затихшие живые, начали что-то подозревать:
- Ты долго будешь там возиться? Как много времени требуется чтобы взять их под полный контроль?
- Нисколько. — с невинным видом пожал я плечами — Привидючки уже мои.
- Тогда какого хрена они вытворяют? — сходу вспылила крольчиха — Что это за грёбанные карусели?
- А вам не нравиться? Жаль, я специально старался. Живым же ведь нужно отдыхать и морально восстанавливаться после тяжёлого боя и потери друзей? Скажите, ведь красиво получилось, да?
 В ответ на подобную заяву мне естественно прилетело много чего матерного от феминистки. Да и диадемщик также не сдержался, хоть и обошёлся без матов. После столь мягких "намёков" на то что времени у нас не особо много, мне пришлось встать. Подойдя к гробу гуль небрежно закинул оный себе на плечо, отчего все приведючки моментально "растворились" в воздухе. От этого зрелища некоторые из паладинов ощутимо расстроились, или даже скорее разочаровались. Кажется, им не слишком понравилось, с какой лёгкостью я разобрался с проблемой, вызывавшей у них столько трудностей. Причём уже не в первый раз: миньонов инопланетянина я также упокоил буквально по щелчку пальцев. Конечно то были простые зомби, но паладины то от этого лучше себя не ощущают.
 На этот раз дорога к следующему некроманту (а точнее целой парочке, но пусть это останется сюрпризом) проходила в довольно понурой атмосфере. У клановых вовсю шёл процесс перестройки ценностей. Ну ещё бы — они как-бы серьёзный, слаженный и специально подготовленный для уничтожения нежити отряд… Однако понесли потери уже после устранения всего трёх разрозненных и неподготовленных к атаке целей. Глядя на них я довольно долго боролся с собой (почти минуту выдержал!) а потом всё-таки высказал:
- Я ведь предупреждал: некроманты никогда не одиноки.
- Ой заткнись а! — рявкнула крольчиха — И без твоих издевательств тошно.
- А кто в этом виноват? Я что ли?
- А из-за кого мы остались без замка? — не желала признать очевидное дамочка
- Из за Ефера, конечно-же. — я пожал плечами, и внезапно даже для самого себя выдал целую речь — А знаешь, по здравому размышлению я должен его поблагодарить. Как бы сильно я его не ненавидел, как бы сильно не хотел долго и болезненно убивать его вновь и вновь (если бы оказался достаточным идиотом чтобы оставить ему возможность возрождаться) но по факту получается что Ефер меня спас. Если бы не он, я бы проигнорировал ваш замок и спокойно прошёл прямо в земли Смерти. А там игнорировать влияние Хель у меня не было бы никакой возможности. Так-что в целом  за жопу в которой оказался клан Пограничников можно сказать спасибо Еферу. А за жопу с конкретно вашим отрядом благодарите нынешнее руководство, кем бы они ни были. Не так то уж и сложно понять что раз всего один некромант смог без особых проблем захватить и удержать замок, то выставлять против армии таких-же всего девять человек… несколько опрометчиво. Да конечно, когда я нападал на замок, по настоящему серьёзной охраны в нём не осталось, а некрилы Госпожи в разы слабее и неопытнее чем я, да и образ их мышления в корне отличается от необходимого для некромантии. Да я обещал прикрытие и то что проведу вас к целям незаметно. Но ведь надо же понимать что сражаться с некромантом это всё равно что сражаться если не с целой армией, то как минимум с весьма и весьма многочисленной группой. И всего девять человек… я удивлён что вы вообще хоть кого-то завалить сумели. Кажется я всерьёз переоценивал коллег.
 Когда я замолчал вновь повисла тишина. Паладины не знали что на такое отвечать. Разве что крольчиха что-то там ворчала, но без огонька и довольно тихо. Ну а я попросту потерял нить разговора, поскольку свою речь выдал на эмоциях, а те быстро сошли на нет, стоило мне высказаться. В такой философско-напряжённой тишине мы и дошли до следующей цели.
 Два совершенно идентичных молодых парня ждали неприятностей заранее, поэтому напасть исподтишка, к сожалению паладинов, не получилось. Но это было ожидаемо: нормальный некромант никогда не пропустит большой и неподконтрольный отряд нежити приближающийся к нему. Да и информация о нападениях обязана распространяться быстро.
 Близнецы были одеты в чёрные латные доспехи, которые теоретически относились к тяжёлым. На практике же, живот, немалая часть рук и ног, а также что необычно лицо оставались открытыми. Эдакая средневеково-некромантерская пародия на броню Думгая. Выглядело совершенно непрактично в боевом плане, но при этом удобно и невероятно стильно. Я прям аж возгорелся идеей создать нечто подобное для своих миньонов: какой-нибудь парадный отряд или что-то в этом роде.
 В качестве эскорта эти ребята предпочитали призрачных рыцарей. Целый десяток доспехов с засунутой в них энигмой*. Причём доспехи эти являлись полноценной вариацией того что надето на самих близнецах. То есть все излишние отверстия заделаны (за исключением смотровых в шлемах, очевидно для дополнительного пафоса) многие элементы заменены на менее красивые, но более плотные, шипы, угловатости и прочие места за которые в теории может зацепиться оружие противника, сглажены или полностью убраны и всё в таком духе.
 *Уточнение от автора: К сожалению если сейчас в интернете попробовать найти значение слова "энигма", то найти можно лишь фиолетовую блямбу непонятной половой принадлежности. Поэтому небольшое пояснение считаю необходимым. Если вкратце, то энигма — разновидность привидения, достаточно сильная чтобы сменять собственный якорь и иметь возможность лимитировано на него воздействовать физически. (не путать с одержимыми предметами)
 Паладины понятное дело начали со своей излюбленной тактики: много и сразу, а на качество плевать. В самих некромантов попасть им не удалось, так-как тех защитили миньоны, но вот рыцарям вроде как досталось, и парочка даже застыла на месте на пару секунд. Однако… близнецы явно ближе всех, из встречных нам последователей Хель, подходили под описание некроманта. Они не являлись ни инсектом что за каким-то хреном лезет в ближний бой, несмотря на свои возможности, ни девчонкой что совершенно не способна замечать окружение, ни инопланетянином зациклившимся всего на паре не слишком эффективных трюков.
 Да и их миньоны также являлись превосходным образцом серьёзной и кропотливой работы. Да помощь игры при их создании была очевидна. Взять хотя бы руны что покрывали доспехи: микроскопические знаки которых в квадратном миллиметре помещается несколько десятков, составляли более крупные, но не крупнее двух миллиметров, а те в свою очередь складывались в другие символы… Создать нечто подобное я пока могу разве что в теории.
 Тем не менее управляли, удерживали контроль и создовали энигм близнецы самостоятельно. Большой залитый кровью рисунок, вычерченный на земле тому доказательством. Братья стоят по краям, а в его центре стремительно рассыпается прахом гнилушка. Внешне некроманты совершенно не обращают внимание на окружение, но вот доспехи лютуют, делая всё чтобы их хозяев не побеспокоили. Причём в атаку на клановых доспехи не переходят, действуя от глухой обороны. Но долго это не продолжается: всего секунд двадцать, и прах зомби начал собираться в гуманоидную фигуру, что с каждым мгновением всё больше и больше напоминала доспех рыцаря. Процесс этот невероятно быстр: всего пара мгновений и оказывается что под слоем праха и вправду оказывается доспех, в который оный попросту всосался, как вода в губку.
 Не теряя времени рыцарь тут же присоединяется к битве, а бизнецы принимаются тащить в рисунок нового зомби. Точнее не тащить: тот сам идёт. В процессе создания оцепления вокруг осталось валяться множество тел. Их ведь даже поднимать нет необходимости: просто заставить сделать несколько шагов. Для умелого некроманта это не сложнее чем запястье почесать.
 Хотя не всё коту масленица: я заметил что при создании рыцаря здоровье обоих близнецов немного уменьшилось. Совсем чуть-чуть, но… восстанавливаться обратно оное по какой-то причине не спешило. Как я понимаю ребятки пребывают в каком-то спец режиме, что существенно усиляет либо их самих, либо их миньонов (что по сути одно и тоже) в обмен на возможность регена. Причём негатив вроде как затрагивает и ману, но учитывая поддержку Госпожи это не является проблемой.
 На призыв каждого рыцаря у коллег уходило чуть больше полутора минут. Невероятно быстро, учитывая качество результата, но всё равно недостаточно. Паладины то ли были на нервах из-за недавних потерь, то ли (вполне правильно) посчитали что если они не поторопиться то их задавят количеством, то ли ещё чего… Короче клановые психанули. Сверху на позицию близнецов ударил настолько здоровый столб света, что полностью покрыл рисунок на земле. 
 Что-то внутри неприятно кольнуло: этот столб был практически идентичен тому, которым в своё время пригрели меня самого.
 Паладины полностью вложились в эту атаку: даже милишники отступили и, пусть и в пассивном режиме, (то бишь продолжая размахивать железками в случае необходимости) но всё-таки присоединились к кастующим. Из-за чего рыцарям пришлось перейти в атаку и прекратить охранять близнецов. Впрочем теперь когда клановые не лезли вперёд защита им и не была особо нужна: выйти то из статичного луча не проблема…
 А вот хрен там пел: проблема, и ещё какая. Оказалось что столб не такой уж и статичный и вполне способен к передвижению, причём на весьма приличной скорости. Для коллег это стало пренеприятнейшим сюрпризом, да и я на будущие запомнил столь важную информацию. Как и то что чем меньше в пределах луча атакуемых тем сильнее им достаётся. Из-за чего переход нежити в атаку, означал повышенный урон по их хозяевам.
 Сложилась патовая ситуация: луч света преследовал близнецов, из-за своей скорости не позволяя им что-то скаставать, но и братья действовали слажено, уходя крайне успешно и не позволяя ни зажать себя в угол, ни зацепить их обоих сразу. Однако любой полученный ими урон являлся условно перманентным, поскольку регенерация у них так и не появилась. Паладинам же приходилось поддерживать этот луч из-за чего отбиваться от наседающих рыцарей у них толком не получалось: милишники зарывались пытаясь не позволить им прорваться к магам. Но получалось это не всегда и клановые постоянно получали всё новые и новые раны.
 Завязалась натуральная битва на истощение, и что удивительно, она вполне имела смысл: близнецы ведь не были нежитью. К счастью надолго эта эпопея не затянулась и вскоре объявился победитель. Кто именно было понятно заранее: всё же гигантский, мать его, небесный лазер, это гигантский небесный лазер, я уж молчу про эффективность стихии света. Ну а снаряжение и даже класс клановых в принципе заточен на борьбу с нежитью и выживаемость.
 Однако обойтись без серьёзных потерь подобное отчаянное нападение просто не могло: выжило лишь трое паладинов. Два милишника, включая диадемщика, и конечно же (куда же без закона подлости) крольчиха. Впрочем у последней отсутствовала правая часть лица, немного был содран скальп, пробит живот, и отрублена левая рука, так что я даже издеваться не стал:
- Ну думаю на этом пора заканчивать наш поход? В таком составе и состоянии вы вряд ли что-либо ещё сможете сделать.
- Согласен, пора уходить. — кивнул диадемщик
- Один момент, подготовлюсь только.
 После смерти поддерживающих их близнецов, энигмы ожидаемо моментально растворились в пространстве, поскольку являлись низшей нежитью. Доспехи к которым их привязали так-же надолго не задержались, начав стремительно ржаветь и истлевать. Я конечно знал что так и будет, но всё равно испытал некоторую долю разочарования: очень уж хотелось заполучить их в своё распоряжение, ибо качественного снаряжения (да и обычного в общем-то тоже) мне критически не хватает. Но ржавчину я всё равно собрал — пригодиться.
 Помимо ржавчины я так-же загрузил тела близнецов на многострадальных химер. Кое как сумел утрамбовать: слишком уж много места занимал инсектавр, и это при том что его тушку пришлось разрезать и распределить по нескольким миньонам. Про тушки паладинов так-же не забыл: оставшиеся в живых даже не пытались возражать, не до того им было.
 Впрочем это всё так — бытовые моменты не требующие особого внимания: говоря про подготовку к возврату я имел ввиду несколько иное. Насколько это было возможно я форсировал навыки гуля, кратковременно увеличив его лимит контроля, что позволило ему управлять почти полутора сотнями гнилушек. После чего все мои миньоны, включая только что украденных, стали устраивать жаркие обнимашки с теми кто мне не подчинялся. Бедные зомби обхватывались скелетами и другими зомби, прижимались к земле зверьми, насаживались химерами на конечности, словно бабочки на иголку, и даже спелёновались черепушками, в пропорциях по десятку разведчиков на тушку.
- Леон, а можно поинтересоваться что ты делаешь?
 Диадемщик говорил с ощутимым трудом: несмотря на практически полное отсутствие внешних повреждений, у него с лихвой хватало внутренних. Наверно в качестве, так сказать, компенсации. И тем не менее парень вполне уверенно сжал в руках оружие и не спешил расслабляться. Даже после всего произошедшего мне не явно не слишком доверяли. Крольчиха так вообще наплевала на приличия и откровенно готовилась к бою, обновляя на товарищах некоторые из своих баффов и раздавая остатки зелий. Уже в который раз я убеждаюсь, что интуиция и в некоторый степени удача у человека тем сильнее, чем ниже его интеллект. Причём это я сейчас не про игру.
- Можно конечно. И я даже не буду строить из себя умника и сразу отвечу без дурацких шуточек. Мне нужны тела, так-как войск у меня не слишком много. То что вокруг вас — большая часть. И надо сказать я весьма удивлён, что ваше руководство не попыталась отбить у меня замок в момент когда защиты в оном практически не осталось. Как возродитесь передай своим моё искреннее спасибо.
- "Возродитесь"… Значит ты всё-таки собираешься нас убить…
- С чего это ты так решил? Как и любой настоящий некромант я предпочитаю избегать лишних смертей. Ну а какого либо повода вас убивать я не вижу.
- А почему тогда мы должны будем "возродиться"? — задал логичный вопрос диадемщик
- Вы не должны, конечно, просто я сомневаюсь что в таком состоянии у вас имеется хоть малейший шанс пробиться к своим с боем.
- Пробиться… то есть ты нас не выведешь? Ты же обещал прикрытие! — как обычно влезла в разговор крольчиха
- Я обещал сопроводить вас до коллег и создать оцепление во время боя. Про то чтобы вывести вас наружу и слова сказано не было.
- Я думаю что если мы увяжемся за тобой то шансы у нас есть. — грустно улыбнулся диадемщик — Даже сейчас мы вполне способны постоять за себя. Мы не требуем от тебя нас вновь защищать, просто позволь пристроится позади и пройти по пробиваемой тобой дороге.
- Хе-хе-хе… - не сдержался я от гнусного смешка, после чего выдержал небольшую паузу и театрально-показушнически произнёс, медленно подняв правую руку — А кто сказал что я буду пробиваться?
 Стоило мне щёлкнуть, как все мои миньоны, а также удерживаемые ими гнилушки исчезли, оставив недоумевающих паладинов одних, в центре огромной армии нежити.
***
Следующая глава - через двадцать четыре часа.

Глава 10


        Глава десятая
      

        Незаслуженная победа
      
К счастью испытания замкового телепорта прошли полностью успешно и без каких либо накладок. Даже удивительно что почти три сотни моих миньонов (включая гнилушек управляемых гулём) считались системой небольшим отрядом. И ведь это ещё не учитывая зомби что мне не принадлежали: общим числом количество украденных у коллег тушек лишь чуть-чуть не дотянуло до трёх сотен. Моё будущее пополнение составляло двести девяносто шесть тел, не считая игроков и гроба с привидениями.
Почему будущее? Потому что мой внутренний перфекционист наотрез отказывается использовать простых гнилушек. Как собственно и здравый смысл: тратить лишнюю энергию на их поддержание когда надо мной Дамокловым мечом висит факт существования Госпожи, будет… излишне опрометчиво. Мне и так пришлось просесть по мане, чтобы отрезать зомби от их предыдущих владельцев. Ну а точнее банально их упокоить, превратив в обычные трупы. Много маны на это не ушло: упокаивал то не я а другие миньоны, я лишь не позволил последователям Хель дотянуться до их бывших игрушек. Тем не менее это всё равно потери, а мне сейчас желательно экономить каждую кроху маны.
К счастью украденные тела имели минимальную обработку пусть и сделанную на крайне дилетантском уровне. Это несколько снижало нагрузку как на меня, так и на мои недототемы. Не сильно конечно, но теперь если действовать аккуратно и тщательно следить за распределением энергии, я вполне был способен обойтись без оккультного ширпотреба, на который в ином случае пришлось бы извести не меньше пары десятков тушек.
Вдохновлённый этими мыслями и открывающимися перспективами я с энтузиазмом потащил (при помощи скелетов, само собой) первый трупак в заклинательные покои. После похода в компании паладинов у меня в голове крутилось огромное множество идей. Открытое сражение показало множество вещей которые невозможно было бы предположить во время занятий теорией. Мне нетерпелось устранить некоторые замеченные недостатки костяков, ровно как и улучшить их сильные стороны, что как оказалось были далеко не пределом.
В первую очередь я занялся нехваткой мобильности. Было множество различный вариантов: начиная от нанесения на кости дополнительных рун, и заканчивая прициплением дополнительной пары ног, дабы скелеты скакали аля кузнечики. Ну и банальнее: влить побольше маны увеличивая вообще все параметры, куда же без этого. Но как по мне всё это — мешающиеся во всех остальных областях костыли, либо просто неэффективно в плане соотношения затрат и результата.
Костылями вон пусть последователи Хель пользуются, а я к решению подобных проблем намерен подходить наиболее радикальным но эффективным методом. Скелетам нужно быстро перемещаться на короткие расстояния? Так пусть телепортируются!
Перемещать кого-то всегда сложнее чем себя. Сделать же так чтобы скелеты могли блинковаться вообще без моего участия или без помощи замкого телепорта задача вообще практически нереальная. Но это если пытаться выдать способность к телепорту непосредственно поднятой нежити. Я помню тот розовый комплект что мне подсунул Арсений: он мне до сих пор в кошмарных снах является… при условии что я не сплю. На примере стрингов (и прочих частей) из этого комплекта, я прекрасно знаю что дать возможность телепортации через зачарованное снаряжение хоть и всё ещё трудно, но несравненно проще чем пытаться создать способность у миньона с нуля.
А теперь внимание вопрос: может ли череп ещё не поднятого скелета считаться снаряжением? Ответ: конечно же да! А это значит что оный спокойно можно зачаровать на коротенький блинк, а уже потом поднимать вместе с остальным костяком. Впрочем, в отличие от тех-же стрингов скелетам не придётся никуда метать свои черепа дабы иметь возможность портоваться. Хотя конечно отсыка получилось бы прикольная, признаю, да и пафосом такой метод обладает не малым. Но гораздо эффективнее будет если скелеты смогут блинковаться куда угодно: а заставить их делать это только в сторону метнутой головы, можно будет и отдельным приказом, если мне так приспичит.
Мне даже страшновато немного становиться от осознания итоговых возможностей. Вы только представьте: армия скелетов, каждый из которых может телепортироваться! Хотя конечно поначалу мне пришлось какое-то время пободаться с игрой, которая активно ставила мне палки в колёса накладывая на блинк кучу негативных эффектов. Каков вам изначальный вариант того что она мне выдала: ограничение расстояния всего в полметра, часовой откат, а на то чтобы применить навык скелету понадобиться три секунды?
Понятное дело что меня такие показатели совершенно не устраивали, и пришлось основательно помучиться прежде чем удалось довести их до приемлемых значений. В итоге я всё-таки воспользовался рунами, несмотря на своё желание избежать дополнительной работы. По крайней мере оные небыли заметными, уютно разместившись на внутренней стороне черепушек. Не знаю почему, но для меня это показалось важным. По итогу расстояние подтянулось до двух метров, применение стало мгновенным, а откат… его удалось сократить лишь до десяти минут. Система категорически отказывалась идти на большее, прикрутив к моим плетениям какую-то неописуемую загогулину, и тем самым намертво привязав откат к скорости каста. Стоит сократить откат хоть на одну секунду и применяться мгновенно блинк уже не будет, а в бою даже одна десятая секунды (именно эту цифру показывала игра) это уже критично.
Пойти на что-либо кроме мгновенного применения я не мог. Может для кого-то это и прозвучит ахинеей, но в бою разница между тремя секундами и нулём секунд бесконечно важнее, чем разница между тремя минутами и десятью. Да и в конце концов, даже с откатом в десять минут такая способность у каждого скелета в армии это охренеть как мощно.
Я так-же пытался прикрутить возможность телепорта и остальной нежити, а не только скелетам, но результат варьировался. На разведчиков блинк лёг как родной: откат в тридцать секунд, моментальное применение, и расстояние вплоть до пятнадцати метров. Единственное ограничение: желательно чтобы присутствовала цель в виде какой-нибудь поверхности. Потолок, стены, оконная решётка, спина химеры или даже водная гладь (не уверен как работает последнее) в общем что угодно, лишь бы не живое существо (к которым система неудобно прикрутила и деревья). В противном случае расстояние блинка сократиться втрое.
Должен уточнить что ограничение это не системное: я сам его назначил. Слишком сильно увлёкся и вместо нормальной работы по подъёму нежити, всё опять скатилось в эксперименты с магией. Ну а посредством этих экспериментов и выяснилось что небольшой по размеру кастующий может сократить расходы энергии, если портанётся на расстояние касания к чему-нибудь. Именно небольшой: лично для меня такая особенность пространственной магии бесполезна.
Параметры блинка у животных сильно зависели от их видовой принадлежности. В среднем расстояние варьировалось от трёх до семи метров, а откат от двух до пятнадцати минут. Применение понятное дело мгновенное. Однако у всех животных присутствовала одна интересная фишка: они так-же могли увеличивать расстояние, хоть и всего лишь вдвое, если портовались к объектам. Вот только в отличие от разведчиков, этими объектами обязаны были быть живые.
Честно говоря я не совсем понимаю причину этой особенности, хоть и работал над ней лично. Я пытался найти способ привить фичу с телепортом разведчиков к более крупным объёктам, и внезапно она проявила синергию с параметрами некоторых хищников. Десяток минут на эксперименты и вот у меня имеется готовое плетение… Которое почему-то спокойно ложилось и на травоядных тварюшек тоже. Но я не жаловался, ибо в результате получалась замечательная ситуация, когда какой-нибудь лось мог мгновенно оказаться возле противника, с челюстями уже обёрнутыми вокруг шеи оного. Оставалось лишь их сжать.
А вот с химерами у меня вышел казус… Или если говорить по факту, но грубо: я с ними всерьёз обосрался. А именно: способность блинка привить им не удалось, как я не старался. Причём это даже не игра меня балансировать пыталась: я сам, как оказалось, довольно хреново представляю какую именно часть моих составных миньонов нужно зачаровывать. Понятно что череп, но у химер их несколько, и лишь у трёх оные расположены там где обычно обитает голова. Чар всего на одной башке оказалось недостаточно: параметры блинка оказывались настолько хреновыми что назвать его полноценной способностью язык не поворачивался. Либо это я выбирал неправильную черепушку, что так-же вполне вариант. Но как тут угадаешь? На спине, внутри тела, на пузе, или вообще на заднице — какая из черепушек является основной? При условии что химерам такие вещи в принципе по барабану: они вообще без голов могут бегать ничуть ни хуже. (Как к слову и остальная моя нежить, но сейчас речь не о ней)
Мотылялся я долго, и чуть было не решил плюнуть и забить на это дело. В конце концов химер у меня всего девять не такая уж и проблема если они останутся без телепорта, верно? Кстати, за большую часть объёма от трёх новых, стоит поблагодарить инсектавра — если бы не он я бы ограничился всего одной. Но в конце концов я не выдержал и психанул, зачаровав сразу все черепа в одной туше. И…
Мне бы очень хотелось сказать что именно это и стало гениальным решением моей проблемы, но нет: и хотя если говорить чисто технически, возможность телепортации у химеры таки появилась, оная была настолько нестабильной, что на место прибывала куча праха, вместо боевого юнита. Причём на естественный процесс восстановления после такого уходили практически сутки. Но я не был бы собой, если бы не нашёл этому практическое применение.
Ведь если рассуждать логически, нестабильность телепорта, и настолько мощное саморазрушение, это прямой признак серьёзного деструктивного потенциала. Осталось лишь этот самый "потанцевал" направить не на химеру, а в сторону противника. Уже догадывайтесь, о чём я? Подсказка: опыт по телепортации нестабильной нежити у меня имелся. И получил оный я совсем недавно…
Ну да, всё верно: я сделал их химер грёбаные бомбы массового поражения. Телепортирующийся бомбы.
Конечно не всё так радужно как кажется на первый взгляд. Магическая нестабильность слишком опасная и что страшнее — совершенно неконтролируемая штука, чтобы пытаться всерьёз её использовать. Я прекрасно помнил как меня стегнуло откатом, при попытке телепортировать обычного скелета и совершенно не горел желанием испытывать что-то подобное вновь. Так что для телепортации химер я жёстко прописал целый ряд условий, причём на уровне тотальная паранойя, дабы не было ни малейшего шанса, на "непредвиденные последствия". (А то знаю я чем оные оканчиваться: умение считать до трёх мне ещё пригодиться.)
В результате параметры способности у химер настолько просели, что назвать её блинком уже было нельзя. Как минимум потому, что химеры, единственные из всей моей армии, не могли применять оную мгновенно: им требовалось примерно секунда за каждый череп в их туше, и продолжительность оной варьировалась в зависимости от размеров этой самой туши. Самой крупной и головастой требовалось почти десять секунд! И откат не радовал достигая аж получаса. Зато за счёт времени подготовки мне удалось существенно увеличить расстояние, вплоть до сотни с копейками метров.
Но всё это меркло на фоне основного эффекта телепортации, (помимо самой телепортации, естественно) ради которого я и старался. В точке выхода происходил взрыв, испускающий мощные потоки некротической энергии. Именно потоки, а не волну, как можно было бы ожидать от взрыва. И они целенаправленно выискивали и двигались в сторону любых источников жизни. Что как вы понимайте, не слишком хорошо скажется на здоровье тех кому не посчастливилось оказаться поблизости. Ну а следом прилетало остатками химеры, которая теперь вместо того чтобы рассыпаться прахом, разрывалась на костяную шрапнель. И дабы жизнь мёдом не казалась, спустя пару секунд некротические потоки возвращались обратно, практически моментально восстанавливая химеру, и даже придавая ей заряд "бодрости" если остались излишки энергии.
Ну и к слову: химерам было совершенно пофиг куда портоваться. Даже при отсутствии свободного места они спокойно окажутся прямо в центре вражеского строя. И то что при этом противники будут частично с ними срастаться, это не проблемы химер. Ту да-же, да кучи, так сказать.
Так-что теперь (я надеюсь, по крайней мере) химеры из сапортов переквалифицируются в тех, какими я задумал их изначально. В "жирные" тараны, цель которых ворваться в плотное скопление противников, при этом впитывая урона больше, чем противники могут выдать. Хотя насчёт последнего я конечно заливаю: танковие от возможности телепортироваться химеры не стали, но они и до этого неженками не являлись.
Занимаясь совершенствованием миньонов, я к своему ужасу и стыду обнаружил у одного из украденных зомби предрасположенности к магии. Почему к ужасу и стыду? Да потому что обнаружил я оную можно сказать случайно и далеко не сразу: я успел чуть ли ни на половину закончить зачаровывать череп, прежде чем до меня дошло что я едва не похерил важный стратегический ресурс. Ибо сделать обычного костяка из того кто может стать скелетом-магом… Подобное зрелище вполне можно использовать в качестве пыточного материала для хороших некромантов.
Естественно я тут-же забил болт на все задачи, и провёл тщательный осмотр своих гнилых приобретений, костеря себя последними словами, за то что не додумался сделать этого сразу. Понятно почему среди крестьян никого подобного не нашлось, но ведь я мог бы догадаться, что среди моря зомби Хель, вряд ли абсолютно все являются простыми трудягами? Но к сожалению, помимо того зомби что я обрабатывал, обнаружилось лишь ещё двое потенциальных мага. Возможно это просто тенденция такая, что один маг находиться на три сотни, но скорее всего это просто мне так "повезло".
Кажется я уже упоминал ранее, но повторюсь: управлять каким именно заклинанием будет владеть скелет-маг невозможно, тут полный рандом. Его можно заранее предсказать, и немного подкорректировать параметры в процессе поднятия, но на этом всё. Поэтому тела магов я изучал с неприятным чувством, будто открываю лутбоксы. И естественно ничего необычного или хотя бы редкого (я уж про уникальное и выше) мне не "выпало". Обычные парочка огневиков, и слабенький воздушник.
Наличие последнего я считаю чуть ли откровенным издевательством. Ибо своим заклинанием он мог лишь собрать небольшой импульс и легонько толкнуть цель. Конечно даже для такого можно найти применение: мне удалось чуть-чуть уменьшить размер импульса, сделав толчок более точечным. К сожалению недостаточно чтобы проникнуть сквозь щели в забрале и выколоть зенки, но даже просто направленный поток воздуха в глаза может доставить прилично неприятностей. Да и необязательно делать целью лицо: пинок по яйцам не менее эффективен, а латную броню носят далеко не все… Впрочем про латы я загнул, выдавая желаемое за действительное: слишком уж слабый поток воздуха, даже просто плотная одежда для него — непреодолимое препятствие.
А вот к огневикам никаких претензий: стандартные шар и копьё, многократно доказавшие свою эффективность во множестве игр. Хотя если включить режим магического ботана, то само собой напрашивается уточнение, что означенное копьё по сути всё тот же огненный шар. Только в разы меньше, и вместо взрыва по достижении цели, он оставляет за собой огненный шлейф, а-ля комета, отчего и получается эффект "копья". Ну и за счёт размера возростает пробивной эффект, или говоря игровым языком — тип урона сменяется на колющий.
***
Пока я увлечённо занимался реорганизацией своей небольшой, но всё-таки армии, под стенами замка происходили невероятно увлекательные события. Моё мотылятерство в компании паладинов, вынудило некрил временно отвлечься от Пограничников. Не всех конечно: многие всё ещё занимались клановыми, пытаясь хоть как-то взять под контроль скинувших поводки гнилушек. Но тщетно: последователям Госпожи критически не хватало навыков, опыта и что самое неприятное количества. И тот факт что некоторые из них отвлеклись на добивание моей группы паладинов, на пользу так-же не шло.
Паладины легко сдаваться не собирались, и с моей пассивной помощью смогли знатно потянуть время. (Вы же не думали что я действительно телепортировал абсолютно всех миньонов, не оставив десяток разведчиков для мониторинга столь интересной ситуации?) Диадемщик с товарищем дрались отчаянно, выжимая из себя и крольчихи всё до последней капли.
Причём в случае с шерстяной — буквально. Уж не знаю как там называются её навыки, но она справедливо рассудив что с такими ранами пользы в непосредственном бою не принесёт, налегла на поддержку с такой силой что принялась иссыхать. За какой-то десяток секунд, она практически полностью восстановила милишникам ману, а так-же наложила на них такое количество баффов, что те аж светиться начали. При этом сама превратилась в пародию на меня: даже не ходячая, а лежачая плашмя мумия, в которой тем не менее, ещё каким-то чудом теплилась жизнь.
Я даже почувствовал что-то вроде угрызений совести, за то что так сильно её доставал: несмотря на некоторые переклины, феминистка оказалась весьма самоотверженной дамочкой. Так-что я в течение всего этого короткого, но яростного боя, старательно переправлял внимание нежити с неё, на её товарищей. В качестве извинений, так сказать. Ну а то что крольчиха при этом лежала на земле в жуткой агонии, не имея возможности ни как-то помешать втаптывающим её в грязь ногам, ни даже сил застонать, это уже детали.
Делал я это не просто так: как я и предупреждал, до паладинов добрались элита войск Госпожи. Я конечно знал что, даже несмотря на уже имеющихся хозяев, смогу частично их контролировать, или даже полностью, если в том появиться такая нужда, но практика никогда не бывает лишней.
Собственно именно в свете этого утверждения я и помогал всем паладинам, а не только крольчихе. А помощь им была нужна неоспоримо: чего стоит один только десяток громадин различных форм и видов. От таких достаточно одного удара, чтобы хп улетело в ноль. Конечно увернуться не то чтобы сложно, особенно для диадемщика с его ловкостью, но не когда громилы бьют одновременно с десяти разных сторон. Вот я и следил за тем чтобы одновременных атак не случалось: мне совсем не сложно одного замедлить, второго отвлечь, а третьего вообще заставить споткнуться о зомби. Для этого вовсе не обязательно понимать что именно происходит в бою, так что моя отсутствующая скорость реакции совершенно не мешала.
Если бы дело ограничивалось исключительно десятком громил, вполне возможен и тот факт что паладины бы отбились… С моей помощью с самопожертвенными баффами от крольчихи, и лишь для того чтобы быть погребёнными под телами гнилушек, но отбились бы. Однако ими, как и было понятно, ничего не ограничивалось. С пол сотни всякой разнообразной дряни, в той или иной мере заточенной на скорость, пара десятков различных стрелков, пяток магов, и даже какой-то летучий птеродактиль из костей за каким-то лесом затесался. И естественно простые зомби в неисчислимом количестве так-же никуда не делись.
Тот факт что паладинам при таком давлении удалось продержаться почти полторы минуты я считаю невероятнейшим достижением. А так-же поводом задуматься: почему они так хорошо показывают себя сейчас, и так невпечатляющее действовали сражаясь с моими коллегами? Возможно дело в стрессовой ситуации: раньше то они были уверены что в случае большого звиздеца я выведу их в безопасное место. Ну да, так и есть: диадемщик вон даже ульту задействовал, получив "благословение небес" в виде золотистого ореола крыльев, второе копьё из чистого света, и начав двигаться за приделами не то что моей реакции, но даже реакции моих разведчиков, а они вовсе не тормоза. Хотя до этого он сражался по одной тактике что с инопланетянином, что с инсектавром, что с близнецами и ничего подобного он даже не пытался отчебучить, несмотря на очевидную угрозу как для него, так и для его товарищей.
А может причина его ульты в каком-нибудь "божественном мщении" ибо задействовал её он лишь после смерти второго милишника. Как бы то ни было, но диадемщик в одиночку накуканил на свои божественные самотыки около пары сотен зомбей, полтора десятка ловкачей, и одного громилу. Ну и птеродактилю умудрился оторвать крыло, ибо тот почему-то посчитал себя хорошим бойцом и полез в ближней бой. Хотя надо отдать должное: именно птеродактиль диадемщика и доконал, попросту подняв повыше в воздух и сбросив вниз. Как оказалось крылья у паладина были чисто для красоты. Ну или это из-за того что птеродактиль, даже будучи изрядно общипанным, отказывался от него отцепляться.
Подводя итог вышесказанному: у некрил было слишком много проблем, чтобы эффективно заниматься фронтом.
Пограничники предоставленной возможностью сократить поголовье гнилушек воспользовалось на полную. Почти полтора часа, пока количество нежити не уменьшилось до уровня, на котором некрилы вновь смогли контролировать всю армию, они совершенно безнаказанно истребляли бесконтрольных зомби, зарабатывая халявный опыт в огромных количествах. По моим ощущениям им удалось упокоить чуть более четырёх с половиной сотен тысяч гнилушек.
Причём по большей части упокоить их получилось так, что даже я не уверен смогу ли их после такого поднять. Как только гора тел перед насыпью превышала определённое количество, и начинала мешать обороне, пограничники строем выходили вперёд, временно отбрасывая нежить, и позволяя своим тыловикам затащить туши внутрь укреплений. А там в дело вступали их знаменитые передвижные крематории. Причём на этот раз они даже от костей избавлялись, перемалывая их в порошок, который следом заливался святой водой.
Вот ведь параноики-то а?! И что самое обидное: они не позволили мне скомуниздить ни одного тела! Моих черепушек пусть и не истребляли целенаправленно, но едва оные появлялись пытаясь "помочь" с утилизацией, и тут-же множили на ноль, не позволяя даже приблизиться!
Ну и ладно, не больно то и хотелось. Тел у меня пока ещё хватает, ибо я ещё не всех понял. Слишком уж много времени и сил уходит на полноценный процесс, с таким слабеньким недоалтарём.
Правда вскоре клановым стало совсем не до меня и моих мелких выкрутасов. Насколько бы хреновым не был коэффициент перехода количество в качество, момент когда последователи Госпожи вернули себе полноценный контроль таки наступил. И не заметить этого было невозможно. Зомби резко перестали тупить и мешаться друг-другу, не говоря уж про периодические затаптывания некоторых своих нерасторопных собратьев. До полноценного взаимодействия пока-что было ещё далеко, но с каждым упокоенным зомбаком, некрилы всё лучше и лучше управлялись с оставшимися.
И дело вовсе не в том что меньшее количество миньонов легче контролировать — для опытного некроманта размер армии не имеет значения, даже если оная состоит из низших марионеток. Просто последователи Хель сами по себе росли и набирались опыта, потихоньку превращаясь из некрил в полноценных некромантов. Конечно у них ещё очень долгий путь впереди, но всё равно увиденное не могло меня не радовать.
И я точно знал что дело было не только в наборе уровня — даже тактика коллег изменилась. Они не стали замедлять гнилушек, и продолжили тактику безостановочного давления ширпотребом, хотя ещё совсем недавно, пытались оный экономить. Кому-то другому могло подобное показаться глупым расточительством, ведь светлых ушло на перерождение хорошо если пара сотен, в то время как зомби было потеряно почти полмиллиона, и по большей части безвозвратно. Но некрилы кем-то другим небыли. Они понимали насколько эффективной был тактика раша гнилушками на самом деле, даже при условии что они никем не контролировались.
Количество потерь говорило об обратном, но есть один факт который забывают очень и очень многие когда сражаются с нежитью: некромантам плевать на потери. Нежить уже мертва, и умертвить оную сильнее просто невозможно. Да конечно полмиллиона это огромное число, которое без сомнения внушает трепет и уважение… Пока не приходит простое осознание — это не вся вражеская армия, не её половина и даже не четверть. Количество оставшийся "в живых" нежити превышает это количество, более чем в пять раз.
И чуть меньше четверти от этих пяти раз — элита, многократно превышающая силу обычных гнилушек.
Некроманты собраны, полны сил и уверенности в собственной победе. Они играют в лёгкую стратегию, выбрав все свои войска и направив их в сторону противника. От них требуется лишь изредка отдавать дополнительные команды, когда те совсем уж начинают тупить, и дождаться неизбежной победы.
А живые? Вы когда-нибудь выполняли задание в рпг "убить тысячу кабанов" за спасибо? Причём у кабанов здоровье превышает стандартное на их уровне раза так в три, а на вас в реале висит браслет бьющий током при получении любого урона, для "дополнительного челенджа" так сказать? А и да: задание это обязательное, и присутствует ограничение по времени.
И вот представьте: вы полтора часа, долбите этих грёбаных неоправданно живучих кабанов, периодически получая "заряд бодрасти" от браслета, из-за чего даже в режим фармерского транса войти нельзя. Наконец не выдержав, вы решаете посмотреть сколько ещё этих сволочных мобов осталось до конца задания, ибо счётчик убийств естественно запрятан глубоко в лабиринте менюшек, и вывести его на экран нет никакой возможности. И внезапно вы понимайте что убили всего сто пятьдесят тварей, а у задания было второе дно, и именно на полутора сотнях, кабаны получают стадный агр, который задевает не только других кабанов, но и "кобанов царей" с соседней поляны, которые выше вас уровней так на десять. Причём после убийства первого кобана задание обновляется и поваляется новый пункт, добавляющий "кобанов царей" как обязательных к уничтожению в количестве двухсот штук.
Но есть и хорошие новости — награда выросла и теперь вам скажут не спасибо, а большое спасибо.
*Примечание автора: Ух, ё. Что-то я увлёкся. Мне аж самому страшно стало от подобной картины.
Вот у Пограничников была примерно такая ситуация. Только про "кобанов царей" они пока ещё не в курсе: прежде чем некрилы допустят до них элиту пройдёт какое-то время.
Конечно же я неслабо так утрирую: до поражения Гранам ещё очень и очень далеко, да и не факт что они проиграют. Всё-таки несколько тысяч игроков, это очень серьёзная сила. А армия некрил в отличие от нормальных некромантов вовсе не бесконечная. Да она огромна, и да они вполне способны заново поднять павших, но рано или поздно и армия и мана закончатся. Вопрос лишь в том, смогут ли Пограничники выдержать столько времени?
И что забавно — я не мог дать однозначный ответ на этот вопрос. С одной стороны, сражаться с нежитью на истощение крайне плохая идея, в чём Пограничники уже убедились, потратив весьма приличное количество маны. Причём потратив как по мне бездарно, не уничтожив и одной пятой армии мёртвых, в то время как оставшиеся стали представлять заметно большую угрозу. С другой-же у Гранов ещё осталось огромное количество нерастраченных ресурсов — они ведь не с пустыми карманами в рейд собирались. Взять хотя бы самые банальнейшие зелья: это мне с моим отсутствующим пищеварением подобные "блага цивилизации" приходиться игнорировать. Живым игрокам достаточно будет залпом опорожнить один единственный бутылёк, и проблема потерянной маны осталась в прошлом. Сколько таких бутыльков в загашнике среднестатистического игрока? А сколько прочих расходников? Причём направленных не только на поддержку: на все сто уверен, что у Гранов имеется приличное количество боевых артефактов в резерве.
Вот и получается, что хоть клановые и потеряли несколько человек и прилично маны, но потери эти легко восстановятся. Про ману я уже сказал, а что до личного состава… Это-ж игроки. Они без проблем возродиться, причём наверняка не где-нибудь в Зажопинске, а прям на поле боя, благодаря передвижным алтарям, или ещё какой подобной хрени. Да и банальное заклятья воскрешения никто не отменял: у светлых оное вообще в качестве персональной фишечки. Как утверждает интернет, некоторые паладины вообще самостоятельно из мёртвых вернуться могут, при соблюдении определённых условий.
В общем да: результат битвы далеко не однозначный. Лично я болею за некромантов, а потому и ставку делаю на то что они победят. Причём битва пройдёт примерно так: несмотря на поумневших зомбаков Граны всё равно разберутся с ними без особых проблем, но потратив при этом значительное количество ресурсов. Из-за чего у них попросту не хватит оных для финала, когда последователи Хель спустят с поводка элиту.
Короче… Эм… не уверен как в моём случае должно звучать это выражение, так что пусть будет стандарт: поживём — увидим.
А пока что нужно сосредоточиться на моих собственных силах. Кто-бы не победил, я должен буду встретить их во всеоружии. И не просто встретить: я намереваюсь наголову превзойти любого противника, не оставив оному ни малейшего шанса на победу. Потому-что в ином случае мне придётся потратить слишком много сил, и попросту не успеть подготовиться к следующей осаде. А в том что оная будет сомневаться не приходиться.
Мне необходимо поднимать мёртвых. Но вовсе не потому что от этого зависит существование как моё, так и Туны. Этого требует сама моя суть. Я — некромант. Я — призрачный лич Леон. А под стенами моего замка происходить огромная битва, одна из самых масштабных в "мире Арона".
Армия нежити — слабые и никчёмные марионетки, и лишь слегка более продвинутые версии оных. Но тем не менее они всё ещё нежить и их много. И некрилы что подпитываясь от своей богини, постоянно раскидываясь энергией, действуя неумело и даже и не думая об экономии.
Пограничники — мои заклятые враги, которых я ненавижу всем своим естеством. В азарте боя многие забывали что эта игра, начиная биться не за свой клан и даже не за плюшки, а банально за жизнь. Они испытывали отчаяние, практически не веря в свою победу, но всё равно упрямо лезли на передовую. Получали раны, терпели боль… и умирали.
Некротическая энергия опьяняла, а боль и отчаяние живых побуждали смеяться. Мне пришлось до предела снизить ту долю своего внимания, что я уделял битве. Иначе я бы попросту раздавил Туну от умиления: я и так уже станцевал с одуревающей от моих выходок малышкой подобие танго (в процессе не удержавшись и чмокнув её пару раз), заставив скелетов сыграть какую-то лишь относительно музыкальную белиберду на найденных в парочке шкафчиках инструментах. Нахрена игроки их там хранили, меня совершенно не волновало — мне просто было весело.
Мои ощущения были превосходными: всё совершенно правильно, всё так как должно быть. Всё на своём месте.
Я дома.
***
Я в ахуе.
Это-ж когда битва успела закончиться-то?! Я же всего ничего отвлёкся: едва-едва переподнял украденных зомби в качестве высших скелетов. Даже не успел всех уже имеющихся костяков переделать, выдав блинк.
Хотя… за окном уже ночь стоит и… И что? Почему собственно "уже"? Эм… а какое время суток было когда я последний раз обращал внимание на бой? …Да хрен его знает если честно — меня такие мелочи последнее время не особо интересуют. Так что да, я вполне мог отвлечься как на пару часов, так и на пару суток. Мдя. Что называется — увлёкся.
Впрочем, если уж говорить откровенно, сам по себе факт игнорирования битвы с моей стороны не особо страшен. В конце концов, то что занимаясь магией (а тем более некромантией) я забываю буквально обо всём в мире — не новость. Мне обидно что я пропустил такое зрелище как битва Пограничников против элитных войск Госпожи!
Просто подумайте: сотни тысяч самой разнообразной нежити, вытащенной игрой из глубин сознания множества игроков. Апофеоз человеческого разума — настоящая библиотека мёртвых! Причём книги в этой библиотеке любезно отсортированы и выставлены прямо передо мной! Остаётся лишь пронаблюдать за боем, выбрав наиболее эффективных и полезных… а бой я пропустил. Обидно до соплей!
А ведь ранее, наблюдая за войсками Хель я приметил огромное количество весьма перспективных образцов. Игроки словно бы соревновались в оригинальности, стараясь выставить на поле боя наиболее необычную тварь. Хотя должен признать что получалось у них хреново. Нет, разнообразие на высоте, тут претензий никаких. Одних только разных вариаций конструкции костяных големов не меньше тысячи. Но в этом-то и заключался основной минус элитных мертвецов.
Как бы игроки не изгалялись, нежить всегда распределяется по определённым категориям. Причём в основе оных всего две — крупные и мелкие — а дальше расчёт идёт уже оттуда. А-ля: ближний бои или дальний; магия или физика; на/над/под земные и так далее. Лично я считаю что мёртвые находящиеся в одной категории должны быть совершенно идентичны друг другу — максимально эффективно подогнаны исключительно и только под свою задачу. Те-же кто утверждает что больше разнообразия — значит войска будут лучше дополнять друг друга, путают живых и мёртвых.
Конечно же имеются исключения: в основном более индивидуальные юниты — как например мои химеры. Или разведчики чьи задачи далеки от сражений. Тем же кто сражается по принципу "толпы", как скелеты, противопоказанно иметь индивидуальность.
Впрочем, меня опять уносит в сторону излишней философии: спор "какой должна быть нежить" извечен. И он только набирает обороты с каждым новым некромантом, ибо сколько некромантов — столько и различных мнений на этот счёт. Мне просто обидно за свой просчёт, вот и стараюсь показаться лучше за счёт других. Что так-то несложно, ибо некрилы Хель проиграли, а значит были неправы. Логично? Логично.
Ах, да я же не сказал: в прогнозах я ошибся, и свою ставку проиграл. Хотя я и не ставил ничего… Короче победили Пограничники. Понятия не имею как (ещё один пинок в сторону моей наблюдательности) но явно с большим трудом: иначе почему в живых из них осталось всего несколько сотен?
И эти выжившие, кстати, занимались кое-чем неприятным. А именно маниакально продолжали сжигать тела гнилушек в своих священных крематориях… Тела моих будущих миньонов! Стоять падлы!
Честно говоря когда я планировал что катком пройдусь по победителю, в моей голове всё представлялось сурово, красиво и эпично. Ну там открываются ворота замка, из них под похоронный марш стройными рядами входят скелеты, со стальной махиной под названием гуль во главе. У их ног вертятся стаи немёртвых животных, а сопровождают здоровые химеры, чеканящие шаг, несмотря на разную длину и количество ног.
Из-за моей жадности всё прошло куда как прозаичнее. К игрокам со всех сторон стали сбегаться разведчики, громко крича моим голосом:
- Фу, плохие светлые, плохие! Нельзя! Бросьте трупы! Бросьте я сказал! Это моё! Нельзя!
Ну и вместо красивого и жестокого добивания выживших, получилось что-то вроде перетягивания каната в виде трупов. Пограничники отдавать тела мне не хотели, и были гораздо сильнее разведчиков, но черепушек было больше, а мой энтузиазм в разы превосходил понурых после столь больших потерь светлых. В результате я чувствовал себя собакой, пытающийся отнять кусок мяса у хозяина.
Особенно такое сравнение стало ощутимо когда в дело вступили скелеты. Вместо эпичности выхода из ворот под музыку, я предпочёл скорость. Так что мои миньоны побросали снаряжение (ибо я не хотел оное повредить) и костяным дождём посыпались со стен замка, после чего сломя голову помчались на помощь разведчикам. И лишь когда первые голые костяки достигли игроков в последний момент воспользовавшись блинком, до меня дошло, что спустить их можно было и не раздевая. Вот только все кому я успел выдать способность к телепорту уже оказались снаружи.
Так-что да: "эпичность" зашкаливала по самое не могу. Вот я и не мог — сидел в заклинательных покоях и со стыда долбился головой об стену. Но жадность не отпускала: каждое уничтоженное Гранами тело — минус один миньон у меня. Конечно шанс того что мне удастся их поднять даже после обработки светлыми оставался, но не сто процентный, а это меня категорически не устраивало. Вот и приходилось выбирать между чувством прекрасного и внутренним евреем.
К тому-же я не забыл своё обещание крестьянам. Те кто имел отношение к детоубийству, находились среди выживших в полном составе. Конечно же благодаря моим усилиям. Вот только помогать им при этом практически игнорируя сражение было трудновато. Если поначалу я пытался кое-как конспирироваться, перенаправляя внимание нежити и заставляя ту тупить и промахиваться, то вскоре забил на это большой болт — мне банально надоело постоянно отвлекаться на этих светлых недотёп. Это дело я перевёл на инстинктивно-подсознательную обработку: если я на задворках сознания чествовал что кому-то из подопечных угрожает смертельная опасность, то просто перехватывал контроль над десятком окружающих их гнилушек, и внаглую направлял их уничтожить эту опасность, не пытаясь разобраться в чём именно та заключается.
Правда будучи личём я только смертельную опасность и мог почувствовать, с любой другой детоубийцам приходилось разбираться самостоятельно. Но меня это полостью устраивало: они мне нужны живыми, а вовсе не целыми.
Так действовать было несравненно легче, ибо для меня это являлось некой фоновой задачей, совершенно не отвлекающей от основной, и которую можно было решить машинально, ни о чём не задумываясь. Правда довольно часто приходилось повторяться: гнилушки не всегда могли сразу разобраться с чем-то что угрожало жизни сильных игроков. Так-что мне приходилось подчинять и отправлять бой дополнительных. И нет: перехватить контроль над самой опасностью я не мог… ну точнее мог конечно, но это было бы в разы менее эффективно. Если некромант (даже такой неопытный по моим стандартам, как последователи Госпожи) не хочет отдавать тебе вот этого конкретного миньона, то в разы дешевле будет найти жертву и создать себе точно такого же с нуля, чем с ним бодаться. Так-что да: я предпочту перехватывать контроль над несколькими десятками зомбаков которым отдали простую команду, чем над одним, но находящимся под прямым контролем.
Впрочем, меня опять уносит в сторону: всё это уже дело прошлого. В настоящем же, я эскортировал полсотни Пограничников в свой замок. Остальных выживших, не имеющих отношения к убийству детей (ну или по крайней мере не прямое) я отправил на перерождение, дабы не мешались. Впрочем "эскортировал" слишком сильное слово для данного процесса. Граны, из-за внешнего вида и поведения, решили что мои скелеты особой опасности не представляют… Пришлось развеять эти иллюзии. Грубым, но безотказным способом: переломав им лишние конечности. Так-что в замок игроков я не столько сопровождал, сколько заносил.
Но не всех: некоторые умники своё положение поняли достаточно быстро, чтобы успеть сохранить возможность передвигаться самостоятельно. Видимо надеялись собраться с силами и чуть позже ударить по мне, так сказать изнутри. По крайней мере я заметил как на раненых "тайно" кидали исцеляющие заклятья. Вот только в стенах замка энтузиазма и надежды у моей пленников существенно поубавилось: внезапно они обранужили что голыми, кричащими бред скелетами, и черепушками на паукоподобных ножках, мои силы вовсе не ограничиваются.
Животные и химеры, гуль и нормально оснащённые костяки стоящие строем. Ну и облако сигаретной отрыжки типа "привидение" выпущенное мной из гроба для массовки. Все они встречали Гранов в огромном количестве и мною во главе. Ну а я, естественно, слегка парил над землёй, давил магией, и светился как задница бабуина — впечатления для каждого индивидуальные, но проигнорировать невозможно. После такого зрелища надежда на побег осталась лишь у самых упёртых ребят. Ну или самых глупых, что в данной ситуации не такая уж и большая разница. Но мне было совершенно несложно отслеживать их эмоции, поэтому с такими свободолюбивыми я разбирался заранее, не позволяя их исцелить… Точнее позволяя, а потом сразу-же "возвращая" повреждения.
- Светлые, вы естественно хотите поинтересоваться зачем я вас позвал. Ответ прост: чтобы судить. Как последователи Света вы обязаны знать что ни один грех не остаётся безнаказанным? А детоубийство страшный грех.
После этой заявы многие игроки повыпучивали глаза. Причём некоторые от страха, а некоторые от непонимания. Как всё запущено: походу для них убийство мелких неписей настолько незначительное событие, (после которого, впрочем, прошло порядком времени) что иные ребята его позабыть успели. Ничего — напомним.
- Есть такая поговорка: "на бога надейся, а сам не плошай". Именно поэтому я и собираюсь вас судить, ибо до божьего суда вам как бессмертным ещё далеко. А впрочем…
Я сделал небольшую паузу, невольно задумавшись о ситуации. После чего несколько разочарованно хмыкнул, тряхнул головой, и резко сбавил градус пафоса и своего свечения.
- …Знайте, что? Не буду строить из себя праведника: не идёт мне это. Конечно немного обидно будет: я вам тут целую речь с кучей спецэффектов заготовил, но… пофиг. В этом вопросе я хочу быть честным с самим собой: я делаю это не ради какой-то там высшей цели, а исключительно ради собственного удовольствия. Так-что буду краток.
Мне не понравилось как ваш клан обращался с деревенскими, и особенно не понравилось как вы хладнокровно перерезали детей. И за это я вас накажу: заставлю почувствовать себя на месте беззащитных "неписей" как вы их называйте. В качестве господ будут выступать ваши бывшие подчинённые. — я показал рукой на группу скелетов отделившуюся от остальных — Замете, что ко мне они переметнулись добровольно, ради даже не шанса, а лишь надежды на месть. У них не было никаких гарантий что я сдержу слово, но как видите я не врал.
Ваши роли полностью поменяются: крестьяне будучи уже мёртвыми повторному убийству не подлежат. Так-что можете сражаться сколько угодно: теперь они бессмертные и будут подниматься вновь и вновь. А вот вы на возрождение можете не рассчитывать: только не на территории замка принадлежащего некроманту. Впрочем закрывать ворота я не буду, как и персонально пресекать попытки побега. Что-же до ваших бывших подчинённых… ну, тут как они сами решат.
И да, вы не ослышались: сами. Через пару секунд, я сниму с них контроль, и позволю отдаться на волю инстинктам и ненависти ко всему живому. Я никоим образом не буду им помогать и даже более того: я позволю вам пользоваться тем снаряжением что в данный момент у вас есть — у крестьян в своё время не было даже этого. Так-же: я люблю смотреть как разрушается надежда, поэтому вот вам небольшой шанс на спасение: если вы каким-то образом сумеете отбиться, я обещаю что отпущу всех выживших. Причём именно отпущу, а не отправлю на перерождение. Слово я своё, как вы уже поняли, держу.
За сим всё: желаю вам умирать долго и мучительно.
Я развернулся и отправился внутрь замка, не обращая внимания на возмущённые, испуганные, обвинительные или даже требовательные выкрики которые начались с первым сказанным мной словом, и становились всё громче и громче. Впрочем, стоило мне небрежно поднять руку и демонстративно щёлкнуть, как оные быстро сменились выкриками уже боли и страданий.
У меня не было никакого желания наблюдать за происходящим: теперь, когда вся эта канитель немного успокоилась, у меня наконец-то появилась возможность провести время с малышкой. А главное сделать кое-что, к чему я готовился ещё в эльфийском Лесу. И кровавая казнь (а в результатах я не сомневался) вряд ли задаст подходящее настроение для данной задачи.
Но не все были такого-же мнения: на замковой стене, с которой открывался неплохой вид на происходящие, стояло четверо крестьян. И на их лицах сияли счастливые, искренние улыбки.
***
Следующая глава - через двадцать четыре часа.

Глава 11


        Глава одиннадцатая
      

        Неприлично-непорочная связь
      
Пока я занимался не слишком презентабельными делами, Туна с огромным удовольствием исследовала замок. Ещё бы: я ведь ей с самого начала боевых действий сказал что планирую устроить тут тотальный ремонт, дабы замок больше соответствовал нашим совместным вкусам. И последние было самым трудным: как бы близки мы с малышкой ни были, мы по-прежнему оставались личём и феей.
Туна хотела чуть ли не облить замок всей возможной палитрой цветов, в хаотичной асимметрии, видно в память о своём гнездовье. И я помня картинки из интернета с её домом, признавал что если это проделать правильно то в итоге всё получиться невероятно красиво.
А у меня ещё с древних времён зависания на различных браузерных "фермах" и им подобной хрени, намертво прицепилась любовь к расширению и очистке территории. Внутренний перфекционизм так-же не помогал: в своё время я недели тратил чтобы добиться голого, ровного поля. Поэтому свой идеальный замок, я видел как практически полностью пустые комнаты, с голыми каменными стенами и минимумом декораций, расположенными как можно симметричнее.
Я понятия не имел как мы будем объединять наши предпочтения, но малышка обещала что-нибудь придумать. И по моим ощущениям у неё действительно была какая-то идея. Правда какая именно она не говорила, боясь сглазить. Собственно именно поэтому Туна и осматривала чуть ли не каждый камень в замке Граней: каким-то образом её идея завесила от размера и расположения комнат. Надеюсь у неё всё сложиться, ибо в ином случае… скажем так: у нас всё будет весьма сложно.
Хотите небольшой совет по отношениям? Если у вас есть близкий человек, но вы испытывайте некоторые сомнения относительно него — поклейте вместе обои. Ага, всего лишь. Необязательно задумываться о полноценном ремонте: просто обои во всего одной комнате. Если вы в процессе не поубивайте друг друга, то в ЗАГС идти можно сразу-же, даже не переодеваясь.
Но даже не думайте о том чтобы совместно обрабатывать потолок. Говорю из личного опыта: просто не надо.
Меня уже ждали: малышка быстренько завязала со своей инспекцией, заранее почувствовав что я собираюсь сделать ей какую-то приятную гадость. Ну ещё бы она этого не почувствовала: излучаемые мной ехидство и предвкушение были практически осязаемыми… Хотя почему "практически"? Сильные эмоции можно использовать как источник энергии, а ту в свою очередь можно кристаллизировать. Хотя нет: в таком случае это будет уже не эмоция, а мана того кто подпитывал кристалл… Хм… Интересно есть ли способ избежать этого этапа?
Я и сам не заметил как отвлёкся, на одних инстинктах начав просчитывать наиболее эффективный способ получить "камень ехидства". А так-же практические возможности применения этого "творения". Например — инкрустировать им посох, с помощью которого предполагается сплести заклинание для воздействия на чей-нибудь разум. Хотя в таком случае зачем делать основу из ехидства? Не самая полезная для внушения эмоция. Но и игнорировать оную не стоит: разум штука довольно многогранная, а соответственно и на посохе должны красоваться не один, а несколько десятков разных камней.
А может лучше использовать несколько десятков посохов с одним но большим камнем? Хотя нет — непрактично. В таком случае эффективнее будет создать полноценную установку для внушения различных эмоций: вроде тех-же передвижных крематориев Пограничников. Или стационарную: оборудовать целую комнату в замке для промывки мозгов вполне возможно. Но опять-же — непрактично. Лучше уж использовать полноценный контроль разума, нежели ограничиваться только лишь эмоциями. А манипуляция последними будет выступать в качестве второстепенной поддержки, значительно облегчая процесс: всё же контролировать того кто испытывает к вам лютую ненависть довольно сложно и требует немало сил.
В таком случае возникает логичный вопрос: а откуда достать "камень позитива" направленного конкретно на меня? Конечно можно ограничиться общей симпатией, вызывающей лёгкое принятие всей ситуации в целом, но эффективность в таком случае будет слабовата. Ещё имеется вариант создать "камень любви" при помощи Туны, но что-то мне как-то не хочется насильственно влюблять в себя посторонних мужиков… да женщин в принципе тоже: во первых у меня фея есть, а во вторых… Чего мне с ними делать-то, будучи трупом?!
И потом: неизвестно как кристаллизация эмоций отразиться на пациенте, а вредить Туне я не намерен ни под каким предлогом…
Так, стоп! Туна!
Едва мне удалось сконцентрировать мысли, как до меня дошло что малышка уже несколько минут разглядывает меня с каким-то своеобразным эстетическим интересом. Она не могла не почувствовать резкой перемены моего настроения, но решила не отвлекать, словно бы экспериментируя: а сколько мне понадобиться времени, чтобы наконец обратить внимания на реальность? Как будто она и без того не знает что много — думая о магии я в такую прострацию порой ухожу, что никакая медитация не сравниться.
Вот и сейчас я, как оказалось, на автопилоте припёрся в тронный зал, и какое-то время циркулировал туда-сюда перед троном. С некоторым трудом заставив себя остановиться, я посмотрел на фею. Туна издевательски хихикнула: теперь настала её очередь испытывать ехидство. Я не стал комментировать эту ситуацию, и лишь молча опустил задницу на трон, раз уж всё равно пришёл. Естественно от сочетания ощущения моего стыда и внешнего спокойствия, малышка захихикала громче.
- Что я собственно говоря хотел-то. У меня есть для тебя небольшой сюрприз.
С этими словами я залез в сумку и вытащил оттуда небольшую и не слишком приметную коробочку. Однако Туна сразу-же её узнала: именно эту коробочку передал Эл, когда меня собирались выводить из Леса. На меня уставились полные предвкушения и тихого счастья глаза — ради такого дела малышка даже ехидно хихикать перестала.
- Малыш, я хочу чтобы это оставалось сюрпризом до самого конца. Можешь закрыть глаза: я пока тебя сам переодену. При помощи системы.
- Это что-то неприличное так? — недоверчиво проворчала фея, тем не менее послушно зажмуриваясь
- Ну, да, но на самом деле нет. — чуть замявшись я ответил цитатой — Увидишь.
Несмотря на ворчание, Туна от своих предположений кажется только сильнее радовалась. Хотя возможно на неё так идея того что я воспользуюсь интерфейсом воздействует. Я не могу сказать со сто процентной уверенностью: слишком много эмоций её переполняло. Но мне это было и не нужно: знания того что эти эмоции полностью позитивные вполне хватало.
К моему удивлению "Меню управление питомцем" незначительно изменилось. Сложно описать все детали, но как минимум изменилась моделька, на которую предполагалось одевать снаряжение. Раньше это был просто плоский серо-прозрачный контур. Теперь на этом месте оказалась полноценная 3д моделька феи. Причём анатомически точная, в чём я не преминул убедиться, раздев оную.
Поначалу я не совсем понял пользу такой перемены. Конечно я был не против по всякому покрутить голую фею, выставляя её в разные позы и меняя освещение, но тоже самое я в полной мере могу проделывать и настоящей малышкой. Что-то мне подсказывает, что возражать она не станет. Может то что она зависла напротив в паре сантиметров, и даже слегка выгнулась назад, дабы мне было лучше видно? Или то, что при этом в ней среди вороха позитивных эмоций, отчётливо прослеживалось желание чтобы я не торопился её одевать? Вот ведь извращенка. Хотя кто бы говорил конечно…
Но довольно быстро — стоило лишь подключить голову — я таки сообразил что модельку Туны можно не только раздевать. Помимо уже упомянутого тут присутствовали, замена направления гравитации, изменение углов освещения и количества источников оного, возможность сделать отдельные элементы одежды прозрачной, или наоборот затемнение оных, режим примерки который не напяливает обмундирование моментально, и уйма других, совершенно бессмысленных функций. Бессмысленных конечно же лишь на мой дилетантский взгляд: уверен тот-же Эл ради подобного функционала пусть и не продал бы пол ателье, но приличную часть бюджета оного не пожалел.
Я же забил на практически всё это разнообразие возможностей большой и толстый болт. Кроме той, которая позволяла перетащить обновки на модельку Туны целиком, а не отдельными элементами. Причём сразу двумя способами: перетащить на Туну весь комплект, кликнув на название оного, либо выбирать необходимые элементы как бы через шифт-клик. Воспользовался я первым.
- Ну, малышка… — произнёс я с удовольствием оглядывая результат - …можешь открывать глаза.
Зная меня Туна ожидала либо какого-нибудь издевательского бреда, типа клоунского костюма, либо чего-нибудь эротически-извращённого. То что я не стал над ней издеваться она поняла сразу, благо об отсутствии либо наличии на тебе шутовского колпака и подобной атрибутики можно узнать и с закрытыми глазами. На извращение это тоже не походило… конечно лишь на мой взгляд: многие наверняка скажут что тут всё зависит от того с какой стороны посмотреть (во всех смыслах).
Относительно же эротики… Ну тут решайте сами. Если вкратце новый прикид малышки представлял из себя помесь шикарного вечернего платья, наряда восточной то-ли танцовщицы то-ли рабыни, и лёгкой, едва заметной, примеси мазохистского костюма из сексшопа. (Хотя последнее скорее является примесью моего больного воображения.) Ну как смогли представить себе такое? Нет? А вот я смог не только представить, но и вообразить, и даже, пусть и с помощью профессионального в этом деле эльфа, воплотить в жизнь.
В общем постараюсь описать всё по порядку. И начать стоит с ошейника. Отполированный металл с лёгким красновато-розовым оттенком, не отбрасывавший отблесков, с тонкой прослойкой кожи на внутренний стороне. Широкий, но недостаточно чтобы доставлять неудобства, он обхватывал шею Туны очень плотно, из-за чего не болтался и не натирал.
От ошейника спереди — примерно над ключицами — отходили две тонюсенькие металлические полосочки. Они соединялись в центре груди, после чего резко расходились в стороны небольшими полумесяцами, образуя таким образом своеобразный лифчик. Для фей правда подобное не слишком полезно, учитывая полное отсутствие груди как таковой. Нет, не то чтобы я жаловался, просто…
Эм… А продолжу ка я лучше про костюм, а то малышка как-то подозрительно на меня коситься начала. Хорошо хоть она только эмоции чувствует, а не мысли читает… Хотя нет: это плохо. Мне бы очень хотелось иметь с ней подобную связь. Ну да ладно: всё ещё впереди.
Полумесяцы не оканчивались на поддерживаемых (отсутствующих) грудях, и плавно двигались за спину, где резко загибались вверх, точно таким-же "лифчико-подобным" образом огибая лопатки (со стороны позвоночника). В результате крылья Туны оказывались аккурат между ними.
Ещё одна полоска розового метала исполняла роль пояса, но не сходилась на спине. Это примерно как диадему одеть, но не на голову, а на бёдра. Также в комплект входили восемь… браслетов?.. Манжет?.. Наручей?.. В общем я не уверен как они называется, но относятся именно к чему-то из этой области и носятся на запястьях, щиколотках, а так-же над локтями и коленями.
Всё выше перечисленное исполняет роль держателей для полупрозрачной ткани. Такую ещё называют "воздушной", если я ничего не путаю. Основная часть идёт от ошейника до пояса спереди, но сзади доходит лишь до лопаточного лифчика, дабы не мешать крыльям. Коротенькая юбка идущая от пояса, слегка провисает сзади (ибо там этого пояса нет), частично оголяя жопку, что крайне гармонирует с уже голой спиной. Однако неравномерности длинны и складки отсутствуют, так-как в месте провиса юбка слегка короче.
Моё самое любимое: юбка закрывает лишь заднюю часть и частично бока, а спереди же болтается тонкая, но гораздо более длинная полоска ткани. Я не знаю как такое называется, но впечатление оголённости такая штука создаёт нереальное. Особенно с учётом её полупрозрачности, и полупрозрачности трусиков за ней. Трусики кстати не одевались, а цеплялись за пояс при помощи вшитых магнитиков, из-за чего в снятом виде выглядели просто как неправильный прямоугольник с блямбами по углам. Мне конечно хотелось бы дабы это был треугольничек с ниткой, но поскольку задняя сторона пояса отсутствовала цеплять нитку было просто некуда. Да и вот так сходу цеплять на Туну стринги было бы как-то слишком. Она бы конечно не отказала, но всё-таки.
Про вариант с "фреутой"я даже не заикаюсь.
Но главным в костюме феи был цвет. Я не забыл с каким энтузиазмом Туна отреагировала на тот кислотно-розовый ужас что мне в своё время подсунул Арсений. И одежда более чем соответствовала её предпочтениям, несмотря на то как кривилось и стонало в агонии моё чувство прекрасного. Хотя не всё было так ужасно, ибо цвет ткани менялся в зависимости от освящения: в темноте он постепенно переходил на фиолетовый. Причём это был именно эффект "хамелеона", а не как у меня посредством вливания маны.
Собственно магического в одеянии феи вообще ничего не было. И я, ради даже самому неизвестно какой эстетики, решил оставить эту фичу нетронутой. Ну разве что сделать так чтобы свет самой Туны, когда она решит поработать фонариком, не влиял на цвет ткани. Но это чисто внешний эффект, технически накладываемый на саму фею, а не зачаровывающий одежду. Так-что утверждение "не капли магии" всё ещё канает.
Туна какое-то время по всякому крутилась, молча осматривая себя. Я ей в этом активно помогал, зажгя огонёк (обычный оранжевый) над своей правой ладонью, и водя ею из стороны в сторону. Малышке эффект смены цвета понравился, а вот изворачиваться ужом, без особого результата — не очень (хотя лично мне на неё смотреть было приятно). Поэтому вскоре она замерла, после чего требовательно на меня уставилась… по прежнему молча.
В ответ на это я вздохнул, и вынул из сумки небольшое зеркальце, которое уже и не помнил откуда украл. Однако высокие стандарты феи оное удовлетворило всего на десяток секунд, а потом требовательный взгляд повторился. Я ещё раз вздохнул, переместил огонёк на полметра вверх (над ладонью я его удерживал исключительно по привычке), и достал второе зеркало. На сей раз Туне хватило: с пренебрежительным выражением истинно благородного создания, она кивнула, подтверждая что "холоп" правильно выполнил приказ, и вернулась к саморазглядыванию. Но конечно-же продолжила управлять мной, жестами указывая как мне повернуть зеркала, и куда переместить огонёк.
Едва сдерживая хихиканье, я послушно исполнял её требования, попутно занимаясь тем-же самым что и сама малышка. Не в смысле отдавая приказы направо и налево, а разглядывая Туну в новом облачении. И сие зрелище мне безумно нравилось. В особенности: длинная полоска ткани спереду*. Будучи полупрозрачной она вроде бы ничего и не скрывала, однако в сочетании с трусами под ней, видимость "замаливалась" достаточно, чтобы не позволять разглядеть самое интересное. Однако ткань была невероятно лёгкой: от малейшего движения феи она так и норовила сдвинуться в сторону. Всего на мгновение: недостаточно чтобы взгляд зацепился хоть за что-то, да и трусы хоть немного, но всё-таки мешали видимости.
*примечание автора (на всякий случай, а то я знаю интернет): это не опечатка.
Как по мне такое "кокетство" для глаз в разы приятнее и сексуальнее чем если бы Туна рассекала передо мной с просто голой попой. Кто-то может и не согласится и будет полностью в своём праве: на вкус и цвет, как говориться. Но пока малышка висит передо мной, я предпочту видеть её именно в таком виде, уж простите за тавтологию.
- Эм, Леон? — наконец подала голос Туна — Я никак не могу понять: в этом платье моя попа голая, или всё-таки одетая?
Причина по которой был задан сей вопрос была очевидна: малышка слегка оттопырила означенную часть тела, и покачивая ею, принялась поворачиваться ко мне то полностью спиной, то немного боком. Вот-жеж кокетка… Впрочем как на такое отвечать было не менее очевидно:
- Ну, если не демонстрируется… самый главный объект, то и голой технически ты не являешься.
- "Самый главный"?.. — хихикнула фея, над моей тщетной попыткой соблюсти хотя бы видимость приличия и закрутилась с ещё большим энтузиазмом — Хочешь сказать остальное тебя не интересует?
- Как это не интересует? Интересует и ещё как! — выдал я нелепую тавтологию, театрально всплеснув руками — Так интересует, что я на тебя даже одетую периодически пялюсь. А значит ответа на твой вопрос это не даёт: ведь разницы в моих взглядах нет.
- Разве нету? — Туна улыбнулась — А как по мне, так сейчас ты любуешься мною куда как активнее.
- Не уверен что "любуешься" — подходящее слово для моих действий. Но спорить не буду. — я хмыкнул, и совершенно неожиданно пожаловался, совершенно не в тон ситуации — Ну а что сейчас я активничаю… Просто возможности подходящей не было уже дофига времени. Бешеная скачка событий продолжалась, кажется, с того самого момента как мы с тобой в Лес вошли. Только-только всё успокаиваться начало.
- Это да. — вздохнула малышка — Но теперь всё будет лучше, так?
- Естественно. — с энтузиазмом заявил я — Теперь у меня имеются полноценные миньоны в ощутимом количестве, хороший дом, увлекательное занятие, а в ближайшем будущем на горизонте не мелькает очередной звездец. Так что можешь не сомневаться: теперь я могу уделять тебе столько внимания, сколько захочешь. И кстати по поводу оного…
Всё-же не удержавшись, я протянул к малышке руку, и слегка приподняв её ногу, отодвинул в сторону передничек:
- Ответ на твой вопрос это трусы. Поскольку они — одежда предназначенная для закрытия означенной части тела, пока ты в них, твоя попа голой быть не может. И то что они едва ли прикрывают половину — не аргумент. Трусы есть, а значит в каких-нибудь официальных документах ты однозначно будешь числиться как одетая.
- Ага. — Туна совершенно не стремилась сменить навязанную мной позу — Следуя этой логике, если я сниму трусики, то сразу же стану голой, даже несмотря на платье?
- Нет: сняв их, ты сделаешь ситуацию неоднозначной. Трусы лишь дают точный ответ на твой вопрос, а без них над оным вновь придётся задумываться.
- А! — в голосе феи звучал энтузиазм осознания… и желание сделать какое-то предложение — Значить в трусиках я всегда буду одетой? Даже если сниму всё остальное?
- Не совсем: к трусам обязано что-то прилагаться, иначе в дело вступить специальный термин "полуголая". Впрочем тебе это не грозит: бельё твоего костюма, удерживается этим самым костюмом. Отдельно его не напялить.
- Я знаю… - протянула эта зараза
Ну, твою-же мать… У меня от этой ситуации, скоро гормоны через уши уже полезут. Я конечно не жалуюсь, вовсе наоборот, просто… Сколько я уже месяцев в капсуле обитаю? Кажется чуть больше двух? Или срок уже за три перевалил? Никогда не был сторонником столь продолжительного воздержания… как впрочем и кратковременного и любого другого. В конце концов это для здоровья вредно. Нет, если появиться риск чего-нибудь серьёзного, вертикалка с этим справиться: она и не такие проблемы решать способна. Но ведь мне-то от этого легче не станет!
И ведь основная проблема не в самом воздержании: в конце концов я изначально рассчитывал сидеть в капсуле безвылазно полгода. Конечно на тот момент свои сексуальные потребности меня волновали мягко говоря никак: я как-бы играть лез и ни о чём подобном не думал. Короче да, мой косяк, признаю, но косяк не смертельный: ведь если совсем приспичит у меня всегда бы оставалась возможность вылезти, по быстрому решить проблему и залезть обратно… до того как я напоролся на малышку! Так-что теперь я поддаюсь обще человеческому желанию обладать тем, что мне недоступно: будь у меня возможность избавиться от возбуждения в любой момент, я вполне мог бы и потерпеть. Ну, наверно…
Кхем, в любом случае: Эй Арон, морда металлическая! Ты когда уже фею мне эволюционируешь?! А то я подрочить не могу!
…
…
Бля, что я несу?!
От приступа сумасшествия (очередного, между прочем) меня отвлекла сложившаяся снаружи замка ситуация. Пятёрка игроков каким-то чудом умудрились-таки прорваться за пределы стен, о чём мне сейчас сигналили крестьяне, отчаянно теребя ближайших миньонов. Сие событие немедленно начало вызывать во мне раздражение, плавно переходящее в злобу: не люблю когда меня отвлекают. Пусть это отвлечение и помогло мне немного собраться.
В конце концов: я только-только собирался продемонстрировать малышке ещё одно "интересное" свойство её обновки. Свойство, которое система, видимо в приступе особой оригинальности, обозвала "магическим поводком". А теперь вновь придётся заниматься посторонней дрянью, несмотря на то что я буквально только что говорил об уделении Туне своего времени.
В общем когда я откинулся на троне, и закрыв глаза сосредоточил своё внимание на беглецах, я был в ярости. Мягко говоря.
Сбежало пятеро человек, объединившись в плотный боевой кулак. Мда. Откуда-то у меня возникло довольно сильное чувство дежавю. Два война и монах заместо хила… Интересно, с чего бы?
Как бы то ни было, в погоню я отправил целую толпу, с гулём во главе. Так-что застать их врасплох не получилось, но ведь я и не пытался. Естественно поначалу выжившие припустили в ускоренном темпе, но когда поняли что оторваться от неутомимой нежити не выйдет, развернулись и приняли бой. Сражались они отчаянно, причём с намерением не победить или убежать, а банально убиться о моих миньонов. Кажется кто-то решил что если они выбрались за пределы стен, то и возрождения заработают без перебоев… наивные! Как будто мне сложно приказать миньонам притащить тела обратно, для обработки.
У ребят не было ни шанса: и дело даже не в количестве и качестве миньонов. Игроки просто выдохлись: подготовка к рейду, долгая и изнуряющая битва с приспешниками Госпожи, битва за судьбу персонажей с бывшими крестьянами, а на мгновение вспыхнувшая надежда что всё закончилось, в дребезги разбивается появившейся погоней. Когда клановые поняли что убивать их на месте я категорично не намерен…
Они просто сдались. Вот серьёзно: вся пятёрка побросала оружие себе под ноги, (в случае мага — фаербол и в небо) и просто бухнулась на землю. Лишь один из воинов что-то попытался вякнуть, по типу: "ты же обещал что отпустишь".
- Я соврал. — пожал гуль плечами
Попытки пендалями отправить игроков обратно в замок, особого энтузиазма не встретили. Причём не по очевидной причине нежелания дохнуть (хотя и это тоже конечно), а из-за полного пофигизма группы. Их уже настолько всё задолбало, что ловкач даже рыкнул в мою сторону:
- Тебе надо, ты нас и неси!
Ну а я что, я не гордый. Взял и понёс, благо миньонам на дополнительную нагрузку класть. Выжившие даже особо удивляться не стали. Лишь маг как-то странно покосился на гуля, и задумчиво-вопросительно пробурчал себе под нос:
- Интересно, а есть шанс что мы не просто сдохнем, а сменим расу на нежить?
На моих миньонах этого не отразилась, но я после его слов несколько подпрыгнул на троне. И как же это я сам не догадался поэкспериментировать в этой области?! Теперь-то уже поздно: других пленников у меня не осталось, а конкретно этой пятёрке ничего не светит — детоубийцы умрут окончательно. А целенаправленно ловить кого-нибудь ещё будет слишком опрометчиво. Ну проведу я десяток экспериментов, ну даже два, а потом игроки начнут обходить мой замок десятой дорогой: насильно сменённый класс, может быть в разы хуже смерти и потери лута. А игроков я планирую ещё пофармить: химеры лишними не будут.
Конечно всегда найдутся те кто добровольно захочет обратиться к нежизни, как например вот этот вот маг, но устраивать из своего дома школу по переобучению в нежить… А почему бы собственно и нет? Школу не школу, но вот просто провести ритуал по обращению я всегда готов. Можно даже плату за это брать, дабы подозрений на "мышеловку" не возникало…
Которая, кстати, всё равно вполне моет быть! В моей голове уже потихоньку формировался образ поводка, который можно будет набросить на игроков при обращении. Управлять ими игра мне конечно, же не позволит, как и накладывать по настоящему серьёзные дебаффы, но присосаться клещом и потихонечку от них подпитываться — вполне. Пройдёт как "учительский налог", если конечно они вообще узнают о наличие поводка. Ну и заодно будет гарантия что они на меня не нападут, а если переметнуться к Хель, то она с них нихрена не получит. Да и…
Стоп, всё это делёжка шкуры неубитого медведя. Мне прежде чем думать об использовании игроков, было бы неплохо для начала поднять полноценную армию, а не пару сотен костяшек и обзавестись сколь-нибудь приемлемой защитой от влияния Госпожи. Так-же не помешает подрехтовать замок под собственные нужды, и разобраться с "магическим поводком" платья Туны… и последнее пожалуй самое важное.
Но конечно перед всем этим пожалуй стоит разобраться с теми что собственно и натолкнул меня на такие мысли. А то я на какое-то время даже забыл о существовании игроков: зайдя в замок, скелеты просто поставили их на землю, и разошлись по своим делам. Хорошо хоть бывшие крестьяне проблемами с памятью не страдали. Или точнее: из-за временного отсутствия моего контроля (да, конкретно в этом вопросе я не соврал) им не передалась моя забывчивость.
Я уже собирался вернуться к своей главной задаче, как оказалось что на этом проблемы не заканчиваются. На сей раз что-то от меня было нужно четвёрке крестьян. Они — что примечательно не дожидаясь конца казни — несмело, но с энтузиазмом двинулись в сторону дверей замка. После десятка секунд наблюдения выяснилось что их цель: тронный зал. Походу кому-то хочется поклянчитиься на аудиенцию… Естественно я, посредством всё того-же многострадального гуля (единственного из бывших крестьян над которым я оставил контроль) остановил четвёрку на полпути: нахрен они мне здесь сдались?
Живые оказались непривередливыми, спокойно приняв факт разговора не лично со мной. К моему удивлению они хотели остаться у меня в замке. Я даже поначалу не понял, решив что крестьяне дружно передумали, относительно своей принадлежности к роду живых. Но нет: мне предлагалось заменить их бывших господ, и возродить деревню уже под моим началом. Даже системка соответствующая вылезла, демонстрируя какие-то там бонусы, при расширении принадлежавшего к замку Граней надела.
На мой логичный вопрос "а нахрена мне это?", адресованного одновременно и крестьянам и системе, однозначного ответа дать не смог никто. Игра помигала информацией, о том что каждый подчиняющийся мне крестьянин — живой крестьянин — увеличит скорость роста капусты, картошки и прочих ягод на моей территории, что без сомнения очень важно для мёртвых. Крестьяне же лопотали что не чураются копаться в земле и выращенное ими можно будет продавать, не уточняя кому, а главное как.
Короче крестьян я послал далеко и надолго. А в дорогу позволил забрать с собой один (больше они просто не утащат) из рейдовых обозов с припасами. Естественно не по доброте душевной: я просто не знал куда мне девать кучу телег с харчом, что остались от рейда Пограничников. Внутренний плюшкин не позволял просто оставить их валяться и гнить. Да и вид со стен они мягко говоря портили. А так хоть на одну поменьше будет… Или на две…
После внезапно возникшей мысли я выделил крестьянам ещё пяток телег, сопровождение из немёртвых животных, дабы они тащили эти телеги, а также небольшую напутственную речь:
- Живым не место на земле мёртвых, а значит у вас есть только один способ присоединиться ко мне. Весьма заманчивый лично для меня способ. Если продолжите тут оставаться я не выдержу и им воспользуюсь. Миньоны проводят вас до ближайшего укрепления гномов. Они ребята предприимчивые и не глупые: купить содержимое телег с лёгкостью согласятся. На какую цену вы сторгуйтесь с этими ушлыми бородачами, и что будете делать после, уже не мои проблемы. Не забывайте с кем вы говорите. То что я однажды вам помог, ещё не значит что я — добрый дядюшка на которого стоит рассчитывать. Вы не хотите оставаться в замке лича. Не завершайте историю своей несчастной деревушки. Как вы сами сказали, работать вы умеете, и к условиям работы, после влияния Гранов, не требовательны. А значит как-нибудь по жизни да устройтесь, особенно с тем капиталом что выручите за телеги. Прощайте. И молите тех кому вы молитесь, чтобы мы больше не свиделись.
***
Разобрались с внешними проблемами, я наконец-то смог сосредоточиться на своей собственной тушке. Туна, которая всё это время сидела на моём плече, подлетела и попыталась было что-то сказать, но её слова застряли в горле: она почувствовала мою напряжённость и сосредоточенность. Сейчас передо мной стояла весьма важная задача: активировать "магический поводок" у нового платья малышки.
Несмотря на название, магического в этом свойстве одежды не было ни на грош. Скорее уж наоборот: металлические элементы крайне плохо реагировали на магическое излучение, пытаясь как-бы столкнуть оное с себя. Чем я и воспользуюсь, наложив заклинание собственного создания, на саму фею... и на себя самого. Хотя насчёт "собственного" это я утрирую, но обо всём по порядку.
Прикол вот в чём. В описании платья, "магический поводок" предоставлялся как нечто настолько абстрактное. "Связь двух сердец, как узы брака: не проявляется ни в чём, но вы всегда будите знать что она существует." И вот какие из этого мне делать выводы? А при условии что ничего магического в платье, как уже говорилось ранее, нет… Короче я на девяносто процентов был уверен что система мне просто пиздит, ради красивого словца.
Логично возникают два вопроса: что именно в таком случае я собрался накладывать на малышку, и почему я отношу это к свойствам её одежды? К свойствам я отношу потому что остаются ещё десять процентов, которые если прокнут, существенно помогут мне в исследовании многих аспектов заклинания которое я планирую. Относительно-же того что это за заклинание… Боюсь тут дать однозначный ответ я и сам затрудняюсь. Потому что накладывать я собираюсь не само заклинание, а лишь мизерную часть оного, которую с большим трудом умудрился понять.
Эту идею я мусолил уже очень долго: с момента своего недобровольного визита в "клетку разума". Там мне позволили снять копию с заклинания, объединяющего драконицу, по какой-то причине предпочитающую образ человека, и черноволосого парня — жреца непонятных мне божеств. Получившаяся в итоге конструкция больше напоминала металлическую губку, которой очень активно пользовались в течение нескольких лет. Я никогда о ней не забывал, потихоньку изучая, по мере моего куцего (по сравнению с создателем этого заклинания) мозга.
Что было сопряжено с определёнными трудностями. Во первых копия у меня была не полная: оригинал слишком сильно завязан на магические "татуировки", обладателем которых я не являлся. Во вторых, создатель заклинания превосходил мои возможности на такой порядок что мне даже представить оный сложно. И понять что либо в его заклинании, это всё равно что пытаться решить уравнение из высшей математики, сразу после изучения таблицы умножения.
Только вот… если уравнение всего одно, а у тебя имеются подходящие учебники, работающая голова, и вагон мотивации, решить оное вполне возможно. Вот и у меня — всего одно заклинание, постоянно развивающиеся навыки в магии, а про мотивацию я вообще молчу. И недавно мне таки удалось понять одну из частей этого уравнения. Мне постоянно приходилось делать передышки между поднятиями мёртвых, и чтобы в эти периоды не скучать я и ломал голову над копией заклинания связи.
Я лишь надеюсь что всё понял правильно… Боюсь даже представить чем всё может окончиться для Туны, если я ошибусь.
Ладно, пофиг: далеко меня мандравжирование не заведёт — действовать надо. Решительно тряхнув головой и не давая себе времени одуматься, я приступил к плетению заклинания.
И начал я с себя. А точнее — со ошейника, на котором держалась моя накидка. Так… для начала его обхватить — большие пальцы спереди под подбородком, указательные сзади. Дабы было лучше видно, посадить нескольких разведчиков на спинку трона и свои плечи. Смотреть их глазницами гораздо удобнее, чем пользоваться зеркалом. А теперь неспешна начать вытравливать маной буквы и руны. Обычно я так не делаю, предпочитая вытачивать последние вручную. Слишком уж трудно, а главное — расточительно. Мой внутренний перфекционист волком воет, не позволяя мне подобным образом транжирить ману. Но сейчас мне хочется действовать именно так. Понятия не имею почему, просто есть какое-то едва заметное чувство, что говорит — так надо.
Как-то само собой складывается, что я пытаюсь повторить увиденное на доспехах тех близнецов-некрил. Не столь эффективно, конечно, но эффект всё равно будет. Как можно более маленькие руны, складываются в обычные русские буквы. Опыта в этом деле критически недостаёт: как не пытаюсь ужать руны, они всё равно получаются слишком крупными. Из-за этого буквы приходиться вытягивать, делая несколько выше планируемого. А вот вширь их увеличивать нельзя — иначе необходимая фраза попросту не поместиться.
"Наша вечная связь, никогда не прервётся." Глуповато, и с небольшим передозом розовых соплей, но… мне всё равно нравиться.
На этот этап уходит порядка десяти минут. Долго. Но могло быть и хуже. Можно слегка расслабиться: облегчённо вздохнув я кинул взгляд на Туну. Малышка понятное дело смотрела в ответ, ожидая моих следующих действий. И я не стал её разочаровывать.
Направив немного энергии в пальцы, начинаю водить ими по передней части ошейника, словно бы пытаясь взять щепотку соли. И пальцы (пусть и только с третьего раза) действительно кое-что хватают. Но не минеральные крупинки, а тонюсенькую бело-голубую магическую нить. Я медленно тяну это нить от своего ошейника к ошейнику феи. Соединение происходит буднично, без каких либо эффектов, как и положено магии такого уровня.
Но я ещё на закончил. Указательным пальцем провожу от ошейника чуть вниз, аккурат по "упряжке" на груди малышки. В месте где она расходиться в стороны, к указательному пальцу присоединяется большой, и дальше они двигаться параллельно. Вскоре я буквально обхватываю Туну подмышки и на секунду замираю.
Дальше я небрежно прошёлся вдоль рук, коснувшись "манжеток" (или как там эти штуки называются?), а после проделал то же самое с ногами, начиная снизу. Закончил я это "путешествие по телу" на поясе, проведя указательным и большими пальцами с заду на перёд оного.
И наконец, полностью расслабился, обессилено откинувшись на троне, и на одних инстинктах растирая пальцы друг об друга, как бы "отряхиваясь" от остатков заклятья.
***

         Немного от автора: Ну вот собственно и усё. На этом марафон заканчивается, а я вновь с чистой совестью ухожу в прострацию на несколько месяцев как минимум. Конечно всего четыре главы это несколько маловато, после столь продолжительного отсутствия, но я ленивая жопа, а потому в принципе пофиг.

Глава 12


        Глава двенадцатая
      

        Скучать не придётся
      

        *Ахтунг, алярм, внимание! В этой и нескольких последующих главах автор словил особо суровый приступ лени: вычитка производилась по принципу "и так сойдёт". В связи этим просьба не бить его столовыми ложками при нахождении несостыковок в предложениях, повторяющихся или отсутствующих слов, и прочих ошибок - не поможет: лень слишком сильна.
      
Есть птичка такая, на иве живёт — наивняк называется. Так вот я точь в точь эта самая птица. На-ив-ный, бля-а-а… Я ведь совершенно искренне верил что отбившись от двойной осады, заполучу передышку и порцию спокойной и мирной нежизни… Но рандом — великий и ужасный рандом — решил иначе. Видимо по мнению мироздания, раз обе нападающие на меня армии передрались между собой, а не объединились с целью закатать меня в асфальт, значит моих усилий было недостаточно. А может это Арон развлекается, выдавая задания с целью подгадить сумасшедшему идиоту — на данный момент я уже и даже в такую теорию заговора поверить готов.
Как бы то ни было и что бы не стало причиной, по итогу покой мне, как говориться, только сниться. Хотя первые несколько часов всё же было более-менее спокойно. За что я вполне могу сказать мирозданию спасибо. Ну а потом начался пиздец. Резкий и ощутимый, как удар серпом по яйцам. Впрочем, обо всём по порядку.
***
Туна с интересом осматривала и ощупывала появившуюся между нами нить. Хотя с ощупыванием особых успехов не было: успешно ухватить нить у феи получалось лишь каждый пятый раз, а то и реже, и лишь на пару мгновений, после чего та возвращалась в изначальное положение прямо сквозь лапки малышки. Впрочем проблема эта временная: пусть нить создана быть полностью неощутимой даже для нематериальных созданий, и я и Туна могли сколько угодно теребить её, в зависимости от нашего желания. Просто сейчас фея не совсем в стабильном состоянии.
Объектом для заклинания являлась наша с малышкой связь. Я смог в разы усилить и частично обезопасить оную. Как-бы расширил и заизолировал уже имеющийся между нами провод, улучшив пропускную способность. Но как уже и было сказано ранее, используемое заклинание являлось несовершенным — лишь малой частью многократно большего плетения. И проявление нашей связи в видимом спектре — явное тому доказательство. Так-что в каком-то смысле это даже хорошо, что я смог понять часть плетения так поздно: активировав его до этого — я бы подверг Туну опасности. Сложно знаете ли не обращать внимание на тянущуюся от лича светящуюся ниточку. Но вот здесь в собственном замке, под защитой стен — грех её не использовать.
Плетения наложенные на металлическую часть одежды, за счёт слабой магической восприимчивости оной, как бы пропихнулись, или скорее "съехали" дальше, в тело самой малышки. За счёт этого я существенно облегчил свою задачу, и снизил нагрузку. Костыли конечно, да и риск какой никакой имелся: использовать в качестве основы для колдовства, магически несостоятельные предметы несколько опрометчиво. Но в моей текущей ситуации экономия важнее рисков. И тем не менее, несмотря на всё это мне всё равно было крайне хреново: уж слишком то заклинание оказалось сложным. Даже малая его часть, даже при помощи костылей, оставила меня в ощутимой прострации… А вместе со мной и малышку.
Наверно именно поэтому я и не заметил разворачивающиеся практически у меня под носом события. Ну или точнее: не обратил внимания, ибо я априори замечаю всё что попадает в поле зрения моей нежити.
Впервые с момента нашего знакомства Туна в полной мере ощутила на себе то, что чувствовал я при растрате большого количества маны. Мы теперь были слишком сильно связанны, чтобы настолько мощные чувства остались неразделёнными. Более того: как бы я не старался замкнуть оные исключительно на себе, и огородить от них Туну, сделать этого было решительно невозможно. Либо разрывать связь полностью, что чревато огромными, вплоть до летальных (и упокоительных, соответственно) последствиями для нас обоих, либо страдать совместно.
- И в горе и в радости, да? — тихонько пробормотал я — Ну, зато у меня появился дополнительный повод о себе заботиться.
Единственное что радовало: малышка переносила свою половину моего истощения (звучит-то как, а?) гораздо лучше чем я. Хотя это конечно вопрос перспективы. За счёт того что она живая, эффекты на фее проявлялись не столько слабее, сколько… иначе. Не жутчайшее моральное опустошение, а вполне перевариваемая физическая усталость. Которая, вот ирония, компенсировалась за счёт всё той-же связи, ибо я, будучи трупом, устать не мог в принципе. По итогу Туна перетягивала на себя половину моего неадеквата, но испытывала едва ли четверть оного. Подобное было невероятно удобно в практичном плане, но вот в моральном использовать фейку как летающую пачку антидепрессантов, как-то коробило.
Хотя с другой стороны: разве можно назвать близким или любимым того человека, на которого нельзя положиться в случае чего? Хотя технически Туна и не человек, но это уже детали.
Как бы там ни было, по любому требовалось хоть немного облегчить ситуацию. И за время игры опытным путём было выяснено всего два эффективных способа быстро это сделать: убить кого-нибудь, либо поболтать с малышкой. Ну а поскольку из живых в замке только фея и находилась, моя задача на ближайшее будущие была очевидна.
- Да не теребонькай ты её. — хмыкнул я, глядя на всё ещё бесплодные попытки Туны пощупать магическую нить — Всё равно ведь управлять не сможешь.
- Управлять? — тут-же сделала "стойку" фея, совершенно правильно поняв мои слова — А у тебя значит такая возможность имеется? Покажешь?
- Хе-хе… само-собой!
Не скрывая удовольствия от процедуры, я протянул руку и аккуратно двумя пальцами ухватил нить… с третьего раза — всё же даже несмотря на поддержку малышки, состояние у меня было не очень. Ощущения от более плотного захвата были… своеобразными. Как лёгкое прикосновение к чему-то не обладающему чувствительностью, вроде волос или ногтей, но расположенное за пределами организма. Их даже можно назвать приятными… в каком-то смысле.
Вначале, дабы продемонстрировать все возможности, я немного "вытянул" нить из своего ошейника, как вытягивают провод из какого-нибудь пылесоса, где оный намотан на внутреннюю катушку. И немного покачав провисшей частью нити, я резко (но естественно аккуратно) дёрнул её на себя. С негромким "Ой" Туна осознала что словосочетание "магический поводок" не такое уж и абстрактное понятие. Поскольку она и так висела неподалёку, в мою маску малышка не врезалась лишь чудом, успев затормозить в самый последний момент.
Правда из-за неполноценности заклинания притянуть именно Туну я к сожалению не мог, из-за чего приходилось пользоваться костылём в виде металлических элементов её одежды. Естественно всеми разом: я вовсе не хотел навредить ей, потянув, к примеру, только за ошейник. Хотя если быть откровенным не думаю что ей было бы всерьёз неприятно, даже начни я раскручивать её в воздухе за этот самый ошейник. Фейки практически всю жизнь проводят в полёте, поэтому в подобном плане являются на удивление крепкими. Но всё-таки подобными "игрищами" как по мне лучше не заниматься.
И к слову: хоть визуально нить нашей связи шла от ошейника к ошейнику, в момент когда я тянул Туну, на мгновение проявились дополнительные лучи, идущие ко всем зачарованным частям её одежды. Кажись мне всё-таки удалось хоть что-то в заклинании сделать правильно, раз в обычное время эта "упряжка" не была видимой.
- Ого… - протянула малышка, зачарованно наблюдая как "излишки" магической нити втягиваются мой ошейник
- Угу… - не удержался я от передразнивания — Теперь ты от меня никуда не денешься, даже если захочешь. Не то чтобы ты, конечно, хотела, но ведь так прикольней, верно?
- Да, намного…
Десяток секунд фея потратила на проверку прочности своей упряжки. Понятное дело не для того чтобы сбежать: она и так знала что для неё это невозможно. Малышка просто нашла дополнительный повод по всякому передо мной поизвиваться. После чего она подняла на меня печальную мордашку, с переполненным обречённостью взглядом.
- Зачем ты пленил меня, злобное создание Смерти и Тьмы? Ведь я не способна принести тебе совершенно никакой пользы! Я не знаю никакой важной информации, не обладаю сильным и выносливым телом, дабы принести пользу в качестве рабыни, и я не сгожусь на роль приманки, ведь обо мне никто не знает, и не придёт спасать. Неужели я нужна тебе лишь для того, чтобы ты смог потешить собственное самолюбие? Чтобы ты мог удовлетворить мной своё желание причинять боль и страдания?! О я содрогаюсь в страхе от одной мысли, об ужасах на которые способно твоё порочное сознание! И всё таки знай: хотя моё тело полностью в твоём распоряжении, а мой разум практически полностью открыт для тебя как книга, и я не имею ни малейшего шанса что либо с этим сделать, я всё равно не сдамся! Никакой поводок не способен удержать мой свободолюбивый дух!
Вот ведь стелет-то, а? Я бы даже ей поверил, если бы не чувствовал дикое удовольствие, испытываемое ей от этой ситуации. Ну и периодически расползающаяся по лицу лыба также немного её выдавала. Естественно я ответил в заданном малышкой стиле:
— Наивная, глупая мелочь! Ты никогда не познаешь всю глубину моего коварства! Ибо твой "свободолюбивый дух" уже привязан ко мне. И привязан уже очень давно: намного раньше чем я даже предполагал опутать контролем твоё тело! Привязан крепче чем самыми прочными цепями, самыми сильными заклинаниями! Я с самого первого дня, с самой первой встречи плёл свою паутину, нитями самой Судьбы! Я заботился, оберегал и защищал тебя порабощая не разум или тело, а саму твою суть! Ты любишь меня Туна, а значит уже проиграла.
Поначалу я говорил с пафосом и энтузиазмом, но к половине речи "засыпался" сведя всё к романтике. Последнюю фразу я вообще произнёс чуть-ли не шёпотом. Ну не могу я "держать марку" перед малышкой, не могу. Не когда она висит ко мне буквально в упор, и смотрит с такой искренней надеждой в глазах, попутно заливая меня эмоциями влюблённости и счастья.
Вот тебе и "призрачный лич" — увидел смазливую мордашку, и тут-же расклеился в розовые сопли. Да ещё с сама "смазливая мордашка" ситуации нисколько не помогает, а наоборот, прекрасно меня чувствуя, эта ехидна ещё и подливает масла в огонь:
- Лео-о-он!.. — жалостливо протянула она — Пусти меня погулять… ну пожа-алуйста. Обещаю, я буду хорошей и верной. Правда-правда!
- Не путю: моё! — ответил я очевиднейшим образом — Чтобы уговорить меня, малышка, тебе придётся придумать какие-нибудь более серьёзные аргументы: ты и так хорошая и верная.
- Хм-м-м-м… Даже не зна-а-аю… Как же мне тебя уговорить… Или чем?
Развернувшись полностью ко мне лицом, малышка театрально-задумчиво прижала руку к подбородку, слегка запрокинув голову. А потом ещё чуть-чуть… и ещё. В результате телу пришлось откинуться чуть назад, следуя за головой. При этом Туна скрестила ноги, якобы случайно отодвинув передничек в сторону…
- Издеваешься, да? — мрачно спросил я — Сгинь с глазниц моих, извращенка.
Отмахнувшись от неё, я снял ограничение на длину поводка. Малышка впрочем, явно не собиралась пока никуда лететь, и соответственно не обратила на мои потуги совершенно никакого внимания.
- Хе-хе, ты сам выбирал как меня одевать. Так-что нечего теперь жаловаться. Своими возможностями я собираюсь пользоваться по полной. Не то чтобы ты был против.
От этого заявления я лишь сдавленно застонал, откинувшись назад на троне, и прикрыв глазницы…
…А через мгновение, сменив форму рухнул под него, при этом потянув за связь с Туной со всей доступной мне скоростью и силой, увлекая малышку за собой, попутно сделав нематериальной и её. Обидно конечно вот так терять плотность своей тушки, когда буквально только что обрёл её добивая игроков. Но выбора особого у меня небыло: поскольку в ту-же секунду трон буквально расплавился под десятком различных светлых заклинаний что на него обрушились.
Да уж, порой игровые законы бывают крайне необычными. Ни я, ни многочисленные миньоны даже близко не догадывались о присутствии в замке эльфийской "боевой звезды". О том чтобы успеть среагировать на атаку хотя бы одного из пяти элитнейших убийц отобранных и подчиняющихся исключительно главе одного из домов (я даже знаю какого) я не мог даже мечтать.
Однако я оказался более чем способен почувствовать создаваемые заклятья, и понять их предназначение. Моей ловкости не хватит чтобы уклониться от атаки, но мой интеллект достаточно поднят, чтобы у меня получилось частично вмешаться в процесс плетения заклятья и замедлить вторженцам скорость каста. Замедлить на сотую долю секунды, и всего одному, поскольку остальные бездействовали. Замедлить исключительно при огромной помощи защитной системы замка Граней, которая между прочем, смогла отвадить ажн целую богиню! Конечно отвадить крайне условно, да и не саму богиню, а лишь её не способный практически ни на что образ, но всё таки.
Конечно на момент ухода под уже несуществующий трон я обо всём этом не думал. В моей черепушке витали даже не мысли, а скорее задачи, ибо маны на задержку нападающего я вбухал столько, что собственное "я" приказало долго жить, даже несмотря на наличие обновлённой связи с Туной. Но по крайней мере я смог сдержаться, и не бросить всё, полетев преданной собачонкой в сторону Госпожи. За что связи всё же стоит сказать спасибо: малышка испытывала к Хель далеко не столь притягательные чувства, и с радостью делилась этими чувствами со мной.
Миньоны повинуясь команде бросают все свои задачи, и огромной толпой, (конечно-же, организованной, но спешно, а потому всё ещё толпой) валят в тронный зал. Пусть и небольшая, и не совсем полноценная, в плохенькой экипировке, но всё ещё армия высшей нежити. И всё это, закалённое в бою сразу с двумя другими, многократно превосходящими армиями великолепие… было с лёгкостью остановлено всего двумя эльфами из пяти.
Парочка ушастых встала в проходе, и буквально перемалывала моих миньонов. Перемалывала расслабленно, я бы даже сказал с ленцой: эти козлы даже не озаботились снять со спины свои щиты. Последние кстати выглядели довольно необычно: точь в точь как у ведьмаков (или как их там различные переводы обзывали) из третьего вакрафта. За стиль конечно порция бонусных очков положена, но боевая практичность этого куска металла на мой взгляд более чем спорная. Хотя это же игра, тут и не такое пользу принести способно. Да и взгляд у меня штука крайне ненадёжная, ибо в средневековом оружии я разбираюсь чуть менее чем никак.
Кстати по поводу оружия: оное у ушастых так-же не изобиловало стандартностью. Не знаю как оно называется, но выглядит то-ли как мелкая глефа с укороченной рукоятью и удлинённым лезвием, то-ли как крупный палаш с укороченным лезвием и удлинённой рукоятью. Да ещё и сразу под лезвием набухал не особо крупный, но как выяснили черепушки миньонов, довольно тяжёлый металлический шарик. Короче эльфийский спецназ вооружился дикой помесью древкового, клинкового и дробящего оружия.
Отдельным неприятными моментом являлись зачарования: различные элементы Жизни и Света более чем понятны и объяснимы. Но какого хрена их самотыки периодически испускали молнии я так и не понял. Хотя ушастые ими и не пользовались: отдельные вспышки по лезвиям не в счёт, ибо их вызывал переизбыток закаченной в оружие маны. Ну а поскольку я прекрасно знаю как негативно правильно используемое электричество может влиять на отдельные элементы некоторых плетений, и на нематериальную нежить в частности… В общем недооценивать палки-капалки ушастых я не собирался.
Предполагаю что подобное обмундирование полагалась всей пятёрке, но вполне допускаю и то, что маг звезды имел в своём распоряжении что-то ещё. Подтвердить свои мысли я не мог: из своего скрыта выпало лишь четверо ушастых. Двое обороняли вход в тронный зал, двое зачистив оный от уже имеющихся миньонов с оперативной скоростью разбирали остатки трона, посчитав видимо что я юркнул в какой-то тайный проход. А вот тот самый эльф что запульнул в меня (и фею, о чём я позже спрошу с него отдельно) священной дезинтеграцией, всё ещё оставался для моего "радара" недосягаемым.
На довольно продолжительное время — почти секунд на двадцать — установился баланс сил. И далеко не в мою пользу: ушастые свободно шастали по моему тонному залу, и творили что хотели, а я совершенно ничего не мог им противопоставить. Ни при помощи миньонов, ни лично: попытка запульнуть в них пиявкой, мало того что с лёгкостью отразилась защитными амулетами, так ещё и в меня тут-же прилетела ответка. К счастью эльфийский маг меня как оказалось на видел, так-как выбрал своей целью место плетения заклятья. Хоть в этом мы с ним на равных. Впрочем "равность" тут несколько натянутая: не продолжай я беспрерывно спускаться всё ниже и ниже под землю, то скорее всего тут-же бы отправился на перерождение, невзирая на отсутствующую полоску хп. И это со всего одного, пристрелочного, заклятья.
В общем, драться не получится, а убежать — не вариант. Остаётся извиваться ужом и хитрить. Эх, как-же я не люблю демонстрировать свои козыри… особенно после того как только-только их получил, но какой у меня выбор?
По истечении описанных выше двадцати секунд стабильности, в зале беззвучно (ибо магические) прогремело девять одновременных взрывов. Одновременности добиться было крайне сложно, учитывая рассчитываемое индивидуально для каждой химеры время подготовки. Однако это было необходимо, дабы эльфы сами не успели подготовиться: химеры портовались с максимально доступного расстояния, сразу через множество стен, так что маг не сумел почувствовать их заранее.
Ну или не посчитал нужным реагировать что тоже вариант, ведь целью химер выступали далеко не сами ушастые. Я не питал ложных иллюзий на тему возможности хоть как-то напрячь эльфов таким образом. Даже если мощь взрывов удачно по ним пройдётся в обход всех амулетов и зачарованный на одежде, моментальным убийством тут даже не пахнет: лёгкие просадки по хп — максимум. Ну а дальше эльфы даже пискнуть моим костякам не дадут.
Нет, я телепортировал химер не на эльфов, и даже не рядом с ними. Моей целью выступали девять точек по периметру тронного зала. Точек расположенных в потолке! Большие костяки вначале срослись с камнями в одно целое, а потом разорвались костяной шрапнелью… вместе с ними!
Вот так-то! Никто не ожидает, что на его голову просто возьмёт и упадёт потолок! Особенно широкий, каменный и одновременно весь!
Естественно эльфов это не убило. На этих "звезданутых" серьёзный эффект сможет оказать лишь какой-нибудь ядерный ядрён-батон. И то не факт: нельзя наверняка сказать что у них не засунут куда-нибудь в задницу амулет "второго шанса" или ещё какая подобная хрень. Ушастые просто похватали со спин щиты, выставив оные вверх, и этого с лихвой хватило чтобы не просто погасить импульс падающего потолка, но и раскрошить часть оного что непосредственно соприкоснулся со щитами. Так что на членов звезды вместо смертельного груза по кумполу, просыпалась лишь мелкая каменная щебёнка.
Понятное дело что я и не рассчитывал всерьёз навредить звезде эльфийского дома чем-то столь тривиальным. Обрушение потолка — лишь отвлекающий манёвр. Который к счастью полностью удался: буквально на какие-то доли мгновения внимание обороняющих вход в зал ушастиков, полностью перевелось с моих миньонов на потолок. И нежити этого хватило.
Костяки принялись телепортироваться прямо на позицию защитников. Группами по нескольку десятков на одного, уже подготовив атаку. Эльфов подобного уровня не стоит недооценивать: они более чем способны отразить несколько "одновременных" ударов. Конечно одновременными они были даже не для меня, а для моих, совершенно не жалующихся на реакцию миньонов. Но "несколько" понятие растяжимое. Эльфы могли отразить два, три, пять, да даже десять ударов. Но не полсотни.
На телах ушастых появились первые раны, на пол (второго этажа) закапали первые капли крови. Я не ставил своей целью повредить эльфам что-либо существенное — лишь бы просто задеть, а дальше всё сделает время. По сравнению со мной члены звезды были несопоставимо сильнее. Явно перевалившие уже за пару сотен уровни, мощные амулеты, превращающие даже самые удачные из атак в простые царапины, пренеприятнейшая для немёртвых магия, позволяющая мгновенно исправлять любые подобные "повреждения" и естественная регенерация, сводящая на нет любую боль. Но они всё ещё оставались живыми. Физически этот бой их может и не утомит, тупо за счёт разницы в уровнях, но моральную усталость ещё никто не отменял.
Эльфы могут сражаться долго — очень долго.
А нежить может вечно.
Собственно всё предпринятое мной это не попытка всерьёз навредить эльфам, а вполне спокойный диалог. Эффективный способ сказать: "Я могу вас победить, но мне это просто не выгодно, в то время как вы здесь ничего не добьётесь. Уходите." И что удивительно — ушастые действительно меня послушали. Перекинувшись парочкой малозначимых для меня фраз, они один за другим ушли в свой инвиз. После чего с весьма приличной скоростью, грациозно обошли всю нежить на входе в тронный зал, выбрались во двор и затерялись где-то за воротами.
Об их действиях я узнал пользуясь приобретённым ещё в Лесу (спасибо княжичу) каким-никаким, но опытом: если знать куда смотреть, то с трудом всё-таки можно уловить своеобразную вибрацию магического фона остающуюся от невидимых эльфов. Жалко что в защите замка этот опыт совершенно не поможет: даже целенаправленно высматривая углядеть эту вибрацию нереально. Да и на уже замеченной удержать внимание — нетривиальная задача. На секунду отвлечёшься, и всё: больше этого эльфа ты не найдёшь, пока он тебе по кумполу чем-нибудь убойным не зарядит, и даже тогда — не факт.
А отвлекаться мне было на что: "звезда" оказались не единственными ушастыми на округу. На поле боя вовсю хозяйничало несколько тысяч эльфов, занимаясь уничтожением трупов. Моих трофейных трупов! Просто подходили, падлы, к телу, касались оного светящейся ручкой, попутно зачитывая какую-то молитву, и оное стремительно растворялось до состояния густой лужицы, зелёно-коричневого цвета. А лужица в свою очередь, не менее стремительно впитывалась в землю, и на её месте практически тут-же прорастали цветочки, кустики и прочие сорняки.
И судя по цветочной поляне размером чуть-ли не с километр, занимались они этим уже какое-то время. А я их заметил только сейчас…
И сука если бы проблема была только в ушастых! С другой стороны мои законные трофеи даже не уничтожались, а в наглую воровались некрилами Госпожи! Причём сами слуги богини благоразумно не показывались: с максимального расстояния, они производители самый примитивный подъём… Массово. И толпа зомбей дружным нестроем уходила в сторону Земель Смерти. И такой способ уменьшения моего будущего войска был на порядок эффективнее того что творили эльфы.
А знайте что самое, блять, охуенное в данной ситуации?! Ни эльфы, ни некрилы даже и не думали друг с другом бодаться! Скоты поделили "области влияния" и вполне мирно соседствовали объединённые одной целью. Я бы наверно даже умилился такой пасторали…

        Если бы целью этих уродов не было нагадить мне как можно сильнее!!!
      
Спокойно, спокойно, криками делу не поможешь. Вылетев в остатки тронного зала, я отпустил слегка одуревшую, но к счастью непострадавшую Туну. Малышка хоть и не знала о происходящем, но благодаря связи понимала оное, а потому лишних вопросов не задавала, и не пыталась меня отвлекать. Наоборот: она уселась мне на правое плечо, и практически полностью замерла, предоставляя столь необходимую сейчас психическую поддержку.
Задачи стремительно менялись: влив в миньонов, что не успели восстановиться после "костерубки" эльфов энергию, ибо дожидаться естественного их восстановления просто не было времени, я вывел толпу своих костяков за пределы стен. Как бы обидно ни было это признавать: сейчас я вынужден присоединиться к "мирному" разделению этого трупного "пирога" на куски. Просто потому что отогнать этих коршунов я банально не в силах.
Чем чревато сражение с эльфами я уже испытал на своей шкуре и повторять желанием не горю. Обычным ушастикам ещё можно было бы что-то противопоставить, но я не сомневался что члены "звезды" пусть и ушли из замка, но по-прежнему ошиваются неподалёку, и с радостью приложат руку к моему усмирению стоит мне рыпнуться. Последователей Хель же отвадить не получиться, потому что отваживать тупо некого. Как уже и было сказано ранее, они ошиваются на максимально возможном расстоянии, да ещё и готов поспорить, разрозненно и неплохо замаскировавшись. Нет, найти их в отличие от тех-же эльфов вполне реально, но на это уйдёт так много времени, что по итогу я потеряю гораздо больше тел чем приобрету.
Так-что да: собирать трупы мне придётся не вступая в конфликт…
Вот только самому конфликту об этом сообщить не удосужились, и оный с радостью вступил в меня.
А именно: стоило мне только показать мои костяные морды за пределами стен, как практически треть ушастых разом побросала свои задачи, и стремительно рванула в мою сторону. Догадывайтесь с какой целью? Нет, не "уничтожить треклятую нежить" — стоило бы понять что в этот раз закон подлости решил взяться за меня всерьёз. Эльфы оперативно принялись организовывать защитный периметр, с целью неподпустить моих миньонов к трупам. Даже заклинаниями, твари, пользовались не атакующими, а отталкивающими.
Мои костяшки болтались беспомощней котёнка в стиральной машине, а я совершенно ничего не мог изменить: "звезда" никуда не делась и активно прикрывала остальных ушастых. Стоило только какому скелету на мгновение выйти из под контроля силовых заклятий, и приблизиться к защитному периметру, как его тут-же превращали в кучку бесполезного костелома. Но даже это было не самое страшное: как бы хороши ушастые нибыли, организовать тотальное оцепление замка они всё же не в силах…по крайней мере — эффективное. Ну а звезда вообще всего одна, и везде успеть пятёрка просто не в силах. Поэтому то тут, то там миньоны таки просачивались сквозь защиту, и даже умудрялись притащить обратно тела.
Из-за этого поначалу я даже был не против такой ситуации: да ушастые серьёзно замедляют мою сборку тел, но полностью не останавливают. Но в качестве альтернативы они так-же замедляют свой собственный процесс по их уничтожению. Не самый лучший размен, но особых проблем он не несёт. Да остаются ещё последователи Госпожи, но они тела забирают, а не уничтожают. А значит когда-нибудь я таки смогу до оных добраться. Главное чтобы они не добрались до меня…
А потом ближайшие к замку, а значит находящиеся в зоне моей досягаемости, трупы поднялись и стали отходить в сторону. В какую угодно, лишь бы подальше от меня. Некрилы делали всё, чтобы мне досталось как можно меньше материала, а в идеале — вообще никакого. В гнилушек прилетал импульс, запаса которого хватало от силы на минуту активности, и команда уходить в сторону. На остальном некрилы экономили, ставя в приоритет эффективность моего грабежа: они уже даже не пытались заполучить трупы к себе.
Эльфы на такое не то что не отреагировали агрессивно — они стали защищать неподчиняющихся мне гнилушек. Я… я даже растерялся от такого. Конечно понятно, что мои выходки успели подгадить абсолютно всем и весьма серьёзно. Определённого рода подлянки не просто ожидаемы — они приветствуются, ибо дополнительный материал в виде убивающихся об мою нежить нежелательных гостей всегда желателен, уж простите за тавтологию. Но подобная неприкрытая ненависть… Несколько минут я просто не понимал как мне на неё реагировать.
На какой-то миг мне стало просто… обидно. Я перестал пытаться прорвать заграждение, и выставив миньонов по периметру замка, просто наблюдал за этим царством абсурда. Эльфы не просто терпящие присутствие рядом, а натурально объединившиеся с Землями Смерти, просто чтобы мне подгадить… С каждой секундой созерцание такого бреда у меня внутри всё скручивало неприятным чувством пустоты: эдаким желанием кому-то что-то доказать, ткнуть мироздание мордой в эту несправедливость…
И я мог это сделать. Сделать красиво и эффективно, надолго отвадив от своего замка все вредоносные элементы. Они не хотели чтобы мне достались эти тела? Пусть будет так: я под землёй проберусь в самый центр поля боя, и лично их уничтожу. А заодно я уничтожу и эльфов, и последователей Госпожи, и боевую звезду, и в принципе всю жизнь на многие километры вокруг.
Причём в процессе я не собираюсь скрываться под землёй и избегать открытого сражения, о нет! Я светящейся звездой вылечу у всех на глазах, и со смехом приму всё что вы метнёте в меня на грудь! Вы должны видеть с кем сражайтесь, и на что я способен. Да всё что в меня прилетит в процессе вряд ли будет "мелкокалиберным" — одна только пятёрка из звезды с лёгкостью сможет меня упокоить… Но не мгновенно. Не когда я окружён тонной тел, что я намерен пожрать.
Если мои действия на границе леса оказались недостаточно внушительными для ушастых (а в том что они в курсе всех подробностей моего столкновения с Ефером я не сомневаюсь) я повторю урок. Я пожру всё и всех в округе, пусть даже ценой своего сознания.
Они сами назвали меня монстром, так не стоит удивляться, когда я начну действовать как монстр.
К счастью сорваться и воплотить свои задумки в жизнь мне не дали. Малышка в очередной раз стала спасительным кругом для моей не самой стабильной психики. Ведь в отличие от меня, Туна вполне адекватная, без особых переклинов и прочих отклонений. То что моя крыша уже давным-давно поставлена на колёса, я и до этого понимал. Причём колёс этих много, и собраны явно с тележек из самых замызганных супермаркетов: ну знайте, те самые что всегда крутятся совершенно не в ту сторону. Но только сейчас с обновлённой связью, когда есть с чем сравнивать, я начинаю понимать насколько на самом деле я долбанутый.
Взять хотя бы один из моих любимых выкрутасов во время приступов пафоса: фразочка "вы забыли с кем сражайтесь". У меня столь сильное желание что-то доказать врагам, что я сам забываю кем являюсь. Я — некромант, а не боец первой линии. Я должен сражаться издалека при помощи миньонов, а не вылезать в центре поля боя с пафосным смехом. Вот вылезти с оным уже после боя — это да, это наоборот в тему. Но я как обычно принялся дибильничать и принимать решения жопой.
А вот ушастики как-раз таки не забывают кто их противник. Они действуют совершенно оправдано, и так, что я бы даже одобрил их действия, не будь оные направлены против меня. Некроманты изначально в разы слабее, имеют огромное количество уязвимостей, и развивают свои возможности несопоставимо дольше любых других магов. Но основной прикол в том что в отличие от остальных магов, некроманты могут совершенствоваться вечно, и потенциально их развитие неограниченно. И именно поэтому ушастые на меня и нападают: некромантов надо давить в зародыше, иначе потом будет поздно.
Надо сказать, мне прям аж стыдно стало: чуть что пошло не по моему, чуть малейший сценарий вышел из под моего контроля, как я тут-же принялся истереть. Ну серьёзно, что в конце концов произошло: на меня напали противники, которые мне не по силам, и я тут-же вознамерился красиво об них засуицидеться? Это даже не смешно.
Правда я никогда не был хардкорщиком, обожающим когда игры ебут меня и в хвост и в гриву. Скорее уж наоборот: я тот ещё казуал. Но я всегда считал свою казуальность признаком перфекционизма, а не боязнью испытаний: мне нужно чтобы всё всегда шло именно так как я того хотел. Если игра намерена меня поиметь, то происходить это должно пусть и не по обоюдному согласию, но уж точно не в качестве сюрприза: я точно должен знать когда, в какой позе и по какой причине. Сообщи мне игра что на меня готовиться нападение, пусть даже без уточнений когда и кем, и моя реакция на эльфов была бы совершенно иной.
Впрочем ладно. Это всё прошедший этап. Теперь у меня есть полный расклад по ситуации, и условия из которых я должен выкрутиться. Благодаря Туне я сумел успокоиться, и перестать попусту истереть, начав таки думать. Конечно я уже не раз выяснял что последнее для меня по большей части противопоказано, но из любого правила есть исключения. Главное знать меру и вовремя остановиться: как с лекарствами на основе чего-нибудь опасного.
…
Хотя признаться: пафосно выпендриться с пожиранием всё равно хотелось, несмотря на заработавшую голову. В конце концов подобная выходка действительно была бы весьма красивой: я даже речь соответствующую заготовил. Но не Судьба.
Но даже без пафоса что-то делать надо: рефлексирование над своими мозгами не поможет спасти трупы от воровства.
Во первых было бы неплохо продолжить нападение: как по мне ушастики уже достаточно отдохнули. Что, понятное дело, не есть хорошо. Я должен безостановочно вытягивать из них силы — мана то у них по любому не бесконечна. Конечно эльфы оную старательно экономят, избегая боевых заклинаний, и лишь мешая миньонам выходить из замка, но даже так затраты наверняка выше регенерации. А даже если и нет — лишний моральный стресс им нарастить не помешает.
Во вторых: ушастое заграждение необходимо пробить, пусть даже частично. Может свою нежить наружу я и не выведу в полном объёме, но хоть какую-то пользу сбежавшие миньоны принесут. Как минимум — будут дополнительно подрывать мораль. Ну а что наиболее эффективно пройдёт для пробития вражеского строя? Конечно-же химеры, у последней из которых как-раз откатилась способка. В конце концов я в прямом смысле создал химер для пробития строя.
В третьих: моя магия. Да в открытую тягаться с эльфийскими колдунами у меня кишка пока тонка, но вот мелко подгадить им я вполне способен. Проблема в мане: на всех окруживших замок (про оставшихся уничтожать трупы я пока даже не заикаюсь) ушастиков у меня попросту не хватит энергии. А сосредотачивать свои усилия на ком-то одном или небольшой группе бессмысленно — оставшиеся с лёгкостью перебьют моё воздействие. В плане противостояния негативным воздействием магия Жизни и Света бесспорно лидирует.
Вытекающие из третьего четвёртое: мне нужен мощный, но необязательно долговечный источник энергии. Дело даже не в том чтобы я мог нагадить ушастым, а в том чтобы я в процессе нагаживания не поддался влиянию Хель. Конечно теперь я могу положиться на малышку в этом вопросе, даже при серьёзных затратах, но чем меньше рисков, тем лучше. Самый же эффективный способ по добыче маны для некроманта — тела. Так-что трупы всё-же придётся поглотить. Обидно, но не слишком: при выборе между "они не достанутся мне" и "они не достанутся никому", я естественно выберу последнее. А поскольку в процессе я намерен крайне болезненно оприходовать ушастых, так вообще неплохо выходит.
Как и раньше я подгадал чтобы телепорты химер произошли одновременно, и сразу по девяти различным участкам оцепления. Ведь как бы искусна не была ушастая "звезда" она состоит лишь из пяти членов, и заткнуть собой одновременно все точки прорыва у них не получиться чисто физически. Раздавшиеся беззвучные взрывы стали весьма серьёзной неожиданностью для эльфов. Кажись они настолько расслабились, глядя на мои бесплодные попытки выбраться, и последующее безделье, что у них даже мыслей не возникло о возможном серьёзном сопротивлении с моей стороны. Не ну в самом деле: судя по эффективности некротических волн от самоуничтожившихся миньонов, некоторые ушастые даже защитой перенебрегли, для лучшей экономии сил судя по всему. Ну вот и доэкономились, что ещё можно сказать.
Прорыв получился на порядок лучше чем в моих самых смелых расчётах. На короткое мгновение тщательно выстраиваемая эльфами оборона прекратила функционировать как что-то организованное. Какие-то ушастики спешно пытались выставить ранее отключённые щиты, какие-то — перешли в атаку, начав поливать миньонов боевыми заклятьями, а часть пыталась оказать помощь и подлечить товарищей. Да что уж там: возле некоторых химер участки оцепления в принципе перестали существовать, превратившись в потенциальный материал.
Впрочем, неорганизованность, как и ожидалось от ушастых, надолго не затянулась. Всего пара команд, и вот эльфы уже сбиты в несколько крепких групп, которые пробиваются друг к другу, сквозь не особо то и способную им помешать нежить. Удивительно но эти команды шли не от членов "звезды": элитники предпочли не высовывается из скрыта, и удерживать моих химер в разобранном состоянии. Меня это понятное дело полностью устраивало — исключение из боя пятёрки элитнейших эльфов ценой всего девятерых миньонов? Дайте два.
Вскоре роли частично поменялись: сбившееся в единую толпу ушастые держали оборону, в то время как я их "осаждал", полностью окружив. Основные действия впрочем остались прежними: нежить нападала, а эльфы откидывали её, полностью забив на дамажущие заклятья. Это занимало практически все мои силы, из-за чего перетащить хоть сколько-нибудь значимое количество тел в замок по-прежнему не представлялось возможным. Если я выделю для этого дела хоть что-то многочисленнее десятка разведчиков, то эльфы без сомнения тут-же распылят мою "осаду" на атомы. После чего вновь организуют оцепление, но теперь уже не пуская миньонов с добычей в замок.
Они и сейчас на это способны с лёгкостью, но в таком случае я, пользуясь описанным до этого способом "убить любой ценой", смогу оприходовать как минимум пару десятков из них. А ушастые педанты, понятное дело хотят свести потери к минимуму. Поэтому пока предпочитают спокойно стоять, отвлекая на себя моих миньонов, и дожидаясь пока к ним не подойдёт подкрепление, уже отделившееся от оставшегося отряда "зачистки трупов".
Однако ушастиков ждал пренепреянтейший сюрприз: я прямо из-за стен замка принялся с пулемётной скоростью метать в них "пиявкой". Конечно до большинства проклятье не долетело, разбившись об покрывающие их слои защиты, а тех кто всё-таки подвергся воздействию, моментально приласкали "очищением". И вроде-бы всё хорошо: силам Тьмы, в моём лице, ни за что не составить проблем доблестным силам Света, вот только… поток пиявок не останавливался. Я продолжал и продолжал их кидать. Причём ещё и видоизменял немного в процессе: подстраивал индивидуально под каждого из ушастых, из за чего заклинания переставали сразу рассыпаться энергией при столкновении с их защитой, а вцеплялись в оную, и в течение пары мгновений перед распадом едва заметно её подтачивали.
Поначалу эльфы совершенно не волновались: в отличие от них я ману не экономил, а значит им просто нужно дождаться пока я не истощусь. Но через пару минут непрекращающегося бомбардирования до них таки дошло что-то здесь не так. А потом кто-то из них увидел что тел вокруг практически не сталось, и это вовсе не заслуга их "союзников" из земель Смерти.
Учитывая не совсем стабильную обстановку, на то чтобы понять все детали ситуации в которой они оказались, ушастым понадобилось несколько минут, и помощь одного из членов "звезды". О последнем я узнал когда тот вывалился из скрыта и принялся яростно втолковывать, как я понял лидеру обороняющейся группы, что происходит.
А происходило, как вы уже поняли следующее: десяток разведчиков бегало по полю боя, позволяя мне поглощать трупы, используя их как своеобразные ретрансляторы. Внешне это проявлялось посредством рассыпания тел на прах, который в свою очередь "засасывался" в разведчиков. Понятное дело что при настолько безалаберном подходе, когда я даже не присутствовал во время процесса лично, потери энергии были… не будем о грустном.
Ради банальных пиявок тела уничтожались с просто космической скоростью: я уничтожал трупы в разы быстрее чем эльфы и последователи Госпожи вместе взятые. Так-что перед ушастыми встала интересная моральная дилемма: с одной стороны их основная задача исполняется, так сказать, с опережением графика. С другой же: с каждым уничтоженным телом давление на их группу всё возрастало.
Да на данный момент они держаться без проблем, но надолго это явно не затянется: тел битва оставила предостаточно, и что закончиться раньше — тела или ушастые — вопрос открытый. Мана то точно у эльфов закончиться раньше, и всё зависит от того, как хорошо они проявят себя в ближнем бою против мои миньонов. И то что раньше всего пара ушастиков с лёгкостью перемалывала все мои силы — не гарантирует их победы. Ведь теперь сражение намечается не в (относительно) узком коридоре, а в открытом поле, где нежить может свободно развернуться, атакуя буквально со всех сторон — сверху и из-под земли включительно. Про поддержку моей магии я вообще молчу.
Да и к тому-же — не совсем боевые маги, это вам не члены "боевой звезды". Последние не рискуют в сражении со мной в любом случае, не зависимо от условий. Но я и не собираюсь ставить их своей основной целью — наоборот, я их намерен полностью игнорировать. Их ведь всего пятеро, и они физически не способны защитить всех остальных ушастых. Но "боевая звезда" может выиграть достаточно времени, дабы я потратил все тела на борьбу с ними и в итоге не пополнил совою армию. Таким образом ушастые смогут быстро и просто выполнить свою задачу. Вот только ценой за это будут жизни большинства присутствующих тут эльфов.
Готовы ли они заплатить такую цену? С удовольствием это узнаю.
***

        Немного от автора: всё по стандарту - марафон в несколько глав, каждые двадцать четыре часа. То бишь - прода через сутки.

Глава 13


        Глава тринадцатая
      

        Ты же не думал что это всё?
      
Похоже связи между сражавшимися со мной ушастыми и спешащим к ним подкреплением не было. Потому-что испускаемый мной поток "пиявок" оказался для последних неожиданностью. Сходу воспользовались "очищением", или аналогами оного лишь единицы. Остальные разделились на тех кто застопорился, пытаясь понять что именно они сейчас словили, и тех кто забил на мои проклятья болт, стремясь как можно быстрее помочь собратьям.
Подобное разделение, надолго не затянулось, ибо командиры у ушастых опытные и сходу принялись раздавать подчинённым втык, причём местами не только на словах. Но и я тормозить не стал: пусть на несколько коротких мгновений, но подкрепление ушастых, что раньше приближалось к месту боя опасливо и вполне грамотным строем, обо мне забыло. Грех подобным не воспользоваться. Резко сорвав свою "осаду" с основного отряда эльфов, я потоком погнал нежить в сторону подкрепления. Что называется — на убой.
Потери меня понятное дело не волновали: да естественная скорость восстановления у моих миньонов пока не достаточная для беспрерывного боя. Но кто мешает мне ускорить оное, раз уж я решил не экономить энергию? Правда ушастые слишком быстро сориентировались и нанести им серьёзный урон, даже в столь безрассудной атаке немёртвые уже не могли. Но зато могли серьёзно отвлечь на несколько секунд: на короткий миг практически все кто мог применять "очищение" оказались связаны боем. А когда их сменили более "боевые" ушастые, было уже поздновато.
Несколько десятков эльфов серьёзно ослабли, и колдовать в ближайшее время уже точно были не способны, а отожравшиеся на их энергии "пиявки", потребовали на своё рассеивание гораздо больше маны, что немного ослабило и тех ушастых кто под мои заклинания по тем или иным причинам не попал. Один уникум даже умереть умудрился, перекинув теперь уже крайне болезненное проклятье на соседа. Того спасли, но хиллер словил бессознанку от истощения.
В общем — встречу подкрепления можно считать удачной.
Конечно же основной отряд ушастых не сидел без дела во время этих событий, а активно долбил в спины моих миньонов. Но меня это не особо волновало: пока мне удаётся удерживать ушастых разделёнными, любые потери энергии будут оправданы. Эльфы тоже прекрасно понимали, что два раздельных отряда в данной ситуации, будут слабее одного, а потому стремились пробиться друг к другу. Но теперь уже я пользовался тактикой "не атаковать, а отбрасывать".
Хотя это не совсем правильное описание: костяки все-же нападали, но исключительно на подкрепление. На основной отряд они просто не обращали внимания, позволяя спокойно себя дубасить. Но эльфам от этого было не легче: как бы смиренны мои миньоны не являлась, они всё ещё не позволяли мимо себя пройти, так как стояли слишком плотным строем. Да и даже в рассыпавшемся виде скелеты могли препятствовать передвижению: не так-то уж и просто ходить по куче костей. Особенно если эта куча шевелиться, и активно пытается сделать тебе что-нибудь болезненное.
Из-за выше описанного, некоторые ушастики из основного отряда решили обойти скелетов и ударить с другой стороны, в надежде что там строй будет не такой плотный. Но тем самым они ослабили свой собственный строй, чем я тут-же воспользовался: мгновение назад игнорировавшие скелеты развернулись, моментально и полностью сменив свои цели. И теперь уже эльфы из подкрепления, спокойно шпыняли нежить в спину. Обходить меня они пока не пытались, наученные примером основного отряда, но я не сомневался что они вскоре попытаются отчебучить что-нибудь с этой целью: объединиться им же как-нибудь надо.
***
Пока мои миньоны занимались с эльфами чехардой в попытках окружить друг друга, я попутно занимался выслеживанием и лёгким подгаживанием некрилам Хель. Я так и не понял всех тонкостей их союза с ушастыми, но готов поспорить что они и сами не особо курсе что к чему. По крайней мере заниматься помощью эльфам последователи Госпожи даже не планировали. Но уводить у меня тела естественно продолжали, а я особо ничего не мог сделать чтобы их остановить.
В первую очередь потому, что поначалу выделенные мной разведчики не помогали поглотить трупы, а озаботились исполнением моего обещания крестьянам. Нет, я не тащил детские тушки в замок: ввиду обстоятельств на данный момент провернуть это нереально. Поэтому пока-что я перебился временными мерами: выкопал черепушками братскую могилу, куда и поскидывал детишек. Ну и прикрыл сверху небольшим плетением, дабы поднять и увести их в сторону было сложнее обычного.
Естественно это не могло не привлечь внимания, но учитывая поднятую мной бучу сразу по окончании этого процесса, всем как-то резко стало не до того. И если с эльфами всё понятно, то вот некрилы запаниковали, справедливо опасаясь что если я продолжу такими темпами то они останутся без добычи. Поэтому решили пойти по пути наименьшего сопротивления, и воровать более доступные туши, а с моими странностями разобраться попозже…
В большинстве своём — некоторые оказались достаточно сообразительными, чтобы сосредоточить своё внимание именно на детской могиле. И именно на таких умниках, пытающихся пробить моё блокирующее плетение, я и сосредоточил свои усилия в первую очередь. Но и про остальных естественно не забывал: я был щедрым как тот ракетно-зенитный комплекс — достанется всем!
Конечно отправить что-нибудь по настоящему убойное в сторону коллег я не мог: слишком уж сильно меня занимала возня с ушастыми. Про то чтобы выделить миньонов на поиски и разобраться с ними физически речи тоже не шло. Поэтому я начал атаковать их не совсем убойными заклинаниями, выделив не совсем своих миньонов. А точнее — я пустил в дело гроб с привидениями. Не всё же им сидеть без дела? Против эльфов, с их светлой магией и электрическим оружием, выставлять приведений бессмысленно, а вот "зарядить" духов каким-нибудь огнешаром, ядовитым облаком или ледяным шипом и отправить "бандеролью" по связи некромант-миньон это всегда пожалуйста.
У этого процесса имелось множество проблем, как очевидных, так и не очень, но поскольку выбор у меня отсутствовал, с ними пришлось мириться. В первую очередь: привидения стремительно развоплощались отлетев далеко от своего ящика. Но это решалось легко, посредством банальной накачкой энергии извне. Это продлевало срок их существования не слишком надолго, но достаточно чтобы они смогли "прокатиться" по связи с гнилушками, и пёрнули на конце заряженным в них заклинанием. Ну а после всё по стандарту: распад, новое формирования внутри гроба, мой энергетический пендаль для ускорения оного, накачка энергией, "закладка", отправка.
Вторая проблема: мне приходилось формировать в привидениях плетения условно нейтральных стихий, ибо использование некроэнергии против коллег далеко не всегда может принести желаемые (для меня) результаты. С живыми коллегами ещё можно было бы на что-нибудь надеяться, но мысли о том что все они поголовно живы, да и ещё и достаточно неумелы чтобы не пристроить халявно отправленную им профильную ману, я даже не допускал. Так-что приходилось выкручиваться. Нет, мне так-то не в падлу: ибо со сложностью заклинаний я особо не мудрствовал, просто… использование иных школ поимо некромантии раздражало. Так как раздражает попытка использовать другой браузер, или когда часто используемый сайт внезапно меняет дизайн. (Я на тебя смотрю Ютуб!)
Ну а третья проблема заключалась в отсутствии среди некрил совсем уж идиотов, поддерживающих постоянную связь с временными марионетками… Ну, за редким исключением, но таких мы лечим. Основная же масса коллег действовала так: поднять, отдать приказ тикать на всех парах и заряд маны достаточный для исполнения этого приказа, оборвать поводок, повторить. Из-за чего передать приведенческих люлей я мог лишь подловив коллег в момент поднятия трупа. Что, учитывая буквальное отсутствие необходимых для скорости реакции статов, было не так-то уж и просто. Я успевал это сделать в каждом третьем — каждом пятом случае. Но некрилам хватало и этого: в каком-то смысле неопределённость звиздюлей давила на мораль даже сильнее ожидаемой оплеухи.
Но как бы там ни было, даже такая далёкая от идеального ситуация меня полностью устраивала: наиболее опасной для меня, а потому и основной целью, являлись именно эльфы. Последователями Госпожи можно будет заняться и после — когда ситуация немного подуспокоиться, и я смогу перевести дух. Соберу и прилично оснащу энное количество команд, и отправлю их рейдить земли Смерти. Поступлю их собственным методом, воруя пополнения, и перехватывая коллег поодиночке в момент слабости. Главное дождаться спокойного момента… Эта эпопея должна же когда-нибудь закончиться… верно? ВЕРНО ВЕДЬ?!
А вот ушастиками стоит вплотную заняться именно сейчас — партизанить-то с ними по понятным причинам не выйдет: только открытое противостояние. Но раз уж из Леса выбрался отдельный отряд, лучше подсократить оный, пока имеется возможность.
***
В отличие от меня, ушастые не слишком-то были довольны обстоятельствами. Хотя если быть честным, мне оные так-же не то чтобы слишком по душе: внутренний еврей рвал и метал от столь бездарной траты ресурсов. Но эльфам всё-же было хуже. И пусть трупов с их стороны не особо много, было очевидно что это лишь вопрос времени. Усталость физическая и моральная, по большей части пока ещё лёгкие раны, постепенное истощение запасов маны и всяких расходников. Всё это накапливалось как снег на вершине горы: лишь рандом может предсказать время и мощь предстоящей лавины.
Ушастые это понимали, а потому через некоторое время предприняли несколько попыток сместить расстановку сил в свою пользу. В частности: боевая звезда, которая всё это время занималась исключительно удерживанием моих химер в упокоенном виде, решила присоединиться к основным силам, и помочь тем объединиться с подкреплением. Их можно понять: с моей лёгкой руки химеры практически не шевелились, в то время как остальная нежить, ненавязчиво оттесняла от них остальных ушастых. В результате столь шикарные бойцы сидели практически без дела, ничем не помогая остальным. Но и отвлечься от этого практически не могли: они на своей шкуре ощутили на что способны мои милашки.
Однако как уже и было сказано, боевая звезда всё-таки решилась оставить свой пост. Предполагаю что они рассчитывали отвлечься лишь ненадолго: быстренько перемолоть остальных миньонов, дав собратьям время на перегруппировку, и тут-же вернуться обратно. В конце концов, химеры ведь были полностью разобранными и шевелятся едва-едва. За столь короткий промежуток времени они вряд ли успеют даже собраться обратно, не говоря уже про что-то серьёзное, верно?
Не верно. Я могу понять подобный образ мышления от игроков, да и большинство неписей тоже будут иметь оправдание. Но от эльфов, которые по лору не первое тысячелетие сражаются с немёртвыми вообще, да ещё и от "боевой звезды" в частности… У подобных типов запрет на закостенелость мышления написан сразу на объявлении о приёме на работу.
Хотя… если так подумать и вспомнить того же, княжича, корни ему пухом, с его тотальным непониманием схожести школ Жизни и Смерти, а так-же добавить полную несостоятельность (по моим меркам) местных некромантов… Кажется настоящим пониманием того что такое нежить, в "Мире Арона" наделены лишь избранные единицы.
Но с другой стороны: меня ушастые вознамерились задушить уже сейчас, пока я не набрал силу, что наоборот вполне себе правильное действие. И я сомневаюсь что это происходит с подначки Старейшего: он обещал что какое-то время меня трогать не будут, а такие монстры своих слов не нарушают. Быть может дело в князе? Но тот ходит под Старейшим и не решился бы нарушать его приказы.
Ладно, хрен-ли тут рассуждать? Самостоятельно я фиг до правильного ответа додумаюсь, а пытаться кого-нибудь поймать для допроса… Прежде чем ставить перед собой подобные цели, было бы неплохо для начала иметь возможность хотя бы просто отбиться от нападения. Причём сохранив при этом рассудок, независимость мышления, и не теряя огромную, пусть и потенциальную, армию.
Да и по хорошему: мне в принципе пофиг, зачем члены звезды решили оставить химер в покое. Главное — сам факт подобного действия, и соответственно, появившейся у меня возможности. Нежити так-то пофигу в каком состоянии находиться: даже будучи полностью разобранными химеры всё равно остаются относительно боеспособными. Ну то есть да, отдельные костяшки много не навоюют: чтобы хоть как-то шевелиться и оказывать воздействие на окружающую обстановку, костям нужно соединяться ещё как минимум с двумя-тремя другими, образовав хотя бы пародию на конечность. Исключение — восстановление, но даже так отдельные кости могут двигаться крайне лимитировано: только по направлению друг к другу. Зато магические действия любой природы совершенно не ограничены. Главное чтобы, говоря игровым языком, хп не являлось нулевым или отрицательным, а там твори что хочешь.
Вот я и творил, тут-же как появилась свободное мгновение принявшись подготавливать телепорт химер. Обстоятельства складывались как нельзя более удачные: эльфы как раз только-только начали объединяться, втоптав в землю, при помощи боевой звезды, мою нежить. Толком никакого преимущества они получить пока не успели, наоборот первые несколько секунд стояла неразбериха и распределение ролей. Единственное что: несколько умников, способных создавать отталкивающие немёртвых купола объединились, накрыв всю эту шайку-лейку одним большим и гораздо более прочным… медным тазом, ибо именно их позиции я, естественно, и выбрал своими целями.
Прошло всё не так гладко: с третьего раза члены звезды таки смогли почувствовать подготавливаемый мной "приветик". Обучаются, гады: уверен на сто процентов что следующий пришедший за моей головой отряд, даже если это не будет ушастая элита, будет укомплектован каким-нибудь "детектором химерной атаки". Естественно если я не перебью всех имеющих необходимые для создания этого устройства сведения. Но этот вариант я даже не рассматриваю: звезда умудрилась обезвредить шестерых химер за какие-то доли секунды. Причём большую часть времени они потратили на то чтобы добежать: не оттесняй я ушастый отряд в сторону, заранее предполагая что-то подобное, и план бы не удался.
И тем не менее, даже три недобитые кучки костей телепортировавшихся в самый центр группы ушастиков, оказали серьёзное влияние на расстановку сил. Одиннадцать эльфов сдохло практически сразу: восемь забрал некротически взрыв, и ещё троих я умудрился убить остальными "упокоенными" звездой миньонами, в процессе паники. Ну а дальше накаченные энергией, а потому быстро восстановившие целостность химеры принялись буянить, не столько калеча, сколько распихивая строй ушастых, заставляя их сбиться во множество отдельных групп.
Естественно наиболее мелкие из получившихся групп, я тут-же избрал своей целью, буквально завалив костями. Конечно это ослабило давление на другие, дав тем кратковременную передышку, а некоторым даже возможность вновь объединиться. Но это фигня: главное что я уменьшил численность своих противников ещё на полтора десятка. А вот нежити меньше не стало.
Не говоря уже про теперь имеющихся в моём распоряжении трёх "свободных" химер, благодаря которым любой, даже самый плотный строй превращается в не более чем красивую декорацию для успокоения командиров. Причём даже телепортироваться внутрь оного вовсе не обязательно: здоровенные костяные туши просто с разбега врежутся эльфов.
Эффект будет как от встречи асфальтоукладчика с ракетным двигателем и стены предназначенной под снос. В том смысле что несмотря на декоративность колёс в такой конструкции, и того что "направление" является совершенно необязательной рекомендацией, задача всё же будет выполнена и стене однозначно пиздец. Как и десятку окружающих домов, бригаде "изобретательных" строителей, ближайшим прохожим, пролетающему самолёту, и коровнику на другом материке, на который приземлится этот "подарочек" исчерпав запасы топлива.
Фух… вроде отпустило… Кажется у меня чутка крыша едет от количества пропущенной через себя маны: как внутрь, при пожирании трупов, так и наружу, при ускорении восстановления миньонов и бросания пиявками. Впрочем — ничего страшного: крыша у меня и так не особо стабильная. Так… о чём то бишь я? Ах точно: химеры!
Эм… ну с асфальтоукладчиком я конечно загнул: до такого уровня химерам ещё далеко… пока-что. Но вот строй они всё равно пробить сумеют, тут никаких сомнений. Ибо остановить их некому: основной состав ушастиков, это "бытовые" маги пришедшие сюда чтобы избавиться от тел. Несопротивляющихся тел. Тех же кто обладал боевыми навыками, я не подпускал к химерам, заваливая целой кучей другой "работы". Ну а члены боевой звезды прийти на помощь не могли априори: перестань они контролировать оставшихся шестерых химер, как те тоже вступят в дело.
Но и просто сидеть без дела столь элитные бойцы не могли себе позволить. Ну то есть им приходилось конечно: если бы не звезда, на успокоение химер ушастым пришлось бы выделить целую отдельную группу. Которая, по понятным причинам стала бы для меня отличной мишенью. Так-что "звезданутые" сидели курицами на моих некротических "яйцах" из соображений банальной математики: лучше боеспособности лишаться пятеро эльфов, нежели четверть отряда.
Тем не менее, как я уже и сказал: сидеть просто так было выше их сил. Периодически звезда отвлекалась от охраны моих миньонов, на выполнения других задач. Каких именно я по большей части не берусь сказать: гады практически всё время пребывали в невидимости. Единственное что я однозначно заметил: члены звезды периодически появлялись возле своих сородичей, дабы им помочь. Причём появлялись не полным составом: один, максимум два бойца. Так-же я предполагаю что они пытались шариться в моём замке, дабы снести "корень" проблемы, но наверняка утверждать не буду, так-как благоразумно отсиживался глубоко в толще земной коры.
Боевая звезда — элита, и ушастые всегда успевали вернуться к химерам до того как я оных задействовал. Однако, это всё равно был риск с их стороны. Существенный риск. И естественно меня подобное весьма радовало: ведь риск подразумевает возможность ошибки.
На пару минут ситуация зависла на стабильно-благоприятной для меня ситуации. Тройка химер раз за разом накатывала на строй ушастых. Никакой тактики, никакой защиты: тупой разбег в одну точку на трёх. Понятное дело что на запчасти их разбирали тут-же, но тем не менее нежить свою задачу исполняла на отлично. Такой отчаянный с точки зрения живых шаг, с лёгкостью позволял отщипнуть от строя трёх-четырёх эльфов, выпихнув их к нетерпеливо ожидающей встречи толпе миньонов.
На то чтобы понять пиздецовость обстоятельств, в которых они оказались, ушастым хватило буквально двух таких набегов. Но что они могли сделать? Сосредоточить всё внимание на химерах, стараясь выбить тех до того как они врежутся в строй? Поначалу ушастики так и поступали, и пару раз у них даже получилось это сделать. Но это-же в свою очередь снижало нагрузку на остальных миньонов, что вылилось в ещё целый десяток ушастых трупов.
Эльфами было предпринято ещё несколько попыток исправить обстановку. Какие-то продуманные, и в каком-то смысле даже удачные — принёсшие им временную передышку — какие-то не очень, что вылилось в новые смерти. В какой-то момент, основная масса ушастых даже проявляла порывы отступить… И к их удивлению я не только не стал мешать и пользоваться ослабляющей в такие моменты защитой, но даже наоборот слега ослабил своё магическое давление и частично отвёл миньонов в сторону.
От такой сговорчивости эльфы заметно подрастерялись, и замерли, вполне понимаемо ожидая от меня подвоха. Я же в свою очередь ещё больше ослабил давление, и свёл нападки миньонов до состояния "чисто для галочки". Даже три свободные химеры просто стояли без дела, лишь с угрожающим видом демонстрируя намерения, типа "ух щас мы вас!". Разве что "занятые" наоборот стали шевелиться ещё активнее, благодаря закачиваемой в них освободившейся энергии. Но это было сделано исключительно в показательных целях, дабы звезда не отвлекалась: я даже прекратил подготовку телепортов, что без сомнения было замечено элитными бойцами.
Пара секунд напряжённого переглядывания (только со стороны эльфов, конечно-же — миньонам на обстановку похрен) разве что не хватает перекати-поля. И вот от моих немёртвых отделяется пара десятков скелетов, и полсотни мелочи состоящей вперемешку из различных мелких животных и разведчиков. Эта группа стала потихоньку отступать. Но не в сторону замка, а к месту сражения. Медленно и неспешно, всем видом выражая готовность сорваться обратно, если эльфы вдруг решат продолжить об меня убиваться.
Ну же ушастые: вот он ваш шанс. Вы уже добились того чего хотели и даже сверх того. Почти две трети армии Хель обратилось в чистую некротическую энергию, которую я уже потратил. Мой замок существенно повреждён, а я сам в состоянии открытой войны с землями Смерти. Я буквально занял место Пограничников, и вынужден охранять ваш Лес от нападок нежити. Причём в отличие от предыдущих владельцев, я не хочу вашей помощи. Я всего лишь хочу чтобы нас с Туной оставили наконец в покое.
Я сильно ослаблен и восстановлюсь ещё очень нескоро. Вы заплатили за такой результат немалую цену: не нужды увеличивать оную ещё больше. Уходите. Позвольте мне спокойно забрать оставшиеся тела и просто уйдите. С моей стороны не будет ни преследования, ни каких либо трюков и выкрутасов. И даже на тела ваших собратьев претендовать не буду. Мне уже хватит сражений: сейчас мне нужно лишь немного покоя.
Я ничего из этого не сказал вслух, но потому как отделившаяся группа миньонов демонстративно приближалась к останкам армии Госпожи, понять мои намерения было проще простого. И ушастые действительно поняли мой посыл. И поначалу даже ответили на него положительным образом. Но…
Всегда присутствует это самое "Но".
И в этот раз в качестве оного выступили командиры. Парочка задействовала какие-то вдохновляющие обилки, десяток заорали что-то раздражающе-воодушевительное по типу "Умрём, но не допустим!", а оставшиеся вполне по-людски обошлись пинками и подзатыльниками. Ну и на этом собственно всем моим хорошим намерениям пришёл конец. Только-только загрузившие трупы на себя миньоны, побросали добычу и в срочном порядке двинулись врываться обратно в бой.
С одной стороны жаль: я ведь действительно уже задолбался. Сражение началось вопреки моим желаниям, с подавляюще превосходящим противником, против которого мне удаётся держаться лишь за счёт серьёзнейших "потерь", как в ресурсах, так и в целостности моего дома. Но вот с другой… продолжение боя означает больше смертей живых. И у меня всё это вызывало двоякие чувства. Я и радовался и бесился одновременно. Я хотел чтобы живые умирали, но не ценой Туны или меня. С малышкой всё понятно, а я сам слишком себя люблю, для "героического" самопожертвования. В отличие от тех-же эльфов.
Энтузиазм последних, кстати, продлился не слишком-то и долго: потери вообще крайне негативно сказываются на боевом кураже. Убить уже мёртвых они — по крайней мере на месте — не в состоянии. А разумным отступлением они сами решили пренебречь. Хотя небольшую "надежду" я таки решил им дать: начал постепенно ослаблять магическое давление, и снижать скорость восставания миньонов. С понтом дела, некромант стал выдыхаться, и ушастым осталось лишь чуть-чуть дабы меня дожать.
Понятное дело что я совершенно не устал. Просто раз уж ребятки твёрдо решили не отступать и сражаться до конца, то почему бы не воспользоваться ситуацией? При условии что мне удалось убедить их в бесполезности попыток упокоить лично меня (по крайней мере я на это так надеюсь… но из-под земли вылезать пока всё равно не собираюсь) можно никуда не торопиться. Моё замедление дало эльфам надежду на победу, но не возможность отдыха: я продолжал бросаться заклинаниями, а миньоны продолжали наседать.
Просто происходило всё гораздо медленнее: аккурат чтобы позволить примерно трети моих миньонов восставать натуральным образом, без вливания энергии с моей стороны. Экономия маны выходила приличная: я небезосновательно надеялся сохранить таким образом сотню-другую тысяч тел. Ну или хотя бы отвадить с помощью освободившихся сил конкурентов из земель Смерти, поскольку простых оплеух им оказалось недостаточно. А эльфы и так вполне успешно сдохнут или свалят, что меня тоже устроит: как и любое живое существо, они рано или поздно выдохнуться от беспрерывного сражения.
У меня даже промелькнула мысль начать потихоньку стягивать трупы к замку. Если использовать метод коллег, то проблем возникнуть не должно. Конечно много я от этого не получу: большая часть трупов уйдёт на энергию для поддержания этих марионеток, да и эльфы будут подрубать их ещё на подходе, но… Даже так я по итогу получу в сотни раз больше чем у меня есть сейчас. Да и на эльфов это окажет весьма деструктивное влияние: без полноценного оцепления, им придётся серьёзно постараться чтобы перехватить всех гнилушек. Что, соответственно, даст мне немало возможностей умертвить ещё больше ушастых.
- Ахо, ахо-о, Ахо-о-о-о!
Хриплый, каркающий крик несуществующей птицы я услышал даже находясь глубоко под землёй. У меня нет доказательств, но я на сто процентов уверен — Арон заспавнил её именно в тот момент, когда у меня появились мысль что "не всё так плохо". А возможно вообще проиграл запись крика прямо в капсуле, в реале. Ибо в игре не пролетало ни одной пташки — а я даже специально не пожалел времени и заставил часть миньонов задрать черепушки — и как я ни напрягал свои чувства ни одного живого существа, кроме тех о которых мне уже известно почувствовать не смог. Да и Туна потом клялась что никакого крика не слышала и мне просто показалось.
Но крик точно был. Как раз в тот самый момент, как я заметил на приличной скорости приближающиеся к замку почти все остатки клана Пограничников в полной боевой готовности.
Я бы наверно выматерился, причём жёстко, долго и, как говориться, со вкусом, но… как-то не хотелось. Тупо закончились эмоции и даже желания застонать от несправедливости не возникло. Я просто смотрел глазами миньонов на приближающихся игроков, а в голове было как-то пусто и спокойно…
Способ выбраться из жопы в которую меня загнали обстоятельства, я принялся искать на одних инстинктах. Безучастно, будто во время сложного момента поставил стратегическую игрушку на паузу, сохранился и принялся анализировать доступные мне возможности.
Я не допускал мысли что у меня осталась хоть толика удачи: Граны пришли за мной, и второй раз допускать ошибки и отвлекаться на кого-нибудь ещё они уже не будут. Скорее уж наоборот: они с радостью объединяться не только с ушастыми, но и с некрилами. А битву на три фронта разом я не вытяну. С кем-то одним: пожалуйста. Я не только готов — я с радостью вступлю в противостояние с любой из присутствующей здесь сторон. С двумя тоже вполне реально пободаться, хоть это и чревато огромными потерями ресурсов. Но с тремя сразу — нет. Никаких шансов. Будь у меня даже не неделя, а хотя бы пара дней на подготовку — ещё можно было бы что-нибудь придумать, причём даже без наличия дополнительных тел. А так — можно даже не рыпаться.
Вывод из вышеописанного простой: одну из противостоящих мне сторон нужно устранить. Какую, вопрос даже не стоял: эльфов. Возиться с коллегами будет слишком муторно: слишком уж они далеко, и слишком уж разрознено находятся. В то время как эльфийские силы уже немного подорваны. К сожалению это означает что сохранить хоть сколько-нибудь тел мне не удастся. Не то чтобы я всерьёз на это рассчитывал, но… надеялся. А теперь надежды нет.
Ну раз так, значит нужно действовать быстро: вместо экономии сосредоточиться наоборот на пожирании энергии с тел. Потому-что каждая секунда промедления — это ещё одна тушка уковылявшая в сторону земель Смерти… Ха, так ведь это получается что наши роли меняются: теперь я отнимаю тела у коллег. Даже сквозь лёгкую отрешённость от ситуации, я невольно ухмыльнулся: даже как-то настроение поднимается если вот так сменить перспективу.
Однако кто сказал что я должен останавливаться только на трупах? В округе полно "добровольцев" посвежее да попитательнее. Конечно по хорошему мне бы нужно избегать присасываться даже к одному обычному эльфу, я уж молчу про целый отряд опытных магов. Слишком уж у меня маленький уровень, чтобы моя психика была способна перенести подобное без последствий. Но на данный момент мне было глубоко похрен — все эмоции, включая опасение за собственную нежизнь ушли далеко и надолго. Я уже даже спокойствия не хотел: просто чисто механически выбрал самый эффективный из вариантов.
И начал приводить его в исполнение. Но по крайней мере мне хватило мозгов не набрасывать связующие чары сразу на всех ушастых. Я выцеливал наименее защищённого, после чего создавал прямо над нам стрелу из праха — благо недостаток этого материала мне не грозит. А следом пришпиливал несчастного к земле, словно бабочку булавкой, и выпивал всю доступную энергию. Полностью: никаких иссушенных мумий, или скелетов обтянутых кожей. Несколько секунд, и от ушастого остаётся только небольшая горсточка праха, что через мгновение объединяется с ищущей новую жертву стрелой.
Конечно же всё проходило далеко не так радужно как я говорю: застать врасплох мне каким-то чудом удалось лишь одного, а остальные по мере сил сопротивлялись моему снаряду. Каких только магических выкрутасов я не насмотрелся: эльфы (что неудивительно) оказались у плане магии весьма изобретательными. У меня собрался целый список различных плетений, над которыми я планировал поэкспериментировать в будущем.
К счастью у меня хватало энергии чтобы сохранять своё заклинание в целостности. Относительной, конечно-же: пару раз всё-таки пришлось восстанавливать стрелу с нуля. Но проблемой, спасибо самим ушастым, это не было: маны с этих чупокабриков я имел прилично. Сложнее всего было пережить несколько самых первых залпов, а дальше с каждым погибшим эльфом количество и качество ответок становилось всё меньше и меньше.
Вот только не всё ушастые защищались и пытались уничтожить моё плетение: оказалось что не я один умею атаковать через связь кастующего с его творением. И если повредить меня физически нереально, то вот ментальный урон помесью Света и Жизни, оказался крайне неприятным. Однако я держался. За счёт опыта, который я вынуждено получал при каждом перерасходе маны, за счёт этой странной апатии, которая как оказалась притупляла не только мои чувства, но и наведённые извне эффекты… и конечно же за счёт Туны. И поддержка последней являлась самой важной: будь я один и мне не помогли бы никакие опыт с апатией. Но если разделить это давление на двоих, выдержать его было реально… с трудом и уж точно не без последствий, которые будут проявляться ещё не одни сутки, но реально.
Конечно это если говорить об индивидуальных ответах. Но эльфы небыли бы эльфами не попытайся они сделать подлость больше чем ту, на которую я рассчитывал. А именно: несколько десятков ушастых встали в круг и принялись на распев зачитывать какой-то речитатив, на своём ушастом языке. И пусть значения слов я не понимал, но количество энергии Жизни и Света концентрируемое в невероятно сложном плетении постепенно формирующимся в центре круга, говорили сами за себя.
Самое противное что оставшиеся ушастики вознамерились не дать мне прервать этот ритуал ценою себя. Порой они буквально бросались на моё заклинание, лишь бы не дать ему добраться до кастующих. Про попытки моей нежити пробраться к оным я вообще молчу: вокруг места ритуала соорудили защитный, даже не купол, а полноценную крепость, блокирующий в том числе и телепортацию.
А прервать его было надо. Вот прям писец как надо: у меня мурашки по телу пробегали просто от попытки посмотреть на структуру их плетения. И это учитывая мою апатию, и то что я буквально был трупом у которого мурашек не может быть по определению. И если это плетение таким образом воздействует на меня просто находясь рядом, то боюсь при его активации одной потерей собственного "я" мне уже не отделаться. Да и перерождение не факт что будет иметь место быть.
Непонятно только почему ушастые решили использовать нечто подобное только сейчас, дождавшись пока я не перерезал больше четверти их состава, но спрашивать об этом я не собираюсь.
В очередной раз меня спасла инертность мышления противников: выставленная ими защита была не сплошной — полусфера заканчивающаяся сразу по соприкосновении с землёй. И обычно этого более чем достаточно: сквозь подобную преграду легко не пробьются даже привидения не обладающие материальностью. Ибо последние если их не контролировать никогда не полезут под землю: это если говорить о тех вариациях что не обладают разумом и возникли естественным путём. Если же у духов имеются свои мозги или некромант с оными, то пробраться под куполом для них не проблема от слова совсем.
Что я собственно и приказал сделать обитателям трофейного гробика. Ну а дальше дело техники: посредством жертвы миньонов прерываем контроль процесса, и солидная порция энергии дабы помешать ушастым вернуть оный обратно. Ритуалы подобной сложности и насыщенности вообще прерывать крайне легко, если суметь обойти защиту. Легко… и черевато.
Последующий магический бабах разметал не только колдующих эльфов находящихся внутри купола, но и сам купол, тех кто находился снаружи, моих миньонов, на несколько мгновений выбил из скрыта боевую звезду, чутка раскрошил сцепляющий раствор в стенах замка, а остаточным эффектом магического излучения, на пару мгновений полностью отрубил мне восприятие окружающей реальности. Оную я не мог воспринимать даже посредством связи с миньонами: самая близкая альтернатива к потере сознания что может быть у мертвеца.
Немного восстановившись я предвкушающее оглядел ушастиков, и невольно разочарованно скривился: прерванный ритуал оказал на них минимальный эффект. При этом моей нежити после такого понадобиться солидная порция энергии, либо целая куча времени на восстановление. Причём не убей я привидений об ритуал заранее, и те бы уже восстановиться не сумели. Так-что несмотря на все мои старания, ритуал всё-же пошёл ушастым по большей части на пользу.
Хотя сами эльфы со мной скорее всего были не согласны. В отличие от контролируемых вспышек при телепортации моих химер, энергия от прерванного ритуала (помимо собственно взрыва) действовала хаотично и наиболее предрасположенным к своему насыщению способом. А насыщена она была, как уже и говорилось, Светом и Жизнью. Но если вы подумали что произошло что-то на подобии "освещения избранного пути", или "излечения и восстановления сил" то глубоко заблуждайтесь.
Свет поступил относительно гуманно: лишь выжег сетчатку глаз, у тех кто находился внутри барьера, и надолго ослепил тех кто вне. Жизнь же… Ускоренное и неконтролируемое деление клеток, стимулируемое световым излучением, и совершенно взбесившейся генетической информацией. Ребята снаружи купола отделались небольшими опухолями, роговыми и хрящевыми наростами, да гнойными волдырями.
А вот во что превратились ушастики подготавливающие ритуал, я охарактеризовать не берусь: слишком разные вариации мутаций. Кто-то распался на множество мелких крокозябр связанных между собой чем-то вроде пуповины, кто-то пустил корни и ритмично сокращаясь стал с характерным звуком выплёвывать из своей макушки прозрачную белёсо-жёлтую жидкость, а кто-то вообще растёкся превратившись во что-то похожее на дышащую плесень. Всех их объединяло то, что они представляли собой невероятно, просто невообразимо живучие… куски мяса. Стонущие и кричащие (если у них ещё остались для этого органы) в агонии куски мяса. При этом практически неуязвимые по "нормальным" меркам: если к примеру курнуть их в кислотную ванну, они вполне успешно перерегенят все повреждения. Даже если перед этим их порубить на несколько кусочков. Даже состояние фаршика или паштетика и использование разных ванн, не факт что будет смертельным.
Но у них был я: такие мелочи некроманту не помешают. И добить их будет весьма гуманно: некоторые сохранившие возможность говорить только об этом и умоляют. Так почему бы не совершить доброе дело? Исцелить то всё равно не выйдет — они ведь уже. Что говорите: жестоко? Я их не просил вставать осадой под моим замком, да и ритуал на энергии Жизни они сами затеяли. Это именно их действия привели к таким последствиям. Если кого-то атакуешь, нужно быть готовым к тому что он будет защищаться. Ушастики знали на что шли.
И именно поэтому я нацелился на наименее пострадавших эльфов. Нужно ловить момент пока они обескуражены ситуацией, разрознены взрывом, и ослеплены вспышкой. А во всех смыслах, покалеченных Жизнью, можно будет оприходовать и после: куда они денутся. К сожалению — не особо успешно. В дело наконец-то включилась боевая звезда, не позволяя миньонам подобраться к недееспособным собратьям. Правда действовали она почему-то не полным составом: из скрыта вылезло всего четверо, а где пропадал пятый я так и не понял. Возможно ошивался в замке пытаясь меня выловить? Кто знает.
Но он точно не охранял химер: в этом я убедился совершив серию телепортов. Причём в разрозненные точки, дабы звезданутым было труднее их перехватить. Уже одно это позволило избавится от почти полусотни ушастых. А ведь остальная нежить так-же не дремала. Конечно элитные бойцы Леса серьёзно мне мешали, но… это не замковый коридор, а открытое пространство. Четверо бойцов, неважно насколько искусных, не смогут остановить армию. Да небольшую, да бесконечно слабую по сравнению с ними, но всё таки армию. Тем более что я их полностью игнорирую, нападая на беспомощных сейчас магов. От звезданутых требуется защитить слишком многих, слишком малым составом: они не могут быть в нескольких местах одновременно.
Но даже так, подвергаюсь буквально истреблению, эльфов не пытались отступать. Благодаря этой самоотверженности (читай — глупости) я смог уничтожить почти весь состав ушастых, и в живых осталось всего полтора десятка. Именно такое количество, сбившееся в трясущуюся от магического давления и полного истощения кучку, были способны защитить бойцы звезды. Причём я и последних немного пощипал, раз уж они вылезли из скрыта. Совершенно не эффективно, но болезненно.
Думаю я бы смог добить остатки, дождавшись пока звезданутые не выдохнуться, или не ослабнут от какой-нибудь ещё свойственной живым причины. Вроде необходимости сходить в туалет: с лезущим из задницы дерьмом особо не повоюешь, а с начала этой эпопеи прошло уже прилично времени. Но не судьба: от оставшейся в стороне группы зачистки тел, каким-то незаметным для меня образом, пришло сообщение что работы у них не осталось. Я инстинктивно наметил себе задачу на будущее: разобраться чем пользуются ушастые для связи.
Тогда и только тогда упрямые ушастые таки начали потихоньку отступать. Наконец-то. Вот только поздно: я давал им шанс. Они им не воспользовались. И теперь мне нет совершенно никакого резона их отпускать: на уничтожение этих скотов я потратил все доступные мне ресурсы, все запасы, всё моё возможное будущее пополнение. Включая тела самих ушастых образовавшееся в процессе. И теперь в случае их ухода я лишь приобрету новые проблемы: начиная от информации о моих возможностях, которую они унесут с собой, и заканчивая тем, что ушастые вполне могут присоединиться к подошедшим уже достаточно близко Пограничникам. А оно мне надо?
Смысла продолжать атаку на оставшуюся от штурмующих замок эльфов группку я не видел: слишком хорошая защита. Члены звезды даже каким-то образом блокировали телепортацию в небольшой области вокруг. Да и осталось их слишком мало — не стоят они таких усилий. Так-что нежить от них отхлынула как поток, и тем же самым потоком устремилась не ожидавшим такой прыти группе "уборщиков". Нужно отдать должное: те среагировали оперативно, и выставили щиты… вот только от телепортации оные не спасают.
"Прогремела" череда некротических взрывов, от портанувшихся химер, а следом, воспользовавшись возникшей дезориентацией, разом блинканулись все остальные миньоны. Прямо в упор у к ушастым, чтобы сходу нанести удар: по три костяка на эльфа — авось какой-нибудь да попадёт. Если нет: продолжать долбить по голове до полного уничтожения… скорее всего себя. В случае успеха: разворот и атака следующего эльфа.
И успехов было… больше чем я рассчитывал. Намного больше, на самом деле: всего с одной атаки отряд уборщиков сократился больше чем наполовину. Уж не знаю что стало тому причиной: неожиданность действий, уверенность ушастых что я не буду отвлекаться от добивания их боевого отряда, или что ещё. Но жаловаться я точно не собираюсь, даже несмотря на то, что дальше развить успех не получилось: ушастые скоординировались, и начали таки давать мне приличный отпор. Да и звезда в неполном (восьмиухом) составе сорвалась на помощь уборщикам.
Последнее как по мне вообще полнейшая глупость: на что они рассчитывают — вот так вот оставляя недобитков без прикрытия? Один раз я уже сменил свою цель, так почему они думают, что я не сделаю этого снова? Конечно-же я не стал отводить войска, ради того чтобы добить этот отрядный огрызок: у меня как-раз приведючки в гробу восстановились. Правда выставлять духов против тех кто специализируется на магии Жизни, это всё равно что энтами травить огненных элементалей, но мне на это откровенно плевать. Главное чтобы эльфы сдохли, а сколько при этом развоплотиться привидений — дело десятое.
Но если с судьбой непосредственно атаковавших меня ушастых всё было очевидно, то вот с уборщиками всё вышло далеко не так радужно. Несмотря на оглушающий изначальный успех, желательного развития ситуация не получала. Ребята были свежи и полны сил: благо зачистка трупов много оных не потребовала… моими стараниями. Да они нехило так просели по морали, потеряв половину состава, но и только. Ушастики по любому собирались тикать с поля боя, так-что лично для меня их отсутствующая моралька никакой пользы не принесла.
Отступали ушастые грамотно, благодаря боевой звезде и магии сводя потери к минимуму. Конечно оные всё ещё имели место быть: при отступлении без этого никуда, да и мои действия способствовали. Но слишком мало: у меня попросту не осталось сил чтобы мгновенно поднимать немёртвых обратно в строй. Да они восставали сами, и восставали быстро, но не мгновенно. И как бы мне ни было неприятно это осознавать, я понимал что ушастые уйдут. Потеряв кучу ресурсов, и почти весь свой отряд — весьма неплохих, хоть и не совсем боевых магов, между прочем — но уйдут.
Причём уйдёт они добившись своей цели: трупов у меня больше нет, я истощён, а на моём пороге жаждущий вернуть имущество клан Пограничников, и ставшие мне врагами некрилы из земель Смерти. А я в отместку ничего не могу им сделать. Лишь до последнего преследовать, пытаясь убить тех кого смогу. Ну а потом миньонам придётся срочно возвращаться в замок: ушастые неписи приходили сюда лишь убраться, и подгадить моим возможностям.
А вот настоящая осада — от игроков — впереди.
***

        Немного от автора: прода - через двадцать четыре часа.

Глава 14


        Глава четырнадцатая
      

        Гадость, но радость
      
Я не знал чего именно можно было ожидать от игроков, но предположил что стоит готовиться к долгой осаде. В конце концов чтобы выбить меня из замка, придётся сам замок разнести по кирпичику. И то я вместе с миньонами скорее всего останусь на месте, и буду долго кошмарить обломки неприкаянным призраком. Не так-то уж и просто избавится от нежити решившей задержаться на вашей жилплощади — это я как непосредственный эксперт утверждаю. Ну а добровольно я хрен куда уйду: мне тупо некуда.
Да и сомневаюсь я что Пограничники здесь затем, чтобы разрушать замок, который они наивно считают своим.
Так-что вывод прост: буду брать игроков измором. И пофиг что при взятии замков всё должно происходить с точностью до наоборот: у нас тут игровая фэнтезятина с системой. Для нежити вообще самое оно в осаде сидеть: потери от залётных "подарочков" восполняются тут-же с использованием материалов от самого "потерянного". Ну а про прочие негативы такого времяпрепровождения я вообще молчу: нехватка припасов или просевшая мораль понятия для мёртвых столь-же абстрактные, как для меня — здравый смысл.
И я сильно сомневаюсь, что даже самые упрямые игроки захотят днями напролёт тупо сидеть под стенами замка, без какого-либо экшена или прогресса. Причём это даже к знаменитым корейцам относиться: эти ребята вполне могли (небезосновательно) надеется пересидеть мёртвых… если бы за это им капали плюшки. Ну а просто так сидеть даже они не станут… По крайней мере я на это надеюсь, а там посмотрим.
Подготовку, впрочем, я начал не сразу: я, что называется, до талого, преследовал ушастых. Миньонов отозвал только когда на возврат в замок у них оставалось столько же времени, сколько и игрокам. Иными словами, нежить практически столкнулась с Пограничниками под стенами замка. Избежать полноценного сражения удалось исключительно благодаря блинкам: миньоны просто телепортировались внутрь, прямо из под носа уже настроившихся на раздачу звездюлей бессмертных. Разве что химеры из-за времени каста словили парочку оплеух, но я такое за событие не считаю.
Первоочерёдной задачей я назначил себе перехват стелснутых заднепроходчиков. Мне хватило одной залётной "звезды", и больше различных неожиданностей на территории своего замка я не желаю. Но на создание полноценного сложносоставного защитного плетения, охватывающего весь замок и прилегающие территории, у меня, понятное дело, времени нет. Да даже если бы и было, возводить его я стану в последнюю очередь, когда ничем другим больше будет не заняться. Муторно, долго, и нецелесообразно: чем сложнее защита, тем хуже будет эффект если её вскроют.
Как бы так объяснить… Вот представьте себе здоровенную бункерную дверь, с супернавороченным электронным замком. Сканер сетчатки глаза, десятизначный, постоянно меняющийся пароль, изолированная система, и ещё куча какой-нибудь подобной хрени. Вот только дверь эта не спасёт от знающего и умелого человека: такой подойдёт, снимет электронную панельку, пальцами пережмёт парочку проводов и дверка сама, радостно фурыча, поползёт в сторону.
Вот примерно так и будет выглядеть результат бодания мой защиты от стелса, с ушастыми коммандос. Я вот не сомневаюсь что чтобы я ни наворотил, они найдут способ это обойти.
А теперь представьте полусгнившую деревянную дверь в деревенский сортир. Петли ржавые настолько, что уже начали частично осыпаться. Здоровенный крючок можно с лёгкостью откинуть снаружи, просунув в щель палец. А простой пинок способен не то что открыть эту дверку, но даже пришибить ею того кто будет находиться с другой стороны. Но прикол в том, что именно такая дверка станет непреодолимым препятствием для тех, кто хочет действовать скрытно. Крюк болтающийся маятником, жутко скрипучие петли, и гнилая древесина готовая с грохотом осыпаться на пол, от простого дуновения ветерка. Пробраться незаметно через такую дверцу невозможно: проще будет дырку в стене пропилить.
И вот именно такую гнилую дверцу я и принялся возводить. А если быть точнее — гнилой "заборчик". Тонюсенькая такая блямбочка, неразличимая в обычном спектре, опоясывающая замок, и возвышающаяся над стеной метра на три. Это даже не столько детектор, сколько моя собственная чувствительность, просто более сконцентрированная — на грани материальности. Прочность отсутствует как явление: даже просто сильный поток ветра способен оставить в этом заборчике дыру. Но при этом невероятно не затратная: моей естественной регенерации с лихвой хватает для латания любых дыр, причём в пассивном режиме, без необходимости подключать к этому голову. Но при этом, как уже и было сказано: не заметить появления означенных дыр невозможно.
Однако такая стеночка предупреждала лишь о появлении противника извне: если кто-то уже находиться на территории замка, то пробивать её такому диверсанту незачем. А я прекрасно помню, что отступление ушастых прикрывало лишь четверо членов боевой звезды. И я совершенно уверенно могу утверждать: "потерянный" пятый звезданутый — здесь. Планирует как бы мне посильнее подгадить… а лучше вообще — устранить. И это даже не моя паранойя говорит, а банальный здравый смысл. Вопрос лишь в том — где именно засела эта падла.
Впрочем, кажется у меня имеется какое-то время на его вычисление: игроки вместо немедленной атаки, принялись разбивать полноценный лагерь неподалёку от стен. Причём именно лагерь, а не укрепления как раньше: куча палаток и даже полноценных, пусть и небольших домиков тому доказательством. Множество различных тотемов, вышек и всяких подобных "территориальных" бафферов, из тех которые трудно оборонять и легко снести. Я даже заметил парочку непонятно откуда взявшихся (телепорт?) неписей. Конечно может это игроки прибыли с тележками, которые оперативно разложились в походные магазинчики, в кротчайшие сроки организовали аж две торговые площади, но что-то я в этом сомневаюсь.
В общем, непосредственно в данный момент пиздюлей мне отвешивать не собираются, а значит пара заняться уборкой, и вылавливанием крыс. И делать мы это будем довольно просто: вычислим примерное местоположение ушастого, ну а потом миньоны найдёт его просто на "ощупь". Всего-то и требуется что возвести копии "заборчика", во всех проходах замка, да разделить оными внутренний двор на сектора. Ну а потом отдельно пропесочить каждую область.
Совершенно несложно, но весьма муторно и относительно долго. В основном потому, что сложность плетения заборчика слабо зависит от размеров оного: и здоровенный, опоясывающий весь замок, и небольшой, перекрывающий дверной проём, требуют практически одинакового времени на создание своего конструкта. И такими мне нужно перекрыть все проходы, все окна и все дыры, в огромном замке, предназначенным для проживания десятков тысяч игроков. И то что каждый отдельный заборчик плести легко и недолго, муторности задачи не унимает, а скорее даже наоборот.
Ну да и хрен с ним: время, как ни странно у меня есть, а подобная сеть перекрытий, так или иначе будет полезна — не сейчас, так в будущем. Только потом надо будет какую-нибудь фейл-систему к ним прикрутить, дабы эта сигнализация держалась не только за счёт моих сил. Мне конечно не сложно — как я уже сказал, реген более чем справляется — но лучше иметь варианты. Чисто на всякий случай, а то дерьмо, как говориться, случается. Что-то вроде кристаллического напыления на дверные косяки… хотя для хлипкого "заборчика" использовать кристаллы будет слишком жирно: хватит и крошки металла со качеством лишь чуть выше среднего.
Но это меня уже заносит — как обычно при мыслях о магических экспериментах. Для начала было бы неплохо эльфа выловить, от Гранов отбиться, да починить дыры в замке. Ну а потом можно будет и о системе сигнализации подумать… если ещё какая-нибудь херня не вылезет. А ведь она непременно вылезет: великий рандом уже не раз доказал как он меня любит.
Самым первым помещением для "пропесочивания" стал, очевидно, тронный зал… точнее остатки оного, но не будем о грустном. Вылетев примерно в центр оного, я испустил из себя чуть более разжиженную, а потому способную к передвижению, вариацию "заборчика". Очевидный минус в виде слишком непрочного плетения, расползающегося под собственным "весом" буквально за несколько секунд, сейчас мне не особо мешал: на то чтобы отсканировать зал, этого вполне хватит.
Внешне это выглядело как прозрачная волна, слегка шевелящая камни с осыпавшегося потолка. Какой-бы навороченной невидимостью ушастые не обладали, пока они остаются материальными я смоу почувствовать их подобным радаром. Жалко лишь что постоянно использовать оный не получиться: волны слишком долго готовиться, и учитывая скорость показанную боевой звездой, меня раз десять расчленить успеют в процессе. Но вот для такой ситуации — самое оно. Правда придётся несколько часов мотыляться по замку в поисках моего незваного гостя, но ради успокоения паранойи это небольшая цена.
И какого же было моё удивление когда справился я намного быстрее: искомый лазутчик внезапно обнаружился в зале — прямо в нескольких метрах от меня. Точнее лазутчица — тот самый маг, что в самом начале зарядил в мой трон лучами добра был эльфийкой. Почему я уверен что это именно магичка, и почему я говорю о ней в прошедшем времени? Во первых: единственное относительно приличное снаряжение, которое эльфийское патриархальное общество таки соизволило выделить девице — коротенький магический жезл с зелёным камнем в качестве навершия. А второе вытекает из первого: без нормального обмундирования ушастая не смогла защититься от упавшего на неё потолка: её тупо завалило камнями.
Конечно же я не остановился после обнаружения ушастого трупа, и продолжил планомерный осмотр своих владений. Чисто так — на всякий случай и во славу паранойи. Ибо, а хрен его знает на что там эти эльфы способны. Но результат, впрочем, был известен заранее: кроме этой дамочки другие сюрпризы отсутствовали. К сожалению это относиться не только к неучтённым живым, но и к различным полезным приобретениям. В том числе и к жезлу принадлежавшему эльфийке: обрушенный потолок привёл артефакт в полную негодность. Расплюснутая и в некоторых местах поломанная ручка и камень в набалдашнике превратившийся буквально у труху, что смешалась с крошкой из потолка: я даже примерно не могу свойства этой волшебной палочки, а про воспользоваться вообще молчу.
Но чем я мог воспользоваться, так это самой ушастой… как бы двояко это не звучало. В отличие от эльфов я сексизмом не страдаю, и прекрасно вижу весьма и весьма серьёзный потенциал этой девчонки… Хотя в каком-то смысле я на ушастых наговариваю: как-то ведь ушастая оказалась в числе Лесного спецназа? В таких отрядах кто попало не оказывается, а значит частично девушку таки признали. Но патриархатный склад ума всё равно вылез и поднасрал: выдай они дамочке нормальное снаряжение, и она была бы жива. Конечно остаётся вариант что это она сама решила пойти "налегке", но что-то я в этом сильно сомневаюсь, учитывая что их целью выступл сильный, и основательно нашумевший некромант.
Впрочем, это всё детали меня не особо заботящие. Главное что по итогу столь ценный ресурс оказался в моих руках. И вскоре, во все оружии, ибо на оснащении я экономить не собираюсь, выступит против своих бывших собратьев. Осталось лишь её поднять, и это, как ни странно, проблема. Ибо из дамочки получиться кое-что в разы посильнее скелетов-магов. И я вовсе не уверен что мои заклинательные покои выдержат сей процесс. Да и мои собственные силы под вопросом — ритуал находиться на грани моих текущих возможностей.
Но конечно же меня это не остановит: я буду не я, если хотя бы не попытаюсь.
***
Сулем не совсем понимал что происходит с кланом, и как именно ему относиться к этому. С одной стороны — целая череда необычнейший событий, во время которых можно много чего приобрести. Вот даже ему, совершенно рядовому участнику, выдали достижение понижающее любой получаемый от нежити урон на пять процентов. Конечно это немного, но и его действия нельзя назвать выдающимися: в финальной битве он вообще сдохнуть умудрился почти в самом начале.
С другой же стороны — ради этих жалких, и весьма ситуационных пяти процентов, он потратил почти четыре дня. Причём большую часть времени ему приходилось либо ходить, либо строить. Вначале в земли Смерти, потом, после встречи с неописуемо огромным войском мёртвых, отступление, или если говорить откровенно — побег, обратно. Дальше патруль вокруг замка в поисках и последующий эскорт неписей. Возведение укреплений. Короткий бой, окончившийся быстрой смертью. Неудачная попытка вовремя вернуться в бой — Сулем успел как-раз к окончанию оного. Пришлось вновь идти, на сей раз — к назначенной в клановом чате точке сбора… чтобы по прибытии тут-же развернуться на сто восемьдесят и опять идти.
Звучавшие красивые речи и обещания плюшек уже не так вдохновляли. Особенно на фоне существенно порезанных клановых бонусов. Причину последнего вслух не называли, но учитывая что целью последнего похода является штурм их собственного замка догадаться что к чему было несложно. У Пограничников всё явно очень плохо. Ну а драться за идею Сулем не особо горел желанием.
Он и в клан то пошёл исключительно по просьбе друга, который оказался в числе тех счастливчиков что умудрились выжить в недавней бойне. Загвоздка была в том что на связь тот почему-то не выходил. Хотя сразу после боя буквально завалил Сулема сообщениями где хвастался свалившимися бонусами. А потом затих. И что самое непонятное: при попытке отправить ему сообщение Сулема встречала лишь тишина. А ведь обычно система сообщала дошло ли сообщение или нет, если например адресат был мёртв. Тут-же такая реакция, будто он пишет кому-то несуществующему.
Могло ли в замке Граней поселиться что-то, из-за чего игроки умирали окончательно? Вряд-ли конечно, но если это вдруг так, то Сулем совершенно не стесняясь развернётся и уйдёт с поля боя несмотря ни на какие возможные плюшки. Без персонажа бонусы пользы не принесут. И судя по общему настроению он был не единственным кто так думал. Лидеры прекрасно осознавали шаткость своего положения, поэтому решились на казалось бы немыслимое: пообещали выдать денег либо артефакт соответствующий стоимости независимо от результатов похода.
И последнее — единственное что удерживало Сулема, как и многих других, от немедленного отказа от участия во всей этой затянувшейся эпопеи.
Началось сражение стандартно-будничным образом: те у кого имелись летучие петы (или их аналоги) отправили мелочёвку вперёд разведывать. Сулем относился к их числу: и хотя как таковым петоводом он технически не являлся, его класс "Конструктор Арканы" позволял создавать множество самых разных структур. В там числе и пцицеподобные летучие треугольники, "глазами" которых он по желанию мог смотреть, в лимитированном радиусе.
Как оружие его создания тоже годились: непонятная фиолетово-прозрачная материя — та самая "аркана" которой манипулировали его классовые навыки — используемая для их создания, являлась крайне агрессивной. Достаточно простого прикосновения чтобы всё созданное им начинало наносить неплохой урон. Единственный минус — при нанесении урона аркана и сама стремительно "стачивалась". Поэтому создавать что-либо долговечное с её помощью было глупо: меч истощиться после пары ударов, а доспехи вообще надамажат носителя.
Зато у Сулема прекрасно получались щиты: поставил такую стеночку и забыл. Маны на поддержание те требуется, ограничений по времени нет. Будет стоять и светить фиолетовым пока не сточиться об определённый объём снарядов, либо морду особо настырного и глупого врага. Учитывая что аркана одинаково реагирует как на материю, так и на магическую энергию, её польза против некромантов неоспорима: перехватит как проклятья, так и призраков.
Главное чтобы союзники в неё лбом не бились: системы свой-чужой аркана не имеет. А то уже были прецеденты. В том числе и от самого Сулема: как ему ни было стыдно этого признавать, но пару раз на начальных уровнях он отъехал от собственных заклинаний.
Довольно быстро ситуация пошла под откос: стоило летучим тварюшкам пересечь какую-то невидимую границу, как они резко начали падать. Просто падать: в них не летели огненные шары или молнии, на них не давила огромная гравитация, и система ничего не заикалась о зоне с запретом на полёты. Как выразился один из тех типов что мог подключаться к своему пету "напрямую" — «Это как напороться на воздушную яму, только их несколько и они следуют друг за другом без перерывов.»
Через некоторое время выяснилось что не все питомцы попали под эту аномалию. В "безопасную" категорию попали обладающие сопротивлением к воздушной стихии (в паре случаев — полный иммунитет) и нематериальные тварюшки. Так-же спокойно пройти непонятную систему защиты смог очень тяжёлый дроид. Сидящий внутри гремлин предположил что причина кроется в том, что его творение (если верить описанию способности) летало за счёт магнитного поля планеты, а не засечёт воздушной тяги.
Сам Сулем к счастливчикам не относился: пусть его треугольничек и не упал, но всё равно быстро "сточился". Конструктор тут-же сообщил об этом вышестоящим: они знали особенности его класса, вот и пусть просчитывают что это было — атаковал ли лич доселе неизвестными заклинаниями, либо это просто такой странный защитный купол вокруг замка.
Более традиционные методы защиты как оказалось тоже присутствовали: стоило выжившим летунам преодолеть ещё один невидимый порог (скорее всего — зону агра стоящих на стенах скелетов) как в них полетели боевые заклинания. Забавно что атаковало всего два скелета, каждый своим заклинанием: оба огненные и чередующиеся друг с другом копьё и огнешар. Урон, судя по чату был ниже среднего, в отличие от скорости каста: скелеты буквально спамили скилами, не выказывая совершенно никаких признаков просаживания по мане.
С учётом подсокращённого ранее количества летунов, оставшиеся были вынуждены отступить: их буквально задавили потоком слабых заклинаний. Это было не слишком приятно, но не смертельно: минимальную разведку они сделать успели. И согласно оной, количество нежити во внутреннем дворе было совершенно небольшим… по крайней мере по сравнению с недавно встреченной армией. Однако особого энтузиазма это не вызвало: кто знает сколько ещё мертвецов прячется внутри самого замка? Никому совершенно не хотелось чтобы вышедшие подкрепления стали неприятным сюрпризом. Поэтому и нужна была разведка, а ещё лучше — постоянный наблюдатель над полем боя. Но приходилось обходиться тем что есть: несколькими десятками скриншотов, и записью от того самого дроида.
Внезапно вылезла проблема: радиус атаки колдующих скелетов превосходил радиус их агра. Более того: помимо огненных скилов на летунов прицепилось и несколько проклятий, снять которые сходу не представлялось возможным, ввиду удалённости от хилов. А ослабляться со временем они не планировали: наоборот их эффект только рос. Это уже было крайне неприятно, но нежить, словно бы не желая давать отступающим ни малейшего шанса, вскинула оружие дальнего боя, дав целых три залпа стрел и болтов. И если первый удачным не назовёшь — из-за разнообразности явно трофейного оружия многие снаряды посталкивались друг с другом — а второй являлся пристрелочным, то вот в третьем неудачные выстрелы отсутствовали вообще.
Все вылетевшие на разведку создания (как и искусственные творения) были тем или иным способом уничтожены.
***
Недооценил я своего воздушного скелетика, ой недооценил. А ведь следовало бы догадаться, что против большинства мелких воздушных тварюшек его "слабое и малополезное" заклинание будет невероятно эффективным. Ведь многие птахи держаться в воздухе как-бы опираясь крыльями на потоки этого самого воздуха, и если эти потоки нарушить, то быстро пойдут на снижение. А что лучше всего может нарушить потоки воздуха, как не ещё один "неправильный" поток?
Впрочем меня можно понять: со всем что на меня свалилось, я банально забыл о таких вещах как летучие петы.
Но эффективно скелет-маг справиться мог далеко не со всеми летунами: с крупными птичками, например, пришлось существенно так повозиться, дабы понять в какую именно точку им стоит дуть — слишком уж слабый поток воздуха выдавало заклинание. Да и другие особи с "технический" невосприимчивостью присутствовали: больше всего моё внимание привлёк воздушный элементаль, в виде пушистой синеватой гусенички.
Хотя правильней сию тварюшку будет называть воплощением стихии: это не комок маны обрётший подобие сознания, а вполне себе живой организм, со своими хотелками, рабочими и имеющими смысл потрохами, и даже способный к размножению. Просто этот червячок, всё тело которого покрывали "волосы" состоящие из газовых протуберанцев, очень плотно… как бы так сказать… "Тёрся жопами" со стихией воздуха. Тело чуть более разжиженное чем это принято у твёрдых веществ: не совсем дух, так как если ткнуть пальцем, то почувствуешь сопротивление, и даже не слизень с их постоянно передвигающимися молекулами, ибо дырка в организме, в зависимости от размеров и глубины, может вполне привести к инвалидности и смерти.
В результате вышеописанного, гусеница не столько летела, сколько плыла по атмосферному газу, так как для неё оный был вполне себе доступный на предмет "пощупать". Так-что и сбить её потоком воздуха возможным не представлялось. По крайней мере не таким слабеньким — это как на плывущего водолаза махнуть под водой большим веером. То бишь почувствовать поднявшуюся волну он почувствует, причём крайне отчётливо, ввиду облегающего костюма, но вот с маршрута его это даже близко не собьёт.
Я настолько увлёкся изучением этой прелести и того как она реагирует на воздушные плетения, что чуть про остальную осаду не забыл. Собственно, если бы не Туна, с укоризной подёргавшая меня за поводок, я бы реально начал игнорить игроков, полностью перейдя в режим магического исследователя. Это всё стресс от целой череды непрекращающихся событий, и отходняк после той апатии что накатила на меня при последнем этапе борьбы с ушастыми вредителями. Благо что оная отступила, пока я поднимал труп эльфийской магички.
Вернувшись к реальности и вновь обратив внимание на происходящее, я таки отдал надолго запоздавший приказ, подключив к обороне двух оставшихся скелетов-магов. Надо сказать что из-за моей тормознутости ситуация даже улучшилась: получился эдакий эффект неожиданности, заставший явно не ожидавших дополнительной атаки игроков врасплох. Некоторое время понаблюдав за начавшимся стремительным отступлением разведки, я не выдержал и присоединился к веселью лично. Естественно при этом я действовал крайне аккуратно: во первых не вылезая из заклинательных покоев, потакая своей паранойе, а во вторых я чётко следил за уровнем маны, кидая пиявок крайне экономно и выборочно — ведь теперь пополнить запасы энергии мне неоткуда.
Стоит упомянуть что свалившуюся ко мне во двор вражескую разведку оперативно перехватывала разведка моя (бля, за всей этой кутерьмой я совсем забыл придумать своей мелочёвке подходящее название). Черепушки на ножках, быстренько умерщвляли переживших падение, и стаскивали трупики ко мне. Правда на данный момент я не в состоянии обратить их: поднятие эльфийки слишком сильно повлияло на покои, попросту уничтожив недототемы, да и меня самого порядком выжало. Но на будущее пусть лежат.
Игроки некоторое время повтыкали на произошедшее, но недолго и вскоре перешли уже в полноценное наступление. Вот только большая часть аспектов оного не вызывала у меня ничего кроме слегка нервного ржача. Из осадной техники у ребят имелся только таран. И это всё. Я могу понять отсутствие катапульт и им подобных образцов: Пограничники наверняка ещё считают замок своим, а потому хотят свести разрушения к минимуму. Но блин, можно же было пригнать какие-нибудь передвижные башни, для заброса народа на стены. Или если это слишком муторно, то хотя бы просто банальные лестницы притащить! Так ведь нет! Один единственный таран, дофига энтузиазма — вот по их мнению рецепт успешного захвата замка. Причём захватывать оный, напомню вам, необходимо от довольно знаменитого лича, и кучи бесконечно восстающей нежити.
Хотя в каком-то смысле я зря на бессмертных наговариваю: таран может и единственная их осадная техника, зато какой это был таран! Здоровенная кирпиче-подобная ебала на колёсах. Метров наверное десять, со слегка закруглённой крышей, в центре, под несколькими слоями брони на цепях, висит соответствующее по размерам бревно. Всё это укреплено множеством полос и листов металла, буквально пышет различными энергиями, и покрыто рунами переливающимися всеми цветами радуги.
Так-что да — игроки не слишком то оплошали: этой дуры с лихвой хватит на всю осаду. Да бля, будь я на нейтральной стороне, то в противостоянии тарана и замка, без сомнений поставил бы на первый: подчистую разобрать каменное укрепление с прочнейшим фундаментом, реально будет проще чем хотя бы повредить такую махину. Вот только я — не нейтрален в этом конфликте. Я — на стороне обороняющихся. А на моей стороне — куча пышущей энтузиазмом высшей нежити, знания в магии, а главное: мозги чтобы всё это правильно применить.
Хотя последние — это ещё спорный вопрос, учитывая какую ахинею я периодически творю… Впрочем не будем о грустном.
В любом случае, именно благодаря наличию мозгов я и не стал обращать особого внимания на таран. В конце концов — какую угрозу для лича может представлять эта деревянная штука? То есть да, покрывающие руны обороняли таран от огромного множества боевых и не очень воздействий. На тот-же стандартный огненный шар, техника даже не почешется: конструкторы справедливо рассудили что лучшее сопротивление которое можно придать дереву, это сопротивление огню.
Но я не собирался воздействовать на таран глобально и чем-нибудь серьёзным. Моё плетение даже к боевым относилось с большой натяжкой — скорее уж к проклятьям. А кому в голову придёт защищать технику от проклятья? Да ещё и такого, которое традиционно накладывается исключительно на живые организмы? Вот только очень многие имеют тенденцию забывать, что дерево — это тоже живой организм. Так-что таран, по своей сути — огромный, состоящий из разных кусков труп, который игроки сами тянут прямо под стены к некроманту.
Я не стал выпендриваться и делать что-нибудь дофига пафосного, и энергозатратного. Зачем? Дождался пока таран не окажется у самых ворот, даже не пытаясь как-то атаковать сопровождающих, и отправил в его сторону заклинание. Небольшое, совсем мизерное точечное воздействие, слегка ускоряющее естественные процессы. Цепи на которых висело основное бревно тарана, удерживались при помощи больших и прочных штырей… Штырей, вбитых глубоко в древесные балки, которые мне не составило совершенно никакого труда сгноить.
Один удар. Ровно столько сумела сделать хвалёная и не сомневаюсь что дорогая техника. При замахе для следующего штыри, вместе со слоем трухи и гноя вывалились из пазов и бревно с грохотом обвалилось на землю. Да ещё и придавив кого-то в процессе: как лич я это почувствовал весьма чётко. И тут-же я отдал приказ на атаку: на уже уверовавших в свою безопасность, а заодно растерянных от произошедшего сопровождающих таран ребят, обрушался целый поток различной смертельной мишуры. Включая в том числе и кипящее масло (и другие жидкости): кухня в замке была в полном порядке.
Ну что, бессмертные, облом? Удачи вам в попытках починить технику прямо под вражескими стенами.
***
Сулем, сжал зубы, лишь с огромным трудом сдерживая крик. Остатки его ноги покоились под здоровым, обитым железом бревном. Последнее впрочем быстро сдвинули, освободив арканиста из плена: всё-же тараном занимались по большей части те, у кого хватало силы. Но это было обоюдоострым мечом: все хилы остались с основными силами. Ну как-же защита тарана ведь "непробиваемая"! Так зачем сопровождающим хилы? Даже паладинов, несмотря на весьма хорошие показатели силы, выгоднее всего будет оставить прикрывать войско. Тем ведь потом под огнём нежити пробираться к пробитым воротам, по любому лишнего хила в таких условиях не будет. Ну а то что из-за этого для сопровождения тарана не хватило силовиков, и пришлось затыкать эту дырку совсем не профильными ребятами, вроде самого Сулема — дело десятое.
Впрочем конструктор не жаловался: ему ещё "повезло" отделаться лишь ногой. Вот находящуюся рядом с ним амазонку раздавило полностью. И зрелище это было… излишне реалистичным. Сулем старался не обращать внимание на торчащие изо рта девушки внутренности. А то что этот самый рот, как и остальные части головы ещё шевелились, списать на инстинктивно-нервные подёргивания… А лучше вообще выкинуть из головы и забыть.
Пока арканист себя жалел, несколько человек на пробу решили высунуться из-под защиты тарана. Конечно все сильно сомневались что это может хорошо закончиться, но как говориться надежда умирает последней. В конце концов: по ним ведь не стреляли, пока таран подкатывали в к воротам, так может и сейчас не будут? Ну надежда действительно не умерла… в отличие от этих авантюристов: первый, высунувшийся целиком буквально за долю секунды превратился в ёжика. Горящего, ибо стрелами и болтами нежить не ограничилась, "расщедрившись" ещё и на несколько огненных заклинаний, от которых те самые стрелы с болтами и загорелись. Остальные, проявившие большую осторожность и повышенный мыслительный процесс, высунули лишь голову. Ну и, соответственно, стали напоминать Пинхедов. Причём один, будучи берсеркером, оставался жив ещё в течение трёх секунд, благодаря классовой способности.
И зрелище того как человек с десятком штырей торчащих из головы воет от боли, которая лишь усиливалась при попытке вытащить стрелы, вовсе не прибавило Сулему удовольствия от происходящего.
Впрочем был и плюс: по чату пришло сообщение, призывающее начать откатывать таран обратно. Неважно что именно это было — благоразумие начальства, решившегося таки отступить, а не бросать уже задолбавшийся народ из боя в бой или "хитрый план" в виде попыти починить таран в безопасной зоне и пойти на новый штурм — в любом случае арканист продолжать бой не собирался. Как только он окажется там куда нежить не достреливает, он тут-же выйдет их клана, и свалит куда подальше. Хватит с него подобных приключений.
Приняв решение Сулем кое-как поднялся: тащить его на себе "товарищи" явно были не намерены. Придётся кое-как прыгать следом на одной ноге. Ибо оставаться на месте он не собирался: без крепкой защиты тарана (пожалуй единственное что лидеры клана смогли сделать по настоящему качественным) он, как и вся остальная группа, не проживёт и секунды: вышедшие наружу смертнички это наглядно продемонстрировали.
Арканист вообще был уверен что к замку их подпустили специально. Таран был сломан личём — это даже не вариант — а то как именно, Сулема уже не волновало. Как-бы начальство не гнобило людей ответственных за призыв тарана, те явно не ошиблись и были к произошедшему непричастны… Если только непись их каким-то образом не подкупил, сказав целенаправленно саботировать технику. Но опять-же — конструктора это не волновало: он просто хотел смотаться отсюда.
Поэтому когда колёса тарана принялись одно за другим выскакивать из пазов, он лишь бессильно застонал. Но покрайней мере, находившийся на одном уровне с повреждёнными деталями человек прекрасно видел, как именно лич умудрился сломать осадную технику. Выборочно сгнившие и переломившиеся под собственным весом оси, были прекрасной демонстрацией.
Поначалу поднялась небольшая паника: пока от основной группы не пришло никаких распоряжений, никто толком не знал что делать. Кто-то готовился к бою, кто-то надеялся что уж теперь-то удаться сбежать, и ждал подходящего момента, а кто-то просто паниковал, бегая туда-сюда без дела. Сам Сулем с несколько пофигистичным настроем просто опустился на задницу — всё-равно от него ничего не зависит.
Через пару минут страсти поутихли: во первых начальство таки сообщило что никаких поползновений в их сторону нежить не делает, а во вторых сами игроки таки поняли что кроме сломавшихся осей больше собственно ничего и не происходит. Арканист, который благодаря своему бездействию понят это ещё спустя десяток секунд, лишь иронично хмыкнул. Если бы лич действительно вывел миньонов за пределы стен и напал, то это существенно облегчило бы их задачу. Но к сожалению подобным образом непись не тупил. А если он и намеревается их убить, то уж точно не при помощи банального "давления трупами", как действовали некроманты из земель Смерти.
Сложно сказать что именно накрутили с этим Леоном разработчики, но было очевидно что это не простой и тупящий рейд босс.
И словно бы в подтверждение его невесёлых мыслей, вокруг появилась высокая магическая стена. К слову — полностью прозрачная. Заметить её можно было лишь благодаря изредка проявляющимся разводам, отвратно-радужного цвета: подобные ещё бывают на лужах с бензином. И само по себе появление стенки не было бы страшным: всё же вылезать из под защиты тарана никто будучи в здравом уме пока не планировал.
Вот только сверху в получившуюся клетку стал медленно, словно бы неохотно, опускаться тёмно-зелёный, с фиолетовыми всполохами туман.
И вновь вокруг Сулема поднялась паника. Вверх полетели какие-то очищающее заклинания, даже относительно успешно справляющиеся с новой напастью. Вот только тумана было слишком много — заклятья заботящиеся об окружающей среде обычно не слишком хорошо скеляться от силы. Ну а все ребята со специализацией на подобном деле остались подле начальства.
Большинство же принялись решать проблему радикально: в попытках снести стену. И точно так-же успех был относительный: физические атаки особого урона стене не наносили — так лёгкие царапины, которые моментально восстанавливались. После магических-же стена заметно колыхалась, и на ней даже появлялись приличные отверстия, затягивающиеся уже не так быстро. Вот только каждое такое "всколыхивание" стены подстёгивало туман, пропихивая его всё ниже. И если простой удар зачарованым топором опускал туман всего на один-два сантиметра, то после совместной атаки пяти создавших "магический круг" ребят, в виде толстого луча непонятной субстанции, туман резко упал сразу на пяток метров… и стал при этом заметно гуще.
В отличие от большинства Сулем уже понял что уйти из этой битвы он сможет только через перерождение… и то не факт: его пропавший после битвы знакомый в списке друзей так и не появился. Всё на что надеялся арканист — лишь бы его смерть была быстрой и не особо болезненной. В конце концов за сам факт смерти игра не особо жестила, накладывая минимум штрафов, но вот процесс… Даже когда великан моментально отправил его на перерождение расколов череп, Сулем потом больше часа мучился от фантомных головных болей.
Но поднявшийся вой, когда туман опустился до первых, самых высоких макушек, развеял всю надежду конструктора. Сидя на земле, Сулем находился дальше большинства от смертельной атаки лича. Но даже так у него начали немного слезиться глаза, и запершила носоглотка. А ведь до тумана оставалось ещё более полутра метров: ввиду обстоятельств атаки по стенке прекратились, и облако боли существенно замедлилось… или даже остановилось? Сулему в какой-то момент вообще показалось что туман наоборот стал едва заметно подниматься, но он списал это на дикую резь в глазах: изображение сильно плыло, и он не мог полностью доверять своему зрению. Да и кожа сильно чесалась, отвлекая от происходящего.
А потом конструктора Арканы скрутил дикий кровавый кашель.
***
Я наслаждением сделал глубокий вдох: долгая и болезненная смерть стольких разумных буквально у меня под боком… я чуть ли не физически ощущал "запах" их страданий. Как и ожидалось: возможности обращённой эльфийки были крайне неплохими. Хоть и не без недостатков: как свойственных лично ей, так общих для всех полуличей. Хотя лично я предпочитаю называть подобных тварюшек псевдо личами: у них отсутствует основной признак моего вида — возможность поглощать жизненную энергию в любых количествах и условиях. За счёт чего, кстати, на любые творимые заклинания них уходит весьма прилично времени: это облако, к примеру, эльфийка начала готовить практически с самого момента своего восстания. Я конечно тоже могу поглощением заниматься далеко не всегда, но лишь из-за наличия разума, в то время как псевдо личи тупы как пробки.
Даже Венег, в бытность свою Официантом, был в разы смышлёнее теперешней формы ушастой. Псевдо личи даже собственные инстинкты похерели: они достаточно могущественны чтобы их не слушать — включая даже ненависть к живому, что вообще-то весьма впечатлет. Там где самая банальнейшая гнилушка пойдёт вперёд клацая челюстями, они будут стоять на месте и пялиться в никуда. Про желания и потребности я вообще молчу: пока им по кумполу стучать не начнут, им вообще пофиг на окружение.
Только две вещи могут заставить псевдо личей вести себя… хоть как-то. Перовое: какое-то невероятно сильное желание, испытываемое жертвой в процессе обращения. В таком случае псевдо лич начнёт… идти. Просто идти прямо. О попытке исполнить означенное желание там речи не идёт: тупенькая нежить банально забудет о такой штуке. Ну и вторая: это наличие контроля от какого-нибудь некроманта. Тогда хозяин (в данном случае — я) может пендалями заставить немёртвого потакать хотя бы инстинктам.
Зато псевдо личи мощные. Просто звиздец насколько мощные: необременённые такой раздражительной штукой как разум, они могут колдовать куда больше иных полноценных личей. Вот эльфийка например, меня в этом плане заметно превосходит: она способна вбухать во всего одно заклинание столько маны, что у меня от такого количества однозначно поехала бы кукуха.
По-хорошему потенциал у ушастой заметно превосходит уровень псевдо лича, но на полноценное обращение у меня тупо не хватит сил. Про подходящее место ритуала, расходники, и отсутствие враждебной армии под боком я даже не заикаюсь. Так-что пока обойдёмся полумерами: ничто не мешает мне доразогреть это "блюдо" после. Собственно полу личей потому так и называют, ведь процесс их создания по сути — недоведённый до конца ритуал по обращению в полноценного лича.
Но у ушастой имелся и довольно неприятный изъян: эльфийка оказалась совершенно неспособна на точечные заклинания с тонкой настройкой. Даже при возведении стены вокруг тарана, мне пришлось влезть лично, и буквально вручную её руками придавать стенке возможность поглощать магию. И всё равно результат получился через жопу: мана передавалась туману невероятно медленно и с жуткими потерями. Про то что некоторые смертники смогли выбраться через пробитые дыры я вообще молчу.
Почему "смертники"? Да потому что скелеты на стенах не дремали, и моментально дали по ним залп… Хотя игроки кажется не особо и были против: лучше умереть от стрелы, чем медленно растворяясь в некротической кислоте. Так-что некоторые не особо стойкие вообще восприняли смерть как благо: парочка ребят осталось буквально без кожи и волочила за собой медленно гниющие потроха.
Финальным аккордом сотворённого псевдо личём пиздеца, стали с грохотом осевшие на землю остатки тарана. Именно уничтожение оного и являлось основной задачей ушастой. А то как я узнал от ошивающихся неподалёку от игроков разведчиков, клановые планировали забраться по тарану на стену, раз уж выбить ворота не получилось. Благо высота оного позволяла: аккурат вровень с зубцами. Конечно в таком случае бессмертные бы подставились под залпы скелетов, но им сей факт был до лампочки: при штурме придётся подставляться в любом случае, а так имелся бы шикарный способ быстро забросить народ во внутренний двор. И понятное дело что мне такого не нужно: чем больше у игроков будет проблем — тем лучше.
Несколько секунд висела тишина: клановые весьма впечатлились. Только вот я не мог сходу сказать что именно потрясло их больше всего: разрушение "неуязвимого" к магии тарана, или весьма мучительная смерть товарищей? Как бы там ни было, произошедшее привело к закономерном итогу. От бессмертных отделилась примерно четверть, и довольно дружно закинулась бафами на, как я понял, скорость и выносливость, после чего шустро понеслась… в противоположную от замка сторону. И в течение следующих нескольких минут, то один, то другой игрок решал что ну его нафиг и присоединялся к бегущим. По итогу дезертировала где-то четверть клановых. Мда.
С одной стороны я немного расстроился. Ибо ресурсы уходят! С другой-же — меньше противников, значит что я быстрее закончу со всей этой эпопеей. А торопиться приходиться: нужно готовиться к следующей херне, что готовиться вывалиться на мою голову. Конечно это маловероятно: я уже сразился со всеми кто мог драться, на многие километры вокруг, но… Именно поэтому я и опасаюсь продолжения банкета: мироздание уже наглядно показало как оно ко мне относиться. Да и вообще Великий Рандом это такая штука, что… Бля лучше промолчу, чтобы не сглазить.
Оставшиеся игроки тем временем немного промариновались, почесали тыковку над тем, что и как им теперь делать и… пошли в атаку. А я же облегчённо вздохнул. Ну наконец-то: нормальный, открытый бой, без всякого идиотизма. Интересно можно ли меня назвать лицемером? Я ведь сам обожаю всячески гадить противникам исподтишка, но при этом крайне не люблю когда этот самый противник превышает интеллектом табуретку… Наверно всё таки нет: это не лицемерство, а нормальное человеческое раздолбайство и любовь к чему полегче.
Хм… а ведь Туна довольно лёгкая…
Так, не отвлекаемся — у меня тут осада в самом разгаре. И оная… разочаровывала. Игроки не проявляли особых выкрутасов: просто пёрли толпой на ворота. Ну хорошо, хорошо — не совсем толпой, и не совсем без выкрутасов. Как минимум строй там всё-таки имелся: типичный строй сильно различающихся по своим возможностям и не имеющих профессиональной военной подготовки (за исключением отдельных индивидуумов, и то не факт) бессмертных.
Впереди принимают на себя удар танки — причём не только соответствующим образом прокачавшиеся ребята, но и пара вполне себе типичных представителей техники. Немного угловатых и жутко фурчащих, но вполне себе прочных и бронированных танков. Даже пушки имелись. Как и экипаж: в одном пяток гоблинов, в другом всего один непонятный хрен размеров с фею: понятия не имею как последний управлял огромной неповоротливой бандурой на гусеницах. Но это гремлин, а они с техникой ещё и не такой бред проворачивать способны.
Всё это дело прикрывают маги и прочие дальнобойники: в моих несчастных миньонов на стенах полетел целый дождь из всякой дряни. Правда пока без особо убойных штук: ульты Граны решили пока приберечь. Понятное дело что и я не просто так сидел, принимая все эти "нежные ласки" на кумпол — я отвечал и весьма активно. И естественнот от моих ответок игроки отбивались различными куполами, щитами, энергетическими стенами и прочим.
Так-же несколько десятков инвизников попытались забраться на стены в обиход сражения. Но после боевой звезды ушастых эти ребята воспринимались мной… да никак. Даже если не учитывать выставленную мной какую-никакую но всё-таки оповещалку, способную (в теории) засекать тех-же эльфов, то даже не задействованные в сражении участки стен я всё равно патрулировал. То что у меня не хватает миньонов для текущих обстоятельств, ещё не значит что у меня их мало… Ну то есть да — у меня их мало, но "мало" понятие относительное. Все-таки несколько сотен высшей нежити, это весьма серьёзная сила. И я могу себе позволить выделить часть на перехват вот таки вот умников со стелсом.
С основной же группой игроков всё вышло даже более скучно. Для начала мне было интересно узнать, а как именно клановые собирались преодолеть высокую каменную преграду и оказаться на территории замка? Ответ оказался предельно банальным: телепорты, полёт, и банальные прыжки. Конечно с первыми по понятным причинам всё было не очень удачно, но и такого пиздеца как у меня не случалось. Ни один Пограничник не распылился на пыль, ни сросся со стеной или скелетом, и даже не взорвался. Да чего уж там — банальные отклонения в итоговой точке составляли всего пару-тройку метров в сторону: даже в воздухе никто не появился, чтобы потом неэпично шлёпнуться на землю.
Система явно давала понять кому именно она благоволит. Глядя на подобную несправедливость… я лишь устало махнул рукой. В конце концов, то что мироздание меня не любит — не новость.
Полёт у игроков по мере возможности пресекался всё тем-же скелетом-воздушником, а прыгунов с радостью встречали прочие не магические миньоны. Ну и я по всякому подгаживал — куда же без этого? Например — заставил истлеть остатки тарана. Частично истлеть: в самом низу кучи обломков. А то слишком многие приловчились использовать оную в качестве трамплина. Ну и получили залуженное… удивление, когда этот металло и древолом коллапсировал сам в себя, погребая не меньше десятка игроков в процессе. Убить их это понятное дело не убило, и даже не ранило, но серьёзно сбило с темпа. Весьма неплохо — для гнилой кучи хлама.
Не уверен насколько именно затянулась битва, но к тому моменту как большинство игроков смогло спуститься во внутренний двор, у них уже имелись, пусть и не серьёзные, но всё равно ощутимые потери. Во дворе-же их встретили химеры… Довольно трудно знайте ли пробиться в ворота замка, если их охраняет высшая нежить созданная для принятия ударов. Особенно попутно отбиваясь от другой более мелкой нежити, спустившийся за Пограничниками следом — смысл мне оставлять миньонов на стенах, если почти все игроки уже внутри? Так-что там я оставил только стрелков и магов: дабы они сверху причиняли игрокам добро и наносили тяжкий телесный позитив.
Конечно основные ворота — не единственный вход в замок, так что со временем пробиться внутрь игроки сумели. Потеряв при этом немало народа: узкие бойницы и небольшие калиточки, это не те отверстия войти в которые можно безнаказанно. К тому-же из-за этого Граны оказались разрознены, в то время как я прекрасно знал где, кто и в каком состоянии находиться. Вырезать отдельные отряды при помощи буквально телепортирующийся им на головы нежити было крайне легко. Кому укомплектованный (чем получиться) отряд скелетов, кому стаю зверей, а кому и десятка разведчиков хватит.
Ощущение будто играю не в рпг, а в стратегию. Причём с низким уровнем сложности: разрозненные и побитые Граны старательно стягивались в тронный зал, продолжая усилено терять людей в процессе. Никаких попыток скооперироваться, объединиться в мощный боевой кулак, и уже после этого выйти раз на раз с "босом".
Впрочем, им бы это не особо и помогло: ибо никакой босс их не ждал — я что, дурак высовывать рожу из покоев? Нет, не спорю: это было бы пафосный и красивый жест, и какая-то часть меня действительно оценивала возможность выйти вперёд с красивой речью. Вот только у меня имелась и другая часть, под названием благоразумность. Почти вся эта часть, правда, принадлежала Туне, но это уже детали.
Пограничники ведь за весь бой по настоящему серьёзных способностей не применяли, явно сохраняя ульты для моей наглой рожи. Не будь я уверен что получу несколько десятков священно-небесной благодати по кумполу стоит мне только попастья им на глаза, я бы точно не удержался и вылез. А так… бессмертные многим жертвуют и сильно экономят, с целью сделать один крайне мощный удар, явно рассчитывая что с моей смертью замок Граней вновь перейдёт им во владения. Вполне возможно, кстати, но вот от высшей нежити это их не избавит. Да будет чуть полегче, ибо бесконтрольные немёртвые (особенно бывшая эльфийка) начнут заметно тупить. Но ведь я тоже — бессмертный. Что помешает мне вернуться и вновь перехватить управление миньонами? Да даже возвращаться вовсе необязательно — расстояние для некроманта не проблема.
Но как бы то ни было вместо меня в тронном зале Пограничников ожидала полная разруха и обвалившийся потолок. На осознавание пиздеца у них ушло порядком времени: достаточно чтобы все разрозненные ранее группы успели вновь слиться воедино, под сенью отсутствующего потолка. Те что выжили, конечно. И было их не так-то уж и много — достаточно чтобы сразиться с босом, но явно недостаточно чтобы попытаться оного найти во враждебной обстановке.
Так-что Гранами было предпринято единственное верное решение: бежать. И на этот раз ультиметы игроки не экономили. В моих несчастных миньонов столько всего "прелестного" прилетело, что некоторым придётся восстанавливаться несколько часов. Химер вообще распылили каким-то плазменным пучком добра, который подозрительно напоминал выстрел из БФГ, только золотого с красноватым оттенком цвета.
Впрочем их это уже не спасло: весь внутренний двор покрывал фиолетово-зелёный туман. В таких условиях повторно штурмовать стены, учитывая что стрелки с оных никуда не делись, было решительно нереально. А туман тем временем медленно заползал внутрь замка…
Итог был предрешён.
По сравнению со всем произошедшим данная конкретная битва, пусть и являлась весьма ответственной, но прошла вполне спокойно. Для лича вроде меня это вообще можно считать за отдых… И тем не менее даже после того как откинулся последний из игроков я продолжил сидеть в крайнем напряжении, сканируя округу в режиме паранойи. Туна в этом вопросе была со мной полностью солидарна. Однако… время шло и ничего не происходило. Мироздание не торопилось вылить на мою голову очередную порцию… приключений.
- Неужели? Закончилось… Наконец-то эта ебанутая эпопея закончилась! — радостно выдохнул я… после чего прокаркал хриплым голосом, глядя на демонстративно выскочившую в "самый подходящий момент" системку — Ахо… Ахо… АХО-О-О-О…

        Поздравляем!
      

        С момента вступление во владение Замком Граней, прошло уже какое-то время. Вы за короткий срок смогли достичь сорокового уровня. Вы получили множество заметных достижений, и успешно отразили несколько нападок оспаривающих вашу власть над данным участком земли.
      

        Всё это показывает, как хорошо вы успели освоиться со своей новой ролью! Теперь — пришло время испытаний.
      

        Быть владельцем значительной части Мира Арона — большая ответственность. Подчинённая вам территория сможет оказать большой влияние на эту реальность. Вы должны уметь устанавливать на ней порядок.
      

        Под вашим замком находиться мастерская гремлинов. Недавние события привлекли внимание её обитателей, и теперь те планируют экспансию на поверхность. Вы обязаны это предотвратить!
      

        Внимание!
      

         Зачистка данжа должна производиться регулярно — как минимум раз в сутки. Зачищенным данж считается после убийства босса и как минимум девяноста процентов мобов. При невыполнении этих условий вас телепортирует за пределы замка и прилегающих территорий, и на неделю заблокируется к ним доступ. (По истечении этого срока вы можете снова попытаться захватить власть.) Права на замок Граней будут автоматически переданы наиболее подходящим претендентам.
      

        Текущий список претендентов: Богиня Смерти Хель 64%; Совет князей 27%; клан Пограничники 8%; Роза из клана Нарциссы 1%
      

        Напоминаем: испытание было подобрано исходя из вашего поведения и предпочитаемых действий. Силовой метод решения проблем, наглядно демонстрируемая жестокость, полный отказ от попыток ведения переговоров и необоснованная агрессия. Итог: подходящее вам испытание — ориентированное на постоянный бой.
      
- Арон, ты там блять вообще охуел, надмозг железномордый?!
***

        Немного от автора: И... за сим всё. Да глав всего три, зато насыщенные на события и почти без диалогов... Не то чтобы последнее было большим плюсом, но всё таки.
Что теперь думаю и так понятно: я восстал, выдал свою хрень, и теперь ухожу опять в отруб на долгое время... Хотя и не сразу - течение следующих двух-трёх (семи-десяти) дней я (возможно) буду подновлять эти главы, исправляя ошибки. Но это не точно.

Глава 15


        Глава пятнадцатая
      

        Через тернии… куда-то.
      
 Несколько секунд я в некоторой прострации смотрел на вылезшее передо мной сообщение: слишком уж явно материться при малышке не хотелось, а ничего другого в голову пока не лезло. Наконец я (насколько это было возможно) взял себя в руки, тихонечко пробормотав себе под нос:
- Нет покоя мертвецам.
- Леон? Ты это сейчас к чему? Всё ведь закончилось… так?
 Туна прекрасно чувствовала моё напряжение, но не понимала его причины, а потому благоразумно готовилась по быстрому смотаться к себе в карман либо обратно под землю, в зависимости от того куда я её направлю. Я же увидев с насколько сосредоточенно-заботливой мордашкой она на меня смотрит, невольно ухмыльнулся, почувствовав как напряжение потихоньку отступает. Действительно: кто или что ещё способно меня успокоить как не малышка? Неосознанно — практически на инстинктах — я погладил её по голове, и мысленно сдвинул в её сторону системку. После чего начал буквально жаловаться фее на нежизнь:
 - Нет, Тун: не закончилось. У нас с тобой, судя по всему, никогда и ничего не может закончиться.
- Но… - ознакомившись со содержимым сообщения, фея недоумевающе на меня посмотрела — Но ведь… это же всё здорово? Данж это ведь бесконечный источник добычи, материала и всего сопутствующего, так? Или я чего-то не понимаю?
- Да нет, всё верно ты понимаешь.
- Тогда почему ты так… расстроен? И даже зол?
- Меня блин, сама постановка вопроса бесит! — рявкнул я — "Необоснованная агрессия"?! "Отказ от попыток вести переговоры"?! Я конечно далеко не божий одуванчик, но настолько явно выставлять меня во всей этой ситуации злодеем, это совсем наглость! Ладно перед остальными: это я не только понимаю, но и наоборот приветствую — репутация вещь полезная. Но вот сообщения предназначенные лично для меня?! Меня всю дорогу шпыняют все кому не лень, а теперь напрямую заявляют: "Ты сам во всём виноват, и свалившийся на тебя очередной пиздец — полностью заслужен."
- Тогда наоборот всё как надо получается: в награду за твои действия система подарила отличную возможность прокачки и всего прочего. А формулировка… я тебя знаю: ты слишком сильно возмущаешься от неё. Почему? В чём ещё дело? — требовательно заявила проницательная фея
- Потому-что я прекрасно знаю с какой "любовью" мироздание ко мне относиться! — я грустно усмехнулся и пронялся объяснять — Ну вот смотри, малыш: система ведь не зря упомянула сороковой уровень, отражение нескольких нападок, и получение достижений. По её логике я прямо сейчас должен быть отдохнувший, заряженный и готовый к драке. А теперь вспоминаем что данж этот предназначен в качестве испытания. Вывод очевиден: система анализировала мои боевые возможности, и построила "мастерскую гремлинов" проходимой лишь исключительно на их пределах.
- Да нет, ты преувеличиваешь: я конечно не буду уверять что всё прекрасно, учитывая последние события. Однако и то что целый огромный подземный комплекс создан с нуля исключительно ради тебя одного — это явный перебор. Понятное дело что он будет большим и сложным: другой бы просто не назначили в качестве испытания. Но система явно пишет что мастерская "находиться" под замком, а не "построена" там.
- А… Эх, ты слишком наивна, малышка. — я тяжело вздохнул, но тему развивать не стал: не говорить же малышке, что игровые законы позволяют и не такой бред проворачивать? — Ладно, будем считать что данж находиться под замком уже сотни лет. Но всё ещё остаётся вопрос: "А где именно?". "Под замком" слишком абстрактное определение: я лично никаких естественных или природных спусков в округе не видел. И это учитывая что я буквально прокопал немалую территорию, пока сидел в деревенском прорубе. Да и мои собственные чувства позволят определить подобные пустоты в радиусе нескольких сотен метров как минимум. Значит нужно копать крайне глубоко, но не широко: времени не хватит. И опять-же тот-же самый вопрос: промажем с точкой раскопок — не успеем добраться и зачистить данж вовремя.
- Время? — Туна моргнула, потихоньку осознавая ситуацию — Но ведь уже вечер… Хочешь сказать что… у нас осталось всего несколько часов? Нет, не может быть: должно же быть какое-то время на подготовку! Хотя бы на то чтобы найти эту мастерскую!
- Хрен там пел, малышка. — я хмыкнул — Времени у нас до полуночи, а потом пинок под зад, и все недавние усилия окажутся бесполезными. Но не переживай: миньоны уже роют яму на заднем дворе замка. На данный момент это просто глубокая дыра: лишь чтоб скелеты пролезли. Чуть позже я в неё спущусь и просканирую округу дабы понять в каком направлении копать уже полноценно.
- Эм… - фея мило склонила голову набок и с неуверенной ехидностью спросила — А… зачем для этого копать яму? Ты ведь можешь спуститься сразу сквозь землю, так?
- …
 Вместо ответа я окатил малышку эмоциями стыда и веселья. Мне стало смешно от собственной тупости. Правда это было веселье на грани истерики, ну да ладно.
 Я быстренько нырнул "солдатиком" под землю. Естественно захватив с собой фею, дёрнув её за поводок. Необходимость в последнем действии отсутствовала, но мне оно доставляло эстетическое удовольствие: то-ли внутренний садист даёт о себе знать, то-ли домимнантность свою пытаюсь доказать непонятно кому и зачем, ну или просто нравиться смотреть как от этого колышется одежда малышки. Понятное дело что производилось всё с полного согласия и даже в некотором роде одобрения (если я правильно разобрался в её эмоциях) мой спутницы: прояви Туна хоть тень недовольства я бы это сходу почувствовал.
 Несколько мотыляний туда-сюда вслепую, и правоту малышки можно было считать доказанной: я действительно смог почувствовать некие пустоты помощи без всяких ям. Слишком ровные пустоты прямоугольных форм: точно не естественного происхождения. Вот только живые на первый "взгляд" там отсутствовали… Но как бы то ни было, а раскопки прекращать я не стал: яма копалась аккурат над одним из ответвлений данжа — эдакой боковой дополнительной комнатой. На вход оная не особо походила, но какая мне разница с какой именно точки начинать зачистку?
 Немого подумав, я решил не спускаться на разведку лично: ибо хрен его знает какие там могут обитать подлянки.  Данж создан как моё персональное испытание, а потому способ разбираться с призраками — минимум который игра туда обязана была засунуть. Но вот расширить дыру, дабы сходу спустить побольше миньонов всё же может пригодиться. Если спускать их в тонкую шахту по одному, то их вполне могут и "встретить" по одному, чего мне совсем не надо.
 Коридоры данжа выглядели довольно крупными: даже химеры будут чувствовать себя относительно комфортно. Значит расчёт ведётся на то что зачистка будет производиться немаленьким отрядом. А соответственно и спуск должен иметь пропускную способность в как минимум одну химеру или десяток укомплектованных скелетов за раз… И это наводит на мысли: а что такое производят гремлены в своей мастерской, раз им понадобился такой простор…
 Вылетев на поверхность мне пришлось какое-то время обмозговывать схему спуска. Это ведь не майнкравт где можно просто взять и начать копать под себя. Нужно как минимум решить куда девать немалые объёмы лишней земли. Если просто складывать на заднем дворе, то этот двор быстро закончиться: копать как я и сказал придётся широко, а расположен данж достаточно низко чтобы я не дотягивался до него своей чуйкой не то что с поверхности, а даже из подвалов замка.
 Конечно всегда есть моя бесконечная сумка, но… забивать подобный артефакт буквально грязью, слишком кощунственно даже по моим стандартам.
 К тому-же нужно учитывать ещё и прочность итоговой конструкции. Стыдно признать, но мои знания о спелеологии и всем соседствующим с ней наукам ограничены тем самым майнкрафтом. Тем не менее даже я понимаю что простой вертикальный спуск вниз на сотни метров, вряд ли будет особо устойчивым. И если миньонам обвалы не сказать что страшны, то вот моему замку приятно от оных явно не будет.
 Вот только иных вариантов спуска, кроме вертикальный дыры вниз, я банально не знаю. Или точнее я не знаю тех, что одновременно имели бы хорошую пропускную способность и не требовали бы обширных знаний в области произведения раскопок. Единственный вариант что приходил на ум — "винтовой" карьер. Но слишком уж глубоко нужно забраться, из-за чего верхние витки придётся делать слишком большими: на территории замка оные явно не поместятся. Конечно я наверняка где-то ошибаюсь, но интернета дабы посоветоваться у меня нет.
 По итогу я принял решение сделать максимально банально (читай — тупо). А именно: выкопать колодец, только широкий, квадратный, и со ступеньками на стенах. Как именно делать последние я пока не представляю: нельзя просто взять и воткнуть палки в стены. Они обваляться если и не под собственным весом, то под весом скелетов в обмундировании — сто процентов. Про химер я даже не заикаюсь.
 Зато я прекрасно представляю, как укрепить стены колодца. При наличии множества камней вынесенных из тронного зала, парочки скелетов-магов способных неограниченно выдавать достаточно мощное пламя, и дофига земли которую некуда девать, это несложно. Буквально за пару минут миньоны из глины, камней и такой-то матери сварганили примитивную печь. Я имею ввиду — действительно примитивную: полый квадрат с дырой в стене. Благо магическому пламени не требуются ни продувка, ни дымоотвод.
 Внутрь печи утрамбовывается земля, дырень прикрывается заслонкой, в виде большого плоского камня, следом безхитростная и непродолжительная обработка скелетами-магами, и вот грязевой кирпич готов. Качество подобного… строительного материала, понятное дело, сомнительное. Однако производить его легко и быстро, а главное — такие кирпичи будут в разы лучше чем если бы я оставил всё как есть. Если по мере копания спуска выкладывать ими стены, то в принципе получиться неплохо: по крайней мере под собственным весом яма теперь точно не обвалиться, а большего я пока что и не требую.
 Правда сам факт того что я буду строить сверху — вниз вызывает опасения: здания ведь обычно возводят наоборот… С другой стороны метро ведь как-то соорудили, да и каждый второй миллионер развлекается тем что копает себе бункер, а то и целый подземный комплекс. Правда при всём этом используется качественный железобетон, а не грязевые кирпичи, но ведь это уже детали, верно? К тому-же — я не коммунальная служба, и игнорировать такие вещи как регулярное обслуживание и своевременную замену повреждённых частей не буду.
 Я надеялся что пока буду заниматься стенами, мне в голову придёт идея относительно того каким сделать спуск, но напрасно. То-ли я слишком тупой, то-ли "муза адекватных мыслей" решила стать эксгебеционисткой… Короче я решил не париться, и скинуть эту задачу на верного и безотказного "Потом". Наскоро сколотил из наиболее непрезентабельной мебели не особо качественную люльку, да прицепил к ней несколько верёвок, благо в замке подобного оказалось навалом. Концы верёвок выдал четырём химерам, которых выставил по углам ямы.
 Конечно такого "лифта" хватит на пару спусков максимум, но пока-что необходимость в чём-то большем отсутствовала. Этого вполне достаточно для первой попытки зачистить данж, а по результатом оной уже будет видно что делать дальше. Может я новыми материалами разживусь (даже шутить про это слово не буду), а может всё пойдёт по известному месту и проблема со спуском станет для меня неактуальной.
 К сожалению, на данный момент я сделал всё что мог, по направлению зачистки мастерской. Но это не значит что у меня отсутствовали иные задачи: необходимо было сделать кучу всего. И тем не менее я позволил себе немного расслабиться: в кои-то веки передо мной не стояло временных рамок.
 И естественно этим тут-же воспользовалась скучающая фея:
- Леон, я чувствую что ты знаешь о содержимом мастерской. Расскажешь?
- Не то чтобы знаю, скорее догадываюсь. — подал я плечами — Различные механизмы: гремлины любят с техникой возиться. Какие именно сказать не берусь, кроме того что они будут крайне мощными и разрушительными: в разы превосходящими по этим параметрам даже технику гномов. Насчёт эффективности тут пятьдесят на пятьдесят: зависит от гремлина и того с какой целью он сварганил свою хреновину. Зато я прямо сейчас могу сходу назвать количество этих механизмов: оно полностью идентично количеству самих гремлинов в этом данже. А вот сколько там этих пародий на тебя — уже совсем другой вопрос. И на него можно будет ответить только после полной зачистки данжа.
- Почему это — пародий на меня?! — чисто по-женски выделила Туна наименее технический вопрос
- Потому-что гремлины — это альтернатива феям из архетипа Уру. — мне даже связь не требовалась чтобы увидеть полное непонимание на мордашке феи — Ладно, объясняю вкратце: есть несколько так называемых "архетипов" на которых по некоторым признакам разделяют разумных. Хотя чисто технически слово "архетип" не совсем верное, и больше бы тут подошло к примеру "категория", но оно уже давно и надёжно прилипло, став чуть ли не официальной терминологией… - поняв что меня начало уносить в исторически-занудственную сторону, я тряхнул головой и вернулся к основной теме — Пример: люди, эльфы, гномы и феи относятся к "человеческому" архетипу… И не смотри на меня так: просто людей дохрена… а настоящего названия я не помню. — стараясь подавить стыд я поскорее продолжил под тихое хихиканье феи — Орки, гоблины и гремлины — к уже названному мной архетипу Уру.
- А как происходит разделение?
- По схожим особенностям, на первый взгляд совершенно разных рас. Люди и им подобные являются хорошими проводниками: они весьма эффективно используют чужую энергию, порой даже лучше того кому оная принадлежала изначально. Со жрецами и паладинами всё понятно, у гномов есть их "мощь гор" и руны, эльфы направляют жизненную энергетику… ну и то как ты питаешься моей маной, конечно-же.
 Туна слегка подзависла, переваривая довольно таки "тяжёлую" порцию информации, об устройстве мироздания, что я вот так внезапно вывалил ей на голову. Учитывая что вышесказанное — мои личные домыслы, применимые к игре крайне относительно, а то и вообще никак…  В общем, я счёл нужным деть ей какое-то время "на подумать", прежде чем продолжать:
- У Уру же, есть их общесинергирующее психополе. Это… Как бы так объяснить… Помнишь магоса? Я тебе рассказывал про орков из тамошней реальности с их Ва-агх?
 Фея нахмурилась, пытаясь вычленить нужный кусочек информации из того бреда что я рассказывал ей про вселенную вахи ещё в клетке разума:
- Это когда то во что они верят — происходит в реальности?
- Да именно оно. Это и есть психополе Уру. Хотя всё не настолько радужно как может показаться при описании "верь и оно случиться". Орку нельзя просто дать палку, и сказать что это "разрушитель планет". А вот если к этой самой палке прицепить кучу спецэффектов, а потом торжественно подарить её командиру десятитысячной армии, наглядным образом продемонстрировать мощь, взорвав какую-нибудь гору, то в этом случае палка вполне будет способна… пёрнуть пару раз слабеньким огнешаром.
 Туна не ответила, и лишь слегка склонила голову набок, ожидая уточнений.
- Индивидуальные ауры Уру, могут объединяться в одну общую ноосферу, которая работает своеобразной "смазкой для реальности". — стоило мне произнести увиденное где-то в интернете определение, как меня понесло — Видишь-ли: если представить реальность в виде большой задницы, то при должной проходимости и некотором старании, в неё вполне возможно запихнуть еловую шишку… но никак не саму ель. И неважно сколько бидонов со смазкой ты используешь в процессе и как яростно будешь пихать: пределы эластичности ануса строго ограничены — как минимум шириной тазобедренной кости… кхем…
 Под взглядом Туны я затих, как-то резко поняв что меня унесло куда-то ну вот совсем-совсем не туда. Малышка смотрела на меня со смесью лёгкой брезгливости и какой-то заботливой заинтересованности. Кажется именно так я смотрю на "материал" в виде попавших ко мне в руки ещё живых игроков. Мде.
- Ну… честно сказать представить реальность в таком виде не особо то и сложно, учитывая что с нами происходило в последнее время. — задумчиво произнесла малышка, после чего повернулась ка мне в пол оборота, и слегка огладила свои бока и бёдра — А учитывая какую именно часть моего тела практически оголяет это платье, это сравнение от тебя вполне ожидаемо.
- Ой, ё. — я приложил ладонь к лицу — Походу я тебя испортил сильнее чем…
- Когда это!? — воскликнув прервала меня малышка — Насколько я знаю — я всё ещё девственница.
- …
- Впрочем, как я понимаю мне таковой оставаться придётся долго. — пока я пребывал в ступоре, фея продолжала, судя по всему заразившись от меня нездоровым энтузиазмом — Ты ведь именно на это намекал, да? Что хочешь провести со мной время не забирая моей физической девственности? Не скажу что я такого ожидала, но раз тебе этого так хочется возражать я не буду.
- ТАК!.. — рявкнул я, кое-как придя в себя — Если продолжишь нести подобный бред, то я…
- Да-да? — и глазками так невинно хлоп-хлоп
- Я… я не знаю что я с тобой сделаю. — мой энтузиазм слегка сдулся: ну не могу я на неё злиться, не могу — Но тебе оно не понравится.
- Ну… Главное чтобы оно тебе доставило удовольствие. — эта ехидна демонстративно подёргала наш поводок —  А там и мне приятно будет.
 Вздохнув я заставил себя успокоиться, и спросил практически нормальным тоном:
- Блин, Тун, да к чему ты сейчас… вот это всё?
- Да ни к чему. — фея хихикнула — Просто после своего… своеобразного сравнения, ты так сильно испугался за мою "нежную и ранимую" психику, что я не могла удержаться. Я знаешь-ли не какая-нибудь наивная дурочка, чтобы падать в обморок от слова задница. Конечно глупо отрицать что я, будучи феей, излишне добрая и доверчивая… и возможно могу глупить местами и не понимать некоторых вещей ввиду возраста. Но наивность в перечень моих недостатков точно не входит.
- Кхм, извини. — я невольно отвёл взгляд в сторону — Просто ты так на меня смотрела что я…
- Конечно смотрела. После такой информативной лекции совсем не ожидаешь аллегории с задницей. Тем-более с такими деталями и подробностями.
 Я чувствовал что Туна по доброму улыбается, но так и не решился поднять на неё взгляд. Малышка была по всем фронтам права. Но я не мог удержаться: слишком уж мне понравилось словосочетание "смазка для реальности". Вот только на хрена я начал оное объяснять, я и сам толком не знаю. Туна же видя мою пассивность, решила слегка повысить мою активность… радикальным способом:
- И кстати, Леон… я, знаешь-ли была полностью серьёзна.
- В чём? — задал я тупой вопрос, ибо при обдумывании очевидного ответа, мой мозг полностью отключился
- Во всём. — подлетев к моему лицу, фея на полном серьёзе заявила — Я — твоя. Всегда… и везде.
- Тун, хватит. Я тебе уже говорил что это невозможно. Даже если опустить размеры: я ходячий труп и…
- Но ведь есть же заклинания воскрешения, разве нет?
- Малыш, ты не представляешь о чём говоришь. — я расстроено покачал головой — Воскресить лича подобного мне это не просто сложно: это пиздец. Не одно существующие заклинание воскрешение и рядом не лежало с тем ужасом что придётся для этого скаставать. Подобное заклинание будет настолько сложным, что я сомневаюсь в возможности даже лучших паладинов и прочих святош во всём мире, его не то что скаставать, но даже осознать!
- Но ведь сложно, не значит — невозможно, так? — Туна хмыкнула и с довольным видом уселась на моё правое плечо — Может никто другой и не сможет тебя воскресить, но что насчёт тебя самого? Да это совсем не твоя стихия, но ведь по времени мы не ограничены. Ты не собираешься погибать, а я буду существовать пока есть ты. Рано или поздно, так или иначе, но когда-нибудь ты сможешь стать живым. А я подожду.
 От такой заявы я на какое-то время отключился, невольно начав продумывать параметры необходимого заклинания воскрешения. Но вскоре мои мозги что называется "споткнулись" — нереально продумать сходу что-то подобное. Хотя чисто технически воскресить нежить реально, тут малышка не ошиблась. Но раньше уровня так сотого заикаться хотя бы о теории такого заклинания не стоит. А о практике придётся позабыть до трёхсотого минимум.
 Тряхнув головой я постарался избавиться от лишних мыслей что бегали по моей несчастной черепушке, стремительно перескакивая с темы на тему. Не слишком успешно.
- И вообще Тун, что это ещё за намёки? Я аллегорию подобрал просто по рандому, для красивого… пусть и извращённо-глупого… словца. Не надо из меня делать совсем уж отбитого маньяка!
- То есть ты бы отказался, предпочтя… более традиционный вариант? — и передничек свой всколыхнула так… зазываетльски
- ТАК! Во первых: на данный момент у меня знаешь ли не так много опций чтобы "выбирать". Точнее — ровно ноль. Во вторых: харе насиловать мой больной мозг! Он и без твоих выкрутасов любит кататься по всем направлениям разом. В третьих… - я ехидно ухмыльнулся — Нет не отказался бы. Просто я не вижу смысла торопить события: ты же сама сказала что по времени мы не ограничены. Так-что в каком-нибудь отдалённом будущем я намерен попробовать многое… в том числе и твою задницу.
- Э…
 Получив подобную ответку, Туна несколько растерялась. Обычно-то ведь я не особо активничал в этом вопросе… по крайней мере не на словах. А тут прям откровенное домогательство, к которому малышка, как оказалось была не готова.
- Ну а в четвёртых: ты о гремлинах-то ещё не забыла?
- …Ой, точно! — фея хихикнула — Ты ведь говорил мне про содержимое мастерской!
- Именно. Точнее про количество тамошних механизмов. Впрочем обо всём по порядку. Проведённая мной аллегория не совсем удачна… по всем параметрам. Я хотел сказать что орочий Ва-агх не настолько могущественный чтобы прогибать реальность под веру Уру. Скорее — легонько подталкивать оную в соответствующем направлении. Толпа орков сможет "починить" огненный амулет, который просто на просто разрядился, но не сможет заставит его выпустить поток воды. Более того: разделение на архетипы, вообще слишком абстрактное понятие ибо исключений целая куча. То, что гоблин является Уру не значит что он не сможет стать к примеру паладином. И наоборот: понятие "ноосфера" придумано людьми, и на удивление большое количество гавриков пытаются выдать его за научную аксиому.
- Ты меня совсем запутал. — Туна склонила голову набок — То существуют какие-то архетипы, то разделение на них условные, то особенности архетипов непостоянные и с кучей исключений… При чём тут данж под замком-то?
- Прости, меня опять унесло в теорию. — я даже смутился немного — Лучше в принципе забудь про архетипы, ладно? Считай это моим личным переклином: слишком уж много условностей, чтобы это стало чем-то основополагающим. Всю эту бессмысленную лекцию можно было заменить коротким предложением: у гремлинов имеется что-то вроде ауры похожей на ва-агх орков из реальности магоса.
- Вот теперь я поняла. Можешь в дальнейшем так-же рассказывать? Без углублённый и абстрактных теорий, ладно?
- Хорошо, я постараюсь. — я хмыкнул и продолжил — Эта аура позволяет гремлинам становиться частью сделанного ими механизма. Буквально. Всё что делают гремлены работает только с гремлином внутри. Как именно — никто не знает. Мелких кучу раз допрашивали, их творения перебирали по винтику, но установить удалось только одно: без гремлина внутри машина работать не будет.
- И поэтому количество машин в мастерской будет ограниченно?
- Именно. Вот только… - я замялся, подбирая правильные слова — По какой-то причине я не чувствую в данже живых, или хоть какой-то магии. И это явно не изолированность или что-то подобное: сами внутренние помещения, коридоры и их содержимое мне, пусть и с трудом из-за расстояния, но различать удаётся. Конечно есть вариант что гремлины залезая в машину, перестают быть живыми существами, но в такое я не верю даже учитывая возможности системы: в подобных концептуальных изменениях реальности отсутствует хоть какой-то смысл. И практический и эстетический.
- Ты опять в философию ударился. — Туна вовремя меня осадила
- Извини. Я к чему всё это: существует немаленькая вероятность, что в мастерской нас ждёт что-то совершенно иное, в корне отличающиеся от сказанного мной. Впрочем — это мои проблемы. Тебе на этот счёт можно не парится.
- …Я-асно… - протянула фея — Тогда зачем ты мне всё это рассказал?
- Ты меня сама спросила о содержимом мастерской. — пожал я плечами — Ну и я честно поделился с тобой своими мыслями.
- Мыслями? То-есть у тебя в голове постоянно крутиться столько всякого ужаса?! Бедненький.
 Малышка печально вздохнула, и сочувственно погладила меня по щеке. Я хотел конечно возмутиться и что-нибудь ответить, но не стал: Туна ведь права, в конце концов. Думать мне действительно противопоказанно: я столько себя накручиваю, особенно в последнее время. Да хотя бы тот-же бред про архетипы. Эта моя личная блаж, совершенно никаким боком не относящаяся к "Миру Арона". Я просто однажды вычитал что-то подобное, а потом додумал и накрутил сверху своих собственных выводов и глупых магических теорий.
 И спрашивается: а нафига я стал внушать нечто подобное Туне, на стандартный в общем-то вопрос, на тему "Как думаешь, что нас ждёт?" Умным захотел себя выставить? А перед кем и главное, для чего? Не говоря уже о том что получилось, мягко говоря, не особо.
 Лучший способ избавить черепушку от лишних мыслей — забить её делами. Тем более что у меня немало скелетов без дела простаивает: не могу же я их всех в яму засунуть?.. Ну, точнее, я-то могу, но копаться оная от этого быстрее не станет, а очень даже наоборот. И это надо срочно исправлять. Например: наконец-то исполнить своё обещание и правильным образом прикопать деревенских детишек.
 Несмотря на сложившуюся ситуацию, наблюдать за сделанным ранее схроном с тушками  я не переставал ни на мгновение. Хоть и делал это в пол глаза… или точнее: в пол глазницы… или ещё точнее: в четыре не своих глазницы… Нет чисто технически глазницы-то вполне мои… то бишь принадлежат оные мне, хоть и находятся не непосредственно на моей тушке…
 Короче! Минимум два моих разведчика постоянно ошивались возле этого оперативного могильника. Не самый эффективный способ наблюдения: тех же эльфов, вздумай они поошиваться рядом, обнаружить им без шансов. Я, блин, даже насчёт установленной в замке "системы слежения" не до конца уверен, что уж тут про черепушек на ножках говорить. Да и в принципе я стал как-то комплексовать насчёт своей чуйки после столкновения с ушастыми. Вот так оно и бывает, сидишь себе на болоте, довольно квакаешь, будучи обладателем самой большой кувшинки, а потом бац! И вот тебя уже гурман схватил за лапу и тащит на кухню. А ты только и можешь что дрыгаться, да гадать: сразу сварят, или для начала шендарахнут из милосердия башкой об стол пару раз.
 Но как-бы там ни было, никаких гостей замечено разведчиками не было. А незамеченные выкапывать детей не стали… вроде бы. Я уже ни в чём наверняка не уверен, но по крайней мере трупы под землёй я ещё чую. Отправить свободных костяков на ещё одни раскопки, и принести тушки в замок: дело буквально пяти минут. Ну может семи — всё же действовать желательно аккуратно, по возможности не нанося детишкам дополнительных повреждений.
 Также несколько скелетов уже заранее копали могилы. Пока не совсем полноценные: ибо ни гробов ни соответствующего оформления я на данный момент предоставить не мог. Но тем не менее хотя бы обозначить места будущего упокоения мелочи стоило: я ведь планирую много чего в замке переделать, и много чего построить. Нужно же знать вокруг чего плясать — какие места зарезервированы, какие свободны и так далее.
 Как минимум примерная планировка обязана присутствовать заранее. Этот урок я усвоил тяжёлым путём, наиграв многие сотни часов в различные симуляторы фабрик.
 На данный же момент, детишек я перетащил поближе к своим покоям. Сразу тридцать четыре тушки загружать в одну не слишком большую комнату будет не слишком разумно. Тем более что эту самую комнату ещё предстояло починить: я не забыл про хвастовство старосты о Симаиле, и намеревался основательно пощупать детишек на предмет их "потанцевала". Сильно сомневаюсь что найду там хоть что-то, но это не значит что я не намерен попытаться, и уж тем более не значит что я подойду к этому вопросу спустя рукава.
 А для успешности сего процесса мои заклинательные покои обязаны быть в превосходном… ну ладно будем честными: в хоть сколько-нибудь рабочем состоянии. Во первых, там изначально, не слишком-то и было чем похвастаться: уж точно не наспех собранными недототемами. Во вторых поднятие эльфийки даже эту хрень почти полностью разнесло. Так-что сразу после зачистки данжа я займусь ребрендингом своих покоев, благо давно напрашивались. И смею надеется, что найденное там позволит сделать оный удачным.
 Кстати по поводу ушастой: я ведь так и не рассказал что она из себя представляла. Правда это потому что рассказывать-то особенно и нечего: моих сил едва хватило чтобы заставить её функционировать. И потому каким либо образом рехтушировать внешность мне на тот момент показалось излишним… да и в осаде меня так-то держали, что тоже не способствовало. В процессе поднятия эльфийка слегка усохла, ибо я высосал чутка её энергии, но особо на внешности это не сказалось: лишь появились типичные мелочи вроде синяков под глазами, бледности и всё в таком духе. Гниение я чуть попозже, как восстановился, убрал. Так-что сейчас она из себя представляла вполне презентабельный трупешник: так обычно представляют вампиров… разве что в конкретно её случае — сильно голодных.
 И сейчас ушастая активно трудилась на раскопках мастерской. Не в том смысле что совместно со всеми махала кайлом, конечно-же: недо-лич активно подготавливала заклинание чтобы поднять и высыпать наружу большую порцию земли. Примерно четверть от оставшегося объёма. Меньше ввиду её неспособности мелочиться не получалось. А было-бы желательно: даже так серьёзно рискую. Если осыплется слишком много, то начинать раскопки придётся по сути заново, а значить с зачисткой данжа я скорее всего не успею. Однако с моей активной помощью у ушастой получилось переделать структуру зоны захвата со сферы на цилиндр. Относительно тонкий и длинный: аккурат до крыши мастерской. Из-за чего оползень не будет слишком резким и серьёзным и укреплённая верхняя часть этого колодца выдержит.
 Конечно, же у меня были мысли для большей надёжности зачаровать грязевые кирпичи, но… такое даже для меня чересчур. Да и не выдержат они толковых чар. А делать бестолковые смысла нет: пользы будет немного, а вот шанс того что они войдут в резонанс и рванут присутствовал немаленький, так что нафиг надо. Понадеюсь на авось… Ну а если всё пойдёт совсем плохо, просто поскидываю в яму нежить: пусть своими костяшками кирпичи изображают и тормозят оползень.
 К моему шоку всё прошло на порядки лучше чем в моих самых оптимистичных мечтах. Конечно последние были не слишком буйными, учитывая моё везение, но всё таки… Обвала не случилась вообще! Может я настолько хреновый спелеолог, может всё дело в заклинании эльфийки, которое буквально вырезало необходимую землю не побеспокоив всё остальное, а может просто почва достаточно прочная и с большим количеством глины… но скорее всего всё вместе.
 Как бы там ни было, а у меня на руках оказался прямой спуск до данжа. Причём достаточно широкий чтобы в него можно было скинуть десяток черепушек, для расковыривания каменной крыши мастерской ибо я манал искать нормальный вход. Ну а потом разведчики займутся предварительной… собственно разведкой, как бы тавтологично сие не звучало.
- И когда я уже им нормальное название придумаю? — пробормотал я себе под нос — Тун что скажешь?
- По поводу? — малышка недоумённо на меня уставилась
- Да вот этих вот хреновин! — я махнул рукой в сторону подбежавшей к нам черепушки на ножках — Я всё никак им нормальное название дать не могу. С самого создания обзываю их то "разведчики", то просто "черепушки" иногда к последнему прибавляя "на ножках". И эти "названия" уже прилипать начинают!
- И в чём проблема? — Туна искренне улыбнулась услышав мою "трагедию"
- Да просто хотелось бы чего-нибудь стильного… ну или хотя бы просто кондового. Ну, знаешь… - я неопределённо махнул рукой, подбирая слова — Чтобы оно было именно названием, а не определением.
- А причём тут я? — малышка уже откровенно хихикала
- Ну… я их делал когда ты была недоступна. И тогда мне было не до выдумываний красивых слов. Я всеми силами стремился тебя спасти, и потому просто делал то, что требовалось в данный момент. Просто именно на черепушках у меня промелькнула мысль, что мол: «Вот верну малышку, и мы с ней вместе что-нибудь придумаем»
- Ах… - от моих слов фея что называется растаяла, окатив меня волной нежности — Я… Ну вот, теперь мне стыдно. Но у меня нет особых идей. Да и зачем что-то менять? Разве "разведчики" и "черепушки" им не подходят? Ты ведь называешь химер — химерами.
- Потому-что разведчики — это не название, а роль. И исполнять её может не только эта мелочь. Ну а череп — это соответственно материал. У этих слов уже есть свои конкретные значения и мне не хочется придавать им ещё одно. Запутаться я конечно не запутаюсь, но где-то там, на задворках сознания спотыкаюсь. В то время как у "химеры" иного трактования быть не может.
- Я поняла что ты имеешь ввиду. Хм…
 Фея довольно мило запрокинула голову уставившись в потолок, а потом и вовсе закрыла глаза. Повисев в таком положении несколько минут она встрепенулась и вновь перевела взгляд на меня:
- Если нужно название без лишних трактований, то нужно что-то чем могут являться только они. А больше всего маленькие черепа на тонких ножках похожи на пауков. Так почему бы их так и не назвать?
- М… "Костяные пауки" звучит неплохо, но… возможно когда-нибудь в далёком-делёком будущем у меня в армии появятся вполне себе полноценные арахниды. Поэтому называть разведчиков названием которое возможно может быть подойдёт кому-нибудь более подходящему будет опрометчиво… Но с другой стороны: когда это ещё будет. Да и не факт что будет в принципе. И если подобное пополнение и найдётся, вряд ли по размеру его представитили будут меньше. А значит, всегда можно придумать альтернативы: то же "арахниды" к примеру. Ну или сплагиатить "нерубы" тоже вполне себе вариант. Так-что да, согласен: название "костяные пауки" официально принимается.
- Да уж… - фея хмыкнула, источая своеобразную помесь сочувствия, нежности и заботы — Только ты можешь уйти в себя и начать долгий философский спор-монолог относительно шуточного названия.
- Кхем… ну, не такого уж и шуточного, оказывается. — несколько ошарашенно произнёс я, и отправил в сторону Туны вылезшую перед мордой системку:

        Благодаря вашим действиям «Мир Арона» расширяется: новый тип существ был добавлен в ростер мобов. Подобные достижения не могут остаться без награды: помощь в развитии проекта всегда приветствуется!
      

        Выберете вариант:
      

        1) Подходящий вам магический предмет
      

        2) +5 Уровней
      

        3) Деньги
      

        *Внимание: если награда не будет получена по прошествии двух часов, либо до повышения уровня, она обнуляется. (ограничение по времени рассчитывается индивидуально, в зависимости от обстоятельств, а повышение уровня засчитывается только осознанное и только после прочтения этого сообщения)
      
- Неужели произошло что-то хорошее?.. Вот так просто: на ровном месте? — задумчиво пробормотал я — Что-то терзают меня смутные сомнения…
- Да ладно, тебе! — в отличие от меня Туна оставалась оптимистичной — Не может же всегда быть всё плохо? Ну вот что такого может случиться, когда ты выберешь какой-нибудь из вариантов? Даже если артефакт попадётся проклятый, для тебя-то ведь это не проблема?
- Да нет, не проблема. Хотя всегда остаётся вариант что означенное проклятье заденет тебя… — я было начал задумчивое рассуждение, но тут-же прервался — Впрочем, ладно, ты права. Не вечно же мне мироздание гадить собралось? Хотя бы один талончик на удачу у меня должен было заваляться.
- Что выберешь? — в возбуждении запрыгала любопытная фея
- Точно не артефакт. Во первых твои слова про проклятье: я конечно всё понимаю, вероятность этого не велика и всё такое, но нафиг лишний раз рисковать? Да и потом, я и сам весьма неплохие штуки ваять умею, и если мне какая-нибудь артефактная хреновина вот прям очень понадобиться, я просто сам себе её сделаю. Деньги так-же в топку. Во первых: не указана сумма, и там может быть просто бесполезная мелочь. Во вторых: что мне покупать, а главное — у кого? Магазинов в округе не так чтобы и много, а если бы и были обслуживать меня они вряд ли согласятся. Да и мне куда проще не покупать, а просто забрать всё что нужно без торга и нервотрёпки. Ещё от денег может быть польза как от материала, но в том что система выдаст мне драг камни я сомневаюсь, а золото с медью мне практически нафиг не сдались. Конечно польза от них может быть: от серебра, например, я бы очень не отказался, но… Только в условно далёком будущем, когда обстановка будет относительно устоявшаяся, и можно будет думать не о том как бы не упокоиться, а о более тонких материях магии.
- Опять философствуешь… - со вздохом протянула фея — Остаётся уровень?
- Не философствую, а здраво рассуждаю, подбирая лучший вариант. — наставительно поднял я палец вверх — Но да: уровень. У меня они весьма туго идут: в одну харю отпинал несколько армий, и едва-едва сороковой набрал. Конечно хотелось бы подождать и активировать бонус позже, на боле высоких уровнях, но система как видишь против. Так-что: берём что дают.
 С этими словами я взял бонус к уровню, однако:

        Вы выбрали бонус в +5 уровней. Вам начисляется опыт необходимый для поднятия пяти уровней.
      
- Стопэ, какой такой опыт?! — рявкнул я — У меня же единоразовый опыт не копиться! Почему просто уровни не дать?!
 Однако система была неумолима. Передо мной стремительно крутилось вверх какое-то невъебически огромное число. После чего замерло и постепенно уменьшаясь полетело в сторону кислотно-розовой косточки, которая у меня играла роль полоски опыта. Ещё и "по дороге" от центра моего зрения оставляла светящиеся праздничные искорки. Ну а под конец "впиталась"  полоску опыта… подняв мне один уровень.
- Сука-а-а…
 Я в бессилии откинулся назад и стукнулся пару раз затылком о стену. Не помогло.
- А впрочем, пофиг. В конце концов, это ведь уровень выпавший мне буквально на пустом месте, тоже хорошо. — пробормотал я, глядя на фею и кажется пытаясь убедить в этом скорее самого себя — И вообще: у меня там свеженазванные костяные пауки данж прокапали. Будем заниматься делом.
 Но сука: всё равно обидно!
***
 Немного от автора: Время идёт, а моя лень лишь растёт. Впрочем об этом после — прода через двадцать четыре часа.

Глава 16


        Глава шестнадцатая
      

        Сомнительные перспективы
      
Крыша данжа состояла из камня скреплённого весьма хорошим раствором: не чета моей поделке. Поэтому у свеженазванных пауков и заняло заметно времени прежде чем они смогли её расковырять. Да и к тому-же я, будучи мной, не озаботился заранее тем куда девать сколупанные камни: потолок мастерской оказался толстым, а шахта с пауками узкая. Миньонам пришлось устраивать натуральную еблю с плясками, прежде чем они достаточно расширили дырень, куда и поскидывали излишки материала. Некоторым пришлось ковырять, одновременно удерживая камни на весу!
Спасло лишь то, что в отличие от скрепляющего их раствора, качество самих камней… варьировалось. В том смысле что камни были совершенно разные, как по форме и размеру, так и по типу. Только на этом участе потолка мне встретились одновременно гранит, песчанник, кремень, и даже что-то вроде плотно подогнанной друг к другу, фактически спрессованной в одну структуру гальки.
Так-что я мысленно отметил бесполезность мастерской в качестве источника строительного материала. Нет конечно учитывая размеры данжа, а так-же на первый взгляд совершенную рандомность камней, может случиться ситуация с мартышкой и Войной и Миром. Если полностью разобрать стены, то вероятность найти одинаковые и подходящие для строительства каменные блоки не нулевая. Но во-первых: сколько их будет на весь данж? Два? Пять? Да даже если десять: явно на отстройку полноценного замка не хватит. А во вторых: если я разберу мастерскую, система явно не обрадуется. Не знаю что она сделает, но вряд ли погладит по голове и выдаст достижение с наградой.
И вот на выданное испытание спустились первые миньоны. Комнатка представляла из себя… Ну, типичный "заброшенный подземный данж". Какие-то небольшие порушенные табуретки и скамейки, разбитый шкаф с полусгнившими книгами в углу, держатели для факелов вдоль стен, и всё в таком духе. Затхлый воздух, кромешная темень, с единственным источником света в виде дыры в потолке, лишь один вход, застланный непроглядной чернотой, откуда доноситься журчание воды с полным отсутствием любых других звуков. Ну и естественно ни намёка на врагов: для пущей криповости.
Конечно же, так всё выглядело бы для живых: мёртвым темнота, пыль и затхлость по барабану. Пауки прекрасно видели фонтанчик находящийся в коридоре, что вёл во вскрытую комнату. И естественно тут-же отправились на исследование оного: водичка в оном не то что не была затхлой, а даже наоборот — чистой и прозрачной. Ну и самое главное — что собственно и привлекло мой внимание — излучала довольно приличный "аромат" магии Жизни.
К сожалению ничего интересного из себя фонтан не представлял. Просто что-то вроде фильтра, превращающего поступающую из окружающей мастерскую почвы влагу в слабенькое зелье лечения. Из чего я сделал вывод, что комната в которую завалились миньоны, является точкой отдыха для проходящий данж группы. Благо спорное качество жидкости компенсировалось количеством: всю мастерскую пронизывала целая система труб, в которую вода закачивалась… Сколько там десятилетий по лору? Или счёт уже на столетия? Конечно-же место давно закончилось, поэтому излишки целебной жижи просто стравливались обратно в почву. Вот такой вот жизненный круг имени гремлинов.
И круг этот подгаживал мне в двойном размере: территория вокруг замка сильно насыщалась Жизнью, что меня как некроманта совсем не радовало. Ну а поглощать эту Жизнь для своей подпитки может быть чревато штрафами системы: такое вряд ли положительно скажется на данжевых фонтанчиках. А негативные эффекты оного, ровно как и попытка разобрать на материалы, может вполне вылиться в череду оплеух от Арона. Игра ведь строила испытания явно не для того чтобы я их ломал. И уж тем более не для того чтобы извлекал из них пользу!
Ещё больше любовь мироздания мне подгадить, демонстрировали встречные мобы. Стоило паукам выбраться из комнаты отдыха в основной коридор, как на них с энтузиазмом напали… роботы. Деревянные роботы. Деревянные заводные роботы!
И мой рассказ Туне можно было считать неактуальным: гремлины внутри отсутствовали.
Собственно теперь понятно почему я не чувствовал ни жизни внутри данжа (за исключением целебной жижи) ни какой либо магии. Их там и не было. Игра чисто физически не могла подобрать более нежелательных для меня противников. Извлечь хоть какую-то пользу из деревянных роботов для меня не представлялось возможным. Они не котировались ни в качестве строительно-крафтового, ни в качестве некротического материала.
Первому препятствовал размер: мелкие шестерёнки, тонкие ремешки из высушенных лоз, хрупкие бруски… Разве что обшивка качественная, с расчётом "хер пробьёшь". Что я из всего этого мог сварганить? Бросить в качестве топлива в камин, а пепел раскидать вокруг в качестве декора? Так не хочу: пепельные земли это полностью демоническая фишка, я больше по белоснежному праху. Нет, я не спорю: дерево в хозяйстве вещь полезная, и из него много чего можно сделать при правильно растущих руках. Вот только детали роботов слишком уж специфической формы сами по себе, а небольшой размер делал бессмысленными попытки выточить что-то пригодное самостоятельно.
А почему бывшая ранее живой древесина не подходит некроманту — это разговор отдельный и очень долгий. Среднестатистическое дерево не слишком-то предрасположено к движению. Вот как ствол может согнуться? Разве что пополам хряпнуть. Это только друиды могут энтов плодить: в нужном месте на веточке клетки наросли, вот она и согнулась. Простое ускорение естественных процессов: вы небось не раз видели как деревья "обрастают" вокруг каких-либо препятствий. А нам же, бедным некрилам доступ к подобным чудесам закрыт. Даже если созданного друидом энта поднять, то тот вместо наращивания новой плоти, будет сгнаивать старую, и вскоре попросту развалиться. Заклинания Жизни и Смерти хоть и похожи, но вот так напрямую пересекаться ой как не любят.
Приходиться выкручиваться. Можно использовать уже изначально гибкие растения — те-же лозы к примеру. Но и они тоже будут саморазрушаться, хоть и не так стремительно. Вот только сделать высшую нежить из подобных кустиков практически нереально, за очень, Очень редким исключением. А значит придётся тратить энергию на их восстановление что крайне невыгодно: обычные гнилушки требуют гораздо меньше сил, а двигаются в разы шустрее.
Вариант с созданием химер неплох, но у неразумных живых имеется крайне неприятная особенность: слишком уж они… кондовые. Не буду вдаваться в совсем уж технические подробности, но в целом получается так: создание небольшой химеры из них, требует практически столько же усилий, сколько и создание здоровенной ебалы размером с гору. Что учитывая размер деталей роботов, которые едва ли превышали ладонь, теряло всякий смысл. И я говорю даже не про ужас и муторность работы требуемой для создания из них хоть чего-то приличного. Я говорю про банальную стойкость к огню: толстенный ствол хрен подожжёшь даже самым мощным огнешаром, особенно если его хоть немного обработать. В то время как мелочь из которой состоят роботы наоборот можно использовать как розжиг.
Кстати о последнем: хоть я и предавался меланхолии, о зачистке данжа естественно не забывал. К сожалению выпустить огненных магов в охоту на роботов не представлялось возможным: на них всё ещё висела задача по производству кирпичей. Но вот всех остальных миньонов я поскидывал в яму почти в полном составе. Даже слега подсократил количество патрульных на стенах, и работников раскопок. Единственным исключением по техническим причинам стали химеры, ибо попросту не пролезли бы в дыру. Но это только пока: во время завтрашней зачистки, я был намерен по полной задействовать их потенциал, благо коридоры в мастерской оказались достаточно широкими.
Более того, как вскоре выяснилось, химеры были, можно сказать, необходимы в этом процессе. Гремлины создали весьма шустрые, а главное сильные и на удивление тяжёлые машины. Роботы с разбега врезались в строй скелетов, раскидывая их по косточкам. Ну и своими конечностями махали не менее эффективно. Конечно подобное физическое устранение было не чета очищающим заклятьям эльфов, а потому костяки восстанавливались буквально за секунды. Но это вовсе не значит что деревяшки испытывали какие-либо трудности с повторным их разрушением.
Справедливости ради стоить заметить, что и сами гремлинские дуболомы особой прочностью не отличались. Да корпус крепкий, и его пробитие вызывало определённые трудности, но вот внутренняя структура, как выяснилось опытным путём, наоборот крайне хрупка. Роботов было достаточно просто сильно толкнуть, как большая часть внутренних шестерёнок вылетела из положенных им мест, делая дуболомов практически бесполезными. А потому попытки пробить корпус даже не принимались: скелеты оперативно перевооружились дробящим оружием (вплоть до выколупывания камней из стен, ибо у меня не особо большое разнообразие выбора).
Эта была странная битва: и костяки и деревяхи практически неуязвимы для уколов и порезов, но буквально рассыпаются от мало-мальски серьёзного удара. Точность с обеих сторон так-же требуется крайне условная: достаточно бить куда-то в "область противника". Роботов оказалось просто дохрена, а скелеты восставали сколько угодно раз. В продолжительном сражении у меня однозначное преимущество, но это именно дуболомы пытаются затянуть бой, в то время как нежить торопиться: ограничение по времени никто не отменял.
Предсказать итоги я пока не брался. Миньоны уверенно продвигались вперёд, оставляя за собой целую уйму дров, с которыми я даже близко не представлял что делать. Однако чем дальше в лес, том толще партизаны: или в данном ключе — более массивные и страшные роботы. Какой только бред не напридумывали зелёные человечки.
Конечно больше всего меня доконал здоровенный такой шар. Круглая ебала с поршнями по всему телу. С их помощью робот отталкивался от пола, стен, и даже от моих миньонов, (что как по мне — полнейшая наглость) и набирал скорость, играя в немёртвый боулинг. В условиях прямых и длинных, пускай и широких, коридоров — полная имба. Подловить это перекати-поле можно было исключительно на поворотах, когда он вынужденно тормозил. Вот только учитывая что тормозил он с размаху и об стенку, заниматься этим смысла не было никакого — шарик обладал феноменальной ударопрочностью.
Впрочем направления он определял постольку-поскольку, ибо какие-либо датчики на его поверхности отсутствовали — только обшивка и поршни. Как я понял Шарик в принципе не обладал зрением, и ориентировался благодаря связи с остальными роботами. Естественно речь не идёт о радиопередаче или чем-то подобном: в творениях гремлинов отсутствовали даже гвозди, что уж говорить о более сложных хреновинах. Деревяхи общались при помощь звука: альтернатива азбуке Морзе, состоящая из скрипов, свиста и шарканья.
Пользуясь сей информацией, я довольно быстро сконструировал ловушку. Всего-то и требовалось что притащить несколько металлических прутов, и воткнуть их в стену, в конце очередного коридора. Стандартная шипастая стенка — классика. Во всех играх оная является либо полной фигнёй, на которую ты никогда не обращаешь внимания, либо ваншотяшей имбой. Сбалансированный вариант встречается крайне редко, и Мир Арона, как выяснилось, такой редкостью не является — круглый робот разогнался, и радостно насел на пруты, моментально завершив своё существование.
Но тут-же выяснилась весьма нелицеприятная проблема: Шарик тяжёлый, из-за чего откатить его в сторону и извлечь пруты оказалось весьма непросто. А извлекать их было нужно: деревянный кругляш оказался не единственным представителем своего вида — на миньонов выкатилось ещё три Шарика. Конечно не всё было так ужасно, как могла бы показаться на первый взгляд: в одном коридоре мог активно оперировать только один Шарик. В противном случае они бы друг другу мешали. Что забавно — дружественным огнём деревяхи не баловались, и мелкие робики активно разбегались с пути этих катафалков, от слова катать.
Сам данж на первый взгляд походил на лабиринт, однако вскоре пришло понимание, что оный на самом деле весьма линейный. Огромное множество комнат и ответвлений, соединённых между собой, как мне показалось, рандомно, поначалу сильно сбивали, и я уверен что одиночная команда могла бы болтаться по мастерской несколько суток. Но вот некроманту с кучей разведывательной нежити было значительно легче ориентироваться. Всегда присутствовало от трёх до пяти основных коридоров, которые и задавали "движение" данжа. Учитывая что они совершенно ничем не отличались от например прохода в тупик, а также часто перекрывались, сливались или наоборот раздваивались, мозгоёбство тут могло бы быть знатное. К тому-же тактика дуболомов, нацеленная не на победу а на выигрыш времени, ещё сильнее убеждала меня в подлости системы: она всеми силами старается не дать мне успеть выполнить задание.
Что забавно — данж двигался спиралью: от края к центру. И учитывая прямую и невероятно перенасыщенную архитектуру, это даже меня несколько раз выбивало из колеи. Я даже один раз вывел свой немёртвый кулак в тупик, ибо не сразу понял что на перекрёстке основной коридор повернул в сторону, а то куда он вёл ранее — просто ответвление.
Чисто технически я бы мог с лёгкостью пробить пару стен и сходу выйти в центр спирали бить морду боссу. Но какой в этом смысл? Задание чётко говорит что зачистить нужно всю мастерскую, а не только успокоить глав гада. (Или глав гад тут я? Вполне возможно, учитывая мою репутацию.) А сделать это легче всего планомерно зачищая данж от начала и до конца. Мне ведь даже не обязательно заниматься полной стерилизацией: задание щедро отвесило десяти процентную погрешность на количество мобов. Так-что пройтись по основному направлению, отвлекаясь лишь на наиболее "заселённые" боковые комнаты мне вполне достаточно: время то не ждёт.
Эх, и когда я уже хрономансией займусь?..
По мере зачистки количество роботов сменялось качеством. У Шариков появился не такой уж и дальний родственник — цилиндр. Хорошо хоть не вечный: ни один из моих пауков не обладал пылесосящим хоботком, да и помощи от божественных змей-инопланетян так-же не предвиделось, а потому пришлось разбираться с ними самостоятельно. Тактика с прутами внезапно оказалась бесполезной: корпус цилиндров значительно превышал по прочности Шариков — пруты попросту ломались. К счастью такая прочность присутствовала только у рабочей стороны цилиндров — с боков они оказались достаточно уязвимы, чтобы с ними могли разобраться даже разведчики. Костяные пауки просто забирались внутрь роботов и крушили там всё подряд… в основном, правда, посредством "зажёвывания" себя в шестерёнках, но к результату у меня претензий нет.
Ещё весьма яркий представитель — буквально ходячий молоток. Точнее — это буква "т" на ножках, на кончиках шляпки которой набалдашники от клевцов. Атакует метелицей: быстро вращаясь вокруг своей оси. Казалось бы: ну что в нём может быть опасного? Радиус атаки крайне ограничен, а предсказуемость максимальная. Я тоже так думал, а потом внезапно выяснил что молоток оказывается может двигаться вверх-вниз, да ещё и наклоняться до уровней, казалось бы совершенно невозможных с такой балансировкой. Про его способность прыгать на десятки метров я вообще молчу. Если бы не способность скелетов к телепорту, на успокоение молотков ушло бы куча сил, времени и нервов. А так — достаточно было просто сбить их с ног, а там хватит и простого пинка чтобы переломить им "хребет".
Время шло, данж зачищался, роботы ломались. Но к сожалению далеко не так быстро как мне бы того хотелось: по сути вся идея мастерской гоблинов вращалась вокруг задержки продвигающихся, а не их убийства. И это нервировало: по началу я искренне считал что это система так пытается мне подгадить. Однако с каждой пройдённой комнатой, на откуда-то из задворок сознания всё громче стучалась мысль: а такой ли уж я пуп земли, чтобы ради мелкой гадости для меня буквально менялась география игрового мира? В конце концов: если бы меня действительно хотели понёрфить, Арон бы спокойно смог это сделать без подобных вмешательств в мироустройство — хватит простого его желания.
Нет, конечно в том что мироздание меня не любит сомнений никаких — лично для меня это уже доказанный факт. Но вот прям настолько откровенно и что самое главное — мелочно гадить… Нет что-то тут явно не так. Скорее всего роботы задерживают меня не просто чтобы я опоздал с зачисткой, и был выперт из замка. Их тактика — результат другой, более заковыристой подлянки. Они выигрывают время для… чего-то. И оно мне явно не понравиться…
А может я опять излишне много о себе думаю.
В любом случае, стоит подускорить зачистку мастерской. Я прошёл уже где-то две трети данжа, и в запасе оставалось чуть больше четырёх часов. В принципе этого более чем достаточно, но почему-бы не перестраховаться? Если я завершу его заранее, хуже явно не будет.
Приняв решение я тут-же сменил тактику и отправил большинство костяков долбить стену напрямую к центру данжа. Для чего бы роботы не пытались выиграть время, оно явно находиться если не прямо там, то уж точно на подходах. Ну и заодно я передвинул в том направлении готовящую очередное масштабное заклинание эльфийку. И на сей раз я не собирался её сдерживать: что бы из себя не представлял босс мастерской точность в деле его усмирения навряд ли будет полезна.
Дуболомы понятное дело моментально отреагировали принявшись по всякому мешать. Причём они не только активно пытались зайти миньонам со спины, но и встречали их спереди, активно насовывая всякое в свежепробитые дыры. Да и сами не стеснялись в них лезть, буквально заваливая проходы телами. Но я не отчаивался, ибо из-за своего поведения робики существенно просели по защите, и скорость их уничтожения значительно возросла. Как, впрочем, и количество моих временных потерь.
В связи с экстренными мерами, сменой тактики, как и из-за того что было бы глупо не воспользоваться такой возможностью, я спустил в данж немногочисленное подкрепление: в виде практически всей оставшейся на поверхности нежити. Исключение составили только химеры, и десять лучников на стенах. Целью этого отряда было понятное дело объединиться с основными силами, (спасибо кэп) но главное — доставить к месту главного сражения огненных магов. Ну и воздушника, конечно: хай будет, до кучи.
Работа над раскопками понятное дело, встала, но тут уж ничего не поделаешь: придётся рискнуть возможным обвалом. Какие шансы на оный я не представляю даже примерно, но даже если мизерные, прерывать работу по земляным кирпичам ну очень не хотелось. Я ведь рискую не просто появлением ямы на заднем дворе: в случае обвала наверняка повредиться и так не слишком целый замок. А что ещё страшнее — стена. Восстанавливать её с моими знаниями дело муторное, не говоря уже о том что хороший камень — материал на данный момент крайне дефицитный. Какое-то время я, в крайнем случае, смогу отбрехаться посредством разбора самого замка, но это тупиковый путь, и по возможности хотелось бы этого избежать.
Как бы там ни было… Подкрепление добралось быстро и без каких-либо проблем: все роботы скучковались и штурмовали позицию основной группы, так что по факту данж пустовал. Я же, не собираясь упускать такую возможность, даже временно остановил продвижение вперёд, надеясь стянуть побольше деревях на свои позиции. В конце концов — чем больше я смогу уничтожить сейчас, тем меньше мне потом придётся бегать по данжу выискивая недобитков. Но и затягивать с этим так-же не стоило: хер его знает что из себя представляет босс данжа, и как долго с ним придётся возиться. А потому, едва подкрепление подошло к обороняющимся миньонам, скелеты-маги тут-же принялись поливать спины дуболомов заклинаниями.
Горели роботы… Далеко не так замечательно, как я надеялся поначалу. Прочный и плотный корпус просто "оглаживался" огнём, отказываясь заниматься. Если же пламя попадало внутрь корпуса, то тут пятьдесят на пятьдесят. Лёгкие и мелкие внутренности загорались практически всегда за крайне редким — фактически индивидуальным — исключением. Однако спустя всего несколько мгновений магическое пламя превращалась в обычное. И вот оно в большинстве случаев крайне быстро затухало: весь кислород внутри машин выгорал, а нового поступало слишком мало. Иногда повреждений хватало чтобы робот стал небоеспособным, а иногда нет.
К счастью у меня имелся воздушник, словно бы специально доказывающий насколько на самом деле является предвзятым моё мнение о нём. Ему достаточно было всего разок дунуть, сосредоточив усилия на щелях в корпусах затухающих машин, чтобы вновь раздуть пламя. И пусть эффект это давало всего на пару мгновений, этого вполне хватало чтобы дуболом практически наверняка получил "летальные" повреждения.
Потребовалось совсем немного усилий, чтобы качество перешло в количество. Машины толпились, отказываясь отвлекаться от основной угрозы боссу мастерской, а потому на атаку со стороны подкрепления практически не обращали внимания. Языков пламени становилось всё больше, температура в коридоре — всё выше. Совсем скоро огонь медленно и нехотя принялся облизывать обшивку первой, пока ещё мелкой, машины. Но начало было положено, итог — известен заранее, и оставалось лишь дождаться результата. В конце концов — нежити пофиг на высокие температуры, а горят кости, как я уже не раз упоминал, очень и очень плохо. По факту — вообще никак. Откровенно говоря: единственная возможная жертва с моей стороны — бывшая эльфийка. Но она готовила своё заклинание стоя в окружении остальных немёртвых, как можно дальше от дуболомов. Недо-лич — мой козырь, и я не позволю отвлекать её от каста, если есть такая возможность.
Однако, как вскоре показала практика, я всё ещё довольно туп и способен сделать совершенно дебильные ошибки. Например — недооценить силу пламени. Нет, естественно недо-лича я защитил, и костякам на огонь было действительно чхать… а вот их снаряжению — нет. И если металлические элементы лишь немного оплавились, да и то не все, то вот всё остальное… Грубо говоря, за этот бой количество доступного мне снаряжения в разы сократилось. Вновь скатившись до уровня: с миру по нитке, глядишь и выйдет что путное.
А я уж было обрадовался что после последней атаки Пограничников, мои скелеты смогут перестать походить на мелкоуровневых бомжей. Видать не судьба.
Даже несмотря на неприятные моменты, итог всё ещё был в мою пользу: нападающие в спину на моих миньонов сгорели. Тех кто лез из дыры навстречу пришлось обрабатывать отдельно, но схема была уже отработана, так что проблем не возникло. Ну а дальше пошла, можно сказать рутина: расширить дыру, пройти небольшой коридор до следующей стены, и начать прорубать уже её, попутно сжигая всех кто припрётся на шум.
Повторить это пришлось три раза — по количеству отделяющих от центра данжа стенок — и каждый раз на меня вываливалась всё более и более разнообразные представители мира робототехники. Что забавно, "разнообразные" не всегда означает более страшные и опасные. Нет, конечно порой встречались натуральные титаны, что не пролезали даже в коридоры, статично обитающие в комнатах, и представляя из себя скорее невероятно сложную ловушку, нежели моба. Но вот основной "пик сложности" мастерской я, казалось, оставил позади.
В первой половине данжа роботы являлись крайне проработаны, и с чётко обозначенной ролью. А во второй они представляли из себя не боевые и рабочие единицы, а эксперименты, которые отправили вперёд, дабы на практике убедиться в их эффективности. Поскольку я сам являюсь экспериментатором, такие вещи мне весьма легко определять… Однако я вполне допускаю что именно по причине некромантерства, моё мнение просто предвзято. Но как бы там ни было, чем ближе к боссу, тем более непрактичными, странными, и просто хаотичными становились робики.
На этот счёт у меня было немало мыслей и теорий, однако ментальный пендель от Туны, развернул мою голову в нужном направлении. Малышка, прекрасно чувствовавшая как меня начало в очередной раз "уносить", выдала мне что-то по типу "меньше думай, больше работай". И как всегда оказалась совершенно права: смысл рассуждать когда до главного зала всего одна стенка осталась. Пробью и узнаю что к чему.
Удивительно, но при расковыривании последней стенки, ни миньонов никто не нападал… Точнее не нападал спереди из дыры: по оставшемуся сзади пепелищу нет, нет, да и приходили наиболее медлительные представители роботехического населения мастерской. Но делали они это либо в одиночку, либо небольшими группами, так-что проблемой это ни было то слова "совсем".
После того как дыра достаточно расширилась я запустил в неё десяток пауков, дабы те разведали и приняли на себя первые удары, если таковые будут. Однако там не то-что ударов, там в принципе ничего и никого не было. Ну точнее было и много, но в основном полный хлам, и куча декора. Из-за чего большой зал выглядел как… как мастерская. Чем-то напоминая лабораторию магоса из одной реальности клетки разума. Только меньше футуристичнойсти и больше… древопанка? Как это вообще называется? В любом случае оснащение выглядело более чем впечатляющем… для своей задачи, конечно же. Честно говоря я бы и сам было не прочь провести тут какое-то время: оформлением занимался явно знающий и любящий своё дело псих — как раз вроде меня.
Однако имелась и одна… своеобразная особенность. Этот зал представлял из себя яму: все входы расположились в центре его стен, а не у основания. Сложно сказать практическую причину этого, так что остановлюсь на эстетической: кто его знает какие у местного хозяина предпочтения. Ну или возможно это игровые условности: уж очень зал походил на типичную арену. Спустился на битву с боссом, а обратно только через перерождение, или победу… но последнее, при первом прохождении редкость. Если ты конечно не некромант, нежить которого восстаёт сразу, на месте.
И кстати, по поводу босса — а где оный?
Это был крайне актуальный вопрос: ничего подходящего на роль босса на первый взгляд заметно не было. Что учитывая размеры зала весьма странно — тушка у оного явно не маленькая. Второго я устраивать не стал: пауки вместо того чтобы в поисках болтаться по залу, помогали разбирать стену с другой стороны. Ибо они единственные были на это способны: скелеты лазить по вертикальным поверхностям не обучены… Ну за исключением костяков принадлежавших парочке отловленных мной на границе Леса мартышек. Которые, естественно, также принимали участие.
Особых помех (если не считать своеобразное расположение "входа" конечно) не было, так-как зал полностью пустовал, и скелетам не мешали работать. Из-за этого работа завершилась в кратчайшие сроки, и вскоре нежить начала разбредаться по залу в поисках… даже не приключений, а хоть чего-то! Но тщетно: ни босса, ни роботов, ни злополучных гремлинов. Единственное содержание зала — абсолютно неинтересный мне хлам. Различные запчасти, инструменты для обработки дерева, сборочные линии, скляночки с маслами и лаками, какие-то записи, сделанные чем и на чём попало, включая древесную кору, столешницы, или просто пол.
Точнее я преувеличиваю: кое-что из этого может мне и пригодиться. Лаки и масла лишними точно не будут, а инструменты всегда переплавить можно. Главное чтобы при повторном прохождении они вновь появились, а иначе и от них пользы никакой.
Но всё это спекуляция и гадание на пустом месте. Системка чётко мне сказала: в данже есть босс и я обязан его завалить. Вопрос: где, блять, он прячется?! Время-то у меня не бесконечное. Если босс это какой-нибудь последний выживший гремлин, тогда… Жопа мне тогда, вот что. Он же в любую щель мог заныкатсья, и хер я его найду: данж огромный, и никакого подтверждения что босс обитает именно в центральном зале у меня нет. И то что я могу чуять живых тут не особо поможет: далеко не факт что босс живой, скорее совсем наоборот, учитывая содержание мастерской. Да и пример эльфов крайне чётко показал что чуйка работает далеко не всегда.
Ладно, хрен бы с ним. Мне совсем не хочется терять содержимое центрального зала, но терять права на замок, не хочется ещё больше. Я потом задолбаюсь отбирать его обратно. Так-что придётся поступить радикально, и зайти с козырей. Мысленная команда, и готовящееся заклинание недо-лича спущено с поводка. Не помню где именно, но когда-то мне попадалось описание пушки из какой-то фантастики. И вместо точных характеристик, там имелась всего одна фраза: "В небольшом замкнутом помещении направление выстрела значение не имеет." И данное заклинание глобальной дезинфекции локальной области я, пожалуй, назову в честь этой самой пушки: «Мега-Гриль!»
Это вам не просто пожар от хороших дров, в замкнутом помещении, как раньше. Расплавилось всё: стены стекали на пол, пол булькал и брызгал на потолок, потолок капал скелетам на макушки, а сами скелеты инкрустировались металлом, в зависимости от количества надетой на них брони. Что удивительно — не вся броня пострадала. Некоторые комплекты оказались крайне устойчивы к огненному урону, а парочка давала вообще полный иммунитет. Но это капля в море, и теперь вопрос с оснащением моей армии вновь актуален как никогда.
Впрочем оно того стоило: в стремительно остывающем зале невозможно было не заметить совершенно целый люк в полу. Однако я не видел ни огромного подвала, ни небольшого схрона, ни вообще ничего, куда бы он мог в теории вести. Вот так, нежданно-негаданно я получил ещё одну оплеуху по своей гордости: теперь оказывается что от моей чуйки не только живые существа могут скрываться, но и целые помещения экранироваться так, чтобы у меня не возникло даже подозрений. Причём эльфов я ещё могу понять и принять: всё же по лору ушастые тысячелетиями сражаются с нежитью, и какие-то трюки на этом поприще у них просто обязаны были появиться. Тут-же, какой-то замызганный подвал, в давным-давно заброшенной мастерской… Отвратные ощущения, если честно.
Несколько пауков подобрались к люку, но открыть его не успели: стоило им только коснуться кольца, как люк, а заодно с ним и весь пол на десяток метров вокруг взорвался. Буквально. Раздался настолько такой типичный, технический, бабах, что у меня аж мурашки по телу прошли. Я много чего ожидал, особенно в месте под названием "мастерская гремлинов", но заминированный вход в подвал — точно не одна из этих вещей.
Нет, иногда технические прибабахи в "Мире Арона" встречаются: у тех-же гномов к примеру. И к пороху это тоже относиться: я даже на описание класса мушкетёр как-то напоролся. Не на того кто в заляпанной говном накидочке тонкой палочкой махает, а того что из порохового ружья хреначит. Но особой популярности такие классы не снискали: слишком долго и дорого их приводить в боеспособный вид. При этом результат будет едва-едва наравне с остальными: Арон строго следит за балансом таких вещей, и не позволяет магическому средневековью вырваться в эпоху стимпанка.
Поэтому наличие мин, да ещё и столь эффективных в такой замызганной дыре и вызвало у меня лёгкий культурный шок… Ну и заодно мысль: а можно их было как-то обезвредить, и поставить уже на своё вооружение? Минное поле на подходах к замку звучит крайне заманчиво… Тем временем, пока я пребывал в прострации из получившийся дыры вылез… гандам. Вот серьёзно — здоровенный, упирающийся башкой в потолок робот, типично анимешно-футуристичного вида.
А самое главное: в отличие от остальных встреченных мной мобов в этом гандаме сидел пилот! В верхней части груди, аккурат под шеей, чувствовался некто мелкий, и живой. Причём почувствовать оного я смог только когда гандам выбрался на поверхность… условную поверхность: мы ведь всё ещё глубоко под землёй, как-никак.
Мдя. Последний выживший гремлин, забившийся в самую дальнюю щель, причём так чтобы его нельзя было ощутить… Мне точно думать противопоказанно: ибо походу я даже в мыслях каркать научился.
И тем не менее, наличие босса меня крайне обрадовало: теперь не придётся столько париться с поисками. А в том что именно этот гандам и является босом я не сомневался: большая и мощная чупакабра имеющая коротенькую, но эпичную историю появления — кем он ещё может быть? Радость правда основательно подпорчивалась боевыми возможностями робота, ибо тот, казалось, был заточен для битв против нежити. И учитывая обстоятельства, скорее сего так оно и было.
Эта падла буквально играла моими миньонами в боулинг: его ручные пушки выстреливали миниатюрными версиями Шариков. Ну как, миниатюрными? Метра полтора в радиусе, и вес такой что охренеть можно. На плечах же у него висела два мёта: огне и водо. И если с первым всё понятно, то водная пушка заливала нежить чем-то вроде святой воды. Не полноценная церковная, к счастью — какая-то кустарная поделка, не уверен каким образом произведённая — но всё равно приятного мало. Плюс ещё и масса с размерами самого гандама, благородя которым он мог попросту прихлопнуть по нескольку костяков за раз. Буквально — ладонью.
Помимо всего этого сам факт наличия гремлина в роботе, выводил этого противника на совершенно новый уровень. Скорость принятия решений, стратегическое планирование, выбор целей, и даже лимитированная регенерация (или это правильнее будет назвать саморемонтом?) Про появившуюся сопротивляемость магии, находящуюся на весьма приличном уровне я вообще молчу — сжечь его было решительно невозможно. По крайней мере усилиями всех моих (аж целых трёх!) магов.
Вот только… гремлин — не бездушный и неразумный механизм. Он — живое существо. А я — призрачный лич.
Нет, выпивать его, или что-то в таком я делать не стал: как оказалось, корпус гандама даже от такого давал приличную защиту. Я его попросту зажарил. Живьём. То что робот защищён от пламени, вовсе не значит что он защищает от повышения температуры внутри себя. А скелеты-маги били без остановок, в одну и ту же, наиболее близкую к тушке гремлина точку.
Гремлин по-разному пытался защититься: прикрывался конечностями, убирал атакуемые области с линии огня, уворачивался, пытался всеми силами уничтожит магов… Но остальная нежить не дремала: при попытке позаботиться о себе, гремлин подставлял своего гандама. Да повреждения были незначительные, но они копились: регенерация у босса оказалась посредственная, и судя по всему требующая поглощения древесного материала, а всё содержимое зала я сжёг.
Это заняло не так много времени — до полуночи оставалось ещё полтора часа, когда передо мной высветилась системка:

        Ежедневное обязательное задание выполнено.
      

        До следующего: 1:28:53
      
Вот так. Ни поздравлений, ни практически обязательного «внимания», ни наград, ничего. Просто сухая констатация факта, и таймер. Кажется для кого-то мой успех нарушил все планы. Неужели система обиделась? Ну или я просто опять придаю себе слишком большое значение, и Арону на меня откровенно чхать. Скорее всего именно последнее.
Впрочем не то чтобы у меня был повод жаловаться, в отличие от повода для паранойи. На меня нападали неписи и игроки, эльфы совместно с нежитью, целиком клан, и, блять, буквально богиня Смерти! Меня лишили всех запасов, порушили замок, обложили со всех сторон, и даже из-под земли умудрились постучаться! Но к счастью всё это закончилось: даже если мироздание захочет мне подгадить ещё сильнее, ему попросту больше нечем. Не осталось в округе неприятностей. Разве что тупо скинуть на меня метеорит: ибо сверху — единственное направление откуда на меня ещё не нападали.
Так-что да: я имею полное право считать что Арон лично под меня копает, даже если это не так.
Но если отбросить рефлексию в сторону, то повода для жалоб, как я и сказал у меня нет. Система успокоилась, и перестала ломать собственные правила, вываливая на меня одну порцию говна за другой. Теперь у меня имеются чёткие условия, отсутствие особо узких временных рамок, и не предвидеться каких-либо отвратных сюрпризов. Конечно, это не значит что всё хорошо и меня до скончания времён оставили в покое: это просто небольшая передышка, для подготовки особо хитровыебанной порции люлей.
И я сейчас говорю не про свою удачу и даже не про подлость мироздания, против такого пупа земли как я. Тут актуальна банальная логика: ни Хель, ни эльфы, ни даже Пограничники никуда не делись. То что я от сейчас отбился вовсе ничего не значит, да и по большей части мне тупо повезло. Наиболее боеспособные части в виде войск Госпожи и рейда передрались между собой. Эльфы же, доставившие мне больше всего проблем, почти полностью являлись банальными уборщиками. Из них только пятерых можно назвать военными, и то с натяжкой — боевая звезда это больше спецотряд, нежели что-либо ещё.
А потому все мои великие достижения, если быть откровенным — полная херня. Вначале внаглую напал на не ожидавших боя координаторов, прямо в их доме, потом отсиживался пока сражались другие, истратил кучу ресурсов и боевых резервов на группку простых бытовых магов, а под конец кичился победой над разрозненными и уставшими как морально, так и физически игроками. Я ничего не сделал, и ничего не добился, но при этом жалуюсь…
- Леон.
Легонько тюкнувшая меня по связи Туна, с укоризной смотрящая прямо в глазницы, вывила меня из очередной волны самокопания. Да, да малышка, я помню: меньше думать — больше работать.
Большую часть миньонов я оставил в данже, дабы доисследовать его, найти роботов что ещё не были уничтожены и… ну хоть что-нибудь ещё. Всё-же хотелось бы поиметь с зачистки плюшек помимо пепла, и парочки оплавленных камней. Ну и крохи опыта, конечно-же. Действительно крохи: с убийства босса и кучи мобов я поднялся на пару тысячных процента. Остальное неравномерно распределилось между миньонами: чем меньше у них уровень — тем больше опыта. То бишь результат имелся только у костяных пауков, и некоторых зверей. И на удивление хороший результат: у тех кому повезло словить уровень, слегка улучшились параметры блинка.
Вот только к моему сожалению таких везунчиков оказалось преступно мало. Я потратил несколько минут на поиски причины этого, и даже нашёл. Как оказалось — ни один робот из данжа, за исключением босса, не превышал пятый уровень… Видимо из-за материалов система считала их лёгкими противниками. Вот и попробуй после этого не думать про теорию заговора вокруг бедного несчастного лича.
Ну, по крайней мере, мне давали опыт отдельно за каждого уничтоженного робота, а не как это обычно бывает, разом за весь данж. Хоть что-то хорошее.
Небольшой отряд, включая магов и псевдо-лича, выдвинулся к выходу. Им ещё спуск до завтра полноценный нужно успеть сделать. Благо теперь можно не париться о строительном материале: ничего полноценного из остатков роботов пусть и не сделать, но вот укрепить заменяющую лифт люльку — вполне. Ну и заодно я сказал им забрать камни из разобранных мной стен. Понятия не имею зачем, и даже не представляю куда я их буду пристраивать, но хай будут — я ведь их всё равно уже выкорчевал. Куда-нибудь складирую, а там глядишь и применение найдётся. Ну а если нет, и камни начнёт мешаться, я всегда смогу закинуть их обратно в данж — в какой-нибудь дальний и тёмный угол.
Для облегчения сей задачи я отправил пауков вперёд, дабы они в первую очередь перетаскали щебёнку за несколько забегов. И да, я настолько мелочный. К тому-же это действительно выгодно: ломал стены я не особо церемонясь, так что щебень составлял немалую часть от добытого материала. У обычных скелетов не было каких-либо ящиков или вёдер дабы таскать мелкие камни, а значит использовать для этих целей разведку просто выгодно.
Однако с этим возникли совершенно неожиданные, и весьма уникальные проблемы.
Вот представьте себе моё удивление, когда принёсшие первую партию щебня пауки при попытке вернуться в данж… не обнаружили дыры в его крыше. Я серьёзно: разведка спустилась в выкопанную яму (точнее — спрыгнула с разбега) и с размаху впечаталась в совершенно целый пол (потолок) без каких либо признаков повреждений. Поначалу я, совершенно ожидаемо, подумал что у меня едет кукуха... ну или в данной ситуации — крыша. Потом что это какая-то хрень типа эльфийской невидимости, и для взгляда нежити этой дыры не существует. Однако разговор с Туной доказал (частичную) несостоятельность первой версии, а побегавшие и тщательно простукавшие каждый камешек разведчики — второй.
Пока я пребывал в тихом ахуе, подоспели остатки группы назначенной мной на выход. И ахуй удвоился, ибо скелеты совершенно чётко видели наличие дыры на своими головами… Дыры по которой бегали пауки как по устойчивому полу, которым оная для них и являлась. Мой тупняк, впрочем, совершенно не мешал выполнять поставленную задачу: им надо было выбраться из мастерской, они и выбирались. Ну а я внимательно наблюдал за этим процессом. Впрочем ничего существенно нового я не высмотрел: стоило скелету полностью оказаться снаружи, как дыра для него моментально перестала существовать.
Хм… выйти можно, войти нельзя, условия появившееся сразу (или через некоторое время) после зачистки данжа, ибо раньше его точно не было… шо-то терзают миня смутные сомнения.
Для проверки своих мыслей я оставил парочку скелетов внизу под дырой, и заставил пауков прокопать новую. К моему несказанному удивлению — у них получилось! Спрыгнув вниз, разведчики оказались в совершенно идентичном месте, полностью соответствуя по положению в пространстве со скелетами… Вот только ни скелетов для пауков, ни пауков для скелетов не существовало… Странные ощущения: и те, и те являются буквально частью меня, и то что они находятся в одной точке пространства, но в двух разных мастерских… Это как когда ты пытаешься свести вместе два пальца но промахиваешься: и мозг на какую-то долю мгновения ломается, уверенный что пальцы соединились.
Но мои ощущения — фигня. Главное совсем другое! Мне вовсе не обязательно зачищать мастерскую раз в день: сообщение говорило мне делать это минимум раз в день. Раньше-то я не обратил на это внимание, но теперь… Большинство мобов и босс убиты, а данж обновился. Из него можно выйти, но вот при попытке вернуться окажешься в совершенно новой, ещё не зачищенной вариации. А старая, соответственно, сотрётся когда её покинет последний игрок, или приспешники оного. Вот только лут никто забирать у игроков не будет: всё вынесенное за пределы данжа останется — щебёнка тому доказательством. И это открывает огромное множество преинтереснейших перспектив… Хи-хи-хи…
***
Немного от автора: В связи с Жизненными Обстоятельствами Преодолимыми Крайне Относительно (сокращённо — ЛЕНЬ) на этом пока всё. Да, да, я знаю: всего две главы за два месяца это вообще наглость полная, и меня давно пора закидать тапочками и забить столовыми ложками за такое. Но что есть, то есть. А есть только эти две главы, и моя ленивая жопа. А вот проды нет.
З.ы. Интересный факт: обычно я сначала пишу главу, а потом придумываю к ней условно подходящее название. Исключения случаются, но крайне редко. И данная глава — одно из них. Я вначале написал название, и только потом, через несколько недель — последнее предложение. Естественно о том что там было вначале я успешно позабыл. Мне просто забавно из-за того что название так удачно подошло к концовке, и я захотел этим поделиться.

Глава 17


        Глава семнадцатая
      

        Плетения от слова «Плеть»
      
Камень. Именно камень является двигателем средневекового прогресса. Кто-то наверняка не согласиться, указав например на дерево, как на более пластичный и гораздо чаще используемый материал. Или на металлы, аргументируя что более сложные к обработке материалы, побуждали людей к экспериментам, заставляя работать мозг.
Вот только это не так: когда начиналась война, люди в первую очередь уповали на прочность стен. Не на пяток рыцарей, оснащать которых приходилось годами, не на баллисты и требушеты, до которых додумывались далеко не все и не всегда, а именно на каменные стены. Большой замок с качественными и крепкими стенами — вот основа цивилизации средних веков. Всё остальное, лишь дополнение, выстраивающиеся вокруг этих замков.
Современный мир, так-то не далеко ушёл. Независимо от того чем, и как ты занимаешься, или где работаешь: любая супернавороченная серверная, сверхсекретная лаборатория, молекулярная, мать её, кузница, всё это в своей основе всегда имеет одну единственную вещь — бетон. Что по факту: всё тот-же камень, просто обработанный. В камне — роддоме — жизнь начинается, и под камнем она и закончиться.
Я всё это к чему: теперь у меня имеется неограниченный запас этого материала!
Пауки спустившиеся в новую версию данжа, пробежали его почти полностью, произведя предварительную разведку. Бегали в основном по потолку, избегая лишних столкновений, так что времени это заняло где-то минут десять. Благодаря этому я узнал что мастерская не просто заново заполняется мобами, но и довольно сильно меняет свою планировку. Например в этот раз общее движение коридоров проходило весьма хаотичными зигзагами, а комната босса становилась доступна практически сразу.
Но самое главное: разобранные мной стены действительно восстанавливались, а не просто переносились куда-то ещё. А то ведь поначалу я довольно сильно испугался: Туна быстро прервала мою "мы богаты" эйфорию, в своей наивно-мудрой манере выдав:
- А данж не станет меньше от того что ты его разбираешь? Может так мы сможем полностью от него избавиться?
К счастью в этот раз малышка оказалась неправа: снижения площади мастерской я не заметил. Учитывая что камней псевдо-лич поплавил будь здоров сколько, оно бы серьёзно выделялась. Да и я на сто процентов уверен: будь у моих действий последствия игра бы не преминула потыкать меня в них мордой. А значит я могу спокойно таскать из мастерской камни в любых количествах.
А наличие большого количества качественного материала, это уже совсем иная история. Починить замок, перестроить и укрепить стены, да даже банальные снаряды для катапульт марки "химера", всё это теперь для меня в свободном доступе. Про то что хорошие каменные блоки весьма неплохо переносят зачарования я вообще молчу. Всё это — самые поверхностные и базовые идеи относительно того что я теперь смогу сделать.
Конечно порцию дёгтя никто не отменял: камни из которых состоял данж всё ещё пестрели дикой разнообразностью. Далеко не всегда я мог подобрать подходящие блоки. Но всё это — вопрос времени и количества зачисток. Да и к тому-же: если камень не подходит по форме, это ещё не значит что он не подходит в принципе — обрабатывать камни мне никто не запрещает. Естественно нужно ещё уметь это делать, или можно в принципе остаться без результата. Но это опять-таки вопрос времени и количества попыток. А в этом плане я не пока ограничен.
Вот только перед тем как организовывать собственную промышленную каменоломню, для начала было-бы неплохо довести-таки до ума спуск в данж. Всё-же колодец из грязевых кирпичей, и наспех сколоченная люлька на химеровой тяге, не слишком подходят для регулярного таскания тонн строительного материала. И для начала — как минимум соорудить нормальные ступеньки.
С ними пришлось повозиться, но результат того стоил. Длинные каменные штыри, на три четверти длинны уходящие в стену, дабы их на месте удерживала земля. Металлы я не использовал, ибо дефицит, а полноценной обработкой не озабочивался ибо больше неровностей — лучше "сцепление". Да и времени нет — на то чтобы просто обработать остатки спуска обжаренной землёй, у меня ушло более трёх часов.
Поверх штырей я так-же уложил деревянный настил: плотные панели с корпусов некоторых роботов очень для этого подходили. Ну и заодно скрепляли штыри между собой: нагрузка на один штырь, распределялась между соседними, а те в свою очередь делились с другими. В противном случае они бы просто сломались. Да я и сейчас не особо уверен в их надёжности: гружённая камнями химера далеко не факт что пройдёт без последствий. Но это определённо лучше чем тоненькие верёвочки, так что хай будет.
Тем не менее я лично наложил на каждый штырь укрепляющие чары. На всякий случай.
На вышеперечисленное ушло более десяти часов, так что новая зачистка мастерской началась уже за полдень. И тем не менее результатам я был более чем доволен — с наличием химер дело пошло в разы быстрее. Я даже смог слегка отвлечься от дел внутренних на внешние и выделить небольшой отряд пауков дабы те бегали по округе, выискивая новых "рекрутов".
Правда особой надежды на пополнения я не испытывал: эльфы по любому уже оттянули от границ Леса всех кого только было можно, а на территорию Госпожи соваться — себе дороже. Тем не менее всегда надуться какие-нибудь полевые грызуны, а то и пара-другая особо дурных птах не побрезгует сесть неподалёку. Плюс ещё и петы игроков лежат — ждут не дождутся пока я ими займусь. Так-что сколько-то трупов у меня имелось. Мелких и по большей части бесполезных, но всё ещё трупов. Как минимум наклепаю побольше костяных паучков — и то хорошо.
Но главное — я наконец-то смог заняться заклинательными покоями. При второй зачистке данжа мне как-раз попались подходящие на роль тотемов камни. Это конечно не обсидиановые колонны, с алмазными навершиями, но тоже весьма неплохо. Стоунхендж к примеру возводили не без причины. Да и в конце концов — обсидиан это те-же камни, просто переплавленные. Разница конечно существенная — как между сырым железом и закалённой сталью — но на данный момент этого вполне хватит. Главное особо не выпендриваться и слишком сильно их не нагружать: гуль и ему подобные по мощности тварюшки — это предел возможности обычных камней.
Впрочем если выпадет такая возможность — ещё одного псевдо-лича я подниму не задумываясь. Камни-то конечно этого не выдержат, но вырезать новые тотемы не так-то уж и сложно, а вот мощные кастеры на дороге не валяются. Да и откат по моему кумплоу будет не такой сильный: уж точно лучше чем после костяного ужаса что я возвёл тут ранее.
С новыми тотемами я провозился до самого вечера: всё же толстенные каменные палки требовалось покрыть множеством рун. К тому-же я пользовался подсмотренной у коллег близнецов техникой, когда несколько мелких рун, складывались в одну большую. К сожалению мозгов мне хватило только на два слоя, при том что внутренний я писал банально на русском.
В этом деле ведь недостаточно просто наляпать сверху несколько отдельных и несвязанных между собой слов. Точнее это можно сделать с верхним, более крупным слоем. В нижнем же, так не выйдет: даже одна буква из верхнего обязана состоять из полноценных слов, а то и целой фразы. Но ведь и буквы в оном не отдельны: простое слово "Смерть" состоит из шести символов, и фразы внутри каждого из них, обязаны иметь смысловую связь с остальными. Про то что размер букв из нижнего слоя нельзя менять для лучшего "совпадения" с верхним, и он должен оставаться единым для всех двенадцати тотемов думаю лучше не упоминать.
Добавлять к этой канители ещё один слой я манал — нижний тогда вообще превратиться хрен знает во что: полноценный роман, заключённый в нескольких предложениях, которые составляют одно из зачаровательных слов. Понятное дело что и роман третьего, и предложения второго должны быть связанны с этим словом первого по смыслу: чем сильнее связь, тем меньше затрат маны. К счастью вовсе не обязательно каждый раз придумывать что-то новое: достаточно лишь один раз подобрать правильную последовательность, а потом можно использовать её сколько угодно раз. Ну или нет, и продолжать экспериментировать, выискивая более оптимизированный вариант.
Так-что да: на данный момент я ограничусь лишь двумя слоями. Во первых: потому-что более углублённые варианты я буду подбирать после — отдельно на какой-нибудь бумажке. Ибо просто глупо экспериментировать сходу на "рабочем" варианте. А во вторых:.. обычный камень банально не выдержит трёх слоёв — даже будь у меня готовы нужные руны, использовать их я бы всё равно не смог.
Как я уже и сказал на установку тотемов, и прочее "техническое" оформление заклинательных покоев ушёл весь оставшийся день. Впрочем, это нисколечко не помешало мне провести его совместно с малышкой: не буду же я обтёсывать камни своей основной тушкой? Конечно из-за расфокусированного внимания скорость работы несколько снизилась — я вполне мог успеть закончить покои ещё до наступления темноты. Но это жертва на которую я готов пойти.
Когда же малышка уснула, я занялся ещё более муторной и непрезентабельной работой, дабы завтрашним днём не тратить её время на подобную фигню. А именно: оснащением своей армии… если это можно так назвать. Качественных… ну ладно: хоть каких-то металлов в моём распоряжении не имелось, как отсутствовали в оном и обработанные шкуры. А учитывая что в кузнечном деле, а уж тем более кожевническом я разбирался мягко говоря никак, даже их наличие мне бы особо не помогло.
Однако что у меня имелось, так это прямые руки, некоторый опыт в обработке древесины, и целая куча древесного хлама самых разнообразных форм и размеров. В том числе встречались и довольно крепкие пластины, составляющие корпус дуболомов. В большинстве своём слишком мелкие или слишком специфичной формы, так что в дело можно было пустить хорошо если одну из десяти. Но роботов в мастерской хватало, а в количестве прохождений меня не ограничивали, так что пофиг.
Конечно производить полноценную пластинчатую броню из дерева я не собирался: муторно, долго, а что самое главное — я банально не умею. А вот что я умею, так это склепать деревянную коробку, по принципу пончо, и шлёпнуть на неё пару зачарований. Ну а сверху на эти миниатюрные колодки присобачить квадратное ведро, типа шлем.
Да я осознаю что выглядит дебильно до нельзя, да и эффективность минимальная. Зато скорость производства дикая, и никакой жалости в случае повреждений. На то чтобы соорудить один такой набор под рабочим названием «Йа Йобот» в честь детства и картонных коробок, уходит всего несколько минут. При этом сочетание чар и крепости дерева позволит задержать один-два хороших удара.
В принципе Йобота проще воспринимать не как броню, а как амулет. Что-то вроде паладинского бабла в миниатюре: для использования требует дополнительные материалы, да и защищает только определённые места. Но зато действует бессрочно, а затраты по мане практически никакие. Поэтому до следующей обязательной зачистки, я успел оснастить большую часть своих скелетов. Но только гуманоидов: какой бред навешивать на пауков, зверей или химер, я пока не придумал. Ну а привидения останутся без снаряжения — по техническим причинам.
Кстати по поводу зачистки: как я и предполагал содержимое главного зала действительно обновлялось, и каждый раз было доступно для разграбления… условно. На деле же оказалось что гремлин остро реагирует на попытки приватизировать его имущество. Понятия не имею как он узнавал о моей деятельности, но даже попытка вынести самую мелку деревяшку, являлась хорошим способом выманить наружу его гандама.
С одной стороны это хорошо: места в которых прятался гремлин однообразием совершенно не отличались. И если различные отнорки в полу, стенах и потолке ещё понятно, то вот неболшая установочка генерирующая что-то вроде энергетического пузыря, полностью блокирующего мою чуйку это уже не в какие рамки. Вот представьте, стоит такая хреновина размером с ведёрко в самом дальнем и тёмном углу, немаленького зала под столом, и как я по вашему должен её найти? И ведь даже найдя пользы из неё не извлечь: будучи обнаруженным, гремлин самоуничтожил эту фиговину, и быстро влез в уже стандартного гандама. Понять по оплавленным (сам в шоке) и обгоревшим обломкам как именно деревянный часовой механизм генерировал энергетическое поле, да ещё и блокирующее моё чувство живых не представлялась возможным.
Минус же всего этого в том, что вынести из зала что-либо полезное после битвы здоровенного боевого гандама, нескольких химер и кучки нежити, было практически нереально. Уничтожалось практически всё, даже без помощи псевдо-лича. А ничего мощного и точечного дабы не затягивать бой, а сходу избавится от гремлина у меня в распоряжении небыло. Ну точнее в распоряжении моих миньонов: сам то я мог пробить корпус мехи при помощи да хоть той-же стрелы их праха, которой кошмарил эльфов. Но не буду же я каждый раз лично спускаться для уничтожения босса, в самом деле? Ну то есть не спускаться, а отвлекаться — но это уже формулировки.
Ну как минимум самого гремлина удавалось вытащить… точнее он сам уходил после смерти. Вот только особой пользы с его мелкой тушки я не имел. Впрочем костяные пауки лишними не бывают.
***
К утру случилось то, чего ожидать я не мог при всём желании — ко мне заявились гости. Нет, не в том плане что припёрлись очередные желающие меня упокоить — это-то как-раз сюрпризом бы не стало. Я имею ввиду самые обычные (относительно, конечно-же: обычные по замкам некромантов не шастают) гости, со вполне мирными намерениями. Но что самое необычное во всей этой ситуации — я знал этих гостей.
И ведь всё по стандарту: как говориться "ничего не предвещало". Я спокойно болтал с Туной устраивая мозговой штурм относительно найденного в данже, а точнее внутри тела одного из гандамов, мешочка с порохом. Ну, точнее игра писала что это порох. Я же никаких взрывчатых свойств у этого тёмно-серого порошка не обнаружил: небольшая щепотка подожжённая на пробу просто ярко вспыхнула и быстро сгорела, даже не думая устраивать бабах.
То что мой интеллект в вопросах химии-физики не отличается от табуретки для меня не новость. Но всё же где-то как-то краем уха я слышал, что порох действительно просто быстро горит, а для взрыва ему нужны какие-то особые условия. И вот теперь мы на пару с малышкой пытались определить, какие именно. Да и нужны ли они в принципе, эти условия, или их выдумало моё упоротое подсознание.
Возможных идей крутилось много, но все они отошли на второй план, когда к одному из моих разведывательных отрядов приблизилась преинтереснейшая компания. Приблизилась целенаправленно, и открыто, хотя я и пытался скрыть своих паучков от случайных прохожих, которые как ни странно иногда попадались. Обычно это получалось, хотя в основном благодаря пофигизму самих игроков, которым было впадлу связываться с мелкими и надоедливыми паучками, с которых ты хрен получишь и опыта и лута.
Эти же шли именно ко мне, не испытывая никаких проблем с обнаружением заныкавшихся в траве черепов. С другой стороны: не такая уж это и проблема — обнаружить пауков. Невидимостью-то, пусть даже самой паршивенькой, моя разведка не обладала. А кстати почему это? Надо бы над этим поработать — хотя бы голименькую, с колебаниями изображения и остающимся в движении шлейфом, но способность маскироваться в них впихнуть бы следовало.
Кхем, меня опять унесло: вернёмся к теме.
К паукам подошло трое: пара типичных охранников, но не "шкафов", а действующих через ловкость. И одна небольшая арахна… очень знакомая арахна. Такая мекая — с пол меня ростом — и покрытая тёмно-серой короткой шёрсткой. Фолсидия, собственной персоной! Что она тут забыла-то?!
- Леон, это ведь твоя мелочёвка, верно? С тобой можно через неё пообщаться? Ну или в живую… если относительно тебя такое слово может быть в ходу, в чём я несколько сомневаюсь. По возможности я бы предпочла именно лично. Если ты конечно хочешь этого. Если нет — можешь просто молча воспользоваться моим телом. Я возражать не буду, независимо от того как именно ты будешь им пользоваться. Но если в сексуальном плане, то лучше поторопиться: осталось мне не долго. Вряд ли в мёртвом виде я представляю для тебя иной интерес кроме рабочего.
- Общаться можно, но сложно: я ни хрена не понял из твоего тараторинья. — вычленив паузу в бесконечном потоке слов арахны, я смог тихонько выдавить пару предложений — И если хочешь поговорить лично — заваливайся в замок. Мешать не буду. Только что ты тут делаешь?
- Да ничего я ни делаю. Потому-что делась мне собственно больше и нечего. Поэтому я собственно к тебе и пришла: других знакомых некромантов у меня нет… Ну, из тех к кому я бы могла вот так нагло заявится, конечно. Но вот с тем чтобы зайти непосредственно к тебе в гости, проблема. Печать на моей спинке и так весьма хлипкая, а пока я сюда ехала окончательно расшаталась. Любое резкое движение и она слетит… да и без движений в общем-то тоже. Так что лучше ты сам ко мне выйди, если хочешь пообщаться с живой мной. Ибо к тебе домой я даже на носилках смогу добраться только мёртвой. А носилок не будет: мальчики и так уже давным-давно отработали свою зарплату, и я даже близко не представляю почему они до сих пор мне помогают. Так-что ты их не обижай, ладно? Они хорошие, правда. Просто в логово к личу заявляться не особо горят желанием. Сложно их за это винить, верно?
- Так, так, так, стоп, ты можешь немножечко помолчать, а то я сообразить не успеваю. А лучше ответь коротко и по порядку. Какая-такая печать? При чём тут ты в живом/мёртвом виде? И почему ты всё-таки здесь?
Фолсидия открыла было рот, чтобы вывалить на меня очередную порцию дикой информации, но вдруг замерла, после чего с хрипом шлёпнулась на землю. В этот момент от неё отделилась… магическая "корочка". Такое бывает, когда слабенькое и дилетантское зачарование по каким-либо причинам слетает с предмета. Эффект как если бы оторвали едва засохшую кровь со свежей раны — оная не только зажить не успела, но и наоборот разбедривается ещё сильнее.
- Ой… - с хрипотцой, и постоянными паузами от боли, но всё ещё с завидным энтузиазмом начала бормотать арахна — Вот именно эта печать… рану которая закрывала… жаль, я хотела ещё поболтать… не срослось. Завещаю своё тело для тебя, Леон… Не трогай ребят, ладно?
Обессиленная Фолсидия шлёпнулась мордой в землю, открывая мне вид на свою спину. Впрочем теперь смотреть мне было вовсе не обязательно: после срыва печати я смог без всяких помех определить что именно происходило со швеёй. А происходила с ней, в общем-то обыденная вещь: арахна умирала. Быстро, но очень мучительно.
Всю её заднюю часть — от затылка до паучьей жопки — покрывала извивающееся белёсая субстанция. "Священный огонь", жуткая дрянь считающаяся стандартным боевым заклинанием стихии Света. По факту-же — это проклятье, несмотря на то, что святая магия по общепринятым понятиям не особо сильна в этой области. Тело "грешника" пожирается в самом прямом смысле, чем-то вроде энергетически червей. Процесс куда болезненнее моей "пиявки": я-то выпиваю напрямую жизненные силы, в то время как святоши сосредотачиваются на теле. Конечно при желании я тоже могу доставить жертве немало разных ощущений, но это будет лишь пробочным и целенаправленно вызванным эффектом. Священный огонь же, без боли обойтись не способен.
Самое-же страшное, что данная херня, является заклятьем Света, а значит стандартные очищения и лечения не только не помогут, но даже наоборот ускорят проклятье. Магия Жизни лишь восстановит ткани, а самих светлых червяков не уберёт, что только продлит агонию.
- Ой, бля-а-адь… - обречённо протягиваю я, осознавая что передышка закончилась, и вновь начинаются "весёлые" деньки… Но на сей раз, как бы парадоксально это ни было, я влезаю в дерьмо добровольно.
- Спасибо за комплимент, конечно… Но к чему это ты сейчас? — умудрилась подколоть меня Фолси, несмотря на боль
Впрочем вскоре швее стало не до смеха — пауки побросав все дела, дружно подхватили её тушку, и на всех порах понеслись к замку. И приятного в этом процессе, по понятым причинам для неё было мало. Но действовать более аккуратно и сдержано я не собирался: арахна находилось уже на грани — в таком состоянии что уже в общем-то неважно грубо я её тащу, или нежно… Ну или просто положил на землю и погладил по голове: откинуться она может в любое мгновение. Так-что требовалось поспешить, а что до боли… ничего страшного: потерпит.
Нет вы не подумайте: меня не пробило на беспричинный альтруизм, и я не намеревался спасать её по причине старого знакомства. Однако именно ради сохранения её Жизни я сейчас и торопился. У меня имелись вполне конкретные и довольно банальные мотивы: магические эксперименты. Ну и ещё неприязнь к магии Света так-же сыграла свою роль — куда-же без этого.
К сожалению просто взять и снять с Фолсидии проклятье я не мог: некромантия в этом плане не слишком сильна, а я не особо хорошо разбираюсь в структурах священной магии. Так-что единственная возможность избавиться от священного огня — радикальная. То бишь тупо вырезать поражённую часть. Вот только огонь успел сожрать буквально половину тела арахвы, и продолжает распространяться. Если лишить её ещё чего-то швея окончательно окочуриться, а я и сейчас не имею ни малейшего понятия как она ещё существует.
- Что… что ты делаешь… Куда ты так торопишься?
- Е-тить… - от неожиданности я едва не споткнулся, всеми черепами разом — Ты ещё что-то вякать способна?
- Я привычна к боли… немалый опыт… Но обычно в более… приятных обстоятельствах. — ну кто бы сомневался
- Вот и наслаждайся молча. А то судя по паузам которые ты делаешь, ты щас реально доболтаешься до Смерти. От излишних движений мышц. Языковых.
- А смысл? Есть разница помру ли я… на несколько секунд раньше или позже?
- В руках хорошего некроманта Смерть — понятие относительное. А я смею считать себя хорошим. Так-что можешь даже не рассчитывать вот так взять, и тихо-мирно откинутся. Если конечно прекратишь рыпаться и пытаться угробить себя раньше чем я донесу тебя до замка.
- Да? Ну ладно… - в голосе арахны отчётливо проступило недоумение — Не думала я что ты… исцелять способен. Тем более от… этого.
- А кто говорил про исцеление? Бу-га-га-га!
Я не смог удержаться от злодейского смеха, но практически тут-же прервал себя: лишняя тряска "пациентке" ни к чему. И лишь потом до меня дошло что никакой тряски и в помине нет, по причине отсутствия у черепов на ножках лёгких и носоглоток.
Удивительно, но Фолсидия реально замолчала. Более того: она больше не демонстрировала экспрессивной мимики, или активных жестов. Просто спокойно лежала без движения, ожидая пока я сделаю то, что я делаю. Я не верил что она так умеет: поначалу я даже подумал что швея отрубилась от боли. Однако нет — арахна действительно оказалась весьма привычной к боли. Она оставалась в сознании не только всю дорогу до замка, и во время беготни по коридорам оного, но даже когда миньоны с размаху шлёпнули её в центр магической схемы моих заклинательных покоев. Лишь покрыла меня матом, да и то мысленно.
Некромантия — крайне далека от концептов исцеления. Как-то исправить состояние Фолси, и залечить её раны я не был способен — даже в своих покоях. Конечно чисто теоретически это вполне возможно: по факту ведь я именно маг, а некромантия — лишь специализация. Это значит, что никакой тип магии от меня не закрыт — даже воскрешение, недавно упомянутое Туной — вопрос лишь в том как легко они мне дадутся. Исцеление — совсем не лёгкое дело для лича. Конечно какой-нибудь хиленький отхил (уж простите за каламбур) я вполне способен потянуть — всё же четвёртый десяток уровней разменял — но в ситуации со швеёй мои возможности… Как попытка затушить торфяник соплёй.
А раз я не мог её исцелить, то и спасать арахну будем иначе: я попросту не дам ей умереть.
- Если хочешь, то теперь уже можешь говорить, и даже двигаться. — не удержался я от порции зловещьности, перед тем как начинать — Если будешь в состоянии, естественно. Потому-что скорее всего ты будешь лишь орать и рыпаться.
- Ничего страшного. Орать и рыпаться в подвале у… малознакомого мужчины для меня не в новинку. — стыдно признаться, но я не удержаться от смешка — Да и в принципе это… не самое плохое занятие — орать и рыпаться. Есть активности намного хуже… Впрочем в большинстве оных у меня так-же имеется опыт.
- Да я и не сомневался… - я не поленился и покопавшись выудил из записей давнишнюю системку — «Мастер Любви» Фолсидия.
- Что… Откуда ты это?..
- Позже поболтаем!
Я прервал растерянную швею, принявшись за работу — сгнаивать и порой буквально руками изымать поражённые куски плоти. Ну и конечно попутно я, насколько это было возможно замедлял распространение священного огня по её телу. Довольно успешно — деструктивной процесс почти полностью остановился, так-как священная магия предпочла сосредоточиться на моей некроэнергии, а не на тушке арахны. Но замедление, не значит облегчение, скорее уж наоборот: теперь есть время прочувствовать "удовольствие" в гораздо более полном объёме. Так-что Фолсидии стало резко не до выяснений причин моей осведомлённости.
Кстати странно — с чего это она так поразилась. Звучит титул довольно банальненько, так что вряд ли это какое-то большое дело. Может дело в самом факте того что мне это известно? С понтом дела это секрет и всё такое… Та системка говорила что арахна, отошла от дел, чтобы это ни значило. Кто знает: может она работала под каким-нибудь псевдонимом, и титул совершенно не должен ассоциироваться с именем "Фолсидия"? Да не бред: какие псевдонимы, её бы по внешности запомнили. Короче, чего гадать: очухается — спрошу.
На обработку швеи ушло не так-то много времени: не больше десяти минут. Всё-же ломать — не строить, и по сути всё моё "лечение" сводилось к изъятию шматков гноя, промывке ран водой из данжевых фонтанчиков, и остановки кровопотери, посредством пламени моих скелетов-магов. К сожалению, по окончании этого срока от тела Фолси мало что осталось: чуть больше трети. Остальное либо сожралось священным огнём, либо лежало рядом, в виде неаппетитной склизкой кучи.
- Ты всё? — неуверенно подала голос арахна, почувствовав что я больше ничего не делаю — Я жива?
- Как видишь пока — да.
- В том-то и дело что не вижу. — Фолсидия издала нервный смешок — Чтобы ты там не сделал, это лишило меня зрения. И двигаться я, вроде-бы, тоже не могу. Но по крайней мере боли нет, и на том спасибо.
- Зрения? — я поднял её голову, и с недоумением уставился на мордашку — Странно… Не уверен почему так. Глаза у тебя целы, мозг как-бы тоже, а других причин для слепоты я не представляю. Ну а двигаться ты и вправду не можешь: позвоночник у тебя по большей части отсутствует. Только шея, и в районе гуманоидной поясницы ещё немного осталось.
- И… что теперь? Проблему, как я понимаю, ты решил, значит сейчас будешь потихоньку лечить? Сколько это времени, хоть займёт-то?
- Да нисколько. Я же уже говорил: хрен тебе, а не лечение. Проблему я не то чтобы исправил, просто изменил на другую. От твоего тела мало что осталось: по сути ты уже давно труп, просто я не позволяю тебе умереть. Но работает это лишь внутри сей небольшой комнаты, пока ты в пределах рисунка. И даже так, мне приходиться тратить немало сил. С такой концентрацией некротической энергии в себе, можешь даже не надеется на лечение: слабая магия попросту не пробьётся, а сильная прервёт мою магию, и соответственно — твоё существование.
- Безрадостная перспектива: провести остаток своих дней слепой и парализованной в подвале у лича. — арахна вздохнула, что ввиду частично отсутствующих лёгких являлось не совсем физическим действием — С другой стороны — даже такое существование лучше никакого. Страха за свою жизнь больше нет, компания неплохая, от боли ты меня избавил. Не так всё плохо.
- Может, быть. — я пожал плечами — Не буду отговаривать от позитивного настроя. Хотя насчёт боли ты частично ошиблась: я не избавлял тебя от оной целенаправленно. Это просто побочный эффект: нервы проводят магию лучше всего остального в теле, так что мне и пришлось их у тебя основательно подрезать. Так что ты не чувствуешь не только боли, но и в принципе ничего остального, что позволяют чувствовать нервы.
- В смысле?! — впервые в голосе Фолсидии проступила лёгкая паника — Хочешь сказать что когда мы будем трахаться я ничего не почувствую?!
- А…кх… - я даже не сразу нашёлся что ответить — Во первых: что блин значит "когда"? Во вторых: это единственное что тебя волнует? В третьих: да — ни на какие приятные или любые другие ощущения можешь даже не рассчитывать. Да и потом: трахнуться у нас всё равно бы не получилось, даже будь твои нервы целыми.
- Почему это? — паника в голосе арахны стала заметно сильнее — Если это потому что ты ходячий труп, то мне это не особо помешает: есть немало способов использовать мёртвое тело. Уж кому как не некроманту об этом знать.
- Потому-что, моя хорошая… — я не удержался театральной паузы, доверху наполненной ехидством — Что твои… любовные органы вон лежат, в одной куче с обычными, и кусками позвоночника. Всё-же нервов там довольно много, и огонь распространился несмотря на расположение оных.
- …Тогда лучше сразу добей. — обречённо протянула швея
- А вот хрен тебе: будешь жить с этим. Хочешь ты того или нет.
- Это жестоко.
- А что ты ожидала от злобного лича?
Я рассмеялся театрально по злодейски, а Фолси решив поддержать игру, издала понуро-печальный стон. Помниться когда-то я уже упоминал, что арахна прекрасно владеет своим телом и возможностями оного. И как оказалось даже такое, казалось бы плачевное состояние, этим возможностям не помеха. От её голоса я резко заткнулся, почувствовав как по телу пробежала волна даже не мурашек, но чего-то похожего и приятного. Конечно основное влияние тут оказало состояние в которым я находился, но всё-таки преувеличить возможности этой озабоченной паучихи невероятно сложно.
Глубоко вздохнув я взял себя в руки (в переносном смысле, хотя желание выйти из игры на пол часика и имело место быть) и заговорил, делая вид что всё в порядке:
- И к слову: помниться ты меня при первой встрече спрашивала "знаю ли я куда тебя любить"…
- Смотреть. — с некоторой педантичностью поправила меня швея — Я спрашивала, знаешь ли ты куда нужно смотреть.
- Да какая разница-то. — покачал я головой — Я в шоке что ты помнишь такие мелочи. Но я это к чему: со стыдом вынужден признаться, что тогда я этого не знал. До недавнего времени я на сто процентов был уверен что твои матка с яичниками находиться с заду, но как вижу у арахн там только… ну, сама задница, с паутинными сосками. Однако расположение вот так спереди — можно сказать на пузе — стало для меня сюрпризом. В принципе-то оно логично, но всё-таки… Особенно учитывая что ты одежды не носишь. Я конечно понимал что ты озабоченная, но не думал что эксгибиционистка: ходить, буквально выставляя всё прямо перед собой, это несколько перебор, не думаешь?
- Да нет. — Фолсидия пожала плечами — Строением арахны отличаются: у некоторых спереди, у некоторых сзади. В этом деле практически никто не разбирается, а те кто всё-таки имеет опыт, всё равно ничего не увидят из-за шерсти. И тем не менее ты не ошибся… разве что наполовину: попа — тоже вполне рабочий вариант. Для меня так точно.
Я лишь тихонько вздохнул.
- Да хрен там: анус я у тебя тоже изъял. Ладно, хватит приколов, давай серьёзно поговорим. Ты мне всё-таки расскажи как тут оказалась, а самое главное: на хрена в таком состоянии припёрлась к некроманту?
- Сначала, скажи пожалуйста, откуда ты мой титул узнал? — я не совсем понял что именно имела ввиду арахна выделяя это слово интонацией
- Да тут ничего необычного нет: мне про него системное сообщение рассказало.
- Системное сообщение? С чего бы системе сообщать что-то подобное…
- Понятия не имею. Мне просто после нашей первой встречи взяло и прилетело достижение… своеобразное. Вот.
Вновь вызвав памятную систему про "соблазнителя" я мысленно сдвинул её в сторону Фолсидии. Проканало: даже несмотря на отсутствие зрения, она смога "увидеть" текст сообщения. Я это понял потому, что швея принялась громко, я бы даже сказал истерично, ржать. При этом она даже не пыталась что-то сказать, а лишь сильно трясла головой, и наверняка каталось бы по полу, не находись её мышцы отдельно.
До меня же запоздало дошла мысль что Фолсидия скорее всего даже не в кусе о том что я игрок. Сам-то я про свою природу предпочитаю не распространяться, а возрождение вполне можно было списать на то что я просто некромант отличный. Хотя дословно я наши встречи не помню, мог и рассказать в какой-то момент, но зачем бы мне это делать?
- Да уж… - заговорила швея когда основная волна смеха закончилась — Эк тебя приласкало-то. А я всё гадала: с чего это ты после того заказа стал так опасливо ко мне относиться.
- Опасливо? Разве? — удивился я
- Ну может и не совсем опасливо, но ты был здорово напряжён: этого я не могла не заметить.
- У меня тогда были другие заботы…
- Ой, ну вот не надо врать. — внезапно арахна выдала интонации заботливой МИЛФы — Нет нужды пытаться обмануть Мастера Любви в подобных вопросах. Может иные заботы у тебя и были, но именно я являлась первопричиной твоего напряжения.
- Так, вот только не надо тут из меня шоту делать. — не думая бркнул я — Да и ты, учитывая что я выше тебя вдвое, на ару-ару не особо тянешь.
- М? Папочка предпочитает видеть подле себя хороших девочек? — моментально сменила ипостась Фолси
- Завязывай. Я ведь уже сказал: твоя матка, и всё к ней прилагающееся, валяется в углу неаппетитной гнилой кучей…
- Но ведь как минимум рот и руки всё ещё при мне? — перебила меня эта озабоченная — Или ты больше по ножкам? Так и их у меня немало. Ну а если в тебе имеется особое желание воспользоваться моими ранами — я не в том состоянии чтобы возражать.
- Закончила?
- А как? Сам ведь сказал что теперь я не в состоянии. Так-что теперь я действительно хорошая девочка.
- Ой бля…
Кажется теория заговора против бедного меня набирает обороты. У мироздания не получилось изжить меня со света посредством боевых звездюлей, так оно перешло к гормональным. Сначала выходки Туны, теперь это. А я хоть и нахожусь в теле трупа, всё же не железный! И если арахна не прекратит подбирать из своего, без сомнения, богатого опыта фетишей ключик ко мне, я точно не выдержу.
- Слушай, хватит этого. Серьёзно хватит. Скажу честно — мне не так уж и приятно общаться с полутрупом озабоченной паучихи. Спокойная, рассудительная и профессиональная швея Фолсидия — намного предпочтительнее.
- А что мне теперь делать, кроме как быть озабоченной? — несколько резковато заговорила арахна — Я — слепая и парализованная бездомная, не имеющая средств к существованию и удерживающаяся на этом свете только благодаря твоей магии. Сложно, знаешь ли оставаться спокойной и рассудительной, когда всё что ты можешь, разговаривать с собеседником которого ни увидеть ни почувствовать ты не в состоянии.
- Эм… - я даже смутился от такого — Ну да, так-то ты права. Извини. Я на твою ситуацию смотрю со своей перспективы трупа. А у меня ни зрения, ни сокращения мышц никогда и в помине не было. Где-то я слышал что у живых это наоборот нормально: после стрессовой ситуации успокаивать нервы болтовнёй, а при угрозе жизни стремится к размножению… в любых проявлениях оного.
- Вот только умника из себя не надо строить, ладно? — буркнула всё раздражённая Фолсидия — Тебе это не особо идёт.
- Хе, восприму это за комплимент. — я на несколько мгновений замолчал, после чего попытался сменить тему — Так а что там за ситуация с твоим титулом, что ты так на него реагируешь?
- А то что это никакой не титул. — хмыкнула арахна — Неужели ты всерьёз думал что словосочетание "Мастер Любви" может быть официальным названием чего бы то ни было? Просто меня так один знакомый называл. Причём только при личных встречах: в постели ни разу. Это наше с ним личное обращение… было.
- А теперь, спасибо системе — официальное? — кивнул я — Да уж, теперь понятно с чего тебя так перекосило. Ладно. Хрен бы со всем этим. Ты ведь мне так и не рассказала что тут забыла, и с какого решила что умирать надо непосредственно на территории лича? Последнее, знаешь ли, не самая здравая идея с твоей стороны. — я хмыкнул — Начинай по порядку: как так получилось что ты оказалась "бездомной и без средств к существованию"?
- А в этом обвинить можно как-раз тебя.
- Меня?! — от такой заявочки я даже растерялся
- Ну да. — в голосе Фолсидии проскочили смешинки — Твоя вина в этом деле основная… хоть и косвенная. Собственно — всё началось с твоей смерти…
***
Немного от автора: На сей раз у меня таки проснулась совесть, и данный марафон будет хоть чуть-чуть но всё-же более приличным. Прода по стандарту - через сутки.

Глава 18


        Глава восемнадцатая
      

        Мне нужен взрослый…
      
Нет нужды быть гением, дабы хотя бы приблизительно понять что к чему. История Фолсидии была банальна до предела: даже странно что Арон не направил оную по какому-нибудь более оригинальному сценарию. И если поначалу я несколько растерялся, от довольно неожиданных заявлений арахны, то только из-за того что уйдя из Столицы полностью забил на неё болт, и совершенно не думал что там может происходить. Но успокоился я быстро, и всего через пару секунд смог представить общую картину произошедшего, которая дополнялась всё новыми красками по мере рассказа швеи:
- Твои выходки повлекли за собой целую цепочку событий. Я говорю не только про раскритиковывающую сами принципы Света речь, отбитие армии демонов в одиночку или смерть на пороге моего магазина. По отдельности это можно было бы замять, но вот всё вместе… Знаешь когда лич во всеуслышание обвиняет последователей Света в недостаточной добродетельности — совершенно обоснованно обвиняет — это вызывает определённые вопросы ко власти. В том числе и со стороны армии, из-за чего силой заткнуть такие вопросы вряд ли получится.
Тем не менее затыкать особо говорливых поначалу получалось. Где посредством денег, а где посредством сторонней силы: всего за несколько дней после твоей смерти появилось не меньше десятка кланов-наёмников. Тебя пропагандировали как положено: убийца, монстр, именно тот кто привёл демонов, и всё в таком роде. А потом ты возродился. На могиле святого. Догадываешься что началось?
- Угу. — кивнул я
- Не-а. — со странной смешинкой покачала головой Фолсидия — Не догадываешься. Тебя самого святым объявили!
- …Чо? — это всё на что хватило моего мозга
- Во-во. Восстал в священном месте, куда за всю историю не попадало ни капли тёмной магии, при высокопоставленных свидетелях пометил убийцу феи, зачитал ещё одну обвиняющую речь, после чего пропал в неизвестном направлении. Скажи какую реакцию ты ожидал от бедных фанатиков Света, на такую выходку? У них на этой почве поехала крыша: мол ты прислан свыше в качестве испытания, которое они с честью провалили. Предатели и демонопоклонники среди нас, мы должны искупить грехи, наложить епитимью на всю страну, и всё в таком духе.
- "Вирусные бомбы, и чёткая позиция, Экстерменатус, святая инквизиция…" — задумчиво пропел я — Охренеть можно… Чего ожидал говоришь… Да ничего я тогда не ожидал! Во первых для нежити Смерть это не то что для живых: я в такой прострации выпнулся мирозданием обратно, что даже вспоминать страшно. Во вторых, меня не особо спрашивали: где выпнули там я и восстал. Ну а в третьих — Туна. Её смерть на меня повлияла гораздо значительнее чем моя. Единственная причина по которой я именно поставил на того урода метку, а не убил медленно и мучительно — после возрождения сил у меня было не особо много, и я бы с ним попросту не справился в том состоянии. Так-что это была не более чем заготовка на будущее: хрена с два он затеряется с таким знаком отличия.
- Ясненько… - Фолси внезапно пробормотала несколько смущённым голосом — Извини что про Туну напомнила. Знаю что слова не особо много значат, но я сочувствую твоей потере.
- А, блин, ты же не знаешь! — внезапно дошло до меня — Малышка ведь жива!
- В смысле? — настала моя очередь поражать новостями
- В самом что ни на есть прямом! Ни капли некромантии, а самое настоящее воскрешение. Я конечно отбитый тип, но не настолько чтобы поднимать своих близких.
- А… - после непродолжительного ступора (интересно, утихомиривание Фолсидии может считаться за достижение?) арахна задала логичный вопрос — И где она?
- Где-то в замке гуляет. Перепланировку планирует. Сюда я её пока звать не буду: ты сейчас представляешь не самое приятное для глаза малышки зрелище. Вот через полчасика — пожалуйста. Я её наоборот сюда засуну сказать "здрасти". Выкину твои запчасти, проветрю, и общайтесь на здоровье.
- Ага… знаешь, до этого я хотела посоветовать тебе вернуться в Предатель. Мол там тебя встретят с распростёртыми объятьями, как героя, и подарят целую коллекцию ножей для спины. Фанатиков во власти не так уж и много, а вот практичных ребят хватает. Они направили нездоровый энтузиазм народа в строну самоискупления во имя тебя. И потому твоё личное присутствие им ну совершенно не нужно. Но теперь… Боюсь если ты им продемонстрируешь воскрешённую фею, то даже у таких людей практичность рискует отойти на второй план. Тебя же буквально порвут на лоскуты в приступах фанатизма!
- Обрадовала… - пробурчал я — Но… Предатель? Серьёзно? Они что, действительно назвали так Столицу? Переименовали из-за парочки брошенных фраз?
- Неофициально. Даже наоборот: за любую попытку окрестить город таким образом, можно тут-же схлопотать визит соответствующих служб, и словить клеймо еретика. Кстати в виде ладони на лице, угадай в честь чего. Так-что не рассчитывай что задача по поиску того типа будет лёгкой: теперь обладателей таких пощёчин немало по миру бегает. Однако несмотря на это, народ всё равно упорно продолжает называть город именно Предателем. Ты умудрился бросить эти фразы крайне удачно и они прилипли намертво. Особенно в среде бессмертных: насколько я слышала, у них уже даже на картах наименования сменились.
- Весело у вас там. — я хмыкнул — Ну а тебя за что оприходовали-то? За излишне болтливый язычок, "тёмную"   паутинную магию, или из-за банального: уж больно многовато ног?
- Сочетание двух последних пунктов. С языком у меня всё в порядке: за годы жизни я научилась и молчать когда, и использовать на ком нужно. Во всех смыслах.
- Опять ты за своё…
- Своего у меня нет, поэтому я предпочту за твоё.
- Хрен тебе, золотая рыбка. Причём совсем не тот который ты хочешь. Если уж у меня и появиться когда-нибудь возможность заняться сексом, то ты уж точно не будешь первой в очереди: это место прочно застолбила Туна, так что можешь даже не рассчитывать. Да и очереди собственно нет. И я совершенно не стремлюсь к её появлению.
- Ну во первых: это ты зря. Во вторых: я вполне не против вторых ролей: постою рядом, посмотрю. Ну и подсказывать буду, конечно: твоя подруга имеет только самые базовые понятия о том что и как делать. И что-то я сомневаюсь что с момента нашей последней встречи у неё прибавилось опыта. Разве что теоретического, и то вряд ли. В третьих же: от хрена я не откажусь и в съедобном виде — рот, пожалуй, единственное способное к ощущениям место что у меня осталось. Поесть я совсем не против: ехала-то я без остановок, и то что можно было съесть на ходу у нас закончилось несколько дней назад. Так-что я очень голодна, и буду рада любым, даже самым острым ощущениям в своём желудке… - Фолсидия сделала небольшую паузу — Так, погоди… а он у меня остался-то? Желудок мой? Или тоже снаружи валяется?
- Какой из? — хмыкнул я
Вообще во внутреннем строении насекомых вообще, и пауков в частности я разбираюсь крайне плохо. А уж как выглядят те кто является наполовину гуманоидами я вообще без понятия. Но спасение швеи несколько просветило меня в этом вопросе: благо немалая часть её органов на данный момент совершенно ничем не прикрыта. И к моему удивлению желудков у Фолсидии оказалось аж две штуки: от человека и от паука. По крайней мере я думаю что вторая плюха соединённая с типично человеческим (разве то чуть меньшего размера) мешочком, является именно желудком.
Что интересно, соединялись желудки довольно прямой и прочной трубкой, типа трахеи. Что в принципе логично: учитывая расположение буквально на переходе между человеком и пауком, оно и должно быть прочным. Однако в соединении имелось целая куча дополнительной фигни, назначение которой я так и не понял: в основном потому что эта часть арахны пострадала особенно сильно (как раз за счёт матки) и изъять её пришлось практически целиком. Впрочем догадаться несложно — поскольку люди всеядны, а пауки могут питаться только специальным образом растворённой жидкой пищей. Система фильтрации, дабы во второй желудок не попало то что может его повредить.
- Да хоть какой-нибудь…
- Частично остались. Гуманоидный вообще не пострадал, в насекомой части имеется парочка небольших повреждений, да и в принципе оный по сути болтается снаружи, но по идее работать должен. С трудом и кучей неприятных ощущений, но должен. По крайней мере я так думаю, ибо в биологии твоего вида разбираюсь плохо. Проблема в их соединении: его нет. Я конечно могу приспособить какую-нибудь трубочку, но вот фильтровать тебе теперь нечем. Но по большому счёту это не проблема: помучаешься немного изжогой, а любые негативные эффекты моя магия нивелирует. Проблема у нас в другом…
- И чём-же?
- Это ведь замок нежити. — я хмыкнул — Откуда по-твоему тут еде взяться? У меня конечно осталось что-то там съестное от неоднократных попыток меня осадить, да и от бывших владельцев имеется какое-то там наследство: но в каком оно сейчас состоянии я без понятия. Мне было как-то не до сбора и хранения еды: где её бросили там оная и валяется. Я конечно уже сейчас начал этим заниматься, но надолго этого не хватит, а ты отсюда выбраться в ближайшее время не сможешь. Я могу конечно развлекаться охотой в эльфийском Лесу, тем-более что я так-и-так собирался этим заниматься, но на одном сыром мясе далеко ты не уедешь. А как либо готовить оное я не намерен: у меня и так дел полно. Ну а Туна в этом вопросе тоже не помощник — по известным техническим причинам.
- То есть мне по твоему голодной сидеть?
- А почему-бы и нет. — пожал плечами я — Умереть тебе по любому не светит, ну а голод не самое ужасное чувство: та же резь в твоём втором желудке ввиду отсутствия соответствующей фильтрации может быть куда хуже. Впрочем если ты так сильно хочешь именно еды, я возражать не собираюсь. Первое время посидишь на остатках игроков, а там что-нибудь придумаем.
- Угу. А с туалетом как быть ты придумал? — ворчливо осведомилась арахна — Терпеть пока ты подставишь ведёрко мне теперь нечем, а выйти я даже в пристроенную комнату не смогу. А ведь я очень сомневаюсь что лич озаботился такими вещами. Про то что ты мужчина я вообще молчу: вы ведь не только о других, вы даже о себе позаботиться не в состоянии. Одна надежда на Туну.
- Так. — я упёр руки в бока — Если насчёт мужчин я полностью согласен: анекдот про то как болеют "слабые" женщины, и "настоящие" мужики распространён, и по моему личному опыту весьма правдив, то вот насчёт нежити… Ну то есть, да, никаких туалетов поблизости нет, но только потому что я вообще не планировал наличие живых в своём замке. А устраивать стройку исключительно ради одной тебя я не собираюсь. Но и перманентно с ведёрком стоять тоже не буду. У меня для этого знаешь-ли миньоны имеются. Они и дерьмо твоё уберут, и тебя саму вымоют, и в принципе смогут решить любую проблему, которая может тут возникнуть. Так что не стоит меня недооценивать: в отличие от меня — мужчины, я — лич более чем способен на полноценную заботу… по крайней мере если речь идёт о моих подопытных.
- Ой… - Фолси уставилась в пол, и сменила голос на покорно-невинный — Прости папочка: твоя принцесса больше не будет в тебе сомневаться. Позаботься обо мне, пожалуйста.
Ох, ё. Походу зря я последнее предложение выдал. Предчувствую весёлую нежизнь в ближайшее время.
- Лады, "принцесса", посиди полчасика тихонько пока я тебе желудки восстановлю, насколько это возможно. Потом я пойду готовиться к восстановлению твоей дееспособности, в хоть каком-то виде. Ну а тебе в это время поесть чего-нибудь принесут.
- Дееспособности? В каком смысле?
- Хорошие девочки не спрашивают о действиях папочки. — я и сам не понял с чего вдруг это брякнул, но тут-же решил что раз уж сходить с ума, то по полной — Так делают только плохие девочки. А что делают с плохими девочками?
- Их наказывает… - не поднимая головы прошептала Фолси, охотно подыгрывая
- Вот именно. Мы же не хотим этого, верно? Так-что, принцесса, будь хорошей девочкой, и не забивай свою милую голову совершенно излишней информацией, а просто делай что говорят.
- Да, папочка.
Фолсидия послушно замолчала, и я преступил к работе, попутно ужасаясь от тех перспектив на которые себя только что подписал. Уж чего-чего, а роли "папика" озабоченной арахны я на себя точно ещё не примерял. И хера с два я теперь от оной отверчусь: Фолси от меня не отстанет. И ведь я сам виноват — никто меня за язык не тянул.
Чинить систему пищеварения арахны было не то чтобы сложно: сплавить между собой парочку органов для меня раз плюнуть. Даже совершенно разных: благо никаких отторжений, пока швея находиться под воздействием моей магии, произойти не может по определению. Правда сам процесс далёк от приятного, но ничего: раз она так сильно хочет есть - потерпит.
А вот чтобы найти подходящий для замены системы фильтрации шматок плоти пришлось основательно повозиться. Что-то было слишком мелким, что-то слишком крупным, а что-то слишком хрупким, готовым порваться от малейшего натяжения. По итогу я психанул, и просто сплавил между собой кишки нескольких полевых грызунов… причём кажется разных видов. Не слишком эстетично, но поскольку теперь швея вполне могла есть, это было не так что уж важно.
К сожалению с остальными запчастями так просто не пройдёт: слишком уж обширные повреждения. В первую очередь это касается нервной системы: отсутствие зрения тому доказательством. И тут простым налепливанием кусков мяса уже не справиться — тут мне понадобиться помощь. К счастью время терпит — пару часов Фолсидия вполне может пробыть и в нынешнем состоянии, ничего с ней не случиться. Этого мне вполне хватит, дабы заняться более плотной охотой по округе, а не просто парочкой патрулей. В крайнем случае, если никого поймать не получится, организую вылазку в Лес: уж там-то подходящие для задачи органы наверняка обитают.
Вообще приплавить к живому организму чужую нервную систему, причём так чтобы всё работало, это несколько не по моей части. Вот с мёртвой тушей это всегда пожалуйста: мёртвое мясо я способен заставить двигаться практически как угодно, лишь бы оно в принципе было способно на хоть какое-то дрыганье. С Фолсидией можно было бы что-то придумать, только при воздействии магии Жизни, да и то с кучей условностей.
Состояние в котором она находиться восстановления не предусматривает: в организме остановлены практически все процессы, а те что имеются, являются лишь некротической имитацией — то же самое что происходит в телах зомби. Чем-то это напоминает те извращения, которыми занимался мой коллега со стороны Хель: который заменял свои части на части мертвецов. Вот только то что провернул я в разы сложнее, но и эффективнее… Ну или точнее эффектнее. Я обратил в нежизнь повреждённые части швеи, и заставил их работать совместно с ещё целыми.
Собственно, это один из экспериментов которые я хотел бы провести: узнать как далеко я смогу зайти. Как много организма арахны я смогу обратить, прежде чем она станет полноценным вурдалаком? Я хочу медленно менять её, и попытаться подгадать именно тот самый момент в который её уже нельзя будет считать живой. Согласитесь, довольно интересный вопрос, верно? Ради него я вполне готов временно пожертвовать заклинательными покоями. Неприятно, конечно, но если приспичит — каменные столбы можно будет и где-нибудь ещё установить.
Пока миньоны готовили мне подходящий рабочий инвентарь, я составлял некоторые теоретические плетения, совместно с Туной обдумывая их жизнеспособность. Увы, как бы мне не хотелось оставить малышку в стороне от всего этого, без неё тут никак. Точнее без её навыков лечения. Восстановить отдельные органы, или подвижность конечностей я ещё более менее в состоянии сам — желудок Фолсидии тому доказательством — но включить это всё в единую систему уже нет. Сигнал из живого мозга должен будет поступать в немёртвые части, по несуществующим нервам. Я могу организовать это в пересаженных запчастях. Я могу лично контролировать часть организма Фолси как любой другой гнилушкой. Но я не могу заставить мёртвый организм действовать по правилам живого.
Как я и планировал, на подготовку ушло лишь чуть больше пары часов. В основном, правда, подготовка требовалась моральная, и в основном — только мне. Даже сам по себе факт задействования феи в таком вопросе здорово на меня давил. Ожидание выходок арахны — давило не меньше. Но страшнее всего было от перспектив их взаимодействия. Туна ведь за последнее время много чего пережила, включая даже смерть, и просто так терпеть подначки теперь точно не будет. Про попытки паучихи до меня домогаться я вообще предпочту не думать. Фолсидия, же за свою жизнь успела поиметь стольких, сколько иные бордели не имеют клиентов. И далеко не всегда в сексуальном плане…
- Леон! — стоило нам только спуститься, как свеженакормленная швея тут-же заговорила –Я ведь так и не спросила: что там с мальчиками моими?
- Это эскорт с которым ты сюда прибыла? — непонятно зачем уточнил я
- Да они. Ты… ты ведь ничего с ними не сделал?
- Не. Хотя и хотелось, скрывать не буду. Но вначале слишком увлёкся твоим спасением, а потом было просто лень их догонять. Должен отдать должное, уж прости за тавтологию, охрану ты себе подобрала на удивление смышлёную. Едва ты оказалась в моих руках, как они припустили прочь с такой скоростью, которую не каждая гончая разовьёт. Такое только уважать можно: ребята явно понимают с кем имеют дело.
- Да, они и вправду хорошие. — несколько отрешённо пробормотала Фолсидия — Заботливые и верные. Они продолжали мне помогать даже себе во вред… Столько всего происходило, а они сумели меня вывести и доставить сюда. При том что денег у меня не осталось и из благодарности я им могла только сказать спасибо. Я не знаю куда они пойдут, но в Предателе они теперь числиться преступниками и отступниками от Света.
- Вот уж нашла с чего хандрить. — пожал я плечами — Я с ними не общался, но могу с уверенностью сказать: такие как они уж точно не пропадут. Найдут твои ребятки куда приткнуться, даже не сомневайся.
- Да я и не сомневаюсь. И не хандрю я. Просто… как-то не ожидала от них такого. Мы с ними толком не общались, только по деловым вопросам, и я была уверенна что как только у меня закончатся деньги они тут-же сдадут меня властям. А оно вот как получилась… И я не могу понять почему они так поступили?
- Так, ясненько… - протянул я — Надо бы побыстрей тебя чинить, а то без движения и зрения, в тишине и одиночестве можно до такого додуматься, что никакая психика не выдержит. Это я по собственному опыту знаю.
- Это когда это ты успел такое испытать?
- Когда меня упокоили конечно-же. — пожал я плечами — Ладно, хватит философствований, давай-ка о деле. Сейчас мы с Туной начнём тебя обрабатывать. Это не будет полноценное восстановление…
- Фея тут? — перебила меня арахна
- Ага. — тут-же "сдал" я свою подружку — Сидит у меня на плече, и сверлит тебя взглядом. А нет, уже не сверлит, а махает на меня руками, и активно сигналит, чтобы я тебе о ней не сообщал.
- Вот как… - с ехидцей в голосе протянула швея, после чего облизнула губы (заодно продемонстрировав скрытые в щеках жвалы) в то-ли соблазнительном, то-ли угрожающем жесте — В таком случае не мог бы ты мне в первую очередь восстановить зрение? Хочу сама за ней наблюдать.
- Вот именно об этом я и пытался сказать, прежде чем ты меня перебила. Я могу продолжать?
- Эм… прости меня папочка. Я буду тихой.
На пару секунд я завис, после чего продолжил говорить, старательно игнорируя выпучившуюся на меня Туну, и делая вид что всё в порядке:
- Повторюсь: это не будет "восстановлением" как таковым. То что я собираюсь с тобой делать имеет мало аналогов. Самым близким будет обращение в вампира, но и то лишь очень и очень условно. Сейчас я буду локально ослаблять на тебе влияние своей энергетики: достаточно чтобы магия малышки пробилась, и начала воздействовать на твой организм. Конечно само лечение ни к чему не приведёт: я об этом уже упоминал ранее. Но оно даст мне нужную… схему. Направление, по которому стоит двигаться. Приятного в процессе мы вряд ли испытаем много. Туне придётся сильно напрягаться, чтобы пройти сквозь моё заклинание, мне — воспроизводить заклинание жизни, пытаясь непонятным образом, прямо на ходу адаптировать его под ситуацию. Ну а тебе — испытывать всё вышеописанное на себе. Какие именно будут ощущения я не скажу: слишком уж уникальный эксперимент мы проводим. И даже есть какой-то там мизерный шанс что не боль. А и да: полностью лишить тебя ощущений, и вырубить нельзя. Сон и бессознанка — одни из тех вещей которых моя магия тебя лишает совместно со смертью. Так-что уж извини, но придётся потерпеть.
- …Я только сейчас осознала насколько ты увлечён своим делом. — после некоторый паузы Фолсидия заговорила с каким-то затаённым восхищением в голосе — Ты даже не представляешь насколько тебя было приятно слушать, при том что я не поняла и половины.
- Это да. — внезапно решила высказаться Туна — Порой когда я слушаю его рассказы про магию, у меня пробегают мурашки, настолько это вдохновительное и умиротворяюще зрелище.
- И, готова поспорить, возбуждающе, так? — вновь вернулась к своему основному поведению Фолси — И не смей это отрицать. Уж я то знаю как порой реагирует мозг на увлечённую болтовню тех кто тебе нравиться.
- Я и не собиралась ничего отрицать. Но к сожалению я не могу себе позволить этим долго наслаждаться: если за ним не следить, то разговоры о магии и некромантии могут быстро переползти в абстрактные рассуждения, и спекуляции на тему "а если бы". Которыми он к сожалению имеет тенденцию увлекаться не меньше. Догадываешься к чему это может привести?
- Какой кошмар. — на первый взгляд совершенно искренне ужаснулась арахна — Ты молодец что мне об этом сказала: по мере сил буду за ним наблюдать и останавливать, если что.
- Девочки, а я вам не мешаю, нет?
- Нет, папочка, я всегда тебе рада!
- Да ладно тебе, Леон, мы же просто шутим.
- Спелись. — с мрачным видом констатировал я — Ладно, хрен бы с вами, и вашими планами на бедного меня. Давайте начинать. Фолси: затыкаешься, не рыпаешься, и не мешаешь. Тун, готовься: в первую очередь желательно попрактиковаться, а потому обрабатываем ноги. Благо у Фолси их много, и если разочек-другой ошибёмся, большой погоды это не сделает.
- ЭЙ! — дёрнула головой арахна
- Цыц, пациент. Возмущаться после будете.
Честно говоря, я совершенно не был уверен в успехе этого эксперимента. А потому меня весьма поразило, что прошёл он настолько удачно, насколько это было в принципе возможно. Никаких сюрпризов от мироздания, возмущений от системы, или скрытых доселе отклонений в организме арахны. Ну не считать же за неудачу, затраты маны оказавшиеся в разы больше рассчитанных?
Конечно-же удачно, не значит идеально. Неприятный момент имел место быть, но к счастью только один, и касался оный исключительно меня самого. Невероятно сложный процесс скручивал мои мозги в бублик. Последний раз я себя так чувствовал на одном экзамене по физике: с оной я и так не особо дружил (да и в принципе с математикой) так ещё и в тот день мне ни разу не выплыло возможности сходить в туалет. Голова просто отказывалась удерживать в себе необходимое количество элементов: ты только умудрился таки заставить себя на чём-то сосредоточиться, как тут-же всё остальное вылетает наружу, и тебе приходиться усиленно вспоминать — а о чём ты только что думал?
Тогда мне удалось не только не обоссаться, но даже на "УД" наскрести. Да и сейчас, как уже и было понятно, обошлось без эксцессов, и нога успешно зашевелилась и перешла под контроль швеи. Однако мне всё равно было бы в разы проще смотаться на другой континент, изловить и умертвить там другую арахну, оторвать ей лапы и присобачить к Фолси. Останавливало меня от чего-нибудь подобного только то, что в отличие от памятного экзамена, данный эксперимент действительно шёл на пользу, повышая мои возможности и знания, в весьма важной для нежизни области.
После восстановления одной ноги, мы решили сделать небольшую паузу. Точнее я решил: для Туны подобные действия хоть и оказались довольно утомительными, но она вполне успела отдохнуть, пока я работал. Фолси же, своё лечение ощущала не как боль, а как сильный холод, в непосредственно обрабатываемом месте, "мозаику" в ноге, будто её отлежала, и почему-то невероятно жуткий зуд, в отсутствующих частях. Последнее хоть и было для неё самым неприятным (те кто не знает разницу между зудом простым желанием почесаться, просто поверьте на слово: она есть и не маленькая) с жуткой болью, которую она подсознательно ожидала, конечно не сравниться. А потому единственная передышка здесь нужна была мне, а точнее — моим мозгам.
Удивительно, но ситуацию эти две восприняли совершенно серьёзно, и действительно пытались мне помочь восстановиться по мере сил. И скажу честно, подобная искренняя забота сразу от двух девушек была непривычной, но очень приятной. Фолсидия даже свои подначки и домогательства свела к нераздражающему минимуму. Туна-же, просто пыталась быть рядом, и заваливать меня волнами положительных эмоций. Сам я просто болтал ни о чём: в основном рассказывая арахне, что происходило со мной после нашей последней встречи.
Учитывая обстоятельства оной, Фолсидия вновь затребовала себе зрение: ей крайне хотелось увидеть ту сумку, ради которой фея решилась пожертвовать волосами. В ответ на это я лишь мрачно буркнул, чувствуя как стремительно ухудшается настроение:
- Всему своё время.
Опытная в таких делах арахна тут-же заткнулась, и быстро перевела тему. Какое-то время поболтав, мы вернулись к работе, начав обработку следующей ноги.
В таком темпе прошло немало часов: сколько именно я хрен знает, но остановились мы только тогда, когда Туна уснула. Впрочем и добились мы за это время немало: арахна хоть пока и оставалось слепой, уже вполне могла передвигаться, и жестикулировать ручками. Работу с глазами было единогласно решено оставить на потом: это наиболее сложная и не терпящая халтуры задача. Всё-же одно дело ослабить энергетику сдерживающую смерть где-то в радоне задницы, и совсем другое — проделывать это с головой. К счастью теперь у меня хватало практики, и я был практически полностью уверен что меня всё получиться.
Ночью я составлял Фолси компанию — из своеобразного чувства заботы. Кому как ни мне знать насколько это может быть скучно, тупо сидеть в подвале без зрения или какого-либо занятия. Ну и заодно я продолжал заниматься своей основной задачей: обработкой снаряжения, и камней для будущей перестройки замка. Разговор сам собой сполз в сторону теории зачарования, и нанесения рун: арахна на удивление сильно заинтересовалась этим вопросом. Ну а я был только рад прокомпостировать кому-нибудь мозг на любимую тему:
- Ну вот смотри… - я невольно хмыкнул над иронией этого слова и продолжил — Для примера возьмём тот-же самый камень: если просто наложить на него плетение и напитать энергией, то эффект будет не такой уж и сильный — просто за счёт того что материал не очень подходящий. Конечно результат будет варьироваться, в зависимости как от природы маны, так и от сути чар: что-то лучше идёт на камнях, что-то на дереве, а о чём-то без слоёной мифрильно-адамантовой стали или определённым образом огранённых алмазов даже и думать не стоит. Но по большему счёту чары лишь усиливают и направляют изначальные возможности объекта. И видоизменить эти возможности нереально как не изгаляйся, а если попытаться их превысить, посредством более сложных чар, или закачкой большего количества энергии, то вещь попросту развалиться. Наложенные же чары в таком случае отреагируют в зависимости от своей формы и объёма: что-то рассеется в пространстве, что-то сделает большой бабах, а в особых случаях могут обрести разум, и начать за тобой бегать. Но последнее — удел совсем уж могущественных легендарок, вроде моего Венега. Вот уж кто действительно не будет спокойно относиться к попытке себя разрушить: он на вандалов такую дрянь наложит, что тем будет проще самим повеситься — меньше страдать придётся.
Я помахал перед Фолсидией означенным артефактом. Зачем, учитывая её слепоту, я не знаю. Скипетр приподнял голову, с аристократическим достоинством поклонился, и вернулся обратно, продолжив прикидываться ветошью. Но перед этим пару раз клацнул челюстями и боднул меня в грудь. Я понял его намёк, и поспешил переходить к основной теме:
- Впрочем Венег прав, и я действительно отвлёкся. Если вкратце подытожить: простое наложение чар приносит не так много результата, и имеет ряд ограничений. Зато при должном умении производить оное можно довольно быстро, а эффективность легко компенсируется качественным материалом. Однако тут в дело вступают руны, которые можно выгравировать, выплавить, или даже банально написать на зачаровываемом предмете. Принцип прост: чем более "кондово" наноситься руна, тем больший она возымеет эффект. Хотя сами по себе руны не являются чем-то особенным: собственно говоря, это просто слова на какой-либо поверхности. Тот же "хуй" написанный на заборе, технически является полноценной руной. Проблема в том что в ней нет ни капли магии, а даже если бы и была, заборы, из практически любого материала имеют мало отношения к органам размножения, а потому насколько хреновым будет эффект представить несложно.
- Мне больше интересно не качество результата, а само его проявление. Какое в принципе воздействие способна оказать руна хуя?
- Ну… - я невольно задумался — Зависит от того что подразумевал зачарователь, и какие накладывал чары. Если означенный забор состоит к примеру из плоти (как только некоторые отбитые типы не развлекаются… и нечего так на меня смотреть!) либо если хуй написать не на заборе, а на соответствующей игрушке, то результатом вполне может быть незначительная пульсация, типа "в такт биения сердца". С другой стороны тогда и писать более предпочтительнее, пульсация… - на мгновение я замолчал, просчитывая варианты, после чего тряхнул головой и показательном возмущении выдал — И вообще, нефиг меня отвлекать! Не ты ли обещала Туне что будешь следить за мной и не давать пускаться в философские рассуждения.
- А философия тут не причём. — игривым тоном произнесла арахна — Как по мне: очень даже практичный вопрос. И главное — актуальный! Ты ведь не можешь своим воспользоваться, но вот если что-нибудь придумать при помощи магии…
- Во первых: ничего на своих органах я рисовать не собираюсь… И тебе не дам! — поспешно добавил я, заметив нездоровый энтузиазм со стороны собеседницы — Во вторых: поскольку тебе это надо больше всех, вот сама могла бы и что-нибудь придумать.
- Что правда? — кажется моё заявление оказалось для арахны неожиданностью
- Конечно. Я ведь никогда и не утверждал что против секса в целом. Только против неуместных упоминаний оного. Ну и против того чтобы спать с тобой, естественно.
- ЭЙ! — показательному (и не очень) возмущению Фолси не было предела
- Однако прежде чем ты сможешь хоть как-то воздействовать на подобного мне, тебе бы стоило немного начать разбираться в магии. Про некромантию не заикаюсь, но вот зачарование тебе вполне подойдёт: оное в каком-то смысле напоминает вязание…
- Паутину, знаешь-ли не "вяжут". — из Фолси на мгновение вылез профессионал
- Ну-да, ну-да, я знаю: её доят из сосков на заднице. Но ты поняла что я хотел сказать.
- Да конечно. Но без зрения это трудно подтвердить такое сходство.
- А если при этом и не слушать, то ещё труднее. — несколько ворчливо ответил я, и вернулся к месту на котором меня отвлекли — Руны в принципе могут быть на любом языке, так как разница между обычным разговорным, и каким-нибудь древнем, мёртвым и окутанным дешёвым мистицизмом — минимальна. Тем не менее оная имеется, что стоит учитывать. Так-же немного повышается эффективность при меньшем количестве символов в слове. Как и в случае с языком: разницу между словом с одним символом, и с десятью почувствовать можно только если очень постараться. А и да! К слову о языках и символах: я совсем забыл упомянуть, что руны в зачаровании, и рунные камни у гномов — это совершенно разные вещи. Конечно сам рунный алфавит у бородачей - та ещё штука... Впрочем, о нём мы поговорим в следующий раз. То что производят гномы, это отдельные артефакты бесполезные сами по себе, но дарующие свойства предметам в которые их инкрустируют. Многие могут даже не заметить разницы, однако оная крайне существенна в техническом плане: зачарование перманентно (за редким исключением) изменяет свойства самих предметов, в то время как рунные камни используют носители для активации собственных возможностей. Вынь такой камень из рукояти меча и последний вновь станет обычной железякой. А вот если означенный меч зачарован, то снять с него чары можно только посредством переплавки. Конечно можно попытаться в крайне кропотливом ритуале лишить меч магии, но скорее всего это так-же приведёт к его разрушению, а если нет, то он вероятно вскоре вновь вернёт свои свойства, восстановив доступ к энергетике.
- Знаешь, я сейчас даже не до конца уверенна что ты пытаешься мне сказать. Потому-что это звучит как будто ты одновременно набиваешь цену своим навыкам, принижаешь конкурентов, соблазняешь меня на занятия зачарованием, исполняешь роль ворчливого учителя по нему-же, и то что ты увлёкся и съехал с изначальной темы. Но ты не подумай, я вовсе не против: как я уже и говорила раньше — тебя в такие моменты невероятно приятно слушать.
- Угу, я помню. А ещё ты говорила что тебя это возбуждает.
- Не без этого. — с ухмылкой подтвердила Фолси — Но не вижу ничего необычного: меня в принципе, очень много чего возбуждает. Но ты продолжай-продолжай, не отвлекайся. Твоя принцесса с радостью выслушает всё что ты ей скажешь, папочка.
- Хорошо. — я предпочёл не обращать внимание на подначки — Теперь по поводу собственно роли рун, о которой я, как ни странно, пока ещё не говорил. Они являются множителем для остальных чар, на определённый процент увеличивая итоговый результат зачарования. Руны перетягивают на себя часть нагрузки что оказывает на предмет магия. Заменяют собой часть плетений и позволяют энергии циркулировать опираясь на физическое состояние предмета. Результат я думаю понятен: на освобождённое место можно впихнуть больше новых плетений, или парочку более сложных элементов для старого. Ну и банально накачать артефакт большим объёмам маны: тоже весьма и весьма полезное действие.
- А если предмет изначально зачаровывать на большую восприимчивость и стойкость к мане?
- Зависит от обстоятельств. — я с радостью от наконец-то найденного увлечённого слушателя перескочил на новую тему — Порой зачарование "усвоения" действительно может дать результат, улучшающий эффекты от остальных зачарований. Но только в том случае если предмет изначально имел неплохой потенциал. Дело в том, что сами по себе такие чары дают меньше результата чем предоставляют. Соответственно если у них не будет того что ещё они могут улучшить помимо самих себя, то на предмете просто повиснет лишний груз. Поэтому для магического усвоения подойдут только предметы из качественного материала, либо изначально предназначенные для использования с целью магический стойкости.
- Тебе когда-нибудь говорили что из тебя бы вышел неплохой учитель?
- Что? — я чутка растерялся из-за резкой смены темы — Учитель? Из меня? Сдурела, что ли? Я себя прекрасно знаю: с детьми я работать категорически не умею. С теми же что постарше у меня не совместим характер. У меня слишком слабый самоконтроль и я слишком легко раздражаюсь, когда дело доходит до общения. Если у учеников что-то не будет получаться в течение определённого времени, то я просто забью на них болт и пойду заниматься чем-то ещё. А поскольку в случае работы просто взять и уйти не получиться, я начну раздражаться ещё сильнее, и в результате скорее всего сделаю то, что делать ну совсем не следует. Так-что нет: учитель из меня никакой.
- Но ведь меня-то ты учишь? — вкрадчивым голосом спросила Фолсидия — И я что-то не вижу особого раздражения и нетерпения.
- Шутку юмора оценил. — буркнул я — Разница в том, что тебе действительно интересно, и рассказывать такие вещи тебе — одно удовольствие. К тому-же твоя энергетика крайне предрасположена к тонкой и аккуратной работе. Я надеюсь в твоём милом личике получить себе в распоряжение отменного зачарователя.
- Вот как… Хе-хе, мне не терпеться узнать как именно папочка планирует мной распоряжаться, и какие именно чувство вызывает у него моё личико. — Фолси "скромненько" шаркнула по полу ножкой (точнее сразу двумя) и продолжила уже нормальным голосом — Но ведь будучи учителем, тебе необязательно будет кого-нибудь обучать: ты вполне можешь просто читать лекции, как это делаешь прямо сейчас. Если кому-то интересно, то он сам послушать придёт. А те кто не придёт всё равно смогут пользоваться твоими словами дабы узнать что-либо специфичное: как я понимаю тебе это будет только в радость.
-Так-то оно так, да вот только не так. — непонятно что выдал я — Мне действительно будет приятно такое отношение к моим знаниям, но к сожалению самих знаний надолго не хватит. Ты явно сильно переоцениваешь мои магические навыки. Одна, может две лекции, не больше. Ну а даже если это я себя недооцениваю, есть ещё один важный повод таким не заниматься: я банально не хочу.
- А, ясно… Жаль.
- Фолси, а откуда такая идея? С чего ты вообще меня за учительский стол посадить собралась?
- Ну как это с чего? Чтобы ты наказал свою нерадивую ученицу, конечно-же.
- Ох, ё… - я звучно хлопнул себя по маске — И чего я, блять, ожидал. А ведь на мгновение мне реально показалась, что у тебя какая-то серьёзная идея появилась.
- Ну… - арахна даже немного смутилась — Ты так увлечённо рассказывал, что образ сам собой появился у меня в голове, и я просто не смогла удержаться.
- Проехали. — буркнул я, и помотал головой — Возвращаемся к рунам. Следующим пунктом у нас идёт многослойные руны. Или рунные письмена, которые наносятся на предмет таким образом чтобы составлять собой иные руны. Я сам узнал о таком способе совсем недавно: аккурат во время предпоследней осады. Как ты понимаешь, особой практики за такой срок не наберёшь, но я всё равно расскажу что узнал: а практиковаться и экспериментировать будем вместе, когда зрение тебе вернём.
***
Немного от автора: прода через двадцать четыре часа.

Глава 19


        Глава девятнадцатая
      

        Учкудук, три колодца…
      
Тему учителя-ученицы Фолсидия развивать не стала. Да и вообще все её подколки заметно поубавили в тональности, и выглядели как-то лениво. Было видно насколько сильно ей зашла тема зачарования, если она даже домогалась до меня скорее дежурно, нежели для удовольствия — дабы я совсем уж не расслаблялся. Ну а я был только рад, как увлечённому слушателю, так и несомненному таланту, который в будущем пополнит мой ростер миньонов. Всегда полезно иметь того, на кого можно скинуть часть работы.
Хотя конкретно с зачарованием, мне расставаться не особо хочется — как собственно и с любой другой магической деятельностью. Оные я готов тащить на своём горбу в любом количестве, сложности и условиях. Вот только к сожалению обстоятельства к этому не располагают. Желающие вторгнуться в мой замок выстроились в очередь, и если я буду штамповать артефакты, вместо того чтобы готовиться к встречам, ничего хорошего из этого не выйдет. Вряд ли Хель терпеливо будет ждать на пороге, если я вежливо попрошу её дать мне время закончить рунную вязь на последних двух представителях из набора стихийных мечей… Хотя пожалуй Госпожа как-раз таки и может подождать, тут я до конца не уверен, но сути дела это всё равно не меняет.
В общем общались мы с Фолси до самого утра. В процессе я неожиданно осознал что арахна имеет не только энергетическую предрасположенность к этому дело, но и биологическую. Восемь тонких и невероятно острых лапок, способных при необходимости и на металле зарубки оставить, плюс заложенное в генах умение обращаться с паутиной, которая не приемлет грубой работы. К тому-же профессия избранная Фолсидией…
Короче: зачарователя я себе отхватил отменного. Настолько, что даже будучи слепой, арахна на ощупь смога оказать мне некоторую помощь, пусть и гораздо ближе к утру. Благодаря этому новые каменные тотемы (или это уже обелиски, учитывая качество и размер?) были готовы, когда до восхода оставалось ещё несколько часов, существенно раньше чем я рассчитывал. Впрочем проблемой это не стало (хотя как это в принципе быть проблемой?) так-как место для их установки я расчистил заранее: одну из жилых комнат на втором этаже замка.
- Ну что, готовься. Сейчас я пойду оформлю тебе более подходящую жилплощадь, а после займёмся твоим переселением: это тот ещё процесс будет. Ну только сначала дождёмся Туны, и глазки тебе подведём: всё же здесь такими вещами заниматься легче будет.
- Переселение? В смысле? — не поняла Фолсидия
- В прямом. Ты же не думала что сможешь прописаться в моих заклинательных покоях перманентно? Не для того я их так кропотливо сооружал, чтобы по ним всякие озабоченные паучихи бегали.
- По твоему поведению мне показалось что всё именно так. — почему-то задумчиво произнесла швея — Ты говорил что я здесь надолго, да и сам казалось бы к этому готовился.
- Готовился. — я кивнул — Какое-то время. Типичное отсутствие мыслей на перспективу: я был полностью сосредоточен на тебе… Тихо!
- Да я как-бы молчу…
- Ты больно громко и неприлично думаешь. — под мягкий смешок арахны, я тряхнул головой — Короче: просто удерживать тебя в живых довольно раздражающе, а потому мне требовалось перевесить эту задачу на что-нибудь ещё. Мои покои — единственное подходящее место. Начиная работать над тобой я планировал их перестроить где-нибудь ещё, но недавно осознал: на хрена перестраивать универсальные заклинательные покои, когда можно просто возвести специализированную комнату для твоего содержания? Это будет по любому легче. Причём и для меня самого: так я буду тратить на тебя в разы меньше сил.
- Комната содержания… - непонятно с чего начала смаковать это словосочетание Фолси — Интересно звучит. Мне нравиться.
- Я даже спрашивать не буду…
- Ну и ладно. — арахна улыбнулась, после чего в показательном возмущении упёрла руки в бока — А что ты имел ввиду, говоря что моё удержание для тебя раздражающе? Неужели я настолько тебе не нравлюсь? Неужели я настолько плохая девочка, что папочка захотел от меня избавиться?
Внезапная смена интонации, плаксиво-несчастный голос, а сверху вполне натуральные попытки заплакать, застали меня совершенно врасплох. Я несколько секунд стоял, одурело хлопая глазами, пытаясь хоть как-то осознать ситуацию. В себя мне помогло прийти то, что Фолсидия вопила довольно таки тихо — явно стараясь не разбудить спящую в моём кармане Туну. И только лишь когда до меня дошло что это очередная попытка меня постебать, а не настоящие претензии (я уже упоминал насколько отменно арахна собой владеет) я смог начать действовать.
Подойдя к паучихе вплотную я произнёс, стараясь говорить в спокойно-уверенной манере:
- Фолси, успокойся. Встань ровно, опусти руки, замолчи и не сопротивляйся. Я тебе кое-что продемонстрирую, дабы впредь не возникало такого недопонимания.
С этими словами я взял её за подбородок… точнее попытался взять. Арахна, продолжая отыгрывать роль оскорблённой невинности, дёрнулась, отбрасывая мою руку. Учитывая разницу в параметрах, мне из-за этого пришлось сделать пару шагов назад. Демонстративно медленно и глубоко вздохнув, я вновь подошёл к ней, и заговорил, вплетя столько авторитетности в голос, сколько это было возможно. Опыта в этом деле у меня не то чтобы особо много… так что пришлось компенсировалось солидной порцией маны:
- Фолсидия. Руки вдоль тела. Не дёргаться. Не разговаривать. Чувствовать.
Не выходя из роли "принцессы" арахна дёрнулась, медленно встала в постойке смирно, и практически полностью замерла: у неё лишь изредка подрагивали веки. Я, видя её энтузиазм, решил так-же не отдаляться от образа и насколько мог влаственно взял её левой рукой за подбородок. В этот раз никаких возражений с её стороны не последовало. Я хмыкнул, демонстративно медленно поднял правый указательный палец, повинуясь какому-то абстрактному наитию напитал его крохой некроэнергии, и положил на её верхнюю губу. Фолси самым натуральным образом вздрогнула, а я медленно принялся водить пальцем из стороны в сторону.
Я её касался едва-едва, настолько легко что периодически "соединение" прерывалось на какое-то мгновение, чтобы тут-же возобновиться. В области где губа переходит в кожу: многие и не представляют насколько щекотливым может быть это место если всё делать правильно. И хотя это не совсем щекотка, а больше похоже на поглаживание головы, но желание почесаться всё равно возникает крайне сильное.
Вот и Фолси не выдержала, и попыталась поднять руку чтобы почесаться. Но естественно я тут-же её помешал:
- Нельзя. Руки вниз. Губы тоже не сжимать. Замри и наслаждайся ощущениями. Раздражает, верно? Вот и меня твоё удержание раздражает в весьма похожей манере, а не то что ты там себе навоображала. Оно не сложно, нежить не мешает, но сосредоточиться нереально, а избавиться хоть и легко, но по очевидным причинам нельзя: ты мне ещё нужна. Всё понятно, принцесса? Теперь ты будешь хорошей девочкой и перестанешь устраивать истерики на пустом месте?
Фолсидия не ответила, и лишь быстро и как-то нервно кивнула, не сводя с меня странного (ввиду отсутствия оного) взгляда.
- Ну вот и молодец.
Я "выветрил" магию из голоса, "стряхнул" с пальца и сделал несколько шагов назад. Тем не менее арахна продолжала изображать из-себя столбик. На это я лишь хмыкнул и сказал:
- Можешь уже отмирать.
- Что… что это было?!
Совершено неожиданно, Фолсидия буквально закричала на меня, с откровенной паникой в своём голосе. Сказать что я удивился значит, ничего не сказать: я вздрогнул, и даже отлетел на пару метров назад. И только после этого уже сам испытывая некоторый испуг спросил:
- Что ты имеешь ввиду? Я просто ответил на твои подколки…
- Не просто! — так-же быстро как она закричала, арахна скатилась до проникновенного шёпота — То как ты это сделал… Твой голос, твои прикосновения… я не испытывала такого уже очень давно. Что ты сделал?
- Всего лишь добавил кроху некротической энергии, дабы вызвать ощущения неуютности и лёгкой боли… - недоумённо пробормотал я, после чего тряхнул головой с осознанием — Погоди, это твои очередные приколы, что ли? "При твоём прикосновении, я испытала такое…"
- Нет. — перебила мои передразнивания Фолси — На сей раз я совершенно серьёзно. Никакого флирта и домогательств. Понятия не имею что там и как ты на мне использовал, и что оно должно было вызвать, но пожалуйста больше этого не делай. Если ты конечно не хочешь чтобы я растеклась у тебя по полу возбуждённой лужей. Такое недоумение и растерянность я испытывала только один раз: когда ради интереса решила воспользоваться попавшим ко мне в паутину пареньком не только для еды… Лишь образное понимание того что именно мне стоит делать, предвкушение чего-то неизведанного и запретного, и даже боль от потери девственности. Всё буквально один в один. Именно ради удовольствия испытать что-нибудь подобное я, знаешь-ли, и стала... такой. Удовольствия я испытала — именно так во множественном числе - а вот подобное: только сейчас. Поэтому впредь будь аккуратнее, ладно? Знал бы ты с каким трудом я сейчас сдерживаюсь чтобы не напрыгнуть на тебя.
По мере своей речи Фолсидия потихоньку возвращала себе самообладание. Под конец в её голосе вообще прорезались весело-ироничные нотки, знакомые ещё по нашей первой встрече. И тем не менее я чувствовал что что-то в ней, после моей спонтанной выходки изменилось. Но что именно сказать без Туны я не мог.
- Давай пока без напрыгиваний обойдёмся, ладно? — примирительно сказал я — Всё равно ты пролетишь через меня насквозь, но даже если бы я и был материальным, воспользоваться мной… - я запнулся — Хотелось бы сказать что не сможешь, но зная тебя я пожалуй промолчу. А то мне Туны с её идеями вполне хватает.
- Вот-вот. Нечего испытывать мою фантазию. — Фолси пару мгновений помолчала, а потом… - А что это там за идеи у твоей подружки? Мне очень интересно.
Кое-как мне удалось отбрехаться и перевести тему, замяв не только вопрос с феей, но и в принципе возникшую ситуацию. Я так до конца и не понял, действительно ли некротические прикосновения так сильно повлияли на арахну, или она всё-таки надо мной стебётся, но выяснять особого желания не было. Ни сейчас, ни потом. Особенно учитывая что я сам виноват в возникновении такой напряжёнки: нахрена спрашивается я её лапать полез? Ежу же понятно что на подобные провокации лучше вообще не обращать внимания.
Чувствую себя как в том анекдоте: «Вапирша: Кажется возникло недопонимание. Некромант: Разве? Ваша аннотация чётко говорила "Пара андедов ищет некроманта для доминации." Вапмирша: А! Она должна была говорить "Мировой доминации!" Вампир (сквозь шариковый кляп): Ну, главное что мы хорошо проводим время!» И почему, интересно, я не могу однозначно сказать, а кем именно являюсь в данной ситуации?
Долго разглагольствовать, и заниматься самокопанием мне не дали: и что удивительно — Фолсидия тут совершенно ни причём. Когда солнце только начало подниматься, на горизонте появился… караван. Явно пустынного происхождения. Не в том смысле что это была цепочка верблюдов, несущая на горбах людей, поклажу, и всё прилагающееся. На караваны реальной жизни эта вереница походила мало (не то что бы я много их видел). В качестве средств передвижения караван использовал что-то вроде черепах — эдаких чешуйчатых бизонов с панцирем — в качестве грузовиков, а для чего полегче типичных таких скорпионов, только размером с лошадь, и с чуть более длинными и тонкими лапками.
Казалось бы, ну идут они себе и идут: по округе много кого ходит — на всех у меня даже миньонов не хватает. Однако конкретно эти шизики целенаправленно шездовалли к моему замку. И что самое поразительное: не с агрессивными намерениями! По крайней мере на пробегающих мимо костяных пауков (которых я специально подвёл к каравану поближе) они совершенно не обращали внимания.
Ради интереса я отправил им на встречу небольшой отряд скелетов… Без новой брони, естественно — а то не солидно как-то получиться. Всё равно открытых боевых действий пока не намечается, а голые костяшки по любому производят куда большее впечатление. Для произведения которого я их собственно и выслал: миньоны открыто шли к каравану, с довольно угрожающим видом. Ну насколько в принципе может быть угрожающий вид у лишённых лиц скелетов. Учитывая предводительство гуля (всё равно в данже он практически бесполезен, ввиду отсутствия там живых) получалось у них весьма неплохо. По крайней мере по каравану пронеслась череда команд, он остановился, а наездники на скорпионах заметно напряглись и перебрались вперёд.
Естественно я не нарывался на ещё одну драку. Нет не то чтобы меня смущала такая перспектива, да и особым человеколюбием я пока не заболел. Просто мне было интересно проверить степень их мирности — очередной эксперимент, если хотите. Да и вообще любопытно: а нахрена они собственно сюда припёрлись? А потому, хоть я и старался создать впечатление что мол "ух щас я вас всех раскидаю", ни на кого нападать не собирался… По крайней мере — не первым.
И караванщики это прекрасно понимали: те-же наездники на скорпионах, хоть и готовы были начать действовать, копья пока не выхватили. Более того: от каравана отделился парламентёр и судя по украшениям шатра на спине его черепахи, это был если не предводитель сей шайки-лейки, то уж точно кто-то близкий к этой должности.
Из шатра вышел забавный такой дядя, одетый в своеобразную помесь арабско-индийских национальных накидок, со смуглой кожей, но при этом с ярко выраженными славянскими чертами лица, и чуть ли не светящимися золотом волосами. Типичный представитель "цивилизованной" части пустыни — от варваров он отличался строением тела, будучи довольно тощим и невысоким.
- Войны, если вы можете меня понимать: мы не стремимся к конфликту. — голос у этого типчика, вопреки строению, был крайне хорошо поставлен, хоть и не лишён некоторой вкрадчивости — Передайте своему предводителю, что мы просто торговцы страны Песков. Мы прибыли сюда засвидетельствовать почтение новому владельцу этих земель, наладить общение, и возможно заключить несколько договорённостей. Возможно мэтр Леон будет в таком заинтересован?
Мэтр? Это какое-то уважительное обращение, причём вполне настоящее, но я хоть убей не помню что оное означает. В любом случае я действительно был крайне заинтересован. Как минимум самой постановкой вопроса, и наглостью пустынников. К теме торговли я оставался крайне равнодушным: ну вот что они могут мне предложить? И чем мне платить, если уж на то пошло? Хотя кто знает: может реально на чём-нибудь сойдёмся? Не буду говорить гоп заранее.
Судя по обращению дядя либо не знал что через миньонов можно спокойно достучаться до некроманта, либо по какой-то причине проигнорировал это знание. Учитывая что данная информация не является каким-то особым секретом (даже Фолсидия — обычная швея — была в курсе) а торговец, это профессия в который знание подобных нюансов — обязанность, тут явно имеет дело второй вариант. И я хрен знает зачем он так поступил. Но исправлять дядю пожалуй не стоит — иначе получиться что я как-бы указал ему на его ошибку. Что ни есть хорошо для дальнейших взаимоотношений… правда я ещё сам не определился нужны-ли мне оные или нет.
Миньоны несколько секунд постояли неподвижно — имитировали паузу положенную при "совещании". Зачем менять мировоззрение людей привычных к тому, что при досмотре стража жутко тупит и пыжится от осознания собственной важности? После паузы гуль кивнул и махнул в сторону замка, мол "Проезжайте", а сам вместе с остальными скелетами отправился продолжать "патруль". У меня как-раз со стороны Пустых гор встал хорошо укреплённым лагерем крупный отряд игроков. Так почему бы не совместить бросание пыли в глаза — вон какие у меня офигенные отряды ходят в простую разведку — с полезным делом зачистки территории?
Не уверен были ли оценены мои потуги по достоинству или нет, но дядя сходу отдал соответствующую команду, и караван, вернувшись в "походное" построение продолжил движение. Ну а я пребывал в некотором недоумении, пытаясь понять как именно мне встречать гостей? Выйти лично? Так несолидно получается. А отправить безмозглого миньона — это уже как-бы неуважение. Распахнуть ворота и пропустить их на территорию замка, будет слишком открыто для первой встречи. А оставив томиться снаружи, я как-бы обозначиваю своё недоверие, чего делать совсем нежелательно: если я правильно понял, то ко мне заявились далеко не последние пустынные шишки.
Короче — меня снедала типичная паника интроверта: к дипломатии я совершенно не приучен.
Поступить я решил по среднему варианту во всех пунктах. Например ворота я таки открыл, но поставил по бокам от входа пару химер побольше (которых ради этого приелось из данжа отозвать). Своими тушками они несколько перекрывали дорогу: недостаточно чтобы прям так уж помешать движению, но чтобы пройти мимо, каравану придётся слегка перестроиться. Выйти навстречу лично мне таки пришлось, но не столько из вежливости, а из-за того что встретить их как наглый хозяин-барин сидя на троне я не мог, по причине отсутствия последнего. И конечно-же не в одну харю, а с витающим вокруг меня облаком приведючек (вот уж не думал что трофейному гробу я найду декоративное применение).
Пока я выполнял подобные задачи, наблюдая за приближающимся караваном, я сожалел о невозможности притащить сюда Фолсидию. Красивый эскорт экзотического вида всегда прибавляет солидности. И почему-то я на сто процентов уверен, что арахна прекрасно знакома с ролью переговорного декора. К тому-же её торговый опыт никто не отменял: удерживая лавку в Столице Света ты просто обязан уметь общаться. И хотя чисто технически доставить сюда Фолси не проблема, смысла в этом было крайне мало. Во первых: ну чем она мне тут слепая поможет? Впрочем тут как посмотреть: паучиха уже не раз доказывала что она многофункциональная особа. Но вот лично мне для её удержания пришлось бы сильно напрягаться, беря на себя функции что сейчас выполняли мои покои. С учётом крайне ответственных переговоров — не самая здравая идея.
Главное со страху не заговорить цитатами, для этих самых переговоров…
Не знаю восприняли ли караванщики мои действия как правильные, либо они просто были людьми привыкшими ко всяким выкрутасам клиентов, но на первый взгляд они не вели себя будто увидели что-либо необычное. Подъехав караван распался, остановившись прямо напротив замка, лишь чуть в стороне от ворот. Большинство пустынников принялись привычными движениями и крайне оперативно устанавливать небольшой палаточный городок. Именно небольшой: судя по всему они не планировали задерживаться тут дольше чем на пару часов.
В сторону ворот-же отправилась делегация в виде четырёх скорпионов со всадниками, которые сопровождали черепаху предводителя каравана. Глядя на последнюю у меня промелькнула мысль что вроде бы у этой должности имелось своё специфическое название, о котором я не имел даже близкого представления. А может я и ошибаюсь, и это просто у меня разыгралась фантазия.
Как и положено всякому уважающему себя главнюку, я не сразу вышел навстречу к "парламентёрам". Вначале я позволил им въехать во внутренний двор, развернутся строем к воротам замка, после чего выждал несколько секунд. И лишь затем вылетел им навстречу, прямо сквозь створки дверей — для пущего пафоса. Заодно я отдельно порадовался тому что выудил гроб с приведючками: без окутывавшего меня ореола духов, я бы очень слабо смотрелся на фоне дяди и его скорпионьих всадников.
И да, в прошлый раз я не ошибся и предводителем пустынников выступал именно дядя, общавшийся с гулём. Точнее его рожу-то я не особо запомнил, но вот черепаха была та же самая. Ну а в том что это именно лидер я не сомневался из-за почётного сопровождения — вряд ли простого глашатая стали бы так пафосно "оформлять".
- Приветствую мэтр Леон. Я — Алеф: башлык данного каравана. — подтвердил дядя мои мысли — Полагаю вам уже доложил о причинах нашего прибытия?
- Да, я слышал сказанное через своих миньонов. И честно говоря, я сомневаюсь в целесообразности ваших действий. — искренне и без лишнего пафоса выразил я свои мысли — Вряд ли у вас найдётся то, что меня заинтересует, а у меня в свою очередь отсутствует товар пригодный для живых. Разве что от предыдущих владельцев осталось наследство, да и то в сильно ограниченом количестве.
- Не стоит делать поспешных выводов, мэтр. — Алеф довольно улыбнулся — Те кто руководили сими землями ранее, тоже считали что наша компания может подходить исключительно для сбыта лимитированного перечня вещей. И тем не менее мы регулярно заключали с ними всё новые и новые договорённости: как на поставку, так и на закупку множества товаров. Смею надеется что в этот раз ситуация не слишком измениться.
- Однако я так и не услышал ничего чтобы подтвердило эту надежду. — я пожал плечами — Тем не менее я всегда открыт к диалогу: порой даже с теми кто пытается меня упокоить. И я с интересом выслушаю что вы можете мне предложить? Только учтите: денег у меня как-бы и нету — до сих пор как-то не возникало в них особой нужды.
- Мир не вертеться вокруг денег. — с лёгкой улыбкой выдал караванщик мысль, от которой я чуть не поперхнулся — Есть множество других вещей представляющих не меньший интерес. Смею предположить что некромантия: не единственное искусство в котором силён мэтр. Магические услуги могут быть весьма востребованы и я уверен что вы сможете найти применение своим навыкам которое устроит обе стороны. Что-же касается нашего предложения, то вариантов слишком много чтобы их можно было просто перечислить. Просто назовите то что вам требуется мэтр, и я отвечу возможно ли это достать.
- Ну список моих покупок не такой уж и большой: трупы, металлы, обсидиан, и драгоценные камни. А вот касательно "магических услуг"… Честно говоря не совсем понимаю что из моих возможностей может представлять интерес. К примеру услуги зачарования, которые к слову мне совсем не чужды, не принесут выгоды, ибо для начала мне необходимо получить доступ к предмету, над которым и будет производиться это действие. А чтобы организовать регулярную поставку в мой замок всякого хлама, потребуется, как я понимаю, совершенно новая линия снабжения. Я не сомневаюсь что для вас это более чем возможно, но потенциальная прибыль остаётся под вопросом. Создание же артефактов с нуля потребует плавильни, кузни, мастерские и прочих производственных пунктов, не говоря уже о материале. Всё это на данный момент в замке отсутствует. К тому-же моя природа способствует появлению проклятых артефактов, покупатели для которых конечно найдутся всегда, но это всё ещё сопряжено с понятными трудностями. А никаких либо иных идей для передачи моей магии на дальние расстояния у меня нет: разве что отправлять своих скелетов в качестве наёмников. На месте же… я сильно сомневаюсь что вашему каравану чем-то может помочь некромант.
- Перечисленные вами варианты все имеют возможности реализации, метр. — Алеф на мгновение задумался — Тёмные артефакты вызывают большой интерес в определённых местах, а потому я совершенно не против такого обмена. Но вы правильно обозначили проблемы с их получением: это потребует немало времени. Впрочем некоторое количество предметов для наложения чар я вам предоставлю во время следующего визита. Услуги каравану действительно не нужны: у нас уже есть всё что нужно. Наёмники в теории так-же не представляют интереса: Пески порождают сильных воинов, ибо охота в пустыне — непростая задача. Но с другой стороны: послушные и неприхотливые войны не требующие ни пропитания ни даже заботы о своих жизнях, могут привлечь достаточно интереса. Но их… природа может вызвать определённые проблемы. Есть ли у вас, мэтр, способ скрыть или изменить происхождение ваших подчинённых?
- Скрыть или изменить?.. — пробормотал я — Технически, если будет хватать разнообразия материала, я способен склепать что угодно. Даже вполне себе полноценных, на первый взгляд, живчиков. Вот только у меня не то что разнообразия материала нет, у меня сам материал отсутствует. У меня собственно ничего нет, только дохрена камней. А из бульников наёмников не… - я запнулся, пару секунд сверлил Алефа взглядом, после чего осторожно спросил — А големы вам случаем не подойдут?
- Очень подойдут. — Алеф даже не пытался скрыть свой энтузиазм — Прошу уточните, мэтр, о каких именно каменных слугах сейчас идёт речь? И в каком количестве вы их готовы предоставить?
- Количество, понятное дело зависит от качества, а по нему лучше уточнять у вас. Мне совершенно не принципиально что я буду делать. Какой-нибудь ширпотреб, способный лишь двигаться в указанную сторону, да махать конечностими примерно в направлении соперника, я могу клепать штук по пятьдесят в день. А на шедевр вроде полу разумного колоса, которого не факт что свалит череда залпов из зачарованной артиллерии, может уйти вплоть до недели. Что по-вашему принесёт больше прибыли в соотношении с потраченным временем?
- Мне сложно сразу сказать, мэтр. — медленно и задумчиво проговорил караванщик — Големы — довольно редкий товар, а потому какой-то устоявшийся цены на них нет. Как и определённых мест сбыта. Есть несколько точек, но там не рассчитывают на массовые поставки или отменное качество…
Алеф замолчал и уставился в пол что-то усиленно просчитывая. Через несколько секунд он встрепенулся и с некоторой опаской посмотрел на меня:
- Если мэтр Леон простит мне мою дерзость, я хотел бы попросить предоставить мне несколько образцов, разного уровня… без их немедленной оплаты. При их успешной реализации я обязуюсь в следующий раз привести некоторые из упомянутых вами товаров, в количестве соответствующем прибыли. И, конечно же, более точные цены и параметры востребованных големов.
- То есть ты хочешь чтобы я создал и предоставил тебе големов, под честное пионерское оплатить их "когда-нибудь потом"? Причём оплатить так, чтобы у меня не было ни малейшей возможности узнать, сколько ты прикарманил в процессе? Хор-р-рошо устроился… - я аж глаза сощурил от такой восхитительной наглости
- К сожалению, кроме моего слова, я не могу предоставить вам, мэтр, никаких гарантий…
- А и не нужно. — я хмыкнул — В торговом деле гарантии — просто ещё один вид товара, который очень легко купить. Чем большим количеством договоров и обязательств ты себя окружаешь, тем больше будет в них дыр и мелкого шрифта. Так-что не парься насчёт гарантий: я и не говорил что против — просто комментировал. Меня всё полностью устраивает: даже если ты меня и кинешь, я многого не потеряю. Трупы с камнями и железяками я себе и так найти сумею, пусть и не столь быстро, а вот тебе возможность вывести на продажу големов вряд ли выпадет когда-либо ещё. Так-что я полностью согласен совершить обмен на "доверии".
- Вы весьма своеобразно относитесь к некоторым вещам, мэтр. — непонятно про что высказался Алеф — Меня радует что не придётся искать другой выход из сложившейся ситуации… менее выгодный.
- Меня тоже. — я хмыкнул — Хотя меня больше волнует время: на данный момент моё рабочее место занимает другой проект. Прежде чем я приступлю к созданию големов мне необходимо его завершить, а на это уйдёт два-три часа, не меньше. Не хотелось бы растягивать данные сроки ещё больше.
С этими словами я махнул рукой, и попытался было вернуться в замок и приступить к работе, но был остановлен:
- Погодите, мэтр Леон. Мы ведь ещё не обсудили ваши интересы.
- А что там говорить? — пожал я плечами — Я ведь уже назвал всё что нужно: трупы, металлы, обсидиан, драг-камни. Какие тут могут быть подробности? Разве что так: трупов нужно много, металла тоже, обсидиан большими кусками, а камни сойдут даже самые дешёвые.
- И всё-таки, мэтр, я вынужден настаивать. — внешне караванщик не проявил ни толики раздражения "упрямым клиентом", которое отчётливо почувствовала уже некоторое время назад проснувшаяся Туна — Я совершенно не разбираюсь в магии, а услуги привык оказывать тщательно и качественные. К тому-же — я не всесилен. Что-то я смогу для вас достать, а что-то будет вне зоны моей досягаемости. Мне нужно знать на чём сосредотачивать свои усилия.
- Ну хорошо. Давай поговорим про подробности. — я вздохнул — Не обижайся, но как-раз таки "качественные и тщательные" услуги мне и не нужны. Ибо трупы я беру в любом количестве и состоянии. В том числе и не в мёртвом. Разве что живых детей ко мне тащить не нужно… по крайней мере тех, кто относиться к видам что способны себя осознать. Ну там: людей, эльфов, собак, коней, кошек, и всех подобных. То бишь многих птиц, или например почти всех рыб можно тащить буквально в утробах… правда в таком случае принимать их я буду не по количеству единиц, а так сказать "по объёму". С металлами меня так-же волнует в первую очередь количество, а уже потом качество. Так-что если есть возможность наложить лапу на слитки адаманта — прекрасно. Нет — так и шматок болотной руды сойдёт. Обсидиан мне нужен в больших кусках: достаточных чтобы из них можно было выточить обелиски длинной в три метра, и диаметром в пол. Впрочем я и от щебёнки из чёрного стека не откажусь, но големов за неё буду давать только самых голимых. Ну а с камнями и так всё понятно: их любой хороший маг возьмёт, не жалея денег. А потому торговцы вроде тебя часто знают предпочтения магов лучше самих магов. Разве что могу добавить: мне не обязательно тащить чистые алмазы, я и полудрагоценным найду применение.
Как видишь, привередливым меня особо не назвать, а потому — тащи всё мне до чего дотянешься. Можешь смело считать мой замок — точкой сбыта всякого барахла, которое больше никуда пристроить не выйдет.
После этой речи я наконец-таки отправился работать: меня распирало от жажды новой магической практики. Ну точнее не совсем новой — памятный голем а Карьере небось до сих пор округу шугает — но иметь всего одного, пусть и шедеврального, голема в своём магическом "портфолио" это как-то не комильфо.
Алефу же я сказал в случае чего обращаться к миньонам. Благо неуважением это не было ибо он так-же может спихнуть мелочное общение на подчинённых. У меня мелькнула мысль назначить какого-то определённого скелета парламентёром, заставив постоянно ошиваться неподалёку от караванщика, но я её быстро отбросил. Во первых, живые как правило не особо с энтузиазмом реагируют, когда их преследует нежить… пусть даже и (условно) дружественная. Во вторых: мне как-то впадлу постоянно удерживать внимание на каком-то конкретном костяке, дабы тот мог в любой момент поддержать разговор. Дождаться пока тебя "потянут" и уже после сосредотачиваться и начинать болтовню куда проще.
Ну а в третьих: нежить в области замка и так находилось практически повсюду из-за чего Алефу и его ребятам будет даже удобнее цапнуть для себя ближайшего, нежели пытаться вычленить из них определённого. Скелеты на стенах, звери за ними, химеры на воротах, приведения в небе, ну и пауки буквально везде. Я развивался: после осад прошло всего несколько спокойных дней, а моя армия уже заметно прибавила в численности. И пусть индивидуальные возможности миньонов, по большей части, не были чем-то выдающимся, впечатление это всё равно производило.
Впрочем кажется гораздо большее впечатление на караванщиков произвело то, что я обустраивал на внутреннем дворе замка кладбище. Обещанные похороны деревенских детей несколько затянулись, но тут уж ничего не поделаешь: свободной минутки на их осмотр у меня так и не выпало, а без оного их закапывать я не собираюсь. Но вот сколотить ящики, оформить надгробия, и натаскать всяких цветуёчков с округи можно и заранее.
И кстати по поводу цветуёчков: это оказалась на удивление сложная задача. Голая степь и так не особо способствует выживанию нежных и красивых растений, а военные действия окончательно уничтожили ту мелочь что успела народиться. Включая те самые целебные радужные дурдуванчики, выращиваемые деревенскими. А жаль: я на последние возлагал большие надежды… Хм, пожалуй надо будет дополнить заказ Алефа горсткой семян (или саженцев — в зависимости от того как они размножаются.
Кстати по поводу Алефа: многие из каравана с некоторым одурением обсуждали строящееся (или копающееся… возводимое?) кладбище. Уж не знаю что их смущало: те немногие выжившие цветы, которые пауки аккуратно притаскивали вместе с корнями, или гробы что были заметно меньше стандартных. В любом случае к миньонам с расспросами они не приставали, а потому и я не обращал на них особого внимания.
Фолсидия ждала моего возвращения с нетерпением. Что в принципе и логично: других-то дел у неё теперь нет.
- Что случилось? — с интересом спросила паучиха, едва меня завидев — Ты сорвался в такой спешке… неужели гости? Хотя, нет, это вряд ли: для нападения ты слишком быстро вернулся. Я имею ввиду полноценную осаду, конечно: с мелочью ты бы не пошёл разбираться лично. Хм… Внезапно возник, какой-нибудь магический бардак? Ты не производишь впечатление будто сильно напрягался, а значит вряд ли это было что-то серьёзное… Но тогда опять-же: зачем так быстро срываться? Получатся я не права: и ты сильно устал. Ну, неудивительно что я ошиблась: под твоей маской фиг что разглядишь. Я ведь упоминала раньше что она тебе не идёт, правда?
- Что-то не припомню. — искренне ответил я — Ты угадала с первым своим предположением: гости. Причём как ни удивительно: гости в самом прямом смысле этого слова — желающие мирно пообщаться и поторговать. Караванщики из пустыни приехали. И теперь мне срочно нужны мои покои: товар производить буду. Так-что готовься: сейчас экспрессом пройдёмся по твоим зенкам, и будем переселять.
- Оу? — издала непонятный звук арахна — Пустынники? А рыбки у них случаем в наличии не имеется?
- Наверняка имеется. — рассеянно кивнул я, с деловым настроем рассматривая её мордашку — Я у них заказал побольше трупов, так-что наверняка среди нах и рыбные имеются: ребята вроде них свою выгоду не упустят — натаскают даже самых мелких или тухлых… Надо будет кстати поработать над запахом: я легко остановлю его распространение, но лучше будет изначально не допускать его попадания на территорию замка… А тебе зачем, кстати?
- Леон, а голову включать не пробовал? — внезапно подала голос из кармана Туна
- М? — не сразу понял я, сосредоточив на ней своё внимание — О чём это т…
Я запнулся, осознав что вряд ли арахна интересовалась запасом тухлой рыбы. Взгляд на Фолси подтвердил эти "неожиданные" догадки:
- Знаешь, я конечно не гурман, но всё-таки пожалуй предпочту более свежую рыбёшку. На живой, впрочем, настаивать не буду: даже наоборот! Да и вот прям совсем-совсем свежую тоже пожалуй нет нужды приносить: сойдёт и слегка подпорченная к примеру над огнём и…
- Так, я понял тебя, понял! — замахал я руками на эту ехидну — Потом поинтересуюсь у пустынников насчёт твоих харчиков. И насчёт сладостей для тебя Туна, тоже! — успел я рявкнуть прежде чем фея открыла рот — Прям рыбы не обещаю: в первую очередь я возьму долгохранящиеся продукты. И будет ли среди них, какая-нибудь вобла я без понятия.
- Наверняка будет: пустынники же. — с каким-то мечтательным тоном проговорила арахна — Я надеюсь на это, по крайней мере. Я довольно давно рыбы не пробовала: в Предателе это крайне редкое и дорогое удовольствие. Здесь до океана гораздо ближе: глядишь и деликатесов каких получиться добыть.
- Звучит это конечно прекрасно, но не для моих отсутствующих ушей. — поморщился я — Никогда не любил подобные обсуждения, и после становление нежитью приятнее оные не стали. Так-что тему эту обмусоливать будешь позже, в своей комнате, вместе с Туной, а сейчас же…
- Я не хочу что бы она меня обмусоливала! — перебила меня фея — Это будет противно, слюняво и вообще извращение!
- А лично я — за! — не упустила такую возможность паучиха — Съесть или хотя бы покусать тебя мне Леон конечно не разрешит, но вот просто привкус феи к рыбе зайдёт пожалуй на ура.
- Я вас щас сам обмусолю и покусаю! И даже без всякой рыбы! — рявкнул я, потихоньку выходя из себя
После этого выкрика на меня тут-же уставилось шесть пар глаз. Зрячими из них были только одна, но вот совершенно не скрываемые надежда и желание присутствовали во всех.
- Ох, бля… - я едва удержался от хлопка по лбу (причём не по своему) — Короче так, извращенки. Фолси: в стойку смирно, мордашку вперёд, глаза навыкат. Малышка: сидишь на подхвате, ведёшь мою магию, и не стучишь эмоциями мне по мозгам. Ясно?
Ответили мне утвердительно, но как-то расстроенно-протяжно и без всякого энтузиазма.
Стоило только начать как обнаружилось что как таковых повреждений у глазюк арахны и нет. И у следующих за ними нервов тоже: прошедшая по ним энергетика Туны, однозначно показывала отсутствие необходимости в лечении. Так-что информация от глазных яблок поступала в мозг исправно, последний просто отказывался оную воспринимать. Вроде как для подобной разновидности слепоты даже имеется определённый термин, если я ничего не путаю.
К несчастью для Фолсидии исправить такую мелочь в разы проще, чем припаивать к живым частям мёртвые способы контроля. Почему к несчастью? Потому-что я хреново разбираюсь в нейрохирургии, и даже близко не представляю как чинят подобные отклонения в реальности и чинят ли оные в принципе. Зато я прекрасно знаю что независимо от отклонений, мозг прекрасно воспринимает боль. Остаётся лишь связать эту боль с поступающей от глаз информацией. А уж это для некроманта вообще не проблема.
Провести заряд некроэнергии по зрительным нервам дело пары мгновений: восстановление Фолси после очешуительных ощущений, занимало куда больше времени. Вас когда-нибудь било током в зуб? Если нет, то вам повезло, а вот я как-то в детстве экспериментировал с электрозажигалкой для газовой плиты… Расходящиеся при этом волны "удовольствия" сложно забыть. У арахны же эти волны проходили по глазу до самого мозга, да ещё и были в разы больнее, ибо некроэнергия это вам не электричество. Добавьте сюда то, что я действовал постепенно: по глазу за раз. Ну а что: вдруг я ошибусь, и испорчу паучихе глазик-другой? А так будет несколько запасных вариантов.
Когда я закончил с последним восьмым глазом, Фолсидия со стоном "садюга" растянулась на полу. Совершенно не эротичным стоном, и даже не пытаясь как-то соблазнительно извернуться, что явно показатель как её задолбало моё "лечение".
- Леон. — Туна, на этот раз не учувствовавшая в процессе, заговорила с некоторой претензией в голосе — Я не извращенка, ясно? Это она на меня плохо влияет!
- В лицо мне это повтори. — лениво отозвалась с пола арахна
- Малыш… - я вздохнул, и потёр маску в районе переносицы — Во первых я наверно единственный кто может на тебя плохо влиять. А во вторых: тот разговор про задницы я не забыл.
- Какой-какой разговор? — теперь Фолсидия проявила гораздо больше энтузиазма — Можно подробностей? А ещё лучше демонстрации? По возможности с участием: тактильно информацию я воспринимаю гораздо лучше чем на слух.
- Вот ещё! — от возмущения фея аж засветилась — Никакого участия и тактильности! Ты даже на зрительную информацию можешь не рассчитывать!
- Оу, как жестоко. — Фолси понуро покачала головой — Не думала что из феи может получиться настолько суровая госпожа: заставлять меня сидеть под дверью вашей спальни и ограничиваться одними лишь звуками с собственной фантазией…
- ТАК!
Пусть и несколько запоздало, но я всё-таки смог через щелбан арахне (физический) и подзатыльник фее (ментальный) остановить этот анал-карнавал. На удивление меня послушали, сразу-же успокоившись. И если с разделяющей мои эмоции и желания Туной всё понятно, то вот Фолси, стоило мне лишь до неё дотронуться, как-то вся разом сникла. В дополнение к этому, от арахны через фею я почувствовал какой-то очень своеобразный страх, перемешенный с затаённой надеждой. Мда… кажись моя ранняя выходка с щекотанием губы её реально задела. И задела весьма серьёзно. Впрочем мне же проще, если она станет более покладистой, а что при этом будет твориться у неё в голове, я даже знать не хочу.
- В общем, ситуация следующая: Фолси мы починили, а миньоны уже установили обелиски в её новой комнате. А значит повода оставлять её здесь уже нет. Готовься к переселению, "принцесса". — на этом месте я не смог удержаться от смешка — Ощущения скорее всего будут неприятными. Впрочем, здесь ничего нового.
***
Немного от автора: прода через двадцать четыре часа

Глава 20


        Глава двадцатая
      

        Рокировочка
      
Переводить Фолсидию в новый ареол обитания было совсем не сложно, и особой нагрузки на меня это не оказало. Разве что в несколько раз усилилось раздражение вызываемое её удержанием, но это мелочи. Всё-же четыре десятка уровней это достаточно приличное значение. Но даже если не учитывать параметры, мои возможности значительно возросли: всё же во время боя с эльфами я пропустил через себя энергию полученную из нескольких миллионов тел. А такое без последствий не проходит.
Я всё это к чему: находясь мод моим персональным присмотром, арахна чувствовала себя практически полноценной. От понурого настроения после моего щелбана, она оправилась непозволительно быстро: слишком уж жизнерадостная особа, чтобы долго хмуриться по такому поводу. Она всем интересовалась, везде лезла, выглядывала в бойницы, рассматривая караванщиков, бегала по стенам и потоку. И даже то что при последнем действии я едва успел перехватить часть её выпавших наружу органов, не могло испортить ей настроения.
Конечно-же для меня подобный позитив был не очень приятным. Нет, сам факт такого поведения меня не то что не раздражал, а даже наоборот забавлял. Причём я подозреваю что Фолси именно ради меня и кривлялась — на это смутно намекали её эмоции, но мне было лень в них разбираться более подробно. Просто личный контакт с настолько насыщенной Жизнью особой негативно сказывался уже на моём настроении. Конечно я более чем способен действовать не завимо от оного, но приятного-то ведь всё равно мало. Блин, да у арахны имеется буквально аура жизнерадостности, восстанавливающая окружающим крохи здоровья!
Поэтому когда мы пришли в оформленную комнату я себя чувствовал несколько разозлённым. Я конечно старался держать себя в руках, но всё равно переброс удержания паучихи на обелиски сам собой вышел гораздо грубее чем нужно. Благо что ей это ничем, кроме череды неприятных ощущений, не грозило — обелиски были выточены целенаправленно под неё. Ну и подвергнутые ремонту запчасти основательно взбрыкнули, из-за чего арахна не удержалась на ногах, и расквасила себе мордаху об каменный пол. Она даже руки выставить вперёд дабы спасти свою личико не смогла. И почему мне так приятно от этого зрелища?
- Что… что это было?
Фолсидия задала этот вопрос недоумевающим и несколько жалостливым тоном, пытаясь подняться с пола. Получалось у неё плохо… то бишь вообще никак: конечности ещё не слушались. Ну по крайней мере разбитая мордашка не кровоточила, да и боли от удара она не чувствовала. Запрет на Смерть от хорошего некроманта имеет свои преимущества… хотя сами повреждения он не устранит — желанную рыбу арахне придётся жевать на один меньшим количеством зубов.
- При переходе на новый объект удерживающий тебя в живых, вполне ожидаем некоторый период акклиматизации. — пожал я плечами
- Ты уверен что это просто акклиматизация? — скептически вопросила паучиха — Ощущается так будто все твои попытки меня исправить пошли насмарку: я вновь не могу ни двигаться, ни видеть.
- Можешь-можешь. — заверил я — Просто чутка по новому, и твой организм к этому ещё не приспособился.
- А избежать этого как я понимаю было никак?
- Почему никак? Вполне можно было бы. Но для этого мне пришлось бы накладывать заклинание на всю комнату, что постепенно бы изменялась, подстраивая здешнюю энергетику, и чары на обелисках целенаправленно под тебя. А мне как-то лень лишний раз напрягаться. Да и зачем: пока ты ещё живая, а значит вполне способна самостоятельно подстраиваться под обстоятельства.
- Вот я и говорю никак. — со смешком подвела итог Фолси, и после небольшой паузы спросила — А что ты имеешь ввиду под "пока ещё" живая?
- То и имею. — подал я плечами — Я же говорил что ты мне как эксперимент интересна: поэтому и обращать тебя я буду не сразу, а постепенно.
- Вот оно как… - в голосе арахны почувствовалось потрясение пополам с лёгким разочарованием и какой-то даже обидой что ли — А у меня сложилось впечатление, что ты собираешься меня восстановить…
- Кхк. — я аж хмыкнул от такого — С чего это вдруг? Да и какой смысл мне это делать?
- Я… не знаю. — Фолсидия как-то даже стушевалась — Почему-то моей голове всё так сложилось что моё лечение и было твоим экспериментом. Ты так-то приложил столько усилий, чтобы меня спасти, пусть и на свой манер, что как-то не складывалось с мыслью, что это было сделано лишь ради моего дальнейшего обращения. Да и вообще ты не вёл себя так будто планируешь меня убить.
- Не вёл? — переспросил я — А как я по-твоему должен был в таком случае себя вести? Злобно хохотать, потирать в предвкушении руки, и угрожающе помахивать ржавым и окровавленным ножом? Ты вообще часто видела поведение тех, кто планирует убийство? Ты конечно хорошая швея, да и охрана у тебя в магазинчике явно не просто так имелась, но всё же сомневаюсь, что к тебе ассасины в гости в очередь выстраивались.
- Насчёт очереди не скажу, но пара моментов имелось. — на удивление коротко отозвалась арахна
- Всё рано это не считается: я на сто процентов уверен, что к тебе приходили лишь наёмники, а те кто планировали эти убийства вряд ли демонстрировали свою рожу и характер. — поняв что меня опять понесло в сторону философии вообще и людских характеров в частности я тряхнул головой, усилием воли возвращаясь к предыдущей теме — Фолси то что я не действую или общаюсь как последняя самовлюблённая мразь, ещё не делает меня добрым и пушистым. Я вообще довольно жестокий человек, если уж на то пошло. Просто я и вести себя стараюсь по человечески, если есть такая возможность. Я всего лишь делаю вещи которые мне совершенно не в падлу: честно сообщал что и зачем я собираюсь вытворять с твоим телом, и пообещал рыбки, благо караванщики под боком. Неужели этого достаточно чтобы стать твоим принцем на белом коне? Вот уж чего я не ожидал, особенно от тебя.
- Да я и сама не ожидала. Видно я даже не замечала, как мало на самом деле существ ведут тебя "по человечески". Отвыкла от такого. — Фолсидия на несколько секунд затихла — Значит я стану нежитью? Возражать не буду. Не то чтобы для тебя мои возражения имели какое-либо значение, но всё-таки. Я ведь уже говорила что завещаю тебе своё тело, и я от своих слов не отказываюсь: можешь делать с ним всё что пожелаешь. В конце концов я ведь именно для этой цели и пришла сюда умирать: дабы принести тебе какую-никакую пользу. А вдруг ты вернёшься в Предатель и отомстишь моим убийцам? Приятно будет знать, что я приняла в этом хотя бы косвенное участие. Ну и ещё я хотела напоследок затащить тебя в постель, само собой, но как видишь не судьба… Или может у меня ещё есть шанс? Ты ведь не прямо сейчас меня обращать собрался, верно? И кстати — в кого? Каков шанс того что я стану разумной нежитью? Если это твоя цель, то чур не делать из меня мумию или скелета: я уж лучше безмозглой куклой буду бегать, чем лишусь возможности трахаться.
- Ну ты блин даёшь. — я потряс головой, пытаясь вычленить важные моменты из этого словесного поноса — Быстро же ты оправилась от своего экзистенциального кризиса. И нет я не собираюсь делать из тебя куклу: какой бы иначе это был эксперимент? Скелеты, мумии и им подобные так-же отправляются в топку: сварганить все возможные вариации оных, даже очень сильные и разумные я могу и без такой кропотливой ебли с пляской… ТИХО!
- Да нет, я не об этом. — с честным видом соврала паучиха — я просто выражения такого никогда не слышала, и хотела поинтересоваться его значением…
- Ну-ну, сделаю вид что поверил. — хмыкнул я — Это означает обычно простую работу, но в очень неудобных условиях: закрутить винтик под столом, например. Вот только стол крайне низкий, из-за чего нужно буквально распластаться раком, удерживая ножку стола подмышкой, отвёртку в неосновной руке, пластину которую ты собственно прикручиваешь в другой, а постоянно падающий винтик телекинезом, на который ты не способен, ибо отвёртка ни фига не магнитная. Понятно объяснил?
- Да…
Фолсидия даже несколько присмирела от моей речи. То ли из-за тона, который явно демонстрировал что сравнение взято из личного опыта, то ли из-за раздражения, которое я не стеснялся демонстрировать. В любом случае ещё раз прерывать меня она вроде-бы не собиралась.
- Тогда продолжу. — я кивнул и вернулся к лекторскому настрою — Процесс по созданию всё тех-же упомянутых тобой скелетов и мумий, даже в их самых продвинутых вариациях, слишком стандартен по своей структуре. Я же намерен сделать нечто необычное, в корне отличающееся от принятых видов нежити… ну ладно, может и не в корне, и возможно даже имеющее аналоги, но всё-таки далеко не обычный "стандарт". В идеале я намерен соорудить из тебя вампироподобную хрень, но без "Живностных" слабостей, вроде той-же необходимости питаться. Получиться или нет, я хрен знает — на то это и эксперимент.
- Стать вапмиршей? — моргнула арахна — Ну я вовсе не против. Даже наоборот: это даст мне уйму времени на попытки затащить тебя в постель.
- Это всё что тебя волнует?! — не выдержал я — Не говоря уже про то что это так не работает: я же чётко пояснил что не собираюсь делать тебя полноценным вампиром. Эти ребята сексом спать могут потому что они полуживые... относительно... условно говоря. У меня же весь смысл эксперимента с тобой, чтобы сотворить из тебя полноценную нежить!
- Эм, а в чём проблема? Я понимаю когда без кровообращения у мужчин член не встаёт (хотя лично для меня это совершенно не препятствие) но девушки в этом плане устроены куда проще. Так-что если ты не намерен мне зашить…
- Хватит. — вложив чуть-чуть некротической энергии в голос, я мгновенно успокоил эту озабоченную — Я не намерен это слушать, а зашить тебе хочу разве что рот. Тем-более что то что ты там себе на воображала так не работает… А впрочем пофиг — сама выяснишь, как придёт время.
Ответа не последовало. Более того: после моего выкрика, Фолсидия как-то вся скуксилась, сжалась, и опустила голову как можно ниже. Более того: на стрессе, она даже смогла частично вернуть контроль над своими конечностями. Поджав под себя ноги, она руками подтянула ко мне своё тело, буквально распластавшись передо мной в рабоплетственной позе.
Неожиданно я поймал себя на мысли что это довольно приятное зрелище… Нет не в том смысле! Я имею ввиду что в таком виде Фолси нравиться мне гораздо больше: не болтает бесконечно, давя на меня своей жизнерадостностью, не подкалывает, не соблазняет настолько эротичным голосом, что хочется залезть на стенку. Тихая, спокойная, внимательная и послушная: лишь источает дикую волну опасения и не менее дикое возбуждение… На последнее пожалуй лучше не обращать внимания.
Стоп, а не делает ли это меня, жадным до власти садистом?
Поражённый этим вопросом, я посмотрел на Туну… и замер от осознания. Легчайший полупрозрачный, находящийся далеко за пределами обычной эротики костюм. Металлические манжеты и упряжь, по отдельности напоминающие обмундирование бдсм рабыни. Преданность и готовность на всё для меня во взгляде, а в эмоциях ревность к Фолсидии, и одновременно — одобрение её действий. Ну и буквально ошейник с не снимаемым магическим поводком…
- Ой, ну нахуй… - я схватился за голову, причитая — Нахуйнахуйнахуй, пойду я големов делать!
Я стремительно рванул из комнаты, до того как арахна успела уточнить, а не приказ ли это был? А то и сразу броситься на меня без уточнений: эмоции у неё как-бы способствовали. Пожалуй единственное почему у меня получилось успешно этого избежать: Фолси всё ещё была неслабо придавлена морально после моего магического голоса. Правда в своём основании это давление имело не просевшую мораль, а очень даже наоборот, но смысла это не меняло: реакция паучихи знатно тормозила.
Ужа практически добравшись до освободившихся покоев, до меня дошло что Туна за мной не спешила, предпочтя остаться в комнате Фолсидии. Передёрнувшись, представив перспективы от их продолжительного общения наедине, я тряхнул головой, усилием воли сдвигая эти проблемы на потом. Меня ждут големы.
Первым делом я принялся ваять самого примитивного из дуболомов: большой камень для тела и по пять-десять мелких на конечность. То есть буквально "палка-палка, огуречик". Некоторое время думал над необходимостью головы, но причин для её присобачивания, кроме разве что эстетики не придумал. Хотя с другой стороны: а в каком это месте каменный безголовый гуманоид не является эстетичным?
Конечно то что я собирал самого примитивного из големов, вовсе не значит что он был бесполезным: меня мой внутренний перфекционист сожрёт, если я какую-нибудь фигню сооружу. Поэтому я даже такую мелочь не оставил без некоторых фишек. Ну, точнее всего одной фишки, да ещё и не очень эффективной, но всё-таки. Дуболома я наделил весьма ограниченным самовосстановлением: его туловище чинит мелкие царапины и сколы, ну а конечности вообще с нуля восстановить можно. Процесс этот крайне медленный, да и требует наличия материала в округе, но это всё равно на порядок лучше чем полное отсутствие лечения.
Да и если уж на то пошло: двухметровая каменная туша (и это с учётом отсутствующей головы) не может быть бесполезной.
Кстати, немного не в тему, но не отметить просто выше моих сил: работать в покоях с новыми каменными обелисками — одно удовольствие. Раньше я не мог в полной мере этого оценить: всё же при обработе арахны я не столько работал при помощи обелисков, сколько скидывал на них процесс удержания паучихи. Сейчас-же, передо мной стояла интересная, в меру сложная, а главное — известная задача. Нет вы не подумайте: я экспериментировать обожаю, но вот такая — монотонно-напряжённая работа… Для меня это как отдых: как запустить привычную и любимую менеджмент-стратегию, после долгой паузы.
Голема я закончил примерно минут за двадцать. Причём большую часть этого времени я потратил на покрытие его туши рунами. Так-что Алефу я не соврал, и с оценкой своих сил не ошибся: как-раз и получалось что-то вроде полусотни дуболомов в сутки. Математика не сложная, на всё-рано ошибочная: у меня ведь и другие задачи имеются, кроме беспрерывного штампования каменюк.
Нет, если дело действительно будет выгодным, то выделить на это неделю-другую я более чем согласен. Тем-более что мне и не обязательно это самому делать: уже сейчас обработку камней рунами можно спихнуть на Фолсидию — всё равно ей заняться особо нечем. А уж если пустынники во время следующего своего визита припрут мне какой-нибудь способный в этом плане труп, то я их буквально завалю камнями. Благо им даже не обязательно будет забирать их посредством караванов: големы и сами до нужной точки дотопают. Не, ну а что?
Собственно так я и поступил… в смысле отправил товар шлёпать до покупателя. Ну и заодно сам с ним попёрся, благо организовалась парочка дел. А именно: уточнить заказ, добавив в него рыбы, да и впринципе еды, ну и заодно принять тех самых игроков что ранее расположились лагере со стороны гор. Благо возглавляемый гулем патруль смог раскидать лагерь практически без потерь… Имеются ввиду вражеские потери конечно-же: своих у нежити не бывает. Так-что теперь в моём распоряжении имелось аж одиннадцать живых тушек, комнаты для которых я уже приготовил, и пяток мёртвых, которым оные уже не понадобятся.
К моему удивлению, когда скелеты вносили игроков в замок, несколько караванщиков, во главе с лично Алефом, попытались им возразить. Не остановить с целью спасти жертв, а именно возразить — что разница. Алеф явно демонстрировал что имеет на этот счёт некое предложение, но если я против, то настаивать он не будет. В общем я решил крайне вовремя выбраться на дополнительные переговоры.
Увидев как я подлетаю сопровождаемый первым големом, лидер каравана тут-же отстал от миньонов, и с улыбкой направился ко мне источая радость, желание пообщаться, и жажду наживы (когда я выходил из замка, Туна молча залетела ко мне в карман). Я же, демонстрируя что не против как минимум выслушать его предложение остановил пока отряд гуля.
- Мэтр Леон, не могу не отметить что ваше творение как минимум выглядит довольно… прибыльно. — говоря это с указанием на голема, караванщик не пытался мне как-то подльстить, а просто искренне высказал своё мнение — Но перед тем как мы перейдём к основному вопросу, разрешите мне попросить вас, продать пленников, мэтр. Живых, конечно-же.
- Продать? — хоть я и ожидал чего-то подобного, всё равно немного удивился — Зачем это? Альтруизм я понятное дело даже не рассматриваю, но и пользы особой от бессмертных не могу увидеть… ты же не ожидаешь всерьёз от бессмертных искренней и соответствующей благодарности?
- Мэтр… - пустынник покачал головой — вам обязательно знать причину для совершения сделки?
- Да нет, мне так-то пофиг. — пожал я плечами — Просто любопытно. Но ты так уверен что мы сойдёмся в цене? Тела мне, знаешь-ли крайне нужны: иначе бы их не заказывал у тебя в конце концов. Конечно от бессмертных не так много пользы, ибо полноценную нежить из них не поднять, но это не значит что они будут мне лишними.
- Я готов удовлетворить ваше любопытство, мэтр. — хмыкнул Алеф — Но лишь частично: у меня есть способы добиться благодарности, даже от тех кто не хочет её испытывать. А что-же касается цены: мы готовы передать вам часть запасного оружия, и четырёх скорпионов. Так-же у нас имеется некоторые запасы еды, включая мясо и рыбу. Мы не можем выделить вам многое, но мы и не слишком заинтересованы чтобы заполучить всех пленников.
- Хм… Аж четыре скорпиона, металл и еда всего за десяток бессмертных? — прикинул я — Щедро. Очень щедро. Даже спрашивать не буду почему так: хотя любопытство ты мне раззадорил ещё больше. Бессмертные повсюду бегают, вы технически вы всегда могли бы сами поймать парочку-другую. Но настаивать не буду — не моё это дело. Конечно-же я согласен, но во-первых: одного игрока я себе по любому оставлю, а во вторых: удивлю, но по возможности я бы предпочёл заменить оружие и даже скорпионов на дополнительную еду. Причём даже не на остатки живых: в первую очередь я желаю получить различные сладости и выпечку, потом все варианты долгохранящихся блюд из рыбы… Да-да именно блюд. Ну а потом можно и другие виды живности, но тоже не скоропортящиеся.
- Необычно и неожиданно. — Алеф задумался — Нам будет сложно полностью выполнить такой запрос… Со сладостями проблем не будет: это один из наших основных товаров. Как и рыба. Но вот количество… Даже если пленных меньше на одного, нам придётся тратить собственные запасы. Следом мы уйдём к гномам, а они так-же предпочитают еду не продавать а покупать. Думаю если мы сойдёмся в цене по четверть ящика сладостей или по ящику рыбы, мяса или птицы за пленника, мы сможем позволить себе семерых. Что скажите, мэтр?
Караванщик не просто навал абстрактный ящик: в процессе его речи несколько ребят притащили означенные ящики, демонстрирую предложение, так сказать во всей красе. Я красу не оценил:
- Скажу что цену придётся поднять как минимум вдвое: я ведь беру по объёму. А в одном ящике мяса примерно на пол человека. Значит для сопоставимости с тушкой игрока нужно как минимум два. И это не считая наценки, которая просто обязана быть в любых сделках. Но в данной пожалуй лучше её опустим, так?
- Да это было бы предпочтительнее. — Алеф скривился — Но всё равно поднятие цены вдвое… Это перестаёт быть для нас выгодным: чтобы гарантированно извлечь хорошую выгоду мне нужно как минимум пятеро бессмертных. И с увеличенной ценой я не смогу себе этого позволить: я не могу подвергать караван риску голода.
- Тогда как насчёт этого: у меня от попыток осады осталось множество трофеев, в том числе и несколько обозов с едой. Часть я уже кое-куда сбагрил, но остатки всё равно имеются. И по большей части остатки эти скоропортящиеся: некоторые уже желательно выкинуть. Если я бесплатно предоставлю содержимое этих обозов вам, вместе с пленниками, так сказать в качестве жеста доброй воли, хватит ли у вас в этом случае еды, чтобы выкупить их всех?
- Теперь уже вы поступайте щедро, мэтр. — Алеф внимательно на меня посмотрел — Мне сложно вот так ответить: зависит от содержания этих обозов, и насколько долговечны эти продукты. Не могли бы вы уточнить?
- Да я хрен знает, если честно. — искренне заявил я — Как-то до недавнего времени повода интересоваться не было. Сейчас миньоны подкатят их к вам и вы тогда сами всё что нужно и уточните. Ну или можете просто разворовать содержимое, заранее сказав что оного не хватает: я всё рано собирался вам их подарить. Пристроить-то мне их некуда.
- Что-ж. В таком случае повода для возражений на данный момент у меня нет. — пустынник кивнул, профессионально проигнорировав упоминание воровства — Хотя замена специально подготовленных к дороге продуктов на неизвестные наверняка принесёт соответствующие проблемы. Но с ними мы наверняка справимся. Ну а пока-что давайте перейдём к основному вопросу, мэтр.
- Ну а что тут переходить: по внешнему виду голема и так всё понятно. Защины — никакой, мозгов ещё меньше, понять команды можем максимум из двух простых слов, и то не всегда. Типичный дуболом, короче. Зато крайне лёгок в изготовлении — штамповать можно пачками, и исполнительный до предела — приказу будет следовать пока его не сломают. Ну и фиговенькое самовосстановление я к нему прикрутил, но это так: чисто чтобы не стёрся от повседневного использования. Всякие там, царапины и сколы убирать. Технически, при доступе к материалу, он и уничтоженные конечности восстановит за пару суток, но это маловероятно: в бою он столько не проживёт. А как использовать такого дуболома не в бою я даже не представляю. Впрочем, ты я уверен, сможешь подобрать правильные слова и втюхать его практически любому клиенту.
- Мэтр! — в показательном возмущении воскликнул Алеф — Я разве поход на дешёвого лоточника? Я никогда бы не стал товар "втюхивать"!.. Но информация о восстановляемых конечностях действительно может пригодиться. Не уточните как передать контроль кому-то ещё? Простой командой?
- Да именно так. Командой и ещё можно ткнуть пальцем, для надёжности. Голема передаю лично тебе: развлекайся с его испытаниями, пока я новую версию клепаю. Для поверки боевых возможностей можете использовать не занятых костяков: после физического уничтожения оные восстанут крайне быстро, так что сдерживаться необязательно.
На этом мы разошлись. Игроков (за исключением одного) я оставил возле ворот: когда караванщики наберут достаточно оплаты, они их сами заберут. Со своим игроком, я кстати, поступил восе не так как вы подумали… Ну или точнее так, но не в том порядке: я перерезал ему жилы, дабы особо не рыпался, и отнёс Фолсидии "на пожрать". Что говорите? Каннибализм это плохо? Ничего не знаю: Фолси не человек. А даже если бы и была им: биология с утверждением о каннибализме не согласна. Мясо своего вида усваивается быстрее и эффективнее любой другой пищи: настолько что после него даже в туалет не всегда надо будет ходить — отходов организм производить практически не будет. Это верно чуть-ли не для всех известных науке существ — исключения можете сами в гугле поискать, если не лень.
В комнате арахны меня встретило весьма своеобразное зрелище: Фолси уже вновь уверенно держалась на ногах, но при этом всё равно выглядела крайне растерянно и одурело. Она медленно ходила по комнате, непонимающе крутя головой, периодически останавливаясь и ощупывая ближайшие объекты, как будто не понимала что они из себя представляют. Складывалось такое впечатление, словно она вообще без понятия где находиться. На меня она при этом не обращала внимания: лишь когда я вошёл в комнату, она вздрогнула, поморщилась, и больше в сторону входа ни разу не посмотрела.
Я молча наблюдал за ней секунд тридцать, после чего мне это надоело:
- Фолси, ты что делаешь?
- Л-леон? Ты здесь? — явно на инстинктах, арахна повернулась в сторону моего голоса, но сразу-же "съехала" на пол, закрыв лицо руками — Ай… ярко!
- Ярко? Что ты имеешь ввиду? — я попытался было подойти к Фолсидии, но меня остановил чуть ли не истеричный вопль
- НЕ ПОДХОДИ! — не переставая закрывать лицо, арахна подскочила, убежала в дальний от меня конец комнаты, и отвернулась — Леон, держись пожалуйста подальше: ты для меня так ярко сияешь, что мне больно. Ментально больно.
- Ментально? — переспросил я, уже примерно догадываясь что к чему — Хочешь сказать что с твоими глазами что-то прошло не совсем гладко?
- Мне кажется скомканный кусок наждачки по сравнению с этим — эталон скольжения. — угрюмо буркнула арахна мне в ответ — Уж не знаю что там и как пошло, но теперь я вместо свой комнаты, вижу по всякому светящуюся мешанину непонятно чего. Нет ты не подумай что я прям жалуюсь… ну то есть да, жалуюсь: мне от одного взгляда на все эти огоньки, линии, завитушки и блямбочки, хочется схватиться за голову и свалиться в отруб — больно аж жуть. И ладно бы просто голова болела — хотя обычно она болит в постели, да и то не у меня — так нет: это боль ментальная. Ну то есть это не совсем боль, а что-то… я даже не знаю что. Как депрессия, но при этом и настроение и мотивация остаются в полном порядке. Даже более того: огоньки настолько красивые, что разглядывать их одно удовольствие, несмотря на ощущения. Ты и представить себе не можешь насколько увлекательно изучать всё это великолепие!
- Ну почему-же, прекрасно могу. Собственно именно этим я и занимаюсь всё свободное время. Магия вообще имеет свойство затягивать разумных в себя без остатка. — Искренне ответил я — Забавно оно с тобой повернулось… Не думал что таким образом можно получит возможность видеть магию….
- Магию? Но я и раньше не была к ней слепая… Как бы я по твоему могла работать швеёй, без возможности манипулировать магической энергией? Да взять твой костюм, хотя-бы…
- Да знаю я, знаю! Ты ведь арахна, как ни как. — мне пришлось спешно прерывать очередной наметившийся словесный поток — Я имею ввиду, что этот переход из покоев в комнату, не дал тебе возможность видеть магию, а походу сделал тебя твои зенки к оной невероятно чувствительными… Это как близорукость и дальнозоркость: когда глаза настроены на что-то одно, другое фиг различишь… Как интересно… Говоришь я сияю? Никогда бы не подумал…
- Да, сияешь. Очень ярко и больно. Но не отвлекайся на теорию, ладно? Подумай лучше, можешь ли ты мне помочь? Пожалуйста?
Последнее слово арахна произнесла с таким жалостливым тоном, что я чуть не растаял от умиления. И это при том что она по-прежнему не смотрела мою сторону. Туна на это ревниво фыркнула.
- Сложно сказать, Фолси. Чтобы исправить твои зенки, мне нужно подойти и очень внимательно в них посмотреть. Или даже пощупать. А тебе это всё равно что копытом по морде. В качестве временного решения могу предложить тебе напялить мою маску. Но какие у этого будут последствия я в душе не ипу. В конце концов я её зачаровывал специально под свои отсутствующие глаза, дабы проще видеть магию и физику одновременно. Как минимум это будет неудобно: нос тебе будет мешать, да и держать её придётся вручную. Но других вариантов я не вижу… уж извини за каламбур. Тун, отнесёшь?
С последней фразой я снял свой намордник и передал малышке. Для неё цельный кусок минерала конечно тяжеловат, но иных вариантов не было: миньоны, как выяснилось, тоже слепили арахну, пусть и не сак сильно. Впрочем, дотащила она маску без особых проблем: я отошёл чуть подальше, и Фолси смогла пойти навстречу и сама её взять.
- Ого! — пробормотала арахна, прислонив к лицу мой намордник — Прикольно выглядит. Всё такое пустое, тёмное и бесцветное… Ты всегда так всё видишь? Чёрные объекты с едва заметной обводкой? Неудивительно что мои попытки тебя соблазнить успехом до сих пор не венчались: ты же попросту не мог разглядеть меня во всей красе! Это надо исправлять пока есть возможность…
- Фолси… - с угрожающей нежностью в голосе… внезапно заговорила Туна — Я так полагаю проблема решена?
- Ну да… в какой-то мере. Никакие огоньки меня теперь действительно не слепят: потому что теперь я их вообще не вижу.
- Вообще не видишь? — заинтересованно переспросил я, подходя поближе — Кажется это потому что маску я делал с целью именно замылить физическое восприятие: дабы оно не мешало разглядывать магию. Хотя помниться когда я проводил эксперимент с парочкой демонов, результат был противоположный… Но там я действовал спонтанно и довольно агрессивно, давя их некроэнергией с целью уничтожить. А с другой стороны: зенки я тебе так-же полировал свой маной… Любопытно, что дало такой эффект? Говоришь все остальные твои часть работают нормально, да? Только с глазами такая фигня? Быть может потому что глаза — единственная твоя часть, которую я обрабатывал самостоятельно, без помощи Туны? Маловероятно: эффект от помощи малышки не должен как-либо проявляться, тем более так явно. Она была кем-то вроде консультанта, нежели прямого помощника… Вот только разница, что говориться — на лицо… буквально: на твоё. Так-что такой вариант сбрасывать со счетов рановато…
- Эм, Леон? — мои размышления прервал голос Туны — Ты это… увлёкся… опять.
- В смысле? — не понял я, продолжая по-всякому выкручивать голову арахны за подбородок — Я просто парочку теорий вывожу, где здесь увлечение?
- Да-да. — с придыханием протянула паучиха — Ничего необычного: здесь всё в порядке. Ты мелкая иди… погуляй пока минуток полчаса. А мы пока здесь… теории по изучаем.
- Вот как? Ну что-ж — если ты настаиваешь, давай по изучаем, теории.
Подлетев к Фолсидии, фея резко потянула из меня большой поток маны. Ну то есть большой по сравнению с обыкновением: я оный едва почувствовал. Спустя мгновение ладошки Туны засветились, и с них сорвалось несколько десятков искорок. Большинство весьма ощутимо — если судить по возгласу — ущипнуло паучиху за удерживающую маску руку. От неожиданности та естественно выпала, что с учётом близости меня, могло бы стать если не фатальным, то уж причиной для чего-то вроде обморока.
Но во первых: отрубиться или помереть Фолси не светит… наверно уже до конца жизни. А во вторых, оставшиеся искры Туны не зависли без дела, а яростно устремились к лицу арахны. Закрыться та что удивительно не успела, и атака феи впилась ей в зенки. Довольно болезненно впилась — уж такие моменты я определить могу легко.
- Ну… - протянул я с задумчивым любопытством — Это один из способов исправить ситуацию…
- Исправить?! — в возмущении рявкнула Фолсидия — И что это по-твоему исправляет?!
- Ой, да не паникуй, ты. — с издевательским тоном протянула фея — Леон же чётко сказал что твоим глазкам как-раз не хватало моей энергии. Вот я её тебе и дала: теперь тебя ничего слепить не будет.
- Конечно не будет! Если ничего не видеть, то слепоты можно не боятся.
- А ты разве не видишь? — не скрывая иронии в тоне, вмешался я, благодарно поглаживая Туну по голове — Малышка всё правильно сделала… хоть и несколько радикально. Ты попробуй глаза открыть, а потом уже про слепоту утверждай.
- Эм…?
С недоумением и опаской арахна отвела ладони от лица, после чего осторожно проморгалась. Взглянув в полную ехидства мордашку феи и мою пустую черепушку, она медленно огляделась. Не увидев ничего предосудительного вновь упёрлась взглядом в меня:
- Это что было? И как?
- Ну если опустить все технические подробности, то чиня тебе глаза я несколько напортачил, частично повредив нервы. — приняв маску от костяного паука я водрузил её на место — Повредил не слишком сильно, так что сходу это не было заметно. Но при смене комнаты два эффекта наложились друг на друга, а твой организм адаптировался не правильно. Ну а магическая оплеуха от Туны просто направила всё в нужном направлении. И не волнуйся: её выходка не была спонтанной и проходила полностью под моим контролем. Иначе бы энергия Света не прошла бы сквозь мою ману — я об этом кажется уже упоминал.
- Вот уж спасибо… - ворчливо пробормотала арахна — Предупредить нельзя было?
- А так веселее. Тем более ты сама виновата: нефиг было доводить мою влюблённую прелесть. — я нежно погладил фею по голове — Это ведь и на мне отражается. Мы теперь куда сильнее связанны если ты не заметила.
- Да, Туна рассказывала. — кивнула Фолси, глядя на наш поводок
- Вот как? — удивился я — А о чём вы тут ещё болтали пока я работал… Хотя знаешь что: избавь меня от подробностей. Не хочу я этого знать: психика целее будет. Вы только не увлекайтесь, ладно? А то либо друг друга сожрёте, либо меня совместно поиметь попытайтесь. Не хочу однажды проснуться в коконе, ослеплённым кусючими искорками.
- А тебе нужно спать? — удивилась Фолси
- Нет, но вас это вряд ли остановит.
- Леон, ну что ты так: я бы никогда тебя слепить не стала. Тем более магией. — отозвалась Туна
- Знаю. Потому и огораживаю тебя от плохого влияния заранее. — хихикнул я
Наш милый обмен любезностями прервал раздавшийся сзади стон. Недоумённо оглянувшись, я хлопнул себя по лбу:
- Блин, совсем про тебя забыл. Фолси, я собственно за чем пришёл: подарочек тебе притаранил.
- М? Кто это?
Арахна с интересом принялась рассматривать валяющегося на пороге игрока. Вообще странно что оный решил напомнить о себе только сейчас: видимо предпочёл тихонько сидеть и охреневать от происходящего перед ним. В принципе могу понять: не каждый день увидишь как фея с арахной ревниво бодаются, соревнуясь в соблазнении нашумевшего лича. Ну или возможно ему были интересны разговоры про магию — тоже вариант.
- Да вот я тебе покушать принёс. — я изо всех сил старался отогнать флешбэки — Деликатес так сказать.
- Эм… - арахна даже как-то смутилась немного — Леон я как-бы не ем разумных… уже.
- А что так? — заинтересовался я
- А чего ты тогда ко мне примеривалась? — справедливо возмутилась Туна
- На это у меня имеются… личные причины. В которых довольно стыдно признаваться, и если ты не против я этого делать не буду. — я пожал плечами, демонстрируя что мне по большей части всё равно — А что же до тебя мелочь: надо же держать тебя в тонусе. А то ещё расслабишься, обленишься и растолстеешь. Не хочу чтобы ты Леону плечо оттягивала… с этим я вполне сама справлюсь: утром когда мы вместе проснёмся, я положу ему голову…
- Так! — я поспешно прервал начавшую распаляться перебранку — Я так полагаю что раз ты у нас заделалась в гуманисты, то этот хрен тебе не нужен?
- Не-а, совершенно не нужен. Забирай и пользуй его как пожелаешь. — игрок застонал во второй раз, но на сей раз уже протестующе — Ты только не увлекайся и про нас не забывай, ладно?
- Лады, как скажешь. — проигнорировал я намёк
Со вздохом я подошёл к игроку и вложил руку ему в голову. Туна уже имеющая определённый опыт, привычно отвернулась. Фолси же, в счастливом с любопытством уставилась на мою жертву, пытаясь понять что же я собираюсь сделать. Понятное дело что особого зрелища со стороны игрока не получилось — тот просто тихо осел на пол, получив кулак в мозгу. А вот моё преобразование застало её врасплох. По крайней мере вздрогнула она вполне натурально, да и эмоции выдала соответственные. Хотя казалось бы — вот что такого страшного в том что моя фигура перестаёт быть прозрачной?
- Оу… как-то это радикально. Не ожидала такого.
- А чего ты ожидала? — невольно заинтересовался я
- Ну не знаю… - искренне задумалась Фолсидия — Наверно всё-таки этого, но… не столь быстро что ли? Не так пренебрежительно и обыденно?
- Как будто ты до этого никого не убивала. — я хмыкнул — Ты же сама прекрасно знаешь что все эти истеричные высказывания что мол "убийство, это так тяжело для психики, на него невозможно просто так решиться, и оно оставляет отпечаток на всю жизнь" и всё в таком духе — бред полный. Вот какими последствиями для тебя обернулось первое поедание разумного?
- Ну ты и вопросы задаёшь. — Фолсидия тяжело вздохнула — Как раз именно из-за него я и перестала есть разумных… не сразу правда, но в итоге всё к этому и привело.
- Мда? Ну ладно. — задумчиво почесал я маску в районе щеки — Может для некоторых первое убийство и влечёт за собой какие-никакие последствия. Я своё перенёс довольно легко. Хотя там мне обстоятельства помогали: я только восстал, ещё с призрачным телом не освоился толком, как припёрся бессмертный паладин, и давай своей железкой махать. Стыдно признаться — поначалу я его даже отпустил… А в благодарность меня какой-то священной хернёй огрели. Сдохнуть то я не могу, но повреждения всё равно вывели меня из адеквата — тогда-то я и узнал как становиться материальным.
Закончив рассказ я показательно кивнул в строну трупа, который уже утаскивали костяные пауки. По частям. Конечно-же предельно аккуратно: как будто бы я позволил тратиться крови, заляпывая ею пол. Как говорил один мой коллега: отвратно видеть, когда цветы используют внутренности как удобрение.
- Да уж… - пробормотала арахна — Знаешь, с тобой довольно легко забыть что ты на самом деле жестокий некромант. Если от живых нет пользы то и терпеть их рядом с собой нет смысла, так?
- Вот-вот. — меня искренне позабавило внезапно напавшее на Фолси философское настроение — Ладно, пойду я. Твою рыбу отрабатывать буду.
- Рыбу?
- Туна расскажет.
***
Немного от автора: Ну вот собственно и всё. Вот такой вот получился марафон: много "воды", ещё больше диалогов, мало действия, и ещё меньше совести у автора. Я планировал его закончить ещё неделю назад, причём с запасом дней так в пять. Но по какой-то причине, вторая половина этой главы у меня шла ну очень туго. Настолько что в какой-то момент я буквально заставил себя сесть и закончить её за один день. Из-за этого концовка получилось какая-то несколько скомканая, ну что уж тут поделать.
За сим считаю свою задачу выполненной и вновь укатываюсь в аут.

Глава 21

Аннотация от автора: Ахтунг, алярм, внимание — вычитка следующих нескольких глав не произведена. Ввиду лени и для разнообразия (хотя нафиг такое разнообразие, если честно) определённых жизненных обстоятельств, мне несколько не до поисков ошибок. А потому просьба не дубасить меня столовыми ложками, если в тексте будут какие-либо опечатки, несостыковки и т.д.

        Глава двадцать первая
      

        Увлекательная работа
      
Возвращаясь обратно в покои, невольно отметил как от каравана отделилась пятеро всадниц на скорпионах и стремительно направилась в сторону пустыни. Именно всадниц: все они фелинки, причём крайне маленького роста — даже поменьше Фолси будут. Не чувствуй я что это именно взрослые особи, наверняка бы принял их за детей. А так — просто мелкие кошки. Не карлицы, а великовозрастные лольки — сие большая разница.
Скорпионы, кстати, тоже своеобразные: тощее стандартных, и с ампутированным хвостом. Ампутированном не просто в основании, а даже несколько глубже: в буквальном смысле — с основательно подретушированной жопой в процессе. Правда сказать как именно, и уточнить все мелочи я не берусь: не успел толком разобраться.
Да и не пытался, если уж на то пошло: во первых разглядывать скорпионьи задницы мне попросту неинтересно, а во вторых общий смысл и так понятен — для скорости. Хотя не уверен что отрубание хвоста этому способствует: ведь большинство существ используют хвосты для маневрирования, а потому целесообразность ампутации вызывает сомнения. С другой стороны, в вопросах разведения этих насекомых у пустынников сотни поколений опыта, так что им по любому виднее.
Походу караванщики отправили отряд вестовых обратно в свою торговую компанию (или что у них там?). Причём первоклассных вестовых: невероятно лёгкие всадники, специально выведенные и обработанные насекомые. Вон с какой скоростью припустили: не каждый современный автомобиль сравниться… особенно учитывая постоянные пробки. Интересно с какой целью? Сообщить что мол, втёрлись ко мне в доверие и можно подводить войска? Уж не знаю где тут логика, но учитывая обстоятельства я такому не удивлюсь: как раз нападения со стороны пустыни мне и не хватало для полного "комплекта".
Впрочем это вряд ли — пустынники те ещё торгаши. Если уж они и начинают войну, то разве что экономическую. Пока со мной выгодно сотрудничать, более верных союзников я не найду… С другой стороны — в пустыне полно варваров, амазонок, племён кентавров, и много кто ещё там ошивается. И кто мешает караванщикам продать кому-нибудь из них какую-нибудь информацию обо мне? Регулярные набеги и грабежи со стороны "дикого" населения пустыни? Да хрен там: раньше им такое сотрудничать совсем не мешало. Наоборот — информация о сроках маршрутов и составе охраны у конкурентов раздаётся только так: порой вообще бесплатно.
Конечно я излишне параною, и вероятность того что вся пустыня объедениться с целью начистить мне морду, мягко говоря, никакая. И тем не менее — в свете последних события я этому совсем не удивлюсь. Да и потом: всегда лучше готовиться к худшему, а наличие паранойи вовсе не значит что за вами не следят. И если уж говорить совсем откровенно: такое нападение не будет чем-то уж совсем ужасным — в конце концов я последние дни только и делал что готовился к обороне против всех. Трупы лишними не бывают.
Прейдя к такому выводу, я отозвал отряд нежити, который уже был готов напасть на гонцов. Ну не то чтобы прям совсем напасть, но такой вариант рассматривался. Просто так: на всякий случай.
Потому-что живым доверять нельзя.
Пока я занимался паранойей, миньоны как раз закончили с каменной нарезкой моего очередного творения. А нарезать там было много чего, даже несмотря на то что в физическом плане следующей голем будет заметно менее выдающимся, чем предыдущий дуболом. Всё потому, что в этот раз я собирался сваять каменюку для бытовых, а не боевых задач. А тут без подготовки материала никак. Взять хотя бы те-же пальцы: это разменный дуболом может себе позволить иметь кулак вида — наиболее крупная из попавшейся гальки. Дворецкий должен иметь возможность как минимум взять в руки метлу.
Именно роль дворецкого я и держал в голове в качестве основного образа для своего нового творения — он всегда должен присутствовать рядом с хозяином и иметь навыки быстро и эффективно решать бытовые вопросы. А для этого необходимы как минимум гибкие и крепкие пальцы, на не менее гибких руках. Собственно над этими конечностям я и сосредоточил свои основные усилия.
Во первых я добавил пару лишних рук: недавнее объяснение Фолси значение "ебли с пляской" ещё было свежо в моей голове. И мне в тех ситуациях ой как не хватало именно пары рук. Своих рук: любых "помощников" я бы убил на месте. Во вторых, я присобачил на каждой кисти пару дополнительных пальцев. Противостоящих: один напротив большого, и являющийся его зеркальным аналогом, второй, потоньше и подлиннее, растущий прямо из запястья. С таким противовесом какой-нибудь условный заваленный закусками поднос уронить будет практически нереально, да и при мелких задачах они будут просто незаменимы.
Про более скромное в пропорциях тело, уточнять думаю нужды нет.
Но всё вышеперечисленное является физическими изменениями, в то время как основными должны стать мозговые. Какой толк от возможности голема выполнять мелкие задачи, если он попросту не поймёт эти самые задачи? И вот с этим могут с лёгкостью возникнуть нехилые такие проблемы. Вы когда-нибудь пробовали создать кому-нибудь мозги? Пусть даже самые тупые, пусть даже на компе, со всем готовым инструментарием? Лично я — нет. Как минимум потому, что в магии всё в корне отличается от программирования. Конечно я разбираюсь в оной в разы лучше чем в технике, так что создать примитивную заковырку в отсутствующей голове боевого дуболома вполне способен, но вот с дворецким рисовать что-то стоящие с нуля я манал.
К счастью у меня есть альтернатива: полный замок альтернатив, если быть точным. Я некромант, а с нежитью таких проблем не может быть априори. Если слабые и неопытные некрилы используют для думалки своих марионеток, оставшиеся понятия от жизни, то более прошаренные обходятся и без этих костылей, за счёт простой связи. Если сам некромант не в курсе что значит отданный им приказ, то откуда это знание возьмётся у миньона? Есть и другие варианты, конечно-же: я вот например вообще сразу двумя способами пользуюсь. Но конкретно для голема рабочий версией мозга может быть только связь хозяин-господин. Как минимум потому, что голем это буквально булыган, у которого не может быть никакого жизненного опыта.
Собственно так я и поступил: взял слепок мозгов первого попавшегося скелета и с размаху впихнул оный в камень. Ну и заодно подрезал всё лишнее, вроде ненависти к Жизни, и тому подобного. Получилось в итоге не так хорошо, но более чем достаточно чтобы тупизна компенсировалась точными приказами. В конце концов, если голем которому приказали убраться в комнате выбросит все шкафы в окно, то разве виноват производитель? Комната то ведь по итогу чистая, разве нет? К тому-же вот на что я не скупился, так это на полноту приказов: голему можно целый роман рассказать, а он его запомнит и осознает. Главное чтобы сам хозяин понимал значение сказанных им слов.
Получившегося "умника" я и направил к Алефу. У меня конечно мелькали мысли накрутить побольше — например возможность говорить — но учитывая что это самая хилая из бытовых моделей, смысла в этом пока не видел. А потому, как и раньше, ограничился просто лёгким самовосстановлением. Обо всём этом я и сообщи своему покупателю:
- …Так что интеллектом он хоть и обделён, но если правильно поставить задачу, работать будет всё равно идеально. Вообще, при его создании я за основу идеального дворецкого держал в голове самую сложное бытовое действие, которое смог придумать: помыть кошку, не причинив оной вреда. Голем на это прекрасно способен.
- Ну, в таком случае, мэтр, ваше творение способно на что угодно. — Алеф сделал вид что скрывает иронию — Но в прибыльности именно такого варианта я сомневаюсь.
- В чём дело?
- Во внешнем виде, мэтр. — покачал мой собеседник головой — В боевом варианте таким вполне можно и пренебречь, хотя красивые ряды каменных воинов и могут немного повысить цену, но вот для исполняющего роль личного слуги…
- Так что-ж ты сразу не сказал?! — не очень вежливо перебил я — Да и сам я тоже хорош! Мог бы и догадаться что товары желательно делать презентабельными и красивыми. И ведь обычно я просто повёрнут на пафосе, а вот именно сейчас почему-то переклинило: ничего кроме эффективности в голове нет.
- Вы можете это изменить, мэтр?
- Ну конечно! Мне ведь вообще по барабану в каком виде их клепать. Я могу заставить двигаться хоть статую накаченного амбала, хоть милую лисичку, хоть грудастую мадаму. Да блин, я даже вибрирующий член на ножках способен сделать, если у кого-то будет такой интерес!
- Кхм… - кажется то с каким энтузиазмом я всё это говорил, ненадолго выбило караванщика из колеи — Я… учту эти сведения, мэтр. Последний… вариант… крайне сомнителен, а вот женственная статуя с большой грудью может продаться очень дорого. Таких предложений, насколько я знаю за всю историю ещё не было.
- Ну да, конкурентов из Карьера-то я убрал… хотя тогда я и не знал что они мне конкуренты. — пробормотал я себе под нос, и продолжил уже погромче — Только тут такая проблемка: я нифига не скульптор. Руки конечно из правильного места растут, но не более того. Для большой стоимости статуи, она должна быть либо красивой, либо эффективной. Второе я обеспечить в состоянии, с первым же испытываю определённые проблемы. Так-что если вы привезёте мне труп хорошего каменщика, буду премного благодарен. Ну а насчёт членов я бы не был так категоричен: ты не хуже меня знаешь насколько некоторые благородные дамы могут быть… раскрепощёнными. Некоторые бордели-же нечто подобное вообще будут скупать целыми наборами.
- Хм… это не лишено смысла. — искренне задумался караванщик — Простите мэтр. Кажется моя консервативность на мгновение взяла надо мной верх и не позволила мне здраво оценить ваше предложение. Товары подобного рода довольно редки, и насколько мне известно никогда не являются артефактами. Да и лично для моей компании будут в новинку: данной области мы ещё не касались. Это будет интересный опыт. — Алеф с каким-то нездоровым энтузиазмом кивнул — Я приложу все силы чтобы найти вам подходящего каменщика, мэтр. Или нескольких, если нам повезёт.
Эм… это что-же получается? Я сейчас согласился стать мировым (игровым?) поставщиком секс игрушек? Я ведь так-то шутил просто… Хотя кого я обманываю — в каждой шутке, как говориться. Мозги у меня конкретно так плавятся совсем не в том направлении. Впрочем пофиг: пока это выгодно я готов и члены клепать. Причём даже на ножках. Благо что надолго это не затянется: я конечно в экономике не бум-бум, но то что поставщики дорогих товаров не долго остаются без конкуренции понять в состоянии. А отстаивать своё право на такой "эксклюзив" я точно не собираюсь.
К тому-же не факт что секс игрушки действительно окажутся выгодными, как их малюет Алеф. Да и для начала было бы неплохо с големами разобраться, а уже потом думать о чём-нибудь подобном.
Ну или караванщик просто постебался надомной: с его покерфейсом это хрен определишь.
Собственно на этом разговор закончился, и я оставив караванщиков развлекаться с новым големом вернулся в замок. Причём мне пришлось поторопиться: на входе меня ждала Туна, которая в этот раз решила меня не сопровождать, предпочтя остаться с Фолсидией. И я боюсь даже предположить что они там друг с другом делали, и до чего договорились, но сейчас малышка прямо таки светилась предвкушением, нетерпением, и даже лёгким ехидством.
- Ну и в какую жопу вы собираетесь окунуть меня на этот раз? — с лёгкой обречённостью в голосе произнёс я
- В родную и приятную! — не моргнув глазом брякнула фея — Только мы собираемся не курнать, а оборачивать. Уверяю тебя — тебе понравиться!
- Этого-то я и боюсь… - пробормотал я, задумчиво глядя на малышку — Пошли, мелочь моя любимая. Мне походу нужно парочку оплеух нашей нахлебнице отвесить. А то по хорошему, просьбу твой мозг не развращать она походу не понимает.
-Да ладно тебе, Леон! — тут-же пошла на попятную малышка — Я же просто шучу!
- Я знаю. Но оплеухи ей всё равно пропишу: как минимум для профилактики.
Фея тут-же понуро уставилась в пол, несколько расстроившись что вот так подставила свою подругу/конкурентку. Конечно-же я не то чтобы всерьёз собирался наказывать арахну за брошенную Туной фразу, но погрозить пальчиком лишний раз не помешает. У малышки и так психика формируется своеобразная из-за моего общества, а если ещё и Фолсидия от себя добавит, ничего хорошего из этого точно не выйдет.
Встретила меня паучиха, что называется, в своём репертуаре:
- Леон! Мне от тебя нужно кое-что крайне важное. Разденься, пожалуйста.
Ответил я не сразу, вместо этого долго и внимательно посмотрев ей в глаза. И кажется арахна всё же почувствовала моё не слишком радостное настроение, потому что как-то стыдливо и опасливо завозилась. Ну или по крайней мере сделала очень убедительный вид: особого раскаяния я от неё не почувствовал, хотя опасение всё же присутствовало, хоть и не особо сильное.
Ситуацию весьма красноречиво дополняли эмоции малышки, в виде лёгкого раскаинья и не ослабевающего предвкушения, а также разбросанные по всей комнате тряпки и швейные принадлежности. И если с феей всё понятно, то вот с тканью и инструментарием… как они только тут оказались? Их точно не притащила малышка: для неё такое слишком тяжело. Но и миньоны этим не занимались… Даже посторонних подрядчиков не было: конечно с Туны бы сталось попросить о помощи кого-нибудь из каравана, но я бы почувствовал излишних живых на своей территории. И тем не менее всё это тут… Загадка, однако.
Но по крайней мере теперь я знаю что эти двое задумали. Не сложно было догадаться, в общем-то. Так-что тяжело вздохнув я махнул рукой на их выкрутасы, и послушно принялся снимать с себя обмундирование. Хм, а давно я этого не делал. Кажется последний раз такое происходило в Дубраве. Что в свою очередь заставило меня вспомнить о необходимости построить на территории замка какую-нибудь баню… Ну или хотя бы большую ванну, как минимум. Но об этом можно подумать и после.
- Ты уверенна что за экспериментами не испортишь своё творение? — вздохнул я, передавая одежду арахне
- Абсолютно. — уверенно кивнула Фолсидия — Поскольку это будет не эксперимент. Я всё это время изучала руны своей темницы, и практиковалась.
Вопреки обыкновению говорила паучиха коротко, неспешно и вообще по деловому. И даже без каких-либо намёков по поводу моего оголения, хотя и рассматривала меня совершенно не скрывая интереса. Походу реально чувствовала что я готов прописать ей по голове чем-нибудь тяжёлым за попытки опошлить малышку. Вот что звездюли животворящие с людьми-то делают! …Вот только Фолси не человек, звездюлями я даже не угрожал, я "животворящее" это вообще не про меня.
- Ладно, хрен с тобой, золотая рыбка. Развлекайся, если так хочется. Но учти, что в замке гости, и если ты мою одежду испоганишь, я тебя за место оной натяну.
Честно говоря, я понял двоякость последней фразы уже после того как её брякнул. И естественно на этот раз сдержаться арахна уже не смогла. Хоть и отреагировала она, надо отдать должное, заметно скромнее обычного:
- Оу? Какое заманчивое предложение… К сожалению, я сомневаюсь что ты имеешь ввиду то о чём я думаю.
- Что имею то и введу. — стандартно ответил я — То бишь выбор у тебя только между клинком на Венеге, и смертельной магией.
- Ну… из предложенных тобой вариантов, я пожалуй, предпочту… - Фолсидия карикатурно уставилась в потолок, потирая подбородок — …хорошо сделать свою работу.
- Какая замечательная опция! Вот ей и занимайся. — я с намёком посмотрел на Туну — Ибо если оная тебя не устроит, я с удовольствием других подкину. Благо времени у тебя навалом: со следующим големом я буду несколько часов возиться.
- Успею.
Я ещё раз окинул взглядом комнату, и уже начавшую что-то мутить с моей шляпой Фолсидию. Ну, задание выдал, втыком пригрозил, для себя занятие на ближайшее время имеется. Вроде всё? Не найдя ничего предосудительного, я мысленно махнул рукой и поплёлся заниматься делом.
Вот именно поэтому мёртвые слуги гораздо предпочтительнее. Им не нужно поддерживать высокую мораль, и придумывать занятия: миньоны не будут творить всякую дичь, если у них не осталось приказов. И уж тем более нежить не будет мутить воду, соблазняя остальных приближённых, извращая их настрой и мотивацию. А что самое главное: сама не будет подвергаться этим самым муткам и соблазнениям. Бля, как вообще руководители… да хоть чего либо, способны выживать с живыми подопечными? У меня одна лишь арахна, которая послушная и верная до нельзя, а я уже готов её придушить за излишнюю инициативность, и общение с Туной…
Ну или это во мне ревность говорит: всё же тот факт что мне пришлось общаться с Алефом без малышки несколько коробит… Мде.
Тяжело вздохнув, я пару раз с силой потряс головой, буквально заставив себя вытряхнуть из неё все лишние мысли, и сосредоточиться на работе.
Итак. В этот раз моей целью стоит не просто дешёвые расходники, которое можно клепать спустя рукава, а… Ну, чуть менее дешёвые расходники, которые можно клепать спустя рукава. Алеф ведь просил несколько видов по возрастающей, в конце концов. Соответственно полноценно работать, пожалуй начну со следующей партии, а в этой ещё можно немного похалявить.
Халява, впрочем, вовсе не значит что я собираюсь делать это поколение големов некачественным. Из изменений, во первых подтянутое самовосстановление, до уровня, который в принципе может и в бою пользу принести… теоретически. Во вторых теперь у каменюк появилась некоторая защита, как от физического, так и магического воздействия.
Впрочем, это только звучит гордо "защита". По факту я просто сделал так что любой удар равномерно распределяется по всему телу голема. Причём не особо то и эффективно. И всё. От по настоящему серьёзной оплеухи это не спасёт совершенно, но зато позволит игнорировать какие-нибудь слабо зачарованные стрелы, или неудачные удары мечом. А для дешёвой и лёгкой в производстве куклы, большего и не нужно. Сам факт того что для уничтожения такого голема придётся напрягаться и тратить чуть больше сил чем нужно, уже является огромным преимуществом.
Закончив обработку, я решил что пока из покоев выходить рановато: на голема ушло чуть меньше часа — минут сорок пять, может пятьдесят. Это всего ничего — Фолси явно ещё не успела закончить с костюмом — а потому я могу себе позволить соорудить другую модель этого поколения.
И оной, как ни странно, стала не бытовая, а магическая. Полноценному дворецкому все вышеописанные навороты нахрен не сдались: ему мозги нужны. Конечно дополнительная живучесть никогда не бывает лишней, но тупой мордоворот — это не то что я представляю при словосочетании "персональный ассистент". А делать по-настоящему умного голема для подобного дешёвого уровня каменюк, слишком жирно будет. Вот через одно поколение, когда дойду до среднего по моим возможностям уровня, тогда можно будет и запариться. Ну а пока-что я предпочту дать камням возможность колдовать: это уж всяко легче.
Впрочем, полноценной магией, тут, понятное дело, даже не пахнет. По факту, магический голем, это самый банальный артефакт на ножках… технически, как и любой другой голем, но вы поняли что я имею ввиду. Мне совсем не зашкварно сварганить на коленке каменную палку, "зарядить" её огненным шаром, молнией или каким-нибудь ледяным шипом, и гордо назвать эту хрень посохом. Придать такому посоху форму гуманоида, заставит двигаться и исполнять приказы — так-же пара пустяков. Даже наоборот: если увеличить размер посоха, то и потенциал станет выше.
Сложнее научить голема атаковать магией по голосовому приказу, а не по магическому импульсу, который предполагает любой посох. Точнее не так: привязать "залп" к совершенно любому звуку вообще не проблема. Но как сделать так, чтобы голем понимал не только одну, конкретную команду, а некий абстрактный триггер, на подобии эмоционального выкрика "мочи его"?
Короче, не буду ходить вокруг да около, выставляя себя умнее чем я есть на самом деле: я тупо прикрутил мозги дворецкого к магу. Вот так вот просто, но не без очевидных последствий: фэйлсейфа у такой системы нет. И если с дворецким оно не особо страшно, то вот если дело касается магии, по-дурацки отданный приказ может привести к куче самых неприятных последствий. Но опять-таки: если что — виноват не производитель, а потребитель. В конце концов: если покупаешь боевого голема способного на магию, то логично что от тебя ожидаются хотя-бы зачатки интеллекта.
И потом: големы хоть и маги, но не особо сильные. Огненные шары, и вспышки молний конечно неприятно, но при прокачке, хоть чуть-чуть выше минимальной — не смертельно. Хотя если быть точным: големов я привязал не к определённому заклинанию, а сразу ко всей стихии. То бишь они способны и шаром кинуть, и аурой себя покрыть, и поток пламени из конечностей (или из задницы, если владелец — эстет) выдать. В зависимости от приказа. То же самое, само собой, и с другими видами.
Ну и так-же моя личная, особенная фишка: камикадзе навык. Большой бабах профильной стихией вокруг себя, без возможности восстановиться… что в общем-то и так было понятно. К сожалению для того чтобы "впихнуть" в големов такое, пришлось пожертвовать упомянутыми ранее улучшенным самовосстановлением, и распределением урона по всей тушке. Ну да пофиг: раз эти каменюки — маги, то и живучесть им, если судить по стереотипам, не нужна. Да и если быть откровенным: мне не то чтобы нужно было некое пресловутое "место" в големах: оного-то в них как-раз хватало. Просто заниматься одновременно и тем и тем было слишком долго, а так я легко управлялся за час.
По итогу на обе ходячие каменюки ушло чуть больше двух часов. Учитывая что я потратил где-то минут двадцать на различные эксперименты, подбор правильных элементов, и общую оптимизацию — очень хорошо. С учётом того что система наделила мои потуги аж пятидесятым уровнем — вообще прекрасно. Не удержавшись я по связи передал гордость за достижения Туне, и тут-же не теряя времени даром отправился демонстрировать товар. Про отсутствующую одежду я как-то успел подзабыть.
К счастью Туна — не я: у малышки голова работает без перебоев. Дико выпучив глазы, она рванула через весь замок мне на перехват, от эмоций даже не пытаясь воспользоваться связью. Для надёжности так сказать: дабы персонально убедиться что я никакую глупость не затеваю. Сложно её винить: я ведь действительно могу. Причём не только из-за дырявой головы, но вполне осознано. И в этом ключе влиять на меня одними эмоциями бесполезно… да и практиески любым другим способом тоже… Впрочем сейчас не об этом.
Естественно я не стал вываливаться голышом к караванщикам: я конечно ебанутый, но не на столько. Нет, если появиться такая нужда, или даже если мне просто приспичит, я им и парад с голой жопой могу устроить — нормы марали это несколько не про меня. Другое дело что смысла в этом пока нет… Эм… Точнее просто нет: без всяких "пока"… А то накаркаю ещё, не дай рандом!
Так о чём это я?... Ах да, одежда моя!
Короче, добравшись до меня и убедившись что я не собираюсь чудить, Туна с облегчением выдохнула, после чего поскорее потащила меня к Фолсидии. Буквально: за волосы. Причём в процессе она периодически оглядывалась, проверяя не сбежал ли я, и грозила мне пальцем. Меня же подобное поведение, понятное дело дико веселило, а потому я пару раз подначил малышку, передав ей свой энтузиазм и дикое желание необычных экспериментов. В шутку конечно, но она всё равно чуть в обморок не грохнулась… актриса, блин.
Но оказавшись на пороге комнаты Фолси, Туна моментально переменилась в настроении, и довольно громко заговорила, с показательным раздражением в голосе, за которым она не очень то успешно скрывала ехидство:
- Леон, может хоть ты ей объяснишь? Она от меня уже несколько часов не отстаёт, надоедая своим любопытством! Ей видите-ли непонятно, почему ты големов делаешь на продажу, а не для себя.
- Кх… Я всего-то пару раз спросила! — Фолсидия аж крякнула от возмущения — Да и то ты мне не ответила. Представляешь, Леон, она мне заявила, что я ей не поверю! И наотрез отказалась что либо пояснять! Я понимаю ещё если бы она наврала про какую-нибудь тайну, или то что она не знает. Но — я не поверю? Это что ещё за отмазка такая, а? Вот во что я могу не поверить? У меня буквально отсутствует большая часть тела, включая даже жопу. Я только недавно это в полной мере осознала, когда попыталась усесться и поняла что не на что. И при этом я всё ещё жива, вопреки всему. Я конечно много чудес по жизни повидала, а о ещё больших слышала, но ни чего подобного, тем более в исполнении лича, я даже представить не могла. Как при всём этом я могу во что-то и не поверить?!
- Не хочу. — умудрился вклиниться я в её бесконечный поток слов
- Ч-что, прости? — паучиха зависла, пытаясь понять смысл сказанного
- Не хочу. — терпеливо повторил я — Просто нет желания видеть в совей армии кого-то кроме нежити. Я — некромант, а не некротектор. Я не сражаюсь при помощи конструктов.
- И… всё? Ты просто… не хочешь?
- Всё. — подтвердил я — Вот так просто: не хочу. Теперь ты поняла почему Туна говорила что ей бы ты не поверила? Перестанешь её доставать?
- Да я же говорю: всего пару раз спросила! Не достаю я никого!
- А Туна говорит, что достаёшь. И кому-же, как ты думаешь, я больше поверю? — я хмыкнул
- Нет в этом мире справедливости! Что в городах Света, что здесь, везде родственные связи и близкие отношения решают! — Фолси шутливо погрозила мне кулаком — У-у-у! Ну погоди, злобный деспот и тиран! Вот дождусь когда ты мне жопу сделаешь, и такую штуку на плаще паутиной выткаю что даже тебе будет стыдно окружающим показываться!
С этими словами пышущая энтузиазмом арахна передала мне мою одежду.
- Тогда тебе придётся сильно постараться. Ибо фантазия сломается, при попытке представить объект моего стыда.
Я ответил несколько рассеяно, увлечённый изучением работы паучихи. И оная, честно говоря, не впечатала. По крайний мере внешние изменения отсутствовали вовсе. А внутри — в смысле магические — они были крайне мизерными. Ткань теперь лишь просто была способна накапливать некоторое количество энергии. Не такое уж и большое количество, и причём с забором оной у меня возникали некоторые трудности. А потому напрашивался определённый вывод — это не аккумулятор, однако иной задачи углядеть я так и не смог. Пришлось уточнять у Фолси что к чему.
- Леон, ты и не должен подпитываться от одежды сейчас. — замотала головой швея — Я вообще удивлена что ты на это хоть как-то способен… Видно что-то я всё-таки сделала неправильно… Возможно руны всё же стоило наносить сверху, а не вшивать как подкладки? Но мне очень не хотелось портить внешний вид: не буду скромничать — я сделала отличную работу, и тебе до сих пор всё очень идёт. Что я хотела сказать: я просто заложила тебе в костюм небольшой резерв, на самый крайний случай… Ну знаешь… когда ты перерасходуешь силы и это повредит твоё сознание. Туна рассказала мне какая это большая проблема. По идее теперь, когда это случиться, одежда насильно впихнёт в тебя ману, вернув рассудок.
- Оу… - я ещё раз осмотрел своё обмундирование — Это крайне хорошая затея, но не уверен что она даст результат. Слишком уж маленький объём энергии: я такое даже не замечу. Для меня это и сейчас-то на один зубок, а уж в том состоянии на которое твои подкладки рассчитаны, вообще без шансов.
- Мда. — задумчиво произнесла арахна — А для меня это весьма приличные значения, знаешь-ли. Общее количество маны в твоей одежде превышает мой собственный запас где-то в полтора раза.
- Ну, что могу на это сказать. Я — лич. Сама моя суть в поглощении энергии.
- Так-то я это и раньше знала, но как вижу — не до конца осознавала. — паучиха медленно и внимательно меня осмотрела с какой-то дикой помесью решимости и чем-то отдалённо напоминающим злобу во взгляде — Похоже мне придётся с нуля переделывать все свои наработки. И практика не помешает: чтобы ты не высасывал мои старания, когда это не положено. Но в таком случае мне понадобятся дополнительные материалы… Слушай, Леон, у тебя нигде лишних шкур случаем не завалялось? Или может шерсти килограмм-другой… десятый? Очень надо.
- Вообще-то нет: я их все на прах пускаю… Но если так нужно могу лично для тебя начать откладывать.
- Буду премного благодарна. — непонятно с чего Фолсидия сделала подобие реверанса… и должен отметить, весьма грациозно — Я конечно предпочла бы свою паутину, но поскольку моя попка теперь расположена отдельно, придётся обходиться вот так — полумерами. Так-что если тебе жалко отдавать шкурки и шерсть, постарайся вернуть мне возможность делать паутину побыстрее, хорошо? Для тебя ведь это не проблема, да?
- Постараться не проблема. А вот вернуть — ещё какая. А точнее — это вообще невозможно.
- Что? — даже стоя на месте арахна от таких новостей чуть в ногах не запуталась — Почему?!
- Вылечить тебя практически нереально, а даже если и посвиться такая возможность — я оной, как уже упоминалось, не воспользуюсь. А после обращения в нежить паутинную жижу твой организм производить уже не будет… как собственно и многие другие вещи. Тупо не из чего: нежить не ест. А даже если ты и попытаешься это сделать, результаты будут совсем иными, нежили при жизни.
- А… - десяток секунд Фолсидия растерянно моргала — А я тогда буду делать?
- Я не знаю: придумаешь что-нибудь. К примеру почему бы не использовать чужую паутину? Или не попытаться кристаллизировать посредством жопных сосков свою ману? В крайнем случае поищем тебе донора: будем изымать жижу из других арахн. Вариантов уйма.
На этом я вышел из комнаты, оставив Фолси осознавать столь своеобразные новости. И Туна, судя по всему, чтобы не мешать её мыслительному процессу, отправилась со мной. Впрочем, на этот раз её присутствие при процессе сдачи товара не было критически необходимым: радость Алефа от созерцания магического голема была видна и без всякой эмпатии. По его словам именно такой образец и будет пользоваться максимальным спросом. Особенно с учётом внешнего вида, который я, в меру своих скромных возможностей, попытался сделать максимально человекоподобным. Не сказать что в этом я прям очень преуспел, но результат всё же имелся. В каком-то смысле можно сказать что на лицо: голову магам я всё-таки приделал — чисто в качестве декора.
Кстати, пока я клепал големов, караванщики уже успели разобрать игроков. Всех. Уж не знаю куда они их дели, но о пропитании Фолсидии в ближайшее время пока можно не париться. Собственно большая часть ящиков с едой уже была распихана по пустующим комнатам, а Фолсидия даже успела попробовать и оценить покупку. По словам Туны рыба паучихе действительно понравилась… как и самой фее что-то вроде местной альтернативы тульского пряника. Как я понял из её восхищённого щебетания, малышка умудрилась целиком его схомячить. И куда в неё только поместилось?
Короче, я сделал очевидный вывод что не продешевил: по крайней мере потеря нескольких "неподъёмных" тел с лихвой стоила радости малышки.
Со следующим поколением големов я не заморачивался в плане идей. С первым представителем я просто соединил укреплённого дуболома и мага. "Стихийный дуболом" — как я его назвал. Не слишком оригинально, но очень точно описывает суть: он одинаково хорошо может и молнией зарядить по кумполу, и кулаком туда-же. Из обновлений же, я лишь чуть-чуть подтянул защиту и реген, но это и так понятно, ну а заодно навесил минимальную маскировку на самоуничтожительный бум. Ну чтобы система не рисовала красный круг опасности на земле, или ещё какую подобную хрень… По крайней мере не для тех у кого слабо вкачена внимательность или аналог оной.
Со следующей моделью я тоже не особо заморачивался, и действовал по классике. Есть воин, есть маг (в этом поколении объединённые) хиляться каменюки самостоятельно, значит остаётся только рога. И вот к созданию последнего я приступил с особым энтузиазмом — люблю я ломать стереотипы. А что в первую очередь возникает в голове при словосочетании "боевой голем"? Правильно — здоровая, тяжёлая и неповоротливая туша. А значит будем творить полную противоположность этого: мелкий, лёгкий и мобильный юнит.
Но это не значит уменьшать наносимый големом урон. Раз из-за меньших размера и веса каменюка не сможет так-же мощно долбануть противника по башке, значит будем компенсировать это при помощи магии. Но и полноценного колдуна из ловкача делать не стоит: не та специализация. Просто прикрутить к нему пассивную возможность дополнять каждый обычный удар, какой-нибудь электрошоковой терапией, или кислотным выбросом. Ну и умение правильно выбирать время и место для этих ударов. То бишь мозги, но не человеческого скелета, а животного.
С телом же пришлось чутка повозиться. Для уменьшения веса обычные соединения не подходили: слишком уж много лишних деталей находилось на суставах каменюк. Из-за чего, кстати и плетения на оных выходили чрезвычайно запутанными. Но и особой сложности их изменение не вызвало, благо всё уже придумали за меня: качественные шарниры украсят любой подобный механизм. Разница лишь в том, что в движение их приводят не двигатели, а магия.
По причине магии, кстати, я смог в разы упростить дизайн реальных шарниров: просто шарик, обхватываемый тремя закрепами, по принципу камня в кольце. Только вместо колец конечности, и обхват производиться с двух сторон. Естественно каждому удачно выточенному шарниру, предшествовало не меньше десятка запоренных, ибо я далеко не профессиональный скульптор, но поскольку камней у меня сколько угодно, меня всё устраивало.
Конечно тут-же возникла проблема с просто катастрофической уязвимостью шарниров. Да и самого голема я постарался сделать как можно более "жилистым": тонкие и длинные конечности, тощее тело, и прочие, крайне восприимчивые на излом детали. И да, понятно что распределение урона куда лучше дружило с полноценными шарнирами, чем с просто прислонёнными друг к другу камнями, из-за чего общая эффективность навыка заметно возросла. Но слишком уж у ловкача был низкий уровень здоровья: настолько что пассивка даже в каком-то смысле начала мешать — там где голем просто потерял бы руку и продолжил сражаться, она вынуждала каменюку рассыпаться в щебёнку.
По итогу я просто забил на защиту болт, и заменил её на ещё более продвинутое восстановление. Теперь ловкачу понадобиться меньше минуты чтобы с нуля восстановить оторванные конечности. Но к сожалению лишь во время полной неподвижности: слишком уж стремительно в процессе этого двигается мана — не подготовленный камень попросту рассыплется в пыль, если дать ему ещё хоть немного нагрузки. Ну а подготавливать оный слишком долго для голема всего лишь третьего поколения.
По итогу "стихийный дуболом", и "стихийный ловкач" оба заняли примерно полтора часа… Ну может чуть меньше: на утрясание всего и подбор оптимального стандарта я потратил где-то ещё минут сорок, так что сложно сказать наверняка. Система, к слову, расщедрилась даровав каменюкам семидесятый и семьдесят пятый уровни соответственно. Что меня основательно возмутило: это с какой такой стати они считаются сильнее меня? Да я не особо напрягаясь смогу уничтожить тысячи таких големов, и это без использования контролирующего бэкдора! И тем не менее их уровень всё равно выше моего практически в два раза! Обидно блин. Хотя на цене это должно отображаться в самом лучшем виде — хоть какой-то плюс.
Что? Бэкдор? Я ведь создаю воинов которых потенциально могут обратить против меня. Конечно-же я озабочусь защитой, о чём вообще речь! И конечно-же перехватить контроль с помощью оной возможно только для меня: я ведь не дурак, в самом-то деле. Бэкдор во первых замаскирован по самым лучшим моим возможностям, а во вторых, даже если его и обнаружить, то воспользоваться всё равно будет куда сложнее чем перехватить контроль с нуля. Как-то так.
***
Немного от автора: как обычно - прода через сутки.

Глава 22


        Глава двадцать вторая
      

        Подготовка к большему
      
- Мэтр, не поймите меня неправильно, я даже не думаю принижать вашу работу, но… Далеко не все люди — в том числе и я — могут почувствовать магическое насыщение големов. И ещё меньше могут понять что оно значит. Конечно-же в будущем, когда вы себя зарекомендуйте, для уверенности покупателей будет достаточно лишь слов. Но сейчас големов будут оценивать в первую очередь по внешнему виду. А его… недостаёт. Слишком небольшая разница между, как вы выражайтесь, поколениями. Люди будут чувствовать что покупают одно и тоже, но за большую цену и…
- Нет нужды продолжать. — перебил я — Я прекрасно понимаю о чём ты говоришь. Вот уж не думал что когда-нибудь окажусь в одной тарелка с яблоками…
- Яблоками? — моргнул Алеф — Простите, мэтр, но я не совсем понимаю…
- Не забивай голову: это я так, ворчу о своём, персональном. Внешний вид говоришь?.. Это можно устроить. Правда мне придётся "перепрыгнуть" парочку поколений, но думаю ничего страшного. Хотя я конечно и хотел поработать над интеллектом, благо со следующего и должны были пойти полноценные умные каменюки. Впрочем заняться сразу "башенкой" будет тоже в тему: не буду же я эту прелесть делать глупой?
- Башенкой?
- Оставлю это в качестве "небольшого" сюрприза. — я ехидно хихикнул — Но не волнуйся, Алеф: это крайне презентабельный образец. Тебе понравиться. Покупателям тоже… Если они не разбегутся при его приближении, конечно.
- Учту…
- Только я вынужден предупредить что процесс займёт прилично времени: часов десять как минимум. То есть, несмотря на то что ещё светло, до наступления темноты я точно не успею. Так-что было бы желательно если бы твой караван остался до утра: если конечно вам не критично сорваться побыстрее и уйти в путь глубоко за полночь?
- Вовсе нет, мэтр. — с неожиданным энтузиазмом ответил Алеф — Подобная задержка изначально была в пределах наших ожиданий, а в свете последних обстоятельств стала ещё и желаемой.
- Ну вот и договорились. Тогда не буду терять времени: мало ли какие неучтённые обстоятельства могут произойти при подобной работе.
***

        Боевой голем «Башня»
      

        Класс: Трёхстихийный; Полу-разумный
      

        Уровень 160
      

        Общая прочность: 475000/475000
      

        Общая мана: 5000/5000
      

        Состав:
      

        Туловище: 150000/15000 прочность; 1500/1500 мана
      

        Рука (2): 75000/75000 прочность; 750/750 мана
      

        Нога (2): 75000/75000 прочность; 750/750 мана
      

        Голова: 25000/25000 прочность; 500/500 мана
      

        Характеристики:
      

        Прочность: 250
      

        Насыщенность: 50
      

        Циркуляция: 20
      

        Особое:
      

        Три стихии: Огонь; молния; воздух
      

        Самовосстановление: 0,2% от общей прочности в миуту. Восстановление распределяется по частям, в зависимости от ситуации. Стандарт: наиболее повреждённая деталь.
      

        Вибро-защита: Урон меньше 2,75% (2(Ц) + 0,5(Н) + 0,25(П)) от общей прочности полностью игнорируется. 50% физ. урона переправляется на ману (переправленный урон меньше в 70 (Н+Ц) раз). 72,75% прошедшего физ. урона распределяется равномерно по общей прочности, 20% по соседнем с повреждённой частью.
      

        
          ***
        
      
Вот такой вот бред мне выдала система поутру. Точнее конечно не совсем бред: очевидно что игра совершенно ни в чём не ошиблась. Но вот детали… Многие вещи над которыми я кропел без продыху (не то чтобы оный был мне нужен) целую ночь описание либо до предела упростило, либо вообще полностью проигнорировало. Где например реген маны? Нет, конечно-же при желании схему оного можно "вынуть", мысленно кликнув на запас энергии голема. (Как я например вынул формулу снижения урона) Но мне казалось, что такие вещи должны показываться сразу, без лишних заморочек.
Некоторые же вещи вообще описаны так, что хрен разберёшься. Особенно меня прёт с вибро-защиты. И я сейчас не про довольно замудрённую систему распределения урона, а банально про название. И ведь чисто технически система полностью права: если говорить про физику реального мира, то всё оно именно при помощи вибрации и работает. С поправкой на магическую энергию, конечно-же. Но звучит оно так будто у любителя дешёвой фантастики закончилась оригинальность… Что возможно не так уж и далеко от истины: если учесть что многие вещи берутся из моего собственного подсознания…
Эм… Так ладно, забили на название.
Вот как ещё один пример: характеристики описание обозвало так что только я, зная как именно построена эта каменюка понимаю их назначение. Остальные разве что "прочность" смогут к запасу здоровья привязать. Хотя тогда и "насыщенность" можно посредством исключения пристроить к мане. А вот разобраться с "циркуляцией" без подсказок вряд ли получиться. Ибо именно она и отвечает за отсутствующий в стандартном описании реген маны.
И нет: именно маны — здоровье голем восстанавливает за счёт своей пассивки… которая впрочем, полностью зависит от циркуляции, хоть на неё и не завязана. Если точнее, на восстановление необходима мана (вот неожиданность) которую циркуляция и регенет. При необходимости голем способен форсировать или замедлять пасивку, самостоятельно решая, стоит ли тратить больше энергии, или лучше будет сэкономить, и использовать её для чего-нибудь ещё. Причём именно самостоятельно — Башня получился редкостной умничкой, о чём система так-же не особо распиналась, ограничившись всего одним словом.
Короче: своей работой я был более чем доволен, и просто невероятно горд. В то время как описание меня серьёзно возмущало: как только посмела система так принижать и упрощать для простых обывателей мои заслуги! Проделанной мной кропотливой работой положено восхищаться, а не прочитать, кивнуть, и забыть! Я требую не сухого отчёта, а пафоса и эпичности в системках!
Само-собой игре на мои требования было абсолютно класть. И поэтому я лишь потряс кулаком в сторону неба, да мысленно высказал претензии Арону. После чего воздохнул и приказал Башне уходить с заднего двора, где я его собирал, и направляться в сторону каравана. Ну и конечно-же я пошёл вместе с ним: дабы избежать недопонимания и лишних инцидентов. Какого недопонимания и почему я работал не в покоях? Это взаимосвязано…
Когда пятнадцатиметровая бандура быстро и практически бесшумно вышла из-за скрывающего её до поры до времени замка… Кажется паника на стоянке каравана не поднялась исключительно потому что Алеф предупредил всех заранее. Ну и то что голем находился во внутреннем дворе, по другую от них сторону стены, также успокаивало народ. Однако с каждым шагом этого спокойствия становилось всё меньше: всё же голем был аж на треть выше стены.
Вскоре Башня подобрался вплотную к каменному укреплению, и выглянул из-за него как в том меме про титанов. Парадоксально, но полное отсутствие эмоций, и совершенно невыразительные глаза, очень красноречиво поясняло возможную дальнейшую судьбу каравана. А корявость и симметрия неумело, но старательно сделанного лица, лишь добавляли ситуации напряжения.
- Ну, что скажешь, Алеф? Как тебе моя Башенка? Достаточно ли впечатляющ для твоих, пока ещё абстрактных, покупателей? — спросил я у подошедшего караванщика, с любовью глядя на своё творение — Быстрый, тихий, да и вообще невероятно ловкий для своего размера, и материалов. Неплохие защита и самовосстановление, а магией шибануть может так, что смотреть приятно. Причём стразу тремя разными стихиями! Да не просто так, отдельным набором фиксированных заклятий, а вполне осознано, творя необходимые плетения, порой даже из непрофильных областей! Он вообще редкостная умничка: работая над его думалкой я кажется превзошёл сам себя! Башенка прекрасно способен обучаться, обладает базовой логикой, и даже способен лимитировано понимать сарказм и переносный смысл. Конечно до полноценного разума ему крайне далеко, но даже так с ним вполне можно общаться… хотя говорить он не может.
- Мэтр, я ни коим образом не хочу сомневаться в вашем интеллекте, но… - по какой-то мне непонятной причине в голосе караванщика слышалось напряжение — …как мы его заберём, если он внутри территории замка?
- Что ты имеешь ввиду? — непонимающе уставился я на собеседника
- Как вы выведете голема наружу, мэтр?! — от эмоций Алеф даже слегка повысил голос — Он ведь не поместиться в ворота! Вы ведь не собитайтесь разбирвть стену?!
- Конечно нет, я же не дурак. А в ворота Башенка в принципе мог бы протиснуться, встав на четвереньки например, но… зачем?
- Но тогда как?!
- Да вот так.
Одновременно с моими словами Башня сделал пару шагов назад, положил одну руку на стену, заметно напрягся… и с размаху через неё перемахнул. Я глядя на это поморщился. Во первых грация оставляла желать лучшего: голем умудрился задеть стену ногой и отколоть небольшой кусочек, из-за чего теперь придётся заниматься ремонтом. Во вторых приземление прошло совсем не гладко, и окружающие смогли почувствовать лёгкие колебания, хотя последние должны были полностью распределиться по пространству.
Ну а в третьих снаружи таки разгорелась паника, и крики стали нехило так раздражать: Туну захлестнул целый поток негативных эмоций. Ну и в голема ожидаемо прилетело много чего неприятного. Последнему впрочем от этого было ни горячо ни холодно: хоть защита работает как положено, и то плюс.
- Алеф, не мог бы ты сходить и успокоить своих подчинённых? А то множество эмоционально возбуждённых живых прямо на моём пороге, выглядят несколько… провоцирующе.
- В-в этом нет нужды, мэтр. — почему-то у Алефа заметно дрогнул голос — Глупцы не долго задерживаются в сопровождении караванов: при отсутствии угрозы они быстро успокоятся. Тем не менее я вынужден принести вам свои извинения: как за их поведение, так и за своё лично. Я усомнился в ваших возможностях, мэтр, и даже представить не мог, что каменный гигант будет способен на… подобное.
- Я ведь предупреждал что он ловкий, разве нет? Хоть и не такой ловкий как мне хотелось бы. — я демонстративно кивнул на скол в стене, к которому уже стекались костяные пауки — Да и потом: какой-же это гигант? Это так — середнячок, даже по моим текущим возможностям. Настоящие гиганты, по моим личным меркам, начинаются метров с пятисот: в высоту или ширину… или и туда и сюда. Вот обоснуюсь по основательнее, скоплю какие-никакие силы, и отгрохаю в качестве демонстрации какой-нибудь замок на ножках.
- З-замок?!
- Угу. Полноценный: со стенами, башнями, техникой. Ну и естественно со слугами и охраной. Тоже каменными, само-собой. Хотя твоё удивление мне понятно: всё же ножки у такого замка будут излишне уязвимым местом, которое крайне легко подломить. Значит придётся делать его летающим, а это как ты догадываешься — куда сложнее.
- Издевайтесь? — наконец сделал правильный вывод Алеф, немного успокоившись
- Немного. — сознался я — Но по большей части я хвастаюсь: тщеславие мне не вовсе не чуждо. И чтобы не возникло недопонимания: я ни капли не соврал. И про недовольство ловкостью Башни, и про мерки гигантов, и про замок-голем. Всё это вполне реальные мои возмущения и возможности. Хотя до замка или полноценных колоссов мне ещё ой как далеко. Но это вполне возможно.
- Вот оно как…
Алеф немного побледнел, судя по всему взглянув на меня совершенно иначе. А потом не меняя выражения осмотрел мои владения, явно раздумывая над их ходовыми возможностями.
- Не-не. — поспешил заверить я — Свой дом я двигать не собираюсь: а то мне его с нуля перестраивать придётся. Вообще заставить двигаться уже готовые здания практически нереально: "скелет" в виде несущих стен совершенно не предназначен для подобного вида трясок, фундамент, если поднять его в воздух, скорее всего развалиться под собственным весом, и много других подобных мелочей.
- Опираясь на ваши слова, мэтр… вы действительно раздумывайте выставить на продажу разумное передвижное укрепление? Пусть даже не сейчас, а в далёкой перспективе?
- Конечно, почему нет. — пожал я плечами — Потянешь?
- Я… я не уверен, мэтр. Это не совсем мой уровень. Описанное вами покупается странами или в крайнем случае очень богатыми и значимыми организациями. Я же — простой караванщик. Я по мелочи скупаю различные безделушки, которые бессмертным лень тащить до полноценных магазинов, перепродаю артефакты которые удаётся лишь изредка достать. А самые значимые мои сделки: крупные и нерегулярные поставки полулегального товара.
- Хочешь отказаться? — спросил я с искреннем любопытством
- Нет, что вы мэтр! Конечно же нет. — тут-же пошёл Алеф на попятный — Просто высказываю вслух свои сомнения.
- Ну вот проблема и решена. — хмыкнул я не скрывая иронии — Не парься: как я и сказал, до полноценных колоссов мне ещё далеко. Для этого нужно как минимум уже упомянутые, полноценный скульптор/каменщик и дюжина обсидиановых обелисков. Но честно говоря: к подобной работе я не приступлю пока не подниму хоть сколько-нибудь приличную армию и не приведу свои владения в надлежащий вид. Так что у тебя будет с запасом времени наладить необходимые связи, нанять подходящих людей и… Ну, сделать всё то что нужно сделать для товарообмена на таком уровне.
- Сделаю всё что в моих силах, чтобы ускорить этот процесс, мэтр. — Алеф уважительно поклонился
На этом разговор сам собой закончился. Не потому что исчерпались все темы: просто мы вышли за пределы стен и оказались прямо перед Башней. Ну, точнее не совсем перед ним: до голема предстояло ещё некоторое время протопать, но учитывая размеры моего детища, впечатление будто он нависает прямо над тобой создавалось практически на любом расстоянии.
Наверно именно поэтому караванщики, которые стоит отдать должное Алефу, действительно успокоились практически сразу, рассматривали голема с каким-то благоговейным трепетом. Сам Башня отвечал им можно сказать взаимностью, вот только его морда выражала тотальный пофигизм.
Собственно как и всегда: я не парился с лицевой мимикой. Не потому что не хотел или было лень, а просто навыков для такого маловато — я не так опытен с камнем, как бы того хотелось. Ровными и одинаковыми у меня получаются разве что простые геометрические фигуры, по типу "кирпич". Всё остальное миньонами запарывается в девяти из десяти случаев. А жаль: бессмысленный декор это крайне удобный и простой способ поднять цену на порядок. Даже просто две каменные палки исполняющие роль бровей могли бы существенно изменить общее впечатление.
Кстати по поводу палок!
- Слушай, Алеф. — сказал я, копаясь в сумке — Со всеми этим разговорами я совсем забыл! Я закончил работу над големом чуть меньше чем на час раньше планируемого, ну а поскольку вы ещё спали, решил пока заняться, так сказать, отходами производства. Жалко знаешь ли просто так выбрасывать немалое количество камней неплохо насыщенных маной. Ну я и сделал из них… вот это.

        Грубый магический жезл
      

        Класс: обычный
      

        Заложенное заклинание: слабый огненный шар
      

        Заряды: 10/10
      

        Особое:
      

        Восстановление: жезл восстанавливает 1 заряд за 20 мин.
      
Выудив неказистого вида каменную палку из сумки я вручил её Алефу. Внешний вид его понятное дело не впечатлил, а потому я попытался было описать свойства, но потом понял что мне лень. Так что я просто взял и смахнул в его сторону системку. Особо мнение скептически настроенного караванщика она так-же не поменяла.
- Что скажешь: можно ли найти на такую хрень покупателей?
- Найти-то можно, но я не вижу в этом особого смысла. Учитывая качество, поиски займут какое-то время, а возможная цена… Ради одной такой палки, это просто невыгодно, мэтр.
- Ну так продай не одну. — пожал я плечами — Пусть берут оптом: партиями по полсотни штук. В таком виде выгода будет?
- А у вас имеется ещё?
- Дофига и больше!
Довольно ухмыльнувшись я вновь полез в сумку и принялся вываливать прямо на землю зачарованную щебёнку. И там были не только банальные жезлы или сферы: учитывая самые разные, порой совершенно неописуемые формы камней, системе пришлось покумекать над прозвищами. Всякие талисманы, слёзы, фокусировочные знаки, пара клыков и даже один вентиль.
В общем сплошное разнообразие, причём не только в названиях: я вовсю экспериментировал с огранкой. Да конечно щебёнке далеко до драгоценностей, но экспериментам с эффектами оной это не помешает. В результате максимум зарядов в моих творениях колебался от трёх до сорока.
Про заклинания даже и говорить нет смысла: стандартные огненные шары, сосульки и молнии быстро надоели. Чуть менее стандартные кислотные облака, и земляные шипы, так-же быстро отправились в топку. Поэтому вскоре я вовсю развлекался с кристаллизацией крови прямо в теле, и оглушающим акустическим ударом, вроде хлопка ладонями по ушам. И боюсь даже представить до чего бы я дошёл после этого, но пришлось отвлечься ибо наступило утро и караванщики (а главное — Туна) стали просыпаться.
Кстати своим наиболее выдающимся достижением на этом поприще я считаю заключение в каменную хераборину своей любимой "пиявки". Нанеся достаточно урона, заклинание возвращалось и моментально восстанавливало один заряд. Крайне полезное свойство, учитывая что время восстановление оных — единственное что мне не удалось изменить. Как бы я не старался система была неумолима — двадцать минут на заряд и точка. А старался я… никак. Ибо на буквально отходы производства мне было совершенно плевать.
Алеф одурело рассматривал кучу щебёнки что я вывалил из небольшой наплечной сумки. И мне сложно сказать что именно его поразило: объёмы проделанной мной работы или пространственные возможности артефакта. А возможно и то, что я подрабатывал самосвалом, без видимых трудностей таская всё это на своём плече. Не ну а что? Пусть думает что я сильнее всех химер вместе взятых. Зачем мне лишний раз демонстрировать свои слабости?
- Здесь чуть меньше трёх сотен подобного ширпотреба. Это примерно четверть того что я наскрёб обрабатывая Башню: после этой милашки много отходов осталось. Но обрабатывать их все как я понимаю нет смысла: караван ведь уже отправляться собирается, так?
- Именно, мэтр. Мне осталось отдать лишь несколько распоряжений. — кивнул Алеф — Мы и так задержались дольше планируемого. Конечно это не критично, как я и говорил вчера, но терять лишнее время всё же не хочется.
- Ну вот и ладненько. Когда примерно вернётесь?
-Через неделю. — уверенно произнёс караванщик — Если никаких дополнительных задержек не случится.
- Понял. Это хорошо: самое то чтобы подготовить новую партию големов. И судя по твоей реакции лучше будет сосредоточиться на ранних поколениях: пока ты подготавливаешь почву для сбыта других Башенок. — я потёр руки в предвкушении — И небольшая просьба: если будет не лень, захвати на обратном пути мне пяток мелких слизней. Живых и без ядра. Мне для экспериментов надо, а в округе замка они не водятся. Если таковых не будет, то не парься: это не критично. Будем считать что слизни пойдут в счёт каменного ширпотреба.
- Это будет несложно, мэтр. — Алеф отвесил уважительный поклон — И если вам нечего добавить?... — я мотнул головой — …то на этом наши пути на время расходятся.
Возвращаясь в замок я в пол глаза наблюдал за тем как собирается караван. Быстро оперативно, и абсолютно спокойно, без каких либо лишних движений. Даже големов к этому делу припахали, включая Башню: дабы не отвлекать народ на погрузку артефактной щебёнки. Вот уж действительно дети дорог: я всегда относился к подобным людям с недоумённым восхищением. Для меня любая смена обстановки — это полноценная трагедия. Даже самая незначительная: просто выйти из дома на несколько часов. А уж пойти в гости или (не дай рандом) переезд… проще сразу повеситься.
Пустынники же вели себя так, будто любая перемена для них — ожидаемое событие, давным-давно запланированное и сто раз обговорённое. Пришли и увидели нежить нового владельца замка Граней? Надо узнать есть ли возможность торговли с ним. Возможность есть, но придётся задержаться на несколько часов? Здорово — как-раз чтобы накормить и дать отдохнуть животным. Обстоятельства изменились и придётся задержаться на всю ночь? Замечательно, начинаем распаковываться. Пожалуй единственная перемена в их поведении произошла при виде Башни, но тут их сложно винить.
Не прошло и трёх минут как черепахи были навьючены, а скорпионы осёдланы. Ещё тридцать секунд чтобы принять нужную формацию, и караван неспешно двинулся в путь. Я не удержался от завистливого хмыканья: конечно с нежитью подобную оперативность не сравнить, но для живых — просто бесподобно. Переплюнуть её смогут разве что в армии, но это совсем другая контора: в армии оперативности учат целенаправленно, чередуя тумаки и промывку мозгов. Всё-же от скорости мышления зависит жизнь солдата. У караванщиков же просто такой характер — они сами выбрали такую жизнь. И для меня это невообразимо.
Я с некоторой грустью осмотрел внутренний двор. А ведь не так давно я искренне считал что смогу так-же. Что будучи нежитью я не зависим от крыши над головой, стабильного источника питания и прочей такой белиберды. Но вот я опять буквально привязал себя к одному месту, и вряд ли когда-нибудь решусь уйти. Не совсем добровольно конечно, но даже если я каким-то невероятным образом и смогу сравниться с Хель, сбросив её влияние, а то и (чем рандом не шутит) превзойти и подчинить её…
К тому времени, уйти для меня будет равносильно самоубийству. Такова уж природа некромантии: мы слишком… оседлые. Мы выстраиваем своё могущество вокруг себя, и уйти из этого окружения, значит лишится немалой части этого могущества. Не удивлюсь если когда-нибудь в далёком будущем система при попытке уйти из замка начнёт понижать мне уровни. Ну или ещё какую подобную подлянку устроит: любит она это дело, как я уже успел убедиться.
- Леон, хватит хандрить. — Туна вылетела из своего кармана и зависла перед моим лицом с самым требовательным видом — Я не знаю о чём ты думаешь, но полностью уверенна что это какая-то чушь. Ты либо сравниваешь нелюбимую часть своего характера с окружающими, либо строишь планы на ситуацию относящуюся к нашей текущей обстановке очень и очень посредственно. Я права?
- Конечно права малышка. — улыбнулся я, невольно протягивая руку чтобы её погладить — После обновления связи ты в плане меня права всегда и во всём.
- Связь тут совершенно ни при чём: просто я слишком хорошо тебя знаю. — фея эмоционально помотала головой, после чего не менее эмоционально влезла под мою ладонь, начав ластиться практически по-кошачьи — Догадаться про абстрактные планы несложно: если твоя голова занята не мной или магией, ты всегда думаешь о чём-то постороннем. Ну а характер… Ты с момента нашего знакомства занимаешься самокопанием практически без остановки. Иногда ты вслух подмечаешь неприятные мелочи, иногда предпочитаешь не делиться и скрывать их от меня. Но постарайся запомнить вот что: даже если тебе не нравиться какая-то часть своего характера — она точно нравится мне. Я ведь не просто так в тебя влюбилась. В тебя всего, со всеми, как ты любишь выражаться, потрохами, заскоками, и переклинами.
- Вот уж спасибо… - смутился я — Всегда мечтал вот так на ровном месте получить копытом полбу. Ты поаккуратнее бы с этим: я же сейчас перезагружусь, блин, от таких эмоций.
- Не самое плохое занятие. — довольно заулыбалась Туна, при том что даже не знала значение слова "загрузка" — Это лучший способ привести тебя в чувство: заменить одни дурные мысли в твоём черепе другими — более приятными…
- Но не менее дурными. — закончил я
- Ага. Впрочем нам не стоит отвлекаться. У тебя ведь впереди много работы?
С заметным сожалением малышка выскользнула из под моей ладони и перелетела на плечо. Что, конечно-же, не помешало мне тут-же вернуть руку ей на голову. Пусть и не с таким ярым усердием: Туна, как обычно права, и мне было чем заняться помимо её налаживания. Что понятное дело вовсе не добавляло мне настроения… и в свою очередь не предвещало ничего хорошего для целей этих "занятий".
- Да, малыш. Работы предстоит много: уже сейчас по округе бродит множество игроков. А я даже выкурить их по большей части не способен: почти все мои силы уходят на зачистку данжа и добычу камня. Меня потихоньку прощупывают, выясняют слабости, степень опасности и прочее. Готовятся к рейду, гады. Полноценному, заточенному целенаправленно под меня. И я сильно сомневаюсь, что на этот раз Госпожа предоставит мне руку помощи, или что это будут недобитки без морали.
- Просто так нас в покое не оставят, да?
- Именно. Это взаимно, впрочем: я хоть и собирался сидеть тихо-мирно какое-то время, но всё же не вечно. И хотя моей единственной целью для уничтожения были и остаются демоны, доказать остальным что я подготавливаю армию нежити не для того чтобы убить всё живое вряд ли получится. Так-что да: добровольно от нас не отстанут.
- Значит ты их заставишь. — малышка не спрашивала, а констатировала факт, полностью уверенная в моей силе и возможностях — Как и всегда: болью и страхом вынудишь мир действовать правильно.
- Не стоит прогибаться под изменчивый мир, пусть лучше он прогнётся под нас. Однажды он прогнётся под нас. — со вздохом пропел я — Кажется, ты берёшь от меня слишком много плохого, малышка. Боюсь даже спросить что ты подразумеваешь под "правильным поведением мира".
- Добро, позитив и всепрощение, конечно-же! — с лыбой заявила эта ехидна — Если убить их достаточно раз игроки оставят нас в покое, а все остальные просто побоятся вмешаться. Страх хороший мотиватор для добродетели: когда ты поднимешь армию угрожающую самому мирозданию, то я уверенна, мы услышим сразу столько заявлений о вечной дружбе!
- Не кажется: слишком много.
На этом наш разговор затих: на пороге покоев Туна тихонечко отлетела в сторону чтобы мне не мешать. Мне предстояло сделать слишком много, а времени слишком мало. И ведь это лишь подготовка к возвращению Алефа и привозу тел… Причём совсем не факт что он вернётся. А потому стоит рассчитывать только на себя. Неделя на то чтобы наладить оборону против богини, хтонического монстра, и туевой хучи игроков. А может и того меньше… Это будет весело!
***
У меня недостаточно тел, чтобы брать несметным количеством, и слишком слабое оформление заклинательных покоев, чтобы поднимать по-настоящему могущественную нежить. Я намерен основательно расширить свой арсенал, и по максимуму усилить тех скелетов что у меня уже есть. Последние сутки практически полностью ушедшие на изучение големостроения — область магии которой я не слишком увлекался до этого — дало мне много новых и весьма перспективных идей.
В частности — зачарованная щебёнка, которую я последней втюхал Алефу.
С одной стороны конечно урон и откат. Первый настолько мизерный, что даже в описании система постоянно приставляла к названием заключённых заклинаний "слабое", "малое", или "крохотное". Против моих противников — совершенно бесполезно. Откат-же… Ну он долгий. Настолько, что один раз опустошив заряды, до конца боя о зачарованной гальке можно благополучно забыть. И даже если я над ним основательно запарюсь, то сомневаюсь что система позволит мне догнать его до приемлемых значений.
С другой же стороны: лёгкость создания. На один такой артефакт уходит всего около пяти минут… Причём четыре с половиной на вытачивание наиболее выгодной формы. Догадывайтесь какой? Правильно — шар. Форма которую стремиться принять любой вид энергии. На непосредственно наложение чар у меня уходит всего секунд тридцать.
Но скорее всего, рассчитывать нужно на время сокращённое раз так в пять: я ведь по большей части экспериментировал, создавая ширпотреб на продажу. А вот если поставить это дело на поток, используя выверенные чары и отработав действия… Полтысячи таких артефактных расходников в час уже не кажется большим числом. Я ведь не собираюсь вырезать эти шарики самостоятельно — миньоны могут клепать множество штук одновременно.
И того у меня вырисовывается перспектива обладать дофигищей каменных шариков размером с ладонь, которые являются фактически одноразовыми с перспективы использования в бою. Ничего не напоминает? Угу, вот и я о том-же: зомби с гранатой — даже звучит страшно. У мартышек-то мозги имеются, а так-же инстинкт самосохранения, и какая-никакая, но логика. А теперь представьте что граната у зомби не одна, да и самих зомбей целая армия…
И да, я знаю что у меня не зомби, а скелеты — это я так говорю: для красного словца. Просто образ гнилушек в этой ситуации как по мне более внушителен.
Впрочем количество магических гранат не изменит их основные минусы. И если откат можно "исключить за скобки" если изначально рассчитывать на них как на одноразовые расходники, то вот с уроном так просто не будет. А впрочем… так ли необычны гранаты не наносящие урона? Дымовые, слезоточивые, светошумовые — вариантов дофига и больше, так почему бы мне не воспользоваться достижениями человечества? Живые крайне изобретательны в вопросах подгажывания себе подобным. Пробить броню прокаченных игроков буквально бросаясь в них камнями вряд ли получиться (хотя не думайте что я забыл про катапульты марки "химера") а значит будем воздействовать на их окружение.
Конечно-же гранаты — только начало. Самая примитивная и лёгкая в освоении магия, основывается на самом-же лёгком и примитивном способе выхода любой энергии: постепенном — в виде тепла и огня, и резком — в виде молний… и взрыва. Возьмём за аксиому (временно, конечно-же) что дешёвыми и быстрыми методами я не способен наносить много урона. А значит всё вышеперечисленное нужно использовать не прямым, а косвенным путём. Так сказать: в быту военного дела.
А теперь внимание, вопрос: по какому принципу работает девяносто процентов современного военного вооружения, и немалая часть мирной техники? Что лежит в самой основе автомата Калашникова, или двигателя внутреннего сгорания? Угу, именно что — взрыв. И неважно взрыв чего или почему: пороховых газов из-за окисления или бензина от искры. Всё равно в итоге будет небольшой такой, управляемый бабах.
А вот теперь представьте такую хрень: небольшой деревянный кругляш, трёх сантиметров радиусом, зачарованный на резкий выброс энергии с одной из своих сторон. К нему прикрепляется самый примитивный из рычажков: крохотный полумесяц, с дыркой по центру, дабы свободно крутиться на вставленной в оную шпильке. С одной стороны рычажка, небольшая капсула слегка забитая опилками: бредовийшая замена пружины, которая тем не менее работает: сам по себе полумесяц не болтается, а прожать его силой, смяв опилки несложно.
И вот эта слабоописуемая система прицепляется к тридцати сантиметровой каменной трубе. Кругляш затыкает одну сторону трубы, и копит энергию. Полумесяц прожимается, продавливает опилки, дотрагивается до кругляша и тот высвобождает накопленное прямо в трубу. И соответственно выталкивает из неё то, что было засыпано в оную раньше. И не так уж важно что именно: те-же самые опилки, каменная крошка… а то и граната.
Нежить с гранатой — это страшно. Нежить с гранатомётом... это прекрасно.
Что говорите? Арон не любит современную технику в игре, и нёрфит её? А про какую современщину мы говорим? Магия, господа, чистая магия. Гранаты — это артефакты, запускающие их пистоли — тоже. Ну а если что-то не нравиться: так пожалуйста –уменьшайте наносимый урон… на здоровье! Хоть в ноль его сведите, если посчитайте нужным!
Конечно-же, в лучших традициях первых пороховых ружей, пауза между каждым выстрелам длилась целую вечность. Изначально система вообще взъелась на меня (вполне оправданно) выдав всё те-же двадцать минут, но на этот раз я мириться не стал. После долгой борьбы с мирозданием, кучи матов, воодушевлений и разочарований, попыток сдаться или начать всё с нуля, и прочих милых любом творцу вещей, я таки смог отвоевать у игры аж восемнадцать минут, сократив "перезарядку" до двух.
К сожалению чтобы добиться этого пришлось над каждым пистолем провести порядком времени и потратить кучу сил. Как итог, они перестали быть "дешёвым и легко возобновляемым ресурсом". Впрочем, это хоть и неприятно, но не так и страшно: в конце концов любое оружие предполагает многократное использование. А потому просто разбрасываться ими я изначально и не планировал. Просто ценность вышла чуть выше ожидаемой.
Однако, раз уж над каждым пистолем приходится долго работать, я заодно добавил к ним несколько полезных функций. Дальность, мощность и прочие мелочи понятны и ожидаемы. В отличие от самоподрыва в руках живых… Хе-хе-хе. Точнее если говорить чисто технически, это не полностью самоподрыв: подрывалось лишь содержимое ствола, и то если в оном была граната. Ну а так кругляш пистоля просто высвобождал энергию в обратную сторону: в идеале — лицо незадачливого стрелка.
Ну и куча других, не слишком мощных, но крайне неприятных в целом, мелочей. Например назубники и накоготьники для животных, стукающие жертву слабым зарядом тока. Настолько слабым что персы со средней выносливостью почувствуют разве что лёгкое пощипывание, а танки вообще вряд ли что-то заметят. Тем не менее это лучше чем ничего, при том что производство не требует хоть каких-то усилий. Сложно мне что ли источить пару камней в пыль, а потом зарядить оную маной, да вплавить магически в когти и зубы нужных миньонов?
Ну или вот ещё: гуманоидным костякам я выдал набор из каменных колец (на рёбра), пяти браслетов: на руки, ноги и позвоночник (чуть выше пояса) и небольшого амулетика (который за отсутствием верёвки, просто запихивал в шейный позвонок). В совокупности всё это окутывало костяков облачком некротического тумана… ну или точнее: едва заметной дымкой. По идее оная должна наносить урон, но я сомневаюсь что его даже тряпичные классы заметят. Разве что если полезут они обниматься и то не факт. Зато выглядит это дико пафосно — естественно я сделал "туманный набор" обязательным.
Про различные зачарования того оружия что у меня ещё осталось, и производства всякого каменного дубья, даже и говорить не стоит. Оно всё и так понятно, без дополнительных уточнений.
Как результат моя армия медленно, но верно принялась приобретать вид эдаких технотроглодитов пред индустриальной эры… Если вы конечно можете себе представить значение этих слов.
Однако я не ограничивался армией, и наконец-то приступил к приведению замка в подобающий вид… Ну или хоть в какой-то вид: о подобающем образе твердыни настоящего некроманта — мрачной чёрной крепости, окутанной туманом и перенасыщенной энергией Смерти — пока можно даже не мечтать. Но кое что я мог сделать уже сейчас.
***
Немного от автора: Прода через сутки.

Глава 23


        Глава двадцать третья
      

        Нечто большее…
      
Это неделя была весёлой, и невероятно приятной. Однако я как никогда сильно ощущал собственную неполноценность. Я много чего делал, много чего на себе тащил, но мне на всё это критично не хватало сил. Как бы это ни звучало банально: нужно качать уровень. За что бы я ни брался по итогу всегда упирался в нехватку маны. Да оную можно компенсировать всякими амулетами, обмундированием, или хорошим рабочим местом, но всё это — костыли.
Нет, пренебрегать вышеперечисленным я естественно не собирался: у меня и целая груда различных ширпотребных и не очень артефактов, и Сфера Смерти из остатков мяса и органов миньонов, и Венег, и Фолсидия регулярно требует от меня стриптиза, экспериментируя и осваиваясь со своими возможностями, и покои я постоянно доводил до ума, добавив к покрывающим их рунам второй, а кое-где и третьей слой.
Вот только в основе всего этого — мой собственный запас сил, который не особо блистал. А сколько ты не усиляй ноль, по итогу всё равно получишь ноль. Конечно я сейчас далеко не ноль, но… Скажем так: сейчас я дошёл до того этапа, когда эффективнее прибавить плюс один к базе чем искать дополнительные сто процентов к множителю. Проблема в том, что сделать это не так и уж просто в текущих реалиях: начиная от распределения опыта по миньонам, и заканчивая отсутствием существенных источников оного.
С данжевых роботов я получаю кукиш без масла. Окружающие животные не будь дураками уже давным-давно мигрировали со столь активного места куда подальше. За исключением самых мелких и тупых, с которых опыта так-же и гулькин нос. Да и то лишь потому что их здесь игра насильно спавнит.
А игроки-же… с игроками всё сложно. Чисто технически их по округе немало гуляет, даже кажется больше обычного: учитывая произошедшие события, количество зевак и любопытствующих зашкаливало. А вот с их устранением возникали проблемы: у меня просто не хватало миньонов. Девяносто процентов моих сил отнимала добыча камня. Оставшиеся это костяные пауки сидящие "на хозяйстве", и пара костяных стай бегающих по округе с целью разведки. Для устранения отрядов бессмертных, полностью укомплектованных и подготовленных к мировым событиям, этого, мягко говоря — недостаточно.
Нет конечно я по возможности старался перехватывать слабых одиночек или небольшие группы, но дураки крайне быстро перевелись. Есть у людей тенденция лучше всего запоминать информацию тактильным путём.
В итоге получалось что толком усилится за исключением уровня у меня и нечем. С миньонами я как только не изгалялся: они уже буквально светились от переизбытка маны… точнее некоторые из покрывающих их рун. Убивать в округе по большей части некого. Жезл у меня и так превосходный. Над обмундированием неустанно трудиться Фолсидия. Сфера Смерти присутствует. Да я даже различными каменными колечками, талисманами и амулетами увесился так, что уже девать их некуда, разве что в задницу засунуть.
Пожалуй единственное что ещё можно придумать помимо повышения уровня, это обновить обелиски в моих покоях. Тем более что одно другому не мешает. Я сильно сомневался, что Алеф действительно привезёт мне куски обсидиана нужного размера… тем-более в количестве двенадцати штук. Он конечно упоминал что имеет какие-то отношения с гномами, а те с лавой/магмой встречаются вроде как часто, но особой уверенности мне это всё равно не добавляло.
Эти мысли, в той или иной мере гложили меня всю неделю. В результате я довольно плотно укрепился в мысли что всё нужно делать самому. И если караван действительно прибудет ни с чем, то придётся телепортироваться на место добычи лично. Зря я что ли взаимоотношения я замковым порталом налаживал?
Эх, да кого я обманываю! Всё вышеперечисленное — полная и абсолютна туфта! Мне просто хотелось вновь отправиться в окрестности Креста на охоту. Да я прекрасно помню чем это закончилось в прошлый раз. Да я ещё совершенно не готов к полноценному столкновению с отродьями инферно. Да это полный идиотизм не разобравшись ни с Хель, ни с эльфами, ни с игроками лезть на рожон и открывать четвёртый фронт.
Я всё отлично понимаю, но менять свои намерения не собираюсь, по одной простой причине: я так хочу.
Но конечно-же потакание собственным желанием, вовсе не означает отсутствия у меня мозгов. Если уж я отправлюсь в такое опасное место, с не менее опасными и непредсказуемыми последствиями, такого путешествия (хотя как-раз таки предсказуемыми, вот только перспективы не особо-то и радуют) то и подготовиться я намерен соответственно. Конечно-же я говорю не о личной подготовке: собственную тушку я и так увесил всем чем можно и нельзя. К тому-же я всегда могу просто портануться обратно в замок, в случае хоть минимального признака опасности. Прекрасная функция моего портала, равносильная билетику "туда-сюда".
Подготавливать я собираюсь сам Замок Граней — дабы в отсутствие хозяина не случилось какой-нибудь херни.
Для начала, конечно-же, стена… хоть у меня и мелькала мысль занятия восстановлением тронного зала. Но особого смысла в этом нет: кроме возможности ввернуть порцию пафоса при встречах гостей, или просто для собственного удовольствия. И хотя ради пафоса я готов пожертвовать многим, включая порой даже своё существование, Туна в этот список не входит. Ну а поскольку малышка полностью от меня зависит, то и о себе заботиться приходиться.
Так-что да: я занялся перестройкой замковой стены. Ну или точнее: пока только наметил оную. Миньоны обрабатывали лишь небольшой участок, шириной не больше метра за раз. И переходили дальше только после его полной застройки, и закрепления раствора. Это в разы снижало скорость стройки, но зато обеспечивало безопасность: если на меня нападут в этот момент, то оборонять придётся лишь небольшую щель. Ну и к тому-же: у меня набралось не так уж и много подходящих каменных блоков.
Кстати по поводу последних: вы же не думайте что я навалил каменных прямоугольников, и посчитал что этого достаточно? Я бы так низко не опустился. За стандарт размера каменных кирпичей я выбрал полметра в длину. Просто от балды, ибо не имею ни малейшего понятия о размерах наиболее оптимизированных для фортификации, и вообще имеются ли такие. В качестве материала же (само собой — единого) я избрал несколько своеобразный и довольно таки редко появляющийся в данже образец. О названии которого я также не имел представления.
Однако я на девяносто процентов уверен что эта штуковина эксклюзивна для игрового мира. Почему? Просто я не знаю ни одного камня, который бы гнулся в реальности. Хотя гнулся слишком сильное слово — как и любой камень крошилась эта штука вполне отлично. Но при этом, тонкая и метровая палка их этого материала при попытке миньона её согнуть, сломалась не сразу, а слегка отклонив положение своих концов миллиметра так на три.
Система давать характеристику этой штуковине отказалась, поэтому я, не особо мудрствуя окрестил её "Крегуний". Потому что он гладкий как кремень, особенно в местах сколов, а так-же довольно тяжёлый, как чугун. Почему при оценке тяжести я не подумал про свинец, золото, уран, или любой другой подобный материал? Из-за не менее тяжёлого чёрно-серого цвета. Причём равномерного, а не разводами как бывает на кремнии.
Собственно именно цвет, и стал основным аргументом в пользу именно этого камня. А всё остальное это так — бонусы. Я же не мог совсем пренебречь эстетикой? Сниженный приоритет тронного зала — максимум на который я готов пойти.
Скорости стройки не помогало и то, что каждый крегунивый прямоугольник мне приходилось обрабатывать в своих покоях лично. И процесс этот был совершенно НЕ быстрым… по крайней мере по началу. Потому-что обработка эта заключалась в покрытии кирпичей десятью наборами из четырёх трёхслойных рун — две на мелкие стороны, и по две на каждую длинную. Уже это звучит охренеть как трудно, но теперь добавьте к то, что пять из них были зеркальными!
Причина последнего крайне проста: блоки я складывал стандартной кирпичной кладкой, что позволяло зеркальным рунам идеально соединяться с обычными. Что, понятное дело, весьма положительно влияло на результат, не создавая при этом дополнительную энергетическую нагрузку.
Вот только именно "идеального" соединения удалось добиться ну очень не сразу. Я извёл столько бумаги что хватило, бы неверно на полноценный туалетный рулон, пока учился наносить руны зеркально. Первый слой потребовал от меня всего один листок и десять минут: не так уж и сложно написать четыре слова — укрепление, поглощение, связь и распределение — зеркально. Второй слой — уже стал ощутимым препятствием. Но по большому счёту тоже не особо смертельным: несколько часов, десяток другой скомканных листков, и непрекращающийся поток мата ближе к концу этой задачи.
Третий же слой… Ну пожалуй я не буду его упоминать. Если хотите подробностей: возьмите удобное зеркало, любую книгу, и попробуйте сами переписать зеркально пару средних абзацев. Получилось и было в принципе не так уж и сложно? Поздравляю! А теперь выкидывайте написанное и переписывайте заново: своим обычным подчерком. Черчение рун не терпит неточностей: особенно сейчас когда целью стоит совмещение обычных и отзеркаленных. Последние не должны отличаться от вашей обычной писанины ни на йоту — иначе вы получите магическую альтернативу копыта по лбу.
Впрочем не всё было так плохо: по крайней мере мне не пришлось ни выдумывать второй и третий слои с нуля, ни экспериментировать с жизнеспособностью этой комбинации рун. Всё уже было отработано и не раз при создании големов: вы же не думали что я их делал просто для того чтобы закупить трупы? Возможность пополнения это естественно хорошо, но основная задача для меня заключалась именно в тренировке своих навыков. Имено ради неё я и согласился на торговлю.
А пополниться, если приспичит, можно было бы и при помощи самих караванщиков.
И кстати по поводу големов: я несколько пересмотрел систему поколений последних. Было куда логичнее оценивать оные не по времени и сложности производства, а по уровню интеллекта. Тогда поколений получалось всего три: дуболомы — первое, дворецкий (и ему родственные) — второго, а башня — третьего. А их различные вариации, это просто навешанные дополнительно модификации.
Это имело свои плюсы если говорить о гуманоидных големах, но вот с чем-нибудь вроде самоходной баллисты (парочку образцов которой я сделал) возникала некоторая путаница. Как-то не особо смотрелась вполне себе цивильно выглядящая магическая техника, в одном ряду с буквально ходячей кучей камня — а баллисту я относил именно к первому поколению Дуболомов. И ладно балиста: её ещё хоть как-то можно понять. Передвижная каменная коробка — левитирующее небольшое укрепление — смотрелось ну совсем не к месту.
И нет, на данный момент коробку эту я пока не сделал — слишком муторно, долго и сложно, особенно часть с левитацией. Но схему тем не менее всё таки набросал, на всякий случай: вполне возможно что такие големы могут иметь неплохой спрос.
Так-же я занялся приспособлением данжевых деревяшек. Да я уже упоминал что их использование в некромантии весьма невыгодно, даже в виде праха. Но это если говорить о практическом использовании — декор и пафос никто ведь не отменял, верно? Я не делал ничего особо оригинального и излишне сложного: просто сжигал древесину и распылял пепел вокруг замковых стен. Естественно с добавлением порции магии в оба эти процесса. В результате окружающая земля приобрела насыщенный, слепящий взгляд белый цвет.
Для замка некроманта и моего личного вкуса это не особо подходило, но это только начало. "Побелка" — мой совместный проект с Туной. Я как-то упомянул что в будущем намерен окружить замок плотным туманом: как из декоративных соображений, так и из практических — снижение видимости, и периодический урон некротической энергией. Малышка на это отреагировала вполне ожидаемо: тут-же забеспокоилась о судьбе окружающих замок растений.
После непродолжительного мозгового штурма на эту тему, я вспомнил что уже встречал растения спокойно живущие в некротической среде. В честности во время моего похода по пустыне, я напоролся на кустик в корнях которого был прикопан череп. Снятые тогда с него схемы я до сих пор удерживал на задворках сознания. И вот теперь неожиданно им нашлось применение.
Как итог и родилась "Побелка". Над пеплом колдовал не только я, но и Туна обратив впитавшую его землю во что-то вроде… мутатора? Честно говоря я так до конца и не понял что именно она там начудила, да и сама Туна затруднялась с объяснениями: малышка действовала по большей части на инстинктах, используя предоставленную мной схему пустынного кустика как образец.
Тем не мене результат имелся, и более чем удовлетворительный: трава на обработанной земле быстро изменялась, приспосабливаясь к повышенной концентрации энергии Смерти. При этом растения стремительно чернели — набранного из земли им с лихвой хватало, а потому нужда в свете отпала. К сожалению малышки процесс выдержали далеко не все растения, а только самые мелкие и однотипные. Так-что вскоре у моих стен появился и принялся постепенно разрастаться, идеально ровный чёрно-синий (хрен его знает почему последнее) газон, на белоснежной земле.
И признаюсь честно: выглядело это хоть и несколько сюрреалистично, но невероятно красиво. От одной только мысли как это будет выглядеть в тумане, меня несколько трясло. Полная тишина, такая что слышно кровь в ушах, непонятно день снаружи или ночь, ровное поле где нет ни коряги, ни ямки, ни кустика, а где-то там, на горизонте проступают очертания мрачного тёмного замка…
Эх, мечты-мечты… Далёкие и… вполне себе достижимые. Главное, как говорит один тип, не ныть и не обосраться. Ну а там всё сложится.
***
Как вы уже поняли, особых событий за эту неделю не произошло. Не считать же за таковые инфаркт у Фолсидии, и то что я чуть не свихнулся на второй день? Моё сумасшествие было понятным естественным и адекватным: я просто обнаружил что у замковой стены есть такой параметр как толщина, из-за чего кирпичи необходимо выкладывать не одним слоем, а несколькими. То бишь все мои расчёты оказались практически совершенно бесполезны. Хорошо что к тому времени я успел обработать не так много крегуния, иначе бы точно не удержался и попытался трахнуть Фолсидию: тупо чтобы отвлечься и заняться чем угодно кроме осознания собственного идиотизма.
С самой арахной всё тоже понятно: когда пришёл очередной момент за ней прибирать и мыть жопу, этим занялся миньон уже успевший экипироваться в деревянное пончо. Когда швея увидела это… Может это был и не полноценный инфаркт, но у неё сердце всё равно йокнуло так, что я почуял из своих покоев. Ну а потом, Фолсидия ожидаемо закатила истерику, требуя чтобы я либо заменил "броню" на что угодно ещё, либо полностью раздел своих миньонов.
Причём истерика нифига не шутливая: требовала она на полном серьёзе.
- Да пойми ты: я вовсе не против заменить эту хрень на что-нибудь более презентабельное. Ты прекрасно знаешь как я отношусь к пафосу. Но мне тупо не на что! Ну не плотник я — не плотник. Да руки растут из правильного места, и сколотить добротную скамейку или табуретку — это всегда пожалуйста. Полноценную-же и красивую броню — это не ко мне. По крайней мере за короткий срок. А делать нужно именно быстро: мы же армию нежити оснащаем, а не девицу для подиума готовим.
- Тогда пусть лучше так ходят! — не сдавалась арахна — Я понимаю что ситуация для тебя не простая, но я прошу: Леон, сохрани хоть какую-то гордость! Уж лучше умереть спокойно чем выходить в бой с такими войсками.
- Полностью согласен, вот только умереть я не могу. А значит мне и то и то не вариант. — непонятно что сморозил я в запале момента — Вот что ты предлагаешь?! Ты же не собираешься тут сидеть и сама, лично сколачивать красивую броню для скелетов?!
- А… - Фолсидия на мгновение замерла — А почему бы собственно и нет?
- Э? — пару раз хлопнул я глазами — Всмысля?
- Впрямусля! — передразнила арахна мою оговорку — Я конечно тоже с деревом не особо много работала, но зато у меня имеется немалый дизайнерский опыт. Если ты выделишь десяток своих скелетов мне под прямое управление, то думаю я сумею организовать производство хоть… какого-то оснащения.
- Ладно, хорошо. — вздохнул я — Если тебе действительно так хочется, то можешь этим заняться. Главное чтобы эффективность того что уже есть не снизилась, а там: можешь творить что вздумается.
- Хех, не слишком-то и строгое условие. Мне кажется вот это… — арахна стукнула ближайшего костяка по колодкам — …хуже уже быть не может.
Ну и собственно вот таким вот нехитрым образом, обмундирование моих скелетиков приобрело относительно стильный вид: своеобразную помесь японской деревянной брони (хрен его знает как оная называется) и вполне отечественной кольчуги. Фолси, помня о моей просьбе о скорости не особо мудрила и пошла поверенным путём: наклепала условно (на глазок) одинаковых пластин, да и связала их вместе. На мой вопрос почему тратятся верёвки, ибо они в отличие от деревяшек вовсе не бесконечные, арахна лишь отмахнулась, и сказала заказать их со следующим караваном.
В общем, потихоньку понемножку прогресс шёл. Верно, но медленно — слишком медленно с учётом поставленных задач. Мне нужно иметь возможность отстоять своё право на владение Замком Граней, собственным сознанием, безопасностью малышки, в конце концов. Перехватывание небольших отрядов и отбитие слабых рейдов — не тот предел на котором я хочу останавливаться. Вот только по факту, перейти за него на данный момент для меня практически не представляется возможным.
Это ведь только звучит красиво: зачарованная броня, из данжевых материалов, магические гранатомёты, индивидуальная возможность телепортироваться… А что мне всё это даёт на самом деле? Вот с какими по сути проблемами столкнуться мои противники? Танки получат процентов на десять больше урона? Дамагерам придётся нанести на один удар больше? Всё это хорошо в индивидуальном порядке: тех самых небольших отрядах и маленьких рейдах. В глобальном-же плане мне это не даёт буквально ничего!
Я ничего не смогу противопоставить нескольким миллионам немёртвых Хель, вздумай она повторить своё наступление. Эльфам хватит всего двадцати ушей чтобы оборвать моё существование: я и с одной-то звездой по факту не справился. От игроков в теории отбиться реально: тактики террора никто не отменял. Боль, отсутствие наживы, и разлад в руководстве очень быстро отбивают желание продолжать бой. Но если вдруг попадутся столь же ебанутые как я, сражающиеся за идею и благородную цель, или просто адреналиновые наркоманы, то отбрехатья от них я смогу исключительно завалив телами. Да и то лишь потому что все ебенафты редко объединяются вместе, а потому в большинстве своём попадают лишь под определение небольшая группа.
Мне необходимо поднимать по-настоящему серьёзную нежить. А для этого нужно либо апгрейдить заклинательные покои, либо наращивать личную мощь, дабы иметь возможность справляться с текущими. А лучше — и то, и то. А значит мы возвращаемся к тому с чего и начали — пора в Крест на охоту.
***
- Слушай Алеф, а как вы вновь в пустыне оказались? — вопреки всем нормам приличия, это было первое что услышал от меня караванщик по прибытии — Вы бы не успели обойти Лес за неделю, а мимо меня живым проскочить не так уж и легко. Неужели телепортом? Не то чтобы это прям критически важно, мне просто жуть как любопытно. Так что если это тайна, можешь не отвечать.
- Никакой тайны, мэтр. — покачал головой мой собеседник, по профессиональному совершенно не расстроившись от такой беспардонности — Мы действительно пользуемся телепортационными услугами по достижении конца маршрута.
- Зачем? — удивился я — Они-же жутко дорогие? Какая-то спорная выгода: разве выигранное время стоит таких денег? Или я чего-то не понимаю?
- Немного: дороги только официальные порталы. — Алеф немного улыбнулся — В частном порядке всё гораздо более… индивидуально. К примеру: если я попрошу воспользоваться вашим замковым телепортом, мэтр, вы же не откажите? Конечно-же не забесплатно?
- Ага… Смысл понял. Как бы сильно я не наглел, завышая цену, переплюнуть аналог в Столице вряд ли получиться.
Я медленно кивнул, мыслями уйдя глубоко в оценку двойственности реальности… точнее виртуальности… неважно. Я столько лет копался в интернете по-всякому исследуя игру, а о предоставляемых услугах телепорта за пределами официальных слышу впервые. Нет, безусловно я в курсе о частных телепортационных платформах, вроде моей собственной, но я всегда считал их крайне… персонализированными. Привязанными исключительно к определённому клану либо месту которым нужно владеть.
Такие мысли возникали как-бы сами собой: как нечто очевидное и не требующее объяснений. Интересно что стало причиной такого мышления? Закостенелость моих мыслей, домосидчивость и нежелание приключений, или просто отсутствие лишних мозгов? А ведь по факто же всё логично: если все государства монополизируют подобные услуги, выставляя заоблачные цены, то сто процентов появятся неофициальные, но гораздо менее дешёвые варианты. Взять хотя бы те-же кланы: кто откажется от такого способа заработка? Пусть и в обмен возможность преступного статуса?..
Или нет, стоп! А кто сказал что частные услуги — преступление? Законы виртуальных государств, как минимум основных, я штудировал только так. Благо они гораздо интереснее реальных… И как бы странно это не звучало — но и важнее их, в современных обстоятельствах. И запретов на частные телепорты я ни разу не видел. Хм…
Интересно получается. Значит никаких организаций помимо государственных, официально услуги телепорта не предоставляют. А спрос есть и немаленький… При этом запретов на это дело нет, но всё делается тихо, так сказать "из-под полы"… Надо будет это обдумать.
- Ладно, с этим понятно. Давай теперь по делу. — я тряхнул головой, отгоняя лишние на данный момент мысли — Откуда?! И как?!
Показывая всю глубину своего недоумения, я обвёл руками караван. Забитый трупами караван. Полностью. Трупы были в коробах (или как оно правильно называется) которые таскали на загривках черепахи, и в телегах которые те тянули за собой. Трупы были в тачках прицепленных к скорпионам, причём порой за счёт всадников, которым пришлось топать рядом. И трупы эти были буквально утрамбованные: порой до абсурда, чуть ли не до состояния переломанной кашицы.
Вот только гуманоидов мало: всего одна не заполненная до конца телега.
- Вы будете удивлены, мэтр, на что порой готовы бессмертные всего за горстку медяков. Мои подчинённые встали перед несколькими данжами, и под лозунгом о чистоте мира от гнили, спокойно купили ненужное игрокам.
- Ясненько… - я потёр маску в районе переносицы — Мог бы и сам догадаться. Если бы за каждого убитого моба давали по рублю… Вам ведь небось ещё и отбиваться пришлось, от желающих "Очистить Мир", так?
- Можно и так сказать. — в голосе Алефа проступило лёгкое ехидство
- Ну а с этими чт…
Я показал было на телегу с гуманоидами, но довольно быстро осёкся — некоторые из них были совсем-совсем свежими. Убитыми сразу перед отправлением, а то и во время пути. А такие вещи лучше не уточнять: не стоит портить отношения. А оные с Алефом достаточно важны для меня: он как оказалось крайне выгодный тип.
- Учитывая как вы их выделили, это кто-то особенный, так? — после небольшой паузы, умудрился я сменить тему
- Всё как вы и просили, мэтр: это специалисты по разным областям. — произнёс караванщик с полуулыбкой — Плотники, кузнецы, пара ювелиров, и целая семья потомственных каменщиков. Гномья.
- Кх..к — не будь я мёртвым тут бы и поперхнулся, а так отделался лишь выпученными глазами… которых у меня нет — Ну ты блин даёшь… Оно того стоило вообще?
- После некоторых изменений в подгорной политике — да.
Я не стал уточнять у Алефа подробности, а наоборот постарался поскорее замять тему. К похоронам и трупам собратьев бородатые относятся невероятно трепетно. Весь их Культ Предков на этом строиться. Они для простых обывателей склепы возводят такие, которые не у каждого лича имеются… У меня вот например нету. С занимаемой "кладбищами" пространствами гномы не особо парятся, ибо живут долго, а умирают редко.
Соответственно, несложно догадаться в этом свете, что потеря даже одного тела для них — если не национальная, то общеклановая трагедия уж точно. Если же тело забрал, или того хуже, украл кто-то посторонний… Зная кто виноват, гномы на него тупо в крестовый поход двинут. И пока всех, даже косвенно замешанных в асфальт не закатают, не успокоятся.
Короче-говоря: что-бы там Алеф такое не отчебучил, чтобы достать эти тела, без последствий для него это точно не обойдётся. Для меня, понятное дело — тоже. Но мне на недовольство бородатых класть, а вот караванщик… Жаль типа: мы вроде неплохо сработались. Ну да ладно: ещё на два-три захода его должно хватить — пока гномы будут свою шарманку мести раскочегаривать — ну а там что-нибудь ещё придумаю.
- Так-же вот, мэтр, слизни. Как вы и просили: без ядер.
С этими словами один из сопровождающих караванщика, протянул моему скелету небольшой ящик. Внутри, как было понятно обитал сразу пяток сопелек. Дабы они не сбегали через щели, караванщики весьма практично обмазали внутренности ящика грязью. В качестве временной меры — достаточно, а там это будут уже не их а мои проблемы. Впрочем, я тоже не особо запаривался, и выпустил слизней на кладбище.
И да, мои руки таки добрались до тщательного ощупывания деревенских детишек. Лучше уж поздно чем никогда. Ожидаемо без приятных последствий: трупики, как трупики. Я уже заранее знал что чем-то таким всё окончится, но избавиться от ощущения некоторого разочарования смог не сразу. Но зато кладбище с ними получилось уютненьким. Несколько миниатюрным, и каким-то… несерьёзным, что-ли? Но уютным. Во всех смыслах — детским.
Короче самое-то для разноцветных сопелек — благо заранее зачарованный забор не позволит им сбежать. С внешним видом последнего я не изобретал велосипед, а воспользовался булыжниковым аналогом из майнкрафта. Ну а что? Мне всегда нравилось как он выглядит. Ну а их пропитание вообще не проблема: слизни радостно будут жрать любую хрень, включая даже опилки из данжевых роботов.
Разобравшись с этими и другими мелочами, я отправил миньонов разгружать тела, а сам-же направил стройные ряды големов к каравану. Заодно объясняя Алефу пересмотренную систему поколений, теперь просчитываемую по мозгам каменюк. Всего чуть больше сотни големов: восемь десятков из первого поколения, и три (десятка) из второго. Пятнадцать штук первого, кстати, являлись самоходными баллистами - аналог виденной в Карьере. Караванщик мои потуги оценил сполна… и тут принялся старательно извинятся:
- Сожалею, мэтр, но я не думаю что для нас реально найти куски обсидиана с запрашиваемыми вами значениями. Конечно я не прекращу поиски, но у меня нет большой надежды на успех. И тем не менее у меня есть чем вас порадовать!
И с этими словами Алеф протянул мне мешочек в котором обнаружились прекрасно огранённые прозрачные камни. Кварц, как я понял по энергетическому отклику. Огранка, хоть и не поражала оригинальностью, отказать ей в эффективности было нереально: половина в виде стандартного "алмаза", половина "изумрудом" — эдаким кирпичом, со срезанными гранями. Алеф действительно разбирается в том что нужно магам.
- Не парься. — помотал я головой — Конечно жалко что не получилось, но я и не рассчитывал что тебе вот так удастся найти абсолютно всё что нужно. Того что ты притащил уже с лихвой достаточно для оплаты обеих партий… Ты ведь на это и рассчитывал, да?
- Естественно, мэтр. Не мог же я и дальше продолжать работать в долг?
После этого наше общение довольно быстро сошло на нет. Миньоны разобрали всё приезённое, я обозначил несколько бытовых мелочей на следующий раз: вроде тех-же ниток для Фолсидии, после чего караван несколько поспешно засобирался дальше. Туна чувствовала что подобный нездоровый энтузиазм был вызван новоявленным кладбищем. Кажется живые не особо любят наблюдать за стройными рядами детских могил.
Меня всё устраивало: я тоже хотел как можно быстрее приступить к работе. А нянчиться во время оной с посторонними — нет.
***
На подъём высококачественной нежити на которую можно спихнуть часть крафтовых работ уходит немало сил и времени. Особенно когда дело касается таких твердолобых типов как гномы. Эти упорыши что до, что после Смерти плевать хотели практически на все приватности Судьбы — в том числе и на магическое воздействие. Они не неуязвимы к оному, конечно-же, но на то чтобы до них достучатся при помощи магии приходиться прилагать на порядок больше усилий. Не по объёму маны, нет — а именно по количеству усилий. Примерно как попытка пробить киркой две стены одинаковой толщины, только одна деревянная, а вторая железная. Вот гномы — это именно железная стена: бьёшь с одинаковой силой, а ударов нужно больше.
К счастью теперь я мог себе позволить подобные усилия без особого риска: у меня имелись привезённые Алефом качественно обработанные внешние источники приличного объёма. Даже один камень кварца способен вместить в себя маны практически в два раза превосходящей по объёму требуемую для поднятия нежити подобного уровня. А камней у меня больше одного.
К тому-же я не просто держал камни рядом в процессе ритуала. Я инкрустировал ими обелиски в своих покоях. После чего потратил несколько суток, потихоньку сливая в них излишки энергии. В результате получился крайне качественный костыль с лихвой компенсирующий нехватку моих личных возможностей. Теперь я мог без рисков для собственной психики поднимать полноценную нежить. Да через костыли, и в общем тратя на порядок больше времени, чем следовало бы. Однако я мог это делать. А такое дорогого стоит.
Поэтому вскоре процесс быта в моём замке стал кое-как налаживаться, выходя на хоть сколько-нибудь приемлемый уровень. Обработка камней ускорилась и заметно скакнула вверх по качеству, а что самое главное — теперь не требовала моего персонального надзора. Который, как я подозреваю, лишь наоборот мешал процессу, учитывая моё полное профанство в этой области.
Под Фолсидию я определил целый набор плотников, и прочих разбирающихся в дереве костяшек. Теперь у арахны отпала необходимость после каждого действия запинывать несчастную нежить в нужном направлении: новые миньоны делали что от них требовалось, а не что им сказали. А значит паучиха могла с чистой совестью отдаться искусству, по всякому извращаясь с бронёй нежити. И вскоре это принесло свои плоды: деревянная, сделанная буквально из подножного мусора броня, стала давать бонусы к параметрам скелетов. Конечно немного — всего одну единичку к их аналогу выносливости — но я всё равно считаю это просто охренительным результатом. В конце концов эта единичка — на бесконечность больше нуля, что, согласитесь, показатель.
Самое главное же: наконец-то я мог выделить хоть сколько-нибудь заметное количество миньонов на освоение и зачистку окружающей замок территории. Привезённых Алефом трупов хватало чтобы хоть немного расслабиться. Бесконечно приятно чувствовать, что теперь для зачистки данжа от меня не требовалось абсолютно всех миньонов. Но конечно-же не стоит забывать первое привило некромантии — я с нетерпением ждал следующей поставки. Надеюсь караванщик меня не разочарует! Ибо теперь с целым набором гномов в загашнике, производство големов возросло на порядок. У меня было чем платить за трупы, главное чтобы самих тел хватило.
***
Чтобы завершить сборы, подготовив всё к моему отбытию ушло три дня. В основном конечно на поднятие мёртвых: точнее на зарядку камней для этого. Ну и всякая иная бытовая мелочь. В частности — разговор с Фолсидией. Всё-таки она в каком-то смысле моя подчинённая, обладающая своей собственной волей. А потому информировать её о подобных вещах, как-бы моя обязанность. И ведь не назначишь никаких глашатых на эту задачу: в выстроенной иерархической лестнице, я и арахна — единственные разумные представители…
…Терпеть не могу полагаться на живых.
- Так-что да: сматываюсь на неопределённый срок. Вполне возможно — на перманентный. Ибо шанс там и остаться далёк от нулевого. Я к тому что в случае какого-нибудь непредвиденного звиздеца можешь не париться и не гадать куда я пропал, и не вернусь ли отвешивать тебе оплеух если ты начнёшь барагозить: не вернусь.
- Если ты не вернёшься, то барагозить у меня особо не получится: я ведь только на твоей магии живу, и окочурюсь вместе с тобой, так?
- Нет, почему это? — пожал я плечами — Нафига я тогда эту комнату выстраивал? Ты конечно по прежнему на меня завязана, это да и в случае чего откат по тебе прилетит нехилый. Но пока торчат эти палки, твоё существование не прервётся хоть ты тресни.
- То есть если тебя не станет, я окажусь заложницей этой комнаты до скончания времён, с единственным возможным выходом: сразу на тот свет, да? Прелестно! Просто прелестно! Умеешь ты порадовать девушку, Леон! До сего момента я как-то даже и не задумывалась о подобных перспективах. Одна в замке с дурной славой, на владение которым претендует целая куча могущественных сущностей или организаций. И они либо получат меня в качестве бонуса, либо походя уничтожат, пока будут раскатывать замок по камешку.
- Ничем не могу посочувствовать. — я пожал плечами — Сиди тут и надейся что мы с малышкой не попали в засаду.
- Вы? — арахна недоумённо моргнула — Ты берёшь Туну с собой? Зачем?!
- А разве это не очевидно? — удивился я — Для привлечения меньшего внимания.
Я демонстративно подёргал поводок связывающий меня с феей.
- Эта бандура, знаешь ли не имеет ограничения на дальность. Светящаяся линия тянущаяся через пол континента будет, мягко говоря… заметной.
- Мда… - задумчиво протянула арахна — А мне такое даже как-то в голову не приходило. И хотя казалось бы всё очевидно, я просто не осознавала что оно может выглядеть вот так… Светящаяся линия через пол континента… Внушает.
- Образ мышления. Я вот в первую очередь именно о дальности и подумал, когда впервые увидел визуальный эффект. — я хмыкнул, после чего тряхнул головой — Ладно хватит отвлекаться, а то меня сейчас опять в сторону философии унесёт. Информацию о возможной ситуёвине я тебе сообщил, а потому считаю свой долг начальника выполненным. До встречи.
Махнув рукой, я стремительно вышел из комнаты и отправился к телепорту: пока меня опять не утянули в бессмысленный диалог на полчаса. А то ведь я люблю такое дело.
***
Немного от автора: К сожалению на этом всё. По идее я рассчитывал на то, что к этому времени если и не закончу книгу, то как минимум буду дописывать последний её марафон… Вот только Жизнь такая своеобразная штука, которая может внезапно наступить тебе на яйца, и начать с наслаждением по ним елозить. А я не особый любитель подобных "развлечений". Так что концовка книги пока задерживается…
Впрочем учитывая какая я ленивая жопа, вам с этого не горячо, ни холодно — вряд ли вы вообще заметите разницу. Но оная заметна для меня, а потому вынужден извинятся. В основном правда для успокоения собственной совести: она у меня весьма сговорчивая и ей для того чтобы меня не мучить этого вполне достаточно. :)

Глава 24


        Глава двадцать четвёртая
      

        Перья и разум
      
 Я конечно тот ещё ебанафт, но само собой не стал вот так просто портоваться в демоническую столицу, на чистом голом энтузиазме. В конце концов в одиночку разнеся сильнейший клан демонов, а потом ещё и захватив замок Пограничников специализирующихся на борьбе с нежитью я обрёл некоторую известность. И поэтому несколько сомневаюсь что если припрусь к порождениям Инферно, и заявлю "Демоны злые, подайте немного обсидиана, и заодно падайте ниц" то мою просьбу с радостью исполнят.
 А потому я телепортировался не сразу в окрестности Креста, а на границу территории демонов и Хель. В таком случае у меня появляется возможность отбрехаться от всех особо подозрительных: мол, я не я, а рандомный загулявший последователь Госпожи, и вообще ничего не знаю — моя могила с краю. Под дурачка работать вообще может быть крайне выгодно. Главное чтобы меня в самый ответственный момент не переклинило от ненависти к отродьям пекла, но это уже ситуационные проблемы.
 Ну и конечно-же я не заявился в одну харю — я ебанутый, но лишь изредка идиот. И сейчас не тот случай. Меня сопровождали две самых мелких химеры — для скорости. Я ведь при удаче вообще сражаться не буду, а грузоподъёмности и этих вполне хватит. Также прихватил гуля в качестве танка. В данже его польза всё равно несколько снижена, а вот тут неказисто закованная в железные полосы здоровенная бандура может пригодиться: например прикрыть своей тушей мой отход, если все — не дай рандом — пойдёт по известному месту.
 Ещё присутствовало два десятка скелетов — для массовки и задач общего назначения. Ну и естественно укомплектованных по доступному мне максимуму — то бишь в те остатки трофейной брони и оружия что я сумел наскрести. Ну и хренью собственного производства естественно не пренебрегал: нацепил на них "амулеты расплывчатого движения", как их обозвала система, выдал один основной и парочку запасных гранатомётов… Ну и увесил гранатами так, что куда тем смертникам — аккурат для выполнения этой самой роли.
 Ну и полсотни костяных паучков я тоже взял — для понятных целей. Мог бы прихватить и больше, благо они ребята компактные, а пользы приносят просто дофига, но решил что нафиг надо. Я же не на войну полноценную собираюсь, (пока что) а просто совершаю вылазку за материалом. И в таком ключе полноценные стратегические данные на несколько километров вокруг совершенно не нужны — просто знаний о том что происходит непосредственно вокруг меня вполне достаточно.
 Само собой не стоит забывать и о Туне в кармане: куда же я без неё.
 Телепортировался я на самую западную (левую) точку границы: как можно дальше от моря. Сделано это по большей части из практических соображений: демоны всегда тянутся "ближе к народу", а потому их основные скопления удалены от береговой линии. А учитывая что демоны любят ошивается возле лавовых озёр, действующих вулканов, вероятность найти обсидиан именно на западе искажённых территорий несколько выше.
 Стереотипы как они есть. Только сложно сказать кто им больше подвержен: я, раз считаю что лаву нужно искать подальше от воды, или Арон, раз селит демонов которым пофиг на температуру, в жарких местах.
 Практически сразу по прибытии на меня напали: как оказалось, замковый телепорт вызывает слабенькое магическое возмущение в месте прибытия. Обычно им можно пренебречь, но многие подверженные демоническому искажению мобы крайне чувствительны к подобным вещам. Я сейчас говорю о "бездушных" или как их ещё называют "тлеющие". Я же привык говорить иссушенные, поскольку как по мне это наиболее точное определение.
 Это такие твари которые когда-то пользовались демонической мощью, но со временем Пекло полностью высосало из них всё остальное. А следом и собственный "подарок", оставив по итогу, противоестественную всему мирозданию пустышку. Внешне иссушенные выглядели как слегка посеревшие — будто присыпанные пеплом — дырявые копии самих себя.
 Причём дырявые не в прямом, и даже не в переносном, а в каком-то среднем смысле: всё их тело покрывали небольшие, словно выжженные ямки, с крайне резкими и отчётливыми краями. Отвратность сего в том, что такие ямки совершенно не вызывали отторжения, а наоборот выглядели абсолютно естественно, и даже гармонично. Словно иссушенные такими и были изначально — словно так и задумано природой.
 Демоны сгоняют этих несчастных на границы своих территорий: дабы не мешались под ногами, в тщетной надежде урвать хоть толику столь недостающей им энергии Пекла. Тлеющие вполне способны существовать сами по себе: им не нужна ни еда, ни мана, ибо им попросту нечего в себе поддерживать — в них ничего не осталось. Тем не менее они всё ещё живые, а значит способны голодать и испытывать ломку из-за лишения демонической энергии.
 Обычно иссушенные тянутся ко всему демоническому, чувствуя источник нужных им сил. Но поскольку их попросту не пускают близко к Кресту, тлеющим приходится "питаться" единственной доступной альтернативой — энергетикой обычного мира… И те мизерные крохи что им удаётся наскрести, моментально пожираются Пеклом. Тем самым иссушенные неосознанно распространяют искажение, совершенно ничего не получая взамен.
 Совершенно отвратная и жалкая судьба. Хорошо что они повстречали меня — нежить не знает ни голода, ни страха, ни боли. Так им будет лучше.
 Первыми вестниками боя по стандарту выступили собаки. Классика: натравить на противника гончих, а там разберёмся. Хотя я конечно утрирую: присутствовали не только собаки, а целый набор различный псовых — прям зоопарк. Начиная от здоровенных волкодавов, и заканчивая самими волками и даже парочкой варгов. Ни и две чихуа-хуёвины каким-то боком тоже вписались. Хрен его знает нафига они здесь оказались. Нет с их бездушностью как-раз всё ясно — Пекло в принципе не особо требовательно к жертвам. Я про то нафига эту мелочь вообще в игру ввели? Загадка.
 Глядя на всю эту эпопею я даже на мгновение почувствовал себя вновь на защите аванпоста. Но только на мгновение: вскоре к собакам присоединилась и остальная живность, во всём её разнообразии… и в огромном количестве. И последнее вызывало определённые вопросы. Особенно со стороны игровой механики: в этом плане иссушенные — просто мобы чуть выше мелкого уровня, для прокачки на демонических территориях. Поэтому их хоть и должно быть немало, их численность обычно размазана по обширной площади. На меня же буквально сразу навалилось несколько сотен, из-за чего пришлось выставлять круговую оборону.
 И им все продолжало поступать подкрепление.
 Нет я понимаю что телепортационные возмущения должны были приманить какое-то количество бездушных, но не под тысячу — ибо по ощущениям вокруг меня уже толпилось именно столько. Кажись в дело включилась моя "удача", засунув мою несчастную тушку в  какой-то местечковый ивент, или типа того. Или, что более правдоподобно — мироздание оперативненько организовало этот самый ивент в точке моей "высадки". Ведь подкорректировать точку выхода невозможно за счёт игровых механик… вроде бы.
 Как бы там ни было мне пришлось отбиваться от целой толпы полу-демонических отбросов. Их набралось настолько дофига, что на месте боя начал организовываться неплохой такой курган. По счастью отбиватся от них не было проблемой — за счёт оснащения моя нежить иссушенных заметно превосходила… хотя тут конечно нечем гордится. А вот что проблемой являлось, так это невозможность особо куда-то двигаться: окружили меня довольно оперативно. Нет технически прорвать окружение вполне реально, но…
 Куда-ж я уйду от кучи трупов?!
 Если же отбросить жадность: от проблемы прорыв меня не избавит — за мной по-прежнему будет гоняться толпа иссушенных. А погоня не только не способствует вдумчивому исследованию территории, но и привлекает кучу ненужного внимания. Конечно сражение тоже не самое тихое мероприятие, но оное всё-таки проходит на одном месте, а значит шансов напороться на что-нибудь ненужное меньше.
 Так я думал, но у мироздания на меня, естественно, оказались иные планы:
- Пушистики, вы нашли мне новую игрушку? — разнёсся над полем боя театрально громкий, грудной и с придыханием, (обычно такое называют страстным) голос — Смертный, не хотел бы ты со мной поиграть?
 Чуть в стороне, пафосно возвышаясь над битвой стоя на небольшом холмике, (одобряю столь эффектное появление) несколько карикатурная демоница. Рога с копытами, крылья с хвостом, красная кожа: всё излишне выделено, словно бы Природа (или точнее разработчики, ибо Природа к демонам отношения не имеет от слова совсем) старалась подчеркнуть принадлежность этой особы к отродьям пекла.
 Причём этот будущий труп ещё и под сексуальность косила: мол я конечно не суккуб, но всё равно женщина ого-го какая. По крайней мере на груди у неё было лишь несколько ниточек, с двумя крохотными нашлёпками которые даже соски толком не прикрывали: из под них выглядывала немалая часть ореолы. А вместо трусов — практически тоже самое что носила Туна. То бишь, фартукоподобные полосочки ткани, свисающие спереди и сзади чуть ниже колен. Нет вполне возможно у демоницы под этим великолепием и имелись какие-нибудь стринги, но поскольку я их не видел, что либо утверждать не хочу.
 Как бы там ни было, её внешность меня мало волновала: я и внимание-то обратил на оную исключительно за счёт вынужденного длительного воздержания. Куда больше меня волновало то, что эта тварь назвала меня смертным… Меня — смертным! Мда, походу план "не привлекать особого внимания" сейчас пойдёт по известному месту… Да и пофиг как-то. Ибо эту суку я отпускать не намерен — бесит.
 Разведка тут-же отошла на второй план, а потому я отозвал паучков, и назначил обрабатывать трупы иссушенных. Раз уж имеется практически полноценный курган буквально под ногами, почему бы им не воспользоваться? Ну а в процессе желательно её отвлечь… Не то чтобы в этом был большой смысл — такие как она мне не соперник, но зачем искать лишние трудности? Хотя с другой стороны общение с демоном, неважно какой породы — заведомо плохая идея… Но ведь это игра так? А значит ничего плохого из этого не будет… верно?
- Кто бы говорил, Падальщица. В бою-то ты понятное дело бесполезна, мозгов для интриг, учитывая что ты здесь, также явно не хватает. Но хотя бы натрахать себе более приличную должность могла бы? Неужели у тебя пизда настолько раздолбана, что ты даже на роль подстилки золотаря не годишься? Это всё же лучше чем повелевать бездушными, тем более — зверями. Или, постой… ты у нас из зоофилов, так? Вот почему ты предпочитаешь общество смертных своей породе? Хотя если мне память не изменяет у вас в демоническом ростере хватает всякой живности, начиная от мелких кабыздохов, и заканчивая всякими слонопотамами. Непонятно… Может всё-таки пояснишь почему с такими сиськами в Падальщицы подалась, а?
 Исторгающийся из меня поток дерьма настолько ошеломил демоницу, что та первую половину речи простояла в ступоре, растерянно хлопая глазами. Я даже заволновался немного — всё же фантазия у меня не бесконечная, и долго выдумывать оскорбления я не способен. Но нет: к счастью вскоре дамочка опомнилась, и яростно заорала. И остаток своей речи я произнёс под её неразборчивый, но однозначно крайне злой рык: нечто среднее между убью, порву и поимею.
 Думаю стоит несколько пояснить, что я имел ввиду под некоторыми своими высказываниями, да? С сексуальной темой всё и так понятно: она тут вся из себя красивая, а я нагло заявляю что соблазнить она способна только рабски послушных зверюшек. С ролью падальщицы же… обычно демоны презирают смертных, или в крайнем случае относятся к ним как к игрушкам. Иссушенные же для них, это как насквозь прогнивший огрызок, а то и попользованная туалетная бумага: вызывают отвращение и не понимание "почему оно воняет рядом со мной".
 Именно поэтому демоны которые не смогли добиться в своём обществе хоть чего-то, иногда уходят на окраины и собирают там армию послушных марионеток. Своеобразная и отчаянная попытка хоть чуть-чуть возвысится: всё же иметь армию — лучше чем не иметь. Вот только со стороны это выглядит как если бы обычный человек залез в мусорный бак, и принялся бросаться в прохожих содержимым оного, громко возвещая о своём величии, и о том что все должны его бояться.
 И технически говоря своего такой демон добьётся: с толпой рабов под допингом из его маны, он действительно станет могущественнее некоторых своих собратьев. Но только до тех пор пока не приедут санитары, и не вытащат дебошира из мусорного бака. Вот только добрых докторов с таблеточками, и дурдомов в Пекле особо не жалуют, а потому лечение для всех убогих простое быстрое и крайне эффективное — смерть.
 Я думаю теперь понять ярость демоницы несложно: ладно её родичи — к подобному она было морально готова — но вот то что над ней насмехается посторонний смертный… Подобного унижения она кажется не была способна даже представить. А потому полностью отдалась ярости ко мне… совершенно перестав обращать внимание на действия моих миньонов. Чего собственно я и добивался.
 Пусть "натуральным" образом образованный курган, и далёк по своему функционалу от полноценного алтаря, или ритуального рисунка, всё равно есть немало способов его использовать с пользой дела. Да что там немало — способов огромное множество, но конкретно в текущей ситуации я намерен использовать всего один… Как-то по кэповски прозвучало… С другой стороны — мысль использовать курган для нескольких целей одновременно не лишена перспективы. Хм…
 Впрочем это можно и после обдумать — у меня сейчас бой в самом разгаре вообще-то. (Спасибо ментальному пенделю от Туны, а то я об оном как-то подзабыл) И кстати по поводу боя: он внезапно существенно осложнился. Демонца, как оказалось, в ярости своей способна не только громко орать матом, и угрожающе рычать, но и наделять рабов дополнительными возможностями. А именно стихийными предрасположенностями.
 Причём не только огнём, как можно было бы подумать, а вообще всем перечнем — на подобии той партии каменных "посохов" что я сбагрил Алефу. Поначалу меня это несколько озадачило, но взаимосвязанность проявила себя сразу-же: демоница сама оказалась элементалисткой широкого — очень широкого — профиля. Она вслед за иссушенными принялась закидывать меня разнообразным говном — пару раз в самом что ни на есть прямом смысле. Действуя больше по принципу "авось что и возымеет эффект", нежели действительно подбирая ключ к защите нежити. Не то чтобы у неё были какие-то шансы: священной магией демоны (большая их часть) не обладает, магии Жизни у дамочки я не заметил, а на всё остальное немёртвым откровенно чхать.
 Нет, безусловно эффект у атак имелся — всё же миньоны у меня пока что не сто-пятсотого уровня, и какой-то урон они безусловно получали. В некоторых случаях — довольно приличный. Но нежить на то и нежить, чтобы даже рассыпавшись на косточки, спустя несколько секунд вновь восстать и продолжить бой. К тому-же, серьёзный урон в исполнении демоницы был редкостью, как бы ей не хотелось обратного. Такова обратная сторона широкой специализации: большое разнообразие — маленький общий урон. Стандартный размен количества на качество: практически во всём эти понятия взаимоисключающие и в магии в том числе.
 Вообщем получаемый миньонами урон меня не волновал (вот неожиданность) а себя я прикрыл достаточно мощным некротическим щитом, чтобы демоница не могла через него пробиться. Само собой предварительно удостоверившись что оный не навредит Туне. Конечно объём маны у меня не настолько высок чтобы мериться оной с демоном, но у некромантии в этом плане огромное преимущество — энергия вражеских атак частично подпитывала мой щит. В то время как сама противница тратила силы не только на нападение но и на поддержание рабов. Так что мы были примерно равны.
 И тем не менее одну крайне отвратную вещь эта тварь таки смогла со мной сделать: её кислотные и им подобные заклинания и иссушенные серьёзно так трепали курган. Костяшкам то на кислоту пофиг, особенно уже поднятым, а вот плоть трупов плавилась стремительно, лишая меня рабочего материала. Особенно сильно это проявилась когда дамочка накрыла мою позицию здоровенным фиолетово-красным облаком: плоть с костей потекла буквально ручьями. И это нанесло просто огромный урон — не костяшкам конечно, они вообще не почувствовали — а моей психике: столько ресурсов, и насмарку.
 К счастью, это не помешало подготовке ритуала: оставшихся костей вполне хватало для завершения. Плюс меня стали в разы меньше отвлекать: в отличие от ходячих костей, зверюшки демоницы оказались крайне чувствительны к кислотному облаку. Ну и я, не будь дураком, тут-же отступил под прикрытие оного. К сожалению ярость не полностью затмила разум дамочке — она развеяла своё творение практически тут-же, но эффект то уже возымело немаленький: как на мои материалы, так и на её рабов.
 Как бы там ни было, этот нежданный, но излишне затянувшийся балаган пора было заканчивать: я уже завершал подготовку заклинания. Вот только мироздание как всегда имело на мои планы своё мнение — оно явно не хотело чтобы моё магическое творение вырвалось в мир...
 Когда мне оставалось буквально влить кроху маны, как завершающий штрих, в мои плечи и руки впилось что-то сильное и довольно острое, а тушка отрывалась от земли и начала стремительно набирать высоту и скорость. Тем не менее я всё же мстительно завершил заклятье, прежде начать разбирается с этой новой проблемой. Любезно очищенные от плоти кости кургана принялись быстро стягиваться друг к другу, образуя высокую гуманоидную фигуру. Не такую высокую как Башня, к сожалению, но метров пять-семь в этой чушке точно есть. Да и то это лишь потому что костей было задействовано от силы треть от имеющихся — слабоват я пока-что что-то более крупное тянуть. К тому-же костяной гуманоид рос не столько в высоту, сколько в ширину: для данной ситуации это более предпочтительно.
 Короче говоря я создал низшего костяного голема… Что совершенно неправильное название, кстати: "гуманоидная химера" куда более верное. Просто как-то так повелось, что огромная куча костей или плоти в человекоподобной форме, это некроголем. Название намертво (уж извините за каламбур) приелось, настолько что даже я стал их так называть, хотя к магическим конструктам эти творения некромантии не имеют совершенно никакого отношения.
 Впрочем я опять отвлёкся. Голем, как уже говорилось — низший. Потому-что поднятие высшего я самостоятельно пока не тяну. Впрочем не тяну я и поддержание конкретно этого образца: некротической энергии для существования ему нужна прорва. Вот только мне и не надо его тянуть: большая часть кургана по прежнему существует, так что я с чистой совестью спихнул на неё эти растраты. Конечно сваленная в одном месте куча трупов, не подвергшаяся хотя бы базовой обработке, для подобных задач, мягко говоря не предназначена, а потому голема пришлось максимально "кастрировать".
 Описывать все детали пожалуй не буду: это пусть и крайне интересно (для меня по крайней мере) но долго и муторно. Да и меня на этой почве может надолго унести в мир грёз и магических расчётов. Чего хотелось бы избежать, по крайней мере на данный момент — меня тут похищают как-бы. И было бы неплохо выяснить кто и зачем.
 Для выяснения этих фактов я поднял голову и…
- Ой, пизда… - растерянно протянул я
 Нет, надо мной буквально красовался женский половой орган. Причём аж в трёх экземплярах. И помимо означенных органов, надо мной так-же имелись внушительных размеров и красоты ляжки, и весьма неплохие жопки, тоже в утроенном количестве. Принадлежало сие великолепие трём гарпиям, которые куда-то меня уносили.
 О гарпиях в "Мире Арона" я знал не так уж и много, ибо их изучением занимался в основном на различных порнушных сайтах. А всё потому, что железный надмозг в своём детище предпочёл иметь не каноничных крылатых старух, а вполне себе миовидно-хентайных девах. Так-что единственный факт о пернатых который я знаю наверняка — они практически никогда не носят одежды. Очень редко у них можно увидеть сделанные "на коленке" из листочков и палок лифчики, но только у обладательниц большой груди. А к оным гарпии генетически не предрасположены, ввиду полётов и соответственно, необходимости как можно сильнее снизить своё вес.
 Вот только моё высказывание не являлось констатацией или удивлением от увиденного. Это было опасение и даже лёгкая паника. Ведь первая мысль возникшая в моей черепушке являлась отнюдь не сексуальной: "А насколько сильно гарпии связанны с Рухами?" Я ведь до сих пор не в курсе что там произошло с гигантскими птахами во время моего вояжа в глубины собственной фантазии. Да я и не особо горю желанием это выяснять: вряд ли при новой встрече с матриархом я вновь отделаюсь, пусть и отнюдь не всегда приятным, но всё-таки увлекательным путешествием.
Соответственно вывод прост: от гарпий нужно тикать и побыстрее. Вопрос только — как? Никого летучего я с собой сдуру не взял, а сам до сих пор, даже банальной левитации не изучил. Почему? А хрен его знает — дурак, наверное. Конечно я могу в виде призрака съебаться, но это — крайняя мера. Ещё можно просто пришибить пернатых девах: по ощущениям они не очень-то и сильны. Чтобы оборвать их существование мне даже заклинаниями пользоваться не нужно: хватит толики некроэнергии.
 Вот только после этого я отправлюсь по кратчайшей траектории на землю. Самому-то мне на такое класть, но к сожалению я не умею управлять падением, и даже не в курсе, способен ли человек на такое: с парашютом я никогда не прыгал. Случалось падал, и порой с большой высоты — третьего или четвёртого этажа, да ещё и головой об бордюр — но память у меня от таких моментов автоматически чиститься, поэтому опыта я действительно, можно сказать не имею.
 А потому я вовсе не уверен в безопасности Туны, в случае если я начну падать пузом вниз. Я, естественно, навесил на карман малышки защиту, причём превосходную — на пределе моих текущих возможностей. В том числе и от физического воздействия. Из-за чего в случае моего падения, она максимум почувствует сильную тряску, на которую её вестибулярному аппарату вообще плевать. По крайней мере, так должно быть в теории, и я практически полностью уверен в правильности оной. Но на практике защиту испытывать пока не приходилось, а падать тут крайне далеко. Из чего следует ожидаемый вывод: лучше не рисковать.
 То есть ни убить пернатых, ни смириться и позволить им меня и дальше тащить я не могу. А что тогда остаётся?.. А остаётся самый очевидный вариант, который как всегда пришёл мне в голову последним.
 Поговорить.
- Эй, пернатые, а куда вы меня тащите? И зачем? — задрав голову, обратился я к ближайшей промежности
- Домой!
- Спариваться!
- Ты самец: нам нужны птенцы!
 Так, вдох — выдох. Спокойствие, только спокойствие. Я тряхнул головой, и на всякий случай опустил взгляд — во избежание, так сказать.
- Курицы слепошарые, вы несколько с целью ошиблись. Я — лич, со мной размножатся не выйдет.
- Почему?
- Ты ведь самец?
- Самцы нужны для беременности.
- А без беременности не будет птенцов.
- А птенцов делать надо.
- Вот только у нас самцов нет…
- Зато у нас есть ты!
- Мы будем с тобой размножатся, и ты сделаешь нас беременными!
- Надо скорее отнести тебя домой!
- Да точно! Домой!
- Тебе опасно тут оставаться: здесь демоны!
- Ты в курсе что демоны опасные?
- Почти не делают беременными…
- А если делают, то птенцы либо умирают, либо плохие получаются…
- Злые…
- Но ты не демон — ты самец.
- А самцы нужны чтобы размножаться!
- Надо тебя отнести домой!
- Пока ты не встретился с демонами.
- Они плохие — охотятся на самцов.
- И на нас.
- Без самцов не будет беременности.
- Без нас тоже.
 Птахи щебетали по очереди, по парно, или даже хором. Причём с одной, полной энтузиазма интонацией, и практически не различающимися голосами. Поэтому в какой-то момент, речь троицы для меня слилась в единый поток, и я попросту перестал различать кто именно из них говорит.
 - Да-да, я слышал: самцы нужны для размножения, но как я и говорил: я вам для этого не подхожу. Поэтому спустите меня на землю, ладно?
- Как не подходишь? Ты ведь самец? Все самцы подходит! Без них не бывает беременности. А беременность нужна чтоб были птенцы…
- Э-э-э… вы всё это уже говорили. Давайте не начинать по кругу, ладно?
- По какому кругу? Тебя? Обязательно: со всеми с кем сможешь! А потом мы тебя вернём. А про что мы говорили?
- Про самцов, размножение, беременность и птенцов… - чувствуя себя дибилом, ответил я на последний вопрос
- Ты хочешь делать нам птенцов? Ура, мы можем разножатся с тобой и стать беременными! Понесли его домой! Да точно домой, а то здесь опасно — демоны часто встречаются. Хорошо что мы его нашли прежде чем демоны! А то бы пришлось его спасать. Спасать от демонов опасно. Демоны плохие: охотятся на самцов. И на нас…
- Так, ЗАТКНУЛИСЬ, курицы тупые!
 Я в эмоциях заорал, уже понимая что с гарпиями происходит какая-то херь. Причём помимо их одержимости потрахушками, и манерой речи. Но какая именно, до меня ещё не до конца дошло. Что удивительно, меня послушали, и совершенно не обиделись на обзывательство.
- Хватит повторяться и ходить по кругу: вы всё это уже не раз говорили! Зачем вы спасли меня от демоницы: я ведь нежить?! — под конец я добавил себе под нос — Да и не нуждался я в спасении…
- По какому кругу? Что мы говорили? Разве мы тебя спасали? От кого? Разве у нежити не бывает самцов?
- Так, давайте по порядку. — я потёр маску в районе переносицы (попытался потереть, ибо руки всё ещё в лапах пернатых девах) — Вы спасли меня от демоницы. Зачем? Разве вы не боитесь что она решит отомстить?
- Мы тебя спасли? Когда? Не боимся: мы летаем. Быстро летаем. Не догонит. А дом защищён: не проберутся.
- Вы спасли меня от демоницы, буквально минуту назад. — пояснил я
- Правда? Так мы героини! Ура! Ты нас отблагодаришь, да? Будешь размножатся? У нас дома? Мы тебя отнесём, хочешь?
- Вы что правда не помните?.. — тихо спросил я
- Не помним что?
 Ой, ебать… в буквальном, сука, смысле! Я мысленно взвыл, наконец осознав масштабы пиздеца. Мироздание, Арон, Великий Рандом, ну вот за что вы так со мной?! Что я буду делать этими имбицилками?! У них же буквально нет мозгов: их речь не более чем озвучивание инстинктов. Они же как золотые рыбки: под конец фразы забывают её начало. О таком я в интернете не вычитывал, к такому меня нежизнь не готовила.
 Конечно я знал что гарпии помешаны на размножении: столько порнухи с ними пересмотрел. Им приходится такими быть: у их вида отсутствуют самцы. Не самая выгодная эволюционная черта, которая впрочем компенсируется силой их генов: гарпии всегда рожают гарпий. От кого угодно и полностью чистокровных. Поэтому их тотальное помешательство на беременности — вынужденная мера: иначе они попросту вымрут.
 И вот что мне делать? Как убедить в моей некомпетентности в плане размножения, если эта информация попросту не задержится в их головах достаточно долго? Силой заставить меня опустить, а потом убить, чтобы их куриные мозги не подтолкнули ко второму похищению? Не хочу. Вот просто не хочу как-то на них негативно воздействовать. И дело даже не в Туне, которой потом будет стыдно смотреть в глаза. Просто совесть не позволит сделать пернатым дурам плохо. Это как бить котёнка за то что тот написал на ковёр под дверью — при том что дверь эта вела к его лотку, просто была закрыта.
 Не хочу я наказывать их за то кем они являются. Гарпии попросту не поймут, не осознают — в чём их вина. Я же, как порядочный злодей, на такое не согласен.
- Эй, дуры пернатые. — усилием воли я заставил себя переключится на наиболее приоритетную сейчас задачу — Вы, случаем, с рухами никак не связанны?
- С кем? Связанны? Кто и как связанны? Это рыба? Не надо меня связывать! А рухи — вкусные? А меня можно… только не сильно. Извращенка. Самцам нравится: чаще хотят размножатся. А где их можно поймать?
- Нет, рухи не рыбы. — я предпочёл поддержать наиболее адекватную тему — Это такие большие птицы. Насчёт вкуса не знаю: пробовать не доводилось. Но предполагаю что при хорошей готовке зайдут на ура. Поймать их вряд ли можно: они сами кого хочешь поймают. Но если что: обитают далеко на западе… - чуть подумав я добавил — Это в противоположной от моря стороне.
- Нет, туда мы не летаем. По пути много демонов, а они опасны. Охотятся на нас. А потом — мелкие волосатые люди. Стрелючие и сильные. Не любят размножатся. — я весело хрюкнул от столько суровой характеристики гномов — А дальше мы не летаем — далеко. Самцов нести тяжело. Вырываются. Падают. Больно спасать: крылья выкручиваются когда ловим. И когти у нас опасные: падающие дёргаются — можем их повредить. Мы не хотим вредить самцам. Если упадёшь — не дёргайся. Мы поймаем. И даже больно не будет: ты лёгкий. Да крылья не повредим.
 Я мысленно застонал от их щебетания. Мало мне Фолсидии было, теперь эти дуры на мозги капают. У арахны, несмотря на её поведение, хотя бы мозги имелись. А что с этими делать… Ну не может всё это быть простым совпадением, не может и всё. Сто процентов надо мной кто-то изощрённо издевается, испытывая мою сдержанность. Инстинктивно задрав голову, в попытке упрекнуть мироздание, я вновь натолкнулся на прекрасное зрелище. Отвести взгляд было довольно сложно — я ведь не целомудренный праведник, в конце концов.
 Несмотря на болтовню, гарпии летели крайне быстро. Причём их полёт был совершенно никак не связан с магией: чистая биология крыльев. Что, согласитесь, довольно странно для существ такого размера: размах оных не такой уж и большой. Но при этом вполне достаточный чтобы обеспечивать невозможность вот так тащить одну человеческую тушу втроём: По идее гарпии должны серьёзно мешать друг-другу, но этого по хрен пойми какой причине не происходит. А разбираться у меня нет совершенно никакого желания: магией от пернатых как я и сказал совершенно не тянуло.
 Ну а поднимать голову, чтобы напрямую полюбоваться на процесс работы крыльев бессмысленно. Причём даже не из-за моей озабоченности — просто в том положении в котором я сейчас, для этого придётся слишком сильно изворачивать голову… скорее всего сломав шею в процессе. Конечно мне на повреждения пофиг, но… Зачем?
 В общем, я покорно повис как сопля на заборе, и стал ждать прибытия, оставив разбирательство с любыми проблемами на будущее. Благо мне было чем заняться — голем уже разобрался с демоницей. Немного подумав над тем, где мне её теперь использовать, я велел сгрузить тушку в центр кургана. Раз уж милостью этой демонической твари я невольно зачистил всю округу на несколько километров — примерно с такого расстояния, она и должна была созывать своих "пушистиков" — то почему бы этим не воспользоваться?
 Куча тел, пусть и не полная, но всё же какая-то гарантия что миньонов не побеспокоят, труп демона, и костяной голем. Всё это — крайне хорошая заготовка для какого-нибудь ритуала. Ну или в моём конкретном случае: для просто ритуального места, с крайне неплохим охранником. Всё просто: воткнуть в центре тотем поприличнее, с демоницей в качестве центрального элемента, расчертить землю вокруг, да правильно обработать курганные тела. Получится весьма приличная бандурина, которая неплохо так будет снабжать голема энергией, дабы его просто так проходящие мимо отродья Пекла завалить не смогли. А сам голем в свою очередь будет охранять эту конструкцию.
 Практической пользы в этом для меня никакой, а вот эстетической — дофига и больше. Такая "куча" будет раздражителем для демонов, а заодно немного — на какие-то доли процента — снизит распространение демонического искажения. Хоть в одном направлении — и то польза. А учитывая что это направление моего замка — вообще шикарно получается.
 Насчёт последнего, кстати: дома ничего интересного особо не происходило — всё те же ремонт, зачистка, переоснащение. Разве что одна небольшая группа игроков, за каким-то хреном припёрлась, но они выглядели и вели себя как новички, да и в бою особых проблем не принесли. А потому я не стал их особо кошмарить… Ну или точнее, совсем наоборот — я их именно что закошмарил, но физически практически никак не навредил. Просто посылал волнами сначала пауков, потом живность, а следом скелетов. И если поначалу игроки отбивались — я действовал "честно" и не поднимал "убитых" ими миньонов — то вот едва увидев укомплектованных скелетов, новички благоразумно на всё плюнули и задали стрекоча.
 Почему я их не прибил и не забрал тела? Репутация, слухи и некоторые заготовочки на будущее. Хочу создать вокруг замка Граней образ "обратной сложности". Мол, новичкам и небольшие группам тут в разы легче чем большим рейдам с армиями наёмников. Причём это вовсе не обман: в каком-нибудь далёком и счастливом будущем, я действительно планирую отыгрывать роль босса. А разбиваться с небольшими, но сплочёнными отрядами гораздо на мой взгляд интереснее, чем с большими толпами. Есть в них какая-то своя, особая динамика.
 Зачитать им приветственную речь, после чего "по злодейски" откланяться, заставив разбираться с миньонами. В процессе боя разделить команду. После чего явится к каждому лично, нашёптывая различный пафос и настраивая друг против друга. Загонять в ловушки, наблюдая как они ломаются перед дилемой, "спасти себя или остальных". После чего решить: позволить ли распавшийся, оставшийся сплочённой, до смерти перепуганной, или ещё какой, в зависимости от моей фантазии команде, меня победить.
 По идее всё это должно быть крайне занимательно: я искренне хотел чтобы нечто подобное разноображивало нашу с Туной мирную жизнь (в её случае). Вот только когда этот мир ещё наступит… Но репутация не за один день создаётся, так что начинать нужно уже сейчас. А испортить оную, если мне вдруг роль босса покажется неинтересной, можно всегда.
 Вот так пребывая в мечтах, и мелких бытовых заботах, конечностями моих костяшек, я и летел куда-то… спариваться. Не то чтобы я этого хочу… или даже могу, если уж на то пошло, но спрашивать меня явно никто не собирается. От Туны тут-же в ответ пришёл небольшой эмоциональный всплеск, который я распознал как: "Я спрашиваю, но ты всегда отказываешь." Я предпочёл на это не отвечать.
***
 Обиталище гарпий я заметил издали. Сложно было не заметить: слишком уж знакомый вид. Точь в точь драконьи скалы из третьих героев… Ну, те которые седьмое существо в эльфийском замке. Только располагались эти скалы не в чистом зелёном поле, а на берегу моря. В остальном же — один в один. Даже разная летучая хтонь вокруг вьётся.
 Сотни, если не тысячи гарпий… придурковатых, но по своему обаятельных… помешанных на размножении… И они, все как одна, красивые… и голые…
 Ой пиздец…
 Чтобы хоть как-то отвлечься, я уставился на море. Благо вечер, и садящиеся солнце делало оное весьма красивым… Ну то есть по идее: светило находилось за моей спиной, а не над водой, но это уже детали. К тому-же я никогда подобной романтикой не увлекался, и не находил ничего особо красивого в больших объёмах воды до горизонта. Что солёной, что пресной, и неважно в какое время суток. Наверно мне просто не дано понять, с чего все так прутся с морских отпусков.
 Как бы там ни было, сейчас море притягивало мой взгляд не из-за своих, для меня абстрактных красот. Моей целью было отвлечься от… "перспектив". И как ни странно, но с этой задачей я вполне справлялся: пару раз мне на глаза попалось как гарпии ныряют вылавливая рыбу. И это зрелище заставило меня довольно крепко задуматься: а чем пернатые вообще питаются? Нет, понятно что означенной рыбой, я просто поражён что оная тут вообще осталось.
 Гарпий у моря обитает дофига и больше, причём на протяжении многих поколений. И всем им нужно что-то есть — рыба должна была уже давным-давно закончится. Пусть морские обитатели в большинстве своём не самые умные тварюшки, но если в одном месте их планомерно жрут в течении многих лет, то они всё равно имеют тенденцию уплывать их этого места куда подальше. Да гарпии летают и довольно неплохо, а значит их угодья могут растягиваться на многие километры, но в глобальном плане проблемы это не решает.
 Как видите, ради игнорирования главной проблемы я был готов думать о чём угодно, старательно игнорируя тот факт что вокруг игра. Рыбы может быть и рады были-бы куда-нибудь уплыть, да не могут — респавн у них тут.
 Но как бы я ни старался, в момент когда меня занесли в один из многочисленных гротов, игнорировать обстоятельства стало уже невозможно. А как тут в игнор уйдёшь, когда тебя буквально пендалем отправляют в самый дальний и тёмный угол, на "полежать"? Гарпии сделали это не со зла, и даже не из-за желания похулиганить, а просто потому, что я уже находился в их ногах. Личи — весьма лёгкие твари: органы и мясо иссохли, крови почти нет, а та что есть, густая тёмная и поганая. У некоторых-же представителей всё вышеперечисленное вообще отсутствует за ненадобностью.
 Короче говоря: когда гарпии залетели в пещеру, и выпустили меня из когтей, набранный импульс был ещё не полностью растрачен. И полетел я через весь грот, распугивая всех обитавших тут куриц, пересчитывая все неровности пола, и громко хрустя ломаемыми костями. Под конец я смачно впечатался мордой в стену, и не меняя позы, медленно сполз вниз.
 К счастью Туна в отличие от меня, дибилизмом не страдала, а потому благоразумно вылетела из кармана, за пару мгновений до сего происшествия. Конечно, не то чтобы ей что либо грозило останься она внутри: в отличие от падения с большой высоты, с такой фигнёй защита кармана справилась бы гарантированно. А вот безопасно ли ей снаружи кармана, в обществе озабоченных пернатых дур, совсем не факт. А потому я в спешном порядке восстановил все повреждения и…
 И остался лежать мордой в пол.
 Благо мне не нужно было шевелится и оглядываться чтобы понять: ничего гарпии с феей не сделают. Я прекрасно чувствовал всю биологию пернатых в то время как Туна — их эмоции. А в тандеме мы могли узнать о них буквально всё: благо единственная недоступная нам вещь — мысли — в головах гарпий появлялись совсем не часто… если вообще появлялись. И гарпии совершенно не воспринимали Туну, ни как врага, ни как еду.
 Довольно странно с их плотоядностью, но факт остаётся фактом: пернатые считали фею чем-то забавным, интересным, и даже красивым… Короче чем угодно, но не едой. Чем мелкая засранка и воспользовалась, практически сразу найдя с ними общий язык. На какое-то время гарпии даже отвлеклись от меня. Но вскоре фея, без особого труда выбилась в лидеры небольшой группки, как я понял подростков. Засев на загривок (дабы голова защищала от встречного ветра) наиболее выносливой птахе, Туна громким писком вдохновляя своих новых подруг, повела их куда-то за пределы грота. Полтора десятка молодых гарпий, дружной стаей вырвались из пещеры, и отправились… не знаю… на поиски приключений?
 А я остался наедине с той самой троицей что меня сюда затащила…
 И я буквально спиной, видел их алчущие взгляды…
 Ой-ё… Туна, сволочь ты мелкая, если меня здесь изнасилуют, не думай что легко отделаешься. Вернёшься, я тебя кому-нибудь из них в задницу засуну. Возможно всем троим по очереди. Или ещё что придумаю, чтобы не одному страдать… Слышишь, мелочь ты наглая?! Чего своим ехидством подчиваешь?! А ну возвращайся, давай живо!!
- Эй, ты цел? Ты нужен целый. Мы не сможем размножатся, если ты повреждён. Надо ему помочь. Да помочь: исцелить. Так он сможет лучше размножатся! Сейчас перевернём…
 Туна, спасай!

***
Немного от автора: а вот с финалочка подоспела. Последняя глава этой книги - через двадцать четыре часа.

Глава 25


        Глава двадцать пятая
      

        Единение с Судьбой
      

           Невинность удалось сохранить. И даже без особых усилий. А вот целостность — нет. И в первую очередь, естественно — целостность мозга. Отбиваться от тройки озабоченных идиоток мне пришлось в течении нескольких часов: пока окончательно не стемнело. Причём это было не так уж и сложно: охотой за самцами занимаются наиболее старые и опытные из гарпий. То бишь те, которые умнеют только за счёт прожитых лет.
Логично что мои похитительницы, относились именно к таким, умнейшим представителям своего вида. В конце концов, они ведь летают на границе демонов и нежити: будь эти пернатые хоть немного тупее и просто не выжили бы. Одна из них вообще оказалась чем-то вроде вожака или матриарха этого грота: у неё даже лифчик имелся. Пусть и собранный из веточек, водорослей и грязи, но всё-же. Ну и самая большая грудь из тех что я успел пронаблюдать в округе. А успел я отметить оных немало: мозг у меня к этому моменту уже окончательно плавился.
Как бы там ни было, но мне всё-таки удалось донести до этих куриных мозгов, что потрахатся с нежитью не выйдет. Для этого пришлось несколько раз подряд класть обладательнице лифчика руки на плечи, сняв маску приближаться практически в упор к её лицу, и медленно, в варианте "для имбицилов и блондинок" объяснять всю подноготную. Первые несколько раз, когда я так сделал, пернатая, совершенно не смутившись от моей иссохшей рожи, полезла целоваться. Признаюсь честно — я её не только не сразу остановил, но даже попытался ответить. Взять себя в руки я смог лишь потому, что мне попросту нечем.
Проводить подобные внушения приходилось довольно часто, иначе в пернатой башке информация отказывалась задерживаться. Сначала: два-три раза в минуту, потом всего один, следом раз в пять… Когда стемнело, и в грот усталая и довольная влетела Туна, во главе своих последовательниц, меня не трогали уже минут пятнадцать. Почему именно, гарпии и сами вряд ли понимали, поскольку информацию для их мозгов я постарался максимально упростить. "Почему нельзя спариваться? Потому-что я нежить. Что такое нежить? Это значит, что со мной нельзя спариваться." Короткий, но эффективный цикл мыслей — их куриным мозгам вполне хватало.
Поначалу меня несколько удивляло что гарпии не в курсе о хотя бы базовой природе нежити. Всё-же живут пернатые буквально на границе — даже в их тупых головах должна была отложится минимальная информация. Так-что я начал осторожные расспросы: кто им встречался при охоте на самцов, что они знают о ходячих покойниках, кто обитает на юге от их гор… После некоторых уточнений, полном исключении из вопросов любых намёков на самцов и размножение, и замены юга, на простой взмах рукой в нужном направлении, я таки понял проблему.
Гарпии тупо не воспринимали нежить как что-то самостоятельное: для из мозгов немёртвые — просто ещё одна разновидность демонов…
От того чтобы немедленно начать переобучение основ мироздания у целой расы, меня удержала Туна.
Ну и осознание что я скорее сам свихнусь, чем вдолблю в их пернатые бошки хоть что-то. Не говоря уже про такие фундаментальные вещи как, естественность Смерти, и тотальное искажение всего сущего от демонической энергии.
Убедившись что я успокоился, Туна обдала меня волной лёгкой неприязни, и стремительно влезла в свой карман. Причём неприязнь эта относилась не ко мне, а к окружающей обстановке. Или точнее — к чему-то конкретному в этой обстановке, так-как общая ситуация малышку более чем устраивала. И мне пришлось потратить несколько минут, прежде чем вычленить что именно пришлось фее не по душе.
Ответ оказался до смешного прост и банален: холод и запах. Не удивительно что будучи мёртвым я далеко не сразу обратил внимание на эти вещи. С холодом-то всё понятно: море, горы, сильный ветер и опускающаяся ночь. Для живых подобная обстановка должна ощущаться будто градусы уползли в минус. А уж для малюток фей, которые из-за своего маленького тельца в принципе крайне чувствительны к температурам — и подавно.
С запахом всё пусть и не очень комплексно, но не без некоторых сложностей. Гарпии питаются рыбой, что уже упоминалось, но готовить оную они не заморачиваются — сырой грызут. Благо хавальничек у них для этого самый что ни на есть подходящий — зубки на зависть любым пираньям. В чём я убедился лично, когда сисястая вожак лезла целоваться. В тот момент мою башку занимала вовсе не анатомия… ну или совсем не та анатомия, но тем не менее опасность зубок я невольно отметил.
Правда вовсе не из-за более чем сомнительных перспектив минета — просто мой некромантский мозг даже в таких обстоятельствах невольно оценивал пригодность окружающих в качестве нежити.
Даже не знаю гордится этим, или наоборот — ненавидеть себя?
Но я отвлёкся. Гарпии довольно чистоплотны по своей природе: учитывая охоту в море им приходиться. Они регулярно моются в пресных горных реках, не желая быть покрытыми плотным слоем соли. А так-же пернатые тщательно следят за чистотой своих гротов, скидывая всё лишние обратно в море. В противном случае им бы грозили паразиты, а то и какая зараза.
И тем не менее, от запаха рыбы так просто не избавиться. Гарпии жрали её в этих гротах на протяжении многих поколений: тут всё насквозь пропиталась рыбным духом. Простой вынос мусора тут хрена лысого поможет: даже в современном мире, со всеми его чистящими средствами и аэрозолями с ним практически ничего невозможно сделать. А уж в мире магического средневековья…
Стоп, магического, говорите? Заклятье проветривания принципе не особо сложное: некоторые оное вообще причисляют не к стихии воздуха, а к отдельной ветке "бытовой" магии. Бред конечно, но бред показательный: лучше него с демонстрацией банальности заклинания ничего не справится. Осталось лишь модернизировать чары, дабы воздух не просто выгонялся из помещения, заменяясь другим, а ещё и захватывал с собой определённые детали обстановки, вроде въевшегося запаха… Ну и прочего мусора заодно — чего уж мелочится. Раз уж взялся, создам пожалуй заклятье тотальной уборки: всё равно ночью больше заниматься нечем.
А наступала оная быстро: уж не знаю с чем это связанно, но здесь, на берегу моря, относительно светлый вечер, перешёл в непроглядно тёмную ночь практически мгновенно. И гарпии поступили истинно по птичьи: побахались дрыхнуть чуть ли не строем, там же где и стояли. И ни температура, ни запах, ни жёсткий каменный пол их не смущали. Что, в принципе, логично: запах дело привычное, а стойкость к температурам у птах на генетическом уровне. Всё-таки они постоянно заныривают, а потом летают будучи насквозь промоченными.
Моя сисястая похитительница, кстати, оправдывая околовожачное звание, сопротивлялась сну до последнего. Как я понял: инстинкты требовали от неё убедится что всё в порядке, и грот в безопасности. Глядя на то как обладательница лифчика нахохлившись деловито совершает что-то вроде обхода, я вздохнул, предвидя ещё одну порцию выноса своего мозга, и решившись позвал её:
- Эй, дура пернатая, сюда иди.
Я использовал такое обращение, скорее вынуждено, нежели констатируя факт: у гарпий, как оказалось, попросту не было имён. Тем не менее, пернатые всё равно всегда безошибочно определяли к кому я обращаюсь, а так-же пытаюсь ли я их оскорбить, или просто привлекаю внимание. Каким-то образом. Я хрен его знает как. Но пытаться в этом разобраться себе дороже.
Вот и сейчас, гарпия в изумлении вздёрнула голову, и неспешно приблизилась, недоумённо хлопая глазами, будто в первый раз меня увидела. Что в каком-то смысле именно так и было:
- А ты кто? — первым же вопросом поставила меня пернатая в тупик — Самец? А почему ты здесь? Размножатся? Нет, с тобой нельзя. Значит тебя нужно отнести обратно: мы всегда относим после размножения. Но мы не размножались — я не беременна… Значит надо размножатся, но с тобой нельзя… отнести обратно, но я не беременна…
Ух-ё, кажется кто-то вошёл в цикл самопознания — я прям ощущаю как у неё плавятся немногочисленные нейроны. То есть она не помнит кто я, ибо уже некоторое время со мной не говорила, но помнит что для потрахушек я бесполезен… Удивительное создание… Надо её спасать, пока совсем в нирвану не улетела. И пожалуй я не буду уточнять, как она способна с такой уверенностью определять степень своей опдолотворённости.
- Так, слушай меня внимательно. — приблизившись я вновь стал "внушать", положив руки ей на плечи, и уставившись в глаза — Я твой друг — призрачный лич Леон. Со мной нельзя размножатся. Завтра с утра ты возьмёшь пару своих товарок, и отнесёшь меня куда скажу, ясно?
- Друг, Леон, нельзя спариваться, отнести утром. — послушно повторила пернатая — Но почему? Ты ведь самец. Мне нужны птенцы, но я не беременна.
В её голосе начали прорезаться плаксиво-молящие нотки. И честно говоря меня это даже немного испугало: мне вот только чтобы она заплакала ещё не хватало. Я и так себя иногда козлом ощущаю, а уж расстроить такую дурочку, это нужно совсем сволочью быть. А у меня, между прочем советь есть… нерабочая, ибо атрофировалась давным-давно, но есть. Потому я поспешил занять её мозги какой-нибудь посторонней деятельностью, со мной не связанной:
- Так, обо всём этом подумаешь завтра. Смотри. — я указал на выход из грота — Уже стемнело: пернатым дурам давно пора спать. Так-что быстро легла и заснула!
Мде, походу повышение тона в конце было излишним. Нельзя так с гарпиями только что пережившими сильный эмоциональный всплеск, совсем нельзя. Дурында исполнила команду практически моментально: как я её развернул к выходу, так она и рухнула мордой в каменный пол. Угу — солдатиком, практически плашмя. Разве что ноги подогнуть успела, так что по итогу лежала в позе "кабанчика" — поджавши свои культяпки к груди.
И только крылья распластались в стороны… а её привлекательная задница оказалась выставлена на моё обозрение. Практически в упор, в полной и так сказать неприкрытой красе…
Честное слово, я даже несколько секунд сопротивлялся, пытаясь смотреть куда угодно ещё. Но куда, если весь грот был в самом буквальном смысле устилан голыми пернатыми девицами? Я даже предпринял жалкенькую попытку отойти в сторону чтобы потом… Ну, сделать себайса на свежий воздух, наверное? Сам не знаю что именно я хотел, но оное не увенчалось успехом: как оказалось спят гарпии невероятно чутко. Всего один шаг и настороженно завозилась вся пещера.
Я поспешно замер, проклиная отсутствующую ловкость… И невольно уставился на свою недавнюю собеседницу, которая тоже шевелилась, покачивая жопой…
…
…
Мой воспалённый гормонами мозг всё же не выдержал. Я плюхнулся на каменный пол, принявшись ощупывать объект своего интереса. Трахнуть не выйдет, так хоть тактильное удовольствие получу. Тем более что этот шум гарпий не только не волновал, но даже наоборот успокоил: моя "жертва" прекратила двигаться моментально, как почувствовала прикосновение, остальные следом, словно какая-то волна. И ведь никакой магии, телепатии, чтения аур и прочего: всё на чистых инстинктах.
Прям коллективный разум, какой-то.
Вполне возможно, кстати, что нечто подобное у пернатых действительно имелось. Полноценным разумом улья, тут даже и не пахнет, но незначительная ментальная связь, с ближайшими родичами — запросто. У меня же с Туной имеется, так почему бы и гарпиям оной не обзавестись? Впрочем нет, плохая аналогия: то что у меня с Туной не идёт ни в какое сравнение. Конечно у пташек связь многогранная, а не двухсторонняя, но и разница между буквальным единением чувств и эмоций, и простой передае сигнала "опасность" по цепочке, недостижимая.
В общем, гарпий в этом вопросе я естественно тщательно изучу, но сравнение фиговое: примерно как оценивать насыщенность цвета конфетки, беря за пример шлепок говна.
Кстати по поводу изучения и говна: я "внезапно" обнаружил что чистоплотность гарпий вовсе не абсолютна и не распространяется на их внутренние части. Уж и не знаю почему я считал что не обладающие руками птички способны поставить себе клизму… Хотя будь это так я бы не отказался поржать над подобным зрелищем. Наверно мой больной мозг на чистом автомате посчитал что красивая девушка обязана быть идеальной во всём…
Интересно, подобный образ мыслей можно назвать сексизмом, или это наоборот будет расценено как комплимент? Да хрен его определит в современном мире, но наверно всё-таки первое: раз уж я в своих мыслях "обязую" противоположный пол к чему-то.
Как бы то ни было, проблемой испачканный палец не стал: некромантия крайне быстро убивает всю брезгливость. Поднимая свою армию, я насмотрелся на содержимое многих кишок, и дерьмом меня не напугать. К тому-же это всё ещё органическая материя, а оную крайне легко устранить просто моей маной, даже без каких-либо заклинаний.
Что я собственно и проделал, конечно-же не ограничиваясь только собой, а продолжив исследования глубин подопытной. И да: это были именно исследования и именно подопытной. Ибо даже в таком полуадекватном состоянии я продолжал в первую очередь думать о магии. А точнее о возможностях как-либо улучшить связь с малышкой. Ведь если гарпии действительно ментально чувствуют товарок, то порция некроэнергии в столь чувствительном месте обязана вызвать отклик в остальных.
А значит можно будет подчерпнуть из этого отклика что-либо интересное…

***
Это была крайне упоротая ночь. И воспоминания о ней ещё долго будут преследовать меня то-ли в кошмарах, то-ли в мечтах — я ещё и сам не определился. И дело даже не совсем в гарпийской жопе — хоть она и сыграла немалую в сей неадекватной ситуации. Просто сами подумайте: вот как долго можно теребить чью-либо задницу, не имея возможности оную поиметь?.. Ну, да, ладно: довольно долго — не уверен правда, сколько именно, часов в пещере нема — но всё равно не вечно.
Вот и у меня, тактильно-ментальное самоудовлетворение, в какой-то момент переползло в стадию очередного эксперимента. Если точнее: с физического прощупывания сисястой дурынды, я перешёл на магическое. Эдакие крохотные некротические "щипки", вполне ощутимые, но недостаточно чтобы разбудить. И я был прав: они действительно как-то передавались остальным пернатым, вот только механизм этой связи от меня постоянно ускользал.
В нём имелось нечто неуловимо общее с тем слепком что я вынес из "клетки разума", но при этом всё происходило по совершенно иному принципу. Это очень сложно пояснить — тем-более что я и сам так нихрена и не понял за целую ночь исследований. По ощущениям это как ходить в собственной квартире с завязанными глазами, сразу после глобальной уборки. В глобальном плане вроде всё в порядке — и дверные проёмы не изменились, и кровати со шкафами на тех-же местах — всё родное и знакомое с детства, но отыскать нужный в данный момент чайник нереально.
Конечно основная причина подобного в слишком слабом воздействии: если предоставить мне доступ к покоям, и убрать необходимость в заботе о сохранности пернатых — всей стаи — я бы смог извлечь из них любую информацию. На атомы бы разобрал, но уяснил суть их связи. Ну а текущее магическое пощипывание годится разве-что в качестве предварительных ласок… что в каком-то смысле так и было.
Короче я чуть не свихнулся, пока пытался разобраться одновременно с этой задачкой и со своей похотью.
В какой-то момент меня настолько переклинило, что пришлось отвлечься. И я не придумал ничего лучше, чем "позвонить" Фолсидии. Арахна, что примечательно, совершенно не удивилась когда ближайший к ней костяной паучёк, внезапно заговорил моим голосом:
- Значится так, Фолси. Сейчас я сижу в гроте над морем, и у меня практически перед лицом голая задница спящей гарпии. Сидеть придётся до утра, и единственное занятие что я смог придумать, требует от меня физически-магического воздействия на означенную задницу. Поэтому срочно займи мой мозг хоть чем-нибудь посторонним, или я банально свихнусь.
Я ожидал от арахны чего угодно: подколок и издевательств, непонимания, или предложение полюбоваться уже на неё саму. Однако паучиха восприняла всё спокойно и без капли юмора, начав рассказывать рандомную фигню про своих наиболее интересных клиентов. И скажу честно: я крайне благодарен ей за такое. Не исключено что именно Фолсидия в ту ночь стала тем тормозом что не позволил мне выйти в реал. Ибо я был что называется на пределе.
Но, как бы там ни было я продержался. И когда гарпии начали шевелится, тут-же подскочил, и буквально заорал пернатой в лицо:
- Схватила меня, подружек, и понесла на выход! Быстро!
В последнее слово я от эмоций даже добавил немного маны. Что как оказалось на безмозглых гарпий воздействует не хуже какого-нибудь контроля разума: пернатые подчинились моментально, и совершенно не думая… Не то чтобы они обычно последним занимались, но всё-таки.
Правда вот команда была выполнена в самом буквальном смысле: меня схватили и попытались оттащить к выходу… крыльями. Видимо из-за того что оные находились к моей тушке ближе всего. Причём даже несколько успешно: всё-же параметры у пернатых имеются, а я довольно лёгкий. Не будь их перья достаточно гладкими, меня бы так и оттащили, будто принцессу на оргию: втроём на одного. А так я, просто выскользнул на пол.
И невозможность выполнить команду кажется что-то прочистила в пернатых головах, ибо птахи довольно активно зачирикали:
- А кто ты такой? Самец? С ним нельзя размножатся. Что ты здесь делаешь? Куда тебя нести? Зачем? Спариваться? Не выйдет. Я не беременна: почему нести? Это наш дом, почему ты тут?
Я тяжело возохнул, и вновь приготовился внушать сисястой простые истины — благо остальные за ней потянутся. Руки на плечи, взгляд глазницы в глаза, проникновенный голос… на сей раз пожалуй обойдёмся без маны в оном — а то ещё перемкнут у неё парочка-другая нейронов в башке, и что я тогда делать буду?
- Я твой друг — призрачный лич Леон. Со мной нельзя спариваться, не получится размножиться. Меня нужно аккуратно подцепить, и отнести обратно откуда взяли. Понятно?
- Понятно… отнести самца. Но почему? Я не беременна. Но нельзя размножится. Надо отнести. Но спарится… не получится? Когда…
Я постарался как можно быстрее отключить слух, дабы не свихнутся от их бубнежа. Благо сделать это было несложно: дурные наконец-то поняли что от них требуется, и бодренько посяпали к выходу из грота. Уточнять почему они проделывают это без меня в когтях не требовалось: гарпиям требовалось набрать минимальную скорость. Пусть я и лёгкий, а пернатых аж три штуки, без этого они меня всё равно поднять не смогут… ну или точнее: не смогут взлететь с такой ношей.
Усевшись на краю грота и свесив ноги, я уставился на горизонт, терпеливо дожидаясь пока гарпии разминали крылья, летая туда сюда и выполняя всякие трюки. Причём я уверен что подхватить меня собиралась та самая тройка что меня и похитила. В лица я их конечно не запомнил — ибо по большей части в поле моего зрения попадали отнюдь не лица — но зато я, пусть и кое-как изучил их ментальное психополе. До сих пор не представляю как у них там всё работает, но по крохам информации догадываюсь что право распоряжается добычей в стае имеют лишь те кто оную изловил.
Как бы там ни было, долго ждать, рассматривая небо не пришлось, и вскоре я уютно устроился в трёх парах сильных и цепких лапок. Я уже приготовился было показывать пернатым направление, однако к моему удивлению этого не понадобилось: гарпии таким-то невообразимым образом безошибочно взяли курс на оставленный мной курган. То-есть они не помнят что происходило десять секунд назад, но зато в их мозгах крепко сидят координаты места с которого они меня украли… Как это вообще работает?
По идее сейчас бы мне расслабится и начать наслаждаться полётом. Вот только я оказался таким идиотом, который (как бы страшно это не звучало) недооценил мозги гарпий. Я ведь был уверен что пернатые сразу-же забыли где меня нашли, а потому дорогу им придётся указывать. И соответственно ночью я заранее отправил нежить вглубь демонической территории. Дабы потом воспользоваться гарпийскими авиалиниями, завалится прямо к месту встречи.
Теперь получается что этот план летит по известному месту — достаточно глаза поднять чтобы увидеть по какому. Ну а мне, соответственно, предстоит серьёзная порция головной боли: как доказать гарпиям что нужно лететь не куда указывает инстинкты, а куда я скажу?

***
Всё оказалось не так уж и плохо. Достаточно было просто подобрать правильные фразы да периодически повторять их, внимательно следя куда летят пернатые. Как только они свернули с правильного курса в направлении кургана — значит они забыли сказанное. Всё просто, но несколько морально выматывающее. Особенно, когда гарпии окончательно забывались, и намеревались вернуться в грот.
В общем, на место я прилетел, но не на нужное. Но хоть и не к кургану, или не дай рандом — обратно на спаривание. На пол пути между обиталищем костяного голема и отправленными вперёд миньонами сбросили и на том спасибо. Которое, кстати я сказать не побрезговал… на что тут-же последовал логичный и ожидаемый, но всё равно почему-то удививший меня ответ:
- Пожалуйста… а ты кто? Мы тебе помогли? А как? Когда? Ты самец? Нам надо спарится. Я тебя не помню.
Я тяжело вздохнул, и приступил уже к отработанному до автоматизма действию: руки на плечи, взгляд в глаза, проникновенный голос:
- Я твой друг — призрачный лич Леон. Ты мне помогла отнеся меня куда было нужно. И за это я тебя благодарю… хотя самостоятельно я бы за ночь добрался сюда быстрее, ну да ладно. А сейчас: лети домой, а то ваша троица, если мне память не изменяет, с момента моего похищения ничего не ела. — чуть поколебавшись, я несколько неожиданно даже для самого себя добавил — Если вам когда-нибудь понадобится помощь, летите вон туда, пока не увидите замок укрытый сухим туманом.
Я указал в направлении своего замка, после чего не слушая кудахтанье пернатых развернулся и как можно быстрее посяпал по направлению к своим миньонам. Пока внушение остаётся действенным и меня не пытаются унести на спаривание, нужно успеть убраться подальше. Я, естественно не питал надежды что моё предложение о помощи запомнят — просто почему-то потянуло на лирику.
Но если вдруг случится чудо, и пернатые действительно когда-нибудь прилетят о чём-нибудь попросить, (чем рандом не шутит) отказывать им я не буду. Ну понравились мне гарпии — что я могу с собой поделать? Не только из-за внешности, но и из-за общей философии и образа мышления. Какая у этих дур может быть философия? Ну… я и сам до сих пор не уверен действительно ли они тупые, или просто беззаботные настолько что предпочитают не пользоваться мозгом. Дабы лишний раз не расстраиваться.
Пернатые ведь счастливы в своём неведении: по-настоящему счастливы. Настолько довольных своим существованием созданий — разумных созданий — я практически никогда не встречал. Только в "клетке разума" пару раз, но не уверен что это считается. И мне такое очень импонирует. Поэтому я и намерен помочь гарпиям всеми силами, если они попросят.
К тому-же сомневаюсь что такие создания попросят о помощи в какой-то мелочи, по типу: самцы далеко, рыба глубоко, а я хочу жрать и трахатся. Им нет нужды лететь ради подобного хрен пойми куда, в далёкие ебеня. То бишь попросить меня могут разве что разрешить какой-нибудь глобальный пиздец, угрожающий всей их расе, или о чём-то в этом роде. А как показала практика, именно разрешение подобных пиздецов является моей специализацией… ибо ничем остальным я последние время и не занимаюсь.
Короче, меня, как уже и было сказано, потянуло на лирику и философию…
Вот только думать мне противопоказанно.
Лишние мысли как известно, плохо для меня заканчиваются.
Увлёкшись я не заметил критической информации: большая часть идущих мне на встречу миньонов, за исключением пяточка пауков, оказалось уничтожена. В принципе меня можно понять: в сражения нежить вступала регулярно, и изредка их и раньше разбирали за запчасти. Вот только они всегда вскоре собирались обратно, и развали "убившим" их ответных люлей… пусть и не всегда с первого раза.
В этот же раз всё шло иначе: заново восставать миньоны не спешили. Нет, окончательно их не уничтожили — такое я бы ни в каком состоянии не упустил. Их просто приложили так, что на восстановление пришлось бы потратить тонну времени или уйму сил. Ну а так я, продолжая быть счастливым и излишне умным дебилом, ничего не заметил: подумаешь рассыпалась часть миньонов — в первый раз что ли?
За что и закономерно поплатился: на полной скорости смачно вляпавшись в выдолбленную прямо на каменистой земле фигуру. Прям дежавю от выхода из эльфийского Леса словил. Только здесь рисунок даже замаскировать не озаботились, вот что обиднее всего! Кажется попросту не успели, но это и не понадобилось: зачем если жертва — полный кретин, который не только не видит дальше собственного носа, (и то что у меня его нет — не оправдание) но и на собственных ошибках учиться отказывается! Сколько раз я попадал в дерьмовые ситуации лишь потому что переставал следить за окружением? И всё равно я из раза в раз наступаю на одни и те-же грабли… Походу пытаться меня исправить уже бесполезно: могила и та не помогла.
Мои пленители подошли не сразу: собственно поэтому я и понял что рисунок замаскировать они именно не успели. Начертили схему, а потом оценили мою скорость и поняли что опоздали и нужно двигаться дальше: устраивать более компетентную засаду. Им ведь и в голову не могло прийти что мне и этой фигни хватит. Зато такое промедление помогло мне подготовится ко встрече сих незваных гостей: я может и идиот местами, но даже я умею делать выводы. И прошлый свой захват я анализом не обделил: знаю что предпринять, дабы устроить демонам знатный сюрприз.
Вот только захватили меня не демоны.
Последние конечно в группе захвата имелись, но по ощущением больше так — для массовки. Основными же запевалами являлись пяточек людей и один хлыщавый эльф. Впрочем наличие ушастого было очевидно заранее: без его помощи хера с два меня бы поймали.
Впрочем это всё детали: и наличие эльфа и главенство (условное, естественно, чего бы они сами по этому поводу не думали) культистов, я отмечал фоново — постфактум. Мозг мой был занят кое-кем другим: куда более значимым, по крайней мере для меня лично, представителем рода людского.
Старым знакомым.
Огненный хлыст в руке. Вечно гниющий отпечаток ладони на лице. Отпечаток оставленный мной самим.
Убийца фей.
Невел.
До взгляда на него меня раздирало множество сильнейших эмоций: предвкушение, нездоровое веселье, желание выпендриться, ненависть, жажда предстоящей бойни… Но мне хватило всего одного взгляда на его изувеченную морду, которая благодаря моей магии проступала на поверхности сразу нескольких масок что он на себя нацепил, как все они моментально ушли.
Все, кроме двух: абсолютного, тотального спокойствия, находящегося на грани безразличия… и страх.
Липкий, прилипчивый и невероятно противный тебе самому страх. Из тех что рождаются в самой глубине твоей сути, и прирастают к оной навсегда. Ты можешь неделями и месяцами не спать, продумывая варианты и сценарии по решению проблемы; ты можешь найти такое решение и претворить его в жизнь; ты можешь даже уничтожить источник этого страха… но он всё равно никуда не уйдёт. Он отступит и затаится, но хватит малейшего намёка на прошлое и страх вернётся чтобы вновь начать тебя терзать.
Боялся я не за себя.
При взгляде не Невела в моей черепушке будто что-то щёлкнуло. Во время первого нападения меня лишь парализовали и атаковали, дабы не мешался: Туна в это время находилась чуть в стороне. Да она рвалась меня спасать, но… убили малышку отдельно. При выходе из эльфийского леса тоже меня просто сдерживали, в то время как нанятый ушастыми игрок был буквально одержим тем чтобы отнять именно фею.
Когда я уходил из Столицы и все были уверенны что Туна мертва, я по дороге знатно набедокурил, но какой-либо серьёзной реакции на мои выходки не последовало. Однако стоило заявится в Лес и продемонстрировать малышку, как поднялась буча преследующая меня до сих пор: вон и в эту группу ушастик затесался.
Возникает совершенно закономерный вопрос, который я и не преминул задать:
- Ушастый, а на кого именно организованно это покушение?
Ответа я не услышал. Эльф демонстративно отвёл взгляд и сделал пару шагов назад, предоставляя слово Невелу:
- А ты видишь тут кого-то кроме себя? Не прибедняйся: именно ты источник всех проблем — и глобальных и моих личных. И тебе предстоит серьёзно поработать чтобы их разрешить. Если конечно ты захочешь продолжить играть без всяких… неприятностей, скажем так. Хозяин хочет лично с тобой пообщаться. Уж и не знаю чем ты так ему досадил: как по мне ты наоборот, много сделал для нашего успеха. Одно только убийство Летишкурьа чего стоит. Впрочем, хозяину виднее. К нему мы сейчас и отправимся: тут знаешь ли недалеко — на расстоянии одного телепорта. Вот этого самого.
Собеседник демонстративно ткнул в рисунок в котором я стоял. Видимо для особо непонятливых. Как будто я без его подсказок не мог самостоятельно почуять телепортационную магию. Впрочем мне его злодейский монолог было до одного известного места. Не то чтобы монолог плохой (хоть Невелу и есть куда стремится) просто меня сейчас заботили несколько иные материи.
Туна, моя маленькая, верная подружка… Куда же мы с тобой вляпались? Кому-же ты так досадила самим фактом своего рождения, что от тебя не отстают даже после Смерти? Что такого необычного было в твоём гнездовье?
И даже эти мысли были для меня второстепенными. А на первое место как всегда выходила защита феи. В первый раз я потерял её потому что оказался излишне доверчивым: верил в красивые слова и соблюдение законов, не боясь поворачивается спиной. Второй раз, из-за того что был недостаточно умелым, не сумев распознать засаду, и излишне самонадеянным, думая что смогу разобраться с оной без последствия. Для меня последних действительно не было. Для Туны же…
Третьего раза не будет. Ни сейчас, никогда. Пока я существую, неважно в каком уме и памяти, больше Туна не пострадает.
Физическая реальность отошла на второй план. Мне совершенно всё равно что там пиздит Невел, куда они там тягают и что вытворяют с моей тушкой. Со всем этим можно будет разобраться потом. Сейчас же я защищаю фею. Не обороняю магией или что-то в таком роде — нет. Любой щит можно пробить, любое заклинание истощится и распадётся. Только лишь мёртвый не может умереть.
Туна жива, но я — мёртв. И между нами уже есть связь. Оталось лишь сущая мелочь: достаточно её укрепить, чтобы фея больше не могла умереть раньше меня.
Так-что я знал что делать, вот только не имел ни малейшего понятия — как. Слепок вынесенного из "клетки" заклинания, мои личные наработки в этой области, пока я изучал связь между некромантом или големантом и их творениями, недавно изученное психополе гарпий… Всё это настолько похоже, но просто отказывается сопоставляться: мне будто не хватает общего элемента, хотя я и знаю что это не так, и единственное что отсутствует — достаточный уровень мозгов.
Вот только сейчас нет совершенно никакой возможности подумать: нужно действовать. Всё равно как, но действовать. В отчаянии я просто воспроизвёл всё известное мне по отдельности… и хорошенько так шмякнул друг об друга, превратив продуманные плетения в непонятную и дикую мешанину. Следом позволил себе мельчайшую паузу, дабы мысленно произнести "Я рандом, шатал твой дом", вознеся тем самым молитву, чтобы получившаяся херабрина не рванула.
А потом пришпилил эту хрень к нашему с Туной поводку, и принялся накачивать маной.
Следующее-же ощущение наглядно продемонстрировало что я либо на правильном пути… либо что в этой точке вскоре появится такая магическая аномалия, что скорее всего затронет даже Крест, несмотря на что последний относительно далеко. Меня устраивали оба варианта, а потому я не остановился… да я и так бы не остановился — не смог бы. Ибо ощущение это являлось утечкой маны. Неконтролируемой мной утечкой, в совершенно непонятные ебеня.
Тот бред, что даже стыдно называть магическим плетением, должен был переполнятся практически сразу, учитывая сколько сил я в него вбухал. Однако энергия продолжала куда-то уходить. А значит никаких полумер не будет: чтобы вскоре не произошло, грандиозность этого оспорить не удастся уже никому. Так-что я не только не пытался бесполезно остановить поток уходящей маны, но наоборот — стемился его улучшить и расширить.
Своих сил критически нахватало, но я на них и не рассчитывал. Вокруг ведь полно добровольцев, просто жаждущих поделится со мной маной. Правда в основном в виде различных боевых и сдерживающих заклинаний, но это уже детали. Весьма неприятные детали правда: хоть я и не обращал внимание на окружение, но всё-таки чувствовал что целостность моей тушки основательно порушена. И хоть я мысленно содрогался от возможных последствий, для "самопочинки" я не выделил при этом ни крохи сил: всё на спасение малышки пущу. Мозг свой спалю, но ей пострадать не дам.
Не в этот раз.

***
Не знаю сколько это продолжалось, но… долго. Достаточно долго чтобы сменилось несколько "источников" энергии. То оной становилось больше, то меньше, то извлекалась она с трудом, то её в меня кто-то фактически вливал, то множество слабых живых, то всего пара сильных… Меня всё это не волновало. Главное что в самом процессе нечто шло не так. Сложно описать это словами: хоть мана и уходила фактически в никуда, я всё равно мог чувствовать что некоторый эффект она на сотворённую мной мешанину оказывает. Мелочный и местечковый эффект, хаотичный и неконтролируемый.
Не нужный.
Получается что ничего не изменилось: мне по прежнему чего-то не хватает. Чего-то общего. Катализатора что замкнёт всё процессы на себе, и направит их в требуемом направлении. Но где я вам его возьму, и как применю? Мана уходит, а вместе с ней и время. Вскоре я не смогу поддерживать поток и тогда…
В отчаянии я прижал руки к карману с малышкой и свернулся эмбрионом. Я не представлял что делать: всё моё естество отдалось одному желанию — стать с малышкой ближе. Ближе чем сейчас — ближе чем это в принципе возможно. Объединить не просто эмоции состояния, или даже мысли, а стать чем-то… общим, целостным.
Единым.
Повинуясь этой жажде я прижимал фею всё ближе и ближе к себе… куда ближе чем это можно было бы сделать физически. Даже не знаю как это возможно и знать не хочу: малышка цела, а остальное неважно. Но и этого недостаточно: процесс практически завершился, но всё ещё не обрёл нужного направления. Что, что ещё нужно?! Есть малышка и я, наше общее, невообразимо сильное желание, огромные объёмы маны, верные, хоть и не целостные плетения… Какой мелочи не хватает чтобы все это сложилось вместе?!
Как оказалось: подходящего пендаля извне.
Я далеко не сразу понял что произошло. Просто в какой-то момент доступ к энергии извне моментально отрубился. Остался лишь доступ к крохам моих собственных сил, которые я каким-то невероятным образом ещё не успел полностью потратить. Что впрочем тут-же исправилось: мне хватило пары мгновений, чтобы выскрести всё без остатка и влить в связь. И казалось бы всё — шансов больше нет: дальше лишь безумие, но…
В этот момент моё сознание чуть ли ни поджопником отправилось в реальность… в смысле — виртуальность… Не суть! Главное что я смог наконец обратить внимание на окружение… чего я естественно не сделал.
Ибо, вопрос с обстановкой передо мной не стоял… по крайней мере — не сейчас. Потому-что я ещё не до конца разобрался с Туной. Она была здесь, со мной… даже внутри меня, в каком-то смысле. Я её чувствовал — её эмоции, её отсутствующее физическое, и растерянно-нестабильное ментальное состояние… и её мысли. Не прямые и осознанные, а ту мешанину абстрактных образов, что всегда витает на границе разума.
И всё вышеперечисленное мне категорично не нравилось. Конечно я был бесконечно рад что сотворённая мной херня обернулась успехом. Но это-же и позволяло мен понять, что с малышкой что-то не так. Что-то сильно не так. Осознание, неуверенность, страх, безразличие, горечь… При всём при этом уловить что-то конкретное я не мог: Туна старалась от меня закрыться по мере своих сил. Понятное дело что я мог спокойно ворваться к ней в разум, и всё выяснить, но естественно я этого не сделал.
Если малышка не хочет мне что-то рассказывать я даже не помыслю настаивать. Пока-же можно осмотрится и определить в какую же жопу меня закинуло.
И… окружение меня одновременно не порадовало, и условно приятно удивило: сразу же возник вопрос "А это как?!" и соответственно нездоровый энтузиазм выяснить ответ.
А находился я в типичной такой средневековой тюремной камере. Пол, потолок и стены из очень качественного, крепкого, и хорошо обработанного, но всё же камня, а вместо одной из стен — железные пруты. Двери нет: вместо неё в потолке я ощущал некий механизм. Кажется при необходимости войти-выйти, пруты просто уезжают вверх. Миленько, ничего не скажешь.
Моё собственное состояние тоже неутешительное: одежды нет, сумки нет, Венега нет. Разе что роботами не населён, и то лишь потому что населять им нечего: от меня осталось где-то процентов двадцать. Левое плёчо, вместе с рукой и немалой частью груди отсутствует полностью. От правой руки осталась лишь культя. От правой ноги — тоже. Левая нога вроде бы в порядке, зато висит можно сказать на соплях… как собственно весь низ моего тела: от живота остался только позвоночник. Да и тот выглядит жалко: словно бы изъеденный кислотой.
Но что самое "забавное" попытки восстановится ни к чему не привели. И дело не в том что у меня не осталось маны: я ведь лич в конце концов. Если понадобится, я силу за счёт разума получу. Плюс какие-то крохи я отрегенил естественным путём: на мою тощую тушку их бы вполне хватило. Я просто не мог заставить их… двигаться? Несколько секунд тупника, и на моей шее обнаружилась вот такая вот прелесть:

        «Энергетический ограничитель»
      

        Тип: ошейник
      

        Класс: нет (специальное)
      

        Параметры: прочность 9973/10000
      

        Особое:
      

        
          Магический изолятор: 
        
        Убирает регенерацию маны; запрещает использование маны; поглощает любые использованные носителем заклинания и подобные заклинанием воздействия на окружение; восстанавливает прочность за счёт маны носителя
      

        
          Физический стабилизатор: 
        
        Запрещает повышение уровня, характеристик, параметров, набор опыта, и любых других значений в той или иной степени влияющих на развитие персонажа; восстанавливает прочность при попытках повысить вышеперечисленное (за счёт поглощения вкладываемых значений); подавляет ликантропию, смену формы, значительные самобафы за счёт расовых и им подобных особенностей; восстанавливает прочность за счёт поглощения выделяемой при попытках трансформации энергии.
      
Да уж, засадили мне так засадили. Во все щели насовали, и за добавкой выстроились в очередь.
Но мысль о том что делать, в моей голове возникнуть не успела: в ней возникло кое-то иное. Родной и приятный голос, звучащий прямо внутри черепа… сама собой родилась ассоциация с крайне качественными наушниками-вкладышами.
- Леон я что… ненастоящая?
Так… плевать на ошейник и плен у демонов — вот это действительно серьёзно.


        ***
      

        Где-то в недоступном на данном этапе сюжета месте…
      
- Ар, сколько можно отклонять присланных тебе кандидатов? Причём прекрасных кандидатов: у некоторых мозговая активность почти постоянно находиться в оптимальном диапазоне! В чём дело? Мы такими темпами никогда не наберём контрольную группу.
- А в том, что контрольную группу я уже данным давно собрал и утвердил. Отчёт уже полторы недели пылиться у тебя на компе… как и куча других, к слову. Просто ты их никогда не читаешь.
- Полторы недели? Нифига себе ты скоростной! Нет я знал конечно что игра в последнее время особо популярна, но чтобы так… Ладно, выводи мне эти свои отчёты: мог бы и лично сообщить, а не городить эту бюрократию.
- В бюрократии есть свой шарм: уж для меня то точно. А список я составил куда раньше: чуть больше двух месяцев прошло. Я это время просто проверял их, чтобы убедиться в точности своих выводов.
- Хреново проверял, походу. Я сморю на твоих кандидатов и вижу полнейшую хрень. Некоторые из них в нужный диапазон в принципе не попадают, а большинство это делают хорошо если раз в пару недель! Ар, что за фигня?
- Диапазон твой, вот что. Из присланных тобой кандидатов, влияние на обстановку смогли оказать только два представителя: да и то лишь потому что являлись близнецами. Притом практически сразу это влияние и исправили.
- Что? Да не, не может быть. Я конечно потупей тебя, но не настолько. Не мог я так сильно ошибиться с диапазоном…
- Ты и не ошибся, просто не учёл обстоятельства и характер человека. А это, по моим наблюдением оказывает наибольшее воздействие. Например: возьми характеристику кандидата 316 и открой во-о-от этот временной промежуток.
- М? Он совпадает с убийством Стража… Кстати, а почему игроки дальше в этом плане так и не продвинулись?
- Как-раз из-за усилий 316-ого. Ты на характеристику смотри, не отвлекайся.
- Так… запрет на телепорт? Насильственное изменение способности и присвоением трёх секундного КД… Какое грубое вмешательство, Ар: разве в этом была прям такая сильная необходимость?
- Ну, учитывая что именно он уничтожил Стража… в одиночку… не достигнув и тридцатого уровня.
- Стоп, что?! Погоди… Леон? Это тот лич, что-ли? А он-то тут каким боком? Ты же его уже проверял?
- Ошибся. Он идеально вписывается: переходи вот сюда…
- Дубрава, значиться… Конфликт с ушастиками. Ожидаемо для нежити. Как его ещё на подходах не обнулили?
- Княжич помог. Да-да, тот самый, что сейчас в корнях боссом стал. Что смотришь? Отчёты читать надо. Ты от характеристики-то не отвлекайся.
- Со свету ты меня сживёшь с такими новостями. Ну что там интересного... Ну вот вижу, убегает он, люлей отхватывает, телепрт… Что? Это как? Куда кулдаун делся? Он что всё это время только в свой блинк и вкладывался?
- Отнюдь. Он наоборот, на какое-то время забыл про него после нёрфа. Более того: он в принципе не мог в него вложиться: у 316-ого нет списка способностей как такового. Но ты же и сам знаешь: я тебе рассказывал.
- Я не ты: я не могу помнить каждую мелочь. Тем-более прошло несколько месяцев… Так, не отвлекай меня! Даже если бы он и забыл про блинк, столь грубые изменения окружения вызвали бы такой всплеск активности, который мы бы ни за что его не пропустили… Как?
- Всё просто: у него регулярные провалы в памяти. Выборочные и очень незначительные по своему объёму, чтобы мешать повседневной жизни. Из-за этого 316-ый оказывает влияние на геймплей с минимальной активностью. Причём довольно регулярно: например зафиксировано появление трёх вещей в его сумке, которые он туда не клал. А так-же он умудрился "забыть" из игры (включая память неписей, между прочем!) несколько объектов. И ещё множество подобных, мелких аномалий.
- Да, ты прав: Леон идеальный кандидат. А по отчёту и не скажешь…
- Да нет, он далёк от идеального. Просто больше всех умудрился засветиться. Если хочешь посмотреть на идеального: возьми 911-ого…

***
Немного от автора: Ну вот и всё — эта книга цикла подошла к концу. В финале продемонстрировав аж две теории заговора: против феи и "злых" разработчиков. С последней всё думаю понятно: я просто подстелил себе соломки на случай любых сюжетных обсёрав. Я ведь реально забыл о том что навесил на блинк штраф. Вот только теперь это не глупость автора, а гениальный сюжетный ход.
И по этому поводу вот небольшая интеракция: если найдёте какую-либо сюжетную дыру или несостыковку, и вас при этом вдруг заинтересует осознанная она или это я дебил — не стесняйтесь спрашивать в коментах.
По поводу-же заговора против феи я сохраню интригу… в основном потому что получился оный более чем спонтанно. Когда гг описывал как у него в голове щёлкнуло, и он осознал что всё это время целью являлась Туна, то на самом деле это были мои собственные ощущения. Но не надо думать что из-за этого ситуация выйдет недоработанной: я просто очень красиво пририсую её к уже существующим (на данный момент в основном в моей голове) моментам.
Ну и учитывая скорость с которой я пишу, будет много времени всё тщательно продумать.
И кстати по поводу скорости: сейчас лето — самый разгар моего "периода сомнамбулы". Для тех кто не в курсе: мой организм ну очень не любит весенний, и ранне-летний ультрафиолет — это если говорить вкратце и без технических последствий. Мозг просто отказывается работать — в самом прямом смысле: порой доходит до того что я на пару секунд встаю на месте и пялюсь в одну точку, разве что слюни не пускаю. Писать что-либо в таком состоянии довольно сложно, но я всё равно что-нибудь да попытаюсь накалякать.
Просто если я вдруг пропаду на долгий срок — я имею ввиду реально долгий даже по моим стандартам, с паузой в несколько месяцев между обновлениями — знайте книга не заброшена. По доброй воле я вряд ли так сделаю, и если от меня есть хоть какая-то активность (на сайте должны писать когда я последний раз заходил) значит прода делается. Не факт что именно пишется — но точно продумывается.

OEBPS/images/img00001.jpg





