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Аннотация
Виртуальная реальность уже прочно вошла в жизнь человечества. Миллионы людей уходят в искусственно созданные миры на поиски приключений, наживы, легких денег, новых знакомств.
Но что будет, если вместо веселых приключений ты столкнешься с предательством? Стоит ли месть в игре, опасности и риска в реальности ?


Во славу клана


Глава 1

Мне опять снилось что-то непонятное. Какие-то картинки, выдуманные или взятые моим сознанием из глубин памяти. Разницы никакой, все равно я забуду все это через пару минут после пробуждения. А жаль, иногда сны действительно завораживают.
Внезапно утреннюю тишину разорвала уже порядком приевшаяся мелодия будильника. Резко распахнув глаза, я потянулся к телефону, лежащему возле подушки, и мазнул пальцем по экрану. В квартире опять стало тихо. Не позволяя себе долго валяться, я натянул шорты и отправился в ванную.
Утренние сборы на работу дались особенно тяжело, конец рабочей недели все же. Выйдя на улицу, я поднял голову к затянутому тучами небу. На лицо мне упало несколько капель начинающегося дождя.
— Небо опять плачет, — усмехнулся я.
До здания небольшой компании, на которую работал, я добрался на метро. Отработав положенные несколько часов вместе с коллегами направился в забегаловку возле офиса — перекусить и вновь приняться за работу. Эта ежедневная рутина преследует каждого еще с детских лет. Школа, универ, колледж или техникум, неважно что, а после работа. Каждый день ты повторяешь одни и те же жизненные циклы. Обычная жизнь обычного человека, тут и рассказать особенно нечего.
В закусочной Олег — один из парней с которыми я работаю, вальяжно развалился на, казалось бы, не предназначенном для этого пластиковом стуле и начал о чем-то увлеченно разговаривать с Игорем. Они оба были чуть старше меня: Игорь на три, а Олег на один год. Работать они начали годом ранее моего появления, и из-за небольшой разницы в возрасте мы довольно быстро начали общаться. На сколько я знаю Игорь после ВУЗа сходил в армию и потом долго не мог найти работу. Олег же из-за проблем со здоровьем откосил от службы, и пробездельничав какое-то время устроился в этот офис практически одновременно с Игорем.
— Толян! Толя, чтоб тебя, — громко прошипел Олег, пихнув меня ногой.
— А? Извини, задумался, — ответил я, встряхнув головой.
— Я тебя уже пол минуты зову, — пробурчал парень, поправляя очки.
— Зачем?
Олег удивленно взглянул на меня, на лице его отразилось выражение крайней задумчивости, но уже спустя пару секунд он довольно щелкнул пальцами, вспомнив, что ему от меня было нужно, и спросил:
— Ты, я надеюсь, играть будешь?
— Ты о чем?
Кажется, я пропустил довольно много, потому что Олег, услышав мои слова посмотрел на меня с неподдельным удивлением и легкой обидой. Уже в следующий миг он обиженно всплеснул руками и потянулся ко мне, словно хотел придушить. Игорь с легкой улыбкой наблюдал за всем этим и не торопился вмешиваться.
— Ты! — прошипел Олег, протянув к моей шее скрюченные пальцы. — Я тут пол часа распинаюсь, а он даже не слушает.
— Так уж полчаса, — произнес я, лениво отводя его руки в сторону.
— Ну ладно, минут пять, — отмахнувшись от меня как от мухи он вернулся на место.
Приятный женский голос вырвавшийся из динамиков объявил номер одного из наших заказов и нам волей не волей пришлось ненадолго отвлечься. Через какое-то время я вопросительно взглянул на Олега. Тот был так увлечен едой, что не обращал на меня совсем никакого внимания. Игорь, заметив мой взгляд, толкнул друга ногой и кивнул в мою сторону. Мой немой вопрос парень понял моментально.
— Хорошо, объясняю еще раз, для особо одаренных, — произнес он с легкой издевкой и отодвинувшись от стола закинул ногу на ногу.
Отхлебнув из пластикового стаканчика, он продолжил:
— Надеюсь хотя бы про Калькион ты слышал? — строго взглянув поверх очков спросил парень.
— Допустим.
Калькион, ну или как его коротко называло игровое сообщество — Калька, был одной из самых популярных игр для VR капсул. Даже спустя несколько лет после выхода он продолжал привлекать новых игроков в огромных количествах.
— Про историю с капсулами и шлемами ты тоже в курсе? — продолжал Олег.
— Само собой, — ответил я.
Так получилось, что на заре создания игр в виртуальной реальности разработчики разделились на два фронта. Одни работали с VR шлемами, другие с капсулами, что довольно логично. Каждый считал, что именно за его платформой будущее, но реальность оказалась куда проще. В те времена шлемам не хватало мощностей, чтобы погрузить игрока в полноценный VR, что, компенсировалось относительной дешевизной и компактностью шлемов. В то же время капсулы уже тогда позволяли игроку окунуться в полноценную виртуальную реальность, на время полностью исчезнув из этой. Но за это приходилось платить не малые деньги, да и места капсула занимала порядочно. Из-за всего этого раньше используя шлем ты банально не мог запустить игру для капсулы.
— Ну так вот. Не знаю, как они это сделали, но через неделю, если не перенесут, на Кальку выходит обнова. Которая среди прочего добавит в игру поддержку шлемов. Только нового поколения, конечно. Их мощностей хватит на VR не отличимый от капсульного, — увлеченно объяснял Олег.
— И вы играть собрались? — взглянул я на Игоря. Тот лишь спокойно кивнул.
— Вот я и спрашиваю, ты с нами? — продолжал Олег.
— Не знаю, ребят, не уверен, что у меня денег на шлем хватит.
— Так мы подкинем, если нужно, — Олег выжидающе смотрел на меня. Игорь лишь еще раз кивнул и продолжил пить кофе.
— Скорее всего нет, не люблю быть должен, — криво ухмыльнулся я и отвернулся.
— Да чего ты? Вместе же проще начать будет!
— Олег, успокойся, чего ты к Толе привязался? — как обычно остановил зарвавшегося друга вечно спокойный Игорь, а затем повернулся ко мне. — Но ты подумай хотя бы.
— Ок, — коротко ответил я.
Дальше об игре мы уже не говорили и вскоре отправились обратно в офис.
***
Очень скоро наступил вечер, окутав город оранжевым «фонарным» сумраком. В метро было битком, все спешили домой, к семьям или из дома на заслуженный отдых.
Вернувшись в квартиру я первым делом направился в душ. Теплая вода сняла то легкое напряжение, которое появлялось почти каждый день после работы. Готовить мне сегодня было лень, но к счастью это было и не нужно. Засунув в микроволновку тарелку вчерашнего супа, я вернулся в зал, куда до этого заглянул лишь для того чтобы сбросить вещи. Ничего особенного про свою квартиру сказать не могу. Ее спокойно можно охарактеризовать одним словом — берлога. Не потому что здесь грязно, за чистотой я следил, а потому что все лежит на логичных только для меня местах.
Достав из рюкзака телефон, я вернулся на кухню. Мельком взглянув на экран, я слегка удивился — после обеда несколько пропущенных с неизвестного номера. На работе нам телефонами пользоваться не разрешали, так что не удивительно, что до меня не смогли дозвониться. Перезванивать я не спешил, потому что стараюсь никогда не отвечать на незнакомые номера. Это проблемы того, кто мне названивает, что я им зачем-то понадобился.
Спустя несколько минут я сидел за столом уплетая суп, телефон лежал передо мной. Когда я ем то обычно или читаю, или что-то смотрю на телефоне. Сейчас я читал, решив наконец-то добить давно начатую книгу. Потянувшись за новым ломтем хлеба обнаружил, что в корзиночке он закончился. Повернувшись к шкафчику, кое-как вытянул буханку за кончик пакета, в который она была завернута и огляделся в поисках ножа. Как на зло он оказался на мойке. Вставать было лень, так что прикинув, что от буханки итак уже осталось всего ничего я просто откусил от нее и повернулся обратно к столу, мельком взглянув в телефон и замер. Мне опять звонили с того же номера.
Не знаю, что меня дернуло, но я положил хлеб и взял телефон. Подумав пару секунд, я нажал вызов.
— АЛО!!! Какого хрена ты не отвечаешь! Я тебе пол дня названиваю! — вырвалось из динамика. Пришлось отодвинуть телефон подальше от уха. Так резко начинать разговор может лишь несколько моих знакомых и кажется я знаю кто это. Ничего не ответив я сбросил и вернулся к уже остывшему супу.
Спустя несколько секунд мне вновь позвонили. Медленно пережевав еду, я взял телефон и нажал вызов.
— Ты какого черта сбрасываешь!
— Макс, заткнись! — громко произнес я.
— Не затыкай меня, я еще не закончил!
— Не знаю чего ты хотел, но сейчас спокойно разговаривать ты точно не сможешь. Иди остынь, — спокойно ответил я.
— Нашел кому указывать, — проворчал Макс и сбросил.
Спокойно доев суп и вымыв тарелку, я вернулся в зал. Включил компьютер и стал думать, чем бы заняться и тут мне опять позвонил Макс. Тяжело вздохнув я ответил:
— Остыл?
— Нет, — буркнул он в трубку.
— Ну тогда, давай, пока. Позвони как окончательно остынешь.
— Эй, подожди! Я все. Давай поговорим.
— Давай, — согласился я. — Для начала, как ты меня нашел? Я же в другой город переехал, номер сменил и все такое.
— Ну это было не настолько сложно как ты думаешь, — в голосе Макса проскользнули нотки гордости. — Плохо ты следы заметал. Если на, то пошло, то и матери своей номер бы сменил. И в другой город бы ее перевез.
На это я ничего не ответил. К Максику, как называла его моя мама, она всегда относилась хорошо. Даже не смотря на то что наши семьи были из скажем так разных классов. Не понятно, конечно, почему она мне не сказала, что он меня ищет.
— Ладно, допустим нашел ты меня и что дальше?
— Да вот думал, давненько мы с тобой вместе ни во что не играли. Помнишь, как раньше классно было? Особенно когда со всеми ребятами вместе собирались, — он на мгновение замолчал, подбирая следующее слово.
— Макс, нет, — я поспешил воспользоваться его паузой.
— Я еще не договорил, — обиженно произнес парень.
— Я знаю, чего ты хочешь. Мой ответ — нет. Я не вернусь.
Макс с той стороны телефона устало вздохнул:
— Знал я, что с тобой тяжелее всего будет. Почему не вернешься?
— А смысл? Всего что мы так старательно строили уже давно нет. Да и наверняка всем плевать.
— Ошибаешься, я собрал почти всех, — возразил старый друг.
— Зачем? Что ты делать собрался?
— По телефону объяснить не могу. Зайди в игру там я все объясню. Мой ник Варкант. Стартуй где хочешь, я сам найду тебя.
— Нет. Как хочешь упрашивай, — упрямо ответил я.
— Уверен? — хитро переспросил Макс. Его тон мне совсем не понравился.
— Да, все твои аргументы бесполезны.
— Ну, знаешь ли есть один. И от него ты никак не защитишься, — его голос так и сквозил превосходством и кажется я понимаю почему.
— Неужели сейчас, Макс?
— Да, Толя, должок пора возвращать, — победно произнес друг.
— Ну ты и сука, — обреченно ответил я. — По-другому никак?
— Неа. Жду тебя в игре через два дня в 16 ровно. Все пока, я побежал, у меня дела.
После того как Макс сбросил трубку я еще немного посидел, раздумывая о произошедшем. Монитор компьютера заливал сумрачную комнату ярким белым светом. Я бросил взгляд в угол. Свет почти не попадал туда, но это было и не нужно. На фоне задернутых штор в неярком оранжевом свете словно какой-то гроб стояла она. Моя капсула.
На нетвердых ногах я подошел к ней и взялся за край покрывала, которым накрыл ее уже давно, чтоб не сильно пылилась. Секундное промедление и покрывало летит в сторону.
Капсула была все такой же как я ее помнил. Черный пластик приятный на ощупь, матовое стекло и холодное хромированное железо, могло показаться, что я пользовался ей только вчера. Аккуратно проведя рукой по краю крышки, я надавил на небольшой рычажок и без особых усилий плавно распахнул свой «гроб». Темно бордовое ложе, куча датчиков и приборов, а также полушлем, закрывающий лицо полностью, когда ты лежишь внутри. Постояв какое-то время возле капсулы, я направился к той связке кабелей, что питает «гроб» и позволяет ему уносить тебя в другие миры. Подобрав ее, я вернулся к компу и аккуратно вставил штекер в специальный разъем. Маленькая зеленая лампочка зажглась возле другого конца кабеля, там, где он уходил в нутро капсулы. Рядом с ней находилась небольшая кнопка, которую я не спеша нажал.
Капсула тут же ожила. Замигали зеленые и оранжевые датчики, едва слышно загудело что-то внутри, призывно моргнул шлем. Почти минуту я наблюдал за этим, а после, когда капсула окончательно проснулась потянулся всем телом и закрыл крышку. Новое нажатие кнопки и капсула вновь засыпает. Пора наведаться в магазин. Боюсь, что у аптечки внутри уже давно истек срок годности. Покупать питательную смесь я, пожалуй, не буду, как, впрочем, и специальные подгузники. Не собираюсь я в игре безвылазно находиться.

Глава 2

Ближайший от моего дома торговый центр, в котором был магазинчик со всем необходимым для капсул, находился в нескольких кварталах от дома. Ждать автобус не хотелось, поэтому было решено пройтись пешком. На улице было холодно, поплотнее запахнувшись в пальто я пошел вдоль дороги. В наушниках звучала одна из старых песен, которая была в моем плейлисте уже долгие годы, улицы были почти пусты, и я сам не заметил, как погрузился в воспоминания.
С Максом я познакомился совершенно случайно. Изначально я даже не знал, что он жил в том же городе, что и я. Да и откуда мне было это знать? Я был из не бедной, но и далеко не богатой семьи. В то время как он — сын известного даже за пределами нашего города предпринимателя. По сути мы и не должны были познакомиться, но нас свела общая страсть — игры. Впервые мы встретились, в какой-то старой ММОшке, кажется тогда он набирал пати в данж, а мне как раз нужна была группа. После прохождения того подземелья он добавил меня в друзья, сказав, что я довольно толковый игрок, а ему нужны такие для гильдии. Сейчас я понимаю, что он всегда был будто бы, одержим идей управлять людьми, сказывалось воспитание отца. Макс всегда был лидером.
Наше общение не ограничилось гильдией в той игре. Постепенно мы сдружились, узнали, что живет в одном городе, а мне стало известно кем является его отец. Несмотря на это Макс не стал меня презирать или как-то хвалиться своим богатством. Главным для него всегда было, что ты представляешь из себя как человек. Ну и естественно, что ты можешь в игре. Еще помню несколько раз Макс пытался помочь мне с деньгами, но я всегда отказывался, кроме одного раза.
Я уже и не помню во что мы тогда играли, все-таки это было лет пять назад минимум. Никого из нашей команды тогда не было на месте, и мы вдвоем общались по голосовой связи обсуждая какую-то ерунду, когда он вдруг прервался.
— Макс, ты тут? — через несколько секунд молчания переспросил я.
— Угу, вроде тут, — задумчиво ответил он.
— Что-то случилось?
— Ничего плохого, это точно, — двусмысленно ответил друг.
— А хорошего? — задал я довольно логичный вопрос.
Макс немного помолчал, но вместо ответа задал свой вопрос:
— Толян, ты как к вирт капсулам относишься?
— Нормально. Как еще можно относиться к такой хорошей вещи?
— А за тем, что за игры на них выпускают следишь? — продолжил он свой странны опрос.
— Постольку поскольку.
— Ну тогда последний вопрос. Не хочешь со мной, точнее, со всей нашей командой сыграть в Калькион? Думаю, ты должен знать, что это за игра и что она скоро выходит.
Первое, что я сделал — это сильно удивился. Второе —  крепко задумался. Предложение было более чем заманчивым, но одновременно с тем невыполнимым.
— Макс, я бы с радостью, — начал я через несколько секунд. — Но сам понимаешь…
— Я куплю, — прервал меня друг.
На пару мгновений повисло молчание. Прервал его Макс:
— Чувак, я прекрасно понимаю, что твоя семья не может себе позволить капсулу. Также я понимаю, что ты всегда отказывался, но ты тоже пойми — ты нужен мне там! Если тебе будет легче, то считай, что за тобой должок. Когда-нибудь вернешь.
— Дай мне подумать, — неуверенно ответил я.
Думал я довольно долго. Так просто переступить через свои принципы я не мог, как, впрочем, и оставить друга. Тем более в одной из первых VRMMO. Само собой, пришлось поговорить с родителями. Они на мое удивление оказались даже не против, хотя сама идея того, что я теперь буду пропадать не только за компом их не особо обрадовала. К тому времени Макс уже бывал пару раз у меня дома и зарекомендовал себя как вполне адекватного и вежливого парня, что само собой понравилось моей маме. Отца, конечно, напрягало то, что он из более состоятельной семьи, но со временем он смирился. В общем через несколько дней я ответил Максу, что согласен на его предложение. К счастью не руки и сердца.
Именно так у меня и появилась моя виар капсула. Перед другом просто так потратившим на меня кучу денег, хоть это ничего для него не стоило, мне было неудобно до сих пор. Было, потому что именно сейчас, он решил стребовать с меня этот долг. Повезло ему, что капсулу я забрал с собой, когда переехал в новый город, не знаю зачем правда. Это было три года назад. Помнится, тогда было куча мороки из-за смены универа.
Оторвавшись от уже не самых приятных воспоминаний, я понял, что добрался до необходимого торгового центра. Найти необходимый магазинчик было не сложно. Посетителей практически не было, не считай парня со всклоченными волосами, больше похожего на драчливого воробья, так что я быстро закупился и отправился домой. В этот раз идти пешком было лень, так что я запрыгнул в попутный, полупустой к этому времени, автобус и уже через десять минут был дома.
Чуть ли не с головой занырнув во внутренности капсулы принялся заменять расходники. Это было еще одним из преимуществ капсул перед шлемами. Заменить ее комплектующие, не только такие элементарные как питательная смесь и аптечка, было значительно проще. Необходимость такая возникала не часто, но то, что она была, радовало.
Как я и думал срок годности аптечки истек еще год назад. Вся операция заняла как мне показалось совсем немного времени, но после того как все было закончено часы показали «22:15». Еще не поздно для того, чтобы посидеть за компом, но уже поздновато для того чтобы начать новую жизнь в старой игре. Поэтому зайти я решил завтра. Макс дал мне два дня, грех этим не воспользоваться.

Глава 3

Кажется, ночью мне снилась прошлая жизнь. Родной город, школа в которую я ходил и первый универ. Снились старые друзья, их у меня было не так много, но все же. Первая любовь, которая как известно самая сильная. Снилось все это урывками, я часто просыпался, ворочался под одеялом. Начинал думать о всем, что я наворотил в своей жизни и незаметно забывался тревожным сном.
В итоге утром проснулся только больше уставшим. На часах было почти восемь, но спать дальше не хотелось. Поэтому я пошел на кухню, чтобы поставить чайник и заодно подогреть оставшийся суп. Чтобы позавтракать, принять душ и почистить зубы у меня ушло чуть больше часа. После я начал прибираться в квартире, но тут же остановился. Оттягивание момента, когда мне придется лечь в капсулу, ничего не изменит. Плюнув на все, я направился в ванную по пути стягивая футболку. Бросив ее в кучу грязного белья повернулся к зеркалу и оперевшись на раковину взглянул на свое отражение.
О своей внешности мне и сказать то особо нечего. Обычный парень лет двадцати с небольшим. Вечно взлохмаченные черные волосы, большая родинка над правой бровью, которую я тут же прикрыл волосами. Скучающее, с ноткой надменности, выражение лица. Ниже пояса себя я видеть не мог, но на левой икре у меня был шрам от укуса. Когда-то в детстве, во время летних каникул, проведенных в деревне у бабушки, соседской собаке не понравился вечно шумящий на улице мальчишка. Каким-то образом выбравшись из двора она по-своему решила проблему шумных соседей.
В целом внешне за последнее время я ни капельки не изменился. Не став больше задерживаться в ванной направился к капсуле. Было неуютно вновь ложиться в ее нутро после нескольких лет, но поворачивать было уже поздно. Поудобнее расположившись на ложе, я надел специальный рукав на левую руку, а на голову полушлем. Теперь в случае если мне станет плохо система это заметит и введет необходимые препараты. Перед глазами всплыла панель управления, которая пока что выводилась на экран шлема. Под моей правой рукой находилась сенсорная панель для управления открывшимся меню. Все это использовалось лишь перед входом в игру, пока твое сознание еще находилось в нашем мире. Помимо Калькиона аккаунт моей капсулы не был привязан больше ни к чему, так что мне хватило бы пары движений, чтобы запустить игру, но в самый последний момент я замер. Сердце дико стучало, громким гулом отдаваясь в ушах, ладони вспотели, а во рту пересохло. Никогда так не волновался перед входом в игру, не хватало еще, чтобы система посчитала мое состояние опасным и не дала мне погрузиться. Пару раз глубоко вздохнув я уверено надавил на панель пальцем. В следующий миг мое сознание начало меркнуть, словно я очень быстро засыпал.
Через несколько секунд я «проснулся» находясь при этом уже в другой реальности. Вместо капсулы я лежал на простеньком деревянном лежаке в углу небольшой комнаты. Стены были из гладких каменных кирпичей, а пол и потолок из темных досок. Одну из стен полностью заменяло огромное зеркало, в котором пока ничего не отражалось. В противоположной ей стене находилась внушительных размеров дверь. Освещали комнату несколько факелов, их света было более чем достаточно. Все настройки начальной комнаты я оставил неизменными еще при первом входе в игру, так что сейчас она предстала передо мной в том самом виде, что и раньше. Перед глазами всплыла полупрозрачная надпись.

        С возвращением в Калькион! Ваш последний персонаж был окончательно удален, желаете перейти в редактор персонажей?
      
Конечно да. Делать здесь было больше нечего, если только не посетить дверь за спиной. За ней было что-то типа библиотеки, в которой можно было просмотреть все скриншоты и видео, снятые за все время игры на всех персонажах. Сделать это можно было и вне игры, но многим нравилось наслаждаться ими именно здесь. Все же в просмотре видео во время полного погружения были свои приятные моменты.
Я перешел в редактор персонажа и зеркало передо подернувшись легкой рябью начало отражать все что перед ним происходило. На меня смотрел я сам одетый в холщовые штаны и рубаху. Ничего удивительного, первой расой по умолчанию был человек, а во время изменения внешности игра отталкивалась от реальных данных. Слева в поле моего зрения появилось полупрозрачное меню выбора расы, но я не стал долго мудрить.

        Раса выбрана: человек.
      
Задумчиво взглянув на собственное отражение, я убрал волосы со лба, прикоснулся к родинке, но так ничего и не стал менять.

        Вас устраивает выбранная внешность?
      
Да. Теперь никнейм. В воздухе передо мной зависла полупрозрачная клавиатура. Руки быстро вбили привычный ник и тут же его стерли. Лучше было его не использовать. Да и черт с ним, новый был придуман еще вчера, перед сном. Я уверенно ввел свое новое имя и нажал Enter.

        Ваше имя: Скальтер. Вы уверены? Позднее сменить ник будет невозможно.
      
Уверен. Передо мной появилась карта исследованного на данный момент мира. Игроку предстояло выбрать подходящее его расе королевство, а дальше уже система забрасывала персонажа в какую-нибудь низкоуровневую деревушку. Никаких начальных яселек — игроки начинали прямо в общем игровом мире, так что в принципе, если будешь неосторожным или невезучим, можешь умереть сразу же после входа в игру.
Я выбрал королевство Мезран — страну вечной осени. Достаточно нейтральное государство, в котором спокойно сосуществовали если не все, то уж большая часть известных рас точно. В общем страна без расизма. Столицей Мезрана был портовый город Дальбелла. Я подтвердил свой выбор в выскочившем окне, карта погасла, а в следующий миг комната погрузилась в темноту.
Несколько секунд я находился в кромешной темноте. Двигаться я даже не пытался. Постепенно чувства начали просыпаться. Сперва ко мне начало возвращаться зрение, затем где-то в отдалении возникли звуки деревни. После уже не такая густая темнота стала расползаться как грязь, которую смывали тугой струей воды. Под этой грязью скрывалось мыльное изображение окружающего меня пейзажа, которое с каждой секундой приобретало все большую четкость. Последними ко мне вернулись обоняние и осязание, ударив мне в нос ароматом свежескошенного сена и луговых цветов. Правда тут же налетевший ветер приятно толкнул меня в спину и принес тонкий запах навоза, что, впрочем, не испортило моего настроения. Я был рад вернуться в Калькион.

Глава 4


        Добро пожаловать в округу деревни Сырые подосиновики! 
      

        +10 опыта за первое посещение
      
Отмахнувшись от дежурного сообщения, я осмотрелся. Прямо передо мной, на пологом холме, находились сами Подосиновики. К деревне вела неширокая, хорошо утоптанная дорога. На лугу слева от меня паслось деревенское стадо, часть которого купалась в бегущей невдалеке речке. Наверное, с их стороны и принесло запах. С другой стороны, находился лиственный лес. Сезоны года в игре не менялись, так что в Мезране всегда царила осень. И не только золотая.
Долго топтаться на месте смысла не было, и я пошел в деревню. Мельком взглянув на свое снаряжение не обнаружил ничего необычного. Холщовые штаны, из того же материала рубаха-косоворотка и тонкая куртка, лыковые лапти, а за спиной мешок на двадцать килограмм. Правда со своими характеристиками я мог поднять только три. Кстати про характеристики. Я раскрыл меню персонажа, чтобы полюбоваться на свою ничтожность:

        Скальтер Уровень 1
      

        Человек
      

        ХП: 50 МП: 40 СП: 60
      

        Атака 1 Защита 1
      

        Сила 1
      

        Ловкость 1
      

        Выносливость 1
      

        Интеллект 1
      

        Мудрость 1
      

        Воля 0
      

        Живучесть 0
      

        Дух 0
      
Все, как и ожидал. Отличий от других рпг было немного. У начинающих игроков часто возникали вопросы насчет СП, но это было лишь сокращением от английского stamina point — очки выносливости или запас сил. Использовалась она для передвижения, физических атак и большинства скилов классов с физическим уроном.
Распределение начальных характеристик зависело исключительно от расы. Человек был чем-то вроде золотой середины — ничем не выделялся, но и слабостей особых не имел.
Больше смотреть в окне персонажа было не на что, и я его закрыл, тем более деревня была уже близко. Никакого частокола или иной защиты вокруг поселения не было, дома были раскиданы по всему холму без какого-либо намека на улицы. В полу километре от меня виднелась высокая деревянная башня — условный центр деревни, возле которого должны находиться магазинчики, местный рынок и прочие необходимые строения. Откуда-то справа доносился звон кузнечного молота. Река там подходила вплотную к поселению, чем, видимо, кузнец и воспользовался.
Спешить в центр я не стал и для начала залез в пустой пока что френдлист. Вбив в строку поиска ник Макса, я быстро нашел друга в небольшом списке игроков с такими же никами. В этом мне помог короткий ID, который Макс мне скинул вчера отдельным сообщением. Не дожидаясь одобрения заявки быстро отписался: «Королевство Мезран, деревня Сырые подосиновики. Буду здесь ближайшие два дня точно.»
— Эй, ты чего это там стоишь? — донеслось откуда-то слева.
Взглянув в сторону голоса, я увидел худощавого, но довольно крепкого еще старика. Густая копна развевающихся на ветру волос, и аккуратно подстриженная борода деда были абсолютно седыми. Сам он, хитро прищурившись и улыбаясь уголками губ наблюдал за мной оперившись на плетень. Рядом к забору была прислонена старая, отполированная от постоянного использования трость и почти двухметровая ветка.
— Да ничего, так задумался, — спокойно ответил я. — День добрый, кстати.
— И тебе не хворать, — ответил дед, не отводя от меня взгляда.
Я тоже продолжал на него смотреть. Почти пол минуты мы смотрели друг на друга, пока старик не усмехнулся:
— Чего это ты на меня пялишься?
— А вы чего? — парировал я.
— Так ты возле моего плетня встал и стоишь. Вот я и думаю, может плохо стало человеку, али еще что?
— Спасибо, конечно, но со мной все в порядке.
— Ну а раз в порядке, не хочешь помочь старику? — вновь прищурившись спросил дед и запустил руку в небольшую котомку, висящую на поясе. Выудив оттуда глиняную трубку и льняной мешочек от принялся ловко набивать трубку табаком, не отводя от меня взгляда.
Я на пару секунд задумался. С одной стороны, так ожидаемого мной сообщения о новом задании не выскочило, а с другой мне все равно нужно ждать Макса.
— Почему бы и нет? — согласился я.
— Ну вот и славно. Сигай сюда, — ответил дед с зажатой в зубах трубкой.
Разбежавшись я не без усилий перепрыгнул старый забор. Специально прыгнул повыше, боялся, как бы его не зацепить, вот бы дед посмеялся. С моей единицей ловкости надо быть поосторожнее.
Сам старик уже бодро ковылял между грядок опираясь на трость, а ветку нес на плече. Я поспешил за ним.
— Меня Фнолом звать, а тебя, сынок? — бросил дед через плечо.
— Скальтер.
— Ну, будем знакомы.
Миновав грядки, мы, через небольшую дверь зашли под навес. Внутри было темно, свет проникал только через открытые под потолком широкие, но невысокие окна. Когда мы проходили мимо инструмента, составленного в углу, дед легонько стукнул тростью старую лопату с коротким черенком, на половину сломанным у основания.
— Возьми-ка, — сказал он мне полуобернувшись.
Через еще одну дверь, висящую, на одной петле мы попали во внутренний двор. Слева от нас стояла слегка покосившаяся изба, а справа на всю длину двора вытянулся хлев, упиравшийся в высокий забор. Главных ворот я не видел, видимо они скрывались за углом избы. По утоптанной земле двора бродили несколько кур.
Мы с Фнолом расположились на массивной скамье спиной к высокому крыльцу, крыша которого отбрасывала густую тень.
— Держи, — протянул мне дед небольшой топорик. Я даже не заметил, когда и где он его подобрал.
— Ты старый черен достань, да эту ветку подгони по размеру, а я пока за ножом схожу, чтоб кору содрать.
Старый черенок держался только на ржавом гвозде. Разгибать его топором было не очень удобно, но я справился. Больше проблем старый черен не доставил. Найденная стариком ветка, как и ожидалась была слишком толстой и не лезла в крепеж, снова взяв топор я принялся за работу.
Вернулся дед и воткнув нож в скамью вновь закурил трубку. Я уже обтесал новый черен и сменив топор на нож продолжил работу.
— Старик, новый гвоздь надо, черенок закрепить.
— Точно. Что-то я совсем, старый, запамятовал, — хлопнув себя по лбу ладонью Фнол пошарил у себя в котомке и извлек оттуда новый, четырехгранный гвоздь. Видимо творение местного кузнеца.
Позади нас послышался топоток, кто-то выскочил на крыльцо.
— Деда! Ты вернулся, а это кто? — раздался звонкий детский голосок.
Между фигурными дощечками, украшавшими перила крыльца, возникла русая голова с двумя длинными косичками. Девочка улеглась прямо на пол крыльца и оказавшись с нами на одном уровне обняла деда.
— Тише, тише, Славя, задушишь ведь, — хрипло засмеялся старик. — Это Скальтер, я его на улице встретил, он мне помочь согласился. Ты сама-то чего здесь бегаешь? Где маманя твоя?
— А она ушла куда-то. Почти сразу после папки, — отпустив старика ответила Славя.
Девочка перевернулась на спину, полежала так немного, а потом подскочила и убежала обратно в избу. Вернулась обратно она уже спустя несколько секунд сжимая в руках маленькие лапти.
— Деда, я погулять пойду. Меня Лана ждет!
— Куда пойдете? — строго спросил старик.
— В поле. Там дядя Мыкола как раз скотину пасет, мы не будем далеко отходить, — ответила девочка, спрыгивая на доски дорожки тянувшейся вдоль избы.
— Ну смотри у меня. В лес главное не ходите!
— Хорошо! — донеслось уже из-за угла дома. Спустя несколько секунд хлопнули ворота.
— Непоседа, — усмехнулся старик и повернулся ко мне. — Славя — внучка моя, за ней глаз да глаз нужен.
— А родители, что, не следят за ней? — спросил я, обдирая кору.
При упоминаниях о родителях старик помрачнел и сплюнул в сторону.
— Что родители? Дочка моя никогда особо-то меня не слушала, хотя тут больше моя вина. Я ведь пока молодой был чуть ли ни при самом архимаге тогдашнем служил, — расправив плечи гордо проговорил Фнол. — В деревне редко появлялся, вот моя жена, светлая ей память, одна с девкой и осталась. Ну и выросла она ветреной немного.
Дед прервался слегка смутившись. Достав из котомки бурдючок сделал пару глотков и протянул мне. Я отказываться не стал. Внутри был квас, почему-то прохладный, несмотря на то, что было тепло.
— Пока жена моя жива была она за дочкой приглядывала, я сам как мог следил, когда со службы вернулся. А через несколько лет не стало бабки моей. Пошла она на реку белье полоскать, а там тварь какая-то цап ее и под воду. Через несколько дней только то, что от тела осталось ниже по течению, выловили рыбаки, — голос старика дрогнул, в уголках глаз выступили капельки слез. Я поспешно вернулся к работе. Спустя несколько секунд старик продолжил.
— Сам я калекой вернулся со службы. Куда мне было одному за девкой следить, вот она и связалась с этим обормотом — Гмилом. Уж сколько в деревнях парней работящих есть, нет она за него выскочила. А он — мот и пьяница, почти все у себя дома пропил. В нашей с женой избе живут, нет, ну это видано? Чтоб муж к жене в дом шел.
Слегка дрожащими руками старик вынул из котомки трубку и набил ее табаком, просыпав немного на свои заношенные портки. Подпалив табак небольшим огоньком, возникшим в воздухе по щелку пальцев старик откинулся назад, оперившись спиной на крыльцо. Продолжил он лишь спустя пол минуты.
— Спустя несколько лет родилась у них дочка — Славя значит. Золото, а не ребенок, на месте ее разве что не удержишь, так это ж разве беда? Зато любит он меня, старика. После того как жена моя померла я уж думал, так и помру один, никому не нужный. А теперь и не знаю. Страшно помирать. Не хочу внучку одну оставлять, понимаешь? — заглянув мне в глаза проговорил старик. — Я ж если помру, Славя моя одна останется, а они ее со свету сживут.
— Да ладно, дед, ты ж еще вон какой крепкий, еще лет двадцать проживешь, — попытался я утешить старика.
— Не проживу, — грустно усмехнулся старик. — Я ж почему при архимаге служил? Потому что сам в магии сведущ оказался. Меня покойный магистр Рольберт многому научил. Сам он и магом смерти был. Чувствовал иногда, кто и когда на тот свет отойдет. И вот как-то раз сидели мы с ребятами после марша, перед боем отдыхали. Магистр тогда к нам подсел, выпил чарку. Ребята у него про смерть свою спрашивать стали. Магистр сперва отнекивался, не любил он это предсказывать, да потом ему видно вино в голову ударило. Вот он и говорит: «Вижу смерть в завтрашнем бою для двоих из вас. Кто умрет я вам не скажу, не стоит.» А потом ко мне повернулся и говорит, мол ты Фнол можешь завтра не бояться. Мне, говорит, видение этой ночью было, ты через много лет умрешь, но не в своем доме. И не будет твоя смерть доброй, горе она с собой принесет.
Старик замолчал, уйдя куда-то в свои мысли. Я его не перебивал тихонько, обтесывая черен. Через какое-то время дед встрепенулся и тяжело взглянул на меня.
— Близко то время, Скальтер. Недавно мне сон снился. Магистр Рольберт передо мной стоял, такой же, как и почти тридцать лет назад. Стоит он и смотрит на меня, а взгляд у него такой печальный, так обычно на мертвых товарищей смотрят. Чувствую я, скоро мой час настанет. А после моей смерти внучка совсем одна останется.
Фнол замолчал. За углом избы вновь хлопнули ворота и послышались тяжелые шаги по доскам. Через несколько секунд из-за угла появился мужчина со слегка опухшим лицом и фингалом под левым глазом. Одет он был в серую рубаху, криво подпоясанную кушаком, старые портки с заплаткой на колене и поношенные лапти. Нетвердой походкой, иногда опираясь на стену избы он двинулся к крыльцу. На пол пути он наконец-то заметил нас и приостановился.
— Ты че там делаешь, старик? — спросил он невнятно. Увидев в моих руках лопату, он возмущенно взмахнул рукой. — Да брось ты ее чинить. Через недельку схожу на ярмарку куплю новую, на кой нам это старье.
— Иди лучше домой, проспись, чтоб тебе пусто было, — прикрикнул на него дед, последнюю часть фразы при этом едва слышно пробормотав.
— Ты мне не указывай че мне делать, старик. Без тебя все знаю, — походя отмахнувшись от слов деда мужик начал подниматься на крыльцо. Смерив меня презрительным взглядом, он зашел в избу.
— Гмил — дочки моей муж, да ты и сам, наверное, уже догадался, — кивнул в сторону скрывшегося мужчины Фнол.
— Купит он новую лопату, как же — продолжил старик. — Было бы на что покупать.
Я к тому времени уже закончил с череном и приладив на него сам штык лопаты стал аккуратно вбивать обухом топора гвоздь. Старик молча наблюдал за моими действиями. Спустя пол минуты работа была закончена, и я протянул лопату деду.
Фнол взял инструмент в руки, перехватился так как было ему удобно и примерился к новому черену. Кивнув головой, он протянул в мою сторону руку. Я не понимающе взглянул на старика.
— Дай-ка нож, сынок.
Протянув инструмент, я стал наблюдать за действиями старика.
Фнол приблизил клинок к губам и что-то прошептал. Лезвие накалилось, это было прекрасно видно в тени. Рукоять ножа уже должна была загореться, но от нее не поднялось и струйки дыма. Положив лопату на колени, старик быстро начертил какую-то руну у основания штыка лопаты. Несмотря на то, что писал он по металлу раскаленное лезвие легко оставляло на лопате четкие следы. Закончив Фнол легко взмахнул ножом и тот разом остыл.
— Спасибо тебе, Скальтер, — с легкой улыбкой проговорил старик. — Да только не откажешься ли мне еще раз помочь?
— В чем на этот раз, дедушка? — сглотнув комок в горле спросил я.
— Спаси внучку после смерти моей.

Глава 5

В этот раз просьба о помощи оказалась не просто просьбой и перед моими глазами вспыхнуло окно.

        Вы получили новое задание «Последняя воля старого мага».
      

        Класс задания: Редкое.
      

        Встреченный вами деревенский старик оказался бывшим боевым магом. Давным-давно его наставник предсказал ему день его смерти. Этот день все ближе и ближе, но старый маг не может уйти на тот свет, не позаботившись о судьбе своей любимой внучки. Вам предстоит выполнить последнюю волю старика.
      

        Награда: неизвестно
      

        Штраф за отказ: нет
      
Странное задание в том плане, что не понятно, что от меня требуется. Этот вопрос я и поспешил задать старику.
— Все просто. Через три дня у меня будут именины. На этом празднике будет вся деревня ну и я, конечно. Не знаю, что там случиться, но именно в тот день я и умру. После того как я погибну ты должен будешь забрать мою внучку и отвести ее в деревню Бордовый можжевельник. Там живет сестра моей жены, она хорошая женщина, хоть я с ней никогда и не ладил, но о внучке сестры она должна хорошо позаботиться. Возьмешься?

        Обновление условий задания.
      

        После смерти Фнола доставьте девочку в деревню Бордовый можжевельник к сестре ее бабушки.
      
Похоже мое возвращение в Калькион будет не таким простым как я ожидал. Надеюсь Макс на меня не разозлиться.
— Хорошо, я берусь за твое поручение.

        Вы приняли задание «Последняя воля старого мага».
      

        Отказываться от задания я не хотел, хоть и не горел желанием куда-то вести маленькую девочку. Почему же согласился? Все просто — если задание сулит какую-то выгоду, почему бы его не выполнить.
      
— Вот и отлично, — грустно улыбнулся старик, но тут же встряхнув головой деловито взглянул на меня. — Вижу слабоват ты пока, придется тебе побыстрее это поправить.
— Не беспокойся, старик, сила — дело наживное.
— И то правда, но все же помогу я тебе немного, держи, — с этими словами старик протянул мне отремонтированную лопату.
Непонимающе взглянув на старика я тем не менее принял его подарок. Видя мое замешательство Фнол усмехнулся.
— Не недооценивай мой подарок. Сейчас может быть это почти обычная лопата, но, если вдруг все так сложиться — не скоро еще с ней расстанешься, — усмехнулся старик и запустил руку в свою котомку. Спустя несколько секунд он протянул мне точильный камень.
— Порядком затупилась она, правда, так что подточить ее перед работой точно не помешает.
Приняв его подарки я пока что все убрал в мешок. Места там было еще полно.
Закончив с объяснениями, старик поднялся и направился под навес, а я за ним. Выпустив меня обратно в огород, старик протянул мне руку.
— Помни мою просьбу, Скальтер, не подведи.
— Не подведу, старик, — пожав его крепкую ладонь ответил я.
— Ну тогда в добрый путь, свидимся еще, — многозначительно ответил старик и прежде чем я успел спросить, что он имеет ввиду, Фнол скрылся в темноте навеса.
Пожав плечами, я направился к тому месту где и встретил оказавшегося не таким простым старика. Снова перемахнув через забор, решил наконец-то взглянуть на подарок.

        Лопата старого Фнола
      

        Класс: необычное
      

        Требования: отсутствуют
      

        Прочность: 30/30 Урон: 4 (С*0.5) Маг урон: 6 (И*0.5)
      

        Инструмент, магический проводник, затупившееся
      

        Обычная лопата, каких миллион. Единственное отличие от полчища других лопат — непонятная вам руна, высеченная на штыке инструмента. Лезвие затупилось из-за чего урон и скорость работы снижены.
      
Учитывая, что инструмент нужно было заточить, можно было рассчитывать на неплохой для начала игры урон. После прочтения описания стало ясно предназначение руны начерченной стариком. Это была руна магического проводника, то есть теперь эта лопата помимо инструмента была еще и магическим посохом.
В Калькионе все магические посохи, палочки, кольца и прочие штуки, которые использовали маги для увеличения своего урона носили статус магических проводников. То есть могли проводить выплескиваемую магом магическую энергию и преобразовывать ее в заклинания. Многие заклинания можно было творить и без проводников, но с ними урон был выше.
И вот сейчас у меня в руках оказался странный магический проводник. В целом в игре это не было редкостью. Ничто не мешало превратить какой-нибудь двуручный меч в магический проводник. Другое дело, что необходимость в этом возникала нечасто.
Я крепко задумался. Сейчас у меня появился проводник с неплохим, в теории, физическим уроном, если заточка не подведет. Несколько уровней я вполне смогу с ней проходить, а что потом? Может быть попробовать поиграть за мага раз уж игра сама дает мне в руки магический посох?
В любом случае стоять здесь дальше смысла не было, и я направился обратно в поле откуда и пришел полчаса назад. Помниться на лугу и опушке были видны фигуры качающихся игроков. Перед выполнением квеста нужно было немного подрасти. По дороге так же вспомнил о еще одной важной вещи и сделав небольшой крюк привязался к местному камню возрождения.
Выйдя за пределы деревни, я уселся на склоне холма и достав точильный камень принялся за работу. На сколько мне известно, чтобы добиться максимального эффекта от заточки оружия необходимы навыки Кузнечного дела и Оружейного ремесла. Естественно их у меня не было, но с обычной лопатой думаю справлюсь. После почти получаса мучений статус Затупившееся наконец-то пропал. Теперь физический урон был 7, но скалирование от силы осталось прежнее, а также выскочило сообщение.

        Поздравляем! Вы открыли новый навык Оружейное ремесло. Текущий уровень навыка 1.
      
Когда я помогал Фнолу с лопатой мне так же удалось поднять Деревообработку на 1, но в целом, каких-либо плюшек это пока что не давало. Закинув лопату на плечо, я отправился на опушку.
Проходя мимо деревенского стада заметил детей, бегающих недалеко от него. Пастух развалившийся на земле иногда лениво поглядывал то в сторону ребятишек, то в сторону скотины. Среди этой галдящей толпы иногда мелькали две русые косички.
На опушке собралось пара десятков разномастных игроков. Судя по их снаряжению и поведению тут были как полные новички, только взявшие в руки палку покрепче, так и уже слегка заматеревшие ребята, прикупившие в деревне свое первое снаряжение. Большинство стремилось объединиться в группы, чтобы успешнее крошить мобов. Прямо на моих глазах человек пять в начальном снаряжении, вооруженные лишь найденными тут же ветками, навалились на лисицу. Я не видел ее уровня, но судя по тому как она раскидала нахалов соваться к ней одному пока что было рано.
Найдя место, в котором бегало побольше кроликов я принялся спокойно искать жертву. Вокруг носилось несколько игроков, решивших не объединяться в группы. Теперь они пытались догнать хотя бы одного кролика, но те были слишком быстрыми для новичков, правда двигались довольно предсказуемо.
Почти прямо на меня бежал полуэльф с длинными светлыми волосами, собранными в хвост, что открывало его высокий бледный лоб. В нескольких метрах впереди скакал кролик. Подождав, когда зверек будет пробегать возле меня я сделал резкий рывок в его сторону и со всей силы рубанул сверху лопатой.

        Луговой кролик получает 8 урона
      
От страшного удара зверька чуть не вдавило в землю, а немного выше шеи у него появилась страшная рубленая рана, но тем не менее он был жив. Сделав шаг в его сторону я со всей силы пару раз пнул зверька.

        Луговой кролик получает 1 урона
      

        Луговой кролик получает 1 урона и погибает. Вы получаете 5 опыта
      
— Эй, это был мой кролик, придурок! Найди своего, — возмущенно вскрикнул полуэльф.
— Не обижайся, можешь забрать лут, — примирительно ответил я.
— И на кой черт он мне нужен без опыта, — пробурчал парень, но лут подобрал.
— Ну допустим ты сможешь купить себе лук и тебе не придется бегать за бедными зверушками. Кстати, как насчет сделки? Ты загоняешь на меня кроликов, я их убиваю, а лут отдаю тебе.
— Ну и зачем мне это?
— Чтобы ты купил себе лук и ни от кого не зависел, — улыбнулся я.
— В твоих словах есть смысл. Лови инвайт, — взгляд полуэльфа расфокусировался и через несколько секунд мне пришло приглашение в группу. Я тут же нажал «Нет».
— В смысле? Принимай приглашение, — снова возмутился парень.
— Нет. Если я приму часть опыта будет уходить тебе, несмотря на то, что весь урон буду наносить я. Так что работаем без пати. Весь опыт мне, весь лут тебе, все честно, — категорично махнув рукой возразил я.
Парень хотел как-то мне возразить, но я уже отвернулся и заметив невдалеке кролика, махнул в его сторону лопатой. Скорчив недовольную гримасу, эльф потрусил в сторону моба.
Примерно через пол часа второй уровень наконец-то был взят. Как и договаривались весь лут забрал полуэльф, который представился как BoneArcher.
— Все, Бони, спасибо за помощь, пока, — помахав рукой я отправился к лисам.
— Угу, — хмуро проворчал парень, но после его лоб разгладился, и он поспешил в деревню. За его спиной висел полный лута мешок.
За новый уровень мне дали пять очков характеристик. Качаться в мага пока было рановато, и я кинул три поинта в силу и два в ловкость. Мало, но для моего плана должно хватить.
Почти у самого леса замерла группа из трех игроков. Орк с желто-зеленой кожей и огромным шрамом через все лицо, вооруженный плотницким топором и деревянным щитом. Эльфийка с, пожалуй, через чур тонкой талией, светлыми, слегка отливающими зеленым волосами, и простеньким луком в руках. Ну и зверочеловек, на половину кот, одно ухо которого было порвано, а в другом была простенькая медная серьга, вооружен он был одноручным мечом. Все были одеты в начальную одежду и по всей видимости ждали появления новой лисицы.
— Эй, ребята, примите в пати, — начал я с приветливой улыбки.
— Какой уровень? — пробасил орк.
— Четвертый, — не моргнув глазом соврал я.
Эльфийка прищурившись взглянула на меня, но в ответ получила лишь еще одну приветливую улыбку. Смотри сколько хочешь, да только без прокачанного Наблюдения разницу меньше чем в пять уровней тебе не заметить. Если говорить проще, то чтобы увидеть мой уровень она сама должны быть как минимум седьмого. А Наблюдение у нее точно еще не прокачано.
— Ты что, лопатой сражаешься? — усмехнулся кот.
— Ну да, в чем проблема?
— Все в порядке, нам как раз милишника не хватает, — перебил напарника орк. — Все равно мага или хила тут не найти.
Перед моими глазами вспыхнуло окно.

        StoneAxe приглашает вас в группу. Принять?
      
Скрыв в настройках группы свой уровень и характеристики, я принял приглашение.
Эльфийка вновь бросила на меня недоверчивый взгляд.
— Эй, Скальтер, почему все кроме ника скрыл? — через несколько секунд спросил орк.
— Хила все равно нет, Стоуни, к чему вам эта инфа?
— Ну мы же должны друг другу доверять, — вкрадчиво проговорил кот ник которого оказался Коджанго.
— Я вам итак доверяю, а вы мне нет? — удивленно подняв брови я посмотрел на троицу.
— Ладно, мальчики, успокойтесь, — впервые заговорила эльфийка которую звали Лаура.
— Ок, вперед не лезь, опыт в зависимости от вклада, а лут между всеми поровну. Будешь борзеть или еще что — пойдешь искать другую группу, — напоследок бросил орк отвернувшись.
В этот момент из леса появилась лиса. Стоун тут же метнулся в ее сторону. Стоило только зверю прыгнуть на него, как он отбросил моба мощным ударом щита. Подскочивший сбоку Код махнул мечом, но зацепил лису лишь кончиком острия. Сзади прилетела первая стрела и вонзилась лисе в бок. Я вступил в схватку лишь спустя несколько секунд, когда другие игроки набрали достаточно агро. Нет смысла рисковать или подставляться.
Убийство лис не вызывало проблем, за примерно десять минут мы убили семерых. За каждого моба мне падало от шести до девяти опыта и немного лута по типу мяса, когтей, зубов и прочего. Орк и кот уже потеряли интерес к моей скрытности и лишь эльфийка иногда поглядывала в мою сторону.
Из леса выскочила новая лисица. Все бросились к ней атакуя по старой тактике, но я не спешил. Разница в уровнях не позволяла мне видеть хп лисы, но думаю смогу обойтись и без этого. Краем глаза я наблюдал за Лаурой, изредка вполсилы атакуя моба.
Спустя почти пол минуты боя эльфийка слегка напряглась и тщательно прицелившись приготовилась выстрелить, но я резко сместился в сторону и загородил ей линию стрельбы. Перехватив лопату я со всей силы уколол лису в шею метя чуть с боку.

        Крит! Молодая лиса получает 12 урона и погибает. Вы наносите последний удар и получаете 12 опыта
      
Добив лису, я отступил в сторону и как ни в чем не бывало стал дожидаться следующего моба. Злобный взгляд девушки, направленный на меня был почти осязаем. Она явно была в курсе, что за последний удар при игре в группе, при их настройках, давали больше опыта. Но отдавать ей бонусную экспу в мои планы не входило.
Из следующих десяти лис мне удалось добить шесть. Дважды эльфийка меня опередила и дважды я отдал последний удар ей, чтобы слегка отбить подозрения. Правда не думаю, что это обмануло девушку.
Мы фармили лис почти пол часа. Я успел поднять третий уровень и чуть меньше половины четвертого. На углу обзора почти все это время мигал маленький восклицательный знак. Система прислала мне какие-то оповещения, но времени их проверить не было.
— Стоп! — воскликнул орк, когда мы добили очередного моба. — Перерыв десять минут, я утомление первого ранга словил. Идем на старое место.
Троица направилась куда-то вдоль опушки. Немного подумав я поспешил за ними. Примерно через тридцать метров от места фарма и находился лагерь. Под сенью раскидистого дуба на земле лежало несколько бревен, образуя разомкнутый с одной стороны квадрат. В центре фигуры находилось обложенное камнями кострище.
Когда мы пришли на место все сразу занялись различными делами. Код отправился в лес собирать хворост, Стоун принялся насаживать лисье мясо на деревянные шампуры, а Лаура запрыгнула на нижнюю ветку дуба и занялась изготовлением стрел. Во всяком случае она пыталась что-то сделать, но у нее не было необходимого навыка или он был недостаточно прокачан.
Для меня никакого дела не нашлось, так что усевшись на землю и прислонившись к лежащему за спиной бревну решил проверить уведомления. Первым делом я прочитал самое короткое.

        Ваша Выносливость и Ловкость повышены на 1
      
Лис мы били почти без передышки, к тому же я старался целиться в уязвимые точки, так что ничего удивительного. Следующее уведомление было куда длиннее, но и желания его получить было больше.

        На протяжении долгого времени вы использовали в бою вещь, которая не является оружием. Из-за этого вы не можете повышать оружейные навыки, но не отчаивайтесь. Мы никого не стесняем в выборе стиля боя, поэтому если вы не хотите менять ваше оружие просто продолжайте сражаться им еще некоторое время. На основе вашего способа ведения боя будет подобран наиболее подходящий вам оружейный навык.
      
Это уведомление не было для меня сюрпризом. В описании моей лопаты четко значился статус «Инструмент». Будь там, например, «Копье» я бы уже давно поднял навык обращения с копьями на несколько уровней. Но в случае с лопатой мне придется потратить немного больше времени.
Суть уведомления была довольно проста. Если я сейчас буду размахивать лопатой как какой-нибудь секирой повысятся Двуручные топоры. Буду больше колоть — Копья и так далее.
Закрыв меню уведомлений, я оглядел поляну. Код к тому времени уже притащил целую охапку дров, прямо передо мной весело потрескивал костерок. Стоун следил за огнем дожидаясь углей, чтобы заняться приготовлением мяса. А Лаура все так же сидела на ветке. Когда я взглянул на нее она тут же резко отвернулась.
— Скальтер, после привала будешь дальше с нами фармить? — не глядя в мою сторону спросил орк.
— Если никто не против, то конечно, — улыбнувшись ответил я.
— Никто не против, — вдруг вкрадчиво сказала эльфийка. — Если лис добивать не будешь.
— Ты о чем? — все так же улыбаясь спросил я.
— Не строй из себя дурачка! Больше половины мобов ты добил и забрал бонусный опыт, — зло бросила Лаура.
— Да о чем ты? Я в игре второй день, еще не во всех механиках разбираюсь, — я непонимающе посмотрел на девушку.
Ничего не ответив эльфийка бросила взгляд на Кода. Парень тут же поднялся на ноги.
— Слушай, чел, нам плевать, что ты с механиками незнаком. Хочешь с нами фармить — не добивай мобов. Иначе тебе не поздоровиться.
Говоря все это кот медленно приближался ко мне. Правой рукой он как бы невзначай поглаживал шею, как раз возле рукояти покоящегося за спиной меча. Когда разделяющее нас расстояние сократилось до пары шагов я поднялся на ноги.
— Да ладно, ребята, чего вы? Я ж не знал, что для вас это так важно.
Бросив быстрый взгляд на эльфийку, я заметил на ее губах довольную улыбку. Орк как ни в чем не бывало возился возле костра. В общем был как те три обезьянки разом. Ничего не слышал, ничего не видел и ничего никому не скажет.
— Ну хорошо, — заговорил Код таким тоном, словно делал мне огромное одолжение. — Мы тебя простим, если половину своего лута с лис отдашь. И можешь фармить с нами дальше, если, конечно, добивать не будешь.
— Ок, — сказал я и рванулся в сторону кота одновременно с этим покинув группу.
Он явно не ожидал от меня такой реакции. Выхватить меч я ему не дал слегка, придержав его ладонь. Его левая рука была свободна чем он и воспользовался. Выпустив когти кот полоснул меня по руке.

        Вы получаете 6 урона
      
В тот же момент ники всей группы окрасились в оранжевый.
Крепче сжав его руку, а второй рукой обхватив парня за шею я сделал подшаг вперед и поставив ему подножку опрокинул на спину. Резко выхватил лопату, и прижал ее к шее кота наступив на грудь.
— Эй, а ну отпусти его! — закричала Лаура, выхватывая лук, одновременно с ней вскочил Стоун и сжимая в руке топор бросился ко мне. Хлопнула тетива, я качнулся в сторону, и стрела вонзилась мне в плечо, снося еще двенадцать хитов.
— А ну стоять! Или я вашему дружку голову снесу, — гаркнул я.
Орк в нерешительности замер на месте и через плечо взглянул на Лауру. Та держала лук на изготовку, но слегка ослабила тетиву с наложенной стрелой.
— Если ты его убьешь, то получишь ПК, а не просто предупреждение как мы, — радостно блеснув глазами заметила Лаура.
— Знаю, — как ни в чем не бывало ответил я. — Но, если вы сейчас отдадите мне, ну скажем четверть лута с лис я отпущу его и сниму с вас все обвинения.
— И зачем нам это делать? Если ты меня убьешь, то путь в деревню тебе будет закрыт, — прохрипел Код.
— Вам под обвинением в деревне тоже не поздоровиться. В вот мне плевать, — безумно ухмыльнувшись я заглянул в его глаза. На долю секунды в них мелькнул страх.
— Гоните лут или я вам жить не дам, уж поверьте мне, я с этим справлюсь.
— Да ну, — скривилась Лаура.
— Думаешь я просто так всю инфу скрыл? — многозначительно посмотрел я на девушку.
Эльфийка задумалась. Неуверенно взглянула на лежащего на земле кота, мельком взглянула на орка, а после вновь зло взглянула на меня.
— И зачем тебе это?
— Хобби у меня такое, — слегка улыбнулся я.
— Хобби? Ты совсем больной что ли? — непонимающе уставилась на меня девушка.
— Вещи!
— Ладно, подавись своим лутом, ублюдок! — взгляд ее расфокусировался и через несколько секунд мне прилетело предложение торговли, а вслед за ним еще два. Я в ответ тоже заглянул в меню и отметив кота и эльфийку дождался завершения торгов и выбрал в развернувшемся списке команд «Снять обвинения». Их ники вновь стали зелеными, как и ник орка, который получил лишь групповое обвинение. Убрав ногу с груди кота, я отступил на пару шагов назад.
— Ну ты и урод, — кашляя бросил в мою сторону парень.
— Весело быть послушной куклой? — проигнорировав оскорбление спросил я. — Ладно, приятно было иметь с вами дело, всем пока.
Помахав троице рукой, я отправился в деревню. Орк ничего не ответил, эльфийка показала средний палец, а кот сплюнул мне вслед.

Глава 6

Возможно шантажировать этих ребят было слишком лицемерно, но мне в целом наплевать. Эльфийка мне изначально не понравилась, а те два парня просто ее куклы, как мне кажется. Да и перед кем мне оправдываться? Я далеко не положительный герой, к тому же тот еще лицемер. Только вот среди людей полно более мерзких, злых и извращенных личностей. Согласен, так себе оправдание, но меня устраивает. В конце концов я такой же человек, как и все.
На самом деле вся моя афера была очень ненадежной. Да, в случае смерти от моей руки обвинение спало бы с кота, но не с Лауры. С единицей ПК мне пришлось бы шесть часов отсиживаться в лесу, но и для эльфийки путь в деревню был бы закрыт. Обвинение спадает через четыре часа, которые ты обязан провести в игре. Не думаю, что это входило в ее планы, но, если бы она смирилась с этим план пошел бы насмарку.
Весь путь до деревни обошелся без происшествий. Никто не выстрелил в меня из заговоренного арбалета, не вышел из инвиза за моей спиной, чтобы пощекотать бочок отравленным кинжалом, и даже огненным шаром никто не угостил. Скучно. Первым делом я направился на главную площадь, именно там находилась большая часть торговых лавок.
Обычные деревенские дома были беспорядочно разбросаны по пологому холму, но площади это не касалось. Утоптанный круг радиусом метров пятнадцать окружали самые важные для игроков здания, такие как: оружейная лавка, лавка бронника, таверна, чуть в отдалении дом старосты и несколько магазинов разных скупщиков. Примерно в сотне метров от площади находилась кузница, до нее тянулась широкая тропинка, а в центре утоптанного круга расположилась высокая караульная башня.
Сперва нужно было заглянуть к кожевнику. В лавке было пусто, даже за прилавком никого не было. На стенах висели различные кожи и шкуры зверей, броней кожевник не торговал, зато чуть дороже скупал и чуть дешевле продавал кожу и шкуры, что вполне логично. Приблизившись к прилавку, я заглянул за него, но никого обнаружил. Скинув с плеча лопату со всей силы несколько раз ударил рукоятью по полу и заорал:
— Хозяин!
В глубине дома что-то грохнулось, а через секунду послышалось торопливое шорканье ног. Из двери за прилавком выскочил низкий взлохмаченный мужчина лет сорока, в помятом, видимо после сна, сюртуке. Испуганно взглянув на меня заспанными глазами, он понял, что перед ним обычный покупатель и тут же подобрался, и приосанился.
— Да, чего вы хотели? — лениво спросил он.
Я лишь молча вывалили на прилавок груду лисьих шкур. Кожевник слегка разворошил кучу, несколько шкур осмотрел отдельно, а после вынес вердикт:
— За все дам двадцать серебряных.
— Тридцать, — тут же возразил я.
От моей наглости торговец аж поперхнулся.
— Вы видимо не понимаете, эти шкуры не самого высокого качества. Я не могу отдать их за такую высокую цену. Максимум двадцать две серебрушки.
— Нет, это вы не понимаете. Догнать и убить тех лис было довольно сложно, тем более в одиночку. Двадцать восемь серебряных. С половиной, — добавил я дежурную улыбку.
По-новому взглянув на меня, кожевник заговорил более вкрадчиво.
— Дорогой друг, я понимаю, что вам пришлось потрудиться, чтобы достать эти шкуры, но поймите и вы. Мне нужно кормить семью и…
— Мне тоже, — перебил я.
Слегка обескураженный моим выпадом мужчина тут же пришел в себя и продолжил.
— Даже если так, моя цена двадцать две серебряные с половиной и десять отличных кроличьих шкурок сверху.
— Пф, не смешите меня. Вы единственный кожевник в этой деревне. Никто не даст справедливой цены на эти шкурки. Двадцать семь монет ровно.
— Хорошо, двадцать четыре.
— Может быть двадцать шесть с половиной?
— Ну это уже наглость, максимум могу накинуть еще пятьдесят медных.
— Еще серебряную.
— Семьдесят и точка.
— Давайте семьдесят пять.
— А, черт с тобой, — махнул рукой кожевник. — Вот твои двадцать четыре серебряные и шестьдесят пять медных.
— Простите, но семьдесят пять, — вновь растянул я губы в наигранной улыбке.
— Ох, мои извинения, обсчитался, — непринужденно улыбнулся торговец, не глядя мне в глаза.
Выйдя из лавки кожевника, я направился к мяснику, а после в лавку, торгующую всякой всячиной. И точно так же торговался за каждый медяк. Поэтому лут с лис удалось распродать лишь через двадцать минут. Всего мой кошелек потяжелел на сорок одну серебряную с мелочью. И тут же похудел почти на одиннадцать, которые я потратил на новые штаны и рубашку темно-синего цвета, а также кожаные сапоги и ремень на пятый уровень, которые пока что носить не мог. Закончив с покупками наконец-то решил заглянуть в таверну.
В главном зале было достаточно светло. За стоящими тут и там массивными столами сидело несколько игроков и парочка местных. На меня никто не обратил внимания и я, заказав у жены тавернщика, подменявшей его за стойкой, что-нибудь перекусить и оплатив комнату отправился наверх.
Толкнув указанную мне дверь на втором этаже, я оказался в своей личной комнате: никаких изысков, пустое помещение два на два метра и кривой табурет в углу. Чуть потоптавшись, я понял, что только зря потратил серебрушку — в комнате мне ничего не было нужно.
По возвращении вниз за столом меня ожидала тарелка жареной картошки с мясом и кружка кваса. Принявшись за еду, я стал думать, что делать дальше. Денег осталось чуть меньше тридцати серебряных. Помимо обеда и снаряжения я прикупил деревянную флягу с травяным чаем. Чаек восстанавливал стамину, а фляга в любом случае не помешает, так что удержаться было сложно. Сейчас стоит пройтись по лавкам и поискать свитки с заклинаниями. Игровая механика позволяла создавать свои заклинания и умения, но пока что у меня не хватит на это знаний. И времени.
Кваса оставалось меньше половины кружки, когда дверь таверны распахнулась и внутрь зашла троица моих недавних знакомых. Видимо выбирая свободное место Код двинулся в глубь зала, но почти сразу заметил меня и круто развернувшись на пятках подлетел к эльфийке. Через пару секунд мою скромную персону прожигали взглядами три пары глаз. Даже не подумав отвернуться я широко улыбнулся в ответ, одним махом допил квас и направился к двери. Проходя мимо троицы Код попытался толкнуть меня плечом, но я ожидал чего-то подобного и лишь плавно отклонился в сторону избегая столкновения.
Во всей деревне учебными свитками торговали только в «Сломанном медяке» — той самой лавке, торгующей всем что только возможно. За свою универсальность магазинчик отыгрывался не самыми выгодными ценами.
Выбор заклинаний был не самым богатым, скорее уж совсем скудным. Всего было три свитка: Сноп искр, Клейкий плющ и Малое исцеляющее прикосновение. Атака, контроль и хил, возможно стоит взять все?
— Что-то выбрали? — спросил подошедший торговец.
— Да, если я возьму все, сделаете скидку?
— Цена на них тридцать две серебряные, но возможно мы договоримся.
Мысленно тяжело вздохнув я приготовился к долгому торгу.

Глава 7

Рубящий сверху. Тут же укол, перекат. Удар древком, а сразу за ним горизонтальный рубящий. Подшаг в сторону, но лисица все же вцепилась в ногу чуть ниже колена. Правда тут же отпустила. Оно и понятно, когда тебя бьют лопатой по морде это не очень приятно. А чтобы не скучала пускаю ей сноп искр вдогонку.

        Молодая лиса повержена. Вы получаете 30 опыта
      
Закатав штанину, принялся бинтовать рану самодельными бинтами, которые сделал из купленных по дешевке тряпок и собранного неподалеку мягкого мха. Мох был молодой, почти не прилипал, когда кровь подсыхала, приятно холодил рану и чуть увеличивал скорость заживления.
Уже больше часа я бродил по лесу и аккуратно охотился на лис. Больше чем с одной старался не связываться, тем более Сноп начал получаться лишь сейчас, до этого приходилось рассчитывать только на лопату. Исцеление и Плющ кастовать пока даже не пытался.
В Калькионе нельзя было просто так купить свиток с умением, прочитать его и тут же овладеть новой способностью. Сперва ты должен был потратить некоторое время на изучение и отработку нового умения. Многие сперва приняли эту систему в штыки, ведь она заставляла тебя буквально тратить свое время не на игру, а на тренировки и учебу. Но таков был путь к силе, и вскоре все смирились.
Примерно через пол часа после начала охоты наконец-то пришло долгожданное оповещение:

        Внимание, система определила оружейный навык «Глефы» как наиболее подходящий вашему стилю боя. Желаете принять?
      
В прошлый раз моим основным оружием была именно глефа, и я не раздумывая согласился. Лопата не очень походила на мое старое оружие, но пока сгодится, тем более купить себе хорошую глефу и наложить на нее руну магического проводника получиться еще не скоро. На данный момент Глефы поднялись уже до пяти. Это давало небольшую прибавку к урону и скорости, более ощутимую на поздних уровнях, а также открывало доступ к боевым умениям, которых правда пока не было.
Забинтовав ногу, я направился дальше, но пройдя шагов тридцать наткнулся на густой малинник. Колючие ветки, в тени леса не слишком богатые на ягоды, отгораживали меня от залитой солнцем поляны. Рвать новую одежу об колючки не хотелось, и я пошел вдоль кустов влево. Поляна была вытянутой овальной формы, в чем удалось убедиться, дойдя до узкого прорубленного в кустах прохода. Через всю поляну узкой стежкой тянулась едва заметная тропинка, терявшаяся среди кустов на той стороне. По-видимому, там был прорублен точно такой же проход.
Сделав несколько шагов по тропе, я вдруг заметил резвящихся в нескольких десятках шагов от меня маленьких лисят. Малыши гонялись друг за другом, иногда в шутку дрались, катаясь по мягкой траве и не обращали на меня особого внимания. Наблюдать за ними было интересно, и чтобы их не спугнуть я чуть присел и в тот же момент почувствовал легкий толчок по спине, а затем по голове.
Ловко оттолкнувшись от усевшегося посреди дороги меня к лисятам прыгнула их мать с зажатым в зубах кроликом. Легкими ударами лап она разняла сцепившихся малышей и юркнула под куст. Лисята от матери не отставали и уже через несколько секунд поляна опустела.
Делать здесь больше было нечего, и я развернулся чтобы уйти, но меня остановил чей-то негромкий голос:
— И какого черта ты здесь шляешься?
Выхватив лопату, я огляделся. Поляна была все также пуста. Внезапно трава, недалеко от места где играли лисята, зашевелилась, вздыбилась бугром, а в следующий миг выпрямилась во весь рост. Только была это уже не трава, а игрок в наброшенном на плечи маскировочном плаще.
Никакой информации о стоящем передо мной человеке мне, естественно, увидеть не удалось. Раса тоже оставалась загадкой — плащ был с капюшоном. Но судя по голосу моим собеседником был парень.
— Че ты вообще на поляну вылез? Еще немного и я бы поймал лисенка. Хотя бы одного, — уныло продолжил плащ.
— А зачем они тебе?
— На продажу, конечно! Ты знаешь, как редко мобы с детенышами спавнятся? Одно дело взрослого зверя приручать и совсем другое пэта с детства растить. Ждать дольше, но зато такой питомец обычно более предан и послушен. Ну и плюс все характеристики и навыки ему ты сам распределяешь.
— Я это и без тебя знаю. Ты начинающий ловчий получается?
— Ну да, — приосанился парень, что правда странно выглядело в травяном плаще. — Многое стараюсь сам делать. Плащ, конечно, купить пришлось, но приманки там и ловушки всякие я сам крафтил.
Что-то вспомнив парень направился к лисьему игрищу. Пошарив немного в траве, он показал мне самодельную клетку, которую я до этого принял за муравейник.
— Вот, сам сделал. По прочности покупным почти не уступает. Тем более у лисенка сил маловато, если аккуратно нести, не стучать клеткой обо что попало, то зверь и не вырвется, — гордо произнес игрок, убирая клетку в рюкзак.
— Неплохо ты подготовился. Сори, что помешал, пойду я тог… — внезапно взметнувшаяся рука ловчего заставила меня замолчать.
— Тихо. Сюда идет кто-то, — едва слышно прошептал парень.
Кивнув ловчему, я хотел броситься обратно в лес, но он снова меня остановил:
— Не успеешь. По следам найдут. Давай сюда.
Долго уговаривать меня не пришлось. В два прыжка я подлетел к парню, тот лишь махнул на землю возле себя. Все правильно истолковав я рухнул на траву и замер.
Ловчий достал из-под плаща небольшой мешочек, что-то прошептал и взмахом руки развеял в ту сторону откуда я пришел щепотку порошка. Затем распахнул плащ пошире и тоже упал на землю накрывая нас обоих.
— Следы я замел, но все равно сиди тихо. Моей Маскировки на нас двоих может не хватить. Ладно если это обычные игроки, но, если ПК нам не поздоровиться.
Мы оба замерли. Сквозь ткань плаща с прикрепленной к нему травой свет пробивался неохотно. В образовавшемся сумраке я взглянул на нового знакомого.
Парень оказался человеком. Черты лица различить было трудно, мешала краска или грязь, которую ловчий нанес на все открытые участки кожи. Одет он был в легкую тканевую броню, а вооружен луком.
— Я Энлорд.
— Скальтер, — чуть помедлив ответил я.
Больше мы не проронили ни звука. Над нашими головами весело щебетали птицы, в траве неподалеку шуршали ящерицы, а легкие порывы ветра изредка шелестели осенней листвой. Ткань капюшона была тоньше, и мы могли видеть тропу, но я до сих пор не замечал ничего подозрительного. Удивительно, что мой неожиданный спутник смог что-то услышать.
Будто прочитав мои мысли из леса на той стороне поляны показалось несколько человек. Сквозь ткань и траву были видны лишь их силуэты, но судя по всему их было двое. Шли эти ребята, особо не таясь, но и не переговаривались лишний раз. Затаив дыхание, мы молча наблюдали.
Краем глаза я уловил едва заметное движение травы с той стороны тропы. Сконцентрировался на нем и понял, что гостей на самом деле трое. Все это время еще один парень с раскаченной Скрытностью двигался вдоль тропы. Моего показателя Наблюдательности только сейчас хватило, чтобы заметить его, хотя он особо и не скрывался.
Когда трио почти поравнялось с нами рога вдруг взмахнул рукой останавливая группу, а сам метнулся к моим следам. Сглотнув подступивший к горлу комок, я взглянул на подошедших игроков, чтобы оценить свои шансы на случай боя. Шансы если честно были не велики, уровни мне видны не были, но снаряжение у ребят было неплохое. Вооружен один был двуручным топором, а второй посохом.
— Что там, Шелест? — тихо спросил посох.
Голос у него был хриплый и низкий. Как у уголовников из старых фильмов.
— Следы, — ответил рога.
Аккуратно осмотрев траву и зачем-то ее понюхав, он продолжил:
— Кажется игрок. Один. Был здесь с час назад. Следы досюда ведут, а дальше как сквозь землю провалился.
— Странно, — проговорил посох, который похоже был лидером, пристально осматривая поляну.
— Будем искать, а, Кирпич? — пробасил до этого молчавший топорщик.
— Нет, нечего время терять. У одного игрока вряд ли будет много лута. Идем дальше, надо успеть к ночи дойти до схрона.
— Ну блин. А я думал еще кому-нибудь башку снесу, — шмыгнул носом парень.
— Заткнись, Листвы, — шикнул лидер. — Двинулись.
Рога вновь ушел в скрыт и вскоре группа скрылась в лесу. Подождав для верности еще пару минут, мы выбрались из-под плаща.
— Кажется пронесло, — разминая шею прошептал Энлорд.
— Местные ПКшеры?
— Угу, несколько раз с ними пересекался. Не сказал бы что они очень сильные, но многие их бояться. Уж больно они осторожные и действуют слажено. Их лидер — Кирпич, мне кажется не в первый раз играет.
— Вполне возможно, — задумчиво глянув в сторону ушедших игроков ответил я. — Жаль, конечно, что он со своим ником из общего тона выбивается. Кстати, Шелест сказал, что следам час, твоя работа?
— Ну да, — довольно ответил Эн. — Пара скилов из Маскировки, один   старит следы, а второй скрывает. Без прокачанной Наблюдательности и ветви Следопытства   обманку не заметить. Повезло, что в этом плане я превзошел их рогу.
— Ловко. Ладно, спасибо, что выручил. Сори, что лис спугнул.
— Да ладно, — отмахнулся ловчий. — Не хочешь, кстати, вместе пофармить немного?
Глаза его при этом как-то подозрительно блеснули.
— Ну, не откажусь, пожалуй, — чуть помедлив ответил я, прикинув, что Эн вроде как неплохой парень. — Только в чем подвох?
— Да нет никакого подвоха, — отмахнулся парень. — Просто побегаешь немного от кабанчиков, пока я их расстреливаю.
— Ты же вроде сказал, что не обижаешься? — опешил я.
— Не обижаюсь, но один я кабанов фармить не могу, а тут как раз ты подвернулся.
Обезоруживающе улыбнувшись мой новый, знакомый кинул приглашение и тут же направился прочь с поляны. Можно было, конечно, просто отказаться и уйти, но я решил последовать за ним.
Шли мы недолго, примерно через полкилометра лес стал реже, потянуло какой-то сыростью и появились комары.
— Кабаны возле болота спавнятся. Так что далеко не уходи, тут довольно опасно, — бросил Эн через плечо.
Вскоре мы остановились. Метрах в тридцати от нас паслись кабанчики, разрывая влажную землю в поисках кореньев, а еще дальше, подернутая туманом начиналась сама топь. Место ловчий подобрал хорошее, на невысоком холме, окруженном приземистыми кустами. Присев на корточки Эн повернулся ко мне:
— План у нас простой. Ты аккуратно вытягиваешь одного кабана и не даешь ему подобраться ко мне, пока я его убиваю.
— Смеешься что ли? Я же не танк, и даже не совсем милишник.
— А кто ты тогда?
— Ну в перспективе боевой маг, — не раскрывая всех карт новому знакомому ответил я.
— Хм, и что из заклинаний уже знаешь?
Я коротко обрисовал ситуацию, и мы решили изменить план. Мне все так же нужно было сдерживать мобов на пути к лучнику, но теперь несколько иным способом. Используя окружающие холм кусты, длину моего оружия и Сноп искр я был передней линией обороны, в то время как Эн находясь за моей спиной спокойно осыпал кабанов стрелами.
Но просто все оказалось лишь в теории. Первый же кабанчик, которого метким выстрелом заагрил Эн, не обращая на меня никакого внимания легко нашел прореху среди кустов и прорвался на холм. Совместными усилиями нам удалось справиться, но ловчий при этом чуть не умер.
— Не, так дело не пойдет, — тяжело дыша прохрипел Эн. — Один ты их внизу не удержишь, ничего не выйдет. Лучше кого-нибудь полегче поищем.
— Ты долго еще играть сегодня будешь? — спросил я безуспешно пытаясь применить Исцеление на лучника.
— Да думаю, а что?
— Ну тогда давай бинтуйся и пошли укреплять нашу линию обороны. Искать кого-то другого я не хочу, так что будем дальше бить кабанов.
Почти час мы потратили на то, чтобы натаскать валежника и заложить им прорехи среди кустов. Защита была так себе, но быстро ее не преодолеть, особенно если я буду мешать. Весь этот час я пытался скастовать Плющ, но успехи были мизерные.
К тому времени как мы закончили с возведением обороны солнце уже скрылось за кронами деревьев. От болота ощутимо тянуло сыростью и прохладой, а с каждой минутой сгущающиеся тени заставляли чувствовать себя не очень уютно. Мысли о том, что ты находишься в игре отошли на второй план. Где-то в глубине сознания всколыхнулись и полезли наружу первобытные страхи.
— Прямо как в жизни, — тихо проговорил Эн.
— Ты о чем?
— Приходилось бывать в лесу? Не только вечером, а вообще? — я лишь кивнул в ответ на вопрос лучника. — Мне вот очень нравиться гулять по лесу, так что мне есть с чем сравнивать и знаешь… Знаешь, за то время, что играю я так и не нашел особых отличий между игрой и реальностью. И мне это даже нравиться. Жаль, что в реале тех же лесов все меньше остается, так глядишь наши потомки только в виаре смогут все это увидеть. Грустно это.
— Даже не знаю, что тебе ответить, — опешил я от столь неожиданного откровения.
— Не парься, это так, мысли в слух. Давай костер разведем, что ли, и начнем.
С огнем сразу стало повеселее. Немного погревшись мы приступили к охоте.
Молодой кабанчик в полудреме развалился на земле, когда в него вдруг вонзилась стрела. Удивленно взвизгнув он быстро нашел обидчика, стоящего возле костра на вершине пологого холма. Злобно хрюкнув зверь бросился вперед. За несколько секунд добравшись до холма кабанчик принялся искать проход среди густых кустов и все это под непрекращающимися атаками лучника.
Заметив среди кустов прогал, зверь бросился к нему, но наткнулся на завал из старых ветвей, коряг и засохших деревьев. Растерявшийся он замер перед хлипкой стеной как вдруг из-за куста появился новый враг и тоже атаковал зверя. Добротно заточенная лопата врезалась кабану промеж ушей. Взревев зверь навалился на завал пытаясь через него перебраться, а его противники продолжали атаковать. Перебраться через импровизированную стену кабанчику так и не удалось. Как и почти всем последующим мобам. Лишь парочке удалось прорваться через завалы и кусты, заставив нас попотеть.
Мы охотились на кабанов еще несколько часов. Хотя скорее избивали, охотой это назвать нельзя было. Ближе к девяти мы, сделав себе по факелу, направились обратно в деревню. Можно было задержаться и подольше, но наших сил было недостаточно, чтобы сражаться с мобами ночью.
Дело было в том, что, с девяти вечера и до шести утра большинство мобов получало Ночное буйство — баф, который делал их сильнее почти в полтора раза, повышал агрессивность и часто менял повадки. Многие одиночные мобы становились коллективными, другие просыпались ото сна и выходили на охоту. Ночной лес становился очень опасным местом.
До таверны мы добрались без приключений и уже там попрощавшись вышли из игры.
Квартира встретила меня тишиной и сумраком. Поднявшись из капсулы, я решил немного размяться. Ложе капсулы, конечно было удобным, но от долгого бездействия тело немного затекло.
На самом деле сегодняшний день был неплох. Я впервые за последние три года вернулся в когда-то любимую мной игру. Да, по началу было страшно, было желание остаться в реале, но все же Калька взяла верх. Мне действительно не хватало этих простых приключений в моей, будет честны, скучной или скорее обычной жизни.
Выполнив короткую разминку отправился на кухню в поисках чего-нибудь съедобного. На кухонном столе обнаружил свой смартфон, видимо оставил его здесь после завтрака. Прикоснувшись пальцем разбудил девайс. Пара пропущенных от Макса и короткое сообщение: «Немного изменил планы. Жду завтра в 12 в таверне.»

Глава 8

На следующий день я очень долго не заходил в игру. Конечно, Макс назначил встречу только в обед и вполне можно было немного пофармить, но делать это перед вроде как важным разговором не было никакого желания. Послушаю для начала зачем я вообще другу понадобился.
В капсулу я забрался только без пятнадцати двенадцать и почти мгновенно провалился в некое подобие сна, чтобы спустя пару мгновений очнуться на кривом табурете в свой личной комнате. Потянувшись, чтобы разогнать фантомное онемение по всему телу, от неудобной позы для «сна» двинулся вниз.
Главный зал таверны был почти пуст, что довольно логично — все охотились или работали, один я, да пара неписей, что сидели у стойки, били баклуши. Выбрав столик в углу подальше от входа заказал себе простенький завтрак и пару кружек пива, которые пока что отставил в сторону и приготовился ждать.
Я успел позавтракать и даже от нечего делать попрактиваться в исцелении, когда дверь таверны наконец-то распахнулась и в нее ввалился высокий, слегка запыхавшийся, мужчина в пропыленном плаще. Проведя ладонью по аккуратной каштановой эспаньолке, он беспокойно осмотрел зал явно кого-то выискивая. Заметив меня, он внимательно прищурился, а после коротко усмехнулся и направился ко мне.
— Куда пыль тащишь! Ты этот пол мыл, а? — грозно прикрикнул полный тавернщик на нового гостя.
— Мои извинения, уважаемый, — чуть кивнул хозяину мужчина и вновь скрылся на улице.
Спустя полминуты дверь снова распахнулась и уже не такой запыленный гость вновь направился к моему столику.
— Уж извини, что ждать заставил, небольшой рейд на лагерь бандитов чуть затянулся, — вместо приветствия бросил мужчина, остановившись передо мной.
— Ну ты почти всегда опаздываешь, — усмехнулся я, поднявшись и протянул ему руку.
Полностью проигнорировав мой жест, гость схватил меня обеими руками и сжав в крепких объятиях, так что кости затрещали, заревел словно медведь:
— Твою ж мать, Толя! Сколько лет!
— Много, Макс, много, — пропыхтел я, пытаясь освободиться. — Все отпусти, дышать тяжело.
Весело рассмеявшись Макс все же отпустил меня, пару раз хлопнул по плечу и сдавив ладонь так, что заболели костяшки наконец-то закончил с приветствиями и мы уселись за стол.
Первым делом мой старый друг схватил кружку и залпом осушив половину с облегченьем вздохнул.
— Как же жарко в этой Джахальской пустыне скажу я тебе, — заметил он, убирая плащ на спинку стула.
Как и я Макс создал персонажа очень похожего на себя в реале. Все те же короткие, слегка взлохмаченные волосы и словно в противовес им ухоженная бородка. Задорный, чуть насмешливый взгляд, крепкая смуглая шея и широкие грубые ладони, которые ни минуты не лежали без дела. Была у него такая привычка, Максу постоянно нужно было держать что-то в руках, чтобы это что-то крутить, вертеть, подбрасывать и так далее по списку. Если ничего под рукой не было он начинал рьяно жестикулировать во время разговоров, а если молчал часто касался своего лица поправляя бородку, волосы и так далее.
Из снаряжения на нем был простой кожано-кольчужный доспех, на поясе сабля, а за спиной прямой длинный меч.
— Снова качаешь два оружейных навыка параллельно?
— Ага, обычная практика же. Сабля хороша на коне, а вот пешим мне гораздо удобнее с прямым мечом. Сам то через что играть решил?
— Глефа на первое время, а после магия, — коротко ответил я, махнув кружкой.
— Не боишься, что тебя узнают? Ты раньше тоже глефу использовал.
— Глефу да, магию нет. Тем более ты и сам хорош — играешь точно так же как раньше, опять Рыцарь.
Макс в ответ лишь фыркнул, крикнул тавернщику, чтобы тот принес еще пива и только заполучив новую кружку ответил:
— В сети бродит куча билдов на так называемых Рыцарей. Среди них даже есть несколько очень похожих на мой. Так что мне бояться особо нечего. Ты мне лучше вот что скажи, ты сколько уже играешь?
— Ну вчера начал, — буркнул я, уже понимая куда клонит друг.
— А не твои ли были слова, о том, что за день можно спокойно поднять уровень пятнадцатый, м? Так какого черта ты до сих пор только восьмого? — прошипел Макс наклонившись ко мне и чуть не облив пенным напитком.
— Я сейчас играю в первую очередь не на опыт…
— Тогда может ты навыки хорошо раскачал?
— Ну если только слегка. Я больше вспоминал, что и как в игре происходит, любовался пейзажами…
— Задирал игроков, — продолжил за меня Макс иронично кивая. — Ладно, это не важно, делай что хочешь, лишь бы это плану не помешало.
— Кстати про план, не пора ли меня с ним познакомить?
Окинув все такой же пустой зал ленивым взглядом Макс облокотился на стол и чуть склонился ко мне.
— Пока что у тебя только две задачи: стать сильнее и узнать всю возможную информацию о Серой Цитадели Арухарис. Первое ты должен сделать как можно быстрее, а насчет второго узнать, как можно больше. Все просто.
— Я так понимаю на помощь форумов рассчитывать не стоит? Всю информацию мне придется искать в Калькионе? — отставив в сторону пустую кружку устало уточнил я.
— Разумеется. Какую можно информацию из сети мы уже выловили, чуть позже ее тебе скину кстати. Ты же в свою очередь должен узнать где находится это место и как туда проникнуть.
— Не сложновато ли для одного человека?
— Пока никого тебе в помощь выделить не могу, — развел руками Макс. — Но только пока. Тем более помимо Цитадели мне нужна информация еще по Сгинувшему Городу и замку Хол-Кулран, но они уже не твоя забота.
— В дальнейшем в этом месте нужно будет найти нечто конкретное?
— Сейчас рассказать не могу, уж извини, — развел руками друг.
Чуть удивившись я внимательно взглянул на Макса и серьезно заметил:
— Не будь мы так давно знакомы, подумал бы, что ты просто меня используешь.
— Знаешь, не будь мы так давно знакомы, я бы так и сделал, — криво улыбнулся Макс. — В общем советую тебя увольняться с работы, времени тебе потребуется много, и приступать к поиску информации, параллельно качаясь.
— Легко тебе говорить, а жить я на что буду? — возмутился было я, но друг тут же меня прервал.
— За это не беспокойся. Последние несколько лет после ухода из игры делать мне было особенно нечего, так что я занимался развитием одной из фирм отца. Сейчас она полностью принадлежит мне, так что никто не будет против, если я приму тебя работу каким-нибудь пятым помощником третьего заместителя директора по работе с кадрами.
— Кумовство какое-то, — скривился я, все же меня никогда не привлекали такие методы. 
— Потерпишь, — отрезал Макс. — Тем более много тебе платить все равно не будут. Да ты и сам не возьмешь, я тебя знаю. Но на жизнь точно хватит, не сомневайся. А если захочешь, то и в игре заработать можно.
Я крепко задумался. Все рассказанное Максом сегодня попахивало той еще авантюрой. Возвращение в игру, поиск какой-то цитадели, теперь увольнение, а после… а что собственно после? Будь моя воля, я завершил бы квест выданный мне дедом и зажил спокойной жизнью. Может быть фермером стал или кузнецом.
— Ради чего это все? — спросил я, задумчиво разглядывая деревянную кружку, которую от нечего делать начал вращать друг. — Только ради мести?
— Тебе этого мало? Слишком низкая цель?
— Не сказал бы. Не вижу ничего плохого в мести, вот только подостыл я за эти несколько лет, нет уже того желания как-то с ними расквитаться.
Макс снова скривился и чуть наклонившись задумчиво взглянул на меня.
— Если ты не хочешь, то заставлять не буду. Решать тебе. Вот только подумай сам. Ты, я, остальные ребята — мы все с нуля создавали наш клан, всего добивались сами, а из-за одного человека, которому не следовало доверять мы сейчас никто в этом мире. А он нежиться в лучах добытой нами славы. Неужели ты не хочешь лишить его всего этого? — наклонившись ко мне прошипел Макс.
Кружка, которую он сжимал в руке обиженно скрипнула, а затем звонко треснула. Чертыхнувшись Макс бросил на стол серебряную монету и подхватив плащ направился к выходу, немного подумав я медленно двинулся за ним, тоже оставив деньги на столе.
Солнце, зависшее на небосводе в самом зените, неприятно резануло по глазам, когда я вышел ну улицу из полусумрака таверны. Рядом со мной остановился гнедой конь. В седле уже сидел Макс и выжидающе смотрел на меня.
— Я не знаю, чего сейчас хочу. Наверное, просто спокойно играть, вот этого мне действительно не хватало, — ответил я. — Месть — это слишком мелочно, тебе не кажется?
— То есть даже банального восстановления справедливости не хочешь?
— Может и хочу, — неуверенно пожал я плечами.
— Толя, помоги мне. Не как бывшему лидеру, а как другу, — протянув ладонь Макс выжидающе уставился на меня.
Подумав несколько секунд, я все же сжал его руку в ответ.
— Рад, что ты все же со мной, — улыбнулся друг и легко тронул коня, так чтобы я мог спокойно идти рядом.
— Только не надейся, на быстрый результат, у меня и свои дела есть, — поспешил уточнить я.
Макс только усмехнулся в ответ. Некоторое время мы шли молча. Снующие тут и там игроки посматривали на нас с интересом. Еще бы, уровень Макса не мог видеть, наверное, ни один из них. Хотя мой друг был только двадцать седьмого, но его снаряжение внушало уважение. Во всяком случае таким новичкам. На его фоне я выглядел обычным крестьянином. Эдакий Дон Кихот и его оруженосец Санчо Панса.
— Ты чего на коне то кстати? — спросил я, подумав о том, что до Джахальской пустыни отсюда далековато.
— Денег на свитки телепорта жалко. На коне до города доберусь и оттуда городским порталом улечу, дешевле будет. Ладно, давай тогда, до встречи, — он остановился и протянул мне руку. — На рожон зря не лезь и лишних врагов себе не ищи, сейчас за твоей спиной клана нет.
— Когда я так делал? — сжав его грубую ладонь хмыкнул я.
— Я серьезно, — ответил друг устало, прикоснувшись ко лбу.
Надев на левую руку каплевидный щит, который до этого лежал в сумке, а на голову шлем, Макс шутливо отдал честь и поскакал по дороге бодрой рысью. Изобразив левой рукой головной убор, я скопировал его жест и вздохнув пошел в сторону леса. Качаться.

Глава 9

За следующий день со мной не произошло практически ничего интересного. Как и просил Макс я качался. Несколько часов поохотившись в лесах возле деревни вернулся на опушку и занялся развитием навыков. Качающиеся там новички поглядывали на меня с интересом и какой-то жалостью. Их можно понять, не каждый день видишь парня, который как бешеный размахивает лопатой пытаясь поразить воображаемого противника.
Подняв Глефы до двадцати пяти и немного поработав с уже изученными заклинаниями, я принялся за изучение новых навыков. Первыми в моем списке были уже открытые, но почти не прокачанные Атлетика и Акробатика. Первая позволяла дольше бегать и меньше уставать в целом, а за счет второй можно было бегать чуть быстрее, прыгать чуть дальше, уклоняться чуть чаще и так далее. Маг, конечно, спокойно может жить и без этих навыков, но пользы от них было больше чем вреда, поэтому я бегал по опушке до тех пор, пока не начинал падать от усталости, прыгал с ветки на ветку, рискуя свернуть шею и кувыркался по вытоптанной множеством игроков траве. Само собой, число сочувствующих взглядов стало только больше.
Вымотавшись как собака, я сел под дерево, прислонившись к нему спиной, и закрыв глаза попытался расслабиться. Моей задачей было не столько отдохнуть, сколько открыть еще один навык — Медитацию, очень полезную не только для мага. Дело в том, что Медитация позволяла немного быстрее восстанавливать ману, стамину и здоровье во время отдыха.
Молча сидеть под деревом было довольно приятно. Где-то над головой переговаривались птицы, кроны деревьев шелестели золотой листвой под порывами легкого ветерка, солнце, скрывшееся за тучкой, не слепило глаза, но всего в нескольких метрах от меня группа игроков весело перекрикиваясь сражалась с лисицей, разрушая всю идиллию. Их постоянные крики и разговоры не давали мне полностью расслабиться и помаленьку это начинало раздражать. 
Промучившись еще несколько минут все же плюнул на этот навык и пошел в таверну. Плюнул только на сегодня, позже я обязательно его открою. Было бы неплохо также открыть Наблюдательность чтобы чаще замечать ловушки, скрытных врагов ну и, конечно, тайники.
Я неспешно брел по узкой петляющей тропинке, как вдруг из-за одного из домов вышла уже знакомая троица и направилась в мою сторону, что-то серьезно обсуждая. Заметив меня, они слегка растерялись, но уже в следующий момент оживились и двинулись ко мне обходя с разных сторон.
— Привет ребята. Я надеюсь вы из деревни сваливаете? — широко улыбаясь поздоровался я.
— Мы бы давно свалили, если бы кое-кто наши деньги не спер. Из-за этого пришлось дольше фармить, — прошипел Коджанго. Он успел обзавестись еще одним мечом, рукоять которого, как и рукоять его собрата, сейчас поглаживал, а также прикупил несколько элементов кожаной брони. Его друзья тоже обновили оружие и начали закупаться броней, а Лаура даже красовалась простенькой ювелиркой. Так что особых финансовых потерь у трио заметно не было.
— Не понимаю, о чем ты. Вы вроде неплохо закупились, значит деньги есть. Надо бы тоже по магазинам пройтись, спасибо что напомнили, — еще раз улыбнулся я.
— Веселись пока можешь, — заговорила эльфийка. — Мы тебе так просто жить не дадим.
— Этого и жду. Надеюсь вы мне заскучать не дадите. Кстати если вы к гоблинскому лагерю, что дальше в лесу советую взять противоядия. Эти ребята любят травить свое кривое оружие.
— Без тебя знаем, — огрызнулся орк.
— Ладно вам, я же как лучше хотел. Можно с вами кстати? Антидоты с меня.
— Да пошел ты, — буркнул Коджинго и все трое отвернулись от меня, давая понять, что разговор окончен. Я пошел дальше, а через несколько секунд мимо меня пронесся Код. Судя по всему, спешил он к знахарке.
Весь остаток дня был проведен в реале. Выбравшись из капсулы, я сделал небольшую разминку и приготовив простенький ужин завалился за компьютер. Единственная полезная вещь по дому сделанная в тот день — это стирка. И то лишь по той причине, что стиральная машина в моем присутствии не нуждалась и прекрасно справлялась сама.
Мое времяпровождение сейчас все больше и больше начинало напоминать то, каким оно было несколько лет назад. Я просто сидел в квартире, играл в игры и ничего толком не делал. Благодаря меценатству Макса данная ситуация лишь больше усугублялась.
— Ну, не могу же я друга оставить? — задумчиво разглядывая проколотый вилкой пельмень пробормотал я, но пока что выбросил из головы эти мысли.
На работу следующим утром я явился опозданием и меня разумеется вызвал босс. Надувшийся и важный, он немного презрительно и осуждающе разглядывал меня своими маленькими глазками, когда я вошел в его кабинет, явно предвкушая скорую взбучку, которая меня ждет. Какого же было его удивление, когда на стол перед ним легло заявление об увольнении по собственному желанию.
Правда так просто он меня отпускать не хотел, утверждая, что мне придется проработать еще какое-то время, пока он ищет замену. В мои, и уж тем более планы моего старого друга, это точно не входило, так что пришлось звонить Максу. Быстро обрисовав ситуацию, я передал трубку боссу. Не знаю уж о чем они там говорили, но спустя несколько минут я вышел из кабинета бывшего начальника полностью свободным, хотя правильнее сказать безработным, человеком.
За дверью меня уже ждали Олег и Игорь.
— Ты чего опоздал то вдруг? — вместо приветствия набросился на меня Олег. — И че босс с тобой сделал?
— Да ничего, — ответил я, пожимая руку Игорю. — Не считая того, что больше я здесь не работаю, но это было уже мое желание.
— Чего?! В смысле не работаешь? — громко прошептал Олег, выпучив глаза.
— Забей. Были причины.
— Ты другую работу нашел? — спросил Игорь.
— Типо того, — пожал я плечами.
— Ну блин, а я надеялся, что все-таки смогу тебя уговорить и ты с нами в Кальку играть начнешь, — убито проговорил Олег.
— Кстати про игру. Если что, может там пересечемся, ник Скальтер, пишите и все такое, — поддавшись неожиданному порыву обнадежил я друга.
Обрадовавшийся Олег радостно взглянул на меня и хотел что-то сказать, но тут да него дошел смысл моих слов, и он замер с открытым ртом. Игорь все понял почти сразу, но оставшись все таким же невозмутимым спросил:
— У тебя капсула есть?
— Ага, несколько лет уже. Сори, что не рассказывал.
— Ничего себе! И ты молчал?! Еще говорит, что денег на шлем жалко!
— Там долгая история, лень рассказывать, но, если коротко, мне ее купили. В общем если что найдете меня. Пока, — быстро пожав друзьям руки я вышел на улицу и поспешил домой.
Наверное, не нужно было им ничего говорить, кто меня вообще за язык тянул? Вдруг все это как-то помешает плану Макса? Который он даже не потрудился мне рассказать. Легкое ощущение того, что меня просто используют вновь колыхнулось где-то внутри. Я постарался поскорее выкинуть эту мысль из головы. Уж кому-кому, а Максу доверять можно.
Занятый этими мыслями я запрыгнул в подъехавший автобус, естественно торопясь попасть домой. Незаметно для меня игра вновь начала притягивать точно так же, как и несколько лет назад. Похоже стоило только начать.
Сегодня в игре моей главной целью был заработок денег на покупку снаряжения. А значит пора пробежаться по деревне в поисках каких-нибудь квестов. С такими мыслями я улегся в капсулу и уже через пару минут оказался на деревенской площади, откуда решил начать свой поиск. Неожиданно откуда-то сбоку раздался радостный детский крик:
— О, дядя Скальтер, здрасте!
Обернувшись я, как и думал увидел весело улыбающуюся Славю, а рядом с ней Фнола. В руках девочка бережно сжимала огромный пряник в форме лошадки, старик же нес корзину, полную различных вкусностей, которые в обычные дни крестьянам есть было бы жалко.
— Привет, — коротко поздоровавшись с девочкой я перевел взгляд на ее деда и чуть качнул головой. — Добрый день, вам может помощь какая нужна? До дома все это помочь донести?
— Здорова, здорова. Сам справлюсь, чай не настолько я еще старый, что корзину полную до дома не донесу, — отмахнулся старик. — Мы это с внучкой к моему дню рождения закупились немного. Почти все дома итак есть, но по лавкам пройтись не помешает. Тут больше ребятне сладости, да взрослым чего покрепче горло промочить.
— Понимаю, — покивал я головой. — Это завтра стало быть день вашего рождения?
— Так и есть, почти всю деревню приглашаю, ты тоже приходи, коли хочешь, — ни словом, не обмолвившись о нашем договоре ответил Фнол.
— Может и приду, спасибо за приглашение. Не подскажете кстати, кому в деревне помощь нужна?
— Может и нужна кому, да только я точно не знаю. До кожевника попробуй сходить, али до кузнеца им часто со зверья добыча нужна бывает. Хотя второму больше уголь, да железо, но в кузне работы всегда много, так что если работы тяжелой не боишься, то загляни к нему. Мастеру по лукам иногда помощь нужна, да только кого угодно он об ней не попросит. И к мяснику само собой загляни, этот завсегда от помощи не откажется. Да и так по деревне можешь походить поспрашивать, мало ли кому воды натаскать надо, али дров наколоть, — подробно объяснил старик.
— Спасибо, за подсказку. Пойду, пожалуй, — еще раз качнув головой изображая поклон я поспешил к кожевнику, который был ближе всех.
Итогом разговора стала пара простых квестов на добычу лисьих и бобровых шкурок. Как объяснил мне кожевник бобры построили свою плотину чуть ниже моста, так что проблем с их поиском возникнуть не должно. Прежде чем идти к кузнецу я заглянул к мяснику и взял задание на добычу кабаньего мяса. 
С кузнецом сперва возникли проблемы. Квесты которые он мне предлагал были связаны с работой в кузне, что меня не устраивало. Минут десять я пытался «выбить» подходящий квест и в конце концов мастер сдался и попросил принести ему десяток кабаньих бивней. Скорее всего ему они были нужны для Закалки — игровой механики усиливающей снаряжение. От обычной кузнечной закалки отличие было лишь в том, что реагенты добавлялись в пламя горна или жидкость для охлаждения, тем самым оружию придавались те или иные свойства.
Во время охоты некоторые проблемы мне доставили только бобры. Уровни их были с седьмого по десятый, что не так и много. Основная сложность была в том, что они не спешили выбираться из воды. Даже на мелководье они были гораздо быстрее и проворнее меня, а Огненные искры, само собой, на них не действовали, просто затухая от прикосновения к воде. Все что мне оставалось — это выманивать их максимально близко к берегу, затем станить начавшим получаться Плющом и бить лопатой.
Как итог с бобрами пришлось провозиться почти половину всего времени охоты. Но к вечеру мои карманы потяжелели на несколько десятков серебряных монет, которые тут же были потрачены на новое снаряжение и несколько умений.
Вещи из магазина бронника оказались не слишком подходящими для меня, поэтому закупаться пришлось там же, где до этого брал свитки заклинаний. Толкнув тяжелую дверь, я вошел в залитую оранжевым вечерним светом лавку. Торговец был занят, мельком взглянув на меня он продолжил что-то втолковывать девушке-игроку. На столе перед ней была рассыпана дешевая ювелирка.
Я же тем временем принялся разглядывать кожаную и тканевую броню, которая хоть и в небольшом количестве, но лежала на прилавках. Мое внимание почти сразу же привлек добротный на вид темно-зеленый камзол. Судя по вышивке, чем-то похожей на переплетения виноградной лозы, камзол почти наверняка имел какие-то эффекты, связанные с природной магией. Не совсем то, что мне нужно, но посмотреть на него все же стоит.
— Что-то присмотрели? — раздалось где-то за спиной. Судя по скрипнувшей двери торговец наконец-то освободился.
— Да, можно посмотреть этот камзол?
— Конечно.
Через несколько секунд на стол передо мной легло приглянувшееся мне одеяние. Прищурившись я вызвал описание предмета:

        Темно-зеленый камзол виночерпия
      

        Класс: Необычное
      

        Требования: Уровень 12, Интеллект 15, Мудрость 8, 
        
          Магическая броня 15
        
      

        Прочность: 57/60 Защита: 5 Маг защита: 20
      

        Эффекты: + 7 Воля, +3% сопротивление головокружению и ошеломлению
      

        Маг броня, одежда
      

        Украшенный незамысловатой, но качественно выполненной вышивкой камзол виночерпия. Начинающий зачарователь поработал над этим одеянием и теперь у того, кто его носит будет реже болеть голова. Что очень важно если тебе постоянно приходиться разливать вино.
      
Как оказалось, мои выводы были не слишком верны. Сопротивление головокружению не самый необходимый эффект, но с этим ничего не поделать. К тому же камзол являлся полноценной магической броней, так что за неимением лучшего пока что сгодиться. Минусом было то, что навык Магическая броня у меня еще не был открыл. Надеть камзол я смогу, со временем навык начнет подниматься, но пока он не достигнет 15 магические эффекты и защита будут урезаны. Все равно, что покупать одежду на вырост: сперва неудобно и висит мешком, но носить можно, а как подрастешь будет как раз в пору.
— Беру. Сколько с меня?
— Тридцать пять серебряных, — улыбнулся торговец.
Похоже и в этот раз без долгого торга мне уйти не удастся.
Помимо камзола купил кинжал, как запасное оружие, простенький темный берет с пером, на +3 Воли, тонкие тканевые перчатки без каких-либо украшений с бонусом в 3% к урону огнем и еще пару свитков умений из обновившегося ассортимента: Водное удушение и Малый камень. Первое при помощи воды перекрывало противнику дыхательные пути, но требовало много маны для поддержания, второе же просто позволяло метнуть небольшой камень. Оба заклинания требовали наличие воды или камней рядом. Для сильных магов это уже не обязательно, но мне пока что сил не хватит создать ту же воду из ничего. Хотел так же купить какое-нибудь умение на глефу, но их в лавке не оказалось. 
По итогу мои характеристики, с учетом +1 к Выносливости от купленных ранее сапог, теперь выглядели вот так:

        Скальтер Уровень 13
      

        Человек
      

        Урон: 14; Маг урон: 17
      

        Защита: 5 Маг защита: 20
      

        ХП: 90 МП: 290 СП: 160
      

        Сила 7
      

        Ловкость 7
      

        Выносливость 10+1
      

        Интеллект 16
      

        Мудрость 8
      

        Воля 14+10
      

        Живучесть 4
      

        Дух 2
      
Безумно жалко было вкладываться в физические характеристики, но без них было тяжело в начале. В дальнейшем буду их поднимать только за счет снаряжения и упражнениями, которые уже подарили мне две единицы Выносливости и одну Ловкости.
Торги и распределение характеристик отняли довольно много времени. Когда я вышел из лавки солнце уже начало опускаться за горизонт и больше не резало глаза своим сиянием. Постепенно краснея оно медленно скрывалось за далеким холмом.
Прохладный ветер, прилетевший с реки, пах влагой и илом. Зябко передернув плечам, я пошел обратно на постоялый двор. Завтра меня ждет тяжелый день.

Глава 10

На следующий день я не особо спешил заходить в игру. Было немного непривычно и даже как-то совестно просыпаться во время рабочей недели не по будильнику. Не спеша идти на кухню, чтобы приготовить завтрак, так же неспешно идти в душ и даже есть не второпях, а спокойно перед монитором пк. Сразу вспомнились университетские времена. Иногда прогуливая пары, я точно так же сидел дома и чувства испытывал примерно те же. Мне всегда было немного совестно от осознания того, что я сейчас отдыхаю, а кто-то вкалывает. Правда лениться мне это не мешало и, чего уж юлить, доставляло удовольствие. Да, я привык всего добиваться сам, но трудоголиком назвать себя не мог. Такой вот парадокс.
Зайдя в игру ближе к обеду, я тут же пересел с табурета на пол, уселся поудобнее и закрыв глаза попытался заглянуть внутрь себя… Шутка. Медитировать в жизни у меня никогда не получалось, но игра этого и не требовала. Для открытия Медитации достаточно было оставаться спокойным и невозмутимым довольно продолжительное время разное для каждого игрока. Кому-то достаточно пяти минут, иные же могут и час так просидеть. Поговаривают, что, если ты и в реале что-то смыслишь в медитации здесь это поможет тебе открыть какие-то специальные умения. Так это или нет не знаю, а проверять желания нет.

        Поздравляем! Открыт новый навык 
        
          Медитация
        
        . Текущий уровень навыка 1.
      
Долгожданное уведомление появилось лишь спустя минут двадцать. Словно не замечая его, я просидел спокойно еще минут десять. Система не стала меня разочаровывать и накинула еще поинт сверху.
Спустившись вниз коротко кивнул тавернщику и направился к дверям, но тут из глубины зала меня кто-то окликнул:
— Скальтер! Здорова, иди сюда, — кричащим оказался Энлорд, который видимо решил позавтракать. Вздохнув я двинулся к нему. Взгляд на его тарелку заставил меня слегка ухмыльнулся.
— С чем котлетки? Уж не с макарошками ли?
— Обижаешь, — ухмыльнулся ловчий в ответ и довольно показал мне свою тарелку, в которой лежали полторы котлеты и огромная куча пюре.
Усевшись на соседний стул, я заказал кружку кваса и принялся медленно его цедить, дожидаясь нового знакомого.
За завтраком Эн практически не замолкал. В основном он рассказывал о том, что видел в лесу за эти пару дней, каких зверей смог поймать и о прочих мелочах. Я же в основном молчал, слушал и думал. Возможно встреча с ловчим будет как нельзя кстати.
— Слушай, научи меня Наблюдательности, — предложил я едва мы вышли из таверны.
— А нафига? Ты ж маг все дела, — удивился ловчий.
— Навык полезный, лишним никому не будет.
— Ну, тоже верно. В целом могу подучить, но с тебя причитается, — наигранно грозно зыркнув произнес Эн.
Следующие несколько часов мы ползали по лесу не сильно удаляясь от опушки. Снующие тут и там лисы не были для нас особой проблемой. Ловчий даже умудрялся изредка их ловить, оглушая тупыми деревянными стрелами. Иногда я ему помогал, станя рыжих зверушек Плющом. Много мобов он с собой носить не мог, у него было лишь две клетки, так что, когда они заполнялись Эн убегал в деревню, чтобы скинуть лис в прочные загоны, которые оборудовал в комнате. Я же оставался в лесу продолжая выискивать на земле следы, разбросанные ловчим безделушки и какие-нибудь интересные вещички. К таким можно было отнести позеленевшую медную пуговицу, костяной наконечник стрелы и грязную окровавленную тряпку, скорее всего старый бинт.
Возможно мое постоянное напряжение и немного прокачанная Наблюдательность выручили меня в этот раз.
Эн убежал в город несколько минут назад унося в плетеных клетках еще парочку лис. Я снова остался один и постоянно прислушиваясь продолжил разглядывать новую поляну, на которую мы вышли перед тем как разделиться. Заметив на земле что-то тускло поблескивающее, я решил подойти ближе, но вдруг услышал одинокий треск ветки слева от себя и повернувшись в сторону звука заметил человеческую фигуру среди подлеска. Правая рука человека была вытянута в мою сторону и была слишком длинной и тонкой к окончанию. Рефлексы сработали быстрее чем пришло осознание происходящего. Взмахнув перед собой лопатой, которую все это время держал в левой руке я начал падать на спину. Деревянный дротик стукнувшись о древко лопаты слегка сменил курс и надорвав камзол на левом плече пролетел мимо. Упав на спину, я тут же перекатился на живот и с низкого старта рванул за ближайшее дерево.
— Листвы, млять! Тебя кто дротики метать учил! — раздалось за спиной.
— Извини, Кирпич, дай я еще раз попробую.
— Я те попробую! Давай за ним!
Ответа топорщика не последовало, зато за спиной кто-то начал ломиться сквозь подлесок в мою сторону.
Состав этой группы был мне знаком. Двое точно были за спиной. Осталось понять где их рога, который на данный момент был опаснее своих друзей. С этими мыслями я рванул в сторону деревни петляя из стороны в сторону. И уже в следующий миг кубарем покатился по земле, запутавшись в чем-то.
— Шелест, хорош! — проревел лидер пэкашеров.
Перевернувшись на спину, я быстро осмотрелся. Ко мне уже спешил грузный полуорк с двуручным топором, до которого правда было еще метров восемь. Лидер чуть отстал и посох из-за спины доставать не спешил, зато уже заносил руку с зажатым в ней дротиком для броска. Роги видно не было, но мои ноги ниже коленей были перехлестнуты потертой веревкой с парой камней — кустарная бола, весьма паршивая, но дело свое она сделала.
Долго ждать я не стал. Кинув топорщику под ноги Плющ выхватил кинжал и разрезал веревку и тут же кувыркнулся прямо в рядом растущий куст. Дротик свистнул за спиной. Вывалившись с другой стороны растительной преграды вновь бросился к деревне. И тут же схлопотал несколько быстрых ударов в бок.
— Ох, — коротко вздохнув оттолкнул нового противника и перекатился в сторону.
Вскочив на ноги, я взмахнул лопатой наискосок, но рассек только воздух. Пропустив мой удар перед собой рога метнулся вперед, одним кинжалом перекрыв мне линию для рубящего сверху. Но вместо этого получил короткий тычок черенком и сразу за ним пинок, затормозивший его продвижение. Я поспешил закрепить успех послав Искры в лицо противника, а после ударил лопатой метя в колено. В последний момент рога слегка отклонился и удар прошел в скользь.
— Чтоб тебя, — чертыхнулся Шелест перекатываясь через спину.
Не став продолжать бой, я снова пустился наутек. Пробежав несколько метров, решил быстро обернуться и успел заметить летящий дротик. Но сделать что-то времени уже не было. В спину чуть ниже правой лопатки сильно ударило, вновь толкая на землю и снося сразу процентов двадцать здоровья.
— Кончай его! — яростно прорычал Кирпич.
Ближе всех был рога. Перехватив кинжалы обратным хватом, он бросился вперед, но тут прямо перед его носом грохнулась и разлетелась по прутикам плетеная клетка. Словно чертик из табакерки из нее выскочила лиса десятого уровня и злобно тявкнув набросилась на Шелеста.
В бегущего следующим игрока, которым был полуорк Листвы вонзилась стрела, угодившая куда-то в область ключицы. Еще одна стрела полетела в Кирпича, но тот повторив мое движение взмахнул посохом. Сломанная стрела отлетела в сторону.
— Вставай, Скаль! Побежали чтоб тебя! — прокричал подоспевший ловчий, помогая мне подняться.
Скособочившись я поспешил в сторону деревни. Эн чуть отстал. Применив какое-то умение, он все-таки всадил стрелу в лидера группы. Угостив и остальных пэкашеров по разу, он бросился за мной.
— Неплохо сработано, — на ходу пытаясь выдернуть дротик пропыхтел я.
— Делов то. Клетку ножом продамажил, чтобы у нее прочность почти на нуле была и все, — походя вырвав из моей спины метательное копейцо ухмыльнулся ловчий.
Никуда не сворачивая мы на полной скорости бежали в сторону деревни. Изредка Эн поглядывал назад, но хвоста видно не было. Лишь на опушке мы облегченно выдохнули и перешли на шаг.
— Странно, что они за нами не побежали, — задумчиво заметил Эн.
— Мы оба в легкой броне. Полуорк нас не догонит, Кирпич в лучшем случае сравниться по скорости, так что получается только рога нас преследовать сможет. Наверное, решил не выходить один против двоих, плюс ты их неплохо прокоцал. Даже жаль немного, я бы не отказался еще по сражаться, — вздохнул я кастуя Исцеление.
— Думаешь справился бы?
Я только пожал плечами и отвернувшись добавил:
— Спасибо кстати. Втроем они бы меня точно прикончили.
— Сочтемся, — хлопнул меня по спине парень. — Кстати, может пойдем отметим твое спасение?
— Думаешь стоит?
— Пошли давай, за тобой должок за спасение и за учебу, знаешь ли, — осклабился ловчий.
— Черт с тобой, идем, — вздохнув я двинулся в сторону деревни вслед за Эном.

Глава 11

По пути в таверну наше внимание привлекла странная оживленность новичков на окраине поля возле дороги. Мы решили сделать небольшой крюк, все же было интересно, что там происходит. Как оказалось, так взбудоражило новичков появление пары игроков со стороны города.
Нельзя сказать, что эти ребята были очень сильными или уж тем более известными. Судя по снаряжению их уровни были в пределах двадцать пятого, что в большей степени и удивило начинающих игроков. Не каждый день в нубовскую локу забредают по уши экипированные, восседающие на конях ребята, чьи уровни ты к тому же не видишь из-за большой разницы.
— Ух ты, чего они тут забыли? — удивился Эн.
— Квест какой-нибудь. Или ресов пофармить, в округе деревни много чего найдется.
— С их снаряжением тут фармить нечего. Я бы понял, будь они ловчими допустим или чистыми крафтерами, а так… Сам посмотри один точно воин, второй, наверное, маг, — заметил знакомый.
Его слова скорее всего были верными. Первым действительно ехал воин, это не вызывало сомнений. Облаченный в добротную на вид кольчугу почти до колен, железный шлем с полумаской, а также сапоги, наручи и наплечники из проклепанной кожи он выглядел как типичный викинг. Русая борода, а из оружия обоюдоострый меч и деревянный круглый щит лишь дополняли этот образ.
Второй был безоружен, что могло означать как то, что он маг, по какой-то причине отказавшийся от посоха, так и то, что его оружие до поры лежит в сумке. Из его снаряжения можно было отметить дублет из мягкой кожи, высокие ботфорты и широкополую шляпу с пером. Тонкие черные усики и эспаньолка придавали ему сходство с мушкетером.
Неспешно проскакав мимо парочка направилась к таверне. Новички вернулись к своим делам. Мы тоже не стали задерживаться и последовали за необычной парой к корчме. По дороге я спросил у нового знакомого:
— Ты сегодня вечером в игре будешь?
— Ну скорее всего, а что?
— Может твоя помощь потребоваться, но это не точно.
— Снова помощь? — прищурился Эн. — Ты не подумай, я не против, но какого плана хотя бы услуга?
— Скорее всего придется немного пострелять, возможно еще что-то. А может быть и вообще ничего. Не грузись раньше времени, — хлопнув ловчего по плечу я зашел в таверну.
Внутри было относительно многолюдно, но странной парочки видно не было — видимо ушли наверх в свои комнаты. Не став долго задерживаться попрощался с ловчим и тоже поспешил в личную комнату, пропустив мимо ушей его слова о том, чтобы отметить спасение.
Только выбравшись из капсулы понял, что так и не узнал у старика во сколько начинается празднество. В целом не критично, мне там быть в принципе не обязательно, но в следующий раз надо быть внимательнее. С этими мыслями отправился на кухню, раз уж до вечера время есть можно и покушать чего-нибудь сообразить.
***
Добравшись поздно вечером до дома старого Фнола я понял, что действительно немного опоздал — праздник был уже в самом разгаре.
На составленных в саду буквой П и устланных белыми скатертями столах осталось не так много еды. Всевозможных закусок, как и спиртного оставалось еще очень много, но вот именно основные блюда съели почти все. Гости, будучи уже порядком навеселе горланили какие-то местные песни, кто-то весело бренчал на чем-то вроде балалайки, другие на заплетающихся ногах плясали, пытаясь попадать в такт музыке, дети весело носились друг за дружкой, ползали под столами и потихоньку растаскивали остатки еды со столов. Похоже здесь собралась по крайней мере половина небольшой деревушки, а также многие игроки-новички, случайно проходившие мимо. Судя по веселым лицам окружающих праздник удался на славу. Не понятно было откуда у старика деньги на такие события учитывая разгильдяйство его зятя, но возможно у деревенских было просто принято организовывать праздники вместе, что вполне логично, раз уж гуляют все, кому не лень.
Сам виновник торжества сидел во главе стола. Старый Фнол был одет по-праздничному — в красную рубаху, подпоясанную вышитым кушаком. Он ничего не ел и не пил, а лишь курил трубку, но судя по стоящей перед ним слишком вычурной для столь маленькой деревни чарке выпить он уже успел. При этом хоть сколько-то захмелевшим он не выглядел. Улыбаясь краешками губ, он уважительно кивал каждому и не оставлял без внимания никого из гостей, подходивших к нему чтобы поздравить или выпить за его здоровье.
Я подходить не стал, ограничившись кивком, когда старик мазнул по мне взглядом. Судя по его вчерашнему поведению на площади, он не хотел сильно афишировать наше знакомство.
Оглядевшись я заметил и цель своего задания. Внучка ни на шаг не отходила от дедушки и не играла с другими детьми. Вид у нее был чуть обеспокоенный, но возможно она просто стеснялась такого большого количества людей.
В дальней части сада лишь слегка удивившись этому заметил явившуюся в деревню парочку. Те сидели отдельно от остальных гостей, о чем-то переговариваясь пили пиво и словно не замечали ничего вокруг, но изредка нет-нет то один то второй поглядывали на старика и вот это было как минимум неприятно. Неизвестно зачем он им понадобился, но я уверен почти на все сто процентов, что ничем хорошим для меня это точно не обернется.
Найдя себе местечко с противоположной странной парочке стороны сада, я принялся ждать. Подойти сейчас и в наглую увести девочку будет слишком странно, лучше подождать пока старик сам отведет ее в сторону.
Сидящий слева от меня грузный мужчина икнул и начал заваливаться в мою сторону. Я попытался придержать его изо всех сил уперевшись плечом. Ухватившись за стол одной рукой, мужчина все же усидел, а после повернулся в мою строну. Кое-как сконцентрировав взгляд на моем лице, он задумчиво спросил:
— А ты кто такой будешь?
— Прохожий.
— Ммм, ну это хорошо, — кивнул мужчина. — Ходить для здоровья полезно, а вот пить нет.
Грустно заглянув в свою опустевшую кружку, он снова перевел взгляд на меня:
— Только вот пить я все равно больше люблю. А раз ты прохожий, то сходи как мне еще за рябиновой настоечкой.
Гулко рассмеявшись над своей шуткой, мужик всучил мне пустую кружку, а к себе подтянул блюдо с остатками вареного мяса. Поднявшись со скамьи, я мельком взглянул на Фнола и неспешно двинулся вдоль стола в его направлении.
Старик выглядел странно. Всего несколько минут назад с ним все было в порядке, сейчас же его взгляд чуть затуманился, на лбу выступила испарина, а на щеках проступил едва заметный румянец. Вполне возможно, что дед просто успел хорошенько напиться, вот только на сколько я помню он почти не прикасался к спиртному.
Сидевшая рядом внучка протянула руку с платком, чтобы вытереть деду пот на лбу, но случайно задела кувшин с компотом. Керамическая посудина заходила ходуном, несколько капель вылетели из широкого горлышка, орошая блюда вокруг. Славя испуганно отдернула руку назад, но лишь еще раз будто специально зацепила кувшин локтем. Сладкая красноватая жидкость плеснула через край окатив подол сарафана девочки.
— Чего руками машешь? — прикрикнула на дочь мать, сидевшая чуть в стороне.
— В порядке все, не кричи, — поднялся со скамьи Фнол и взяв Славю за руку направился в сторону дома, жестом успокоив несколько поднявшихся гостей.
Поставив кружку на стол, я поспешил за стариком по дороге высматривая ту парочку игроков. Они тоже заметили уход Фнола, вот только приставший к «викингу» пьяный мужик затормозил их движение.
Вслед за уже ушедшим стариком я скользнул в темноту сарая. Ориентируясь по памяти практически на ощупь добрался до приоткрытой двери во двор и задвинув на ней щеколду направился к крыльцу.
В избе было неспокойно. Зайдя в дом, я слегка опешил, увидев полулежащего на лавке старика и суетливо снующую туда-сюда внучку. Опустив рядом с дедом какой-то ларчик, девочка скрылась в другой комнате, Фнол же в свою очередь начал что-то искать в сундучке.
— Что случилось? — переступил я порог.
— А ты догадайся, — усмехнулся старки обливаясь потом и бросил в центр избы вынутый из ларчика амулет. Украшение блеснуло синим, а после от него в разные стороны пробежалась едва заметная синяя же волна.
— Купол?
— Он самый, — кивнул Фнол вынимая из сундучка набор каких-то зелий.
— От кого и зачем? Может хотя бы немного объясните? Надеюсь не за вашей внучкой охотятся?
— Славя не причем, — давясь зельями покачал головой старик. — Тех двоих в саду видел? Они за этим пришли.
С этими словами он достал из ларчика простое кольцо, раза в три больше тех, что надевают на палец, густо украшенное вязью рун.
— Что за великанский перстень?
— А вот это уже не твое дело, — сперва нахмурился старик, но кольнувшая в груди боль заставила его передумать. — Демоны, как же больно. Ладно, похоже выбора у меня не осталось. Выполнишь еще одно мое поручение, Скальтер?
Новая просьба не сильно меня удивила, скорее заставила задуматься. Стоит ли оно того и нужно ли лично мне? Хотя для начала думаю стоит узнать в чем суть задания:
— Что делать нужно?
— Все просто, мой ученик Дункан почему-то не явился на этот праздник, и я не смог передать ему кольцо. Это, — старик поднял странную безделушку, — часть древнего посоха, ставшая третью Ключа к Таинствам.
— Впервые слышу, — нахмурился я.
— Еще бы, — криво усмехнулся старик. — Эту историю знает лишь семь человек, включая меня. Три Ключника и их ученики, ну и старая Нурда, что была Ключником в прошлом. Во всяком случае должны были знать, сейчас у меня уже нет уверенности, что Ключники такая уж тайна. Слишком многие охотятся за Ключом.
— Понятнее не стало.
— Я не могу рассказать тебе слишком много, скажу лишь, что в Таинствах хранятся ответы на многие вопросы многих разумных существ. Расшифровать написанное неимоверно трудно, но, если у кого-то получиться он сможет узнать ответ на любой из своих вопросов или прикоснуться к древним забытым знаниям. Применений у Таинств много, и они ни за что не должны попасть в плохие руки! Знания — слишком большая сила, прикоснуться к которой не всякий достоин.
— Угу, — кивнул я.
Снаружи раздались рассерженные голоса. Кто-то поднялся на крыльцо, но замер на пороге в сени.
— Вот черт, какой-то купол! — ругнулся первый.
— Не какой-то, а Многогранный Купол Лестории, — поучительно заметил второй.
— Да какая разница, что делать теперь? Маяк кидаем?
— Подождем пока, старик долго его не продержит, проклятие подтачивает его силы.
— А не уйдет?
— Неа, Дульван сказал, что он не сможет уйти порталом, не спрашивай почему, сам не знаю.
Я вопросительно посмотрел на старика. Тому становилось все хуже, но он еще держался.
— Не бойся, нас не услышат, — прошептал он.
— Я знаю, как работает Купол Лестории, продолжайте.
— У меня осталось мало времени, так что перейду к сути твоего задания. Тебе нужно будет доставить треть Ключа к моему ученику, он живет на окраине Леса Шепчущих Отражений. Ты будешь Посланником, поэтому кольцо к тебе не привяжется, а значит ты сможешь его передать, но сможешь и потерять. К силам его ты не прикоснешься, хотя и испытаешь на себе их негативные стороны.
— Какие? — нахмурился я.
— Ключники и Посланники лишены возможности творить некоторые типы колдовства или их магия просто ослаблена. Если использовать Ключи, то негативные эффекты исчезнут, хотя и там существуют свои ограничения.
— Как все сложно. И сколько времени у меня будет? Если я соглашусь, — поспешил я уточнить.
— Три дюжины дней, затем ты сам станешь Ключником или если у тебя будет оружие с меткой хотя бы одного предыдущего Ключника ты сможешь стать Отпирающим Замки.
Покосившись на сумку, в которой лежала лопата я спросил:
— И в чем разница? Ключники не могут отпирать эти самые замки?
— Мы лишь хранители. Дверь же открыть может лишь собравший все три части Ключа. Скальтер, если с Дунканом что-то произошло стань Отпирающим. В роли Ключника ты будешь слишком слаб для того чтобы защитить Таинства.
— Ну насчет защиты мы не договаривались, — усмехнулся я поднимаясь. — Хорошо, я постараюсь добраться до твоего ученика.
— Похоже иных вариантов у меня нет. И на этом спасибо, — еще разок смерив меня оценивающим взглядом вздохнул умирающий старик.

        Вы получили новое задание «Посланник»
      

        Класс задания: Очень редкое
      

        Умирающий Ключник попросил вас доставить часть Ключа его по какой-то причине не явившемуся ученику, что должен стать следующим Ключником. Приняв на себя роль Посланника доберитесь до Мага Иллюзии Дункана, живущего в Лесу Шепчущих Отражений и передайте треть Ключа.
      

        Ограничение по времени: до полуночи тридцать шестого дня ведя отсчет от момента становления Посланником
      

        Награда: зависит от результата
      

        Штраф за отказ: неизвестно
      
Долго думать я не стал тут же, вжав кнопку согласия.

        Вы приняли задание «Посланник».
      
— Долго еще купол продержится? Эй, старик?! — повысил я голос.
Старый Фнол лежал на лавке и не двигался, но все еще пусть и редко дышал. На мой вопрос он лишь кое-как показал два пальца.
— Две минуты?
В ответ лишь едва заметный кивок.
— Хорошо, не беспокойся за свою внучку и за кольцо, я постараюсь выполнить твои поручения. Прощай, — больше не оборачиваясь я направился в соседнюю комнату.
Старик уже ничего не ответил. Лежащая на груди руку расслабилась и соскользнула вниз глухо, стукнув костяшками об пол. Из разжавшихся пальцев выкатилась какая-то фигурка, слегка святящаяся красным. С каждой секундой свечение становилось чуточку ярче все же заставив меня оглянуться. «Похоже кто-то решил уйти из жизни ярко полыхнув на последок,» — узнал я статуэтку уже прикрывая за собой дверь.

Глава 12

Зайдя в соседнюю комнату, я сразу же заметил Славю смирно сидящую на простенькой кроватке. Девочка сложила руки на коленях и невидяще уставилась в противоположную стену. Когда я вошел она встрепенулась и дернулась в сторону двери, но была остановлена жестом моей руки.
— У нас мало времени, пора уходить.
— Дедушка… — только и смогла выдавить из себя Славя. В уголках ее глаз выступили крохотные капельки слез.
— Идем, — решил я ничего не разъяснять.
Девочка лишь глубоко и прерывисто вздохнула, подавляя плач, и отвернулась к кровати на которой лежала маленькая котомка. Сама она успела сменить расшитый сарафан на походную одежду, состоявшую из высоких сапожек, обычных штанов, что так любят носить деревенские мальчишки и слишком большой для нее, но добротной на вид суконной куртки. Закинув котомку на спину, девочка повернулась ко мне и тихо всхлипывая уставилась в пол.
Я тем временем подошел к окну и распахнул ставни. Окошко оказалось достаточно широким, но едва ли в полтора бревна высотой. Выглянув на улицу мельком осмотрелся — не увидел никого подозрительного и заодно узнал, что до границы купола от силы полметра.
Быстро залез в личную переписку. От Эна было несколько сообщений, но читать их не было времени. Напечатал ему короткое сообщение, о том, чтобы был наготове, а после поманил к себе Славю:
— Давай, ты первая.
Девочка лишь коротко кивнула, закинула в окно свою сумку, а после, не без моей помощи выскользнула и сама. Я сразу же последовал за ней выбравшись ногами вперед.
— Ждем пока купол спадет и бежим вон к тем зарослям на окраине деревни.
Славя снова ответила кивком, не проронив и слова, но мне в целом было все равно. Прикрыв ставни, я приготовился бежать.
Заклинание потеряло силу спустя примерно тридцать секунд. Незадолго до этого в доме что-то хлопнуло, за прикрытыми ставнями главной комнаты забегали желтые и оранжевые блики, а из сеней раздалась приглушенная ругань. Ждать развития событий мы не стали и как только появилась возможность рванули прочь от избы.
Славя ничуть не отставала, чего я сперва опасался, а даже слегка опережала меня. Видимо кому-то пора прокачать Ловкость и Атлетику заодно. Чтобы хотя бы семилетних — или сколько ей? — девочек обгонять. За нашими спинами завопили гости и я позволил себе бросить короткий взгляд за спину.
Дом старого Фнола разгорался по-настоящему. Из-за ставней вырывался густой дым, но самого пламени пока что видно не было. Странная парочка, тоже не спешила показываться, правда снижать скорость из-за этого я не собирался. Даже если среди них нет следопытов они могут кинуть маяк, о чем сами же и обмолвились, и вот тогда сюда прилетят… А черт его знает кто там прилетит, но шанс что среди них будет следопыт весьма вероятен. Сможет Эн запутать следы? В поле или даже лесу вряд ли. Какие еще остаются варианты? С этими мыслями мы ворвались в заросли бурьяна, возле давно заброшенного дома.
— Че ты там устроил? — сходу спросил Эн, я же не спешил отвечать, заметив за его спиной еще одну фигуру.
Девушка, уровень я не вижу, но судя по снаряжению вряд ли выше двадцатого. Простенький посох, замысловато изгибающийся к концу и украшенный парой зеленых листочков намекал на магию Природы, а тряпичное одеяние только подтверждало, что передо мной Друид или близкий ему класс.
— Ты кто? — не церемонясь спросил я.
— Привет, меня Эн пригласил, — улыбнулась девушка и протянул руку добавила, — класс — Друид, ник — Ромилия Цветущая, можно просто Роми.
Раздраженно вздохнув, я покосился на Энлорда, проигнорировав протянутую руку. Парень в ответ лишь пожал плечами:
— Что? Я подумал хил лишним не будет, к тому же магия Природы неплохо мне помочь может. И я тебе писал, что не один буду кстати, сам виноват, что не прочитал.
Заглянув в переписки увидел, что Эн действительно предупреждал о Ромилии. Сплюнув под ноги указал рукой в сторону леса:
— Черт с вами, идем. Но, — резко остановившись я упер палец в чуть шарахнувшуюся девушку, — меня слушать беспрекословно и о том, что я вам расскажу кому попало не болтать.
— Ух ты, — опешив только и смогла выдавить из себя девушка.
— Ты чего вдруг раскомандовался? — не меньше напарницы удивился Эн.
— Потому что все пошло не совсем так как ожидалось. В группу меня прими и лидерку отдай.
Быстро перетасовав окна с информацией оставил на границе зрения лишь бары с хп, маной и стаминой сопартийцев. Как и думал Ромилия была девятнадцатого уровня, в то время как Эн взял уже двадцать четвертый. Так что я был самым «маленьким» в группе.
— А ты не мелковат, лидер? — язвительно заметила это девушка.
— Далеко отсюда до Бордового можжевельника? — проигнорировав вопрос обратился я к группе, не оглядываясь спеша к лесу. Славя хотела ухватить меня за руку, но я проигнорировал ее жест. Чуть подо отстав девочка взяла Роми за руку и дальше они бежали вдвоем.
— Ну километров десять напрямик, — ответил Эн.
— А не напрямик?
— По дороге все пятнадцать. Это по лесам и полям десять.
— Дорога не подойдет. Леса тоже вряд ли, — покачал я головой.
— А как тогда? По реке не выйдет, она в нескольких километрах от поселения протекает.
— Ты болотом идти собрался? — недоверчиво спросила Роми.
— Ага.
— Да мы там все сдохнем! — воскликнула девушка.
— Зато скроем следы.
— От кого? — и не дождавшись ответа повторила еще раз. — От кого скроем?
— От преследователей, — чуть повысил я голос, давая понять, что не настроен на лишние разговоры.
К тому времени группа наконец-то добралась до леса и скрылась в густом сумраке под зелеными кронами. Глянув в сторону деревни, я не увидел преследователей и чуть успокоившись поспешил дальше. Любоваться уже во всю разошедшимся пожаром, что алым заревом окрасил темное ночное небо не было времени.
До болота мы добрались за полчаса, по пути несколько раз сразившись с ночными лесными обитателями. Темноту разгонял единственный факел, парочка которых завалялась в сумке ловчего. Славя все так же держалась возле девушки, сам же я шел впереди группы с факелом в руке, рискуя отлететь на респ, от первого же мало-мальски сильного моба, но все обошлось. Эн замыкал процессию изредка по моему приказу применяя умения Маскировки.
На кабаньей полянке было пусто и холодно из-за поднявшегося над болотом тумана. Группа в нерешительности замерла на краю неизвестно что скрывающей в себе топи.
— Сколько еще факелов осталось?
— Три штуки, — ответил Эн вглядываясь в какую-то корягу, почти полностью скрытую в тумане.
— Есть какие-нибудь веревки? Плевать на качество.
— Только звериные жилы, сегодня на охоте набил.
— Сойдет, — махнул я рукой. — Ты беги к нашему старому лагерю, набери побольше прямых деревяшек, а я тут вдоль топи осмотрюсь. Через пять, максимум десять минут выступаем.
— Мы серьезно через болото в эти ваши Можжевельники пойдем? — скривившись спросила Роми уже зная ответ. Многозначительно взглянув на девушку, я поспешил к зарослям сухого на вид рогоза, едва различимого в тумане.
— Класс, — глядя в темноту подняла большой палец девушка.

Глава 13

Пробираться по ночному болоту, пусть даже и в игре, было не слишком приятно. Чего стоила только сразу залившаяся в сапоги холодная вода и белесый туман, который становился тем гуще, чем глубже мы забирались в топь.
Пока что мы двигались по отмеченному старыми вехами пути из-за чего редко уходили в мутную воду глубже чем по колено. Правда решивший рассмотреть что-то чуть в стороне от тропы Эн успел окунуться чуть глубже и нам пришлось его вытаскивать. Славю пришлось посадить на спину, чему я был не слишком рад, но кроме меня нести ее было некому. Эн все же лучник, а Роми из-за раскачки в чистого мага была еще слабее меня. К счастью девочка в свою очередь держалась крепко и, хотя бы на время я мог освобождать вторую руку для сражения. К счастью пока в этом не было необходимости. На нас никто не нападал.
— Какие вообще мобы на болоте водятся? — спросила непрестанно озирающаяся Роми.
— Без понятия, я здесь ни разу не охотился, да и не собирался. На болотах вроде ловить особо некого, — ковыряясь в ухе ответил Эн.
— Зачем мы вообще сюда поперлись, к тому же ночью? — уже в который раз задала вопрос новенькая.
— Я ведь говорил — чтобы запутать следы. С этого болота можно выйти сразу к нескольким деревенькам, а также на пару достаточно оживленных трактов, — эту информацию я успел быстро проверить через форум во время короткого привала. — Искать нас будет почти бессмысленно.
— Но ночью ведь мобы становятся сильнее!
— А это еще один аргумент к тому, что мы сюда не сунемся. Вернее, не сунулись бы низкоуровневые новички, которые и качаются в Подосиновиках.
Та парочка и те, кто за ними стоит, в первую очередь будут подозревать тех, кто был на празднике. Из игроков там не было никого старше двадцатого, а в одиночку соваться на ночное болото на этом уровне будет смерти подобно. Мы и сами сейчас не меньше рискуем, но надеюсь сможем выжить.
Остается еще вариант с кем-то со стороны. То есть противник может предположить, что потенциальный Посланник — это высокоуровневый игрок, а для такого болото уже не будет проблемой. И вот тогда на маяк прилетят прокачанные ребятки и быстро здесь все прочешут. Но! По какой-то причине ведь эти ребята не своровали кольцо раньше? Возможно это банально невозможно даже для прокачанного игрока. Тогда вариант с каким-то залетным «малышом» на празднике будет более вероятным чем высокоуровневый вор со стороны.
Самое обидное что улететь телепортом, даже если бы он у меня был я бы не смог. И думаю противник об этом знает и сейчас местность вокруг деревни все же прочесывают. Все дело в упомянутом стариком дебафе:

        Внимание вы стали Посланником!
      

        Частица посоха в вашей сумке излучает странную ауру, что оказывает влияние только на вас искажая и разрывая ваши магические потоки. Это влечет за собой следующие последствия:
      

        Вы не можете пользоваться свитками, кристаллами или иными сторонними способами телепортации.
      

        Телепортация на большие расстояния при помощи собственных умений требует на 50% больше маны, имеет шанс сорваться в 25% случаев, а иногда может перенести вас в абсолютно случайное место.
      

        Затраты маны на заклинания всех школ увеличены на 20%, а шанс, что каст сорвется увеличен на 10%.
      

        Искажение вашей ауры слишком необычно, так что знающие могут опознать в вас Посланника. Берегитесь! 
      

        Передайте кольцо кому-нибудь другому или станьте Отпирающим, чтобы избавиться или изменить негативную ауру. Помните, что становление Ключником так же изменит ее сделав вас еще слабее, но одновременно с этим особым образом повысит ваши шансы сохранить Часть Ключа.
      
Последний абзац сообщения в целом подтверждал, что обокрасть Ключника по какой-то неизвестной мне причине действительно сложно, а может и невозможно, но это лишь мои предположения.
Сама негативная аура ощущалась как легкий зуд по всему телу. Прерывистый — иногда пропадающий на достаточно долгое время, но возвращающийся стоит мне только применить магию. Собственно, из-за него обычно и срывались касты. Просто зуд становился настолько силен, что колдовать становилось просто невозможно. В остальном же аура вообще никак не проявлялась.
Самым неприятным из дебафов была возможность опознания. Даже невозможность телепортации меня не так расстроила — все равно сейчас свитков не было. Если я встречу какого-нибудь прокачанного мага, который конечно заморочился в прокачке не самой популярной ветки Магии Душ или, что вероятнее, обладателя подходящего артефакта — меня с легкостью раскроют. В отличии от личности ауру скрыть гораздо сложнее и делается это в большинстве случаев опять же артефактами или снаряжением, хотя прокачанная Скрытность или Маскировка дают такую возможность. Но опять же сейчас у меня не было такой возможности.
— Мы новички — ты прав. И мы отлично запутаем следы, потому что скорее всего помрем на этом болоте! Зачем я только с вами поперлась, — вроде бы даже всхлипнула Роми отрывая меня от размышлений.
— Тебя никто не тянул с нами. Будь моя воля — я бы хоть сейчас отпустил тебя на все четыре стороны, но уже поздно — ты многовато знаешь.
— Слушай, мне плевать на то гонится ли кто-то за тобой или еще что. Мне просто страшно! Я понимаю, что это игра и все такое, но я не хочу бродить по ночному болоту, это слишком! Да еще и то, что мы банально не знаем, что за мобы тут водятся только больше пугает.
Я устало вдохнул и остановившись взглянул на Роми. Девушка действительно выглядела испуганной и ее можно понять. Из чем-то даже романтической ночной праздничной деревушки она меньше чем за полчаса оказалась в темном, сыром и холодном болоте, которое кишело пиявками, что всю дорогу пытались впиться нам в ноги или в неосторожно опущенные в воду ладони. Штаны они не прокусывали, а вот голую кожу рук с легкостью, правда меня выручили купленные ранее перчатки.
— Ок, давай разбираться какого уровня это болото и кого здесь стоит ожидать, — чуть встряхнув сидящую на спине девочку я дал Роми понять, что та мне мешает. Подождав пока девушка возьмет Славю на руки, я стянул с руки перчатку и погрузил ладонь в воду.
Буквально через несколько секунд я почувствовал легкий укол боли.

        Получено 3 урона.
      
И буквально через несколько мгновений.

        Получено 1 урона.
      
К тыльной части ладони присосалась жирная пиявка как ни в чем ни бывало высасывающая из меня кровь, а вместе с ней и здоровье, раз в несколько секунд снимая по одному хиту. Увидев ее Славя испуганно ойкнула и тут же отвернулась. Роми сдавленно охнула и поспешила сделать тоже самое. Эн лишь с любопытством наблюдал. Я вгляделся в описание моба.

        Бурая болотная пиявка
      

        Уровень 3(2)
      

        Здоровье 17/15 Запас сил 11/10
      

        Не насыщена; Ночное буйство
      
Из-за того, что пиявка начала пить мою кровь ее здоровье и стамина начали копиться про, запас. Эти их особенность была весьма неприятной на высоких уровнях, но этой малышке ничего особо не давала. Стряхнув кровопийцу с руки, я попробовал чуть-чуть воды на вкус, а после обратился к Энлодру:
— Какой уровень примыкающих локаций?
— Ну с десятого по пятнадцатый, наверное.
— Тогда болото скорее всего для двадцатых. Хотя сейчас ночь и здесь гораздо опаснее. Нам бы каких-нибудь местных трав, руд или древесины найти чтобы удостовериться в уровне локи, но и так сойдет.
— Как нам трава поможет? И что ты такое сейчас делал вообще? — спросила уже взявшая себя в руки Роми.
— По ресурсам, что появляться в локации можно оценить ее уровень, но мы их не найдем из-за низкой Наблюдательности…
— Кхм, — многозначительно кашлянул Эн.
Я лишь покачал головой:
— Даже ты вряд ли что-то найдешь из-за тумана, а еще из-за того, что не знаешь, как эти ресурсы выглядят. Ты ведь не качал то же Травничество?
Парень вместо ответа поднял руку и свел между собой указательный и большой палец, оставив между ними лишь узкую щелочку.
— Я качала, уже до двадцати одного подняла, — вмешалась Ромилия.
— Тогда ты максимум сможешь обычные травы уровня пятнадцатого, может шестнадцатого, попробовать собрать и то шанс на успех будет ничтожный. Так мы ничего не выясним, ведь для полного понимания левела локи нам нужно знать минимальный и максимальный уровень ресурсов в ней.
— А ты как тогда понял? — задумчиво почесывая голову спросил Эн.
— Минимальный уровень паразитов, во всяком случае первое время, равен одной десятой уровня локации. Плюс вода без ржавого привкуса, значит здесь нет болотной руды, которая появляться только в локациях с дневным уровнем выше тридцати. Ну и левел примыкающих территорий слегка подтверждает эту информацию.
Объяснив это, я двинулся дальше, но был остановлен покашливанием девушки. На мой вопросительный взгляд, та лишь качнула сидящей у нее на руках девочкой. Пришлось снова садить ту к себе на спину.
Через какое-то время плетущаяся позади Роми снова заговорила задумчиво вглядываясь в болото:
— И откуда ты только это знаешь? — но моего ответа так и не дождалась, поэтому продолжила. — Ладно, неважно. Ты так и не сказал каких мобов стоит здесь ждать?
— Какие-нибудь болотники или утопцы, скорее всего змеи, но ночью они спят — холоднокровные ведь. На участках земли по тверже могут быть кабанчики. Может еще кто-нибудь, но это вряд ли, все же лока низкоуровневая. Гоблинов из топи, болотных ведьм и их зверушек здесь быть не должно, так что расслабься.
— Расслабишься тут, — вздохнула Роми зажигая новый самодельный факел из рогоза от почти потухшего старого. Горели они недолго и не очень ярко, но зато наделать их мы успели достаточно.
Мои слова нашли свое подтверждение меньше чем через пару минут, когда из мутной воды на тропе перед нами вынырнул человек. Вернее, уже порядочно раздувшийся, посиневший от холода и слегка разложившийся труп. Глянув на нас единственным уцелевшим глазом моб довольно резво поковылял в нашу сторону.

        Прогнивший утопец
      

        Уровень 22(15)
      

        Здоровье 374/420 Запас сил неограничен
      

        Ночное буйство; Хромота; Одноглазый
      
Благодаря Эну с прокачанной Наблюдательностью в группе мы все смогли увидеть короткую информацию о мобе. Без ловчего я бы только название монстра разглядел и то не факт.
— Станьте! — тут же приказал я, разжимая руки и вынимая из сумки лопату.
Коротко взвизгнув Славя слетела с моей спины и шлепнулась на затопленную тропу, но мне было не до этого.
Тем временем группа все же начала действовать.
Роми кинула утопцу под ноги Плющ, который у нее был посильнее моего, а после склонилась возле девочки помогая той встать. К сожалению заклинание не возымело особого эффекта толи из-за высокого уровня моба, толи из-за того, что растение появилось почти полностью в воде. Утопец лишь слегка запнулся, но продолжил переть в нашу сторону. Стрела в колено от Эна оказалась куда эффективнее. Получив еще один дебаф хромоты моб заковылял очень медленно. При желании мы могли бы с легкостью от него убежать, но делать этого не собирались.
Ловчий сместился чуть в сторону найдя кочку поустойчивее и начал стрелять с максимальной возможной скоростью изредка разбавляя обычные выстрелы умениями лучника. Роми тоже не отставала раз за разом посылая в утопца Зеленых пчел — низкоуровневое умение Друида с небольшим уроном, но высокой дальностью и маленьким откатом. Я тоже не отставал, чуть выдвинувшись вперед с максимальной скоростью кастуя Искры. К тому времени как монстр добрался до нас у него осталось процентов двадцать здоровья.
Выставив лопату перед собой, я приготовился и не прогадал. В следующий момент единственный глаз утопца вспыхнул красным, и он рванулся вперед, выставив перед собой руки. Я ударил на встречу метя в скрытые под водой ноги моба. Лезвие лопаты с чавканьем вошло в гнилую плоть, а затем ударилось в хрустнувшую кость. Утопец пошатнулся и прервав свой рывок начал заваливаться вперед. Я попытался отскочить, но низкая Ловкость и окружавшая нас вода сыграли со мной злую шутку — монстр все же дотянулся и ухватил меня за штанину. Спустя мгновение я с головой занырнул в мутную водичку.
Утопец на четвереньках продолжил путь в мою сторону, но тут же схлопотал стрелу и Пчелу в приподнятую над водой морду. Его здоровье опустилось в красную зону еще сильнее замедлив и без того медленного моба. Вынырнув из воды, я тут же поднял лопату и начал крошить голову монстра.

        Прогнивший утопец получает 11 урона.
      

        … получает 9 урона.
      

        … получает 12 урона и погибает! Получено 102 опыта.
      
Последний удар кажется нанес Эн, но из-за маленькой разницы в уровнях не думаю, что опыта он получил сильно больше моего. Глянув назад я оценил состояние группы, хотя этого и не требовалось — кроме меня никто не сражался в ближнем бою, а значит и урона получить против такого моба не мог. Славя державшая факел в мою сторону не смотрела. Слегка нахмурившаяся Роми кивнула на девочку, которая держала ее за подол:
— Зачем ты ее так резко со спины сбросил? А если бы она утонула?
— Тут не глубоко, не неси чушь, — кивнул я на свои ноги лишь до середины икр скрытые под водой.
— Ага, да только ты все равно с головой окунулся, — ехидно добавила Друид, все же помогая Славе вновь устроиться на моей сырой спину. — В следующий раз предупреждай, что делаешь! Я ее на руки возьму.
— Ладно, — ответил я, не особо волнуясь насчет того как выгляжу.
— От тебя тиной воняет, — тихо заметила Славя тем самым вызвав новую волну смешков за моей спиной.
Ничего не ответив я подобрал лут с утопца и продолжил путь дальше по едва заметной болотной тропе. Туман вокруг был все так же густ, а вода так же мутна, но все это уже не пугало так сильно. Свой первый бой мы выиграли и это предало сил и уверенности маленькому отряду.

Глава 14

Спустя почти час блуждания по болоту я наконец-то нашел подходящее место для привала. За этот час мы пару раз чуть не улетели всей группой на респ — все же уровень окружающей локации был слишком высок для нас. Один раз Эн каким-то образом умудрился найти и разбудить змею после чего чуть ну умер от яда в то время как нам с Роми пришлось вдвоем отбиваться от утопца.
В другой раз меня потащил в топь болотник ловчие стебли которого мы не заметили. Все что я успел сделать, когда понял во что наступил — это стряхнуть со спины Славю, благо в том месте было не глубоко. На подобный случай я успел проинструктировать Роми, так что утащить меня далеко не успели. Хотя в первый момент, когда я вдруг уронил девочку со спины, а затем резко вперед ногами начал уходить под воду в сторону от тропы Ромилия растерялась. Мне пришлось кидать свой слабый Плющ и цепляться за него и лишь затем Друид догадалась вырастить свое более крепкое растение. С убийством болотника, который после того как поймал меня показался над водой, проблем не возникло — Эн быстро нашпиговал его стрелами, а затем помог вытащить из трясины меня.
И вот спустя час мы наконец-то нашли хотя бы относительно твердую землю — небольшой изогнутый в форме месяца островок длинной не больше пятидесяти метров. По всему острову росло немного деревьев, а в дальней части валялись старые коряги. Сбегавший туда по моей просьбе Эн нашел под корнями одного из деревьев змеиное кубло. Дневной уровень змей был пятнадцатым, так что в ту часть острова мы решили не ходить — умереть от яда или зубов разбуженных змей не хотелось никому.
— Ладно, привал до утра. В семь часов все в игре смогут быть?
— Завтра вторник, мне на учебу с утра, так что не смогу, — развела руками Ромилия.
— Я могу в принципе, только как потом Роми отсюда выбираться будет если она здесь выйдет?
Ответить я не успел, потому что почувствовал, как за рукав меня кто-то тянет. Естественно это оказалась Славя, которую ночной переход по болоту утомил как бы не больше нашего — все же для нее это все было настоящим.
— Я спать хочу. И кушать немного, — тихо сказала девочка.
— Ну, пошли тебе какое-нибудь место найдем, — пожал я плечами.
Долго искать не пришлось. Недалеко от нас росло старое, но еще довольно крепкое на вид дерево. Между его корнями нашлось подходящее углубление, в которое Эн постелил целую кабанью шкуру, которую почему-то так и не продал. Там девочка и улеглась предварительно, съев булку, отданную Ромилией и выпив немного воды. Девушка же тем временем уселась возле нее, тихо напевая какую-то колыбельную.
Тем не менее проблему с остающейся здесь Роми надо было как-то решать и единственный пришедший мне на ум вариант требовал подтверждения.
— Ладно, побудьте здесь, я сейчас.
Внимательно глядя под ноги, я отправился на поиски, которые из-за маленьких размеров острова быстро закончились. В его центре находилось небольшое возвышение, не холм даже, а просто бугорок едва ли пол метра высотой. На нем присыпанная прелой листвой и слегка заросшая какой-то болотной травой и мхом отыскалась круглая каменная плита диаметром около метра. Она вся была испещренная странными письменами, почти не различимыми из-за покрывавшей ее грязи, но читать их я и не собирался. Предназначение этой плиты мне итак было известно.
Вернувшись к группе, я сразу обратился к ловчему:
— Завтра с утра для начала пойдем бить змей. Почти уверен, что с них падают кристаллы возврата.
— А куда они нас вернут?
— Сюда конечно, но не нас, а тебя. Я по некоторым причинам не смогу вернуться.
— Подожди, — поднял ладонь Эн. — Мы выбиваем кристаллы возврата, затем идем дальше, так? — дождавшись моего кивка он продолжил. — После того как выйдем с болота я улечу сюда кристаллом и помогу выбраться Роми?
— Верно. Лучше, наверное, уходите обратно в Подосиновики — так ближе будет. В каком-нибудь ручье отмойтесь и про то что по болоту шлялись молчите. Будут спрашивать скажите, что ходили на романтическую прогулку, хотя вряд ли кто спросит конечно.
Услышав мои слова Роми слегка смутилась, но украдкой взглянула на ловчего. Тот лишь усмехнулся:
— Веселенькая романтическая прогулка, большую часть которой мне придется провести с тобой.
— Типа того, — хмыкнул я. — А теперь валите спать. Эн завтра в семь, а лучше раньше чтобы был здесь. Роми, спасибо за помощь, но, если мы больше не увидимся я не обижусь.
Девушка лишь фыркнула, показала язык и все еще сидя возле уже спящей Слави хотела вжать выход, но чуть промедлила. Эн только ухмыльнулся и усевшись рядом покинул игру. Я вопросительно взглянул на девушку. Та нахмурилась, на секунду задумалась, а затем все же прямо взглянула на меня и коротко кивнув на девочку заметила:
— Ты бы побольше о ней заботился, — и вжала выход.
Тела Эна и Роми мгновенно никуда не исчезли и не исчезнут еще пятнадцать минут — игровая условность, заставляющая игроков аккуратнее выбирать места для ночлега за пределами личной комнаты. Сейчас их можно спокойно убить или ограбить, так что мне придется их немного поохранять.
Снова опустившись на корень дерева под которым спала вся маленькая группа, я взглянул на девочку. Чествовала ли она что-нибудь по поводу смерти дедушки? Будь дело в реальности мой ответ был бы: «Да». Но ведь сейчас мы в игре и Славя по сути своей всего лишь игровой персонаж, как и ее почивший дедушка. Может ли что-то чувствовать набор нулей и единичек? И что вообще за наставления со стороны Ромилии? Какая ей разница.
— Зачем вообще я об этом думаю? — пробурчал я себе под нос и принялся точить лопату.
Игровой она персонаж или настоящая девочка — без разницы. Доставлю ее куда нужно и пускай ее там утешают. У меня и своих дел полно, спасибо Максу.
Спустя четверть часа тела Эна и Роми подернулись дымкой, стали полупрозрачными, а затем и вовсе исчезли. Теперь и мне можно на выход. Главное, чтобы за время нашего отсутствия с девочкой ничего не произошло. Опустившись на землю под деревом, я тоже вжал выход.
***
Вставать в шесть утра, после того как лег уже после полуночи, было тяжело. Немного утешало и мотивировало то, что вставать надо не на работу. Ни о чем не думая быстро перекусил и сходил в душ, а затем улегся в капсулу и вернулся в игру.
Цвета виртуального мира еще не успели вернуться, когда ко мне в грудь с громким плачем кто-то врезался. Первой мыслью было ударить Искрами, но я вовремя осознал, что мне не наноситься урон. Неизвестным оказалась плачущая Славя:
— Я думала вы меня бросили! — сквозь слезы проговорила девочка.
— Что за глупость? Мы ведь не из этого мир, так что, когда засыпаем возвращаемся в свой мир, — попытался я отстраниться от девочки и простыми словами объяснить куда мы исчезли. — Никто не собирался тебя бросать.
— Правда?
Я лишь кивнул и вспомнив вчерашние слова Роми взлохматил волосы девочки. Та чуть обиженно отскочила, но все же успокоилась и вновь уселась под дерево. Спустя десять минут появился зевающий Эн. Поднявшись на ноги, я повернулся к вновь начавшей засыпать Славе:
— Мы на охоту, побудь здесь и никуда не уходи.
— Хорошо, — сонно кивнула девочка, поудобнее ложась на шкуру.
— С ней все в порядке? — толкнул меня локтем Эн.
— Не знаю, наверное, — пожал я плечами и чуть подумав добавил. — Хотя, когда я только зашел она сильно испуганна была.
— Из-за чего? — удивился ловчий.
— Сам подумай, просыпаешься ты утром посреди леса, а тех, кто должен был тебя отвести к родственнице нет на месте. Что бы ты делать стал?
— Я бы, наверное, попытался сам дойти куда нужно. Ну и утонул бы в болоте. Так что нам еще повезло, что она хоть и испугалась, но никуда не убежала.
— Да, не хватало еще квест провалить, — кивнул я и усмехнувшись добавил. — А еще повезло, что вместо маленькой пугливой девочки мне пришлось куда-то вести здоровенного лба с суицидальными наклонностями и без каких-либо зачатков логики. Будь это так я бы еще вчера сам утопился в болоте.
— Эй, — слегка обиженный ловчий снова пихнул меня локтем, но все же рассмеялся.
Когда мы добрались до змеиного логова его обитатели уже не спали. Множество бурых змей с темно-желтыми пятнами на головах расползались в разные стороны от приютившей их ночью норы. Большинство устремлялось прямиком на болото, но некоторые оставались на суше греясь на пробившемся сквози кроны кривых деревьев солнышке. Эн внимательно пригляделся к ближайшей змее и спустя пару секунд я тоже увидел ее информацию.

        Бурый болотный уж
      

        Уровень 15
      

        Здоровье 120/120 Запас сил 250/250
      
— Не могу понять ядовитый ли он, — расстроено заметил ловчий. — Хотя ужи вроде не ядовиты, в реале во всяком случае.
— На сколько я помню если эти змеи будут питаться ядовитыми лягушками и жабами, то и их яд станет опасен для человека, — ответил я задумчиво пытаясь вспомнить видел ли я где-нибудь на болоте ядовитых амфибий.
— В игре и такое может быть? — удивился Эн и чуть внимательнее взглянул на ужа.
От его попытки информация о змее никак не изменилась. Я лишь покачал головой:
— Бесполезно. Это уже не зависит от твоей Наблюдательности. Ты не знаешь, как выглядит ядовитый уж, а как не ядовитый, поэтому система и не меняет описание.
— Выходит одной только Наблюдательности недостаточно чтобы получать полную информацию о мобах?
— Конечно. Хороший ловчий, следопыт или просто рога должен собирать информацию о монстрах, с которыми ему придется сражаться. Причем делать это желательно в игре, чтобы система видела твое старание и выдавала более полные описания противников и так далее.
— Звучит сложно, — вздохнул Эн, но тут же улыбнувшись добавил. — Но интересно! Мне как ловчему это будет очень полезно. Нужно будет почитать какие-нибудь книги по типу бестиариев или энциклопедий.
— Ага, а теперь за дело, кристаллы сами себя не выбьют.
Я двинулся к ближайшему ко мне ужу. Стоило мне только подойти к нему слишком близко, как змея тут же пришла в движение и заскользила по палой листве в мою сторону. Подпустив ее на расстояние в три метра, я тут же обвил ужа Плющом и подскочив ударил лопатой. Застаненная змея не смогла использовать Бросок и нанести первый удар резко сократив дистанцию, но и я не смог по ней попасть. Неуловимо качнув головой уж чуть отклонился в сторону и лезвие лопаты взрыло лишь податливую землю. Ползучий гад не стал долго ждать и как только опутывающее его растение исчезло бросился на меня. Сиявшая бордовым стрела Эна тоже ушла мимо, а змея как ни в чем ни бывало вонзила свои зубы в мою левую кисть.
— Черт! — ругнулся я, когда перед глазами пробежали строчки, оповещающие о получении дебафа.

        Получено 12 урона.
      

        Внимание, вы отравлены! Получен эффект «Отравление слабым змеиным ядом»: 5 урона/ 10 секунд на протяжении 30 секунд.
      
Выхватив кинжал, я полосонул по гибкому змеиному телу. Уж был беззащитен из-за того, что все еще болтался на моей руке продолжая впрыскивать яд с каждой секундой увеличивая длительность дебафа.
— Реж его быстрее!
Эн меня понял и отбросив лук тоже выхватил нож и в два клинка мы быстро прикончили змею. Стянув перчатку, я тут же попытался высосать хотя бы часть яда, впрыснутого ужом. Длительность отравления к тому времени достигла минуты и восьми секунд. Если ничего не предпринимать яд меня конечно не убьет, но будет близок к этому.
— Вот блин, кристалл не выпал, а ты пол хп потерял, — расстроился Эн глядя на то как пустеет моя шкала здоровья под действием яда.
— Все в порядке, сам виноват. Не учел, что у змей высокая Ловкость и к тому же тебе обзор закрыл, а ты имел все шансы попасть в застаненного ужа. Только стреляй обычными стрелами. Не стоит на змей применять Стрелу в колено, они не могут получить Хромоту. Объяснять почему не надо?
— Эм, как-то на автомате вышло, — чуть смутившись рассмеялся Энлорд.
— Ладно, давай следующего. Я станю ты стреляй, — на ходу кастуя Исцеление мы направились к следующему ужу.
Дальше дело пошло гораздо проще. Ловчий успевал выстрелить по опутанной плющом змее дважды, хотя и попадал обычно лишь раз. Каждый его выстрел сносил мобу почти половину здоровья, а в случае с двойным попаданием змея отправлялась в красную зону и почти не представляла опасности. Мне оставалось лишь как могу атаковать Искрами и, если уж подбирался слишком близко «останавливать его собой». Без Очищения это было довольно опасно, но мы старались бродить по краю поляны и цепляли ужей по одному так что по-настоящему опасных моментов удавалось избегать. Ядовитых среди них на самом деле было не слишком много, видимо ядовитые же лягушки не были их основным рационом. Зато из-за постоянной необходимости лечения я неплохо прокачал Исцеление.
Кристалл выпал лишь спустя почти полтора часа фарма. К тому времени я поднял несколько уровней, что в сочетании со вчерашними приключениями позволило мне пересечь планку семнадцатого уровня.
Вернувшись к все еще спавшей Славе, было решено быстро раскидать характеристики и лишь затем продолжать путешествие. Открыв окно персонажа, я принялся быстро распределять свободные очки. Девять ушло в Интеллект, что отвечал за магический урон, пара в Силу, что итак подросла на единицу во время путешествия по топи и три в Ловкость. Оставшиеся очки отправил в Волю, так как маны много не бывает. Выносливость из-за путешествий по труднопроходимой местности сама подросла на три единицы, а Живучесть на пару из-за большого количества урона, полученного от ужей.

        Скальтер Уровень 17
      

        Человек
      

        Урон: 16; Маг урон: 22
      

        Защита: 5 Маг защита: 20
      

        ХП: 110 МП: 340 СП: 200
      

        Сила 10
      

        Ловкость 10
      

        Выносливость 13+1
      

        Интеллект 25
      

        Мудрость 8
      

        Воля 20+10
      

        Живучесть 6
      

        Дух 2
      
Магический урон подрос, а из атакующий заклинаний мной были изучены только Искры. Водное удушье и Малый камень я так и не освоил полностью, чем и собирался заняться остаток пути по болоту.
Мы с Эном по очереди вышли из игры чтобы немного перевести дух и привести себя в порядок, а затем разбудили Славю наконец-то продолжили путь. Днем болото уже не казалось таким страшным, а из-за подросших уровней таким по факту и было, так что путешествие обещало быть легким.

Глава 15

Как оказалось, я сильно ошибался. Легкая прогулка закончилась спустя час после ухода со змеиного острова, когда нам, чтобы спасти свои виртуальные жизни пришлось карабкаться на дерево, но обо всем по порядку.
За вчерашний день мы прошли чуть меньше половины пути до Бордового можжевельника, так что по моим ощущениям сегодня к обеду мы должны были покинуть не слишком гостеприимное болото. Днем топь была уже не так опасна — вернувшиеся к своим дневным уровням утопцы и болотники не представляли для нас проблем. Помимо этих, уже известных нам мобов, по болоту начали туда и сюда сновать все те же бурые ужи с некоторой вероятностью уже отобедавшие ядовитыми лягушками. Тем не менее это нас не останавливало, и маленькая группа уверенно двигалась к цели.
Ближе к концу первого часа мы выбрались на остатки старых гатей, неизвестно зачем проложенных так глубоко в топи. Двигаться по пусть и прогнившим, но еще крепким доскам, а не скрытой под мутной водой земле, было в разы удобнее, и я с облегчением спустил Славю с уставшей спины. Гати забирали немного севернее чем нам было нужно, но на болоте вообще не было прямых тропинок и двигаться строго в необходимом направлении было невозможно, так что пока что мы решили идти по ним.
На этих непонятно откуда взявшихся болотных тропах было гораздо больше утопцев, которые при этом не спешили прибегать к своей излюбленной тактике — выжидании добычи лежа под водой. Монстры вообще, как будто боялись приближаться к воде и бесцельно шлялись по гатям или неподвижно стояли на небольших дощатых пятачках, сколоченных в местах соединения нескольких троп. Атакуя их издали и постоянно удерживая дистанцию мы без проблем разбирались с медлительными мобами.
— Хорошее место для фарма, как мне кажется, — заметил Эн посылая стрелу за стрелой в медленно бредущего к нам утопца.
— Подозрительно хорошее, — задумчиво вглядываясь в покрытую тиной воду ответил я. — Когда нас в последний раз болотники атаковали?
— Не помню, — пожал плечами ловчий. — С тех пор как по гатям идем вроде бы спокойно на воде.
— Это и странно. Поглядывай за топью больше, у тебя Наблюдательности выше.
На очередном без особых проблем зачищенном пятачке Эн нашел деревянную табличку с простой и более чем понятной надписью: «Берегитесь!». Дощечка валялась на досках пола и никакого столбика с которого ее могли бы оторвать рядом не было.
— А чего беречься? — тихо спросил ловчий.
— Мне откуда знать? Следи за водой, а я за дорогой и все хорошо будет.
— Так может ну их эти гати? Свернем обратно в топь, да и все.
На пару секунд я задумался, а затем подобрал валявшуюся рядом палку которой орудовал один из утопцев и подошел к краю пятачка.
— Не думаю, что прямо сейчас в топь получиться вернуться, по этим гатям нас плавно увело на большую глубину, — с этими словами я опустил палку в воду и начал погружать ее в поисках дна.
Почти двухметровая ветка ушла под воду на две трети длинны и лишь затем достигла хоть чего-то мало-мальски твердого.
— То есть все что нам остается это идти дальше или возвращаться назад?
— В точку. Я понимаю, что это опасно, но возвращаться назад и тащиться снова по болоту мне не улыбается.
Эн согласно кивнул, видимо болото и ему успело надоесть. Меня же начал волновать другой вопрос:
— Много у тебя стрел осталось?
Видимо только сейчас вспомнивший о запасах Эн сбросил со спины рюкзак и почти полностью в него зарылся. Спустя полминуты он удрученно ответил:
— Меньше двух десятков в колчане и последняя связка на пятьдесят штук. Ну и еще немного тупых для ловли всякой мелочи. Три связки железных ведь брал с собой!
— А сам делать не учился?
— У меня только полностью деревянные на уровень пятый от силы выходят. К тому же перья нужны, а у меня их маловато подходящих.
— Ладно, экономь стрелы, — ответил я, протянув ловчему палку, которой мерил глубину.
Эн все понял и достав нож принялся затачивать ветвь. Не особо уставшая Славя направилась к краю гатей, видимо хотела как-то поиграть возле воды, но ухватив ее за плечо я не отпустил девочку прочь от рюкзаков, сброшенных в самом центре пятачка.
Спустя несколько минут ловчий закончил, и мы уже собирались продолжить путь, когда на тропе невдалеке появился еще один утопец и уверенно поковылял в нашу сторону. Мы решили встретить его прямо на пятачке, чтобы Эн мог попривыкнуть к самодельному копью на относительно широкой твердой поверхности. Урон на дистанции наносил теперь только я, но уже освоенный к тому времени Малый камень позволял атаковать на куда большем расстоянии чем Искры. Правда ради того, чтобы его кастовать мне приходилось носить с собой небольшой запас камней, собранных заранее как раз на такой случай.
До нас утопец дойти не успел и дело не в моем подросшем магическом уроне. Просто в какой-то момент на дощатую тропу, по которой в нашу сторону спешил прогнивший монстр, выпрыгнула тварь покрупнее. Хотя выпрыгнула — это слишком сильно сказано. Из толщи мутной воды на утопца набросился огромный, покрытый тиной крокодил, в один укус прикончив болотного зомби и разом укоротив его в два раза. Проглотив остатки гнилого мяса тварь повернула к нам свою огромную морду и оценивающе окинула маленькую группу взглядом ярко-желтых глаз. Чуть приоткрыв зубастую пасть крокодил довольно зашипел, а затем скользнул в воду и поплыл к нам. Единственная информация, которую мы смогли разглядеть над головой твари была:

        Брум Пожиратель падали
      

        ???
      
— Бежим! — подхватывая рюкзак и остолбеневшую Славю я бросился по гатям назад.
На мгновение замешкавшийся Эн тоже поспешил за нами на ходу крича:
— Почему я информацию не вижу!?
Я не ответил, экономя запас сил, шкала которого быстро поползла вниз. В пятидесяти метрах отсюда на одной достаточно крупной кочке или чересчур маленьком островке, через который проходили гати росло дерево, к которому я и спешил.
Крокодил не отставал, уверенно рассекая водную гладь, с каждой секундой сокращая разделяющее нас расстояние.
— Эн, Хромоту на него! — пропыхтел я после того как понял, что так мы не успеем добежать.
Бросив только что выточенное копье под ноги ловчий выхватил лук и резко развернувшись пустил в монстра засветившуюся бордовым стрелу.
— Сработало, есть дебаф! — радостно закричал парень, снова припустившись за мной.
Облегченно выдохнув я поудобнее перехватил девочку продолжая бежать вперед. Хромота не так сильно порежет скорость четырехлапого моба, но пусть хотя бы так.
— Как откатиться давай еще раз.
— Понял, — ответил взбудораженный ловчий доставая новую стрелу.
В следующий раз дебаф не сработал, но мы все равно успели добежать до примеченного мной дерева. Крокодил был от нас чуть меньше чем в десяти метрах, так что действовать пришлось быстро.
— Лезь! — устало рыкнув я кивнул подбежавшему Эну и опустил Славю рядом.
Ловчему не пришлось повторять дважды, и он в два счета забрался на кривую, поросшую мхом и лишайником кажется осину, уселся на одну из нижних ветвей и принял из моих рук испуганно дрожащую девочку. Моя шкала запаса сил предупреждающе мигала в красной зоне, а крокодил был уже в нескольких метрах. Вцепившись в ветку, я попытался взобраться выше, но лишь сорвал с дерева кусок предательски скользкого мха.
— Черт, — ругнувшись я развернулся к приближающемуся монстру и приготовился кастовать заклинание.
— Совсем дурак что ли! Руку давай! — закричал Эн сверху.
Не дожидайся моего ответа ловчий повис на ветке держась за нее лишь одной рукой и ногой и вцепившись в мое плечо потянул наверх. Сил затащить меня у него не хватило бы, но я больше не стал строить из себя героя и снова начал карабкаться вверх. Сырая кора и скользкий мох были плохой опорой особенно для уставшего человека, но с помощью ловчего я смог вскарабкаться на первые ветви.
Кое-как усевшись на импровизированной скамье из пары веток, растущих на разной высоте, я перевел взгляд выше. Славя, уже не такая испуганная, сидела в небольшой развилке ближе к вершине не такого и высокого дерева и с любопытством поглядывала вниз. Эн картинно покряхтев расположился рядом со мной и тоже посмотрел на болото. Я не стал отставать от группы.
Крокодил не особо расстроился тому что не смог нас догнать. Огромное чудище просто замерло в нескольких метрах от дерева так и не выбравшись на гати. Над водой были видны лишь его глаза и кончик морды. Если бы я не видел, как он замер на месте прекращая свое движение, то наверняка даже не сумел бы разглядеть его в мутной, подернутой тиной воде.
— Почему я вообще никакой инфы о нем не вижу? — расстроено спросил Эн. — У меня тридцать семь Наблюдательности.
— Будет пятьдесят сможешь видеть информацию игроков и мобов первого ранга своего уровня. Если у них не вкачана Скрытность или Маскировка.
— Все настолько сурово? — еще больше расстроился ловчий.
— Не сказал бы. Поднять навык до пятидесяти достаточно просто. Такое количество Наблюдательности, а лучше, конечно, под сотню — это минимум необходимый любому соло игроку.
— Тогда получается этот крокодил выше меня по уровню?
— Скорее всего, но не факт.
Эн удивленно приподнял брови, так что устало вздохнув я все же решил объяснить:
— Он весь в тине — это хорошая маскировка. К тому же пусть и на не слишком высоком уровне, но навык Маскировки раскачан у всех крокодилов. Или он аллигатор? Чем они различаются?
Ловчий только недоуменно пожал плечами.
— Я вообще удивлен, что здесь такая тварь обитает. Почему Пожиратель падали кстати? Крокодилы ж не падальщики вроде. И самое главное! — Эн хлопнул ладонью по лбу. — Почему у него есть полноценное имя?
— Это мини-босс этой локации. По факту моб ранга минимум третьего, из-за чего у него завышенные характеристики, навыки и ИИ выделяет на него больше ресурсов делая его поведение более продуманным, что ли, — неопределенно взмахнув рукой продолжил я. — У него даже есть что-то на вроде характера и привычек. Зачастую на них кстати указывает приписка после имени. К примеру: Кровожадный, Трусливый, Хитрый, Расчетливый и так далее.
На какое-то время Эн задумчиво замолчал, осмысливая сказанное мной. Я посмотрел вниз, но не смог разглядеть затаившегося крокодила.
— Получается этого крокодильчика называют Пожирателем падали потому что…
— Потому что он жрет прогнивших утопцев, — кивнул я.
— Хех, так пусть и дальше их жрет! Свежатины он захотел, — Эн погрозил болоту кулаком.
— Ты его видишь? — решил я перейти к делу
Ловчий внимательно вгляделся в водную гладь и спустя полминуты расстроенно покачал головой. Дела наши стали гораздо хуже. Теперь даже было неясно тут местный босс или уплыл дальше лакомиться сладковато пахнущим из-за постоянного разложения мясцом.
— Может кинем в воду что-нибудь? Вдруг покажется, — предложил Эн.
— Не, он же не совсем дурак. Если и кидать, то что-то съедобное.
— У меня только хлеба немного осталось, но тут ведь мясо нужно, — расстроенно вздохнул ловчий.
— Пока на это наплевать, для начала надо решить, что вообще с ним делать будем.
— Убить его мы ведь не сможем?
Я только усмехнулся в ответ. Эн не расстроился и откинувшись на нашей импровизированной скамье продолжил думать.
— Все что нам остается это бежать или назад, или вперед по гатям надеясь скрыться от босса, так? — спросил ловчий после короткого раздумья.
— Естественно. Причем я предлагаю бежать вперед. На пути назад уже наверняка заспавнились новые утопцы, так что разницы в какую сторону спасаться в этом плане никакой.
— Значит нужно просто придумать как отвлечь крокодила, — задумчиво пробормотал Эн и опять замолчал.
Я же удивленно уставился на опустившуюся на воду невдалеке от нас утиную стайку. Дикие утки как ни в чем ни бывало принялись плескаться там, где совсем недавно плавал огромный крокодил способный в два счета прикончить любого из этих пернатых созданий. Либо они совсем не боятся рептилии, либо…
Не додумав мысль, я аккуратно соскользнул с ветки вниз и мягко приземлился на спружинившие подо мной гати.
— Ты что делаешь! — зашипел Эн сверху. — Тебя ж сожрут!
Отвечать я не стал внимательно, вглядываясь в болотную водичку и на всякий случай не менее внимательно вслушиваясь. Простояв так почти минуту, я облегченно выдохнул и взглянув на ловчего поманил его рукой:
— Слезай, кажется у меня появилась идея.

Глава 16

Последние полтора часа на дереве мы со Славей сидели вдвоем. Время тянулось чертовски медленно не столько даже из-за вынужденного ожидания, сколько из-за осознания того, что все планы идут к чертям. Выбраться с болота к полудню можно было и не мечтать.
В который раз уже зайдя в личную переписку с Эном и удостоверившись, что новых сообщений пока не было я еще раз коротко просмотрел чат.
«Тут мертвяков целая куча, не знаю, как проходить буду,» — первое сообщение от ловчего пришло чуть меньше часа назад.
«А здесь утопцы уже не прогнившие. Уровни от двадцатого. Я, конечно, пока от них прячусь, но, если дальше будет кто-то еще сильнее или с прокачанной Наблюдательностью меня и заметить могут,» — это сообщение пришло минут через пятнадцать после первого. Судя по всему, к тому времени мой сопартиец успел забраться достаточно далеко вглубь гатей.
Последнее сообщение пришло меньше получаса назад: «Вроде нашел подходящее место, как он появиться — отпишу. Уверен, что без меня прорветесь?»
Мой ответ был короток: «Нет.»
Переведя взгляд на снова задремавшую в развилке между ветвями Славю и убедившись, что с девочкой все в порядке я устало потянулся. Даже цифровая спина успела порядком затечь из-за столь долгого сидения в одной позе.
Неожиданно на краю обзора вспыхнул и яростно замигал восклицательный знак. Поспешно открыв меню, я зашел в переписку с ловчим в которой появилось новое сообщение: «Ходу, крокодил у меня!»
— Славя! — повысив голос я начал подниматься, но чуть не свалился вниз из-за того, что ноги тоже успели затечь.
— Вот вроде бы игра, а тело устает прямо как в жизни, — прошипев себе под нос я осторожно соскользнул вниз.
Девочка уже проснулась и не дожидаясь моих указаний, потому что знала зачем ее разбудили, начала слазить. Карабкаться по сырому болотному дереву у нее получалось довольно споро, правда в самом низу все же пришлось ей помочь. Подхватив спрыгнувшую Славю, я забрался в сумку, быстро нашел необходимую вещь, а затем мы рванули вперед к уже знакомому пяточку.
Там нас ждала пара свежих, если к ним применимо это слово, утопцев. Мобы замерли в центре дощатой платформы не спеша приближаться к опасной для них, да и для нас, воде. Победить их в одиночку у меня не было и шанса, но это и не требовалось.
— Давай сюда, — скомандовал я Славе расправляя над собой маскировочный плащ ловчего.
Девочка, уже проинструктированная на это счет, скользнула мне под бок после чего мы начали медленно двигаться вперед у самой кромки воды. На углу обзора снова вспыхнул восклицательный знак уведомления.

        Внимание! Выбранный вами маскировочный костюм не подходит к данной местности, штраф к 
        
          Маскировке 
        
        составляет 42%.
      
И еще одно.

        Помните, что при передвижении уровень вашей 
        
          Маскировки 
        
        снижается. Советуем вам избегать лишних перемещений и резких движений если вы хотите остаться незамеченным.
      
Все это было достаточно логично. У Эна было два самодельных плаща. Отданный нам был для смешанного леса и изначально имел дебаф к Маскировке в 50%, но после того как ловчий слегка закидал его тиной его показатели стали слегка получше. Лежа на досках гатей мы были похожи на кучу мусора. Немного неестественного для данной локации, но на не блещущих интеллектом утопцев данная маскировка работал, что мы успели проверить.
Второе уведомление лишь напомнило, что кучи мусора обычно не ползают сами по себе, но мы и не собирались в наглую пробираться под носом у мобов.
Когда до пятачка оставалось от силы метров семь и утопцы начали что-то подозревать мы затаились. Один из мертвяков какое-то время смотрел в нашу сторону, но затем успокоился и снова опустил голову в пол. Я тем временем вынул из сумки приманку — кусок еще свежего утиного мяса, высунул руку из-под плаща и коротко размахнувшись бросил приманку на соседнюю дощатую тропу, что под малым углом шла к тому же пятачку. Больше всего я боялся не попасть на гати, но мне повезло и мясо сочно шлепнулось куда нужно.
Утопцы тут же насторожились, повели головами, а затем один из них почуял приятный запах и побрел в сторону приманки. Второй не стал от него отставать и вскоре пятачок опустел. В нашу сторону мобы не смотрели, куда больше их заботил кусок мяса, к которому они спешили наперегонки.
— Вперед, только тихо, — строго шепнул я Славе поднимаясь с пола.
Девочка тут же на цыпочках рванула вперед, стараясь особо не смотреть в сторону довольно урчащих утопцев. Быстро проскочив дощатую площадку, мы поспешили дальше по гатям. Оглянувшись я заметил, как мертвяки стали возвращаться, но на нас внимания они особо не обращали — мы успели достаточно от них удалиться.
Следующий утопец встретился нам прямо на гатях. Терять время на прятки не хотелось, так что перехватив лопату поудобнее, а Славю оттеснив назад я бросился к противнику. Заметив меня мертвяк довольно заурчал и достаточно резво заковылял в мою сторону. Когда между нами осталось всего несколько метров под ноги мобу полетел Плющ. С моим возросшим Интеллектом и уровнем растение стало гораздо прочнее и смогло опутать и удержать противника на месте. Глядя на быстро приближающегося меня голодными глазами утопец приподнял руки словно прикрывая голову от возможного удара, но я и не собирался туда бить.
Коротко выдохнув я прыгнул вперед и со всей силы ударил мертвяка обеими ногами в грудь. Гнилая плоть мерзко хлюпнула, затрещал и лопнул не выдержавший Плющ, а затем раздался знатный всплеск. Я хорошенько приложился об пол не успев сгруппироваться, из-за чего потерял несколько хп и не видел падения утопца, но, когда вскочил на ноги на гатях не было никого кроме нас со Славей.
Девочка на мой неожиданный маневр лишь чуть ошарашенно улыбнулась, но ничего не сказала. Да и некогда было, потому что мы тут же бросились бежать дальше.
Дощатые тропы сменялись одна за другой. Тут и там по ним бродили вялые утопцы от которых мы либо просто убегали, либо прятались под плащом и отвлекали мясом. Мы бежали по самому краю гатей, намеренно не сворачивая в центр, где как сказал ловчий, водились мобы посильнее. Славя уже гораздо меньше боялась пусть и неопрятных, и жутких на вид, но очень неуклюжих утопцев, так что вперед мы двигались достаточно уверенно.
В какой-то момент от ловчего пришло сообщение: «Он всех уток сожрал, начинаю просто бегать от него.»
— Дурак, — усмехнулся я, на ходу отбивая ловчему «Спасибо».
Эн вовсе не был обязан играть с крокодилом в догонялки, к тому же в более опасной части локации. По плану он должен был подманить босса мертвыми, выпотрошенными утками, которых у него было несколько штук, а затем как можно дольше держать крокодила у себя. Для этого у него было довольно много мяса, а еще утка на веревке, которой он собирался как он сам сказал «поиграть с котенком». В любом случае Эн решил выиграть нам еще немного времени и это хорошо, ведь гати и пока не заканчивались, хотя утопцев на них стало меньше. За игровую жизнь ловчего я не волновался — у него был кристалл со змеиного острова, так что он всегда мог улететь телепортом.
— Я устала, — тяжело дыша прошептала Славя, которая последние несколько минут бежала все медленнее и медленнее. 
— Черт. Ладно, пока пойдем пешком, — вздохнул я, взглянув на свою опустевшую на три четверти шкалу запаса сил. Мы действительно давно не отдыхали.
Болото вокруг нас слегка изменилось, я заметил это только сейчас, когда наш суматошный бег вперед прекратился. Практически сплошная водная гладь, которую пересекали дощатые гати сменилась уже привычной топью тут и там усеянной кочками, на которых иногда росли невысокие, кривые деревья и кусты. Похоже мы покинули владения Брума Пожирателя падали, а такая удобная деревянная тропа и не думала заканчиваться, что не могло не радовать. Облегченно вздохнув я пошел еще чуть медленнее давая отдохнуть уставшей Славе и конечно себе, но раздавшийся спереди шум заставил меня и вовсе остановиться.
В нашу сторону двигалась о чем-то весело переговаривающаяся группа. Пока что мы их не видели из-за кустов, скрывающих тропу, что впереди делала изгиб.
— Давай как отойдем, — черенком лопаты проверив глубину я сошел с гатей. Девочку снова пришлось на спину и пробираясь по кочкам мы поспешил к растущему чуть в стороне чахлому кустику.
Усевшись за кустом, мы укрылись плащом, который здесь оказался более эффективен и принялись ждать. Спустя буквально минуту из-за кустов показались игроки.
Их было всего пятеро — стандартная группа из танка, хиллера и трех ддшеров. Высокий орк в тяжелой кирасе со скутумом за спиной и булавой, эльфийка в зеленых одеждах и больше похожем на ветвь дерева с еще не опавшими листьями посохом, человек с кабаньим копьем и в меховой броне, гном-арбалетчик и девушка-лисица с обугленным посохом, скорее всего маг огня. Судя по снаряжению уровни всех в группе колебались около двадцатого.
Нас никто из группы не заметил, да собственно никто и не искал. Занятые болтовней о предстоящей охоте игроки спешил вперед.
— В этот раз точно крокодила завалим! — на ходу нанеся пару ударов воображаемому противнику выкрикнул копейщик.
— Да даже если не получиться надо хотя бы до острова добраться, — заметила хиллер.
— Да нет там никакого острова! — отмахнулся копейщик. — Я вам говорю — надо валить крокодила и все, с него точно топ лут выпадет.
— Все равно проверить нужно. Если даже данжа никакого не окажется, то на земле драться все равно удобнее чем на гатях, — пробасил орк.
— Дойти бы еще через всех этих мертвяков, — донеслось от удаляющейся, как и вся ее группа лисицы.
Дальше я уже не вслушивался в их разговор, итак было ясно, что это были обычные игроки, никак не связанные с поиском пропавшей части Ключа. Сидевшая под боком Славя нетерпеливо завозилась, так что пришлось снова брать ее на спину и выбираться на тропу.
— Далеко нам еще? — устало спросила девочка после того как ее вернули на гати.
— Без понятия. Но, наверное, близко уже. Еще немного и будешь сидеть на печи у своей тетки или кто она там тебе и есть пироги.
— Лучше ватрушки. С творогом, — не согласилась Славя.
— Да без разницы, — отмахнулся я, но чуть помолчав все же добавил. — Хотя мне больше с картошкой нравятся.
— Ты просто не пробовал ватрушки, которые тетя Нурия печет! — разом оживилась Славя.
— Ну может быть, — чуть растерявшись ответил я.
— Давай быстрее, я теперь сильнее есть хочу, — ускорилась разом отдохнувшая девочка и вырвалась вперед.
Мне ничего не оставалось кроме как поспешить за ней.

Глава 17

Очень скоро извилистая болотная тропа закончилась, и мы оказались в обычном лесу, очень похожем на тот что мы покинули вчера ночью. Разве что лес возле Подосиновиков был смешанным, здесь же преобладали хвойные породы.
— Можжевельник, как неожиданно, — хмыкнул я, проходя мимо очередного вечнозеленого дерева.
— Почему неожиданно? — непонимающе взглянула на меня Славя.
— Да так, неважно. Где твоя тетя живет, кстати?
— Так я покажу, мы с дедушкой не часто у нее бывали, но я помню где ее изба.
— Нет, сперва я в деревню один схожу, посмотрю все ли там в порядке.
— А что может быть не в порядке? — удивилась девочка.
— Много что, — отрезал я.
Обиженно вздохнув Славя не стала продолжать разговор.
До деревни, которая находилась практически на опушке леса, мы добрались примерно через час. В само поселение мы еще не заходили, остановившись примерно в полукилометре от него, но уже могли слышать редкий лай собак, веселые крики играющих детей и прочие звуки деревенской жизни. Славя спряталась в корнях растущего на склоне оврага дерева. На всякий случай сверху я прикрыл ее маскировочным плащом, так что шансов что ее найдут было немного. Опасных мобов на опушке не водилось, так что в целом девочка была в безопасности.
Почти на выходе из леса мне попался мелкий ручей, звонко бегущий меж камней. Критично осмотрев свою далеко не чистую одежду решил перед выходом к людям немного постираться. К сожалению лесной ручеек оказался не слишком подходящим для этого местом. Мне нечем было зачерпнуть воды, а окунать одежду сразу в ручей было неудобно из-за маленькой глубины и слишком узкого русла.
— Ну, лопата ты в конце концов или что? — взглянув на свое необычное оружие я выбрал менее каменистое место и начал расширять ручеек.
Влажная, каменистая почва поддавалась довольно легко. Отбрасывая грунт на соседний берег, я быстро расширил и чуть углубил ручеек и принялся ждать пока грязь и муть хотя бы немного осядет. Развалившись на мягкой из-за обильно растущего здесь мха земле и слушая пение редких пичужек, я наконец-то отдыхал. События последних суток держали меня в постоянном напряжении, заставляли переживать причем зачастую не только за себя, от чего я уже успел поотвыкнуть. Хорошо, что с девочкой наши пути скоро разойдутся. Да, мне все еще предстоит передать кому нужно Часть Ключа, но пока что можно немного расслабиться.
Неожиданно из-за кустов ниже по течению послышался чей-то рассерженный возглас:
— Э, кто воду мутит!? — а затем раздался треск кустов, через которые в мою сторону кто-то продирался.
Устало застонав я поднялся на ноги и подобрал лопату. На небольшую поляну вывалилось нечто одетое в столь грубые и неопрятные одежды из шкур, что их обладателя легко можно было спутать с каким-нибудь зверем. Но неизвестный откинул меховой капюшон и стало ясно, что передо мной всего лишь чуть грязный и порядком заросший полуорк. Никакой информации о нем я не видел, а снаряжение было слишком странным, так что понять хотя бы какого он уровня не было особых возможностей.
— Ты воду мутишь? — прорычал парень перед этим окинув меня оценивающим взглядом.
— Ну я, и?
— Зачем? — перешагнув через ручей полуорк двинулся в мою сторону.
— Постираться хочу, — жестом руки я указал на облепленные засохшей тиной и грязью штаны и подол камзола. — А ты чего от ручья хотел?
— Попить! А ты всю воду…
— Так пей, — удивившись я кивнул на ручеек, который выше по течению был все таким же чистым.
Полуорк насупился, швыркнул носом и чуть расстроено поплелся к воде. Вынув из сумки бутылку из тыквы-горлянки, он принялся набирать воду.
— А ты чего вообще здесь делаешь? И одет почему так… странно?
— Нормально я одет! — снова рыкнул парень и обернувшись опять пошел в мою сторону. — А тебе моя одежда чем-то не нравиться?
— Ты подраться что ли хочешь? — уточнил я на всякий случай, хотя все итак было очевидно.
— Да! Давай дуэль! — довольно ощерившись парень вынул из сумки огромную двуручную дубину, выточенную из молодого деревца.

        Игрок PolliMace вызывает вас на дуэль! Условие победы: до последнего очка здоровья.
      
— Слушай, Полли, может так разойдемся?
— Не, давай драться! — ухмыльнувшись и взмахнув дубиной полуорк отошел чуть назад и принял боевую стойку.
Вдохнув я вжал кнопку согласия и тоже отошел назад, чтобы нас разделяло хотя бы десять метров — стандартный минимум для дуэлей. Ширина поляны была немногим больше этих самых десяти метров, а из-за окружавших ее кустов особой возможности разорвать дистанцию у меня не было.
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Как только система под веселые фанфары объявила начало битвы Полли сорвался вперед. Радостно крича он занес дубину над левым плечом явно нацелившись сломать мне хотя бы пару костей. Дожидаться пока парень до меня доберется я не стал и рванул в сторону ручья, на ходу кинув воину под ноги Плющ, и тут же начал кастовать новое заклинание. Полуорк не ожидавший подобного споткнулся и хорошенько грохнувшись растянулся на земле.
— Так ты маг! — раздосадовано зарычав Полли тут же начал подниматься.
Из ручья в мою сторону скользнул небольшой шарик воды и приземлившись на лопату замер ожидая команды. Взмахнув оружием, я указал ему цель и шар, сорвавшись вперед, врезался в лицо еще не вставшего воина. Вода тут же перекрыла парню рот и нос, начала затекать в ноздри. Не ожидавший такой атаки Полли запаниковал и начал лупить руками по лицу пытаясь стряхнуть жидкость, но его ладони лишь проходили сквозь воду.
Я же продолжил разрывать дистанцию. Водное удушение не убивало противника сразу, оно лишь запускало счетчик оставшегося в легких кислорода, который по умолчанию был тридцать секунд, но возрастал на единицу за каждые пятьдесят единиц запаса сил. Врядли Полли качал Подводное плавание, а значит его счетчик не выше сорока секунд, во всяком случае мне так кажется. Осталось дождаться пока он начнет задыхаться.
Полуорк тоже все понял и оставив попытки убрать воду подобрал дубину и бросился ко мне. Скорость восстановления запаса сил из-за невозможности дышать у него сильно упала, так что мы были в примерно равных условиях — он вынужден экономить стамину, а я ману.
Промычав что-то угрожающее Полли перепрыгнул ручей и вновь замахнувшись дубиной понесся в мою сторону, но был остановлен новым Плющом. Растение вышло слабым из-за того, что кастовать его пришлось с руки, а не с лопаты, через которую я поддерживал Удушение. Не выдержав Плющ лопнул под весом несущегося вперед парня, но цель свою выполнил. Снова растянувшийся на земле воин проглотил часть воды, явно пошедшей не в то горло и глухо закашлялся. Пока он приводил себя в порядок я оббежал его по широкой дуге и снова перепрыгнул ручей.
— Не хочешь отказаться от боя? — спросил я вновь поднявшегося парня.
Тот лишь зло покачал головой и начал медленно двигаться в мою сторону. Воздух в его легких закончился и здоровье воина начало медленно убывать. Заметив это он все же перешел на осторожный бег явно ожидая появления нового Плюща.
Когда между нами осталось от силы метра три я начал действовать первым делом метнув в лицо полуорку Искры. Ожидавший немного не этого воин отшатнулся, но тут же пришел в себя и размахнувшись дубиной бросился ко мне. Не став больше ждать я скастовал Плющ, но... пробившееся из-под земли растение выглядело слишком мелким и чахлым, а спустя мгновение после появления и вовсе завяло, а по телу при его создании пробежал жуткий зуд. «Дебаф Посланника,» — мелькнула мысль в быстро просчитывающей варианты голове, но было уже поздно. Огромная дубина с размаху впечаталась в мой левый бок, в котором что-то отчетливо хрустнуло, а затем я отправился в короткий полет, закончившийся через пару метров.
Естественно Удушение спало, вода, уже не поддерживаемая силой моей магии, безобидно пролилась на землю, а Полли гулко закашлялся. Через силу улыбнувшись, не переставая кашлять, он побрел в мою сторону занеся дубину над плечом:
— Допрыгался, кха-кха, маг? — зло ухмыляясь выдавил из себя парень.
— С кем не бывает? — как ни в чем не бывало улыбнувшись я начал подниматься, при этом применяя Исцеление.
Заметив, что мои хп поползли вверх полуорк зарычал и прыгнул вперед, нанеся чудовищный удар дубиной, на миг засиявшей красным. Откатившись в сторону мне удалось избежать попадания, правда прострелившая бок резкая боль не дала быстро подняться. А Полли уже снова замахивался. Вновь бросившись на землю, я пропустил дубину над собой и прямо с земли скастовал Искры.
Следующий удар дубины я принял стоя на коленях обиженно хрустнувшим древком лопаты. Не особо предназначенный для этого инструмент заблокировал далеко не весь урон, и шкала моих хп просела на десяток единиц вновь приблизившись к желтой зоне. Полуорк к тому времени тоже потерял примерно половину здоровья, но он был воином, а значит все еще был «здоровее» меня.
Ударив Полли древком по кисти, я не дал ему мгновенно атаковать и смог разорвать дистанцию. Мы замерли в паре метров друг от друга.
— Ладно, можешь считать, что ты победил, — опустил я лопату.
— В смысле? Давай драться дальше!
— Зачем? И так все ясно. Если я разорву дистанцию, то просто закидаю тебя магией. В этот раз без слишком медленного Удушения. Если не смогу разорвать, то ты забьешь меня дубиной. Не поможет даже то, что я неплохо фехтую, если можно так сказать.
Подумав несколько секунд полуорк вдруг выдал, сверкнув глазами:
— Раз ты неплохо фехтуешь, то может просто так сразимся? Ближний бой, без умений?
— Не, мое нынешнее оружие не слишком для этого подходит.
— Ну давай тогда, когда-нибудь в будущем смахнемся?
— Тебе это зачем?
— Просто интересно, смогу ли я тебя победить, — пожав плечами Полли тоже вжал согласие о прекращении дуэли, которое я ему кинул.
— Ха-ха, интересно, сможет ли воин победить мага в ближнем бою? — наигранно рассмеявшись я пошел к ручью.
После дуэли на нас обоих была накинута десятисекундная неуязвимость и ускоренная регенерация с заживлением и очищением. Все это было нужно, чтобы дуэлянтов случайно не добило каким-нибудь дотом или слишком долго летевшей стрелой. Ну или притаившимся в кустах ПКшером.
Стянув с себя камзол, я начал отмываться одежду от пропитавшей ее грязи. Из просто темно-зеленого подол камзола превратился в какой-то грязно-бурый, так что простой ключевой воды было явно недостаточно для того чтобы его очистить, но ничего другого под рукой не было.
Полли опустился на землю чуть выше по течению и попивая воду из фляги наблюдал за моей работой. Вдоволь напившись он порылся в рюкзаке, достал оттуда несколько кусочков копченого мяса и начал с удовольствием его уплетать.
— А в реале я бы не смог вот так есть что попало, — неожиданно выдал воин, чавкая мясом. — Я просто очень легко вес набираю, приходиться за питанием следить.
— И зачем мне эта информация?
— Да так просто, поддерживаю разговор, — пожал плечами Полли. — Где ты так изгваздался кстати?
— Болото тут недалеко есть, — решил я все же ответить.
— А, знаю это место, там еще гати есть и крокодил огромный живет. Босс локи вроде. Говорят, уже три группы слопал.
— Что еще говорят? — стоило попытаться узнать хотя бы какую-то информацию о местной обстановке прежде чем соваться в деревню.
— О крокодиле?
— Да черт с ним с крокодилом этим. В деревне что происходит?
— А, это я не знаю, — забросив в рот очередной кусок мяса безразлично качнул головой полуорк. — Я в деревню почти не хожу. В последний раз дня три назад там был.
— В смысле, вот так в лесу живешь что ли?
— Ну да. Считай, что это мой стиль игры. Полуорк-выживальщик, который сам себя всем обеспечивает: и едой, и одеждой, и оружием! — сверкнув глазами Полли довольно осклабился.
Я на его объяснение лишь усмехнулся и покачал головой. Заметив мой реакцию, воин нахмурился и непонимающе спросил:
— Че не так? Тоже думаешь, что ничего у меня не выйдет?!
— Не думаю, а знаю, — и жестом руки прервав уже открывшего рот парня продолжил. — Первое время у тебя еще может быть получится без особых усилий совмещать крафт, добычу ресурсов и обычную прокачку, но со временем это будет отнимать все больше времени. Чтобы обеспечить себя снаряжением по уровню тебе придется очень много крафтить лишь для того чтобы банально поднять производственные навыки на необходимы уровень. Не забывай, что тебе нужно еще и самому качаться. Еще тебе нужны расходники, хотя бы те же хилки, а это еще больше времени на прокачку. Один ты банально не справишься — это путь для очень усердных и в какой-то мере повернутых на этом игроков.
Выслушав меня Полли не стал ничего говорить. Какое-то время он просто молчал, обдумывая мои слова и заговорил лишь спустя пару минут:
— И что мне делать? Бросать эту задумку?
— Нет, просто внеси некоторые изменения. Зачем выживать одному если можно найти кого-то кто разделит твои взгляды?
— Друзья сказали, что они не за этим в Кальку пришли. Не за тем, чтобы в лесу куковать, шить куртки из кабаньих шкур и дубинами махаться, — расстроено вздохнул Полли.
— Значит найди единомышленников в игре, в чем проблема? Будете отыгрывать общину выживальщиков, клан создадите. Почти уверен, что надуться игроки, которые захотят играть именно так.
В этот раз Полли задумался сильнее и молчал гораздо дольше. Я успел достирать камзол и взяться за штаны, когда он наконец-то довольно хмыкнул и взглянув на меня спросил:
— А ты в мою общину не хочешь?
— Не спасибо, у меня и своих дел полно. Нет лишнего времени, чтобы в лесу куковать и куртки из шкур шить.
— Жаль, — ничуть не обидевшись вздохнул Полли. — Ты вроде в деревню собирался? Пошли вместе я там попробую кого-нибудь найти.
— Сделай объявление на форуме. Многие конечно смеяться будут, но кого-то может это и заинтересует.
— Действительно, как я сам не додумался? Не посторожишь? — и не дождавшись моего ответа парень разлогинился.
Вернулся Полли лишь через полчаса. За это время я успел перестирать все свои вещи и сейчас как ни в чем ни бывало лежал на мху возле ручья в одних лишь стандартных трусах. Остальная одежда сушилась рядом.
Появившийся из воздуха полуорк был чем-то взволнован и не особо удивившись представшей перед ним картиной сразу перешел к делу:
— Ты вроде спрашивал как дела в деревне?
Я только кивнул и усевшись на мхе потянулся за штанами.
— В общем на форуме пишут, что там этой ночью что-то странное произошло в одном из домов. Что — никто не знает, — сразу пресек остальные вопросы Полли.
— А вот это плохо, — прикусив губу пробормотал я.
Почти уверен, что все это как-то связано с произошедшим вчера в Подосиновиках. Возможно кто-то даже связал эти две вещи и может быть даже писал об этом на форуме, но Полли не обратил на это внимания. Стоит ли вообще теперь идти в деревню? Ладно, одним глазком гляну и сразу назад, может быть я только зря что-то выдумываю.
— Ладно, идем, я лут распродам и дальше по своим делам пойду, но пока нам по пути, — обратился я к ждущему моего ответа игроку.
— Ага, идем.
— Кстати, а у тебя еще одной такой куртки не найдется?
— Найдется, а зачем? — удивился полуорк.
— На память, — отмахнулся я, но заметив, что воина явно не удовлетворил мой ответ, решил пойти на хитрость. — Давай, ты мне куртку, а я когда-нибудь смахнусь с тобой еще раз?
— По рукам, — довольно ухмыльнувшись Полли полез в сумку.
Вскоре я стал обладателем массивной куртки с капюшоном из плохо выделанных волчьих шкур. Весила она порядочно и вообще не подходила мне как магу. Взял я ее с какой-то наивной надеждой, что, если в Можжевельниках я столкнусь с кем-нибудь из той парочки, посланной к старому Фнолу за Частью Ключа, они меня не узнают. Шанс на это был если честно не слишком большой, как и на то что, хотя бы кто-то из них там будет, но чем черт не шутит. Хотя бы немножко перестрахуюсь.

Глава 18

Весь путь от ручья до Бордовых Можжевельников занял от силы пять минут, причем переход между лесом и деревней был довольно плавным и вместе с тем неожиданным. Вот ты идешь по обычному хвойному лесу, делаешь пару шагов и понимаешь, что оказался в небольшой деревушке. Деревья и низкий кустарник столь умело скрывали низенькие деревенские избы, что бредущий по лесу путник до последнего момента не замечал поселения, хотя и слышал, что оно уже близко.
На противоположной окраине поселения происходило что-то интересное. Большинство местных не спешило туда, словно их вообще не интересовало, что происходит в их родной деревне, а вот игроки торопились успеть на интересное зрелище.
— Пойдем тоже посмотрим? — толкнул меня Полли.
— Ну если только издали, — подумав кивнул я, поправляя капюшон, чтобы он лучше скрывал мое лицо.
Знают ли те, кто охотится за Ключом о изменении ауры Посланника? Если да, то все мои потуги хотя бы немного скрыть свою личность не имеют никакого смысла.
Оказавшиеся в деревне игроки спешили к одному из домов на окраинной улочке. Самая обычная крытая корой низенькая изба. Ничего необычного, но взглянув на нее я неожиданно для себя усмехнулся, вспомнив при этом слова Слави: «Ты дом тети Нурии легко найдешь. У нее во дворе береза растет. Такая высокая, что ее как-то раз молнией раскололо!» Сам двор злополучной избы я видеть не мог, но сомнений, что высоченное, искореженное дерево растет на территории именно этого участка не возникало.
— Ух ты, смотри как березу раскололо! — удивился Полли кивнув в сторону дерева. — Вроде ж посреди леса деревня, почему именно в нее молния попала?
— По самой то деревне деревьев почти нет, а эта береза к тому же выше тех что в лесу растут, — ответил я оглядевшись вокруг.
Перед домом столпилось игроков тридцать: от совсем новичков, до явно перекачанных для этих локаций. Все они наблюдали за действиями десятка игроков из одного клана. Основной цвет снаряжения этих рябят был ярко-синим, а развевающееся на легком ветерке лазурное знамя с изображенной на нем тигриной головой не оставляло сомнений, что эти игроки не просто случайно собранная группа.
— Это кто такие? — удивился Полли в наглую разглядывая «синих».
— Мне то откуда знать? Спроси кого-нибудь.
Я действительно не был в курсе кто это. Судя по всему, их клан возник уже после моего ухода. Полуорк тем временем легонько толкнул стоящего перед нами гнома.
— Это что за клан, друг?
— Лазурные тигры, по знамени не понятно, что ли? — фыркнул гном и отвернулся.
— Действительно, — ухмыльнулся Полли.
«Тигры» тем временем продолжали свое странное дело. Когда мы подошли они занимались тем, что выпиливали по бревнышку вход в лицевой стене дома. Зачем они это делают и почему банально не воспользуются дверью было не понятно. Из-за сгрудившихся впереди игроков мы плохо видели происходящее, но ближе я на всякий случай решил не подходить.
Спустя несколько минут ожидания плотники наконец-то закончили свою работу, и изнывающие от нетерпения зеваки прильнули ближе к загадочной избе. Правда тут же были остановлены вышедшим вперед лидером «Тигров» — высоким орком в полном латном доспехе с лазурным сюрко и с двуручным мечом на поясе.
— Никому не приближаться к дому, это может быть опасно! Внутри наши товарищи и их спасение для нас важнее ваших жизней, так что, если пострадаете — сами виноваты.
После его слов и короткой отмашки внутрь избы через новый проход поспешили несколько магов. Какое-то время ничего не происходило, а затем внутри дома ярко полыхнуло пламя. Судя по всему, боевые маги «Тигров» просто что-то жгли, но не сражались иначе их одних не отпустили бы вперед. Это продолжалось несколько секунд после чего из темноты избы послышался неожиданный для этого места звук — мелодичный перезвон весенней капели. Но веселая мелодия звучала не долго в следующий же момент сменившись угрожающим и чуть злым, но от этого не менее мелодичным звоном бьющегося льда. Из темноты избы раздались испуганные выкрики, а затем стоявших впереди игроков обдало сильным холодом, снеся по несколько десятков хп каждому. По затрещавшим от мороза бревенчатым стенкам пополз темно-синий иней, а затем все стихло.
Не ожидавшие такого новички испуганно отшатнулись от ставшего вдруг опасным дома. Многие поспешили по своим делам, но самые любопытные остались здесь, вслушиваясь в разговор удивленных не меньше нашего «Тигров».
— Никому внутрь не соваться! — бросил пришедший в себя орк двинувшимся к пролому сокланам. — Бриз, что с Фениксом и ребятами? Бриз!
Задумчивый темный эльф, к которому он обратился чуть вздрогнул от неожиданности и кивнув начальнику отбил короткое сообщение на невидимой остальным виртуальной клавиатуре. Ответа пришлось ждать недолго:
— Феникс и Лорн на респе в крепости, а Зика, как и ребят внутрь вморозило!
— Подожди, — опешил орк. — Он тоже живой, но в ледышке застрял?
— Да!
— Вот дерьмо! — прорычал лидер.
— Может все-таки попросим их помочь? — осторожно спросил Бриз.
— Нет, сами пока попробуем. А вы чего тут столпились, уши развесили! Брысь отсюда! — прикрикнул орк на любопытную толпу вокруг.
Я решил не мозолить глаза явно разозлившемуся лидеру «Тигров» и поспешил оттуда, тем более мне итак все было ясно.
— Сейчас бы Звенящий лед Теларии пытаться растопить, — пробормотал я себе под нос усмехнувшись.
— Какой-какой лед? — раздалось за плечом.
Вздрогнув от неожиданности, я резко развернулся, но это оказался всего лишь Полли, на удивление бесшумно последовавший за мной.
— Какой лед? — непонимающе нахмурившись спросил я.
— Да ты щас про лед какой-то говорил. В курсе что там в избе?
— Вообще без понятия. Ладно, мне надо лут продать да дальше по делам бежать, до встречи, Полли.
— Ну ладно, — расстроенно вздохнув полуорк пожал мою ладонь, но тут же приободрился. — Пойду искать единомышленников, а ты не забывай, что задолжал мне бой!
— Да, да, когда-нибудь смахнемся, бывай, — отмахнувшись от воина я поспешил прочь.
— Желательно поскорее! А то я знаешь ли на месте стоять не буду! Чем дольше ты откладываешь бой — тем меньше у тебя шансов на победу! — продолжал кричать мне в спину оставшийся позади игрок.
Покинув Полли, я снова задумался о произошедшем в доме как оказалось не такой и простой деревенской старушки. От почившего Фнола мне приходилось уже слышать подобное имя, так что если старушка Нурия и старая ключница Нурда это один и тот же человек, то ничего удивительного, что она устроила подобный переполох.
Для меня эта ситуация вырисовывалась примерно так. К живущей посреди леса старушке пришли заинтересованные какими-то вопросами насчет Ключа клановые ребята. Само собой, Нурде, если это действительно она, подобные вопросы не понравились ну она и решила от ребят избавиться, все-таки Ключники бывшими не бывают. Заодно она и себя обезопасила от возможности последующего захвата. Как? Очень просто. Чтобы наколдовать Звенящий лед Теларии маг должен был принести себя в жертву.
Это заклинание не было сильно популярным среди игроков — не каждый захочет отправляться на респ при этом даже не убив своих врагов. Да, да, Лед Теларии не убивал противника, а заключал его в очень прочную темницу из темно-синего льда. Расколоть или растопить это лед было невозможно — он просто впитывал повреждения затем отдавая их обратно, только в виде жуткого холода, а также новых ледяных нагромождений. Часто при этом он захватывал и новых жертв.
Для игроков нахождение во Льду было не слишком приятным. Представьте, что вас заживо заморозили, при этом сохранив ясность сознания. Боли никакой вы не чувствовали, как и проблем с кислородом, что необычно, но на этом плюсы заканчивались. Вы не могли двигаться, не могли открыть инвентарь, не могли проверить логи или написать друзьям в личку, вы вообще ничего в игре не могли. Выход из игры естественно работал, но ваш аватар так и оставался заключенным в глыбу льда и никуда не исчезал через пятнадцать минут.
Единственной возможностью расколоть лед была музыка, вернее правильно подобранная мелодия, что заставит ледяные глыбы резонировать и трескаться. Подобрать мелодию было не просто — только лучшие барды и музыканты были на это способны, да к тому же эта особенность Льда была известна очень малому количеству игроков, причем в основном состоящим в сильных кланах. А кланы хорошо охраняли свои секреты.
Размышляя о подобных вещах, я довольно быстро нашел подходящих скупщиков. Бордовый можжевельник все же был охотничьей деревушкой, поэтому, видимо для удобства игроков, кожевник, мясник и им подобные торговцы расположили свои лавки в одном месте. А именно на небольшой площади ближе к «болотному» краю деревни.
Помимо лавок местных торговцев на площади было много торгующих различными товарами игроков. Большинство пыталось продать свои крафтовые изделия, выбитое с мобов снаряжение, что в этих местах падало не часто, или редкие ингредиенты. Группу для охоты здесь никто не искал — как я успел понять для этого игроки собирались ближе к центру деревни, возле дома старосты. Там находилась доска объявлений, на которой часто появлялись охотничьи заказы, многие из которых было сподручнее выполнять вместе.
Быстро пробежавшись по магазинчикам и избавившись от скопившихся в рюкзаке остатков монстров, я стал богаче почти на три десятка серебряных монет — неплохо, учитывая, что лут мы делили на группу и специально фармом не занимались.
Так же у меня возникла идея обновить свое вооружение. Как ни крути, но лопата была слабовата для моего уровня, да к тому же имела отвратительную балансировку из-за чего ей было сложно быстро атаковать. Ну и не стоит забывать, что маг с лопатой вместо посоха — это слишком приметно. Конечно, обычно я, как и большинство начинающих игроков, носил ее в сумке, но в любом случае лишний раз лучше было не привлекать к себе внимание странным оружием.
С такими мыслями я направился к местному кузнецу. Как и в большинстве деревень кузня находилась на отшибе, да к тому же на небольшом холме, сплошь заросшем вездесущим можжевельником. Взобравшись наверх по петляющей тропинке, я вдруг понял, что неплохо приблизился к оврагу возле которого пряталась Славя. Холм одной из своих обрывистых сторон как раз упирался в нужный мне овраг. Но за девочкой я пока не пошел, решив первым делом пообщаться с кузнецом, который трудился под открытым всем ветрам навесом.
Подойдя к высокому светловолосому мужчине, что, не обращая внимания на происходящее вокруг ловко орудовал молотом один за другим отковывал небольшие гвозди, я негромко прокашлялся. Правда эффекта это не возымело никакого — кузнец абсолютно не обращал на меня внимания и продолжал работать.
— Эй, кузнец, не сильно занят? — решил я не тянуть кота за хвост.
Услышав голос, мужчина обернулся и наконец-то заметив, что к нему пришел покупатель махнул мне рукой, явно прося немного подождать, сам же ускорившись продолжил превращать тонкие железные прутки, что нагревались в горне, в гвозди. Освободился он лишь спустя минут пять и вытирая пот какой-то ветошью направился ко мне:
— День добрый, гвозди для щитов отковать нужно было, уж извини за задержку, — устало вздохнув объяснил мужчина, а затем перешел на деловой тон. — Что-то починить или на заказ изготовить?
— Нет, на заказ времени нет, — покачал я головой. — Есть готовые изделия?
— Сколько-то найдется, — пожав плечами кузнец пошел в сторону дома кивком головы приглашая меня за собой. — Лучше бы тебе к торговцам каким за этим обратиться, хотя таких у нас в деревне нет. Я же обычно на заказ работаю, но что-нибудь найдем. Что хоть интересует?
— Глефы есть готовые?
Вместе мы вошли в дом и оказались в небольшой не слишком богато обставленной лавке. Сам кузнец видимо жил на втором этаже, а первый оборудовал под небольшой магазинчик и склад. Насчет склада я домыслил уже сам, потому что мужчина тут же скрылся в одной из комнат за прилавком, бормоча себе под нос что-то насчет глеф.
Вернулся кузнец лишь спустя минут пять неся с собой лишь одно оружие, что в прочем не удивительно — он сам говорил, что в основном работает на заказ.
— Ты уж извиняй, но выбор у меня не богатый, а тебе по руке, пожалуй, только эта совня и будет, — с этими словами он протянул мне оружие предлагая ознакомиться.
Оружие было самым простым, без каких-либо изысков, хотя чего еще ожидать от экипировки для новичков. Простой стальной клинок с односторонней заточкой, не больше тридцати сантиметров, на примерно двухметровом, обожженном древке. Ниже лезвия, на втулке совни, находилась небольшая металлическая перекладина. На сколько я знаю такие были отличительной чертой рогатин, но видимо в этот раз кузнец решил добавить перекладину и к совне. В отличие от лопаты здесь баланс был в порядке, да и вес оружия был поменьше, но руна Проводника на совне отсутствовала так что использовать ее как посох я не смогу. Оглядев оружие, я решил проверить его характеристики.

        Стальная охотничья совня
      

        Класс: обычное
      

        Требования: 15 уровень, Сила 15, Ловкость 12
      

        Прочность: 120/120
      

        Урон: 24+2 (С*0,5; Л*0,4)
      

        Глефа, сбалансированно.
      

        Простое, но надежное оружие, прекрасно подходящее как для сражения, так и для охоты. Хорошая балансировка позволяет атаковать чуть быстрее, а недавно заточенное лезвие незначительно повышает урон.
      
В общем-то ничего выдающегося. Действительно неплохое оружие, наверное, лишь чуть-чуть не дотянувшее до необычного качества. Правда мне эта совня подходила еще меньше чем я думал изначально. И дело было в требуемых характеристиках — мне банально не хватало силы и ловкости. Взять то я эту совню конечно могу и даже атаковать получиться, но со значительно сниженным уроном и скоростью. Плюс будет быстрее расходоваться стамина. По итогу получу ту же лопату только без возможности кастовать заклинания прямо с нее. Хотя был один вариант слегка понизить необходимые для ее использования характеристики, только здесь у меня это вряд ли получиться, но попробовать стоит.
— Ну как, берешь? — прервал мои размышления кузнец. — Отдам всего за двадцать серебряных.
— Я бы взял, но перед этим кое-что узнать хочу, — начал я издалека.
— Узнавай, — усмехнулся кузнец.
— Вы руну магического проводника нанести на совню сможете? Или другой кто-то в деревне?
— Чего?! Мое оружие руной этой поганить! Да ни за что! — взбеленился кузнец и выхватил у меня совню из рук. — Иди отсюда с такими запросами!

        Отношение с кузнецом Вилгуром понижены на 50. Текущий уровень -50/-100 Неприязнь.
      
Я конечно знал, что многие кузнецы не любят руну Проводника как раз за то, что она понижает физические характеристики оружия взамен повышая магические, как знал и то, что многие из-за этого могут расстроиться, но ожидал не такой бурной реакции.
Выйдя из дома все еще недовольно бурчащего кузнеца, я направился к оврагу. Оружие купить не удалось, да и ладно, потом с этим разберусь. Сейчас надо забрать Славю, не оставлять же ее здесь, хоть и не хочется и дальше тащить с собой, и уходить отсюда. В идеале найти какой-нибудь обоз или хотя бы одинокую попутную телегу, чтобы не пешком идти. А куда идти кстати? В Лес Шепчущих Отражений, само собой. Только не сразу туда, а в какой-нибудь городок поближе. Куда-нибудь где я смогу по-быстрому поднять уровней, а уже затем идти в Лес. Тогда придется ненадолго покинуть игру — карту Мезрана я наизусть не помнил, только местонахождение самых основных и известных мест, так что перед тем как продолжить путь надо ознакомиться с картой, а лучше загрузить скрины прямо в игру. С этими мыслями я скатился вниз по склону оврага и поспешил к девочке — выйду из игры уже там, перед этим укрывшись плащом, на всякий случай.

Глава 19

Выбравшись из кокона, я недовольно закряхтел. За не несколько лет, что я не играл мое тело слегка отвыкло подолгу находиться в неподвижном, по факту бодрствующем, состоянии. Нет, ложе капсулы было очень удобным, те кто его разрабатывал знают свое дело. Специальные механизмы слегка стимулировали мышцы лежащего внутри игрока и не давали им совсем затекать и уж тем более атрофироваться, но после долгого перерыва продолжительные погружения все же незначительно сказывались на самочувствии.
Сбегав на кухню поставил чайник, а на обратном пути сделал подход к турнику, чтобы немного размяться и лишь затем отправился к компьютеру — собственно тому из-за чего я и выбрался из игры.
Первым делом нашел полную карту королевства Мезран, а затем через поисковое меню нашел и деревню, возле которой я, а точнее мой аватар, сейчас валялся в лесу, прикрытый маскировочным плащом. Мой взгляд зацепился за отрисованное на карте болото, через которое совсем недавно проходила наша группа. Чуть отдалив карту удивленно присвистнул — как оказалось мы прошли по самому краешку на самом деле довольно большой топи, но это так к слову.
Следующей точкой пути я выбрал городок Элемар — он был не самым ближайшим, но находился на реке Сильва, по которой вполне можно было сплавиться. После не слишком длительного плаванья я попаду в столицу этого королевства — Дальбеллу, что в переводе с не помню какого игрового языка означало Город на Трех реках. В этом городе мне уже приходилось бывать и на самом деле его расположение когда-то смогло меня слегка удивить. Все дело вот в чем.
Что вы представляете при слове портовый город? Наверное, что-то на берегу океана или хотя бы моря. Учитывая, что это столица и главный портовый город вы почти наверняка представите его на берегу океана. Только строители Дальбеллы решили играть по своим правилам и построили город в почти пятидесяти километрах от моря. И это никак не мешало процветанию и торговому развитию поселения.
Одна из главных причин успешности Дальбеллы была ясна из названия — город находился в устье трех самых значимых рек страны. Используя эти водные артерии можно было легко попасть практически в любую часть королевства, что очень сильно помогало не только в торговле, но и в управление страной. Огромное количество самых разных товаров стекалось в столицу, а уже из нее, по широкому руслу Вильмы, что впитала в себя воды еще двух рек, эти самые товары на огромных кораблях попадали в океан. Торговля процветала, столица росла и богатела, а вместе с ней богатела и страна.
Определившись с началом маршрута я уже собрался попить чайку и вернуться в игру, но решил побольше узнать о «Лазурных тиграх». Первым делом я быстро пролистал форум, но каких-то сильно привлекающих внимание постов, связанных с этим кланом найти не удалось. Не сильно расстроившись зашел на их официальную страничку.
Как я и думал появились эти ребята достаточно недавно — примерно два года назад. Численность клана был не слишком большой — чуть меньше сотни человек основного состава и примерно две стони ремесленников и новобранцев. Но это меня не особенно интересовало — в первую очередь хотелось понять, как они связаны с Ключом. «Хотя вряд ли такая информация будет лежать в открытом доступе,» — подумал я, собираясь закрыт страницу после нескольких минут поисков, когда мой взгляд зацепился за знакомое название в одной из строк в самой шапке страницы. Удивительно, что оно не было замечено мной с самого начала, но в целом это было не важно. Криво усмехнувшись, я с грустью взглянул на знакомое название и задумчиво протянул:
— Нда, если Макс узнает, то, наверное, разозлиться.
Да, уже несколько лет прошло с того, отчасти банального случая. Мои чувства за это время уже успели поостыть, хотя небольшая злость или скорее обида, все еще плескались где-то в глубине души. Макс видимо воспринял все гораздо тяжелее, но оно и понятно — он был лидером. Впрочем, чему удивляться — предатели никогда ни мне, ни ему не нравились.
Еще раз мазнув по строчке взглядом, я тяжело вздохнул и закрыв страницу пошел на кухню, прокручивая в голове только что прочитанные слова: «Состоит в альянсе с кланом “Новая Эра”».
***
Зайдя в игру первым делом проверил на месте ли Славя. Девочка сидела точно там, где я ее и оставил перед выходом — в корнях того же дерева. Заметив мое «пробуждение», она тут же выбралась оттуда и выжидающе замерла на месте, всем своим видом показывая, что готова идти.
— Сейчас пойдем, подожди еще немного, — огорчил я Славю, но поспешил хотя бы немного ее отвлечь и протянул кусок вяленного мяса, завалявшийся в куртке, подаренной Полли. — Держи пока, перекуси.
— Странно выглядит, — скривилась девочка.
— Ешь что дают, — отмахнулся я и усевшись на землю задумался.
Перед тем как куда-то выдвигаться нужно было решить, что делать с девочкой. Судя по всему, ее тетя создала Звенящий лед, а для НПС это стопроцентная смерть, так что теперь девочка сирота. При живых родителях, да. Может быть, она, конечно, захочет к ним вернуться, что решило бы все проблемы, но уверенности в этом у меня нет.
— Ну и что теперь с тобой делать? — вздохнул я.
Славя удивленно взглянула на меня, не переставая при этом уплетать мясо. Скривившись словно от зубной боли, я повернулся к девочке:
— Слушай, не хочешь вернуться к родителям?
Услышав мои слова Славя тут же отчаянно замотала головой. С трудом проглотив пищу она непонимающе спросила:
— Ты ведь должен был отвести меня к тете? Почему мы не пойдем у ней?
— Ну тут возникла небольшая проблема, — на секунду задумавшись как помягче рассказать ей эту неприятную историю решил все же ничего не выдумывать. — За твоей тетей тоже пришли плохие люди, скорее всего связанные с теми, что пришли за двоим дедушкой.
Девочка непонимающе замерла, глядя на меня в ожидании продолжения. Лишь спустя пол минуты в ее глазах появилось осознание произошедшего. Отложив в сторону кусок мяса Славя прерывисто вздохнула и потупив взгляд спросила:
— Значит тети тоже не стало?
— Да. Мне жаль, — произнес я, лишь затем осознав какую банальность сморозил. Слова вырвались сами в попытке хоть как-то поддержать девочку и лишь потом до меня дошло, что она все же игровой персонаж, но никак не живой человек.
Всхлипнув Славя вновь взялась за еду, поднесла ее ко рту, но тут же снова опустила. Ее маленькие ручки с натугой рвали жесткое мясо на волокна и крошили их на усеянную хвоей землю. Поднявшись на ноги, я отошел в сторону давая девочке немного успокоится и продолжил разговор лишь спустя пару минут:
— Если хочешь я могу отвести тебя в храм одного из светлых богов. Там тебя с радостью примут.
— Нет, лучше с тобой пойду, — категорично покачала головой Славя.
— Твою ж... - едва слышно пробурчал я. — Ты уверена? Мой путь может быть весьма опасен.
— Уверена. К родителям мне точно не хочется. Так что лучше с тобой.
Поднявшись на ноги, я окинул девочку скептическим взглядом в надежде изменить ее решение. Заметив мой взгляд, девочка тоже вскочила:
— Я могу помогать! Меня дедушка кое-чему научил, вот!
С этими словами ладонь Слави вспыхнула мягким белым светом. Широко раскрыв глаза я удивленно пробормотал:
— Это ж заклинание из школы Исцеления. Навык какого уровня?
— А? — непонимающе наклонила голову девочка.
— Э, забудь пока. Дедушка тебя учил еще чему-нибудь?
— Ну, еще нескольким заклинаниям научил. Они вот на это очень похожи.
Выхватив с пояса кинжал, я полоснул себя по кисти. Девочка от неожиданности вздрогнула и чуть отпрянула.
— Стой! Дай лучше руку.
Прикоснувшись к все еще сияющей ладони девочки, я скосил взгляд на свои показатели. Как и ожидалось здоровье резко поползло вверх. Выходит, это заклинание было обычным Исцелением, а не очень похожей на него Регенерацией.
— А рану заживить сможешь? — решил я уточнить у девочки.
Та в ответ только кивнула. Ее ладони вспыхнули красноватым светом, после чего она накрыла ими мою кисть. Моргнув свет перетек на мою руку после чего погас и Славя отняла свои ладони. Как и ожидалось от раны не осталось и следа.
— Что ж ты раньше то не сказала? — раздосадовано проворчал я.
— Ты вместе с друзьями и так справлялся.
— Эм... В принципе не поспоришь. Ладно, раз ты идешь со мной то нужно уточнить одну вещь. Славя, ты согласна присоединиться к моей группе? — произнес я стандартную фразу приема игрового персонажа.
— Конечно, — тут же закивала головой девочка, а перед моим взором выскочило сообщение о ее присоединении, которое я тут же смахнул в сторону.
— Ладно, тогда пошли отсюда. Нужно найти попутную телегу. Черт, Макс ведь меня убьет если узнает во что я вляпался, — неожиданно осенило меня.
— Кто такой Макс? Один из тех плохих людей? — серьезно уточнила Славя.
— Не, мой старый хитрый друг. Чье поручение я еще и не начинал выполнять. А теперь пошли, итак кучу времени потеряли.
Забирая по небольшой дуге вокруг деревни, мы поспешили на Элемарский тракт. Телегу я собирался искать прямо по дороге, справедливо решив, что в деревне лучше не светиться лишний раз. Особенно теперь, когда у меня появилась еще одна весьма заметная отличительная черта.

Глава 20

Найти попутную телегу оказалось куда проще чем я ожидал. По узкой лесной дороге мы успели пройти меньше километра, когда со стороны оставшейся за спиной деревни послышалось ржание лошадей, понукаемых возничими, да стук колес. Отойдя к обочине, мы принялись ждать.
Вскоре из-за поворота дороги выехали две под завязку нагруженные телеги. Угадать, что они везут не представлялось возможным, да в целом это было и не важно. Сделав пару шагов вперед, я встал посреди дороги глядя на приближающиеся повозки. Заметив меня передний, возница придержал лошадей и настороженно глядя по сторонам крикнул:
— День добрый, путник! Нужно чего, али так от скуки балуешь?
— И вам день добрый! Нужно, — заметив, как возница напрягся я тут же добавил, — до города или хотя бы до тракта Элемарского не подкинете?
Поманив скрытую до этого разлапистым можжевельником девочку, мы медленно двинулись к телегам. Увидев мою спутницу, мужчина расслабился:
— Подкинем, от чего ж не подкинуть! Мы как раз на встречу с караваном едем, а караван тот в сам Элемар и движется. Так что за пол серебрушки с человека мы вас аж до города довезем, да по дороге из своего котла накормим, если не побрезгуете.
— Не побрезгуем, — бросил я монету ловко схватившему ее мужчине.
Вскоре мы уже тряслись в телеге, сидя возле тюков с мехами, что не удивительно — чем еще торговать лесной деревушке. Славя тут же расчистила себе место и улегшись на спину стала любоваться небом, а я наконец-то забрался во вкладку ее характеристик, доступную мне как лидеру группы и тому, кто ее принял. Увиденное удивило меня гораздо сильнее умений девочки.
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— Дед, ты из своей внучки кого готовил? — пробормотал я, осознав, что вот эта девочка даже без хорошего снаряжения не особо то слабее меня. А в чем-то она даже превосходит, допустим в той же Мудрости, которая ей, как хиллеру, была важнее Интеллекта.
Среди ее навыков больше всего выделялась Магия Света, уровень которой почти приблизился к первой сотне и был равен восьмидесяти семи. Справедливости ради никаких атакующих умений девочка не знала, не считая псевдоатакующих Теплых прикосновений. Обычно это заклинание применялось для того, чтобы разгонять порчу или другие темные воздействия на персонаже, но, если попытаться скастовав его прикоснуться к темной сущности она получит урон Светом.
Помимо уже упомянутых Ладоней девочка знала еще несколько заклинаний из ветки Сострадания, которую обычно называли просто веткой Исцеления, в том числе Малые Исцеление, Заживление, Очищение, Барьер и Щит света, а также пару бафов на Мудрость или Дух.
Грустно взглянув на свой скромный набор заклинаний, а также Магию Огня, навык которой поднялся до двадцати девяти и пока что был самым прокачанным среди магических, я закрыл окна персонажей.
— Ты пока тут побудь, а я немного вдоль дороги поохочусь, — обратился я к Славе.
— А зачем?
— Да так, пока время свободное есть надо его чем-то занять.
— Хорошо, если тебя ранят возвращайся сюда, я вылечу!
Кивнув я спрыгнул с телеги и тут же отбежал на обочину, чтобы не попасть под копыта лошадей, запряженных в заднюю телегу. К тому времени мы почти выбрались из леса, так что охотиться мне предстояло в поле, но так даже проще. Использовать я собирался в основном магию, не сильно полагаясь на лопату, так как навык Глефы к тому времени был уже сорок семь — не слишком правильно для мага. Приметив мирно бредущего куда-то енота четырнадцатого уровня, я тут же кинул в него Плющ и медленно приближаясь начал осыпать его Камнями. Охота началась.
***
Пару раз чуть не упав я на остатках запаса сил кое-как догнал резво бегущую вперед телегу и ухватившись за бортик устало втащил свое тело на повозку. Прокачка на ходу дала свои плоды, естественным образом повысив некоторые мои характеристики, а также Атлетику. Все же догонять укатившие вперед повозки приходилось часто.
Проверив на месте ли Славя, как оказалось девочка успела уснуть, я подвел итоги этой охоты: моя сумка почти под завязку была забита долго портящимся лутом, уровень достиг отметки в двадцать две единицы, а все боевые магические навыки поднялись выше тридцати. А еще стоило подыскать если не учителя, то хотя бы свитки новых заклинаний и усилить уже имеющиеся, для чего опять же нужен учитель.
Раскрыв окно характеристик, а также оповещения от системы, просматривать которые во время охоты было не удобно, еще раз проверил, какие показатели повысились сами. Ловкость и Дух поднялись на единицу, а Выносливость на две — не густо, но все равно приятно. Теперь стоило подумать, как раскидать набранные за последнее время двадцать пять единиц характеристик. После короткого раздумья десять полетели в Интеллект, два в Мудрость, четыре в Живучесть, которой мне все же не хватало и оставшиеся девять в Волю. Теперь мои характеристики выглядели так:

        Скальтер Уровень 22
      

        Человек
      

        Урон: 16; Маг урон: 28
      

        Защита: 5 Маг защита: 20
      

        ХП: 150 МП: 430 СП: 220
      

        Сила 10
      

        Ловкость 11
      

        Выносливость 15+1
      

        Интеллект 35
      

        Мудрость 10
      

        Воля 29+10
      

        Живучесть 10
      

        Дух 3
      
Ради интереса решил проверить как измениться мой урон в ближнем бою с учетом модификатора от навыка Глефы, который все же достиг пятидесяти, хоть я и старался сражаться в основном магией. К моему сожалению повысился он лишь на единицу став равен семнадцати, а все дело в том, что лопата, будучи инструментом, в два раза резала модификаторы навыков и вместо прибавки урона в десять процентов я получал лишь пять.
Чуть покопавшись в настройках вывел на основную панель персонажа показатели урона и защиты уже после их умножения на все модификаторы, а не только с прибавкой от характеристик как было раньше. К сожалению магический урон таким образом было не вывести из-за того, что мной использовалось слишком много школ магии у каждой из которых был собственный навык и панель бы тогда выглядела слишком громоздко.
— Далеко еще до деревни какой? — решил я узнать где мы хотя бы примерно.
— Раньше завтрашнего дня никаких сел, да деревень не увидим, — крикнул возница.
— А что так? До ночи еще несколько часов, неужели не успеем хоть до какой-нибудь деревушки доехать?
— Может и успели бы, да надо остальной караван дождаться на перекрестке. Вместе ехать безопаснее. Так что заночуем в поле, а с утра путь продолжим.
Не сказать, что эта новость меня расстроила, но хотелось все же поскорее добраться до хоть какого-нибудь места где можно будет закупиться. Мне нужно новое снаряжение, к тому же возможно стоит хотя бы минимально экипировать и Славю. Тащить девочку в какое-нибудь опасное место я не собирался, но пока мы путешествуем вместе всякое может произойти.
Примерно через час мы добрались до куда более широкого, чем наша узкая дорожка, тракта. На обочине дороги находилось несколько старых обложенных камнями кострищ, а также небольшой запас хвороста под самодельным навесом. Чуть в отдалении в низине блестел родник, а за ним находилась небольшая роща где видимо и собирали дрова.
С краю поляны горел одинокий костерок, возле которого сидел мужчина лет сорока с небольшим. Черные волосы с сединой и такого же цвета усы, обветренное смуглое лицо, украшенное парой шрамов, а из снаряжения длинная кольчуга, лежавшие рядом копье и обшарпанная шапель недвусмысленно намекали на то, что перед нами сидел старый солдат. Заметив приближающиеся телеги, мужчина хотел встать, но по какой-то причине передумал и остался молча наблюдать за нами.
Остановившись возле лагеря возницы принялись распрягать лошадей. У меня никаких дел пока что не было, так что я решил поговорить со старым воякой. Проснувшаяся девочка естественно побежала за мной.
— Вечер добрый, — чуть склонив голову я поздоровался с мужчиной.
— И тебе на хворать, — ответил солдат. Голос у него был хриплый, но хорошо поставленный, видимо часто приходилось отдавать приказы.
— Куда путь держите?
— Снова на службу иду. Пару месяцев дома отдыхал, ждал пока рана заживет, — с этими словами мужчина слегка поморщившись показательно согнул и разогнул правую ногу слегка придерживая колено рукой.
— Видимо не до конца рана зажила, — не укрылась от меня едва заметная гримаса боли.
— Ну а что поделать? Всю жизнь теперь видно хромать придется, когда стрела тебе в колено попадает это не шутки.
— Понимаю, — кивнул я и повернувшись к подбежавшей Славе добавил. — Заживление наложи, может хоть немного поможет.
Девочка неуверенно подошла к мужчине и применив заклинание прижала ладони к его ноге. Красноватое свечение стекло с ее рук и моргнув впиталось в колено солдата. Удивленно хмыкнув мужчина пару раз согнул и разогнул колено:
— Заметно меньше болит, спасибо, девочка. Вот держи-ка, — порывшись в своей котомке солдат достал небольшой сверток из которого вынул пряник и протянул его Славе. Смущенно улыбнувшись девочка взяла угощенье. Проводив ее взглядом, мужчина спросил:
— Кем тебе будет?
— Племянница моя, — ляпнул я не подумав. — Славя зовут, а меня Скальтер.
— У чужеземца и племянница из местных? — прищурился солдат.
Вот ведь хитрый мужик, не каждый НПС, как и не каждый игрок вот так с ходу может отличить «местного» от «чужеземца». Пожав плечами, я расплывчато ответил:
— Всякое бывает, — но заметив, что мужчину явно не удовлетворил мой ответ вздохнув добавил. — Дедушка ее покойный просил меня о ней позаботиться. Хотел ее к родственнице отвести, да так получилось, что и ее не стало.
— Печально это, — тоже вздохнул мужчина и глядя на Славю виновато проговорил. — Прости уж, что напомнил об этом.
Девочка лишь кивнула в ответ и спряталась за моей спиной. На короткое мгновение воцарилась тишина, а затем солдат хлопнув себя ладонью по лбу наигранно удивился:
— Что это я, сам то представиться забыл. Норам Фаль меня зовут стало быть, но можете дядькой Нором звать просто. В моем десятке ребята все меня так кличут.
— Приятно познакомиться. А вам на службу то не по пути ли с нами будет? — решил я уточнить.
— А куда вы путь держите?
— С утра, как остальной караван дождемся, в Элемар направимся.
Ненадолго задумавшись и покивав каким-то свои мыслям солдат ответил:
— Годиться, с караваном поеду. Пойдемте тогда с мужичками поговорим насчет местечка. С вами в телеге поеду, не против ведь?
— Да нет. В большой компании дорога веселее.
— Твоя правда.
Подобрав свои скудные пожитки дядька Нор резво похромал в сторону уже разжигающих огонь возниц. Солнце к тому времени уже почти коснулось оставленного позади леса своим нижним краешком. Можно было еще пару часов поохотиться, а затем пора и на выход. Кивнув своим мыслям, я тоже поспешил за старым воякой.

Глава 21

На следующий день встал я снова рано, в семь утра. Жутко хотелось поспать еще, хотя лег вроде бы не слишком поздно, но в игре меня ждали дела. Хотя на самом деле я был и не против, все же это было куда лучше, чем тащиться на скучную работу. Приняв душ и наскоро перекусив снова улегся в капсулу и нацепил полушлем.
— Видимо только на том свете выспаться получиться, — огорченно вздохнув вжал вход.
Зрение еще не успело перестроиться на глаза игрового аватара, а я уже почувствовал, что мое тело заметно потряхивает. Перед выходом я специально улегся в телегу, так что не стал волноваться по этому поводу, догадавшись, что караван уже тронулся.
Наконец-то муть, застилавшая глаза, спала, и я смог нормально оглядеться. Вчера перед выходом наша процессия составляла семь телег, сегодня же она расширилась до десятка. Мы довольно споро спускались с пологого холма, склоны которого вдоль и поперек были распаханы и засеяны какими-то зерновыми. То, что Мезран страна вечной осени заставило местных жителей отказаться от выращивания определенных культур, но видимо этим злакам прохладный климат мешал не сильно.
— Доброе утро! — донесся откуда-то сбоку голос Слави.
— Ага, — буркнул я в ответ.
— Я уж думал ты не проснешься, — усмехнулся старый солдат. — Почти час уже как в пути, а ты все спишь, да спишь.
— Ну, сон — это важно. Долго еще до деревни какой?
— Так вон же прям в нее и направляемся. Деревушка Ржаная Низина, думаю не на долго то мы там точно остановимся.
Глянув дальше вдоль дороги, я действительно заметил довольно крупную деревеньку. Даже странно, что сразу на нее внимание не обратил. Кивнув дядьке Нору снова улегся на тюки ожидая прибытия, но тут же поднялся, решив уточнить сколько еще до Элемара. На мой вопрос возница лишь пожал плечами:
— К вечеру будем, а сколько это в километрах будет я не знаю.
Кивнув мужчине вдруг заметил лежащий у дороги серый камень, испещренный письменами. Естественно это был камень привязки. Спрыгнув с телеги быстро добежал до него, прикоснулся рукой и так же быстро вернулся обратно. Лишним точно не будет.
Оказавшись в деревне, караванщики объявили стоянку минут на двадцать. Как я понял сделано это было не столько для того, чтобы дать отдых еще не уставшим коням, сколько для того, чтобы выгрузить часть груза. Мне это было на руку, и я тут же поспешил к местным торговцам, благо остановились мы как раз на торговой площади. Славя увязалась за мной вопреки приказу подождать в телеге. Смирившись я разрешил ей поиграть с местными детьми, пока сам хожу по магазинам.
Распродавать лут пришлось очень быстро, времени торговаться не было, поэтому я был уверен, что продешевил, но все равно стал богаче на несколько десятков серебряных. Выйдя из лавки тут же поспешил к следующей, но бросив взгляд на местную ребятню не увидел среди них Слави.
— Твою ж... И куда она делась? Обещала же никуда не уходить, — раздосадовано оглядевшись вдруг заметил знакомую маленькую фигурку, что сейчас двигалась в сторону переулка в сопровождении какой-то девушки, что доверительно придерживала Славю за плечо.
Бросившись вперед я быстро догнал парочку и ухватив похитительницу за плечо резко повернул к себе и чуть ли не в лицо прорычал:
— Племянницу мою отпусти.
Девушка оказалась темной эльфийкой, одетой в весьма откровенное, хоть и простоватое платье, но это так к слову. От моих слов ее лицо побледнело, что было заметно даже не смотря на серую кожу присущую ее расе. Правда плечо девочки она так и не отпустила.
— Эм, т-тут вышла к-какая-то ошибка. Девочка просто хотела узнать где здесь, э... Можно сходить в туалет, точно! Я и решила ей помочь.
— Хана, успокойся, он игрок. Какая она ему племянница, — донеслось из-за спины девушки, после чего из близкого уже переулка вышли два амбала полуорка. Волосы у одного были седыми, а лицо украшал белая боевая раскраска, а волосы и раскраска второго были черными. Непринужденно подхватив меня подмышки амбалы завели всю нашу процессию за угол.
Там нас встретил еще один мужчина одетый в просторный черный балахон, что скрывал все его тело, в том числе лицо. Не оглядываясь он быстро прошел до конца переулка и свернул в небольшой тупичок за лавкой. Меня затащили туда же, как и спокойно идущую и на удивление молчаливую Славю.
— Вихрь, на стреме постой, — бросил парень моим сопровождающим.
— Какой? — разом спросили полуорки.
— Да мне без разницы, — отмахнулся лидер, но заметив смятение на лицах, подчиненных устало уточнил. — Ну пусть Белый. Зачем такие похожие ники делать?
Когда седой полуорк ушел балахон наконец-то обратился ко мне.
— Ты кто такой?
— А ты? — попытался я заглянуть под капюшон, но был пойман за волосы полуорком, что все еще меня держал. — Клоунский какой-то костюмчик, не находишь?
— Юмористом себя возомнил? — усмехнулся парень. — А к камню местному ты привязался, юморист? Может порешить тебя и дело с концом?
— Не волнуйся, привязался. К тому же уверен, что стража уже нас ищет. В караване знают, что мы ушли по магазинам.
— Никто вас не ищет, но и убивать тебя тогда не стоит, — задумчиво ответил балахон. — Зачем тебе девочка?
— А вам зачем? Хотя... Дай-ка угадаю, в деревне последнее время пропадают жители, а в лесу там или на кладбище стала какая-нибудь нежить появляться или того хуже — демоны. А стоит за этим решивший поиграть в злодея школьник.
— Вывести меня хочешь? Не получится у тебя ничего...
— Слушай, — не дал я договорить балахону. — Мне вообще наплевать и тебя я не осуждаю — это ведь игра, что хочешь то и делай. Давай заканчивать с этой ерундой. Отпусти меня и девочку, и стража не узнает о том, что некромант или кто ты, шляется по деревне.
— И какая мне выгода помимо этого?
— Могу заплатить, — скривившись словно от зубной боли буркнул я.
— Хорошо, пятьдесят серебряных, и мы вас отпускаем, а ты держишь язык за зубами, — неожиданно легко согласился парень.
— Сука, — сорвалось с языка стоило мне только услышать его требование.
— Что, не хватает? — хитро склонил голову парень.
— Хватает, ­— высвободив одну руку я потянулся к сумке, висящей на поясе, но по дороге моя ладонь дрогнула, коснувшись рукояти кинжала.
— Не дури, — заметил мое сомнение балахон.
— Будь я один — всех бы вас перерезал, — зло глянув в темноту капюшона я все же вынул деньги, что автоматически упаковались в небольшой мешочек, и бросил их парню.
— Ой ли, — язвительно усмехнулась эльфика явно злая на меня, за то, что я ее напугал.
Смерив ее презрительным взглядом заметил:
— В курсе что бонусы к ветке Очарования от таких нарядов на детей не распространяются? Только внимание к себе лишний раз привлекаешь. Так и спалиться не долго.
Девушка на мои слова лишь хмыкнула и отпустив плечо Слави отошла в сторону скрестив руки на груди. Девочка тут же пришла в себя и испуганно за озиралась, явно не понимая, как оказалась в темном тупичке, вместо солнечной площади.
— Можете идти, и я очень надеюсь, что ты никому... — начал парень, но я снова прервал его.
— Какой у тебя ник?
— А?
— Ник твой, что не понятного? Никому я тебя сейчас не сдам. Просто когда-нибудь найду и убью разок.
Услышав мои слова балахон тихо рассмеялся, а затем скинул капюшон. Славя испуганно закрыла глаза и отвернулась, я же остался равнодушен.
— Бывало и похуже Клейменых видеть приходилось. Зовут тебя как может скажешь уже?
Растянув обожженные губы в оскале, парень ответил:
— ЭшКинг, буду ждать, — после этих слов в воздухе над ним действительно зажглась надпись с его ником скриншот которой тут же улетел в память моей капсулы.
— Ага, пока, шашлык, — махнув рукой я двинулся прочь по переулку, больше не глядя на парня, лицо которого превратилось в один огромный ожог, местами сочащийся сукровицей.
— Я всегда таким злопамятным был?
— Ты мне? — непонимающе уточнила Славя услышав мои слова.
— Не, мысли в слух. Пойдем хотя бы зайдем в магазин. Хоть и не ясно, что там делать почти без денег-то.
***
Спустя минут десять караван наконец-то тронулся. Лежа на покачивающихся тюках я читал тоненькую потрепанную книжонку «Детские фокусы» за авторством Г. Параля. Книга была единственным на что хватило денег. Одну серебрушку так же пришлось отложить на всякий случай — не хотелось бы добраться до таверны и не иметь возможности снять комнату.

        Поздравляем! Вы открыли новый навык Магия Иллюзии. Текущий уровень навыка 1.
      

        Вы узнали умение Фальшивая монетка.
      
Хмыкнув я повернулся к старому вояке:
— Есть медная монетка?
— Найдется, а зачем тебе? — спросил дядька Нор, но монету протянул.
Не ответив я показал мужчине его же монету, а затем спрятал ее в кулаке. Когда через мгновение монета вновь показалась на свет она была уже серебряной.

        Вы овладели умением Фальшивая монетка.
      
— Ой, — прижала ладошки ко рту Славя.
— Ох ты ж, — ухмыльнулся десятник и протянул руку за своей монеткой. Не став противиться, я протянул ее солдату. Стоило только серебрушке покинуть мою ладонь как иллюзия тут же пропала, и монета вновь стала медяком.
— Чего? — удивился Нор.
— Это иллюзия. Я так же могу и настоящую серебруху превратить в золотой, но стоит им покинуть мою руку как магия развеется.
— Ааа, всего лишь фокус, — наконец-то обратил внимание на мою книжку солдат.
— Ага, но кто знает, может в жизни когда-нибудь пригодится. Ладно, пойду поохочусь.
— Хорошо, я за девочкой присмотрю не волнуйся, — чуть укоризненно добавил старый вояка.
— Спасибо, — кивнул я, сообразив, что мог бы и сам его об этом попросить.
Спрыгнув с телеги поспешил к дикой корове восемнадцатого уровня. Опыта мне с нее выпадет немного, но для начала нужно вспомнить атаки и движения этих мобов.
Запустив в корову Камнем, я начал обходить ее по кругу держа дистанцию. Злобно замычав животное бросилось в мою сторону. Ее рога при этом вспыхнули тусклым зеленым светом. Тут же ей под ноги полетел Плющ правда сразу порвавшийся, лишь слегка замедлив зверя. Резко ускорившись я сделал перекат в сторону едва разминувшись с разогнавшейся словно поезд коровой.
Проскочив меня, зверь начал замедлятся, чтобы развернуться на новый заход, но я уже догнал ее и осыпая Искрами вновь начал кружить вокруг стараясь держаться в пределах пары метров. Корова пыталась боднуть меня или хотя бы зацепить копытом, но не могла попасть — все же мне не нужно было держаться к ней вплотную для атаки.
Когда у коровы осталось процентов двадцать хп я вытащил лопату решив сэкономить ману. Стоило подойти к зверю как его глаза вспыхнули красным и яростно замычав буренка начала дико крутиться, махать головой и лягаться.
— Ой, — произнес я уже в воздухе отброшенный ударом копыт.

        Получен критический урон 74!
      

        Получен урон 12.
      
Второе сообщение высветилось уже после моего падения на землю. Хп тут же провалились в желтую зону. Перекатившись на живот, я поднял голову и естественно обнаружил что мясной поезд злобно мыча уже несся в мою сторону сияя зелеными рогами.
Вскочив, хотя, скорее кое-как поднявшись и скастовав Исцеление, тем самым восстановив двенадцать хп, я замер на месте. Начинать бег сейчас уже не было смысла оставалось только попытаться уклониться в последний момент.
Я успел отправить в буренку пару Камней, после чего пришлось резко перекатываться в сторону. Правую ногу пронзила легкая боль, а перед глазами всплыло сообщение.

        Получено 34 урона.
      

        Получен дебаф Стреноживание.
      
Ноги тут же обхватила магическая зеленая лента разом порезав скорость передвижения в два раза.
— Не дождешься, — посылая Камень за Камнем прорычал я.
Хп коровы наконец-то опустились до красной зоны. Ее сияющие глаза потухли, но мыча от боли зверь все равно понесся в мою сторону прихрамывая на две ноги сразу. До хромав до меня корова попыталась боднуть обидчика, но я ждал этого вцепившись ей в рог одной рукой второй выхватил кинжал и начал колоть шею зверя. Замычав от боли и обиды коровы упала на землю и замерла. Устало коснувшись ее бока ладонью я не глядя выгреб добычу после чего тело моба стало полупрозрачным и бесцветным, давая понять, что лута в ней уже не осталось. Я же побежал за караваном, что уехал еще не слишком далеко вперед.
***
С натугой перевалившись через бортик я замер, держась за бок. Славя тут же подползла поближе и прижала засиявшие красным ладони ко мне. Не замеченный в горячке боя дебаф Трещина в кости начал, мигая исчезать.
— Не слишком удачная вышла охота? — усмехнулся дядька Нор.
— Переоценил себя, — ответил я. — Но не считая треснувшего ребра ничего страшного.
— Тебя там чуть не убили.
— Ну, да по краю прошел. Забыл, что я еще слабоват.
— Кстати насчет слабости, — задумался десятник. — Я видел, что ты пытался сражаться в ближнем бою. Только вот твое оружие...
— Это подарок, — пожал я плечами. — А так мне ближе всего глефа.
— Глефа значит. Я сам копейщик, но могу обучить тебя паре подходящих умений. Не за бесплатно правда.
— У меня сейчас проблема с деньгами, — с сожалением ответил я.
— Не проблема. Если хочешь, то обучу я тебя сейчас, а ты взамен принесешь мне, к примеру, десять коровьих шкур и пять целых рогов. Заодно отточишь умения.
— По рукам.

        Вы получили новое задание «Учение боем».
      

        Класс задания: Обычное.
      

        Обучитесь у старого десятника Норама Фаля двум воинским умениям, после чего принесите ему 10 коровьих шкур и 5 целых рогов в качестве оплаты.
      

        Дополнительное условие: Овладейте умениями до конца тренировки.
      

        Награда: Умения Рывок и Быстрый прокол. При выполнении ДУ: неизвестно.
      
— Тогда приступим, — поднялся на ноги десятник. Видимо качающаяся опора под ногами нисколько не мешала ему обучать меня. Тоже поднявшись я приготовился к обучению.
— Рывок я сейчас показывать не буду, иначе улечу прочь с телеги, — усмехнулся десятник. — Запомни стойку для его применения и то, как должны работать ноги.
Копье старый солдат брать не стал. Чуть наклонившись вперед он занял типичную стойку для верхнего старта в спорте.
— Напряги ноги, собери в них побольше своих сил, а затем разом их выплесни. Пока что не экспериментируй с направлением и выполняй Рывок лишь вперед — это проще всего. Теперь ты.
Встав в туже стойку, что и солдат я постарался в точности выполнить, то что он показывал. Мой старый персонаж владел Рывком, так что проблем с повторением не было.

        Вы изучили умение Рывок.
      
— Неплохо, — кивнул Норам подбирая копье. — Теперь второе умение.
Опустив копье наконечником к полу десятник одной рукой перехватился за конец древка, а второй ближе к центру. Одну ногу он так же выставил вперед.
— Можешь менять руки местами, но тогда стойка будет зеркалиться. Не забывай об этом. Теперь смотри за ногами.
Норам лишь наметил удар копьем, а впередистоящей ногой выполнил быстрый подшаг. Я кивнул, давая понять, что понял.
— А теперь само умение.
Наконечник копья вспыхнул тусклым алым светом. Подшаг вперед и копье молниеносно вонзается в живот воображаемого противника.
Достав лопату, я повторил все действия десятника.

        Вы изучили умение Быстрый прокол.
      
— У тебя неплохие воинские задатки. Даже жаль, что ты решил стать магом у меня есть знакомый, который мог бы обучить тебя нескольким хорошим умениям для глефы.
— Я бы не отказался. Несмотря на то, что изучаю магию
— Хех, ну тогда если будешь в крепости Гранитный Осколок найди сотника Груха Бахара. Он немного нелюдим, но, если скажешь, что пришел от меня, может и сможешь найти с ним общий язык.
— Полуорк, — задумчиво заметил я.
— Ага, с примесью тролльей крови. Но он хороший человек, вернее полуорк. Не стоит быть предвзятым.
— И не думал об этом. Ладно, мне пора на охоту. Спасибо за науку, — кивнул я, подходя к бортику телеги.
— Удачи там, — тоже кивнул десятник, опускаясь на тюки, а я тем временем уже спешил к ближайшему молодому бычку. Солнце еще даже не достигло своего зенита, так что охота обещала быть долгой. Главное снова так глупо не подставляться.

Глава 22

Уже в который раз я с натугой перевалился через бортик телеги едущей вперед по пыльной дороге. Стоит отметить, что в этот раз догнать ее было не так сложно. Скорее всего дело в подросшей Выносливости и Атлетике хотя может возница банально придержал лошадей заметив мои мучения. Отряхнув порядком испачкавшийся и запылившийся камзол, я протянул сверток дядьке Нору.
— Задание выполнено. Вот шкуры и рога.
— Отлично, — хмыкнул он даже не став проверять его содержимое. — А что с твоим обучением?
— Сейчас, — кивнул я и вновь спрыгнул с телеги.
Перекатившись, чтобы погасить инерцию, тут же бросился вперед. Чуть наклонившись я на мгновение представил, как мои ноги наполняются силой, после чего она резко вырывается из моих ступней толкая меня вперед. Шкала запаса сил чуть просела и на очередном шаге меня словно швырнуло на несколько шагов вслед за телегой. Выйдя из Рывка, я не прекратил движение и воспользовавшись инерцией легко догнал повозку.
— Неплохо, а что с Проколом?
Кивнув я вынул лопату и принял нужную стойку. Подшаг вперед, молниеносный укол и сверкнувшее алым лезвие лопаты рассекает воздух.
— Хм, как я и говорил у тебя задатки хорошего воина. Словно тебе уже приходилось сражаться раньше, — задумался Норам.
— Спасибо за похвалу, но думаю мне просто повезло.
— Может и так, — пожал плечами десятник. — В любом случае с заданием ты справился прекрасно.

        Отношения с десятником Норамом Фалем повышены на 5. Текущий уровень 5/100 Равнодушие
      

        Задание «Учение боем» выполнено! Дополнительные условия выполнены!
      

        Награда: Умения 
        
          Рывок
        
         и 
        
          Быстрый прокол;
        
         Кольцо с выгравированным зайцем.
      
— У меня нет ничего, что могло бы тебе помочь как магу, но понаблюдав за тобой в ближнем бою я понял, что тебе не хватает проворности движений. Думаю, твое тело и само это понимает — часто ты двигаешься так, словно привык к куда большей скорости и гибкости. Поэтому держи, — этими словами десятник вынул из поясной сумки медное колечко с аккуратно, но не слишком искусно выгравированным зайцем.
— Спасибо, оно мне точно пригодится, — кивнул я, принимая награду.

        Кольцо с выгравированным зайцем
      

        Класс: необычное
      

        Требования: уровень 15, Ловкость 10
      

        Прочность: 37/40
      

        Эффекты: + 3 Ловкость, + 1% шанс уклонения
      

        Ювелирное украшение
      

        Медное кольцо с простой гравировкой, выполненной подмастерьем. Надевший ее начинает ощущать легкость во всем теле и с куда большим проворством избегает чужих атак.
      
Увидев, что все требования к использованию выполнены я тут же надел кольцо. Магическим образом чуть ужавшись оно стало подходящего размера и удобно обхватило мой палец.
— Еще раз спасибо за подарок. Я, пожалуй, немного отдохну, вы ведь присмотрите за Славей?
— Конечно, что за вопросы? — кивнул мужчина, пряча сверток в свою котомку.
— У тебя ведь все в порядке, ничего не нужно? — решил я все же уточнить перед выходом у девочки.
— Угу, только... — чуть смущенно начала Славя.
— Что?
— Дашь свою книжку почитать? Которую ты с утра купил.
— А ты читать умеешь? — удивился я.
— Плохо, но все буквы знаю. Дедушка меня научил, — уже куда тише закончила фразу Славя грустно потупив взгляд.
— Хорошо, держи. Фокусы тут не сложные, так что ты легко научишься мне кажется, — поспешил я отвлечь девочку от грустных воспоминаний.
Благодарно кивнул девочка забрала книжку и отвернувшись от нас принялась читать. Хотя учитывая, что книгу она открыла на первой попавшейся странице уверенности в том, что она действительно читала не было. Устало вздохнув я улегся на тюки и вжал выход.
Выбравшись из капсулы направился на кухню, перед этим сграбастав со стола смартфон. Разблокировав его обнаружил пару новых уведомлений: сообщение от Макса и денежный перевод от него же. «Вот темного деньжат, чтобы с голоду не помер. Как там дела с моим заданием обстоят? Выяснил что-нибудь?» — гласило сообщение. Чуть подумав набрал ответ: «Пока нет, наткнулся на цепочку заданий. Хочу сперва ее выполнить, награда должна быть неплохая, а ты сам говорил мне качаться и становиться сильнее».
Я не успел даже приступить к готовке как от друга пришло новое сообщение, видимо он тоже был не в игре: «Ладно, но не забывай, что мы здесь, не ради того, чтобы просто играть! Не трать время на ерунду!».
— На ерунду значит? — хмыкнув набрал новое сообщение.
«Это задание как-то связано с "Новой Эрой". Если я его выполню им это точно не понравиться». Спустя примерно полминуты после отправки сообщения экран телефона загорелся, а сам он мерно завибрировал, сигнализируя о входящем звонке. Конечно это был Макс.
— Помощь нужна? — сходу начал друг.
— Во-первых, привет. А во-вторых, пока нет.
— Точно? В чем суть задания хотя бы? — проигнорировал мое приветствие Макс.
— Долго рассказывать, а мой аватар там на телеге катиться знаешь ли, — попытался я увильнуть от разговора.
— Не вопрос, куда катишься? Встретимся прямо в игре и все.
— Черт. Оно тебе надо?
— Да, — припечатал друг, в его голосе послышались уже забытые мной нотки. Со мной вновь говорил лидер клана. — Если мы можем испортить планы «Эры» мы должны это сделать. Считай, что мы на стадии партизанской войны.
— А противник знает, что мы на этой стадии? — усмехнулся я.
— Нет, и в этом наша сила. Мы как паук, что плетет паутину, пока мухи весело летают, считая себя самыми крутыми.
— Главное, чтобы нашу паутину не смели каким-нибудь веником.
— Эй, побольше уверенности! Где тебя встречать? — возмутился Макс.
— К вечеру буду в Элемаре.
— Хм, верховье Сильвы?
— В точку.
— Так, — задумался Макс. — Давай дуй в игру, через полчаса максимум напишу в личку в какой таверне буду тебя ждать.
— Эй, может сперва поесть мне дашь? Мой персонаж все равно потихоньку к Элемару приближается и без моего участия.
— Главное не помри там иначе будет грустно. Хотя... Может прилететь за тобой телепортом, а потом так же обратно?
— Не получиться?
— Почему? — удивился Макс.
— Вечером объясню, все давай, пока.
— Ну ладно, до вечера, — попрощался друг явно недовольный столь скомканным объяснением.
Отложив телефон, я побрел к холодильнику в надежде найти что-нибудь из чего можно по-быстрому приготовить обед. Оглядев пустые полки устало вздохнул и побрел в прихожую. Что бы там не говорил Макс, но в игру я пока не сильно торопился, так что сейчас самое время отправиться в магазин. Пора пополнить запасы продовольствия, благо в отличии от Кальки в жизни у меня деньги были.
***
Снова в капсулу я забрался лишь спустя почти два часа. Вновь очнувшись в медленно покачивающейся телеге в первую очередь огляделся в поисках Слави. Девочка спала, втиснувшись между парой тюков. По ее умиротворенному лицу то и дело пробегали тени от листвы — за то время, что меня не было мы успели въехать в лес. Будить я ее естественно не стал, хотя очень хотелось продолжить чтение книжки, которую она сейчас крепко прижимала к груди.
— После обеда, который ты кстати проспал, разморило видать, — заговорил дядька Нор, заметив, что я «проснулся».
— Понятно. Ничего необычного не случилось пока я спал?
— Нет, все в порядке, — пожал плечами десятник.
— Ну и отлично, — кивнув собрался вновь лечь на тюки, как вдруг спереди и сзади донесся странный шум, а затем грохот от падения чего-то тяжелого.
— Накаркал, — пробурчал я, перевернулся на живот и слегка укрывшись за тюками замер, надеясь понять, что происходит.
Судя по всему, на караван напали, перекрыв дорогу в обоих направлениях упавшими деревьями — классическая западня. Сейчас нас по идее должны начать усиленно обрабатывать всевозможным стрелковым вооружением. Не успел я додумать эту мысль как из леса с обоих сторон от дороги полетели стрелы и легкие дротики. Не слишком густо, но на не подготовленного человека эффект это производило не слабый.
— Не высовывайся, — зашипел я на проснувшуюся Славю рукой протолкнув ее еще дальше между тюков, а затем накрыв собой импровизированное укрытие.
— Что происходит? — еще не поняла ничего девочка.

        Получен урон 37.
      
— Не важно, лучше лечи меня, — вздрогнув от легкой, но неожиданной боли я неподвижно замер перед этим прикрыв шею и голову руками. Не хватало только крит словить. В грудь уперлись маленькие ладошки, и шкала здоровья резко поползла вверх, правда тут же вновь просела из-за нового снаряда.

        Получен урон 61.
      

        Получен эффект «Отравление слабым растительным ядом»: 3 урона/5 секунд на протяжении 60 секунд.
      

        Получен эффект «Слабое кровотечение»: 2 урона/10 секунд пока не излечено.
      

        Из-за полученных ранений запас здоровья снижен на 8 единиц.
      
— Скорее Очищение, а затем Заживление и только потом лечи, — прошептал я начиная нервничать, наблюдая за тем как убывает здоровье под действием дотов.
К счастью Славя оперативно скастовала нужные заклинания, а со сторону леса послышались яростные крики. Похоже у противника закончились стрелы или он просто решил, что пора переходить в ближний бой.
— Живой? — раздался надо мной голос дядьки Нора.
— Ага, — поднял я голову. — Вы?
— В порядке, девочка как?
— Цела.
— Отлично, ну тогда готовься, — поудобнее перехватив копье десятник замер в полуприсяде прикрывшись откуда-то взявшимся щитом. Видимо все это время он нес его в сумке.
Поднявшись я первым делом протолкнул насквозь одну из стрел, попавшую в руку. Пробив рукав камзола наружу показался широкий железный наконечник.
— Охотничьи, — краем глаза отметил десятник.
Вторая, застрявшая в спине, скорее всего была такой же. Поэтому и накинула кровотечение. В случае с первой же дебаф просто не сработал.
Из кустов на дорогу вывалился чумазый мужик, одетый в поношенную одежду с элементами меховой брони. Или ее импровизацию. Перехватив двуручный топор покрепче, он шагнул к нашей телеге, но поймав грудью Камень замер в нерешительности. На его счастье из тех же кустов выбрались еще двое: такой же чумазый и оборванный копейщик, если этот деревянный дрын вообще можно считать копьем, и скорее всего игрок, судя по его более опрятной одежде, а также тому, что вооружен он был фальшионом и кулачным щитом.
— Дави их! — закричал игрок и первым бросился вперед.
Яростно закричав разбойники-местные рванулись за ним.
— Чужеземец на мне, — едва слышно бросил я Нору кастуя Плющ.
Десятник лишь кивнул Рывком вырвавшись вперед и ударом щита отшвырнув топорщика назад.
Тем временем по всему каравану уже завязался бой. Тут и там звенела сталь, посвистывали редкие теперь стрелы и совсем уж редко пролетали простенькие заклинания. Все это я отметил краем сознания прыгая с телеги на растянувшегося на земле игрока.
Оказавшись на спине парня я тут же ухватил его за длинные волосы и оттянув голову назад полоснул кинжалом по горлу. Мелькнуло уведомление о нанесении критического удара и слабого артериального кровотечения, от которых я досадно отмахнулся и тут же до самой гарды вонзил кинжал парню под ключицу.
— Ааа, ты че делаешь! Отпусти! — завопил игрок и попытался вскочить.
Это у него почти получилось, во всяком случае меня он сбросил, только вот кровотечение и мои заклинания опустили его хп до нуля раньше, чем парень поднялся.
Десятнику моя помощь была не особо нужна так что я повернулся к телеге и неожиданно обнаружил на ней лишнего пассажира. Игрок-рога явно пробравшийся туда за счет Скрытности собирался разделаться с нашим раненным возницей, но наткнулся на затаившуюся меж тюков Славю. Решив отвлечь его от девочки я скастовал Камень, от которого правда, рога увернулся.
— Она тебе не противник, слезай-ка лучше сюда, — поманил я его рукой.
Задумчиво покачнувшись на носках игрок, бывший кстати лесным эльфом, резко метнул в меня короткий нож, уклониться от которого не удалось.

        Получен урон 18.
      
Нож вонзился в плечо, но я не обратил на него внимания стараясь уследить за сорвавшимся ко мне эльфом. Спрыгнув с телеги, игрок тут же перекатился в сторону уклоняясь от моего Плюща и тут же метнул еще один клинок, который вонзился в предплечье — руками я на автомате прикрывал шею.

        Получен урон 14.
      

        Восстановлено здоровье 12.
      
Скастовав Исцеление я рванулся вперед, не забывая кидаться Искрами. Обожженный парень выхватил парные кинжалы и тоже бросился на сближение.
Взмах лопатой по широкой дуге и противник отшагивает назад, но тут же вновь устремляется вперед. Сменит хват и ткнуть его древком в живот. Кончики кинжалов вспарывают плечо. Шаг назад, Искры в лицо, но противник уже ушел перекатом. Камень ему вдогонку, но тот проходит вскользь.
Очередное сближение. Противник пропускает лопату над головой и хорошенько рассекает мой живот кинжалами, но пропускает удар коленом в лицо. Сразу за пинком следуют Искры, от которых он не успевает уйти. Мы вновь замираем друг на против друга и тут, неожиданно для противника, я сближаюсь, использовав Рывок. Удар плечом опрокидывает худощавого эльфа, а тут же скастованный Плющ обхватывает его за предплечье. Не останавливаясь я начинаю быстро колоть лопатой стремясь нанести как можно урона пока враг на земле.
Подняться эльф уже не успел. Его здоровье провалилось в красную зону, запаниковав он особо не целясь метнул в меня один из кинжалов, но мне удалось уклониться и за одно навалиться на практически обезоруженного игрока. Коленом прижав его руку с оружием к земле я пережал его горло древком лопаты и навалился всем своим весом. Выпучив глаза словно протухшая рыбина, парень начал бить рукой по земле, но я не ослабил нажатия. Что-то прохрипев парень вдруг словно остолбенел, а затем так же резко обмяк.
— Из игры вышел, — хмыкнул я, спокойно добив парня его же кинжалом.
При этом я не смеялся над этим игроком, а наоборот вполне понимал — мало приятного, когда, пусть и не по-настоящему, но тебя начинают душить. Эти ощущения многих могут выбить из колеи, особенно если ты их не ожидал. Неприятнее, наверное, только когда горишь заживо или тебя еще живого начинают есть какие-нибудь мобы.
Тем временем бой близился к концу. Сил разбойников, даже с игроками-пкшерами оказалось недостаточно. Рядом расправился с последним противником дядька Нор и устало опираясь на копье поковылял к телеге, с которой уже осторожно выглядывала Славя. Я же принялся обирать останки неудачливых разбойников. Особо не вглядывался в то, что собираю, хотя и так осознавал — все хлам, за исключением может быть оружия. Быстро облутав парочку игроков повернулся к десятнику:
— Вам помочь со сбором трофеев?
— Ага, уважь старика, - устало кивнул тот.

        Отношения с десятником Норамом Фалем повышены на 5. Текущий уровень 10/100 Равнодушие.
      
— Славя, помоги пока тем, кому можешь, но с телеги не уходи, только если сами придут, — обратился уже к девочке, которая кивнув тут же поползла к вознице.
Так же быстро оббежал тела нескольких разбойников-местных убитых Нором. Как оказалось, прикончить он успел четверых. Не глядя на вещи, которые с них снял, вернулся к десятнику и отдал ему добычу. Благодарно кивнув тот мельком осмотрел небольшую кучу добра и выбрав из нее выглядящий получше нож протянул мне:
— Для девочки. Всякое в жизни бывает, пусть хоть что-то у нее для самообороны будет.
— Не нужно, — покачал я головой. — Если не знать, как сражаться, только больше вреда принести можно. Да и не к чему ребенку оружие, не стоит ей в бой лезть.
— Может ты и прав, — пожал плечами дядька Нор и вместо ножа взял какие-то плетеные наручи. — Это похуже будет, но может для нее больше подойдет.
Взяв наручи, я вгляделся в информацию.

        Лыковые наручи смекалки
      

        Класс: Обычное
      

        Требования: Уровень 20, Мудрость 30, Магическая броня 10
      

        Прочность: 16/25
      

        Защита: 3 Маг защита: 7
      

        Эффекты: + 4 Мудрость
      

        Магическая броня
      

        Кое-как сплетенные из лыка наручи не слишком опрятные на вид. Единственная их ценность заключается в простеньком зачаровании, что слегка добавляет носителю сообразительности.
      
— Да, это явно будет лучше ножа, спасибо.
На самом деле за неимением выбора я и сам бы их носить не отказался, но у меня банально Мудрости не хватит, так что действительно отдам Славе. Запрыгнув в телегу протянул подарок девочке.
— Надевай, чуть лучше лечить будешь.
— Спасибо, — чуть смутилась Славя.
— Лучше дядьку Нора поблагодари, — хмыкнул я.
Вновь растянувшись на тюках приготовился ждать отбытия, которое обещало быть не скоро. Пока раненым помогут, пока дерево с дороги уберут. Если понадобиться моя помощь, то я, конечно, помогу, но специально куда-то идти не собираюсь. Может Максу написать о том, что на меня напали, а хотя... зачем? Пусть таверну ищет.
Словно услышав мои мысли перед глазами вспыхнуло уведомление о новом сообщении, которое я тут же открыл:
«Таверна "Лиловый тритон", улица Галечная, 37, на случай если каким-то образом с Вовой разминешься. Скажешь, что тебя жду я, а там проводят. Но не думаю, что ты мимо Вована проскользнешь.»
Хмыкнув отбил короткое «Ок» и снова закрыл глаза. Что ж, кажется старая команда действительно начинает собираться. И должен признаться меня это и правда обрадовало. Я давно с ними не виделся.
***
День уже клонился к вечеру и лениво позевывающие крестьяне разгоняли объевшийся скот по домам. Кто-то неспешна нес в избу дрова или воду из колодца, явно собираясь вскоре готовить ужин на большую семью, а ребятишки все так же весело бегали по деревне, хотя с каждой минутой их становилось все меньше и меньше. Виной тому были строгие возгласы потерявших свое чадо родителей. Деревушка Ржаная Низина готовилась отходить ко сну, когда вдруг на горизонте появилось облако пыли. Очень скоро стало понятно, что это были три быстро скачущих всадника.
Первым в деревню, верхом на сером варге, въехал закованный в полные латные доспехи орк. Поверх брони он носил лазурное сюрко. Компанию тому составляли темный эльф-маг, судя по тому, что одет он был в тканевые одежды тех же лазурных цветов и крепыш-гном, носивший сюрко бронзовых оттенков с изображенными на них ладонями, на которых в лучах рассветного солнца лежала планета. Хмуро окинув деревеньку взглядом гном кивнул своим спутникам и те спешившись пошли к ближайшей парочке лениво переговаривающихся крестьян.
— Достал, хоть бы сам, иногда людей распрашивал, — рыкнул орк.
— Да ладно, Гроб, сложно тебе что ли?
— Нет, но мы же союзники, вот и пусть нам помогает. Тем более им это больше надо.
— Все, тихо, — шикнул эльф и дежурно улыбнувшись крестьянам заговорил громче. — Вечер добрый!
— И вам не хворать, путники, — уважительно кивнул старший их мужчин. — С чем пожаловали?
— Да ищем кое-кого. Не видали тут чужеземца одного? Роста и телосложения среднего, волосы темные, одет в камзол вроде. С ним еще девочка маленькая путешествует скорее всего.
Переглянувшись крестьяне озадаченно пожали плечами. Устало вздохнув эльф отвернулся от них, не слушая уже предложения о посильной помощи уважаемому здесь клану «Лазурных тигров».
— Куда теперь?
— Пойдем в магазине спросим, что ли, — качнул головой орк, но его остановил чей-то обворожительный голосок.
— А камзол случаем не зеленый был?
Повернувшись на звук, парочка увидела темную эльфийку в довольно откровенном платье, что немного странно смотрелось на фоне деревенских изб.
— Знаешь что-то? — уточнил маг.
— Ага, только с вами не я говорить буду, — улыбнулась девушка и элегантно развернувшись двинулась в сторону какого-то переулка. Парочка последовала за ней.
В переулке их ждали еще трое: два полуорка воина и какой-то парень в балахоне. Оглядев собравшихся и отметив, что ни у одного уровень не перевалил за четвертый десяток ГромоБой или, как его звали сокланы, Гроб расслабился.
— Ты главный? — обратился он к балахону.
— Ага, вы парнишку одного значит ищете?
— В точку, видел его?
— В зеленом камзоле, а рядом девочка маленькая? — уточнил лидер.
— Насчет цвета точно не знаем, но да думаю он, — кивнул Гроб.
— Понятия не имею о ком вы, — грустно вздохнул балахон и отвернулся.
Гроб понимающе усмехнулся и негромко произнес:
— Бриз.
Его напарник кивнул и достав из-за пояса кошель кинул его балахону. Тот ловко поймал мешочек, взвесил его на руке, а затем передал своей подруге. Та ловко развязала тесемки и заглянула внутрь. В сумраке переулка блеснуло золото.
— Уехал вместе с караваном в сторону Элемара сегодня с утра. Долговато вы добирались, скорее всего он в городе уже.
— Тем лучше, — хмыкнул орк.
— Девочка с ним была? — уточнил эльф.
— Ага, одета в куртку какую-то. Для нее явно великовата. Волосы русые, на вид лет семь.
— Отлично, — кивнул Гроб, а затем резко перешел на угрожающий тон. — А теперь убирайтесь отсюда пока я добрый. Эта деревня принадлежит клану «Лазурные тигры» и мы здесь не потерпим наглых новичков, ворующих местных жителей для своих темных делишек.
— Да мы ж ничего, — начала эльфийка, но ее прервал Бриз.
— Просьба разобраться от жителей поступила пару дней назад. Если вы из деревни не уберетесь, то в следующий раз мы будем уже не так сговорчивы.
Развернувшись парочка «Тигров» поспешила прочь.
— Ну и как мне прикажете качать Демонопоклонничество? — вспылил балахон.
Остановившись Бриз полуобернулся и устало, словно ему уже кучу раз приходилось это объяснять, ответил:
— Либо вступайте или работайте на наш клан, либо проваливайте и не стойте на пути.
Оставив новичков размышлять над его словами, маг поспешил за своим другом.
— Ты ведь иллюзорный кошель им кинул? — уточнил Гроб у догнавшего его соклана.
 — Обижаешь, — хмыкнул эльф.
Вскоре троица уже не спеша выдвинулась в сторону Элемара. Торопиться было некуда, ведь нужные люди в городе уже были предупреждены.

Глава 23

Снова в путь мы тронулись лишь спустя почти два часа — больше всего времени заняла расчистка пути от деревьев. Караванщики не хотели оставлять упавшие позади нас растения, хотя именно нам они и не мешали. Пришлось помогать им и с этим, ведь чем раньше работа будет закончена, тем раньше мы доберемся до Элемара.
Остаток пути прошел без приключений. На нас никто не нападал, и мы спокойно лежали в трясущейся на кочках телеге занятые своими делами. Я наконец-то забрал у Слави свою книжку и продолжил учить описанные в ней фокусы, за счет чего пусть и немного, но прокачивал Магию Иллюзии. Девочка же практиковалась в уже разученных заклинаниях. Дядька Нор правил свое снаряжение, но спустя какое-то время просто уснул — видимо короткий бой все же его вымотал. Годы уже давали о себе знать.
Ближе к вечеру караван наконец-то добрался до моста через Шольму — небольшую речушку, что впадала в Сильву. До города отсюда оставалось буквально несколько километров.
Вдоль реки тут и там виднелись фигурки рыбаков. Парочка, явно игроков, пыталась разобраться с бреднем, еще несколько использовало куда более привычные инструменты по типу удочек и острог, а один сооружал не мелководье самодельные ловушки.
На мосту так же сидел одинокий рыбак. Одетый в просторный плащ, скрывающий почти все тело и широкополую соломенную шляпу он явно был готов к любым вывертам погоды. Лениво поплевав на червячка, парень забросил наживку поближе к центру реки и оперевшись на перила глянул вдоль дороги в нашу сторону. Окинув его оценивающим взглядом, я снова улегся на телегу и принялся ждать дальше изредка, поглядывая по сторонам.
Когда наша телега заехала на мост парень как раз выудил из реки очередную рыбу после чего не глядя закинул и ее и удочку в свою сумку. Шаг в сторону дороги, его тело подергивается рябью становясь почти не различимым и спустя секунду фигура странного рыбака опускается на тюки рядом со мной.
— Какого... — дернулся Нор, но был остановлен успокаивающим жестом незнакомца.
— Тише, тут все свои, верно, Скальтер?
С этими словами парень чуть сдвинул шляпу, и я смог разглядеть его спокойное, почти лишенное эмоций лицо: серая кожа, присущая темным эльфам, тонкие губы, тронутые легкой, едва заметной улыбкой, чуть раскосые глаза с красноватым зрачком, нос с горбинкой и небольшим колечком в правой ноздре. Я видел этого игрока впервые, но ощущение, что мы уже знакомы возникло почти сразу.
— Вольмир? — неуверенно спросил я.
— Ну почти, теперь я Вольреган, — снова едва заметно улыбнулся эльф и тут же перешел к делу. — В общем в городе все не слишком приятно для тебя обстоит, с караваном дальше ехать опасно.
— Понял, что предлагаешь?
— Держи и давай за мной, — вынув из сумки точно такой же плащ и шляпу эльф спрыгнул на мост.
Я же поманил к себе Славю и повернулся к дядьке Нору:
— Уж простите, но дальше мы не поедем. Не могу всего рассказать, но...
— Не стоит, я понимаю. Тоже да самого города, пожалуй, не поеду. Поторопись лучше за своим другом, — кивнул десятник. — Береги девочку!
— Обязательно, — кивнул я, набрасывая на себя одежду.

        Ваш уровень Скрытности повышен на 30.
      

        Наложен эффект «Малый отвод глаз».
      

        Уровень анонимности повышен на 10.
      
— Интересный плащик, — бегло прочитал я уведомления.
Славю пришлось взять на руки, к счастью рыбацкий плащ был столь большим, что маленькая фигурка почти никак не выделялась под ним. Спрыгнув на мост, тут же прижался к перилам, чтобы меня случайно не задели проезжающие телеги, а затем поспешил к Волю, который уже ждал нас у края моста. Дождавшись пока мы доберемся до него, эльф скользнул по едва заметной тропке под мост, мне ничего не оставалось кроме как поспешить за ним.
Под мостом нас ждала небольшая лодочка, умело скрытая кустарником. Быстро раскидав в стороны прикрывавшие ее ветви, парень вытолкнул суденышко на воду.
— Прошу на борт, — встал на корме с веслом Воль.
Забравшись в лодку, я уселся прямо на дно, так как никаких скамеек в ней не было. Славю усадил возле себя, на носу, прикрыв какими-то мешками с поклажей. Заметив девочку Воль удивленно нахмурился.
— Пришлось ее с собой взять, — чуть виновато пожал я плечами. — Долгая история.
Эльф лишь понимающе кивнул и убедившись, что мы готовы оттолкнулся от берега и не спеша погреб вниз по течению.
— Что-то случилось? Почему ты нас тут встречаешь? — тихо уточнил я у друга, когда мы выгребли на середину реки.
— Я изначально тут вас и встречал. Макс решил, что лучше тебе будет добраться в город отдельно от каравана. И это было здравой идеей — по его словам меньше получаса назад в Элемаре объявились представители «Новой Эры» и их союзники. Судя по всему, ждут прибытия одного каравана.
— Это плохо, — скривился я.
— Хорошего мало. Будем надеяться мы успеем раньше, чем они решат проверить реку.
— Да, Воль, они могут меня по ауре опознать. Не знаю известно ли им это, но держать в голове этот момент нужно.
— Час от часу не легче, — скривился друг, начиная усерднее грести веслом. — Берись-ка ты тоже за весла — боюсь уже скоро они порт перекроют, так что надо поторопиться.
— Не успеем ведь все равно, — покачал я головой хватаясь за отполированные деревянные рукояти.
— Ага, но мы через доки и не пойдем. Но поспешить все равно надо, пока они и этот путь не перекрыли.
***
Этим вечером у западных ворот Элемара, которые местные еще называли Рудными, потому что именно с запада как правило в город везли руду, было особенно оживленно. Вездесущая городская стража нервно жалась поближе к пропускному пункту, оставив небольшую площадь перед воротами на растерзание недавно явившимся игрокам. Их было не очень много — человек десять. Снаряжение большинства было синих расцветок, а еще у парочки цвета были бронзовыми. Первыми естественно были «Лазурные тигры», что были достаточно известны в Мезране, который и избрали своим основным королевством для развития, так что стража знала всех этих чужеземцев и доверяла им, чего не скажешь о их бронзовых спутниках. Правда местные знали к какому клану те принадлежат и это заставляло их нервничать.
Игрокам же в отличие от неписей было наплевать на неожиданных гостей. Поэтому на площади перед воротами все так же шли торги — кто-то стремился избавиться от добытого лута, другие закупались расходниками, третьи же выбирали простенькое снаряжение на замену сломанному в бою. Каждый занимался чем-то своим, но всех их интересовал вопрос, что здесь забыли такие высокоуровневые гости?
Вскоре на горизонте появился небольшой караван, собранный крестьянами из местных деревень. Обычное дело, хотя сегодня и с опозданием. Никто и не обратил бы на него внимания если бы не реакция разом подобравшихся хаев. Новички с интересом принялись наблюдать за происходящим.
До пропускного пункта караван не доехал всего ничего остановленный вышедшим вперед паладином из «Тигров». Перегородив дорогу парень замер в ожидании. Напрягшийся возница, ничего не понимая неуверенно крикнул:
— Чего-то хотели, господин чужеземец?
— Да, мы ищем кое-кого. Позвольте осмотреть ваши повозки, мы никого и ничего не тронем, — миролюбиво ответил паладин, подтвердив свои мирные намерения брошенным вознице кошельком.
— Конечно, конечно, может вам помочь? Кого-то конкретно ищите? — тут же залепетал мужчина.
— Парня одного, — начал «Тигр», но заметив, внимание новичков сбавил громкость голоса, так что расслышать его уже не было возможности.
Толпа новичков любопытно прильнула ближе, но осмотр к тому времени уже был закончен. Несколько «Тигров» в компании одного бронзового, стояли возле одной из телег ближе к хвосту каравана. До толпы долетели лишь обрывки их разговора:
— А сейчас они где? — не очень громко уточнил один из «Тигров».
— Не знаю, я думал они вместе с воякой тем в телеге ехали. Только щас заметил, что их след простыл.
— Зовут их как хотя бы, старик? — подал голос бронзовый, которым оказался лесной эльф-лучник чем-то похожий на Робин Гуда решившего, что грабить стоит не только богачей, а вообще всех, кто забредает в его лес. Шрам через все лицо лишь усиливал это впечатление.
— Они не представлялись, да я и не интересовался — платят и ладно.
Эльф разочарованно сплюнул себе под ноги и уточнил:
— Вояка как выглядел?
— Ну, кольчугу длинную носил, шлем такой, на шляпу широкополую похож. Копьем дерется. Сам седой слегка уже, хотя волосы черные, усатый и лицо смуглое, со шрамами.
Дальше эльф уже не слушал, направившись к своему соклановцу, которой оказалась бронзовокожая черноволосая девушка с парными скимитарами. Из одежды она носила лишь украшенные вышивкой шаровары, простенький топ и кучу всякой ювелирки.
— Ну? — скучающе спросила девушка.
— Исчезли куда-то, — пожал плечами эльф.
— Куда? Они же в Элемар ехали?
— Возница так сказал, — кивнул парень.
К парочке подошел давешний паладин, заметив его приближение девушка уточнила:
— Как еще в город можно быстро попасть?
— Ну, через реку, пожалуй. Только они же с караваном ехали.
— И что, дорога нигде в реке не приближается?
— Эм, в нескольких километрах отсюда Шольму пересекает, а та уже в Сильву впадает, так что...
— В порту ваши люди есть? — прервала его девушка.
— Есть, но их нужно предупредить, что...
— А почему вы их до сих пор не предупредили? — неожиданно оказалась вплотную к паладину черноволосая. Острие скимитара заскрежетало по латам.
— Уже предупреждаю, — рассредоточил зрение, чтобы забраться в меню, напрягшийся паладин.
— Проваливай и смотри у меня — чтобы больше никаких ошибок, — сузила глаза девушка.
«Тигр» облегченно кивнул и умчался прочь. Повернувшись к эльфу черноволосая спросила:
— Ганс, Око когда привезут?
— Наверное завтра уже, — пожал плечами парень и неожиданно заметил какого-то новичка, любопытно перетаптывающегося в сторонке.
Простенький темно-серый плащ, стоптанные бродни, заношенная мешковатая одежда, короткий посох или скорее трость в руках и изогнутый меч на поясе, глуповато-восхищенное выражение лица и длинные спутанные волосы каштанового цвета. Глянув его информацию эльф презрительно хмыкнул:
— Чего надо, малец? А ну проваливай отсюда, если жизнь дорога.
— Классные скимитары, сколько стоят? — проигнорировал угрозу парень.
— Много, — фыркнула девушка, но заметив, что новичок все так же пялиться на ее оружие нехотя ответила. — В данже они выбиваются, так не купишь. Доволен?
— А что за данж?
— Вали давай, пока я тебя не пристрелил, — потянулся за луком эльф.
— Ладно, ладно, че вы сразу? — расстроился парень и побрел прочь.
Прогнавшие его игроки уже через мгновение забыли о удивленном новичке, вернувшись к своему обсуждению. Тот же в свою очередь побрел в сторону города. Стража пропустила парня без вопросов. Оказавшись за стеной, парень тут же скользнул в ближайший переулок. Там он сразу же развернул меню и забрался во вкладку друзей. Первым кому он написал оказался Варкант: «Порт теперь тоже под присмотром. Из "Эры" здесь все так же Ганс и Шу. Говорят, что завтра привезут Око.»
Ответ пришел почти сразу: «Воля я предупредил. Возвращайся в таверну.»
Закрыв меню, парень стянул с себя дорожную одежду. Под ней оказался легкий кожано-тканевый доспех в восточных мотивах. Расцветка доспеха была темно-фиолетовой. Тряхнув головой, чтобы хоть немного очистить волосы от пыли парень собрал их в хвост. Сабля исчезла с пояса, ее место занял короткий танто, а на перевязи за спиной появился нодати. Проверив все ли на месте, парень двинулся дальше по переулку, потирая грудь со все еще бешено колотящимся цифровым сердцем.
— Почему именно меня отправили подслушивать чужие разговоры? Я что похож на шиноби? Хорошо хоть не узнали, — облегченно вздохнул парень.
***
Очень скоро мы достигли русла Сильвы. Ее быстрые воды подхватили нас и понесли в сторону города раскинувшегося на обоих берегах реки. Город объединяли три массивных, высоких моста. Их габариты позволяли спокойно проплывать под ними большинству судов. Крепкие каменные стены окружали город со всех сторон исчезая лишь достигнув реки. Правда толстые цепи, которыми стража всегда была готова перегородить русло не оставляли особых шансов на штурм города с воды. Внутренне убранство Элемара отсюда мы видеть еще не могли, но город уже внушал уважение и трепет.
— Ух ты! — выглянула из-за мешков Славя.
— Это ты еще Дальбеллу не видела, — хмыкнул я. — Элемар всего лишь ее младший брат. Куда гребем, Воль?
— Вдоль правого берега так же, — коротко ответил друг, умело орудуя рулевым веслом.
Мне работы практически не осталось — Сильва и сама отлично справлялась, неся нас вперед с хорошей скоростью. Пейзаж вокруг был довольно приятным. Мы плыли вдоль поросшего плакучими ивами берега, мимо редких в это вечернее время рыбацких суденышек. Пару раз нам попадались небольшие деревушки сборщиков жемчуга или обычных рыбаков. Славя впервые выбравшаяся куда-то из своей деревни с любопытством глазела на их простенький быт, пока лодка неслась вниз по течению.
Уже практически у самого города Воль слегка усмехнулся:
— О чем я и говорил — Неон передает, что порт перекрыли.
— Неон? — не узнал я ник.
— Дима, — хмыкнул Воль. — Теперь он самурай кстати.
— Ух ты, и он здесь. Значит и Лена тут же?
— Конечно, куда мы без хила? — кивнул эльф.
Наше суденышко миновало городскую стену без каких-либо проблем. Мой друг показал какой-то жетон стражникам на подплывшем к нам одно-парусном кораблике и те мельком окинув нашу лодочку взглядом разрешили плыть дальше.
Вскоре мы причалили к берегу под ближайшим мостом. Русло реки здесь было укреплено массивными каменными плитами, так что особой возможности забраться наверх здесь не было. Если только ты не качал Ловкость и Акробатику. Чуть ниже по течению с высоты метров в пять в реку обрушивался поток мутноватой, но, что удивительно не воняющей воды. Ухватившись за едва заметную щель между плитами Воль с натугой остановил нашу лодку и подняв голову негромко крикнул:
— Эй, вы тут еще?
Из-за края блоков показалась вихрастая мальчишеская голова и пара настороженных глаз. Разглядев нас как следует, голова спряталась обратно.
— И что дальше? — ухмыльнулся я.
Воль только прикрыл глаза явно предлагая подождать. Не прошло и минуты как к нам сверху упали две бухты прочной веревки одним своим концом оставшиеся наверху.
— Лодку крепите, — раздалось сверху.
Снова подняв голову, я увидел говорившего. Ии оказался огромный, под два метра ростом, детина, с мышцами столь огромными, что стоявший сбоку от него орк, тоже не маленький кстати, не особо то впечатлял.
Ухватив первую веревку, я быстро завязал на носу лодки «эшафотную» петлю — единственный подходящий морской узел, который мне был известен. Точно так же я поступил и со второй веревкой, которую привязал уже к корме. Показав замершим наверху громилам большой палец, я опустился на дно лодки.
Дружно хекнув силачи рывком приподняли нас на пару десятков сантиметров. Перехватившись парочка снова чуть подтащила не легкий груз, а затем еще и еще. Воль устало опустился на дно лодки и с облегчением стянул с себя рыбацкие одежды. Под ними оказалась простая легкая броня темно-серых расцветок: короткий, до пояса плащ с капюшоном, перчатки из тонкой кожи, штаны с множеством карманов укрепленные на коленях и высокие облегающие сапоги из кожи. Когда он сел из-под плаща показались ножны с парными кинжалами, что покоились на поясе.
— В этот раз просто кинжалы? — спросил я.
— Боюсь, что стилет и кинжал-мечелом будет слишком приметно. И вообще — я доказал, что рога может убить воина в открытом бою? Доказал, теперь хочу поиграть спокойно и более классически, — с этими словами Воль чуть вынул кинжалы из ножен.
Тускло блеснули волнистые лезвия. Выполненные из матового металла или же чем-то покрытые они практически не давали бликов, что было очень важно для тихушника. Дав мне разглядеть свое оружие дроу снова спрятал кинжалы в ножны.
— Парные крисы? Куча кровотечений и ран, но в открытом бою почти бесполезны из-за малой прочности. Мало похоже на твой прошлый билд.
— На то и расчет, — краешками губ улыбнулся Воль.
Тем временем до края уступа осталось меньше метра. Эльф запрыгнул наверх сам и принял из моих рук Славю, я забрался следующим. Здесь уклон стены становился значительно меньше, образуя эдакий парапет в ширину метров пять во всю продолжительность городского берега из-за чего по нему можно было спокойно передвигаться. На нем и расположилось чуть меньше десятка местных бандитской наружности. Особо их разглядывать я не стал догадавшись, что они были всего лишь мелкой городской бандой.
— Наша часть уговора выполнена? — пробасил силач, который на пару с орком вытаскивал лодку.
— Ага, — кивнул Воль направившись к видневшейся недалеко решетке канализации, из-за которой и вытекала мутная вода, образующая водопад.
Дорогу ему перегородила парочка громил. Снова заговорил силач:
— Тогда где пропуск?
— Нам нужен проводник, знающий местную канализацию. Есть у вас такой? Проводит нас и получите свой пропуск.
— Мы так не договаривались, — заворчал бугай, но его прервал уже знакомый нам вихрастый мальчишка.
— Брум, я их провожу.
— Мы так не договаривались, — снова начал громила, но его прервал уже Воль.
— Пять золотых сверху докину если проводите.
— Десять, — тут же нашелся парнишка.
— Я не хочу с тобой торговаться, сойдемся на шести.
— Давай хотя бы восемь, — возмутился парень, но осекся, заметив взгляд Воля. —Ладно, шесть тоже неплохо.
Вместе с проводником мы приблизились к вырывавшейся из-за решетки воде и пройдя по узкой каменной тропке вдоль стены зашли в проржавевшую дверцу. Замок на ней явно висел просто для приличия. Воль тут же зажег тусклый магический светильник и бросил его мне — ему как дроу яркий свет только мешал, так что тут же оторвавшись на несколько шагов рога практически слился со сгустившейся темнотой.
— Я пойду первым, а ты просто подсказывай дорогу, — остановил он попытавшегося вырваться вперед парня.
— Ладно, вам куда хотя бы? — кивнул парень.
— Под улицу Галечную.
— А, ну это не сложно, нам туда, — указал дорогу парнишка.
Вскоре наша маленькая группа скрылась в темной и сырой канализации славного города Элемара. Из-за угла коридора уже доносился крысиный писк, но он не особо пугал. Уж лучше крысы чем старые «друзья» ждущие у ворот.

Глава 24

Очередная бурая крыса двадцать третьего уровня рванулась в нашу сторону, но споткнувшись упала после того как напоролась на метательный нож и Камень. Мгновенно подскочивший Воль пару раз полоснул своими кривыми кинжала зверя и тут же разорвал дистанцию бросившись к следующему мобу. Крыса поднялась и рванулась за ним, но пробежав пару метров снова споткнулась и испуганно попискивая поползла прочь. Никто не обращал на нее внимания, но зверя это не радовало — повисший на ней стак кровотечений красноречиво говорил о том, что она уже не жилец. Спустя несколько секунд издав предсмертный писк зверек замертво упал на грязный каменный пол.
Тем временем с ее подругами тоже все было кончено. Мы с Волем вышли из боя без ранений, а Славя и парнишка, представившийся Хофом Хвостом, и вовсе все сражение, простояли в стороне. Быстро собрав не слишком богатую добычу, группа отправилась дальше.
Совсем недавно мы миновали невысокие каменные пороги, густо усеянные какой-то разновидностью речных мидий. Магическим образом измененные и усиленные эти моллюски использовались повсеместно для очистки вод канализации. Именно благодаря им в реку вода попадала уже гораздо более чистой. Сейчас же, за последними порогами, то что текло по каменному желобу в центре прохода с трудом можно было назвать водой. Вонь там стояла соответствующая. Если бы не припасенные Волем маски нам бы пришлось туго.
Когда мы свернули за очередной поворот Хвост остановил нас негромким окриком:
— Мы под Галечной — этот коридор весь к ней относиться. Через любой люк вылазить можете, но лучше какой-нибудь короткий боковой проход найдите. Такие обычно в переулки выводят, — объяснил парень.
— Понял, мы сейчас где примерно если по номерам домов ориентироваться? — уточнил Воль.
— Ммм, где-то под пятидесятыми-шестидесятыми домами. Если что, номера в ту сторону увеличиваются, — махнул паренек вдоль коридора себе за спину.
— Тогда твоя работа выполнена, — с этими словами дроу протянул парню жетон, который на реке показывал стражникам и худенький мешочек с деньгами. Хоф тут же схватил награду и шутливо отдав честь скрылся за углом.
Мы же двинулись дальше по коридору. Долго искать упомянутые парнем боковые проходы не пришлось и вскоре мы свернули в один из них больше всего приглянувшийся Волю.
— Думаешь добрались уже? — уточнил я.
— Все равно прямо в таверну нам не выбраться, — пожал тот плечами.
Проход вывел нас в небольшой тупичок, в котором помимо ржавой лестницы ничего не было. Велев нам подождать тут Воль в пару мгновений взлетел вверх по лестнице. Темноту канализации не на долго рассеял свет вечернего солнца, а затем он снова пропал.
— Куда мы идем? — заговорила давно молчавшая Славя.
— К моим друзьям, они нам помогут.
— А прячемся мы от кого?
— От тех злых людей, что напали на твою родню.
— Они и меня убить хотят? — тихо спросила девочка.
— Не думаю, — решил я ее успокоить. — Просто им нужна одна вещь твоего дедушки, которую мне нужно доставить кое-куда.
Славя хотела спросить еще что-то, но сверху на нас вновь упал неяркий свет.
— Мы очень близко, давайте сюда, — раздался тихий голос Воля.
Посадив девочку к себе на спину, я начал карабкаться вверх.
На поверхности нас ждал небольшой внутренний дворик если этот тупичок вообще можно было так назвать. Судя по старым ящикам и мешкам местные жители выносили сюда все ненужное. В любом случае задерживаться тут мы не собирались тут же, поспешив за эльфом, который повел нас одним из переулков.
— Камзол сними, — протянул мне свой плащ друг.
Стянув с себя уже порядком износившийся и изорванный камзол, я надел плащ, не подходящий мне по требованиям из-за чего мои характеристики тут же упали. Правда внимания на это я не обратил и накинув капюшон двинулся дальше.
Долго по переулкам мы не гуляли и свернув за очередной угол оказались на самой Галечной. Мощенная камнем улица с разбитыми вдоль тротуаров клумбами и уже начинающими зажигаться фонарями внушала уважение. Добротные каменные же дома, магазинчики и прочие заведения приветливо сияли окнами, за которыми можно было увидеть опрятно одетых людей. Всюду сновали игроки самых разных классов и уровней: от совсем малышей, до пусть и редких, но от этого лишь более важных хаев.
Увидев все это Славя замерла раскрыв от удивления рот, но я тут же потянул ее прочь. Оставаясь внешне спокойным, непринужденно идущим по своим делам игроком я вглядывался в проходивших мимо людей, молясь не увидеть среди них знакомые гербы и цвета. Да, многие клановые игроки не всегда носили цвета своего клана, но обычно было принято при выходе «на люди» надевать хотя бы что-то с гербовым знаком. То же сюрко если ты воин.
К счастью никого нежелательного среди игроков мы не заметили и вскоре добрались до таверны, которая была всего в паре десятков метров от того переулка откуда мы вышли. Зайдя внутрь Воль тут же подошел к девушке-местной стоявшей за стойкой регистрации и не дав ей даже открыть рот заговорил первым:
— Добрый день, нас должен ждать чужеземец по имени Варкант, думаю он вас предупредил.
— Здравствуйте, да это так. Полагаю, господин Вольреган? — дождавшись кивка эльфа девушка с улыбкой ответила. — Третий этаж, зал номер восемь. Вас проводить?
— Не стоит.
Вместе мы двинулись к лестнице. Встретив по дороге лишь подвыпившего гнома, осторожно подымающегося наверх, наша компания быстро поднялась на третий этаж.
— Плащ давай, — протянул руку Воль разглядывая номера на дверях.
Как я понял на этом этаже с одной стороны располагались личные комнаты игроков, а с другой небольшие залы, которые можно было снять для собраний с друзьями. К одной из таких дверей с позолоченной цифрой «8» мы и направились.
***
В порт Шу в сопровождении Ганса прибыла практически сразу же после проверки каравана. Там их встретили во всю суетящиеся «Тигры», начавшие проверять все пристающие суда и лодочки. Параллельно этому они готовили и пару своих быстроходных корабликов, на которых собирались сплавать до Шольмы.
Заметив прибытие парочки гостей давешний паладин тут же попытался куда-нибудь слинять, но уже заметившая его Шу хищно поманила парня пальцем и тому ничего не оставалось кроме как двинуться к ним.
— Есть результаты? — первым заговорил Ганс.
— Еще работаем, — вжав голову в плечи напряженно ответил паладин.
— Стражу расспросили?
— Да, — закивал парень.
— И ничего? — прищурился эльф.
— Ну... — замялся «Тигр».
— Не тяни, — рыкнула Шу снова выходя из себя.
Заметив укоризненный взгляд соклановца девушка недовольно хмыкнула, но все же попыталась успокоиться.
— Мы их расспросили и уведомили о том, кого мы ищем, но они не все суда досконально проверяют, которые на территорию города заплывают.
— Как так? — удивился эльф.
— Лодочники и владельцы небольших рыбацких кораблей могут приобрести пропуск, по которому их судно не будут проверять. Правда его мало кто покупает, стоит это недешево...
— В смысле? Это законно вообще? Контрабандой занимаетесь? — снова вспылила Шу.
— Эм, не совсем, но стража смотрит на это сквозь пальцы, потому что получает...
Сверкнула отточенная сталь, говоривший «Тигр» осекся и болезненно прищурившись замер. Неожиданная вспышка злобы его не зацепила никак, но наблюдать за тем как на землю сползает его ошарашенный подчиненный было для одного из десятников клана не слишком приятно. К счастью сам игрок никак не пострадал, отделавшись всего лишь испугом — брошенный Шу скимитар прошелся в нескольких сантиметрах над его головой и вонзился в мачту шхуны перерубив ее почти на половину.
— Ты кажется не понимаешь, на сколько важно нам поймать этого парня, — прошипела девушка.
— Мы обыщем весь город! И узнаем у стражи кто в последнее время покупал особые пропуска, люди для этого уже направлены! — вытянулся в струнку паладин. Его испуганный соклановец осторожно подошел к говорившим и протянул скимитар.
— Смотри у меня! Еще один такой прокол, и я этим самым клинком снесу тебе башку, — схватила меч девушка. — И скорее всего не один раз!
— Шу, они поняли, — успокаивающе заговорил эльф, осторожно отводя ее в сторону. Перед этим он махнул «Тиграм» давая понять, чтобы те исчезли. Игроки только этого и ждали и спустя пару секунд возле бронзовой парочки никого не было.
— Какого черта этот парень такой изворотливый! — проканючила все еще не успокоившаяся девушка. — Лид нам самим головы поотрубает если мы часть Ключа не принесем.
— Не нам одним, вторая команда тоже свою часть Ключа еще не нашла, — заметил Ганс. — Она вроде тоже у игрока, но уровнем тот повыше будет.
— Вот именно! Какую-то малявку поймать не можем!
— Скорее всего он просто не один действует.
— Ага, целая команда малявок, — скривилась Шу.
— Значит опыта им не занимать, — пожал плечами эльф.
— Думаешь какие-то сильные кланы нам палки в колеса вставляют?
Ненадолго лучник задумался, но затем лишь неопределенно пожал плечами:
— Может быть, но пока точно сказать нельзя. Хотя вряд ли за ним кто-то сильный стоит. Будь это так парень не поехал бы с караваном — слишком опасно.
— Телепортироваться банально он точно не мог? — решила все же уточнить Шу.
— Как сказал Кайл пока ты Посланник — это невозможно. Ключники тоже не могут сами телепортироваться. Так что если он Отпирающим не станет, то и свалить порталом не сможет.
— А мирового оповещения, когда все трое станут Отпирающими не будет?
— Мне то откуда знать? — пожал плечами Ганс. — Пошли в таверну, поедим, выпьем пока тигрята суетятся.
— Пошли, — согласилась девушка направляясь прочь. — Ты угощаешь.
— Как всегда, — хмыкнул эльф двигаясь за ней.
***
Толкнув дверь Воль первым зашел в просторную комнату и непринужденно помахав рукой отошел, пропуская нас. Мои губы непроизвольно растянулись в улыбке, когда я ступил в зал вслед за ним. Вокруг низкого столика на нескольких мягких диванчиках сидели мои друзья, с которыми мы давно не виделись. Даже то, что это были лишь их новые игровые персонажи, не ослабило моих чувств.
— Наконец-то, я уж думал вы не доберетесь, — усмехнулся Макс лениво потягивающий пиво из огромной кружки.
— Толян! — радостно выкрикнул самурай в фиолетовой броне подскочив ко мне.
— Здорова, Димон, — улыбнувшись я обнял друга.
В след за Димой ко мне подошел немного растрепанный на вид парень в меховых одеждах и с бубном на поясе. Глядя как будто сквозь меня он тем не менее искренне улыбнулся и протянул руку:
— Давно не виделись.
— Ага, а ты все такой же, Колян, — хмыкнул я, обнимая и этого вечно растерянного даже в кругу своих паренька.
— Я бы хлопнул тебя по плечу, но в этом теле не удобно тянуться, — рассмеялся подошедший ко мне гном в простой, но добротной одежде. Видимо не захотел щеголять здесь в броне.
— На что тогда такого коротышку выбрал, Стас?
— Ради нового опыта, конечно. Ты тоже мог бы и другую расу выбрать интереса ради.
— Мне и так норм, — покачал я головой подходя к креслу, в котором сидела девушка-лисица с серебряными волосами, хвостом и ушами. — Привет, Оль, а ты в этот раз у нас кицуне?
— Привет, привет, как видишь, — промурлыкала девушка, привстав чтобы обнять меня и чмокнуть в щеку. — Если игра позволяет, то почему нет?
Я лишь пожал плечами подходя ко второй девушке и последней из собравшихся здесь моих старых друзей.
— Привет, Лен, опять вся тяжесть нашего лечения легла на твои хрупкие плечи?
— Кто если не я? — улыбнулась светлая эльфийка тоже поднявшись чтобы обняться.
— Правда еще двоих я не вижу, так что работы у тебя поменьше. Где кстати Тёма и Катя?
— Не захотели возвращаться, — покачал головой Макс пожимая мою руку. — Сказали им эта месть уже не нужна, но я их не виню. Нашими друзьями они от этого быть не перестали.
— Конечно. Это Славя кстати, познакомьтесь, — поманил я неуверенно застывшую у дверей малышку.
Девочка нерешительно подошла к нам еще сильнее опешив от обрушившегося на нее внимания и сразу нескольких приветствий. Спасла ситуацию Лена, которая подошла к Славе.
— Ты может кушать хочешь? Пойдем поищем чего-нибудь, пока ребята тут разговаривают.
Девочка неуверенно улыбнулась и кивнув пошла за эльфийкой к еще одному небольшому столику в углу комнаты.
— Ладно, давай рассказывай, почему на тебя охотится «Эра», с девочкой путешествуешь, как успехи по моему заданию ну и вообще, что произошло? — подобрался Макс.
— Ну тогда начну с начала... — кивнул я, принимая из рук подошедшего Димы кружку пива.
***
— ... и собственно после этого я вместе с ней и путешествую. Девочке теперь банально некуда податься. На этот вопрос я ответил?
— Ага, — кивнул Макс. — Ладно, с этим все понятно. Думаю, если вдруг что мы о ней позаботимся пока ты с квестом расправляешься. Давай кстати о нем подробнее.
— Да мне и самому мало что известно, коротко о нем я уже рассказал.
— Просто доставка вещицы в Лес Шепчущих Отражений?
— По сути да.
— Уровень локи там высоковат для тебя одного.
— Если б это главной проблемой было, — хмыкнул я. — Пока что «Эра» всерьез за мою поимку не бралась, но если это произойдет...
— Согласен, но они же не знают твоего ника, только примерно внешность и снаряжение. И то что с девочкой путешествуешь. Сменим тебе снарягу, она, — кивнул друг за спину где сидели Славя и Лена, — пока тут останется с кем-нибудь из нас и всего делов.
— Ага, только меня по ауре опознать могут.
— ...лять, — откинулся на спинку дивана Макс. — С этого начинать надо было.
— У них тут нет Ока, забыл? — заговорил Дима. — Только завтра прибудет.
— А у «Тигров» мага Иллюзий с прокачанной веткой Видения сути нет думаешь? Или ловца душ какого-нибудь? У этих есть навыки, чтобы ауру видеть, а нам скрыть ее нечем пока.
— Насчет этого точно сказать нельзя, но это не самые популярные билды, так что, — пожал плечами Вова.
— В любом случае скорее всего валить отсюда тебе лучше прямо сейчас, пока Око не привезли, — припечатал Макс.
— Как? Снова под землей или...?
— Сейчас и узнаем. Димон, бери мою лошадь смотайся до восточных ворот, посмотри, как там обстановка, не проверяют ли выходящих. Заодно загляни в какой-нибудь магазинчик ночью работающий, поищи снарягу на Толю.
— Магическую броню и какую-нибудь глефу. Лучше, конечно, чтобы она проводником была, но не думаю, что ночью ты что-то такое найдешь. Скрин характеристик ща скину, — добавил я.
— Да почему опять я? — расстроенно вздохнул Дима, но заметив взгляд Макса все же поднялся и закинул за спину перевязь с мечом. — Ладно, денег может тогда на все это дашь?
— Могу только лута отсыпать. Я на мели.
После этих слов мы обо уставились на Макса. Тот лишь недовольно цыкнул, но кинул самураю кошелек.
— У нас не так много денег знаете ли. Огромных доходов клана за нашими спинами нет больше.
— Ага, но на все это безобразие и мое спасение ты раскошелился, — улыбнулся я обводя взглядом комнату.
— Из своего кармана в основном плачу, — грустно вздохнул друг, а затем повернулся к Оле, которая с ногами залезла в кресло и обернувшись хвостом задумчиво попивала вино. — А ты сходи девочке одежду подыщи.
— Сейчас? — проканючила девушка.
— Ладно, завтра. Ей то никуда торопится не надо, — смилостивился Макс. — Кстати, Толя, что у тебя по прокачке. Все же магом будешь?
— Ага, как атакующее, наверное, магию Огня возьму плюс думаю Иллюзию вкачать. Пригодится если придется много скрываться.
— Хорошо, в принципе в группу ты нормально вписываешься, учитывая, что Артем не пошел. Кому-то надо магический уроне наносить помимо Оли.
— Ты тоже мага качаешь? — приподнял я брови глянув на девушку.
— Не чистого, — покачала та головой. — В-первую очередь я лучник, но из-за расовых бонусов снежной лисы урон Льдом и Холодом хороший должен быть.
— Понял. Танчит Стас, а магическая защита на Коляне?
— Ага и призывы на нем же. Поэтому Коля и шаман — у тех подходящих скилов куча.
Услышав, что говорят о нем друг приподнял голову и смущенно улыбнулся:
— Надеюсь справлюсь.
— Да не бойся, когда ты нас подводил? — хлопнул того по спине сидевший рядом Стас.
— С остальным вроде понятно. Ты и Дима наносите физ урон, Лена лечит. У нее билд тот же получается?
— Ага. Понимаю, что может это и слишком заметно, но по-другому одному хилу семь человек не вытянуть.
— Само собой, — кивнул я. — А Дима почему в легкой броне? Обычно самурая ж в среднюю одевают.
— Его спроси, чего он в лайт оделся, — хмыкнул Макс. — Но в целом за счет нодати у него хороший урон будет. И скорость высокая. Выживаемость ни к черту, но думаю он справится. К тому же постоянно несет что-то в стиле: «Путь Самурая — это Путь Смерти,» так что не думаю, что его низкое здоровье и защита сильно печалят.
— Хех, ладно, пока он по делам ездит я, пожалуй, ненадолго выйду. Максимум через полчаса вернусь.
— Ага, я тоже. Кто-нибудь в игре останьтесь, хорошо? — оглядел собравшихся Макс.
— Я тут пока, — ответил Лена во что-то играющая со Славей.
— Я тоже, — добавил Стас.
— Отлично, как Дима вернется толкнете, — кивнул Макс выходя из игры с оставлением аватара. При таком выходе твой персонаж оставался сидеть там, где ты его оставил бесконечно долго. Со стороны это было похоже на сон. Из минусов такого выхода было то, что тебя могут убить или ограбить. Из плюсов — звуковой и световой сигнал кокона если с тобой что-то приключается. Удобная функция если рядом есть верные друзья, а тебе надо ненадолго отойти.
— Меня тоже разбудите потом. Хочу посмотреть, как тебя наряжать будут, — улыбнулась Оля тоже «засыпая».
В след за подругой «заснул» и я. Похоже сегодня нормально поспать мне не удастся учитывая, что мое путешествие и не думало заканчиваться.

Глава 25

Спустя примерно полчаса после выхода из игры мое спокойное времяпровождение прервал мелодичный писк капсулы. Залпом допив чай и проглотив остатки бутерброда, я по-быстрому заскочил в ванную, чтобы привести себя в порядок, а затем уже поспешил к кокону, но остановился, заметив вспыхнувший экран телефона. Как оказалось, писал Олег — хотел встретится на выходных. Правда у меня не было никакого желания куда-то идти и придумав какую-то отмазку я бросил телефон на кровать, а сам улегся в капсулу. Полушлем закрыл глаза, пальцы отбили привычную комбинацию и мое сознание вновь заснуло, чтобы через мгновение проснуться в игровом теле.
Муть после перехода еще не успела спасть, как на меня что-то упало, а в только заработавшие уши ворвался голос друга:
— Вот, твои новые шмотки. Давай одевайся, нет времени рассиживаться.
— Ворота под присмотром? — заговорил уже Макс.
— Крутятся там парочка «Тигров», проверяют телеги, хотя ночью их немного. Но до игроков вроде сильно не докапываются, хотя и не уверен. Я близко не подъезжал, вдруг узнают или запомнят, — передернул плечами Дима.
— Успокойся никому ты не нужен там, — хмыкнул Стас.
— И как тогда? Едем в наглую? — уточнил уже я наконец-то прозрев.
— Как вариант, — покивал лидер. — Если ты сейчас сам на себя похож не будешь, то может сработать.
— Снаряга в основном обычная, сложно что-то качественное ночью найти.
— Сойдет, — отмахнулся я для начала забираясь в окно персонажа.
За время путешествия мой уровень поднялся до тридцатого, что дало мне еще сорок очков характеристик. К сожалению, кроме Духа и Ловкости на единичку больше ничего естественным образом не подросло. Заработанные поинты я распределил довольно кардинально отправив четырнадцать в Волю, а семнадцать в Интеллект. Еще пять ушло в Мудрость и три в Дух, дабы подстегнуть регенерацию маны, объем которой заметно подрос. Последний сиротливый поинт ушел в Выносливость.
Теперь можно было заняться и покупками. Стянув с себя все кроме штанов и подаренного Нором кольца, я взялся за поясную сумку, которую мне и кинул Дима.
— Она кстати, тоже твоя, чтобы с начальным мешком не бегал, — заметил Неон.
Глянув ее показатели, я довольно хмыкнул:

        Котомка попутного ветра
      

        Класс: Необычное
      

        Требования: 25 уровень
      

        Прочность: 200/200
      

        Вместимость: 50 кг
      

        Эффекты: -5% к снижению скорости из-за перегруза; +2% к скорости передвижения пешком; 2 ячейки быстрого доступа
      

        Сумка
      

        Довольно вместительная, но при этом компактная котомка. За счет зачарования путь с ней для вас всегда будет чуть легче.
      
— Доставай уже, что там, — поторопила меня тоже проснувшаяся Оля.
— Вам только по наряжаться бы, — хмыкнул я, заметив, что и Лена со Славей подошли поближе.
— Для начала краску достань, — предупредил меня самурай.
— Какую?
— Увидишь.
Заглянув в сумку, я сразу понял, что он имел ввиду.

        Пепельный тоник для волос.
      

        Небольшой шарик содержащий легко смываемую краску для волос. Отлично подойдет тем, кто хочет ненадолго сменить цвет своей шевелюры. 
      
— Это самое нормальное, что тот полурослик продавал. Был еще осветлитель и токсично-зеленый цвет, так что я это взял. Но если ты хотел зеленый... — с этими словами Дима достал еще один шарик тоника.
— Я же говорил, что деньги не бесконечны, — проворчал Макс.
— О, будем красится. Давай помогу, — тут же подскочила Оля и выхватила из моих рук шарик.
Через секунду тот уже разбился в ее ладонях над моей головой. Девушка же начала водить по волосам рукам окрашивая их.
— Будь у тебя волосы покороче было бы удобнее, но мы ж в игре, так что и так сработать должно. Да расслабься ты, представь будто я тебе просто массаж делаю.
— Хотя бы не зеленый, — хмыкнул я, откидываясь на спинку дивана.
Спустя пару минут все было готово.
— Все, сейчас он высохнет, это не долго, и можешь одеваться, — обошла диван Оля. — Выглядит неплохо кстати. В углу зеркало есть если что.
— Сперва полностью оденусь.
— Правильно, давай, доставай уже что там. Хотя нет, подожди! Я быстро руки помою сбегаю и потом продолжим.
Пока мы ждали девушку краска как раз успела высохнуть. После ее возвращения первыми я достал какую-то тонкую футболку с длинными рукавами, штаны и рубашку темно-синих цветов, очень похожих на мои прошлые, но выполненных более качественно. Рубашка была довольно плотной, а ее ворот украшал простенькая вышитая руна. Точно такая же была на штанах. За счет этого в сумме они давали семь защиты и еще две магической. К ним лег ремень из тонкой темной кожи с пятью ячейками и парой единиц к Воле. Дальше из сумки появились высокие, почти до колен, кожаные сапоги с застежками на ремешках по бокам. Обувь добавила еще три защиты и две магической. Длинные серые перчатки увеличили магический урон на две единицы, а простой темный берет Волю еще на четыре и магическую защиту на пять. Ну и завершением покупок был темный, длиннополый камзол.

        Камзол соскальзывающего взгляда
      

        Класс: Хорошее
      

        Требования: Уровень 30; Интеллект 40; Воля 35; Магическая броня 50
      

        Прочность: 90/90
      

        Защита: 9 Маг защита: 28
      

        Эффекты: +8 Воля; + 5 Интеллект; +4% эффективности сокрытия личности
      

        Магическая броня
      

        Искусно выполненный камзол, усиленный парой зачарований. При виде его обладателя создается ощущение будто твой взгляд сам соскальзывает в сторону из-за чего приходится прикладывать больше усилий, чтобы сконцентрировать его на владельце.
      
— Ух ты, выглядит стильно, — хмыкнул я, надевая камзол.
— Ага, должен будешь, кстати. За все это, — поспешил напомнить Макс.
— Само собой. А оружие где?
— А, точно. Я к себе в сумку положил, — заметив мой вопросительный взгляд Дима уточнил. — После того как зачарил быстрее себе в сумку было спрятать.
— Ладно, давай ее уже.
Порывшись в сумке Неон вынул из нее глефу и кинул мне. Ее клинок оказался на удивление узким по всей длине изгибающимся лишь к острию. Чем-то он напоминал меч и был длинной сантиметров сорок. Темное дубовое древко, хотя тут правильнее сказать рукоять, овальной формы добавляла к длине оружия еще почти два метра. Под клинком располагалась небольшая овальная же гарда.
— Серьезно? — усмехнулся я, глянув на друга.
— Ну глефа же! — смущенно возразил тот, что подтверждало описание оружия. — Ради тебя еще бегал, искал кто ее зачарует.

        Легкая нагината мага
      

        Класс: Обычное
      

        Требования: Уровень 28; Ловкость 15; Интеллект 25; Глефы 50
      

        Прочность: 78/85
      

        Урон: 23(28) (Л*0,5) Маг урон: 37(45) (И*0,6)
      

        Глефа; Магический проводник; Дестабилизированная структура
      

        Простая, но добротная нагината сделанная неплохим кузнецом. Черненная рукоять приятно лежит в руке, а легкий клинок неплохо режет и колет, но с рубкой справляется не слишком хорошо. Была не слишком удачно зачарована, что привело к дестабилизации и снижению некоторых показателей.
      
— Парень который ее чарил видимо был не слишком хорош, — отметил я.
— Бери че дают, — буркнул Дима, а затем себе под нос добавил. — Такое оружие испортил.
Бросив на него короткий взгляд, я вдруг сделал подшаг вперед и совершил выпад чуть выше его плеча. Легкое движение правой рукой, которой я удерживал конец рукояти, и отточенный клинок устремляется к незащищенной шее друга. Правда достигнуть ее он не смог, столкнувшись с препятствием. Мелодично зазвенела сталь.
— Раньше ты побыстрее был, — буркнул Неон убирая танто, подставленный плашмя, обратно в ножны.
— Согласен, хоть и обидно это признавать.
— Опять за старое, — хмыкнул Стас попивавший пиво.
— Давайте без этого. Не хватало тебе еще пк сейчас заработать, — пожурил нас Макс.
— Ладно. Может тогда дуэль? — потянул со спины ножны Дима.
— Потом. Когда подкачаюсь. За тобой в лайте я банально не угонюсь.
— Спасибо. Хотя тут ты прав, наверное, — смущенно улыбнулся самурай, отпуская меч.
Печально вздохнув я снова открыл окно персонажа, чтобы посмотреть, что получилось.

        Скальтер Уровень 30
      

        Человек
      

        Урон: 35; Маг урон: 71
      

        Защита: 19 Маг защита: 37
      

        ХП: 150 МП: 630 СП: 220
      

        Сила 10
      

        Ловкость 12+3
      

        Выносливость 16
      

        Интеллект 52+5
      

        Мудрость 15
      

        Воля 43+14
      

        Живучесть 10
      

        Дух 7
      
Закрыв окно подошел к упомянутому зеркалу. Осмотрев себя довольно усмехнулся:
— Учитывая, что из канализации я тем еще бомжом вылез вряд ли меня теперь кто-то узнает.
— Будем надеяться, — кивнул Макс, а затем резко хлопнул ладонью по столу привлекая внимание. — Так, а теперь собрались, пора решать, что делать дальше. Для начала, Оль, параллельно со своим заданием поищи что-нибудь про Серую Цитадель. У Толи на это время не факт, что будет.
— Эх, как будто поисков Сгинувшего Города мне мало было, — вздохнула девушка укоризненно взглянув на меня, на что я лишь виновато пожал плечами.
— Дальше. Дима, деньги еще остались?
— Да, только не говори, что опять я по магазинам иду?
— Почти, надо несколько лошадей арендовать, но для начала решим кто поедет с Толей. Ты и Лена сразу отпадаете — одну ее не оставишь, а отправлять вас обоих в Лес Отражений не особо хочется. Оля тоже в пролете у нее итак полно работы. Колян тоже занят сбором инфы. Я налаживаю кое-какие связи или скорее незаметно восстанавливаю старые, так что остаются у нас Стас и Вова.
— Без проблем, — кивнул гном, а дроу лишь молча прикрыл глаза в знак согласия.
— Правда Лес Шепчущих Отражений опасное место. Втроем вы через него вряд ли пройдете. По идее надо хила и еще одного дд желательно. Причем таких которые не будут лишние вопросы задавать.
— Ну такие у меня вроде есть на примете, — успокоил я Макса.
— Отлично. Тогда, Дима, сходи трех лошадей арендуй. Или лучше двух лошадей и пони? — усмехнулся он, глянув на гнома.
— Иди ты. Лошадь давай, — проворчал Стас.
Печально вздохнув самурай снова покинул комнату.
— В общем вы втроем выедете через восточные ворота...
— Просто в наглую едем? — решил еще раз уточнить я.
— Гарантии, что и канализацию теперь не перекрыли нет, — заметил Воль. — Сплавляться по реке ночью я бы тоже не стал, да и пропуска у нас больше нет. Так что только так.
— К тому же три спокойно скачущих куда-то путника вызовут не слишком много подозрений, — добавил Макс. — В общем выедете из города и скачите желательно куда подальше. Не стоит в первой попавшейся деревне останавливаться.
— Я думал на корабле до Дальбеллы сплавится.
— Не стоит, там клан холл «Тигров». Лучше вообще весь путь до места конными пройдите по каким-нибудь лесным тропам. Черт, тогда надо Диме сказать, что лошадей лучше купить.
— Уже, — кивнула Лена, баюкающая уже засыпающую Славю.
— Эх, новые траты, — скривился Макс. — Ладно, коротко вроде все обсудили. Постарайся там не попасться, хорошо?
— Ага, — кивнул я, перетряхивая все вещи из старой сумки в новую. После небольшого раздумья из моей сумки показалось кольцо.
— Вот та часть Ключа, кстати, за которой «Эра» охотится.
— И че с ним делать? — хмыкнул Стас, окинув его взглядом и тут же потеряв интерес.
— Пока ты Посланник — нести, если Ключник — охранять, — усмехнулся я.
— А еще варианты? — уточнил уже Макс.
— Объединить с оружием, на котором есть метка прошлого Ключника и стать Отпирающим.
— А у тебя такое оружие есть?
Вместо ответа я драматично вынул из сумки лопату и многозначительно показал руку на ее штыке.
— Ну допустим, — скептически оглядел ее Макс. — Держи ее под рукой на всякий. Вдруг придется становится этим Отпирающим.
— Само собой.
— И запомни, — вдруг перешел на очень серьезный и чуть угрожающий тон лидер. — Мне бы очень не хотелось, чтобы эта вещь попала в руки «Эры». Да, она не относиться к нашему основному плану, но приложи все усилия, чтобы им она не досталась.
На секунду в комнате повисла напряженная тишина. Макс все так же сверлил меня выжидающим взглядом. Напряженно кивнув я дал понять, что понял друга.
— Ладно, тогда прощаемся, — слегка улыбнувшись Макс вновь перешел на более дружелюбный тон. — Надеюсь скоро снова увидимся.
Быстро обойдя всех, я замер перед заснувшей на коленях Лены Славей.
— Разбудить? — уточнила девушка.
— Не надо. Позаботишься о ней, хорошо? — чуть смущенно уточнил я у подруги.
— Конечно, — кивнула эльфика и чуть укоризненно взглянула на меня. — Но ты бы все же попрощался.
Отрицательно покачав головой, я пошел к выходу. Стас и Вова поспешили за мной.
— Хех, плохой из тебя папаша, — насмешливо толкнул меня Стас.
— Получше чем твои шуточки. И вообще в отцы я пока не записывался. Просто у нее никого больше не осталось, вот и пришлось с собой тащить.
— Ты ж говорил, что родители ее живы еще.
— Ага, сидят поди на пепелище да бражку пьют.
— Хм, а ведь и правда.
Кивнув местной за стойкой регистрации, мы вышли из таверны. На улице тем временем уже почти полностью стемнело, легкое красно-фиолетовое зарево еще было заметно на западе, но остальное небо уже полностью было усеяно звездами.
— Луна вроде через пару часов взойдет и ночь ясная, скакать легко будет, — поежился Воль выпустив изо рта облачко пара.
Перед таверной нас уже дожидался Неон переминаясь с ноги на ногу и держа трех лошадей под уздцы. Передав нам поводья самурай по очереди пожал всем руки.
— Удачи там, донеси эту штуку. Ну которую донести должен, — напоследок хлопнул меня по плечу Дима.
— Ага, главное кому ненужно на глаза не попасться.
— Скажу тебе одну вещь, чтобы подбодрить. Хороший самурай не позволит никому заманить себя в ловушку, где он может оказаться в безвыходном положении, поэтому избежит всех зол и бедствий. Следуй пути Воина и все получится.
— Ммм, ладно, хотя я ничего не понял.
— Он с тех пор как в игру вернулся постоянно подобными цитатами кидается, — проворчал Стас, кое-как забравшийся в седло. — Зато хотя бы слегка поувереннее в себе стал. Ладно, может поедем уже?
Пришпорив коней, мы поскакали к городским воротам оставив за спиной не только друзей, но будем надеяться, что и врагов тоже.
***
Этим вечером у восточных ворот, как, впрочем, и у оставшихся трех городских врат, было чуть оживленнее чем обычно. Дело было в игроках из «Лазурных Тигров», что решили вместе со стражей нести дозор в эту ночь. Городские стражники, доверявшие клану, в целом были не против.
Наблюдать за этим направлением выпало недавно приехавшим в город ГромоБою и Летнему Бризу. Третьим к ним направили Даригала — одного из работавших вечером в порту «Тигров». Расположившись на скамье возле караулки, парни пили пиво и вино изредка проверяя проходивших мимо игроков.
— Я вам говорю та девка как ее... Шальная Убийца вроде. Полный ник в смысле. Короче — она бешеная. Вообще не адекватная! В руках себя держать не может, — приложившись к бутылке проворчал Даригал.
— Да ладно тебе, Дар, ты преувеличиваешь, — отмахнулся Бриз задумчиво разглядывая на свету содержимое своей бутылки.
— Преувеличиваю?! Она мне чуть башку не снесла! Скимитар свой метнула, тот вот на таком расстоянии выше прошел, — показал тот пару пальцев «пистолетиком».
— Думаешь ты сдох бы? — лениво хмыкнул Гроб.
— Ну, я хоть и копейщик, но хп у меня нормально. Если бы крит не вылетел, то выжил бы наверняка, — выпятил грудь Дар.
— Неа, не выжил бы, — покачал головой эльф прекратив разглядывать бутылку и приложившись к горлышку.
— С чего это?!
— Ты какого уровня?
— Ну, сто тридцать первого, и?
— А хп сколько у тебя?
— Две семьсот примерно.
— Без брони, умник.
— Хорошо, тысяча четыреста. С бижутерией почти две, а я ее не снимал!
— Нууу, может и выжил бы, конечно. Все же если он Метание не качала, то урон меньше будет. Но и ты без брони.
— Да че не так-то?! — снова вскрикнул Дар.
— А то! Говорят, Шу двести двадцать пятый взяла. Пару месяцев назад, — прошипел Бриз.
— Да ладно? — тоже перешел на шепот парень. — Охренеть, че она за зверь?
— У «Эры» и сильнее есть. Может и трехсотники водятся, — важно добавил эльф, а затем наклонившись к другу зашептал еще тише. — Я тебе больше скажу. Если б кланы эту инфу раскрывали, то весь топ десять, а может топ двадцать был бы за «Эрой». Раньше был бы...
— А сейчас не за ними? — прошептал Дар.
— Вряд ли, — покачал головой Бриз и воровато оглядевшись снисходительно добавил. — Ладно, ты новенький, не в курсе, наверное, но так и быть расскажу. В общем года три назад «Эра» гораздо сильнее была...
— Бриз, не болтай, — ухватил того за шиворот Гроб.
— Да ты чего, я ж просто историю рассказать хотел? — удивился Бриз.
— Это внутренние дела наших союзников и нас они не касаются. Дела «Новой Эры» если ты не понял, — выделил он первое слово в названии клана.
— Понял, — вздохнул эльф, а затем глянув в сторону улицы заметил скачущую к воротам троицу и тут же вскочил, радуясь возможности перевести тему. — Эй, там игроки вроде. Надо проверить же, не?
— Надо, — нехотя поднялся на ноги Гроб, а за ним поспешил вскочить и Дар.
Успокаивающе махнув вышедшему из караулки стражнику, орк встал перед прикрытыми воротами, так чтобы попасть, наружу не миновав его у путешественников не получилось.
Подскакавшие к воротам действительно оказались игроками, о чем поспешил сообщить Бриз прочитав их информацию:
— Дроу — Вольреган, тридцать девятый уровень. Гном — СолидШилд, сорок первый. Человек — Скальтер, тридцатый.
Троица остановилась в нескольких метрах перед «Тиграми» и вперед выехал дроу:
— Вечер добрый, что-то случилось?
— Добрый, ничего, просто проверка, — покачал головой Гроб, осматривая путешественников.
— По какому поводу?
Все трое вели себя непринужденно, не выражая особого волнения или испуга в связи с тем, что их остановили. Сплюнув себе под ноги, орк отошел в сторону.
— Не твое дело, проезжайте.
Кивнув дроу первым протиснулся между створками ворот, за ним проехал человек, а затем гном. Проводив их взглядом Бриз уточнил:
— Точно не надо было их получше расспросить?
— Точно! Все равно без Ока или мага с подходящим билдом это все не более чем клоунада. Видимость поиска! И вообще, думаешь тот парень — вот так в наглую поедет через ворота?
— Я бы поехал, наверное, — пожал плечами Дар.
— Съезди мне за пивом тогда, — огрызнулся Гроб.
— А че опять я?
— Давай, давай. Вам молодым бегать полезно, может Выносливость или Сила подрастет.
— Если бы, — вздохнул парень, но все же побежал к ближайшей таверне.
Его сокланвцы тем временем вернулись на скамейку. Дальше нести дозор или точнее от безделья напиваться виртуальным алкоголем, не зная, что нужная их союзникам вещь уже уносилась прочь, лежа в сумке «изворотливого малявки».

Глава 26

Выехать из Элемара оказалось довольно просто, хотя немного напрячься я успел, когда «Тигры» на воротах обратили на нас внимание. К счастью мага способного считать ауру у них не оказалось. Или они сделали вид, что ничего не поняли? Не только мы умеем скрывать эмоции за маской безразличия. Будем надеяться, что это не так.
Миновав импровизированную площадь перед воротами, почти пустую в этот час, мы оказались на перекрестке тускло освещенном магическими светильниками. Одна из дорог вела вдоль Сильвы и скорее всего была усеяна придорожными деревушками, вторая же, идущая чуть севернее, рано или поздно должна была привести нас к лесам, что тянулись вдоль Грохочущего хребта — горной гряды, которая являлась северной границей Мезрана.
— На север? — уточнил Стас, экипируясь, не слезая с лошади. Рубашку и кожаный жилет сменил стеганый гамбезон уже поверх которого появились простенькая кираса с кольчужной юбкой, латные наплечники и шинные наручи с кольчужными рукавицами. На ногах появились латные поножи до коленей и кольчужные чулки, а место справа на поясе занял гладиус. Сверху броню прикрыло серое, неброское сюрко.
— Ага, на север, — кивнул Воль направляя лошадь в темноту.
Поравнявшись со Стасом я с интересом уточнил:
— А на голову, что?
— Салад. Пока не хочу надевать.
— А щит?
— Скутум, самое то к гладиусу.
— Неплохо. Правда на легионера римского ты не особо похож.
— Ну так мне и не в строю работать.
— Ага, коротко тебя в игре как кстати звать? Просто Солом?
— Ну да, все так и зовут.
— Эй, хватит трепаться, — оборвал нас Воль. — Надо убраться отсюда подальше.
— Далеко кстати до деревни какой-нибудь в сторону Хребта?
— Километров через десять, пятнадцать, может больше чутка, есть на опушке деревенька вроде.
— На лошадях быстро домчим. Может даже поспать сегодня ночью успеем, — вздохнул Сол.
Больше не отвлекаясь на разговоры, мы перешли на легкую рысь. Холодный ночной ветер тут же начал хлестать по лицу, заставляя глаза чуть слезится. Даже в свете звезд дорога была почти не видна, так что приходилось рассчитывать лишь на своих друзей, чье зрение было куда привычнее к темноте. Благо их силуэты на фоне неба, более светлого чем земля, было легко различить.
Спустя чуть меньше часа безостановочной скачки, во время которой мы постоянно переходили с рыси на шаг, давай лошадям отдохнуть, на востоке наконец-то забрезжил желтоватый свет. Вытянувшись в стременах так высоко как мог, я глянул в его сторону, но так и не смог разглядеть луну, что не торопилась выползать на небосвод. Прошло еще несколько минут прежде чем ее желтоватый бок выглянул из-за горизонта. Наконец-то я смог разглядеть спящие луга и холмы, через которые скакала наша троица. Правда любоваться ими я не спешил с интересом наблюдая за медленно поднимающейся луной. Что в жизни, что в игре ее свет всегда нравился мне гораздо сильнее света солнечного.
— Скаль, ускорься, — негромко крикнул Воль.
Расстроенно вздохнув я снова сконцентрировался на дороге и легким ударом каблуков поторопил коня поспешив за оторвавшимися друзьями.
***
В небольшую деревушку практически на опушке густого смешанного леса мы добрались лишь спустя почти час после восхода луны. Густые кроны деревьев практически не пропускали свет из-за чего различить что-то в лесу было невозможно — все скрывала плотная тень. От одного взгляда на это внутри начинал шевелится какой-то первобытный страх темноты, а от мысли, чтобы зайти в темный лес по коже начинали бегать мурашки. К счастью скакать дальше этой ночью мы не собирались, направившись к единственной в деревне таверне.
Заспанный хозяин встретил нас не слишком тепло, но вид серебра быстро вернул его расположение. Заказав по кружке пива, мы заняли столик в углу, решив обсудить планы на завтра перед тем как выходить из игры.
— Часов в семь завтра думаю уже пора ехать дальше, — высказался Воль.
— Рановато, — вздохнул Сол.
— А я что сделаю, — огрызнулся эльф.
— Ладно, ладно, я же не против. 
— Так, отсюда, до Леса, а точнее до городка Зеркального, который на его опушке, километров сто. Почти все по лесам. Нам скакать дня два точно, так что стоит пораньше зайти.
— Так может до реки доберемся и там корабль попутный найдем? — предложил я. — Садится мы будем не в Дальбелле, так что шанс, что нас заметят невелик.
— Как вариант, — пожал плечами Воль. — Вверх по Талиме, так вроде этот приток Вильмы называется, много кораблей ходит. Древесину возят вроде.
— Главное, чтобы ветер был попутный, — заметил гном. — Нам против течения подниматься придется.
— Будем надеяться нам попадется корабль с магом-погодником. Ладно, тогда едем к Талиме?
— А Макс против не будет? — задумался Сол.
— Я напишу ему, завтра скажу, что он решит, но, если что, будьте готовы весь путь по суше пройти, — допив пиво поднялся Воль.
— Надеюсь не придется. Кстати, завтра ведь вроде обновление должно выйти, не? Нам оно не помешает? — вспомнил я.
— Не, — покачал головой Сол. — Говорят его перенесли на несколько дней. Что-то там допилить не успевают.
— Понял, ладно, спокойной, — пожал я руки друзьям останавливаясь перед своей комнатой.
Сразу из игры выходить я не стал. Зайдя в список друзей быстро нашел Эна, который оказался в сети и написал сообщение: «Здарова, через день, другой не хочешь вместе поохотиться?». Ответ долго ждать не пришлось: «О, привет! В принципе не против, а ты где вообще? Мы просто с Роми добрались до Можжевельников все-таки, только тебя там уже не нашли.»
«А вы там еще?»
«Ага, тут рядом хорошие локи есть как для охоты, так и для того, чтобы зверей ловить. Здесь будем фармить?»
«Не, есть у меня другое местечко на примете.»
«Какое?»
«Покупайте свитки в городок Зеркальный, он на северо-востоке, возле леса Шепчущих Отражений. Завтра скажу точнее во сколько вам туда лететь.»
Ответил Эн не сразу, явно решив про шерстить информацию по Лесу. Новый ответ пришел лишь через несколько минут:
«А не слишком ли опасное местечко? Лока вроде 35+ уровня, к тому же рекомендуют идти полной пати, ибо в соло или неполной группой легко на респ улететь.»
«Полная пати будет. Если вы прилетите.»
«Я поговорю с Роми, завтра тогда отвечу, окей?»
«Ага, до завтра тогда.»
«До завтра.»
Закончив переписку устало потянулся и наконец-то вышел из игры.
***
Утром, как и договаривались я зашел в игру пораньше и позевывая из-за того, что толком не выспался вывалился в коридор. До назначенного времени выступления еще было полчаса, так что, наверное, стоило наведаться в магазин и, хотя бы накопившийся лут распродать.
Спустившись на первый этаж заметил там всего пару игроков: человека в широкополой шляпе с пером и Сола, который тоже позевывая, пил что-то из деревянной кружки. Заметив меня гном поднялся:
— Здарова, ты куда?
— Надо по магазинам пройтись, пойдешь?
— Ну давай, только у меня денег нет почти. Все на новую снарягу ушло.
— У меня тоже по деньгам не густо, надеюсь с лута хоть что-то выручу. Надо бижу закупать и заклинания новые.
Переговариваясь о всякой ерунде, мы вышли из таверны и направились в лавку кожевника. Быстро распродав скопившиеся за время путешествия шкуры разыскали магазинчик всякой всячины, где я избавился уже от рогов, клыков, хвостов и прочей долго портящейся ерунды. После этого мой кошелек стал полнее на сорок с небольшим серебряных. Могло быть и больше, но много лута осталось лежать в поле — различное мясо, глаза и им подобные части тел мобов.
Выйдя из магазина, я остановился возле скучающего Сола:
— Воль в игре уже?
— Ага, но сказал закупайтесь пока, время есть.
— Ладно, тогда может поищем есть тут магазинчик магический или ювелирка? А то здесь, — качнул я головой за спину. — Только ерунда всякая.
Сол в ответ лишь пожал плечами глядя куда-то в сторону. Я посмотрел туда же и заметил идущего в нашу сторону давешнего игрока в широкополой шляпе. Он, конечно, мог идти и в магазинчик, у которого мы стояли, но застывшая на его лице улыбка и внимательный взгляд изучающий нас намекали на обратное.
— Ребят, привет, ищете пати? — улыбнулся он еще шире, хотя казалось куда уже.
— Да не особо, — хмыкнул Сол.
— Точно? Я случайно, уж простите за это, услышал, что у вас с деньгами проблемы. Можете неплохо заработать. Нам просто с друзьями не хватает танка для одного данжа. И одного ддшера мы еще готовы взять. Часть лута будет ваша само собой, плюс мы готовы заплатить танку, ну скажем пять золотых. Согласны?
— А друзья твои где? — уточнил я.
— Ждут в лесу. Ну так что, идете? Дело плевое, много времени у вас не займет.
— Да знаешь... — начал Сол, но замолчал, почувствовав мою руку на плече.
— Пойдем. Раз это не долго, то почему нет?
— Отлично, давайте за мной. В пати уже на месте примем, просто полномочия только у лида, — виновато пожал парень плечами и поспешил в сторону леса, который утром уже не казался таким пугающим.
— Ты чего, у нас времени ж нет? — прошептал гном, но я потянул его вслед за «шляпой» на ходу шикнув.
— Просто посмотрим, что к чему, может по-быстрому денег заработаем. Если что уйдем.
— Тогда я Волю напишу, — проворчал друг.
— Напиши. Обязательно, — еще тише многозначительно прошептал я.
Уловив мой тон гном удивленно взглянул сперва на меня, а затем на идущего чуть впереди парня. Хмыкнув от пришедшей на ум догадки Сол расфокусировал взгляд и быстро набрал сообщение Волю, а затем достал из сумки скутум и непринужденно удерживая его в левой руке уже куда охотнее пошел вперед.
Долго идти действительно не пришлось. Следуя тонкой тропинкой, парень вывел нас на небольшую поляну. Почти по всему периметру ее окружали кусты или достаточно плотно растущие деревья отметил я мимоходом. С противоположного края поляны на поваленном дереве сидели двое: воин с двуручным топором и копейщик. Оба носили плащи с капюшонами, так что оценить их уровень было сложно, как и узнать хоть какую-то инфу.
— Привет, народ, — улыбнулся я поднявшейся парочке.
Те в ответ только кивнули. «Шляпа», не глядя на нас встал за их спинами и намурлыкивая какую-то мелодию замер.
— Ну что, идем в данж то нет? В пати примете?
— Ага, щас пойдем, — усмехнулся топорщик подняв руку. Тут же из-за кустов за нашей спиной выбрался амбал с двуручной дубиной, а из-за деревьев с той стороны поляны вышли лучник и арбалетчик уже готовые к стрельбе.
— Эй, может без этого обойдемся? — приподнял я руки смещаясь чуть назад, чтобы оказаться чуть позади Сола.
— Может и обойдемся. Отдавайте вещи, и мы вас отпустим. Опыт хотя бы не потеряете, — засмеялся топорщик держа руку поднятой.
— А это обязательно? Других вариантов нет?
— Конечно нет, дебил. Давайте шмотки или тут вас порешим и дело с концом.
— Хм, — состроил я задумчивое лицо потирая подбородок.
— Не тяни время, — рыкнул лидер пкшеров.
— Да я и не тяну, — ощерился я взглядом смахивая пришедшее сообщение.
Сразу после этого произошло несколько вещей: в замершего в отдалении арбалетчика полетел Камень, чтобы хотя бы немного сбить ему прицел, его друг с луком стоявший с другой стороны испуганно заорал, полетевший в нас арбалетный болт угодил в вовремя подставленный скутум, а яростно заревевшие пкшеры рванулись к нам. Выхватив из сумки нагинату, я встал прямо за Солом и широким взмахом отпугнул подскочившего амбала. С другой стороны гном сильным толчком откинул влетевшего Рывком топорщика. Копейщик же начал кружить вокруг выжидая подходящего момента.
— Эрика грохнули! Тут рога где-то! — испуганно заорал «шляпа», заметив, как лучник упал на землю без хп.
— Твою ж, — чертыхнулся топорщик. — Клык, дави!
Ухмыльнувшийся дубинщик присел. Его ступни и дубина засияли красным. Заметив это, я хлопнул Сола по плечу. Момент и двухметровый громила прыгает в нашу сторону, метя туда где стоял я, но ударяет лишь в подставленный скутум. Натужно хекнув Сол принял удар и тут же контратаковал пару раз пырнув гладиусом амбала в живот.
Не ожидавший такой быстрой рокировки топорщик получил Искры в лицо и резаную рану на груди и лишь затем отскочил назад, выходя из зоны поражения моей нагинаты. Копейщик рванувшийся вперед уколол Сола в плечо, но получив рукоятью глефы в лицо разорвал дистанцию.
Воль тем временем тоже не терял время и выйдя из скрыта за спиной суматошно перезаряжающегося арбалетчика начал шинковать его спину своими крисами. Заметив это лидер яростно заорал:
— Глори, вали его!
— Наконец-то, — неожиданно безумно улыбнулся «шляпа», а в следующую секунду в сторону Воля полетел огненный шар. Тот успел среагировать, прикрывшись арбалетчикам, но взорвавшийся шар все же опалил его сбивая бафы Скрытности.
— Тум, разберись с рогой, раз тут ниче не можешь, — рявкнул лидер копейщику, а сам вновь повернулся к магу. — Этих жги!
— С радостью! — и в нашу сторону тоже полетел шар. Хлопок по плечу Солу, пара быстрых шагов и магия разбивается о подставленный скутум, за которым присев спрятался и я.
— Придется отойти, прикрой, — шепнув танку я вскочил и приняв нужную стойку сделал Рывок в сторону дубинщика. Тот не ожидал такой прыти, из-за чего пропустил Прокол в бок. Клинок нагинаты вошел глубоко под ребра, но я, не останавливаясь провернул и рванул его обратно. Сместившись чуть в сторону, я встал так, чтобы от мага меня прикрывал дубинщик и Сол с набросившимся на него топорщиком.
— Конец тебе, — зарычал амбал бросаясь на меня. Его дубина, занесенная к плечу, вновь вспыхнула, а затем резко рванулась по диагонали вниз. От этого удара я смог уклониться, а вот восходящий по обратной траектории достал меня и отбросил на почти два метра назад.

        Получен урон 41.
      

        Получен эффект «Ошеломление»: - 3 Ловкости, - 5% к скорости восстановления запаса сил.
      
Тут же вскочив на ноги, я выставил перед собой нагинату на уровне пояса, противник же снова рубанул сверху, метя мне в плечо. Подшаг назад, смена стойки на верхнюю и дубина проносится там, где еще миг назад была рука, а мое оружие вспарывает шею амбала. Быстрое обратное движение руками и клинок нагинаты вновь врезается в шею врага. Потянув на себя я еще сильнее расширил и без того страшную рану, а также скорее всего выбил пару кровотечений.
Яростно зарычав амбал «уколол» дубиной вновь отталкивая меня. Кое-как сохранив равновесие, я увидел, что его ступни и оружие вновь начинают сиять. Отскочить в сторону полностью уже не получилось, и дубина врезалась мне в плечо.

        Получен урон 74.
      

        Получен эффект «Закрытый перелом правой руки»: - 50% физического урона при использовании двуручного оружия, - 3 Ловкости...
      
Дальше вчитываться в описание эффекта я не стал, отбегая в сторону параллельно с этим метая Искры и Камни в амбала. Зло заревев тот повернулся ко мне сделал пару натужных шагов, но затем все же упал без хп. Скастовав Исцеление я тоже осел на землю переведя взгляд на своих друзей.
Сол потерял процентов тридцать пять здоровья, скорее всего из-за постоянных магических атак. Топорищик же поймав несколько колющих в живот вел себя куда осторожнее стараясь пользоваться преимуществом длинны оружия, правда из-за этой осторожности попадал лишь в щит гнома. Маг же сейчас ждал восстановления маны, явно неразумно растратив почти всю ее на не слишком эффективные против нашего танка заклинания.
Воль еще держался, за счет Ловкости избегая большинства атак копейщика, но и сам толком не мог того атаковать — все же в этот раз он был слаб в открытом бою.
Поняв, что на меня пока никто особого внимания не обращает я спрятал нагинату и на четвереньках скользнул в кусты. Быстро подобравшись поближе к сражающимся роге и копейщику замер выжидая момента. Вскоре он мне представился.
Копейщик сделал выпад вперед совершив несколько быстрых уколов. Один из ударов достиг Воля, но это было не так важно. Попытавшись вернутся в прежнюю стойку, копейщик вдруг осознал, что выставленную вперед ногу оплел откуда-то взявшийся плющ.
— Какого? — удивился парень пытаясь вырвать ногу из ловушки и при этом не потерять равновесие.
Волю этой заминки противника хватило. Перекатившись вперед он оказался за сбоку от врага. Пара быстрых ударов, подшаг за спину, еще несколько ударов. Противник пытается повернутся, но его колено уже подрезано и потеряв опору копейщик падает на землю. Подпрыгнув Воль со всей силы ударил ногами в шею врага и больше не обращая внимания на него скользнул в кусты.
Устало вздохнув я лег на землю и кастуя Исцеления принялся наблюдать за полем боя. Словно что-то почувствовав, а может просто получив сообщения от погибших сопартийцев, топорщик огляделся и заметил, что на поле боя остались лишь он, его друг-маг и Сол.
— Глори, берегись! — рявкнул лидер, оборачиваясь, но было уже поздно. Возникший за спиной жертвы Воль резунул мага по шее. Прошедший критический урон и несколько кровотечений быстро прикончили не ожидавшего такого игрока.
— Эй, может договоримся? — крикнул топорщик, но был опрокинут влетевшим сзади гномом.
— С пкшерами переговоров не ведем, — хмыкнул Сол добивая противника быстрыми ударами гладиуса.
Выбравшись из кустов на поляну, я пошел к усталым, но довольным друзьям.
— Ты нафига нас в это втянул? Без подготовки толковой работать пришлось, — проворчал Воль, хотя даже по его без эмоциональному лицу было заметно, что бой ему понравился.
— Вар нам денег не дал, пришлось самим зарабатывать, — усмехнулся я.
— Неплохой заработок, — хмыкнул Сол выгребая добычу из топорщика. — Хорошо, что ты еще не забыл, как правильно местами меняться.
— Это же тебе сказать хотел, — улыбнувшись я вспомнил как раньше мы отрабатывали рокировку и многие другие приемы для работы в паре или команде. Было весело, хоть и сложно порой, но зато даже спустя три года мы без особых проблем выполнили пусть и простой, но полноценный прием.
— Ладно, собираем лут и валим, пока эти ребята не вернулись — поднялся с земли Воль. — Нам еще полдня до реки ехать. Вар все-таки одобрил это решение.
— Вот это уже другой разговор, еще и размялись перед дорогой, — засмеялся гном.

Глава 27

Спустя полчаса после сражения мы наконец-то оседлали лошадей и двинулись в сторону Талимы. За счет продажи снаряжения пкшеров мы стали богаче на насколько золотых, а лично я забрал себе пару колец с мага на плюс три Воли и два Интеллекта, а еще сережку на тридцать здоровья. В деревне «шляпу» мы так и не встретили, хотя не особо то и искали. Скорее всего его точка респавна была где-то в лесу — обычно пкшеры так и делали, выбирая местом своей дислокации какой-нибудь «свободный» камень возрождения.
Выехав из деревни, название которой мы так и не удосужились узнать, наша группа поскакала вдоль леса на восток. По расчетам Воля еще до вечера наша троица доберется до Талимы, а там останется лишь найти подходящий корабль, которые часто останавливаются в разных деревушках. Многие из них при этом плывут и ночью в том числе — в основном за счет магии, а также того, что эти воды хорошо исследованы. Именно такой корабль нам и нужно будет найти.
От раздумий о дороге меня отвлекло сообщение от Эна: «Привет, Роми согласилась на охоту в Лесу. Придется правда повозиться с поиском свитков куда нужно. Местная волшебница недавно умерла, не знаю от чего если что, так что теперь свитки здесь делать некому. Но мы разберемся. Когда нам лететь кстати?»
«Мы скорее всего завтра к утру там будем. Ищите свитки.»
«Понял. Тогда до встречи. Попутного ветра там, все дела.»
«Спасибо,» — усмехнулся я пожеланию Эна, который даже не был в курсе, что мы поплывем на корабле.
— Эх, пол дня в седле. Бедная моя задница, — вздохнул Сол, а затем повернулся ко мне. — Как ты узнал, кстати, что тот парень нас заманить в засаду хочет?
— Просто предположил. Окажись все сказанное им правдой — залутали бы добычи с данжа и пяток золотых. Тоже неплохо ведь.
— Но не так весело было бы, — усмехнулся гном.
— Давайте ускоримся, хочу уже поскорее добраться куда нужно, — пришпорил коня Воль.
Мы поспешили за ним следуя по узкой едва вытоптанной дороге. Пестрящий разными осенними цветами лес, раскинувшийся по левую руку от нас, радовал глаз. Солнце начало неплохо припекать, но налетавший на скаку прохладный ветерок приятно освежал, так что дорога обещала быть хоть и долгой, но довольно приятной.
***
Темно-красные шторы на окнах просторного кабинета были плотно задернуты и почти не пропускали свет, наполняя комнату густым сумраком. Вдоль правой стены кабинета тянулся длинный шкаф с парой книжных полок. По центру находился добротный длинный стол из темного дерева и несколько обитых бордовым бархатом стульев. У самого окна стоял еще один стол на этот раз рабочий, с множеством ящичков. За ним сидел темный эльф в простой темно-серой рубашке и брюках и что-то писал в толстой тетради.
Дверь кабинет резко распахнулась и грохоча по деревянному полу металлическими сабатонами внутрь ввалился высокий парень в золоченых латах.
— Опять в темноте сидишь, не удобно же! — стянул с головы шлем «золотой».
Эльф лишь устало вздохнул и откинувшись на спинку стула потер переносицу.
— Чего пришел, Кайл?
— Так ты ж сам нас вызвал, — усмехнулся светловолосый рыцарь, распахивая шторы.
Дроу прикрыл глаза ладонью и вызвал игровой интерфейс:
— Хм, а ведь и правда. Как время летит. Где остальные?
— А мне откуда знать? — пожал плечами рыцарь, усевшись на стул и закинув ноги на стол.
Словно в ответ на его слова во все еще открытую дверь зашла уже знакомая нам парочка — бесцеремонная Шу и на секунду замявшийся, чтобы постучать по косяку Ганс.
— Заходите. И прикрой дверь, Ганс, — махнул им эльф.
— О, ребят, привет! Как дела, как жизнь? — тоже помахал рыцарь, доставший из сумки бутылку вина и огромный бутерброд.
— Лучше некуда, — хмыкнула девушка, грохнувшись на стул.
Ганс лишь неопределенно покачал рукой.
— Хавать будете?
— Кайл, мы здесь не для того чтобы поесть собрались, — строго заметил дроу.
— Да ладно тебе, Нуар, я только из рейда, дай расслабиться.
— Черт с тобой, — отмахнулся мужчина, услышав стук в дверь. — Входите!
В этот раз вошли так же двое. Первой была черноволосая девушка в очках, с чуть красноватой кожей и небольшими рожками, а также длинным тонким хвостом, который заканчивался небольшим костяным шипом. Ее раса в игре называлась дальмами, хотя сами игроки иногда называли их просто демонорожденными, что было правдой. Вторым был высокий, мускулистый парень-полуорк, одетый правда, как и его напарница в обычную одежду, из-за чего его класс опознать было невозможно.
— Брукс, Пиро, рад вас видеть, — жестом указал им на свободные стулья эльф.
— Мы тоже, лид, — пожимая руки собравшимся парням кивнул полуорк.
— Привет, Пиро, — улыбнулась Шу, хотя ее глаза при этом остались такими же бесстрастными. — Как успехи?
— Отлично, — буркнула девушка.
— А что так неприветливо? Неужто не смогли поймать нужного парнишку?
— Сами то. Слышала у вас тоже не все гладко.
— Получше чем у вас, — отмахнулась Шу.
— Эй, девочки, хватит ссорится. Будете вино? — протянул бутылку Кайл.
Вспыльчивую бронзовокожую воительницу уговаривать не пришлось. Она тут же выхватила бутыль и приложилась к горлу.
— Раз все собрались, давайте приступим к обсуждению. Начнем с вас Ганс, Шу, — подставив под подбородок ладони заговорил Нуар.
Услышав свое имя, девушка поперхнулась выпивкой и судорожно закашляла. Ее напарник пару раз аккуратно хлопнул ее по спине, а затем повернулся к лидеру:
— Цель скрылась от нас где-то на подъезде к Элемару. Скорее всего в город он все же вошел и как мы думаем через канализацию, так, как только ее перекрыть вовремя мы не успели. Но возможно он еще в городе. На всех выходах из него сейчас стоят патрули «Тигров», а наш человек получивший Око уже в городе и в любой момент готов прибыть куда нужно для проверки.
— Не слишком приятные новости. Какого уровня этот игрок?
— Точно не известно, но судя по предположению посланных нами людей сейчас он вряд ли сильно выше тридцатого, — слегка замявшись ответил Ганс.
— И вы не смогли поймать «малыша» тридцатого уровня? — сощурился Нуар.
— Мы его недооценили, к тому же скорее всего он не один.
Устало вздохнув лидер многозначительно взглянул на еще сильнее сжавшегося лучника. На выручку ему пришла собравшаяся Шу:
— Лид, мы его обязательно поймаем! «Тигры» готовы предоставить своих людей для поисков по всему королевству, он точно от нас не уйдет!
— Хорошо, в этот раз я вам поверю. В этот раз, — уточнил лидер и перевел взгляд на вторую пару. — А как ваши успехи?
— Наша цель тоже скрылась, — склонила голову девушка. — Его уровень сейчас около сотни и у него бешено раскачана для его уровня Маскировка. Ветвь Перевоплощений в том числе, без подходящих артефактов мы банально теряли его в толпе. Но мы знаем его ник и внешность, местный клан уже обо всем оповещен, так что думаю, мы сможем найти его и без артефактов чтения ауры, хватит ищеек с высокой Наблюдательностью.
— Хорошо, хоть и не идеально, — кивнул лидер. — Работайте. Части Ключа нужно поскорее собрать. Можете идти.
Четверо из собравшихся поднялись и поклонившись вышли из кабинета, в котором остались только Кайл и лидер. Глянув в след ушедшим поисковикам, рыцарь непонимающе почесал голову:
— А зачем было вызывать их ради этого? Можно же было обменятся сообщениями и все.
— Чтобы замотивировать тех, чьи успехи оставляют желать лучшего. Сам что можешь рассказать? Как ощущения от усиленного меча и вообще от становления Отпирающим?
— С мечом все прекрасно, — хмыкнул Кайл переводя взгляд на свой клинок покоящийся в ножнах на поясе. — После перековки он стал Мифическим. Геф говорит, что, если найти еще хотя бы одну часть ключа можно перековать еще раз и точно повысить его до Эпического качества, без этого он не рискнет ковать.
— То есть с тремя частями оружие гарантированно становится Легендарным? — уточнил Нуар.
— Вроде так, — пожал плечами рыцарь. — Геф что-то говорил о возможности и выше его проапгрейдить если заручится поддержкой божественных или демонических сущностей. Сам он вряд ли сможет Легендарку перековать.
— Понял, а от становления Отпирающим то как ощущения?
— Пока не могу точно сказать. Радует, что аура нормализовалась — теперь хотя бы телепортироваться могу.
— Ладно, держи меня в курсе если что-то интересное произойдет или что-то потребуется. Можешь идти, мне работать нужно, — поднялся чтобы задернуть шторы Нуар.
— Ага, увидимся, лид, — шутливо отсалютовал воин и встал со стула и все также стуча сабатонами по полу двинулся прочь.
— Постой, — остановил его негромкий возглас лидера, тем не менее прекрасно им расслышаны.
Обернувшись Кайл вопросительно приподнял бровь.
— Найди Хана, пусть отправится в Мезран. Мне кажется Шу и Ганс могут не справится.
— С каким-то малявкой? — удивился Кайл.
— Ага, не нравится мне этот парень, — скривился лидер.
— Слишком везучий?
— Хорошо если просто везучий, — вздохнул Нуар. — Поговори с Ханом.
— Понял. Это все?
— Да, иди.
Кивнув Кайл вышел из кабинета, вновь погрузившегося в сумрак. Устало вздохнув темный эльф опустился на стул и откинулся на спинку. Вновь потерев переносицу, он негромко пробормотал:
— Все против меня, — и немного помолчав добавил. — Но ничего, прорвемся. Не в первой.
Усмехнувшись он перевел взгляд на левую стену. В отличие от правой, всю длину которой занимал шкаф, на этой висело всего несколько вещей: треугольный металлический щит и скрещенные на нем одноручный прямой меч и сабля. Все три вещи излучали едва заметную красноватую ауру и были выполнены из какого-то темного металла лаконично украшенного серебрением. Одним своим видом они давали понять, что принадлежали кому-то сильному и абы кто пользоваться ими не смог бы. Во всяком случае у худощавого темного эльфа, когда-то давно решившего стать магом, что сейчас надменно разглядывал их на это точно не хватило бы сил.
***
Ближе к обеду мы, утомленные долгой скачкой, решили ненадолго остановится в небольшом городке на окраине леса. До реки отсюда оставалось немного больше двадцати километров, так что, если дать лошадям отдохнуть мы вполне успевали добраться до нее часика за два.
Спешившись на городской площади у провинциальной таверны Воль кинул монетку подскочившему парнишке, чтобы тот позаботился о лошадях. Сами мы расположились на небольшой террасе со столиками перед таверной и заказали перекусить и выпить.
В центре площади несколько игроков, явно ради прокачки Актерского мастерства и дополнительного заработка, начали выступление. Больше всего это было похоже на бродячий цирк, чем по сути и являлось: ловчий показывал какие-то простенькие трюки с пойманными в лесу зверушками, девушка-рога жонглировала яблоками и выполняла несложные акробатические трюки, а иллюзионист показывал фокусы, причем уверенности в том, что они были магическими у меня не было. Несколько игроков и местных собрались вокруг троицы и с интересом наблюдали за представлением иногда удивленно ахая и хлопая, когда у циркачей удавался особенно зрелищный номер.
Залпом выпив кружку пива Сол довольно хекнул:
— Ух, неплохое пиво. Посторожите меня, ок? Выйду ненадолго.
— Давай, — кивнул Воль не спеша попивающий фруктовый сок со льдом.
Откинувшись на спинку стула гном «заснул». Я допил свой напиток и тоже поднялся:
— Один за ним приглядишь? Пройдусь по магазинам.
Эльф лишь молча кивнул.
Не став больше задерживаться на террасе я по дуге, чтобы как-то им не помешать, двинулся вокруг циркачей. В первую очередь меня интересовали какие-нибудь магические магазинчики. Было бы отлично найти местного мага, но время поджимало и научится лично у него чему-нибудь я вряд ли успею, так что придется довольствоваться книгами и свитками.
— Не подскажете, где здесь свитки заклинаний продают? — остановил я спешащую куда-то приветливую на вид женщину.
— Вон на той улице третий дом слева. Лавка «Волшебный сундучок» там в нашем городке самый лучший выбор, — улыбнулась женщина.
Поблагодарив ее, я пошел в указанном направлении. Нужный магазинчик нашелся очень быстро. Толкнув украшенную резьбой старинную дверь, я вошел внутрь. Над головой мелодично прозвенел колокольчик оповещая хозяина о прибытии покупателя.
Внутри лавки царил легкий сумрак нисколько не мешающий разглядеть ее убранство. По правую руку от входа вглубь комнаты тянулись длинные полки, заставленные книгами и свитками. От одного взгляда на все это глаза начинали разбегаться. Как здесь что-то найти у меня не было ни малейшего понятия.
Прямо передо мной находился невысокий прилавок, за которым сейчас никого не было, а слева стоял столик и пара стульев. На столе лежали какие-то журналы. Открыв один из них, я понял, что это списки продаваемых здесь книг. Опустившись на стул, я погрузился в изучение списков.
Сам хозяин лавки явился лишь спустя минут пять. Им оказался невысокий, даже по их меркам, гном с длинной седой бородой и добрым морщинистым лицом. Выйдя из-за прилавка, он чуть поклонился:
— Добрый день, уже выбрали что-то, молодой человек?
— Добрый, — тоже поклонился я. — Да, хотел бы приобрести несколько заклинаний и может быть книгу, если вы посоветуете подходящую.
— Хм, давайте начнем с книги. Это явно будет поинтереснее, — провел рукой по бороде гном.
— Хорошо, я ищу что-нибудь для обучения магии Иллюзии, но не знаю, что подойдет новичку.
— Новичку значит, хм...
— Я уже прочел книгу господина Параля «Детские фокусы», если это вам как-то поможет.
— О, довольно неплохая, хоть и простоватая книженция, — усмехнулся старик. — В таком случае могу посоветовать вам приобрести «Иллюзию для всех» того же автора и «Школу Иллюзии. Том 1» за авторством Николаса Гурини. Вторая книга скорее всего будет пока что тяжеловата для вас, но в ней вы найдете несколько неплохих заклинаний, которые явно будут полезны.
— Звучит интересно. Наверное, их и возьму, если позволят финансы. Все же мне нужно прикупить и боевых заклинаний тоже.
— Понимаю, — покивал гном. — Какая школа вас интересует?
— Магия Огня. Хотелось бы приобрести хотя бы пару заклинаний на сорок навыка или чуть выше.
— Хм... больше интересуют заклинания для дальнего боя я так полагаю?
— Да, но что-то на усиление оружия или для боя на ближних дистанциях тоже приобрел бы.
— В таком случае могу посоветовать взять незаменимую классику — Огненный шар. Для ближнего боя Струю пламени. Хотя она может быть тяжела для новичка. Лучше взять Всполох, как производное от Искр заклинание. По той же причине не советую пока брать Огненную стрелу — лучше купите Искрящуюся окалину и овладейте ей для начала. Она хоть и берется на двадцатке навыка, но Стрела затем будет учиться гораздо легче. Для ближнего боя могу посоветовать, хм...
— Я использую глефу.
— Довольно необычный выбор. Но в таком случае возьмите Полыхающее лезвие. Заклинание работает буквально секунду, так что применять его нужно прямо перед ударом, но немного попрактиковавшись вы научитесь его своевременно использовать. Что-то еще интересует?
— Что в школе Огня есть из контроля на мой уровень навыка?
— Не так много. Круг Пепла — лучшее из предложенного. Замедляет противника и наносит небольшой урон пока враг в круге. О, немного не в тему, но думаю вам понравится Облако Пепла. Урон оно наносит маленький, но покрывает неплохую площадь скрывая вас от чужих взглядов. Облако Дыма в плане сокрытия лучше, но там нужно владеть школой Воздуха, а как я погляжу ей вы не обучались, хм... — неожиданно замолчал старик.
Я непонимающе взглянул на него, а затем напряженно замер, наконец-то переварив его последние слова.
— Что с вашей аурой, молодой человек?
— Не хочу показаться грубым, но это мое личное дело, — спокойно ответил я. — Может вернемся к обсуждению? Мне кажется я готов приобрести свитки.
— Хорошо, — медленно ответил старый гном, а затем встряхнув головой заговорил снова, вернувшись к старой манере речи. — Что выбрали?
— Сколько будет стоить Шар, Всполох, Окалина, Лезвие, Круг и ОблакоПепла? И те две книги?
— Хм, учитывая, как много вы набрали, думаю я могу сделать вам небольшую скидку. Хм... отдам все за три с половиной золотые.
— Две с половиной?
— Побойтесь богов, максимум готов скинуть десять серебряных.
— Вы хотели сказать до десяти серебряных?
Услышав мои слова гном аж поперхнулся и, я поспешил его успокоить:
— Ну хорошо, до трех и двадцати.
— До тридцати пяти и точка.
— Тридцати.
— Молодой человек, мы не на рынке...
— Тридцати двух?
— Четырех.
— Трех.
— Да сколько... — чуть побагровел гном, но я снова его прервал.
— Тридцати трех с половиной.
— Черт с тобой, хорошо! Три золотые, тридцать три серебряные и пятьдесят медных, — выделил он последние два слова.
Дождавшись пока старик найдет все необходимые свитки и книги, я расплатился и попрощавшись вышел прочь. Оказавшись на улице, я тут же бросился к таверне у которой остался Воль. Миновав уже заканчивающих выступление циркачей, чуть не сбив при это пару зрителей, резко затормозил перед столиком.
— Будим Сола, надо валить, — прошептал я заметив настороженный взгляд друга.
— Что случилось? — поднялся тот толчком ноги чуть не уронив стул, на котором спал гном.
— Местный торгаш мою ауру прочитал. Не факт, что он доложит «Тиграм», но надо убираться.
— Твою ж, тогда к реке ехать опасно, — чертыхнулся Воль.
— Че случилось? — проснулся Сол.
— Потом расскажем, давай за лошадьми.
Вместе мы ввалились в конюшню за таверной. Давешний парнишка начал лепетать что-то о том, что лошади еще не до конца отдохнули, но мы его уже не слушали и быстро оседлав коней вышли наружу.
Воль сбегал до угла здания и удостоверившись, что никого подозрительно на площади не появилось подозвал нас. Запрыгнув в седла, мы покинули город через те же ворота и перейдя на галоп устремились в сторону недалекого леса.
***
Спустя примерно десять минут после отбытия из небольшого городка где-то на севере Мезрана, троицы путников на его площади вспыхнул темно-синий овал стационарного портала. Еще не разошедшиеся после недавнего представления игроки удивленно замерли с интересом наблюдая за происходящим.
Из портала вышло несколько «Тигров» тут же оцепивших его периметр, а за ними вышли трое: уже знакомые нам Шу, Гроб и Бриз. Остановившись у все еще работающего портала девушка недовольно огляделась:
— И, где ваш информатор?
— Уже послали за ним, — успокоил ее орк.
— Он точно не ошибся?
— Нужно его хорошо расспросить, но судя по тому, что у парня была искажена аура, скорее всего он тот, кого вы ищете, — заметил Бриз.
— Будем надеяться, — хмыкнула Шу направившись к террасе у стоявшей недалеко таверны, но остановилась, заметив новую вспышку портала рядом.
Этот портал был личным, поэтому тут же погас выплюнув из своего нутра невысокого мужчину с длинными тонкими усами и чуть раскосыми глазами. Поправив ламеллярную броню с уже знакомым бронзовым гербом на плече, мужчина стянул с головы шлем в монгольском стиле с длинным плюмажем и направился к замершей девушке.
— Привет, Шу, все еще пытаешься поймать парнишку? — усмехнулся мужчина.
— Чего ты тут делаешь, Хан? — проворчала девушка.
— Да вот, узнал, что цель вроде как видели в этом городе. Это так?
— А тебе какая разница?
— Большая. Лид направил меня на поимку этого парня. Судя по всему, вы не особо то справляетесь.
— Ах, ты... — начала девушка, но ее прервали подошедшие «Тигры», сопровождавшие седобородого гнома.
— Вы заметили того парня? — уточнил Гроб у подошедшего.
— Именно так. У него заметно была искажена аура, а ваши люди просили оповестить их если я замечу что-то подобное.
— На что это было похоже? — спросила Шу, но ее прервал вмешавшийся Хан.
— Темно-красное смещение ауры наружу с множественными разрывами и фиолетовое смещение внутрь?
— Темно-синее наружу, а в остальном именно так, — удивился гном.
— Похоже, что это тот, кто нам нужен, — задумчиво пробормотал воин. — Как он выглядел и как зовут?
— Хм, имени его я не знаю, но одет был в темный камзол и берет. Волосы какие-то серые, но не седые. Что еще...
— Пепельные волосы и темный камзол? — удивился Бриз.
Все перевели взгляд на чуть смутившегося от внимания эльфа.
— Что-то знаешь? — уточнил Хан.
— Возможно. Старик, он был один? С ним не было гнома и темного эльфа случаем?
— Ко мне он один пришел, — пожал плечами гном.
— Бриз, думаешь вчерашняя троица? — понял о ком говорит друг Гроб.
— Возможно. Они как раз выехали через восточные ворота.
— Стоп, вы их уже видели до этого? — процедила Шу сверля эльфа все более злобным взглядом.
— Да, но вчера в городе не было Ока, мы их не могли проверить, — возразил Бриз.
— Ладно, хотя бы ники их знаете? — тяжело вздохнула девушка, на плечо которой успокаивающе опустил руку Ганс.
— Нужный вам парень — Скальтер. Гном вроде Солид Шилд, а дроу Вольреган.
— Ну вот ты и попался, — хмыкнула воительница, а затем повернулась к Хану. — Мы сами его поймаем и не смей нам мешать!
— Да пожалуйста, дам вам фору скажем... до завтрашнего вечера. Думаю, ему хватит времени.
— Хватит времени на что? — насторожилась девушка.
— На дорогу, конечно, — усмехнулся Хан и развернув свиток исчез во вспышке телепорта.
Сплюнув туда где секунду назад стоял ее соклановец и показав средний палец, девушка скрылась в портале, перед этим бросив замершим «Тиграм»:
— Готовьте поисковые группы. Далеко он вряд ли уйти успел!

Глава 28

В бешеном темпе мы отдалились от города так далеко, как могли, а затем вновь перешли на рысь, давая лошадям чуть отдохнуть. Скакали мы через поле, по не слишком широкой, накатанной телегами дороге. Даже кони почти не оставляли следов на сухой, спрессовавшейся земле, вот только от рог, с раскачанной Наблюдательностью, даже такие свежие следы точно не укроются.
Поравнявшись с Волем, я заговорил:
— Вара предупредишь?
— Уже, — кивнул дроу.
— Какой-то план есть? — уточнил Сол.
— Дайте пять минут. Скачем вперед, смотрите не потеряйте меня, — ответил Воль и «заснул» прямо на лошади. Возможно он не выходил из игры, а лишь воспользовался встроенным браузером с ограниченным доступом лишь к официальным ресурсам, связанным с игрой. В целом разницы не было никакой и ухватив его коня за уздечку я чуть пришпорил своего, торопясь убраться подальше.
— И сколько у нас времени? — проворчал оглянувшийся гном.
— Минут пятнадцать от силы, — пожал я плечами. — Портал открыть дело не долгое. Дольше всего тот дед сообщать будет — у него то ЛС нет.
— И хорошо, иначе вообще никаких шансов свалить не было бы.
— А думаешь есть? — хмыкнул я.
— А ты, что, уже сдался? — прищурился друг.
— Смеешься? Нет, конечно.
— Ну вот и не начинай об этом. Мы все сделаем, чтобы дать тебе уйти.
— Спасибо.
Следующие несколько минут мы скакали молча. В какой-то момент «спящий» Воль вздрогнул и рывком поднялся. Оглядевшись он взволнованно спросил:
— Река была?
— Какая? — хором переспросили мы.
— Отлично, давайте поторопимся. Она уже недалеко должна быть, — пришпорил эльф уже слегка взмокшего коня.
Его слова оказались правдой. Примерно через километр дорога вывела нас к неширокому бревенчатому мостику. Под мостом медленно несла свои воды не особо глубокая на вид речушка, берега которой густо поросли ивой и кустарником.
Придержав коня на мосту Воль обернулся ко мне и требовательно протянул руку:
— Давай уздечку!
— Зачем? — тем не менее спешился я и подвел коня к другу.
— Дальше мы пойдем вдвоем, а ты плыви в сторону леса.
— Против течения? Это же глупо, плюс мне вообще в другую сторону надо.
— На это и расчет. Скорее всего они понимают куда мы примерно направляемся, так что в лесу тебя вряд ли будут искать.
— Такой себе план, — хмыкнул я, но начал торопливо раздеваться.
— Он же маг, далеко не уплывет, — заметил Сол стягивая с себя пару колец. — На, это на восемь выноса, а это на пять процентов регена стамины.
— Мое тоже возьми, — кивнул Воль. — Несколько процентов скорости передвижения лишними не будут.
— Спасибо, а то, что мой конь, на килограмм семьдесят, восемьдесят полегчал думаете не заметят?
— Надеюсь у них не будет такого опытного роги, — вздохнул эльф.
Сол же молча вынул из своей сумки два скутума и закинул в седельную сумку моего коня, добавив еще чего-то по мелочи.
— У меня рюкзак со снижением массы груза. Так что я полегчал на килограмм тридцать и ты, — кивнул он на мою лошадь, — примерно на столько же. Вряд ли у них найдется следопыт, способный заметить такое изменение. Мы, конечно, в игре, но все же.
— Отлично, давай, плыви, Скаль, — махнул рукой Воль. — Мы уйдем так далеко как сможем, а ты найди какое-нибудь место куда можно прилететь свитком и жди нас там. Скоро увидимся.
— Ага, спасибо, рябят, — кивнул я, запрыгивая на перила.
— Потом благодарить будешь, если уйдешь. Но! — ворчливо заметил Сол и пришпорил коня спеша за сорвавшимся с места эльфом, что вел под уздцы мою лошадь.
Я тоже не стал задерживаться и рыбкой сиганул в реку. Чуть мутноватая, холодная вода тут же накрыла меня с головой, а на краю зрения вспыхнул счетчик оставшегося воздуха, но я не торопился всплывать. Вместо этого усиленно заработал руками и начал прорываться сквозь водную толщу, торопясь убраться подальше от моста. Возможно плыть под водой было излишним, но мне хотелось как можно сильнее скрыть даже свой запах, не оставить преследователям и шанса. В голову пришла забавная мысль, а что если старый гном меня не сдал? Тогда все эти меры предосторожности будут лишними и просто глупыми, но... Но если он все же донес на нас, то все не зря. На обычных лошадях мы бы точно не ушли.
Когда запас воздуха практически подошел к концу я наконец-то вынырнул на поверхность и перейдя на кроль продолжил усиленно грести вверх по течению. Очень повезло, что эта речушка оказалась достаточно вялотекущей из-за чего больших проблем с плаваньем не возникало.
Спустя пару минут шкала запаса сил предупреждающе мигнула и сменила цвет на желтый. Отметив это краем глаза, я продолжил плыть вперед. Прошло еще примерно столько же времени прежде чем шкала сменила цвет на бордовый и начала постоянно мигать, давая понять, что еще секунд тридцать на плаву я продержусь, а затем уйду на дно камушком. Чтобы этого не случилось я, начинающими неметь от усталости руками, подгреб к берегу. Ухватившись, за толстый выступающий из земли корень какого-то дерева и с натугой затянув себя повыше навалился на него грудью и замер на половину оставшись в воде. Шкала запаса сил замерла в нерешительности, а затем медленно поползла вверх. За это стоило сказать спасибо Солу — без его колец, да в прохладной воде, я бы выдохся и скорее всего утонул гораздо раньше или банально не смог бы выбраться с этого корня и остался тут ждать преследователей.
Переведя взгляд на ясное небо, я замер, пытаясь хоть немного отогреться на солнышке, но его как на зло закрыло огромное облако. Расстроенно вздохнув собрался уже отвести взгляд, но вдруг заметил на фоне облака что-то странное. Вернее, не так — это была птица, что не вызывало никаких сомнений, вот только птица слишком большая. Возможно, конечно, она просто летела достаточно низко и близко ко мне, но верилось в это с трудом. Я еще помнил, как выглядят серые скальные орлы, живущие на юго-востоке Ветреного гребня. Размах крыльев этой птички был около пяти метров, а наплевательское отношение к законам физики, обоснованное наличием в этом мире магии, позволяло ей взять на свою спину до двух человек среднего телосложения.
— Твою ж... — ругнулся я резво переползая поближе к чуть нависающему надо мной берегу.
Похоже, что «Тигры» все же отправились по наши души прихватив с собой летучих маунтов. И по земле скорее всего за нами тоже идут.
Постукивая зубами от холода, я быстро набрал сообщение Волю: «У них "глаза" в воздухе». Не став дожидаться ответа оттолкнулся от корня и вновь начал грести вверх с удвоенной силой, стараясь держаться вдоль берега.
Учитывая, что эти ребята могут себе позволить проверку с воздуха, стоит ли ожидать от них проверки реки? Стоит, это не вызывает никаких сомнений. Проверят ли они ее верховья, вот в чем вопрос? Будем исходить из худшего — проверят, я бы проверил, будь у меня люди. И что мне тогда остается? «Все плохо, ребята. План катится к чертям,» — мелькнула в голове отчаянная мысль, которую я тут же отогнал прочь — сдаваться еще рано.
***
Плаванье закончилось спустя несколько минут в большей степени из-за того, что я чертовски замерз и стамина не хотела регениться даже в полной неподвижности. К счастью до леса к тому времени мне все же удалось добраться. Гребя из последних сил, я доплыл до небольшой каменистой отмели и выбравшись на галечный бережок грохнулся без сил. Очень хотелось так замереть и не двигаться хотя бы пару минут давая игровому телу отдохнуть, но переборов себя я отогнал эту мысль, понимая, что времени может уже не быть.
Поднявшись на четвереньки накинул на себя рубаху, а затем кое-как натянул штаны. Ступни к тому времени успели испачкаться, но наплевав на это я надел носки, которые существовали и в этом средневеково-магическом мире, и втиснулся в сапоги. На ходу надев берет и накинув камзол я двинулся в сторону леса.
Во время поиска снаряжения мне на глаза попалась еще одна вещь, которую я тут же поспешил надеть, хоть и выглядеть с ней стал очень странно. Перед глазами тут же появилось оповещение:

        Выбранный вами маскировочный костюм подходит для данной местности. Штраф к маскировке отсутствует.
      
Конечно этой вещью был маскировочный плащ Эна, который ловчий отдал мне несколько дней назад. В движении пользы от него было не так много, да и следы никто не отменял, но заметить меня издалека или тем более с воздуха теперь было почти невозможно.
Стараясь не оставлять слишком много следов вдоль берега, я отошел от реки метров на тридцать после чего наплевав на скрытность рванул прочь. Шансов обмануть прокачанного следопыта у меня все равно было не много, к тому же на длинной дистанции. Рано или поздно я бы наступил в грязь, примял молодую траву или мох, сломал бы упавшую ветку или совершил иную ошибку, которая выдала бы направление моего движения внимательному глазу. Так что выложившись по полной на тех тридцати метрах я принялся банально разрывать дистанцию. Сомнительно, что у меня получится убежать далеко, если мой след заметят, но что оставалось?
Прорываясь сквозь подлесок, не забывал поглядывать по сторонам, за что вскоре был вознагражден. Мой взгляд зацепился за небольшую странность — куча старых ветвей была уложена меж двух кустов эдакой стеной или скорее завалом. Проход оставался лишь в центре, но именно там примерно на уровне моей груди повисла едва заметная веревочная петля, закрепленная на верхушке согнутого молодого деревца.
— Ловушка, значит где-то рядом может быть деревня, — вслух заметил я и убедившись, что никакой очевидной тропки рядом не видно бросился дальше.
Деревня — это в целом неплохо. Если там будет таверна, то я смогу запереться в личной комнате, и никто меня оттуда не выкурит. Конечно мне тоже будет некуда деться, но по крайней мере это будет просто шах, если проводить аналогию с шахматами. Если же я попадусь в «чистом поле», то это будет шах и мат.
Пробежав еще какое-то расстояние, я вырвался из очередных кустов и практически нос к носу столкнулся с молодой косулей. Зверь испуганно шарахнулся в сторону и бросился прочь. Глядя ему в след, я вдруг заметил точно такую же засеку из веток, как и несколько минут назад. Испугавшийся зверь бросился как раз в сторону ближайшего прохода меж так странно «упавших» веток.
— Стой, дурак! — шикнул я, но было уже поздно.
Попав головой в петлю, косуля сдвинула простенький стопор. Свистнуло разгибающееся дерево, натянулась веревка и не успевший ничего понять зверь завихлял ногами в воздухе силясь вырваться. Судя по всему, дерево распрямилось не слишком быстро и не сломало косуле шею, хотя я не знаю возможно ли такое в принципе, из-за чего зверь был еще жив, но явно не на долго.
— На кой черт ты туда бросилась? — буркнул я и хотел уже броситься дальше, но что-то меня остановило.
Вынув кинжал, я начал приближаться к зверю. Огромный, чуть помутневший глаз уставился в мою сторону. Косуля испуганно всхрапнула, еще раз изо всех сил рванулась в сторону, но все чего смогла добиться — это чуть взрыть листву одной из ног. Бессильно опустив голову зверь замер, понимая, что вырваться уже не удастся. Воздуха в легких оставалось все меньше. Неожиданно щелкнула перерезанным концом веревка и косуля, словно мешок, грохнулась на землю. Ничего не понимая животное попыталось вскочить, но я тут же прижал ее к земле.
— А ну тихо, веревку дай с шеи снять!
Зверь еще не успел прийти в себя и сопротивлялся слабо, так что мне легко удалось перерезать веревку, которая тут же отправилась в сумку. Поднявшись я на всякий случай влил в косулю Исцеление и слегка толкнул ногой:
— Давай вставай! Хотя бы кто-то сегодня должен спастись.
Словно поняв, чего от нее хотят косуля поднялась на слегка подрагивающие ноги и неуверенно зашагала прочь. С завистью вздохнув я бросился прочь, торопясь еще сильнее разорвать дистанцию между мной и потенциальными преследователями.
Скрывшись в подлеске я на одном дыхании пробежал несколько сотен метров, после чего, запыхавшись, перешел на шаг. По моим прикидкам река осталась примерно в двух километрах за спиной — безумно мало на самом-то деле. А учитывая, что почти всю свою фору, появившуюся благодаря старому гному, я потратил на плаванье по реке становилось еще печальнее. Вздохнув я вновь перешел на легкий бег, но раздавшийся за спиной громкий звук заставил меня вздрогнув остановиться. Кто-то дул в охотничий рожок, чье низкое гудение расходилось по лесу на многие километры. Конечно, это могли быть просто охотники-«местные», но дурное ощущение безысходности уже успело сжать сердце. Встряхнув головой, я сорвался вперед, торопясь оказаться от реки еще дальше чем сейчас.
***
Я несся по тенистому лесу, практически не разбирая дороги затравленно озираясь по сторонам и шарахаясь от любого звука или движения. Сомнений, что противник идет по моему следу не оставалось — не так давно, когда я брел по руслу небольшого ручья, над моей головой пронесся огромный орел. Птица лишь на секунду мелькнула в просвете между деревьями, но это хватило, чтобы заставить меня вновь скрыться под сенью деревьев. Орел летел слишком низко, словно хотел разглядеть землю получше. Что было странно для зоркой птицы, но вполне логично для ее наездников.
Странно, что пешие преследователи еще не догнали меня — возможно просто экономили силы, зная, что жертве не уйти. Мне и самому это было более чем ясно, но я продолжал бежать прочь, судорожно хватая ртом воздух — сил, чтобы двигаться вперед оставалось все меньше.
Вырвавшись на небольшую полянку, я тут же задрал голову к небу надеясь не увидеть на нем давешнего орла. Неожиданно с другого конца поляны раздался насмешливый голос:
— Не туда смотришь.
Вздрогнув я отскочил назад лишь чудом увернувшись, от лениво брошенного шэнбяо. Худощавый парень в коротком плаще с капюшоном начал медленно подтягивать к себе веревку при этом не спеша приближаясь.
— ...лять, — сквозь зубы выдохнул я и нырнул обратно в кусты.
Из-за спины раздался смех:
— Все равно ж не уйдешь, дурак!
— Сам знаю, — начиная все больше злиться прошептал я, но скорости не сбавил.
Судя по всему, мне уже и в правду не уйти, но сдаваться я не намерен — не на того напали. Больше всего выводило из себя то, что противник решил просто со мной поиграться, понимая, что жертва уже от них не скроется.
— Как же бесит.
Уже не экономя силы я скатился на дно небольшого оврага и начал судорожно взбираться на его противоположную стенку. Но до самого верха добраться не успел, чуть ли не наткнувшись лицом на направленный в мою сторону арбалет:
— И куда бежишь? — усмехнулся уже другой рога надавливая на спусковую скобу.
Тело сработало на одних рефлексах отбросив меня обратно на дно оврага. Болт чиркнул по виску, снеся несколько хп, но я остался жив и тут же рванул прочь по оврагу.
— Да не беги так! — перезаряжая арбалет крикнул рога.
— Иди к черту, урод! — уже не скрываясь огрызнулся я.
Ну и что мне делать? Похоже эти ребята полностью обложили меня со всех направлений. Именно поэтому они так долго не догоняли меня, а не потому что экономили силы. Бросив отчаянный взгляд вокруг, я вдруг заметил что-то необычное. Абсолютно белый хвост изящно рассек воздух и скрылся за кустом на склоне оврага. Поддавшись наитию, я вновь начал карабкаться по стенке, а затем скользнул за тот же куст.
Вновь разглядев впереди белый хвост, я поспешил за ним вспомнив при этом детскую сказку и по-дурацки усмехнувшись:
— Белый кролик, это ты? Хотя хвост то лисий был, так что вряд ли.
Петляя меж кустов и деревьев, я следовал за так и мельтешащим впереди хвостом. Мои преследователи были где-то рядом, их голоса были прекрасно слышны, но то, что они говорили не могло не радовать:
— Куда он деться мог?!
— А мне откуда знать! Вот след, сам же видишь!
— И?! Как по нему идти, он через пару шагов направление меняет или вообще исчезает!
— Думаешь я не в курсе?!
Тем временем хвост вывел меня на довольно крупную поляну. В ее центре, раскинув над нами густые ветви, рос огромный, старый дуб. На одном из его узловатых корней стояла довольно крупная, белоснежная лиса. Заметив, что я ее догнал лисица скользнула в раскрывшуюся перед ней широкую нору меж корней. Мне ничего не оставалось, кроме как последовать за ней, тем более, что голоса преследователей стали приближаться.

Глава 29

Стоило только мне протиснуться в узкую земляную нору как корни за моей спиной сомкнулись, погружая проход в полную темноту. Я замер в нерешительности, не зная стоил ли ползти дальше, но дерево все решило за меня. Мелко задрожала земля и пара гибких корней, во всяком случае я наделся, что это были только корни, обхватили меня за запястья и поволокли в глубь норы.
— Ну новый камзол же! — ругнулся я, вываливаясь из стены в достаточно обширную комнатку или пещеру. Здесь видимость была чуть лучше за счет тускло светящегося зеленого шара под потолком, хотя мои глаза все еще не отвыкли от яркого солнечного света, так что ничего толком я не видел.
— И? — раздалось откуда-то с той стороны комнаты.
— Жалко. Испачкался ведь, надеюсь не порвался.
— Пф, нужно было самому вперед ползти, а не лежать у входа, — вновь заговорил невидимый собеседник. Вернее, собеседница, голос был определенно женский.
— Я не доверяю кому попало.
— Но в нору то ты заполз.
— Выбора не было. К тому же у меня до сих пор нет уверенности, что я не в ловушке. Не променял шило на мыло.
— Можешь успокоиться, мне от тебя ничего не нужно и причин тебя убивать у меня тоже нет.
— Допустим ты не лжешь, — пожал я плечами. — Может, кстати, прибавишь света? Ничего же не видно.
В ответ на мою просьбу шар под потолком вспыхнул ярче заливая светом всю небольшую комнатку. Стены ее оказались из густого переплетения древесных корней. Норы, через которую я сюда попал уже не было и в помине. Легонько постучав по стене, я услышал лишь глухой звук без каких-либо намеков на пустоту за ней.
— Меры предосторожности. Почему-то я не смогла тебя переместить прочь отсюда, пришлось выкручиваться. Хорошо, что Благословенные Матерью корни моего Священного древа отлично экранируют от почти любого метода обнаружения, — вновь раздался довольный голос. Обернувшись я увидел его обладательницу, которой оказалась все та же белоснежная лисица, вольготно развалившаяся в углублении в стене очень напоминающем трон из все тех же корней.
— То есть мои преследователи не знают где я, хотя мы все еще находимся под тем дубом?
— Именно, — ответила лисица, не открывая пасти.
— Нда, патовая ситуация, — устало опустился я на пол.
Ненадолго в комнате воцарилась тишина, которую почти сразу прервала лисица чуть обиженно спросившая:
— Что, даже не спросишь кто я? И где кстати благодарность за спасение?
— Ах да, задумался. Огромное спасибо за то, что выручила, у самого меня не было и шанса на спасение, — не вставая кивнул я. — А насчет того, кто ты мне нет смысла спрашивать. Почти уверен, что ты местная дриада.
— Пф, а ты смышлен для столь юного чужеземца, — махнула хвостом лиса.
— Есть немного. Почему ты меня спасла, кстати? Не просто же так — это не в ваших правилах.
— Жизнь за жизнь, хотя вы, чужеземцы, не особо своими дорожите.
— В смысле?
— А сам не догадался? — снова хмыкнула лисица. — Ты спас от смерти косулю, живущую в моем лесу. Может для тебя это ничего и не значит, но для меня важны все звери и растения, которые доверила мне Мать. К тому же, эту косулю я помню еще детенышем, мне было бы жаль потерять ее.
— Так вот оно что, — хмыкнул я. Мне просто повезло спасти выросшую естественным путем косулю, что было довольно редким явлением в игре. Видимо когда-то эта зверушка появилась детенышем, как те лисята, которых пытался поймать Эн при нашем знакомстве, но при этом она умудрилась выжить, избежав всех опасностей. Ничего удивительного, что дриада ей дорожит.
После объяснений лисицы перед глазами так же вспыхнуло оповещение:

        Отношение с Малой дриадой Бугвильской дубравы Элинарой повышены на 20. Текущий уровень 20/100 Равнодушие.
      
— Может, кстати, сменишь облик? Мне известно, что это не твое истинное обличие, — предложил я чтобы заполнить вновь воцарившуюся тишину.
— Зачем? — улыбнулась лисица, хотя это немного странно смотрелось на ее мордочке. — Хочешь взглянуть на прекрасную дриаду? Но оно и не удивительно, все вы, людишки, одинаковы.
— Конечно, — саркастично ответил я. — На самом деле так просто будет удобнее общаться. 
— Так и быть, — взмахнула хвостом лиса разом закрыв им все свое тело. Спустя мгновение вместо белоснежного зверя на троне передо мной сидела юная, невысокая девушка. Светло-русые, чуть зеленоватые не только из-за освещения волосы украшал венок из тонких дубовых ветвей. Стройное тело прикрывала простенькая светло-зеленая туника чуть выше коленей, ножки же девушки оставались босыми. Довольно улыбнувшись и состроив милое личико, дриада откинулась на удобно изогнувшуюся под ней спинку трона и закинула ноги на его подлокотник.
— Впервые видишь дриаду в живую? Ну и как я тебе? — хитро улыбнулась девушка.
— Сказания о вашей красоте ни капли не врут, — спокойно ответил я, проигнорировав первый вопрос. Вряд ли она поверит, что игрок столь низкого уровня когда-то виделся с принцессой Заповедной рощи. Пусть и третьей, но принцессой же?
— И о чем ты хотел поговорить?
— Все просто, помоги мне отсюда выбраться.
— Пф, а зачем мне это делать? — вздернула носик Элинара. Впрочем, другого ответа я и не ожидал.
— Ну, мои преследователи ведь до сих пор рядом, сам я от них не уйду.
— И?
— Что и? Тогда ведь получиться, что ты зря меня спасала. Какой в этом был смысл? Неужели ты не хочешь быть уверена, что я смогу уйти?
— А ты уверен, что спасенная тобой косуля до сих пор жива? — парировала девушка. — Ты спас ее и отпустил бежать дальше в одиночестве. Я поступила так же. Разве что не гоню тебя тут же прочь, что уже делает мою помощь куда ценнее.
Что ж, по-простому не получилось, что в принципе неудивительно. С дриадами вообще не просто договориться, как и заслужить их доверие. Мне в этом плане повезло — дриады хоть и были магическими хранительницами леса, но при этом оставались девушками. Которые очень ценили искренние и бескорыстные поступки. Фальшь они чувствовали очень хорошо из-за чего подстроить подобное спасение зверя при помощи друзей было почти невозможно.
— Хорошо, давай заключим договор. Ты поможешь мне убраться прочь отсюда, а в идеале добраться до Леса Шепчущих Отражений, а я отплачу тебе любой услугой на твой выбор.
— Думаешь мне нужны услуги от человека? — рассмеялась дриада.
— Почти уверен, что ты от них точно не откажешься, — дав ей просмеяться возразил я.
— С чего такая уверенность?
— С того, что вы, дриады, хоть и не люди, но во многом на нас похожи...
— Думай хоть, что говоришь, — заговорила Элинара, но я прервал ее подняв указательный палец и шикнув.
— Похожи. Амбициозностью точно. Хоть в ее основе и лежат зачастую иные мотивы. Многие люди хотят стать богаче или сильнее, чтобы превзойти других, возвыситься над большинством. Вы тоже ищете силы, но делаете это с куда более благородными целями — благополучие вашего леса для вас куда важнее банального превосходства. Не важно самая сильная ли ты дриада, важно лишь процветает ли твой лес, роща или даже одинокое деревцо в поле.
— Допустим ты прав, а дальше что? — нахмурилась девушка.
— Да в принципе и все. Я уверен, что ты тоже ищешь силы — это, во-первых, а во-вторых, уверен, что даже столь юная дриада уже приглядела местечко на стороне, где эту силу возможно позаимствовать. Только вот сама ты туда направиться не можешь — насколько вы сильны в своем лесу, на столько же вы бессильны за его пределами. Мы же, люди, таких слабостей не имеем. Так что лишь скажи куда мне пойти и что тебе принести, а я выполню твое поручение. Взамен прошу лишь помочь мне убраться прочь отсюда.
Думала девушка долго. Я ее не торопил, занявшись чтением купленных свитков заклинаний. Нужно было как можно скорее набираться сил, особенно перед Лесом Отражений. Наконец-то минут через пять раздумий Элинара вновь заговорила:
— И все же ты слишком смышлен для новичка в этом мире, чужеземец. Но ты прав — за пределами моего участка леса есть несколько мест из которых я могла бы позаимствовать сил. В большинстве случаев это леса и рощи других дриад, с которыми у нас хорошие отношения, но раз уже ты упомянул куда направляешься, то грех этим не воспользоваться. Точно согласен мне помочь?
— Может хотя бы расскажешь, что делать нужно?
— Все просто. В Лесу Шепчущих Отражений есть место хранительница которого погибла. Что с ней сталось мне неизвестно, да это и не важно. Суть в том, что ее Священное древо осталось без хозяйки и мне бы хотелось этим воспользоваться. Принеси мне живую ветвь с того Древа, кусок его коры, корень и семя в течении месяца. Взамен я помогу тебе выбраться. Согласен?
— Естественно.

        Получено задание «Бесхозная сила»
      

        Класс задания: Необычное
      

        Принесите Малой дриаде Элинаре необходимые части Священного древа, оставшегося без хозяйки, чтобы дриада могла нарастить свои силы.
      

        Награда: помощь в путешествии
      

        Ограничение по времени: 30 дней
      

        Штраф за отказ: нет
      

        Штраф за провал: неизвестно.
      
— Как мне сохранить ветвь живой? — уточнил я непонятный мне момент.
— Это просто, — сжав ладони «ковшиком» девушка осторожно дохнула в них. Светло-зеленый туман, сорвавшийся с ее губ, сплелся в плотную, полупрозрачную сферу, которая тут же поплыла в мою сторону. — Положишь все части Древа сюда, так они сохраняться и не пропадут из твоего рюкзака даже после смерти. Правда держится эта магия лишь месяц отчасти из-за этого и ограничение по времени.
— Удобно, — принимая сферу кивнул я, а затем почувствовал странное покалывание в ладонях. Заметив мое недоумение, дриада уточнила:
— Не бойся, это всего лишь подстраховка. На случай если ты вздумаешь оставить меня без оплаты. Сейчас она тебе ничего не сделает, но если эта сфера останется у тебя дольше чем на месяц…
— Понял, я так понимаю выкинуть ее если вдруг что я тоже не смогу?
— Конечно. Кстати, раз уж ты согласился на это задание, не хочешь ли выполнить еще одно? В том же месте.
— А что взамен?
— Щедрая награда, — расплывчато ответил девушка.
— Хорошо, что делать нужно? — от даже в теории выгодных поручений я не отказывался никогда.
— Да все просто. Хотя есть там свои нюансы. Как я и сказала, Древо осталось без хозяйки, а это значит сейчас отличное время отдать его своей ставленнице. Местные дриады почему-то до сих пор этого не сделали и скорее всего на, то есть причины, но раз уж мне попался такой самоотверженный человечек, почему бы не воспользоваться этим?
— Ах ты ж.., — ухмыльнулся я, глядя дриаду состроившую ничего непонимающее личико. — Ладно, если награда действительно будет ценной, почему бы не помочь предприимчивой девушке?

        Получено задание «Ставленница»
      

        Класс задания: Редкое.
      

        Посадите Связующее Семя в корнях бесхозного Священного древа в Лесу Шепчущих Отражений, а также выясните, почему местные дриады не сделали этого раньше.
      

        Награда: Неизвестно: + 50 к отношению с Младшей дриадой Элинарой
      

        Ограничение по времени: нет
      

        Штраф за отказ: нет
      

        Штраф за провал: - 100 к отношению с Младшей дриадой Элинарой
      
— Для выполнения этого задания возьми это, — махнула рукой девушка. Повинуясь ее приказу из потолка проросла дубовая ветвь. С нее на мои ладони упал крупный, раза в два здоровее обычных, желудь. — Это Семя может храниться очень долго, несколько лет, так что не буду ограничивать тебя во времени. Тем более неизвестно, что тебя там вообще ждет.
— А ничего, что я скорее всего столкнусь с этим чем-то, когда приду туда по первому поручению?
— Не знаю, — пожала плечами девушка. — Может на тебя не обратят внимания если оставишь Семя где-нибудь подальше, откуда мне знать?
— Лааадно, — протянул я, а затем поднялся на ноги. — Ну раз мы договорились, может наконец-то поможешь мне выбраться отсюда?
***
После необъяснимого исчезновения цели отряд поисковиков из «Тигров» сразу же сообщил о случившемся. Естественно слегка умолчав о том, что парень по факту уже был в их руках. Лидерская верхушка быстро поняла, что в спасении цели замешана дриада, но как на зло клановый друид, отношение со Старшей дриадой этого леса у которого были положительные, сейчас был не в игре. Тем не менее отряд рог все еще находился на месте, поодиночке прочесывая лес, хотя пользы в этом и было не много.
У Священного древа остался лишь из отряда, от нечего делать взявшийся перебирать механизм своего арбалета. Почти не глядя по сторонам, в основном надеясь на отличный слух и нюх присущий зверолюдам, к чьей расе он и принадлежал, парень уселся в нескольких метрах от Древа. Звери, скорее всего по приказу дриады, обходили это место стороной, так что не считая шелеста листьев никаких лишних звуков вокруг не было.
Устало зевнув парень начал медленно собирать почищенный и смазанный механизм обратно, когда со стороны дерева ему послышалось какое-то шуршание. Рывком поднявшись на ноги рога бесшумно приблизился и вгляделся в крону старого дерева. Шуршание послышалось с его обратной стороны, следуя за ним игрок оббежал вокруг Древа и вновь вгляделся в листву. Наконец заметив движение на одной из ветвей, он потянулся к поясу за верным арбалетом, но чертыхнувшись опустил руку. Тем более что ему наконец-то удалось разглядеть источник звука получше. Им оказалась бегущая куда-то белка ловко прыгающая по тоненьким веточкам. Взвившись в длинном прыжке, зверек перепрыгнул на соседнее дерево и скрылся в лесу. Разочарованно вздохнув рога побрел к оставленному на траве арбалету.
Белка тем временем быстро добралась до высоченного кедра, росшего недалеко от Древа, и быстро начала забираться на его верхушку. С каждым маленьким прыжком зверек взбирался все выше и выше, очень скоро поднявшись выше крон остальных деревьев. На секунду остановившись и взглянув вниз белка чуть сжалась, словно испугавшись, а затем продолжила свой бег.
Наконец-то добравшись практически до самой сильно качающейся верхушки зверек замер крепко вцепившись в ветку, словно чего-то ожидая. Ждать пришлось недолго и буквально в следующую секунду с белкой начало происходить что-то странное. Рыжая шкурка начала будто бы облезать и растягиваться под действием увеличивающегося тела; передние лапки вытянулись вдоль удлинившегося туловища и стали; задние наоборот стали чуть тоньше, а когти на них стали куда длиннее и опаснее на вид; мордочка тоже стала крупнее и чуть удлинилась, обзаведясь при этом крепким клювом; наконец вместо рыжей шерстки на теле начали появляться серо-бурые перья. Расправив широкие крылья, что заменили собой беличьи лапки, небольшой коршун неуверенно переступил с ноги на ногу и вновь осторожно замер на ветке.
— Давай за мной, — раздался совсем рядом женский голос. Удивленно оглядевшись коршун заметил синичку, замершую на одной из верхних ветвей. Вспорхнув синица понеслась прочь, хищнику же не оставалось ничего кроме как вновь расправить крылья и неуверенно понестись вслед за пичужкой.
Чтобы хотя бы немного освоиться и научиться держаться в воздухе коршуну потребовалось пролететь несколько километров. К счастью скоро он все же понял, как держаться на воздушных потоках, которые легко несли его вперед, лишь изредка заставляя работать крыльями. Летящая рядом синичка довольно кивнула:
— Ну, вроде бы ты освоился, и даже ни разу не упал, так что давай дальше сам. Лес Отражений в той стороне, мой магия будет держаться еще двенадцать часов, но ты можешь прервать ее раньше ударившись о землю. Не бойся, ты при этом не умрешь. Попутного ветра тебе, человек, — сведя крылья синичка рухнула вниз спустя секунду скрывшись в желто-красной листве осенних деревьев.
Проводив ее взглядом коршун пару раз взмахнул крыльями, чуть подправляя направление полета, и понесся дальше. Лишь спустя несколько секунд до него дошло, что нормальные коршуны все же хищные птицы и летают повыше. Вновь заработав крыльями, он начал медленно и неумело набирать высоту улетая прочь из леса, который во всю прочесывали его преследователи.

Глава 30

Уверенно рассекая воздух, я несся над оставшейся далеко внизу землей. Вид с высока открывался довольно красивый: мелкие деревушки, с примыкающими к ним полями и фруктовыми садами, осенние рощицы и леса, редкие речушки, извивающиеся по лугам словно серебристые змеи и проселочные дороги, петляющие словно змеи светло-бурые. Настроение, подпорченное ощущением бессилия, возникшим еще когда я плыл по реке, стало куда лучше. Немного смущало, что все планы пошли коту под хвост, но это было дело поправимое. По шире расправив крылья и поймав очередной воздушный поток я продолжил медленно парить дальше, а сам тем временем забрался в список друзей. Найдя там Макса быстро набрал сообщение:
«Мне удалось сбежать. Как дела у Воля и Сола?»
Ответ друга пришел незамедлительно:
«Отличная новость. У ребят все в порядке, хоть они немного и расстроены случившимся. За ними какое-то время скакали преследователи, но быстро отстали, явно наткнувшись на твой след. Но по итогу они улетели оттуда свитками, чтобы скрыть конечную точку путешествия. Если нужно они уже сейчас отправятся на место.»
«Пока не стоит, я еще в пути. К тому же раньше завтрашнего утра вся пати там не соберется.»
«Понял. Тогда удачной дороги. Не оставляй следов за собой! Сам понимаешь дело приняло не лучший оборот.»
Мысленно усмехнувшись я взглянул на простирающиеся подо мной поля и леса, а затем набрал ответ:
«Не бойся, следов не оставлю.»
Пару раз взмахнув крыльями, чтобы снова ворваться в воздушный поток, из которого меня «выплюнуло» во время общения с Максом я полетел на восток. В планах было добраться до Талимы, а затем лететь вдоль нее вверх по течению. Двенадцати часов перевоплощения мне должно было хватить с лихвой, чтобы добраться до Зеркального. Правда заходить в сам город я на всякий случай не собирался, лучше подыщу какую-нибудь деревушку поблизости, может даже в самом лесу, ближе к окраине. Вспомнив кое о чем важном вновь написал другу:
«Пусть кто-нибудь поищет где в Лесу живет маг Дункан. Вроде как он должен быть где-то на окраине, но где точно не знаю.»
«Ладно, Неон и Фуми сейчас свободны, поищут информацию.»
Да, все же хорошо, что я все рассказал друзьям. В одиночку меня поймали бы еще на подъезде к Элемару. А если бы не помощь новых знакомых, то вряд ли и из Подосиновиков удалось бы уйти. К тому же на поиск информации пришлось бы тоже тратить время, чего не очень-то хотелось. Занятый подобными мыслями я несся вперед, уже куда веселее изредка взмахивая крыльями.
***
До городка Зеркального, который находился на западном, обрывистом берегу Талимы я добрался лишь к вечеру. Сделав кружок над городом, я полетел прочь, держась вдоль опушки Леса Отражений. Сейчас мой путь лежал в небольшую деревушку Куйрин до которой от Зеркального было около девяти километров, причем половина по лесу. Не знаю будут ли меня там ждать, но на всякий случай, если вдруг эта деревня мне не понравиться, друзья подобрали еще парочку ей на замену. Но эта была удобнее всего. Хотя бы тем, что до дома Дункана от нее было всего километров пятнадцать пути, хотя для данной локации расстояние это было серьезное.
Долетев до Куйрина, я не стал сразу перевоплощаться. Первым делом найдя тополь повыше, практически в центре деревни, я уселся на его верхушке и решил немного осмотреться.
Деревенька была не слишком большой — дворов десять и мне это нравилось. Игрокам здесь банально особо нечего было делать. Особенно игрокам высокоуровневым, так что прибудь в деревню «Тигры» редкие новички и жители точно вели бы об этом разговор. Но никаких подобных речей я не услышал и приметив кратчайший путь до таверны расправил крылья и полетел в сторону леса, который плотной стеной окружал все поселение.
Кое-как пробившись сквозь ветви густо растущих деревьев, я неуверенно замер на ветке метрах в пяти над землей. Не хотелось бы проделать такой путь и просто убиться, ударившись о землю, но сидеть еще шесть с небольшим часов в лесу, ожидая пока закончиться действие магии, хотелось еще меньше. Так что собравшись с духом я разжал лапы и грохнулся вниз перед самым ударом закрыв глаза. Легкий хлопок в ушах, разом отбивший слух, ни с того ни с сего расфокусировавшиеся глаза, которые я поспешил раскрыть, головокружение и не держащие меня ноги — вот чем меня встретило мое старое тело. С трудом поднявшись я оперся на дерево и с усмешкой прошептал:
— Ударился ясный сокол о землю, да превратился в доброго молодца. Нда… С той разницей, что вместо сокола растрепанный коршун, а добрый молодец не особо богатырского сложения.
Оттолкнувшись от дерева неуверенно побрел в деревню. Коснувшись у ее входа серого камня привязки вздохнул чуть свободнее, теперь если вдруг помру не придется весь путь заново проделывать. Не став задерживаться на небольшой площади в центре деревни, где сейчас торговали редкие игроки, тут же проскользнул в таверну. Кинув хозяину серебрушку поднялся на второй этаж и толкнул нужную дверь. Лишь оказавшись в личной комнате, я наконец-то спокойно выдохнул. У меня все же получилось до сюда добраться. До нужного мне места рукой подать, скорее всего уже завтра это путешествие так или иначе придет к концу. Сейчас же лучше выйду из игры — последние, насыщенные на приключения дни, порядком потрепали нервы, так что хватит на сегодня Кальки. На самом деле очень хотелось задержаться в игре подольше, заняться чем-то более спокойным чем беготня от преследователей. Да даже банально поохотиться я был бы не против, но из комнаты пока что лучше не выходить. С этими мыслями я почти вжал выход, но вспомнил, что стоит набрать сообщения Максу и Эну, чтобы они знали откуда выступит наша группа.
Эн смене места обрадовался не сильно, но пообещал, что к девяти утра они с Роми до нужной деревни доберутся. Поговорив насчет этого с Максом, я обрадовал ловчего, написав, что их подберут мои конные друзья. Собраться мы решили все равно около девяти, но так Эн и Роми хотя бы могли встать с утра чуть по позже, что не могло их не обрадовать.
Закончив с обсуждениями я наконец-то с облегчением улегся на твердый дощатый пол и вжал кнопку выхода. Завтра будет трудный день, хотя других в последнее время и не выпадает на мою долю, но сегодня можно отдыхать.
***
Как бы с утра не хотелось поспать подольше я заставил себя встать по будильнику, прозвеневшему в шесть утра. Почему так рано? Да потому что лишь после выхода до меня дошло, что новые заклинания я прочитал, а вот выучить не успел. Так что сейчас надо хотя бы некоторые из них попытаться отточить, чтобы суметь применять пусть даже в ослабленном виде.
Зайдя в игру я первым делом решил слегка перебрать содержимое своей сумки. В угол комнаты отправилось мое старое снаряжение, позднее нужно будет его продать, но пока не хочу с этим возиться. Рядом лег желудь дриады. Гарантии, что он после смерти не выпадет у меня не было, да и не нужен он мне пока. Сфера осталась в инвентаре, выложить ее я банально не мог. Там же осталась часть Ключа, что естественно, а также лопата. Изначально я хотел ее выложить, но все же решил пока придержать у себя. Кто знает, как обернется дело? Все книги так же остались в комнате, тонкой стопочкой улегшись на кривой табурет в углу. Маскировочный плащ выкладывать не стил. Его пора было уже вернуть Эну. Повесив на пояс кинжал, а в сумку к оружию закинув еще и флягу, которую надо было бы наполнить, я направился на улицу — не в комнате же было тренировать заклинания.
С опаской выйдя из таверны и чуть-чуть постояв возле нее, чтобы убедиться, что никто не торопиться меня хватать, я быстро сходил до колодца и набрав воды в флягу пошел искать подходящее место для тренировки. Мой выбор пал на небольшую полянку почти на опушке леса. Деревня была прямо под боком — я видел крытые корой крыши домов сквозь стволы деревьев, а также слышал голоса жителей. Сняв с себя почти все снаряжение, кроме рубахи и штанов с сапогами я принялся за тренировку.
В принципе, все что требовалось от игрока при изучении умения или заклинания, это выполнять прописанные в свитке или рассказанные учителем действия. Сперва, естественно, ничего не будет получаться. Вместо огненного шара хорошо если хотя бы маленький огонек будет срываться с вашей ладони, вместо рывка вы будете бестолково взрывать землю ногой и тому подобное. Но с каждым разом эффект будет все сильнее и сильнее. Маленький огонек будет крепчать и сгущаться, набирать скорость и пылать все ярче. Так что сейчас я просто вывел на край обзора небольшое меню с прописанными там действиями. Основная проблема изучения была в том, что это требовало времени, которого сейчас у меня было маловато. Но это можно было решить несколькими способами. Первый — избавиться от лишнего снаряжения, усиливающего ваши способности, что я уже и сделал. Игрок должен был рассчитывать лишь на свою естественную силу. Второй — попытаться открыть специальный навык, что достигалось максимальной концентрацией на обучении. Собственно, навык так и назывался — Концентрация, а в случаи для физических умений — Сосредоточенность. Этого мне сейчас и нужно было добиться. Отбросив лишние мысли, я принялся за дело.
Расправить ладонь на уровне груди, держа ее при этом тыльной стороной вверх; чуть присесть, словно перед ударом или броском от груди; резко выбросить вперед руку чуть довернув ее, словно придавая вращения невидимому снаряду; мизинец и безымянный палец чуть сгибаются, а три других пальца указывают на цель и с моей ладони срывается вытянутая искра, которая почти сразу тухнет, пролетев едва ли пару метров. Ничуть не отчаявшись, я занял исходную стойку. Новый «бросок» — результат тот же. Еще один — искра словно стала толще. Еще несколько повторений и она летит на полметра дальше, а еще через несколько по пути от нее отделяется пара искорок. Мана заканчивается, и я тут же опускаюсь на землю и скрестив ноги замираю. Регенерация маны тут же становиться чуть быстрее за счет эффекта от Медитации.
— Ух ты, ты тоже маг? Тренируешься? — раздался незнакомый голос со стороны тропинки.
Поднявшись на ноги я, не обращая внимания, на говорившего начал снова кастовать заклинание.
— Маг Огня значит? Неплохо, а я через Воду и Лед играть собралась, мне кажется неплохое сочетание, — в нескольких метрах от меня остановилась девушка в темно-синей робе с прямым посохом в руках. Откинув за спину темную косу, она вопросительно наклонила голову.
— Эй, ты живой? Может ты местный? Хотя не похож вроде. Чего молчишь?
Подойдя еще ближе, девушка остановилась практически в плотную ко мне и пощелкала пальцами у уха:
— Ты слепой что ли? И глухой в придачу, ага... Это не вежливо, знаешь ли, вот так молчать!
Сорвавшаяся с руки Окалина с негромким свистом рассекла воздух и впервые врезалась в дерево, росшее в пяти метрах от меня. Перед глазами высветилось уведомление:

        Поздравляем! Вы открыли новый навык Концентрация. Текущий уровень навыка 1.
      
Расслабив чуть затекшие плечи, я повернулся к девушке:
— Мне как-то наплевать на вежливость. Чего-то хотела?
— О, живой, — отпрянула магесса. — Ты здесь новенький? Вчера тебя в деревне не видела, а тут, знаешь ли, не очень много игроков. Пати для фарма не нужна? Мы с друзьями готовы еще одного толкового мага к себе взять.
— Не интересует.
— Точно? В здешних лесах одному бродить опасно. Легко на респавн улететь.
— Точно.
— Ну смотри. Вот помрешь пару раз, — и погрозив пальцем девушка начала уходить, но пройдя пару метров остановилась. — Может все же ищешь пати?
— Я же сказал, нет.
— Хотя бы в друзья меня добавь, вдруг передумаешь.
— Не передумаю. Если так тяжело охота дается идите в другом месте качайтесь.
— Да не можем мы в другом месте! Спасибо лидеру, дебилу, за классные квесты! Ой, да там всего лишь шишку под деревом закопать, мы быстро справимся, — словно передразнила она кого-то. — Очень быстро! Третий раз черт пойми от чего всей пати помираем.
— Вот это новость, — пробормотал я себе под нос, но девушку окликать не стал, вместо этого окинув ее снаряжение внимательным взглядом.
Уровень тридцать пятый на вскидку, а учитывая, что это уже третий сменный набор снаряжения уровень самой девушки может быть и выше. Так что будем считать, что все пати минимум сорокового уровня. О чем это говорит? Да хотя бы о том, что одному мне квест дриады, а мне кажется, что они здесь с той же целью, точно не выполнить. Хотя прямо сейчас я не особо-то и собирался. Вместо этого лучше дальше Окалину буду тренировать. Благо открывшаяся Концентрация теперь будет качаться куда легче, при этом чуть ускоряя процесс обучения.
***
Друзья подъехали лишь к половине десятого — Воль и Сол не хотели лишний раз мельтешить возле города из-за чего Эн и Роми долго до них добирались пешком, да и потом группа не особо торопилась в условленную деревню. Для меня этого оказалось даже лучше, за время их отсутствия я успел полностью освоить Окалину и почти закончил с Шаром, здраво рассудив, что дальнобойные заклинания пока будут полезнее. Хотел еще приступить к чтению книг по Иллюзии, но сам же оставил их в комнате, да и не к спеху это было. Пока я в группе от магии Огня пользы будет больше.
Дожидаться всех я остался на той же поляне, которая удачно располагалась как раз со стороны Зеркального, так что друзьям даже не пришлось заезжать в деревню.
Первым на поляну заехал Воль, сразу за ним Сол, а последними Эн и Роми на моей лошади. Первые двое даже не стали спешиваться, эффектно отозвав коней прямо из-под себя. Увидев это ловчий удивленно присвистнул:
— Ловко. Может тоже попробовать?
— Эй, дай сперва мне слезть! — услышала его Роми.
— Сори, что толком на себя внимание перетянуть не смогли, — поздоровался Воль. Сол молча протянул руку буркнув что-то вроде: «Извини». Признавать свои оплошности он никогда не любилю
— Да все в порядке, удалось выкрутиться, хоть и чудом.
— Давно не виделись! — подошел Эн тоже протягивая руку. — Как тебя вообще сюда занесло?
— Всякое бывает, — пожал я плечами и помахал Роми.
— Привет, довел Славю куда нужно? — сходу поинтересовалась девушка.
— Эм, ну почти.
— В смысле? — насторожилась Роми.
— Давай потом об этом, с ней все в порядке, не волнуйся, — поспешил я сменить тему.
— Ладно, но потом все объяснишь, — нахмурилась девушка.
— Ну и что, какие у нас планы? Начнем охотиться возле деревни или ты место получше подыскал? — хлопнул в ладоши ловчий привлекая к себе внимание.
— Нужно до одного места добраться первым делом, а там посмотрим.
— А что за место?
— По квесту нужно, — уклончиво ответил я, но тут же поспешил успокоить удивившегося ловчего. — По дороге будем охотиться, так что все в порядке.
— Ну ладно, выступаем тогда?
— Не так сразу, — остановил рвущегося в бой новичка Воль. — Перед охотой нужно закупиться. Точно нужны бинты, немного банок на хп и ману, неплохо было бы фляги чем-то кроме воды наполнить. Чем-то на реген стамины желательно, так что все фляжки свои давайте. Еще нужны антидоты против яда насекомых, второго тира должно хватить с лихвой, но если ну будет, то придеться брать первый.
— А зачем ты в слух все это говоришь? — удивился Эн.
— Потому что вы двое в деревню пойдете.
— В смысле?!
— В прямом, нам лучше не крутиться в населенных местах, кажется я упоминал об этом. Так что записывай, хотя не обязательно в принципе, я тебе свой список скину.
— У нас денег не хватит на все это, — возмутилась Роми.
— Это не проблема, — отмахнулся темный эльф, вынимая из сумки кошелек.
— О, кстати, раз вы все равно идете по магазинам, поищите мне ювелирки, — я тоже полез за деньгами.
— Класс, всегда хотел быть мальчиком на побегушках, — вздохнул Эн, но тут же нашелся. — Тогда сдача наша, идет?
— С денег на расходники можешь забирать, а у меня лишних денег нет, — опередил я Воля.
— Ладно, — кивнул дроу. — Тогда сейчас, дай мне немного подправить список. И лишние деньги из кошелька я, наверное, уберу.
— Ну блеск, — вздохнул ловчий. — Оставь хотя бы мне на запасные стрелы. 

Глава 31

На подготовку перед выходом ушел почти час. В основном из-за неподготовленности новичков — те слишком долго закупали расходники и искали бижутерию. Но никто их особо не торопил, давая Эну и Роми разобраться самим. Лучше путь они набьют шишек в плане подготовки к походу сейчас, когда их могут поправить более опытные игроки, чем когда-нибудь потом, когда нас рядом не будет.
Из бижутерии Эн смог разыскать только кольцо на пять Интеллекта и серьгу на три процента регенерации маны вне боя и один в бою. Плюс на всякий случай он взял цепочку на четыре Живучести, все же со здоровьем у меня все было плохо.
После того как я надел все украшения мои характеристики стали выглядеть так:

        Скальтер Уровень 30
      

        Человек
      

        Урон: 35; Маг урон: 74
      

        Защита: 19 Маг защита: 37
      

        ХП: 220 МП: 630 СП: 220
      

        Сила 10
      

        Ловкость 12+3
      

        Выносливость 16
      

        Интеллект 50+12
      

        Мудрость 15
      

        Воля 40+19
      

        Живучесть 10+4
      

        Дух 7+1
      
К сожалению, ни одного уровня с момента выходи из Элемара мне так и не удалось поднять, так что пришлось довольствоваться лишь новым снаряжением.
Наконец-то все приготовления были закончены. Воль велел всем еще раз перепроверить свои сумки и пояса, а затем поднялся на ноги и хлопнул в ладоши привлекая внимание, что было излишне — новички и так не сводили с него взгляда, а мы с Солом знали, что делать и без его напоминаний:
— Так, поднимаемся, пора выступать. Во время передвижения идем всегда одним и тем же порядком, если Сол не прикажет иного. Вы, новички, очень внимательно его слушайте, все же мы с вами не сработанная команда.
— Почему его слушать, а не тебя? — поднял руку Эн.
— Потому что я рога и действовать буде отдельно от вас, — чуть прикрыв глаза ответил дроу. — На мне лежит выбор маршрута, проверка его на наличие ловушек и засад мобов или пкшеров, возможно агро этих самых мобов в случае если это необходимо и много, что еще. Сол танк и идет первым, его задача не дать вам улететь на респ, так что слушайте, что он говорит. Сразу за ним пойдет Роми, так как хила нужно беречь. Эн и Скаль замыкают. У вас обоих дальнобойные атаки, так что держитесь чуть по бокам от Сола. Ты, кстати, — кивнул он Роми. — Береги ману, и сама не атакуй, следи за хп танка и группы в целом.
— Ох, — поежилась девушка, но все же показала эльфу большой палец. — Постараюсь не оплошать.
— Главное сама не помри, и им этого сделать не дай. Я и без хила много урона выдержать могу, — проворчал гном.
— Ладно, выступаем, нам еще идти и идти причем почти все по лесу.
Обнажив оружие наша группа покинула гостеприимную полянку. Воль тут же накинул капюшон и став полупрозрачным скрылся в тенях перед этим указав направление нам. Сол перекинул щит со спины на руку и не слишком торопясь двинулся вслед за рогой. Мне пришлось придержать за плечо сорвавшегося вперед Эна. Озадаченный ловчий подстроился под медленный темп танка, но тут же уточнил:
— Мы же вроде торопимся, не?
— Ага.
— А почему тогда так медленно идем?
— Подожди немного, — жестом руки успокоил я лучника.
 Ответ на свой вопрос он получил спустя несколько секунд, когда в чате группы всплыло сообщение от Воля: «Северо-восток, пятьдесят метров чисто. Направление то же.»
— Ускорились, — скомандовал Сол прочитав сообщение и перешел на легкий бег.
Пробежав трусцой эти пятьдесят метров, мы вновь перешли на шаг. Несмотря на то, что путь группы пока что лежал по тропе мы не спешили. Часто именно вдоль дорог, расслабившегося путника и подстерегала опасность.
Новое сообщение от Воля не заставило ждать: «Северо-восток, тридцать метров, у тропы стая волков тридцатых-тридцать пятых уровней. Пять голов. Атакуем?» Сол лишь коротко плюсанул в чат вынимая гладиус из ножен.
Вскоре мы увидели волков. Крупные, с темно-серыми шкурами, над которыми то и дело поднимались тонкие струйки темного тумана или дыма, и злобными черными глазами без зрачков звери внушали легкий трепет. В чат прилетела короткая сводка о их характеристиках от Воля.

        Дымный волк
      

        Уровень 35
      

        Здоровье: 400 Запас сил: 450 Мана 60
      

        Урон: 54(когти) 74(клыки) Маг урон: 5
      

        Защита: 15
      

        Сила 45
      

        Ловкость 60
      

        Выносливость 40
      

        Интеллект 8
      

        Мудрость 1
      

        Воля 6
      

        Живучесть 40
      

        Дух 10
      
Быстро с ней ознакомившись Сол указал на ближайшего к нам зверя:
— Эн, пуль этого.
— Есть! — выпустил стрелу только и ждавший этого лучник.
Испуганно тявкнув волк отскочил в сторону беспомощно щелкнув клыками возле стрелы, засевшей в загривке. Испуг тут же сменился злобой, стоило ему увидеть своего обидчика. Яростно зарычав волк рванулся в нашу сторону, а спустя секунду за ним рванулась и вся стая. Оценив расклад Сол скомандовал:
— Весь урон в подранка.
С моей нагинаты тут же сорвался Огненный шар, в след за ним полетела стрела Эна. Получив сдвоенную атаку в морду волк взрыкнул, его глаза стали светлее, и немного мутнее, внутри них словно начал клубиться туман, а струи дыма, поднимавшиеся от шерсти, стали толще и обволокли собой моба скрывая от наших глаз. Способность явно была нацелена на защиту от дальних атак, но танк и на это нашелся чем ответить:
— Метку!
— Принял, — натянул Эн тетиву. Над наконечником стрелы вспыхнул зеленый глаз, сорвавшись вперед та вонзилась в еще не успевшего скрыться зверя и вновь проявила его очертания. Я тут же засадил ему Окалину промеж глаз.
Мы успели снести зверю почти все здоровье, когда стая приблизилась к нам. Сол тут же громко взревел, ошеломляя и привлекая внимания зверья к себе. Пара волков хотела рвануть дальше, но встряхнувший их удар щитом о землю окончательно приковал внимания мобов к танку. Испуганно пискнувшая Роми отступила назад и принялась лечить Сола. Радостно вскрикнув Эн продолжил посылать стрелу за стрелой в увлеченных танком волков. Я же решил не тратить ману на дальнобойные заклинания и принялся рубить мобов физическими атаками, параллельно пытаясь скастовать Пылающее лезвие. Вынырнувший из скрыта за спиной одного из волков Воль разом опустил его здоровье до половины и тут же перешел к следующему. Солу пришлось дополнительно агрить моба, сорвавшегося из-за такого большого разового урона. Тем не менее на всю стаю у нас ушло едва ли пара минут.
Довольно хрустнув шеей гном склонился над телом ближайшего волка:
— А не слабо они кусают, процентов пятнадцать снесли на пике.
— Просто урон магический есть, пусть и небольшой, плюс физический неплохой, — заметил Воль.
— Ага, а где наш магический урон был? — проворчал танк глянув на меня.
— Я ману экономил.
— То-то у тебя клинок то и дело пытался огнем вспыхнуть, — хмыкнул наблюдательный эльф.
— Это из-за солнца, наверное, блики, — пожал я плечами поднимая голову и упираясь взглядом в плотную крышу из листьев.
— Конечно, как я не догадался, — насмешливо кивнул дроу, а затем посерьезнев добавил. — Ладно, я пошел вперед.
— Понял, привал минута, — ответил Сол собирая добычу с последнего волка.
— А смысл? Я не устал еще, — удивился Эн.
Усевшись на землю для медитации я все же объяснил ему:
— Пока в походе есть возможность восстанови ману и стамину, даже если они не сильно просели. Кто знает, может потом возможности не будет?
— Ладно, вы ребята серьезные, не буду с вами спорить, — пожал плечами ловчий тоже опускаясь на землю в след за своей подругой.
Почти весь наш дальнейший путь по лесу проходил в подобном темпе. Воль разведывал путь, а мы короткими перебежками следовали за ним, то и дело останавливаясь чтобы сразиться с одиночными или стайными мобами, которых здесь было полным-полно. К уже увиденным нами дымным волкам прибавились хвойные скрытни — огромные ядовитые пауки, прекрасно маскирующиеся среди упавших ветвей или в кронах елей и сосен. На залитых солнцем полянах мы встречали зеркальных ос, которые блеском своего хитинового брюшка могли ослепить кого угодно, что было очень неприятно учитывая их способность к стрельбе собственными жалами. Пол сенью деревьев тоже было опасно, одни только сумрачные лесные коты чего стоили. Эти здоровые кошки очень любили прыгать с деревьев прямо на головы незадачливых путников. При этом подкрадываться по ветвям они умели очень здорово, даже Воль иногда не замечал их. К счастью коты были одиночками, иначе нам бы точно не поздоровилось.
Помимо этих, распространенных буквально по всему лесу монстров бывали здесь и другие мобы, которые правда держались более локально. К примеру, отойдя от деревни всего километра на три наш рога заметил тропу, ведущую прочь от той, по которой шли мы. Решив чуть пройтись по ней наш отряд выбрался к лагерю лесных гоблинов, возле которого уже охотилось несколько игроков. От одного из них мы и узнали, что с гоблинов можно было выбить кристаллы возврата, так что было принято решение чуть задержаться сейчас, чтобы потом не возвращаться в деревню пешком.
Больше всех возможности нормально поохотиться обрадовался Эн:
— Наконец-то нормально пофармим. Я как бы сюда за опытом в первую очередь прилетел. Ну и за деньгами естественно, — тут же добавил парень. — А с гоблинов нормальный лут какой-нибудь падает? Может оружие классное?
— Только если тебе нужны кривые кинжалы или мечи из кос крестьянских перекованные, — хмыкнул Сол.
— Можешь стрел набрать, — пожал плечами Воль. — Таких же кривых, как и остальное оружие, но все же.
— Копья костяные с них неплохие обычно падают, — заметил я. — Может необычка или даже хорошее выпасть. Во втором случае спокойно пол золотого выручить можешь или больше даже.
— Класс, ну что, поехали тогда? — вынул лук ловчий и принялся выцеливать гоблинов. — В кого стрелять?
— Не торопись, теперь я пулю, — остановил его рога. — Здесь аккуратным нужно быть, чтобы слишком много мобов за собой не привести. В лагерях они всегда плотно стоят.
Уйдя в скрыт, эльф вновь умчался вперед, мы же замерли на небольшой возвышенности в трех десятков метров от границы лагеря. Вот дернулась парочка стражников, что патрулировали окраину стойбища, в след за ними вскочили на ноги трое сборщиков, что увлеченно свежевали оленя неподалеку, а в довершение ко всему из палатки выскочил лучник, тут же наведясь на вывалившегося из скрыта Воля. Тот не растерявшись толкнул ногой одного стража в сторону другого и воспользовавшись их замешательством рванул прочь, петляя словно заяц. Кривая стрела гоблина свистнула мимо, даже не задев рогу и яростно завизжав лучник бросился вперед, спеша занять позицию получше. Рабочие тоже не стали сидеть на месте и рванулись за эльфом, а спустя пару секунд к ним присоединились и стражники. Спокойно наблюдавший за всем Сол скомандовал:
— Весь урон в лучника.
Я и Эн одновременно выстрелили в него. Ловчий при этом применил Дезориентирующую стрелу и гоблинского лучника охватило неплотное облачко желтоватого дыма или газа. Закашлявшись монстр принялся тереть явно заслезившиеся глаза и пропустил Огненный шар в грудь, от чего тут же грохнулся на землю. Еще одна стрела ловчего опустила здоровье моба в желтую зону.
— Да он же совсем хлипкий! — удивился Эн вновь натягивая тетиву. — Они точно все выше тридцатого уровня?
— Гоблины берут числом, не особо то расслабляйся, — заметил гном ударяя щитом по земле.
Пятерка злобно вопящих коротышек тут же забыла о роге и накинулась на нашего танка. Ловко орудуя длинными копьями и изогнутыми кинжалами, гоблины принялись колоть гнома метя в уязвимые точки. Эн хотел помочь ему, но я остановил парня кивнув в сторону еще живого лучника, к которому на помощь спешил еще один точно такой же. Несмотря на то, что здоровье Сола быстро поползло вниз его жизни ничего не угрожало — Роми хорошо справлялась со своими обязанностями, а Воль, о существовании которого гоблины забыли, уже во всю шинковал их со спины навешивая кровотечения за кровотечениями. Тщедушные серокожие коротышки не смогли долго выдерживать подобный напор и вскоре все было кончено.
Ловчий довольно присвистнул, а затем обернулся ко мне:
— А здорово мы их развалили, щас привал я так понимаю?
— Неа, охота только началась, — хмыкнул я, спешно медитируя, пока Воль вел следующую группу.
— Подожди, но после волков же мы отдыхали, а сейчас тогда почему нет? В чем разница?
— В том, что враги еще остались, — буркнул Сол прикладываясь к фляге с чаем. — И вообще не путай поход и охоту. Проверь-ка лучше запас стрел, не хотелось бы, чтобы они у тебя закончились посреди боя.
— Странные вы, конечно, — пожал плечами Эн и принялся спешно перекладывать стрелы из сумки в колчан.
А охота тем временем только началась.
***
Лагерь гоблинов мы покинули лишь около обеда перед этим пройдясь по нему карательным отрядом. Респавн у них оказался долгим, так что нам пришлось порядком углубиться в их стойбище, чтобы почем зря не просиживать на окраине. Ближе к центру лагеря гоблины стали опаснее, среди них стали проскальзывать шаманы, в основном специализирующиеся на магии Иллюзий, а также воины с упомянутыми перекованными из кос мечами, а также пару раз нам попадались толи вожди, толи просто знатные воины племени, являвшиеся мини-боссами. Но наш отряд действовал осторожно, так что удалось обойтись без особых трудностей и жертв, а редкие в гоблинских шатрах сундучки порадовали нас пусть и не слишком, но все же ценным лутом.
Выбив даже больше чем было нужно камней возврата, мы ненадолго вышли из игры, решив сделать короткий перерыв. Учитывая, что тела пришлось оставлять в лесу последним выходил Воль. Дроу просто спрятался на дереве, наблюдая за нашими аватарами, пока те не исчезнут, а уже затем вышел и сам. Вряд ли, конечно, кто-то здесь хотел нас убить, но осторожность превыше всего.
Дальнейший путь, после возвращения в игру, занял не так много времени. Оставшиеся двенадцать километров мы прошли за два часа, параллельно отбиваясь от мобов, хотя теперь и старались их больше обходить. После зачистки лагеря наши сумки и так были забиты под завязку.
Остановившись недалеко от опушки небольшой поляны я в очередной раз сверился с картой:
— Ладно, вроде мы на месте.
— Один дальше пойдешь? — уточнил Воль.
— Да думаю особой разницы нет один ли я буду, но...
— Тогда мы с тобой, мало ли, — прервал меня эльф.
Сол лишь согласно кивнул. Наблюдавшие за всем Роми и Эн тоже сделали шаг в мою сторону. Устало вздохнув я двинулся по узенькой тропке в сторону поляны, кивком головы приглашая группу за собой.
Поляна встретила нас сумраком. Виной тому было огромное дерево растущее ближе к противоположному ее краю, что возвышалось над лесом и закрывало солнце. Окинув его взглядом я сперва было решил, что это очередное Священное древо дриады, но тут же откинул эту мысль, заметив деревянный дом, построенный вплотную к дереву. Или возможно построенный прямо в нем, учитывая, что несколько окошечек было прорубленно прямо в стволе гиганта, а также то, что одной стены у дома не было вовсе и ее роль прекрасно выполняло то самое дерево.
Ограда перед домом была сплетена из длинных веток, на манер того, как это было принято раньше в деревнях. Даже парочка чугунков сушилась прямо на заборе. Внутри двора было видно колодец, а также небольшой садик, в котором росли какие-то травы и грибы. Правда сейчас грядки порядком заросли сорняками. Толкнув прикрытую калитку, я вошел во двор, не торопясь правда проходить дальше. Остальная группа замерла за моей спиной.
Обведя взглядом темные окна с захлопнутыми ставнями и давно не метеную от опавших листьев тропинку и крыльцо, я тихо заметил:
— Мне одному кажется, что никого нет дома?
— Не одному, — кивнул Воль. — Только вот, кто-то там все же есть.
Словно дожидаясь его слов дверь тихо скрипнула и распахнулась. На невысокое крыльцо вышел мужчина в ламеллярном доспехе и довольно улыбнувшись из-под тонких усов оперся на перила и глянул в нашу сторону:
— Все же я в тебе не ошибся. Шу до сих пор ищет тебя по лесам вдоль Грохочущего хребта, а ты уже тут как тут.

Глава 32

Неожиданное появление Хана меня не слишком удивило. Скорее слегка разозлило. Правда я постарался не подать виду и отойдя чуть в сторону, пропуская Сола и Воля во двор оперся на забор. Перед шагнувшим за ними Эном калитку я прикрыл и повернувшись к замершему воину наконец-то заговорил:
— Отпусти их, а потом поговорим.
— А ничего, что условия здесь диктую я? — приподнял брови мужчина.
— Эти ребята вообще ни при чем. Мы с ними у города познакомились, когда пати искали, — повернулся я к Эну и Роми и многозначительно глянул на обоих.
— Ага, — кивнул ловчий отступая от забора. — Мы с подругой, пожалуй, не будем мешать вашим разборкам. Если никто не против, то мы полетели?
— Ладно, я сегодня добрый, не хотелось бы «краснеть» из-за каких-то малышей, — махнул рукой Хан и спустя пару секунд парочка улетела отсюда добытыми кристаллами.
Заметив, что они воспользовались не свитками воин, нахмурился, а затем бросил на середину двора какую-то статуэтку. Воздух вокруг нее дрогнул и во все стороны разошлось полупрозрачное марево.
— Попытаетесь телепортироваться и для вас все закончиться не очень хорошо, — погрозил нам пальцем азиат и вновь взглянул на меня. — Хотя кто-то отсюда точно не улетит.
— Возможно, — пожал я плечами.
— Не возможно, а точно. Отдай мне часть Ключа, — перешел наконец-то к делу Хан.
— Меня просили об обратном, — покачав головой я все же запустил руку в сумку.
— Ты похоже не понимаешь с кем общаешься, новичок, — отошел от перил воин и начал медленно спускаться с крыльца. — Если я захочу, то вы втрое улетите на респ уже через несколько секунд. Я же пока что даю тебе шанс сохранить опыт и снарягу, а ты от него отказываешься.
— Я все прекрасно понимаю, но давай не будем торопить события.
— А к чему медлить? Отдавай Ключ или умри.
— Ну можем же поговорить, — протянул я. — Обменяться информацией к примеру.
— Ха-ха, — без эмоционально усмехнулся Хан и начал медленно вынимать саблю из ножен. — Мы с тобой не в фильме или аниме каком-нибудь, чтобы делиться планами и информаций с противником. Даю тебе три секунды, чтобы достать Ключ или...
— Хотя бы где Дункан расскажешь?
— Нет его больше, — хищно улыбнулся воин. — Три секунды!
— Ты как всегда не особо разговорчивый, — проворчал Сол и Рывком налетел на азиата.
Не ожидавший такого резкого поворота Хан отлетел на шаг назад, но тут же собрался и рубанул гнома поперек щита. Танка тут же отбросило на метр назад, но на ногах тот устоял, хоть и лишился половины хп. Противник шагнул вслед за ним, но вновь отвлекся, рубанув рванувшегося к нему Воля. Дроу попытался уклониться, проскользнув под клинком, но Хан оказался быстрее и одним ударом снес роге голову. Повернувшись к снова рванувшемуся к нему гному воин в пару шагов обошел его щит и с протягом рубанул по шее. Сплюнув в сторону осевшего танка, Хан повернулся ко мне:
— Зря ты это устроил, теперь не жди... Эй, какого черта ты творишь?!
Его удивление было более чем понятно. Ключ был в моей руке, но при этом во второй я сжимал лопату, подаренную старым Фнолом мне в самом начале пути. Не дав противнику сделать хоть что-то я с силой протолкнул черен инструмента в кольцо. Словно и не заметив лишнюю древесину слишком толстого и чуть кривого древка кольцо проскользнуло до металлической части лопаты и ярко вспыхнув как влитое заняло место у ее основания.
Крутанув инструмент в руках, я яростно закричал и бросился на Хана. Бросив в него заклинание я Рывком сократил расстояние и уколол лопатой метя в лицо противнику.
— Совсем дурной что ли?! — зло отмахнулся от Огненного шара воин.
Удара лопатой он легко избежал чуть, качнув головой и тут же контратаковал. Клинок сабли коротко свистнул, и моя голова отделилась от шеи, на которой так уютно сидела с самого начал игры. В следующий момент меня накрыла темнота.
***
Неожиданная атака новичков слегка сбила Хана с толку. Расправиться с ними было просто, и он изначально собирался это сделать, правда немного не так себе это представлял. Злобно выдохнув сквозь зубы и недовольно скривившись, он стряхнул кровь с сабли и спрятал ее в ножны. На краю обзора мельтешил восклицательный знак оповещения, пришедшего буквально несколько секунд назад и перед тем как проверять тело последнего из троицы новичков Хан решил посмотреть, что же ему прислали. Раскрыв уведомление и прочтя первую его строчку, воин напряженно сжался:

        Мировое уведомление!
      

        Только что в Калькион явился последние из трех Отпирающих Замки! Первая ступень за пути к загадочным Таинствам пройдена. Личности Отпирающих скрыты от большинства, но сами они легко узнают друг друга даже в толпе. Кому же из таинственной троицы удастся собрать все три части Ключа у себя?
      
Не став дочитывать уведомление Хан упал на колени и запустил руки в полупрозрачное тело, оставшееся после убийства парня. На землю полетело снаряжение, лут с водившихся в лесу мобов, запасы расходников и нагината, но лопаты с надетой на нее заветной частью Ключа там не было. Злобно чертыхнувшись мужчина поднялся на ноги, наконец-то догадавшись, зачем парень так безрассудно атаковал его минуту назад:
— Провел меня, да, мелкий ублюдок?
Пнув то место где лежало тело пораженного врага, воин вынул из сумки свиток и разломив печать исчез во вспышке телепорта.
***
Когда зрение вернулось ко мне я обнаружил себя возле камня возрождения у деревни Куйрин, где собственно и привязывался в последний раз. Из одежды на мне остались лишь трусы, но не особо расстроившись этому я подтянул к себе лопату, оставшуюся при мне, и сферу дриады. Проверив мировое уведомление поднялся на ноги и пошлепал в сторону деревни.
На пол пути пришло несколько сообщений, но я не спешил их проверять. Не обращая внимания на слегка удивленных моим видом редких игроков и местных ввалился в таверну.
— Бедным не подаем, — пробасил хозяин.
— Я вчера вечером комнату оплачивал на сутки.
— Хм, и правда, — смерил меня подозрительным взглядом корчмарь. — Ну проходи тогда.
Поднявшись к себе, я поставил лопату у входа, а сферу бросил на одежду и переложив книги на пол грохнулся на обиженно скрипнувший табурет.
— Нда, не так я себе представлял завершение сегодняшнего дня, — хмыкнув я полез в личные сообщения.
Первое было естественно от Макса: «Я так понимаю с Дунканом не все гладко прошло?». Второе было от него же: «Парни немного обрисовали ситуацию, но они не до конца все досмотрели, сам понимаешь. Что случилось то?»
«Все нормально. Ключ все еще у меня. Не считая снаряжения я ничего в принципе не потерял. Сам сейчас в безопасности, сижу в личной комнате в той же деревне,» — набрал я ответ другу и продолжил проверять сообщения.
Следующее было от Эна. Парню тоже было интересно, что же там все-таки произошло. Особо распространяться о случившемся я не стал, пообещав все рассказать позднее при личной встрече.
На этом сообщения заканчивались, но оставалось еще уведомление собственно о становлении Отпирающим:

        Внимание вы стали Отпирающим замки!
      

        Частица посоха стала полноценной частью вашего оружия, отмеченного предыдущим Ключником. Искажение вашей ауры вскоре сойдут на нет, став менее заметными практически для всех, кроме других Отпирающих. Теперь вам стоит остерегаться их, ведь забрать Часть Ключа с этих пор у вас можно только боем и сделать это могут лишь другие носители Частей поразив вас своим Отмеченным оружием. Но будьте бдительны! Для того, чтобы забрать Часть достаточно нанести последний удар...
      
— Класс, только вот другие Отпирающие меня с одного удара, наверное, и убьют, - хмыкнул я, закрывая окно.
Что ж, и с этим поручением покойного Фнола все не слишком хорошо получилось. Хотя могло быть и хуже, все же Ключ остался у меня, может и не лучшего человека, но и не худшего для старого Ключника. А значит теперь стоит воспользоваться этим для своей выгоды. Хотя лично мне самому это удовольствие не особо-то и нужно. А вот Максу более чем, уж он то точно ухватиться за еще одну возможность отомстить «Новой Эре». Правда пока что все опять же упирается в силу. Не представляю, как наша маленькая компания будет противостоять целому альянсу кланов.
***
В кабинете главы Новой Эры все так же царил сумрак. Сам Нуар был одет точно так же, как и в прошлый раз, разве что сейчас он не сидел за письменным столом. Повернувшись спиной к опустившемуся на колено Хану темный эльф разглядывал прикрепленные к стене щит, меч и саблю и обдумывал слова подчиненного. Спустя минут он устало вздохнул и все же обернулся:
— Встань. От кого от кого, а от тебя я не ожидал столь глупой ошибки, Хан, — покачал головой Нуар.
— Прости, я... не думал, что этот парень так поступит. Ударил на автомате, не подумав.
— Да, за тобой это водиться, — хмыкнул лидер. — Наверное самый большой твой недостаток. Парню чертовски повезло.
— Повезло ли... — задумчиво протянул Хан.
— Что ты имеешь ввиду?
— Пока ничего, — пожал плечами воин, но заметив, что лидера такой ответ явно не устроил добавил. — Просто у меня такое ощущение, что эта троица откуда-то меня знала. Откуда мне пока не совсем ясно.
— Звучит фантастично, но не слишком. Все же сильные клановые игроки всегда на виду, ты в том числе, — заметил Нуар.
— Может быть и так, но я все же попытаюсь разузнать о них побольше.
— Разузнай, — кивнул эльф. — И поиски парня не останавливай, но не забывай, что теперь он спокойно может уйти порталом. И убивать его не спеши. Это должен сделать наш Отпирающий.
— Я понимаю. Обещаю, больше он меня не проведет!
— Надеюсь, мне бы этого очень не хотелось, — нахмурился эльф. — Можешь идти.
Чуть поклонившись воин вышел за дверь. Нуар же тяжело вздохнув грохнулся в свое кресло и замер, прикрыв глаза ладонью. С досадой усмехнувшись мужчина прошептал:
— А я уж думал, что в этой игре не осталось людей, способных доставить мне хоть каких-то проблем.
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