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Аннотация
Произведение по культовой серии игр « Герои Меча и Магии», с попаданцем, феечками и добрыми волшебницами. Текст будет представлять собой РеалРПГ, с адекватной, но уже иной по принципу работы Системой, нежели была в цикле "Паладин" нашего авторства.
В произведении будет не игра, а конкретно приключения героя в этом мире и сюжете одной из ключевых историй, просто с Системой, ну и самым замечательным женским персонажем серии, на взгляд Седрика. Также мы планируем включить в повествование раскрытие темы феечек и змеедевочек.
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Пролог

— Да чтоб тебя! — в сердцах ругнулся я, когда этот долбаный «рандом» опять предложил «Мудрость» и « Магию земли».
В кои-то веки я захотел поиграть в «Герои 3» принципиально без магии, можно сказать, нарушил все свои принципы и привычки, решил почувствовать себя настоящим варваром — отбитым на всю голову дикарём, который может ломать лица только кулаком или с ноги, а на всякую магию смотрит как Ленин на буржуазию. Специально выбрал, блин, кампанию Килгора, взял одно Чудище и попёр завоёвывать себе корону варваров в бойне, именуемой « Фестиваль Жизни». Тех самых, чёрт их дери, варваров, у которых даже Гильдия магов в городах максимум третьего уровня, в то время как у всех нормальных фракций — пятого, в крайнем случае — четвертого (и архангелы, да)!
И вот я иду, хорошо иду, ностальгия по счастливому детству так и прёт, игра, хоть и старая, как само понятие «Геймер», заходит на ура, всё ништяк, и-и-и… Вот нате вам! Осталось два последних слота под вторичные навыки героя, а мне вместо «Лидерства», «Казначея» или хотя бы « Удачи» при получении нового уровня упорно выдаёт исключительно « Мудрость» и « Магию земли»! С-с-с-с-с…лово нехорошее!
Я, блин, готов был простить то, что мне даже не дали нормально выбрать себе побочных героев и во второй миссии принудительно вручают трёх баранов, со словами «Играй тем, что есть, и не дай тебе Боже их потерять. А ещё это миссия на время, буга-га! Выкручивайся!». Я готов был простить, что мой навык «Дипломатия» аж третьего уровня в этой второй миссии является абсолютно бесполезной хренью, потому как у всех нейтральных юнитов в настройках прописана жёсткая агрессия, и плевать они хотели на навык. Я был готов простить даже то, что мне не дают построить в городе «Магистрат» и «Капитолий», вынуждая жить нищим позорищем. Но, бляха-муха, когда все «Хижины ведьм» на карте, как сговорившись, дают исключительно какую-то нахрен никому не нужную фигню, а именно « Разведку», « Орлиный взор» и « Баллистику»… При том, что я уже и так боюсь основным героем хоть на кого-то нападать, чтобы мне, варвару, не выдали магический навык…
С-с-с-суки!
Я прошёл эту миссию, так и не взяв Килгором максимально доступный уровень. Только бы скинуть этот намертво прилипший ко мне выбор между «Мудростью» и « Магией земли», чтобы в новой миссии мне дали другой выбор!
И мне его дали!
«Мудрость» и « Магию воздуха», б*ядь!
И перезапуск сценария не помогает! Выбор меняется, да, но только в одном: в названии магии! Огонь, Воздух и Земля сменяют друг друга при перезапусках, но даже от Мудрости я избавиться не могу! А новых Хижин Ведьм, не говоря уже о Военных Академиях, на карте нет! По крайней мере, на той половине, которую я разведал, пока не психанул!
Вселенная, какого хрена⁈ Я в кои-то веки захотел конкретно поиграть за варвара! Включить мощный косплейный отыгрыш! Вжиться в роль! Побыть тупо большим мужиком с топором! Который скипидарит войска всякими воинскими фичами и побеждает многосотенными армиями, а не заклинанием Армагеддона или призыва толпы элементалей! Неужели я так много прошу⁈
— Так, в жопу варваров! — сделав глубокий вдох, решительно постановил я. — Где там кампания за болотников? Нет, Огненная ведьма нам не нужна, мы идём на принцип! Ага, вот, кампания Тарнума по выведению из рабства народа Мадленда, гуд! Начинаем!

Пару часов спустя.
Я смотрел на выскочивший при поднятии уровня выбор между «Мудростью» и «Магией воды» и чувствовал, что хочу убивать уже в реальности. Где моя «Тактика»? Где «Поиск пути»? Где « Лидерство», в конце концов? Я задолбался ходить по болотам «на пять клеточек» в день, меня задолбали слишком медленные войска, которые не могут дойти до вражеских рядов даже за три хода, мне надоело завидовать заряженным боевым духом по самые ноздри войскам Эрафии! Какого лешего ты предлагаешь мне « Мудрость» и « Магию воды»⁈ Я играю за отбитого болотного дикаря, которым притворяется отбитый степной варвар! Да мне в любой игре за мага чаще предлагали полезные боевые навыки, чем здесь!
Козлодушные, клешнерукие разрабы, за что вы так со мной⁈
— Так, всё. В жопу болотников и Тарнума! Где там «Клинок Армагеддона» и миссия за Джелу⁈ Джелу не может быть нормальным магом, его даже в магической академии не заставить изучить магию огня, и Хижины Ведьм там есть! Можно погейм-лоадить, пока не выпадет нужное!
Неожиданно свет мигнул, и вся электроника отрубилась, оставляя меня в полной темноте ночи, в которую уже давно перешёл вечер.

Глава 1

Чертыхнувшись и встав со стула, я уже было направился к выходу из комнаты, чтобы добраться до входной двери, а там уже до щитка, и вставить на место выбитые пробки, но внезапно запнулся за что-то твёрдое на высоте чуть ниже колена, и-и-и… рука, метнувшаяся к спинке стула, чтобы удержаться, прошла через пустоту, чем только ускорила моё позорное падение.
Резкий и болезненный удар головой, от которого в черепе вспыхнула натуральная звезда, а из глаз брызнули слёзы, на какое-то мгновение полностью выбил из меня дух, вынуждая медленно и печально приходить в себя несколько секунд, прогоняя из ушей звон и боясь пошевелиться. Судя по ощущениям, я ничего не уронил и не разбил, но вот во что так неудачно влетел — вообще не понимал. Как в принципе можно во что-то влететь в своей родной комнате, которую изучил лучше, чем рисунок на ладонях? Никакая темнота тут не может быть оправданием. А то мы, типа, никогда не встаём ночью в туалет или до кухни за водичкой сходить? Иной раз, пока кофе не допьёшь, вообще глаз не открываешь, а тут шага не сделал, чтобы не растянуться, как припадочный…
… Думал я секунды три, пока не проморгался.
Сложно продолжать думать, что упал в своей комнате, когда глаза выцепляют в темноте ночное звёздное небо, да не через окошко, а над головой — за кронами деревьев. Стволы которых — вот они. Один из них аж мою макушку только что поцеловал.
— Какого?.. — только и смог хрипло выдавить я из резко пересохшего горла.
После чего понял, что голос не мой. Но не это было главным. Главным было то, что перед моим лицом (прямо в воздухе, ни на что не опираясь) появилось слегка светящееся окошко сообщения, оформленное в стиле всплывающих сообщений из игры «Герои 3». И гласило оно следующее:

[Установка Системы завершена.]
[Сращивание души с физической оболочкой завершено.]
[Калибровка нервной системы и мышечной памяти тела под вашу душу завершена.]
[Все базовые навыки успешно ассимилированы.]
[Желаете получить больше информации?]
[Да/Нет]


— Э-э-э… — я не знал, что тут сказать. — Да?

[Вы подошли всем необходимым требованиям для установки Системы. Система была успешно имплантирована в вашу душу. Теперь вы находитесь в симбиотических отношениях с Системой. Задача Системы — помочь вашему развитию.]
[В ходе установки Системы прошлая физическая оболочка была утрачена. Для обеспечения продолжения вашей жизнедеятельности в мире прибытия Системой была выбрана и использована наиболее перспективная оболочка в доступном радиусе. Душа предыдущего владельца была разрушена, ценные элементы — ассимилированы, не представляющие ценности — исторгнуты.]
[Вы можете безопасно усвоить личную память предыдущего владельца тела для лучшего понимания обстановки.]

[ Внимание!]
[С целью уменьшения психологической нагрузки и повышения безопасности усвоения чужой памяти часть ваших ментальных и гормональных механизмов будет временно отключена.]


И мир… не изменился, он стал… проще? Понятнее? Яснее? Так, наверное, может думать машина. Или утративший остатки человеческого лич.
Да, в этом мире были личи. Точнее, могли быть, ведь Гильдия Некромантов Дейджа располагала многими немёртвыми магами, имеющими пять-шесть веков опыта в магическом ремесле и способными на открытие межмировых порталов, потому подобная публика вполне могла уцелеть во время Расплаты, уничтожившей Энрот лет пять-шесть назад.
Знакомая история. Именно с неё начиналась, как я помнил, четвёртая часть «Героев Меча и Магии». Вот только второй набор воспоминаний, что я просто, как это ни банально звучит, «вспомнил», говорил, что это ни разу не игра, а правда жизни. Во всяком случае, для молодого Эдварда Райна, что только-только вступил в войска Эрафии и мечтал когда-нибудь из простого стражника-пикинёра стать полноценным рыцарем и, чем демоны не шутят, быть может, даже выиграть турнир, получить приз, руку какой-нибудь красотки и небольшой надел земли. Мечты, правда, так и остались мечтами, потому как в один « прекрасный» день небо на востоке загорелось совсем не светом нового рассвета, а земля начала натуральным образом проваливаться под ногами.
Через какое-то время в небесах показались ангелы, начав спасать людей из развернувшегося хаоса, направляя всех к создаваемым порталам. Один из них и рассказал группе Эдварда, что сбылось ужасное пророчество — Клинок Армагеддона, коим владел великий эльфийский герой Джелу, столкнулся в бою с Ледяным Клинком в руках безумного короля варваров Килгора, и от этого произошёл взрыв, что расколол мир до самого сердца, отчего через несколько дней эти земли станут непригодны для жизни.
После этого были бегство до портала, срочный переход в новый, неведомый мир и полная неразбериха: в новом мире Эдвард оказался отрезан от командования, большей части сослуживцев, снабжения и прочего. Зато столкнулся нос к носу с варварами, ограми и совершенно незнакомыми ранее существами, которые называли себя орками, но не имели ничего общего с зеленокожими жителями степей, а больше всего напоминали греховный плод связи человека с кабаном.
Да, много крови пролилось в те, самые первые дни. Старые враги едва ли не на рефлексах продолжили резать друг друга в новом мире, заодно с испуга набрасываясь на местных жителей, которых было хоть и немного, но все как на подбор даже страшнее монстров на службе Нигона и Эофола. Вот только… очень быстро выяснилось, что смысла в этом нет никакого, более того, оказавшись почти с голым задом хрен знает где, одному тебе почти наверняка не выжить. И приходилось объединяться… да с теми же местными орками, отчего-то говорящими на знакомом языке.
И последнее было не шуткой, эти свиномордые твари хоть и казались на первый, второй и все последующие взгляды ещё более примитивными и отсталыми дикарями, нежели зеленокожие союзники варваров, но на деле оказались намного более мирными и надёжными соратниками, чем иные собратья по несчастью из Энрота.
В итоге очень скоро дисциплина, долг, честь и прочее не то что ушли на второй план, но и вообще канули в лету: командиров нет, что делать — не ясно, куда идти — тоже, единственное умение — это умение драться, да и то с оружием и доспехом также виднелась напряжёнка. Вот и пришлось бывшим защитникам Эрафии переквалифицироваться в банальных разбойников, самим став теми, кого они пять лет назад с удовольствием вешали на ближайшем суку. Ибо честь честью, а кушать хочется ежедневно. А для этого — изволь ловить удачу на дорогах и отбирать у других беженцев то немногое, что у них осталось. Ну и обкладывай данью тех, кто успел хоть как-то устроиться.
Вот и сейчас банда из полутора десятков головорезов расположилась неподалёку от небольшой даже не школы, а так — общины из нескольких старых монахов и магов. Данная община как раз входила в список данников банды и ежемесячно откупалась от «защитников» золотом, припасами или ещё чем подобным. Тут моя « исконная» память вызвала что-то вроде удивления.
Как так получилось, что МАГИ — вот те самые ребята, что открыли грёбаные межмировые порталы, могли как нефиг делать кидаться молниями и вот это вот всё — терпят у себя под носом банальных бандитов, да не просто терпят, но ещё и дань им платят? Ответ я… знал, и был он донельзя банален. Боевой маг — зверь редкий, а дядя, что может походя обрушить на противника метеоритный дождь, открывать порталы и быть крутой машиной смерти, — вообще полумифический, один на сотню, а то и тысячу волшебников. Остальные же маги… не то чтобы совсем беспомощные, но скорее кабинетные учёные-исследователи, что драться не умеют и не любят.
А в этой общине дела обстояли и того хуже — совсем старики или, наоборот, совсем юнцы, такого ты три раза зарежешь, пока он простейшим «Волшебным кулаком» разродится. Вот и вынуждены были кудесники мириться с обычными головорезами, надеясь, что когда-нибудь в их рядах появится подходящий «самородок» или придёт кто-то более приятный и освободит их от банды.
Любопытно… Да, именно такая у меня была мысль. Я понимал, что сейчас должен пребывать в шоке, а то и истерике, попутно выблёвывая весь свой скудный ужин от воспоминаний о самолично перерезаемых глотках, с эффектом «полного присутствия», так сказать, но… ничего. И, признаться, сейчас меня это более чем устраивало, потому как я был в лагере этих самых головорезов, если точнее, нёс ночной караул. Вон, в той стороне ещё похрапывает Крид, которому тоже выпало дежурство по жребию, но он привычно забил и спит. А потому истерика не даст ничего, зато вызовет лишние подозрения и, как следствие, угрозу жизни.
Жить же хотелось. И хорошо жить. Видимо, «обрезание эмоций» позволило мне преодолеть этапы рефлексии и принятия нового положения. Я чётко понимал, что вряд ли спятил и ловлю глюки — слишком всё подробно и ярко для глюков, а даже если моя крыша всё-таки улетела, никак проверить и тем более излечить это я не смогу, а потому лучше воспринимать данную реальность как настоящую. Это пункт первый.
Второй заключался в ином понимании: до конца дней сидеть по лесам, кормить собой комаров и вшей, морозить задницу в палатке, мокнуть под ливнями и так далее мне не хочется. Сильно. А значит, нужно что-то делать, чтобы своё положение изменить. Сюжет «Четвёртых Героев» я помнил на уровне игрока, который добротно и несколько раз проходил кампании, но никогда не читал каких-то энциклопедий и лора по вселенной, то есть общие вехи в становлении того или иного государства, но без гарантий на правдивость и правильную хронологию. Память «местного обитателя» тоже ничего полезного не несла — в округе царила полная анархия, каждый вытворял что хотел и мог себе позволить, то есть никакого тихого и спокойного места, где можно обрести хотя бы иллюзию безопасности и двигаться оттуда. Плохо. Нужна информация — без неё планировать какие-либо действия невозможно. Запомним.
Больше ничего интересного из памяти Эдварда извлечь не удалось, кроме известия, что «я» неплохо управляюсь с копьём и мечом. Вернее, управлялся, поскольку снаряжение было пролюблено давно и основательно. Да и в лесу от копья мало толку, чай, не строевая часть, а «лесные братья». Сейчас в моём распоряжении было что-то вроде охотничьего костюма из плотной кожи, мягких сапог, дорожного плаща с капюшоном и маской на лицо, ну и пара длинных кинжалов или коротких мечей, тут как смотреть. И с этими клинками у меня тоже вроде бы получалось обращаться весьма ловко. Ещё за годы скитаний в новом мире Эдвард научился неплохо прятаться и красться — жизненно важное умение, чтобы выжить в мире, где порой « мимо проходить» может такая хрень, что только на незаметность и можно надеяться.
Память, не иначе как по ассоциациям, подкинула случай полуторагодовой давности, когда банда насчитывала человек сорок, а тогдашний главарь подумывал стать «полноправным лордом с дружиной», создать, так сказать, своё королевство. Вообще, идея неплохая, вот только подобные амбиции были высоковаты для, по сути, обычного пикинёра-десятника. В общем, тогда мы на поляне близ леса наткнулись на мирно пасущегося коня. Шикарного статного вороного с выдающейся рыжей гривой. На таком не зазорно было бы и Айронфисту выехать. Разумеется, будущий «лорд» пожелал заполучить такую « лошадку», и, вооружившись арканами, банда пошла её добывать. Так люди познакомились с Кошмарами, этакими инфернальными родичами единорогов, только без рогов и злее. От банды в живых осталась половина, да и та портки обгадила. Самоназначенного « лорда» после такого фиаско повесили на его же аркане.
Так что умение прятаться — оно жизненно важное. И Эдвард (как, впрочем, и остальные разбойники) имел очень хорошую мотивацию научиться этому искусству. Но на этом список талантов иссякал. Однако у меня остался ещё один неизученный момент. Система.
Мысль… Вопрос… Желание… Не знаю, что сработало, но передо мной открылось… А вот хрен его знает, что открылось. По идее, это должно быть «окном персонажа» или чем-то в этом роде. Во всяком случае, как говорится, я видел порнушку, которая начиналась точно так же… В смысле всякие рассказы на тему Систем и Геймеров. И да, попытка пошутить, пусть и внутренне, не вызвала никакого отклика, кроме разве что лёгкого укола чего-то наподобие раздражения от « страдания фигней» вместо полезного действия.
Итак, пусть будет «Окно Персонажа». Представляло оно из себя этакий разворот книги, где с правой стороны располагалось «виртуальное» изображение моего тела, облачённого в указанный охотничий комплект. Стоило перевести на него внимание — и перед глазами вспыхнуло «описание» предмета, но никаких свойств или там плюсов к чему-либо, равно как и очков прочности, только примечание « немного поношенный костюм разбойника». То есть « подсказка» показывала ровно то, что я и так видел. Цифровой Капитан Очевидность или что-то в этом роде. Единственным реальным плюсом этой штуки была возможность узреть мою новую физиономию.
Ну, что сказать… Могло быть и лучше, но и хуже тоже могло быть. В целом — так даже неплохо, хотя и очевидно, что долгое сидение в лесу и не самый тщательный уход за собой не сказаться не могут. Телу моему, если опираться на память, было где-то около двадцати, плюс-минус полгода, со всеми этими Расплатами, тотальным трындецом вокруг и прочими радостями время никто особо не отслеживал. Выглядел бродяга на голографической картинке лет на пять (если не на все десять) старше. Несколько исхудалое, если не сказать истощённое лицо, небрежно обрезанные по плечи чёрные волосы (видно, что просто кинжалом обкорнали) да хреновато выбритая щетина (бриться приходилось ножом, причём не так чтобы сильно острым, да ещё без нормального зеркала и мыльно-рыльных принадлежностей, потому и результат получился… ну, такой себе). Хорошо хоть с остальной гигиеной тут было нормально: купание раз в два-три дня в ручье или озере каком на пути с применением золы и какого-то местного корешка, что давал эффект эрзац-мыла. Ибо не забываем про маскировку, по поводу которой после встречи с Кошмаром у всех членов банды был особый пунктик. Маскироваться же, тем более от живности, если ты воняешь, весьма проблематично. Да и всякие вши и прочие блохи тоже требовали соблюдения «санитарных норм», насколько это возможно.
Короче, сойдёт. Перейдём дальше. Дальше, то есть на левой «странице», располагалось «Описание персонажа»:

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [10/10]
Мана: [0/0]
* * *
Особенности:
«Тело человека»[Ранг: Е]
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: Е]
* * *


И… всё. Никаких очков характеристик, атрибутов и прочего. Даже пресловутых параметров «Атака», «Защита», «Сила заклинаний» и « Знания» из « Героев 3», под которых окошко было стилизовано, нигде нет. Как-то мало. Так, Система что-то говорила о помощи в развитии. Что и как тут можно развивать?
Словно дожидаясь этого вопроса, перед моими глазами начали возникать новые строчки «диалога» моего сознания с неведомой штукой явно искусственного происхождения, что имеет надо мной едва ли не абсолютную власть, судя по тому, как отрубило мне эмоции. Неприятно. Я бы даже сказал, очень неприятно и пугающе, но испугаться не получается. Ладно, ничего с этим я сделать не могу, во всяком случае, пока что, так что стоит посмотреть, что нам предлагают.

[ Система способна скопировать и приживить вам врождённые либо приобретённые способности и особенности иных существ.]
[Для копирования способности необходимо дотронуться до тела цели и сфокусироваться на той способности, которую желаете скопировать.]

[ Внимание!]
[Способность не может быть скопирована, если слишком сильно превосходит по своей сложности ваш текущий уровень развития. Также для копирования способностей необходим запас жизненной, магической, духовной либо любой другой пригодной для совершенствования ваших души и тела энергии.]


Так, а… где брать эту энергию?

[В момент смерти поверженных вами врагов Система поглощает имеющуюся у них энергию и преобразует её в форму, необходимую для вашего развития.]


Окей, — мысленно кивнул я, глядя на новое окошко, что выскочило перед лицом. — То есть ты хочешь, чтобы я постоянно убивал?

[ «Система» — условное название для совокупности процессов, понимание которых вам недоступно в силу недостаточности прикладных магических знаний и опыта духовного существования.]
[Понятие «Система» принципиально неверно, но наиболее ассоциативно близко к действительности из известного вам перечня терминов.]
[Алгоритм объяснений функционала работы Системы не несёт в себе самодостаточной мыслящей личности. Обмен информацией и форма её предоставления базируются на использовании слоёв разума и памяти вашей собственной души.]


Как интересно… А кто тебя создал? И зачем?

[Ваш уровень развития недостаточен для получения доступа к этой информации.]
[Задача «Системы» — помочь вашему развитию.]


Продолбавшись в «интуитивно понятный интерфейс» ещё с час-полтора, я вроде бы окончательно разобрался. И получалась… честно говоря, странная фигня. Кто бы ни создал эту штуку, он проделал титаническую работу, при этом итоговый продукт был чем-то между системами пресловутых перков из какого-нибудь ДнД, Пасфайндера или Фоллыча, «Геройской» Системы и не пойми чего ещё.
Так, например, у меня была в списке способность «Маскировка», но чисто пассивная, уровня « Е», что был самым низким, то есть я мог скрыть своё присутствие от обычных людей и оставаться необнаружимым, пока умышленно не попадусь им на глаза, но при этом профессиональный следопыт может меня обнаружить. То есть Система буквально переработала либо тупо интерпретировала таким образом навыки тела.
При этом «ранг» умения подразумевал, что мне есть куда расти, и это действительно было так — я мог потратить собранную энергию на развитие существующих способностей: с ранга «Е» перевести на «D», дальше на «С», на « В» и, наконец, на « А». Но как какая-то энергия может прокачать именно навык? То есть умение правильно ставить ноги, смещаться и так далее, чтобы глаза не мозолить? Не ясно. Но как-то могла. Если энергию предоставишь. Ага, убивая. Причём, судя по примечанию к навыку, если убивать обладателей такой же способности, то выйдет «дешевле». Но… ладно… допустим. Но почему тогда нет навыка « владения оружием»? Или там « Ратного Дела» какого? Фиг знает, зато есть « Тело человека» начального уровня. Которое говорит, что я — обычный человек. Значит, есть и необычный? Короче, разбираться со всем этим и разбираться. Впрочем, ночь впереди долгая, да и день обещает быть не особо загруженным, так что… время есть.
А вообще, если подвести итоги: я очутился в мире Меча и Магии, буквально; у меня в голове всплывают таблички, которые призывают меня убивать и обещают за это могущество и власть; я не испытываю по этому поводу какого-то шока или негатива, хотя и понимаю, что должен. Но эмоции перекрыты, так что имеем то, что имеем. И выхода из данной ситуации я вижу ровно два — это сразу зарезаться, чтобы не мучиться (но как-то такой вариант не очень вдохновляет, нерационален он, с какой стороны ни посмотри), или играть выданными картами. И поскольку первый вариант мне не нравится, остаётся только второй.
Вот только и тут есть масса вопросов и подводных камней. Что именно и как делать? Жизнь в банде… откровенно говоря, не прельщала — всё тот же вопрос кормёжки вшей и отмораживания задницы. Но одиночке выжить сложно. Слабому одиночке… Или не стоит торопиться с радикальными решениями? Тоже дилемма.
Бандиты мне не нравились. Я понимал, что из таких вот банд в конечном итоге может получиться «благородный род» или вообще королевство какое — если, помимо поборов, бандиты реально начнут защищать данников и решать какие-то их проблемы, то поборы постепенно превратятся в налоги, а там и воровские понятия сменятся законами и порядком… ну, хоть каким-то. Только всё это — дело даже не на годы, а на десятилетия, что-то путное вообще может возникнуть только через поколение-два. И на старости лет становиться каким-нибудь средненьким бароном, если повезёт, ну или пусть даже графом, если повезёт неимоверно, как-то не хотелось. Поскольку везёт очень немногим, а как я отношусь к десятилетиям отмораживания жопы в лесу, я уже описывал.
К тому же в самой банде даже не пахло дружбой, взаимовыручкой или тем более боевым братством. Получить заточкой в почку во время раздела добычи или в пьяной драке из-за какой-нибудь девки было несложно, подобное уже случалось. Но одиночкой быть хотелось ещё меньше, чем бандитом с большой дороги и с такими товарищами за спиной. Была бы альтернатива…
Хм, а что, если податься к той самой магической школе? В лицо меня там никто не знает, спасибо маске и рядовой роли в банде. Легенда? Да стандартно, такой же беженец, как и все, основанный городок не выдержал проверки временем, оставшийся народишко разбежался, вот и я подался искать новое место для жизни, так и добрался до ближайшего местного «посёлка городского типа», Лонгортона, он тут буквально в полудне пути на запад, даже врать не нужно. Но вот беда, не успел даже за частокол зайти, как узнал от местных, что к ним какая-то большая банда варваров идёт с востока и они сами уже разбегаются, не особо веря, что смогут отбиться.
Варварские банды в этой местности — действительно самые сильные, от них по лесам зачастую не только мирный люд ныкается, но и другие бандиты. Вот и до Эдварда слухи о грядущем с востока налёте уже доходили, так что и тут вранья нет — несколько беженцев из Лонгортона аккурат сегодня днём его же банде попались, когда как раз к обители магов шли в поисках убежища. Собственно, вот и я, типа, услышал, что есть тут небольшая община магов, и решил попытать удачу.
Что, бандиты на дороге? Ну да, полезли на меня из кустов какие-то отморозки, но я до Расплаты служил в войсках Айронфистов, а что такое тать ночной по сравнению с обученным и подготовленным воином, пусть и лишившимся привычных брони и оружия? То, что часть банды из таких же «обученных воинов» и состоит, знают только сами бандиты, а для стороннего наблюдателя всё логично, в конце концов, тот факт, что ты можешь отбиться от мелкой шушеры у дороги, ещё не значит, что ты пойдёшь буром на варварское племя, где и огры могут присутствовать, и даже Чудища (хотя последние, по слухам, есть только у одного из местных племён бывших степняков).
Да, звучит как план! К тому же мне сейчас повезло — моя смена в карауле, да ещё и «напарничек» на свои обязанности положил большой и толстый… Впрочем, тут все кладут как на обязанности, так и на дисциплину. Ну что же, выбор сделан.
Достав из ножен кинжал, я скользнул к похрапывающему «приятелю»…

Двадцать минут спустя.
На мёртвый лагерь опускалась тишина. Полтора десятка человек. Крепких здоровых мужчин. Перебить их спящими было несложно, главное — не торопиться и не поднимать шум.
Я взглянул на тускло блеснувший клинок в моей руке. Рука не дрожала. И ком к горлу не подступал. Умышленное, расчётливое и хладнокровное убийство пятнадцати человек вызвало лишь удовлетворение от хорошо проделанной работы. Я знал, что могу это провернуть, ведь я владел всем необходимым: прекрасно ориентировался в лагере, понимал, кто из моих «товарищей» что может, ведал пределы собственных сил и навыков, а потому счёл риск приемлемым и осуществил задуманное с точностью и методичностью всё той же машины. И сейчас спокойно и даже как-то равнодушно мародёрил тела на предмет лучшего оружия, вещей и золотишка. И ни толики сомнения, отвращения, страха и всего такого. Только понимание, что это не очень хорошо, но… подобная рациональность мне нравилась. Она делала меня… эффективным. А ещё я понимал, что если бы испытывал всё то, что должен испытывать житель «просвещённого» и « гуманного» общества, то сейчас остывающим трупом был бы я, а не они. Такая себе перспектива.
Отбросив мысли о свершившемся, я вернулся к разбору трофеев, но не материальных, а… энергетических. Как выяснилось ещё на пути к моей первой жертве, при пробуждении я получил ещё не все сюрпризы от Системы, и новый ждал меня буквально через несколько шагов по подлеску. Выглядел он как возникшее в воздухе новое окошко, только не перед моим лицом возникшее, а шагах в пятнадцати дальше — аккурат над местом, где спал второй часовой. Сразу разглядеть, что там написано, не получилось, но вот чуть позже… В окошке была буквально пара строк:

* * *
Крид
Раса: Человек [Ранг: Е]
* * *
Особенности:
«Тело человека»[Ранг: Е] {Освоено}
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: Е] {Освоено}
* * *


Видел эту табличку, очевидно, только я, по крайней мере, её свет в ночной темноте совершенно не мешал спать караульному, да и всем остальным разбойникам тоже. Да, над всеми бандитами я начинал видеть такие окошки, едва подходил к ним на определённое расстояние. Но что даже более примечательно, так это всплывающие при каждом убийстве в нижнем правом углу зрения надписи:

[Вы убили человека.]
[Получен «опыт».]


И этот самый «опыт» начал отображаться в окне Статуса моего состояния сразу под параметром «Мана». С каждого бандита Система давала ровно сотню этого самого опыта, то есть за всю банду мне накапало полторы тысячи. Попытка же мысленно уточнить, что это за опыт такой, привела к « всплытию» следующего пояснения:

[ «Опыт» — условное название для энергии, поглощаемой вами посредством Системы из поверженных врагов во время их смерти. Поглощаемая энергия может иметь различную природу и свойства: жизненная, магическая, духовная и т.д. Поглощённая энергия используется для вашего развития.]


Но и это ещё не всё. В момент, когда цифровое значение добытого опыта в окне Статуса достигло пятисот единиц, подле строчек с названиями способностей «Тело человека» и «Маскировка» появились дополнительные «кнопочки», обозначенные как [ Улучшить]. Дальнейшие исследования показали, что я мог повысить « Маскировку» и « Тело» до D-ранга. Каждое повышение стоило тысячу «опыта», но из-за того, что данный « опыт» был получен с обладателей таких же способностей, мне полагалась скидка аж в пятьдесят процентов. То есть я мог прокачать всё и иметь ещё пятьсот очков в запасе. Это было очень неплохо, но что-то мне подсказывало, что такая « халява» будет только для начальных способностей. И, по сути, так оно и получилось.
Едва я первый раз мысленно «прожал» кнопку [ Улучшить], по всему моему телу волнообразно разошлись стада мурашек, и если в первый момент это ещё ощущалось более-менее привычно, то вот дальше, вместо того чтобы затухать, их волны начали пересекаться, накатывая друг на друга и взаимно усиливаясь, вплоть до того, что вскоре у меня по телу уже будто не мурашки ходили, а какие-то черви под кожей ползали. Маленькие, юркие и МНОГО. К счастью, длилось это всего секунд десять, после чего всё затихло, на первый взгляд даже ничего не изменив.
Но изменения были. Во-первых, количество очков здоровья в окне Статуса повысилось на десять единиц, то есть буквально удвоилось, став равным двадцатке. Во-вторых, да, цена следующего улучшения в окошке Статуса тут же взлетела до двух тысяч очков опыта, и это будет только С-ранг. То есть, сохранись тенденция, на В-ранг надо будет ещё четыре тысячи, а на А-ранг — и все восемь, а в целом прокачка одного только навыка «Маскировки» потребует угандошить собственными руками от семидесяти пяти (если все бандиты-тихушники, причём с навыками и телами уже не Е-ранга, а именно D-ранга, чтобы быть такими же, как мои текущие) до ста пятидесяти человек (если кто-то другой). А это, на секундочку, больше, чем армейская рота. В одно лицо, собственными руками, чувствуя, как под клинком плоть рвётся и кровушка вытекает. На оба навыка изволь завалить уже три сотни. Сколько там Чикатило уложил? Кажись, всего около полусотни, а я должен стать в шесть раз большим убийцей только ради этих способностей.
Но это что касается той бездны морального падения, что мне предстоит, теперь пункт два: при попытке задуматься, что там изменилось с моими навыками пряток, я резко и чётко понял, что просто знаю, что я раньше делал «не так» и как нужно двигаться, чтобы даже птичка какая не чирикнула. Это было, с одной стороны, похоже на получение памяти и рефлексов Эдварда, но вот с другой… никакого «личного опыта», просто голый набор навыков, начиная от передвижения, заканчивая, пардон, выкапыванием-закапыванием отхожего места, чтобы не выдать себя запахом в « самый ответственный момент». Кхм… специфично, но… оно того стоит. Вроде бы.
Когда же я прокачал до D-ранга «Тело человека», я пришёл в ещё большее почтение к эффективности данного метода. Да, Эдвард был в очень неплохой форме: молодой, поджарый, никаких проблем с тем, чтобы пробежать спринтом стометровку или совершить марш-бросок в полной выкладке (читай, с пикой, длинным кинжалом, в не слишком удобной для бега стёганке весом в три-четыре кило и с вещевым мешком ещё на пятнадцать-двадцать). Однако сейчас… я ощущал, что стал быстрее. И сильнее.
Проверки ради поднял одно из тел бывших подельников, аккуратненько, чтобы не испачкаться в крови… Так вот, туша здорового мужика в восемь-девять десятков кило была поднята без каких-либо проблем. Да, она ощущалась, но в случае необходимости я мог бы такую тащить на своём горбу несколько часов точно.
Дальнейшие испытания показали, что и сила удара существенно возросла. В бытность рекрутом в Эрафии я частенько мог наблюдать за тренировками молодых рыцарей-мечников. Ну как «молодых», им было лет по тридцать, то есть они уже были опытными, состоявшимися воинами, отслужившими десяток, а то и все полтора десятка лет, мастерски владеющими оружием и всё такое — короче, мечта карьеры для молодого пикинёра, только-только прошедшего обучение воинским премудростям. Так вот, эти дяди двигались примерно так же, как я сейчас, а удары их клинков оставляли на тренировочных деревянных манекенах примерно такие же зарубки, какие я в ходе своих испытаний оставил на дереве.
Понятно, что тут плюс-минус лапоть, но поражал сам факт того, что я за мгновение стал сопоставим с мужиком, что к этому результату шёл десяток лет ежедневного впахивания, с одной стороны, а с другой — при этом ещё и научился прятаться на уровне не менее сурового егеря, что также на такое мастерство мог потратить десятилетие! И Система позиционировала подобный уровень как «всего лишь» D-ранг. Что тогда на А? Завязывание лома в симпатичный бантик лёгким движением руки и уход в невидимость на глазах у толпы следопытов с биноклями и радарами? Похоже, что да.
Правда, вряд ли мне удастся это проверить в ближайшее время. С-ранговый «апгрейд», как уже отмечалось, требовал уже две тысячи очков опыта, и что-то мне подсказывало, что тех самых крутых профи-мечников из эрафийской тяжёлой пехоты я в ближайших кустах не найду готовыми к употреблению, да ещё в числе с десяток штук разом, чтобы получить «скидку». Но с таким « бустом»… как бы не превратиться в режущего всё на своём пути маньяка? Тем более если эта холодная рациональность не попустит. Хотя… раз я задаюсь подобным вопросом, значит, всё не так уж плохо, ведь так?
Вдумчивое разграбление запасов разбойников принесло мне чуть больше трёх сотен золотых монет (собираемых бандой пару лет, без особых возможностей где-то потратить), чуть более приличную одежду и качественное оружие. Вернее, менее изношенное и, возможно, из капельку лучшей стали, но это не точно — бывший главарь банды, которому это добро и принадлежало, особо не распространялся, да и в целом… раздобыть что-то действительно стоящее в плане снаряжения обычным разбойникам сложно. Может, гномы, чей посёлок, если верить полученной памяти, можно было найти в паре недель пути на запад, и могли бы предложить подобное, но их постоянно гоняли варвары, разбойники или ещё какие напасти, хорошее же снаряжение требует нормальной кузницы, поставок руды от нормальных шахт, угля и так далее и тому подобное. Тем не менее на безрыбье… сойдёт.
Ещё моими трофеями стали «почти новые» сапоги, такой же дорожный плащ, рюкзак, куда сразу же и перекочевало добытое золото, некоторый запас вяленого мяса, соли и чеснока, а также лёгкая воронёная кольчуга, охотничий лук, два коротких меча, моток верёвки в пяток метров (а верёвка — штука полезная, хотя бы для расстановки силков, запасы запасами, но и в охоте нужда может возникнуть), качественный острый нож и… несколько ложек, кружек и даже трёхзубых вилок.
На этом разбор добычи закончился, как, впрочем, и почти закончилась ночь. С рассветом я снялся с места и направился к обиталищу магов, разве что перед уходом прикопав под одним приметным деревом несколько клинков, обёрнутых в одёжку бандитов, — чисто на всякий случай, мало ли что в пути бывает, а тут будет схрон с «запаской». По поводу тел подельников бывшего хозяина тела я не беспокоился, проклятых мест в округе нет, значит, тела вряд ли « встанут», а через день-другой на запах падали набежит зверьё и окончательно позаботится о трупах, так что ноги в руки и вперёд — к обители знаний.
До места жительства магов я дошёл только часа через два. Оно, конечно, вроде как неподалёку, но и я не особо торопился, размышляя и прорабатывая свои дальнейшие шаги. Как лучше представляться волшебникам? Сколько они берут за свои услуги и можно ли будет как-то договориться? Можно ли как-то решить проблему с гордым ноликом в моём показателе маны? В общем, можно было сказать, что я мандражировал и сомневался. Потому и шёл не торопясь.
К тому же за время пути меня начали терзать сомнения в том, что будет хорошей идеей прямо сразу выходить к магам с лозунгом «Люди добрые, дайте воды напиться, а то так есть хочется, что переночевать негде». Это же маги. В мире Меча и Магии. Буквально. Тут всякая некромантия есть. Демоны существуют. Ещё и вампиры с разного рода злобными ифритами. А ну как там на самом деле не кучка беззащитных стариков, а тайный ковен гнусных чернокнижников, которому как раз не хватает жертв для кровавых ритуалов? В том смысле, что я только-только попал в фэнтези-мир с натуральными гномами, эльфами, нежитью, монстрами и так далее, а кто играл в Третьих Героев за Сандро в сюжете «Дыхания Смерти», должен понимать, что осторожность в общении с благообразными магами — вещь для здоровой и долгой жизни очень полезная.
Хотя… хотелось и новый навык Маскировки испытать, чего уж там. Я понимал, что это глупо и неразумно, ведь будь здесь такой ковен, и все окрестные земли давно бы уже под ним ходили, но, кажется, начавшие «оттаивать» эмоции и чувства заставляли немного чудить. Впрочем, это всё равно было лучше, чем погружаться в шок и истерику, которые, по идее, всё-таки должны меня настигнуть из-за убийства полутора десятков человек. Правда, самим шоку и истерике об этом, видимо, сказать забыли… ну и славно.
Однако вернёмся к господам кудесникам. Обитали они небольшой общиной на один «дом», сварганенный из какого-то камня. Может, трансмутировали чего или ещё как наколдовали, но смотрелось это строение в лесной глуши не очень уместно. Да и с точки зрения безопасности… Я бы понял там башню с бойницами, а ещё лучше — башню с бойницами, окружённую высокой каменной стеной, но нет, стоящее передо мной строение больше напоминало то ли усадьбу, то ли какую-то семинарию. В ней был даже какой-то намёк на изящество и красоту. Оно, конечно, хорошо, но в нынешних реалиях высокая и толстая стена — она того, красивее.
Проникнуть в жилище волшебников было элементарно — основные ворота, врезанные прямо в стену жилища, они заперли, а вот калиточка в этих самых воротах ещё была открыта. Сквозь неё я и шмыгнул. Найти обитателей тоже труда не составило — сейчас как раз была утренняя трапеза, и все или почти все собрались в зале на первом этаже. И было их не сильно много, а стол их — не сильно обилен. Состав: пятеро стариков и четыре бледных юнца, что ещё даже бриться не начали. И стоило лишь сосредоточить внимание на конкретной персоне, как у неё над головой появлялись надписи:

* * *
Маг
Раса: Человек [Ранг: D]
* * *
Особенности:
«Тело человека»[Ранг: Е] {Освоено}
* * *
Способности:
«Магия Порядка»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
«Чародейство»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
«Колдовство»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
* * *


Это висело у стариков в потрёпанных алых мантиях, сейчас скорее имеющих цвет ржавчины и множество швов от починки и заплаток. Один из стариков имел «Магию Порядка» [ Ранг: С] и, похоже, был главным. Юнцы были одеты похоже на старших товарищей, можно сказать, их мантии были даже новее, но вот сшиты уже не из алого бархата, а едва ли не из обычного домотканого полотна условно белого цвета, а в табличках у них отсутствовало « Колдовство». Ещё за столом было двое пожилых мужчин в монашеских сутанах. А может быть, и рясах — не силён я в этом и понятия не имею, в чём отличие одного от другого и есть ли оно вообще. У тех над головами было:

* * *
Священник
Раса: Человек [Ранг: D]
* * *
Особенности:
«Тело человека»[Ранг: Е] {Освоено}
* * *
Способности:
«Магия Жизни»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
«Мистицизм»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
«Целительство»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
* * *


Попытка мысленно дозваться у Системы описаний, чего все эти способности дают, привела к результату, до боли знакомому по игре. То есть «Магия Порядка» и «Магия Жизни» [ Ранг: D] давали саму возможность изучать и применять заклинания соответствующих школ первого круга. «Чародейство» и « Мистицизм» давали по 10 единиц маны резерва сразу и 2 единицы его восполнения в сутки. Ну а « Колдовство» и « Целительство» улучшали эффективность заклинаний данных школ. В описании было много слов, но смысл такой, и-и-и… я вот как-то сразу понял, что зря сюда пришёл. Чтобы всё это освоить, мне нужно семь тысяч единиц опыта. А это дофига…
Мелькнула мысль «добыть его на месте», но как она мелькнула, так и была послана нахрен. Да, с бурными эмоциями у меня всё ещё было не очень, но идея всех тут вырезать ради увеличения собственного могущества была однозначно забракована моими убеждениями. Сократить поголовье бандитов я находил приемлемым и полезным, но убивать стариков — нет.
Однако это же значило, что планы придётся корректировать. Даже если можно изучить волшебство с нуля, сколько на это уйдёт времени? Если тут такая же «шкала», как по физическим навыкам, то лет десять? Это если вообще возможно, а не требуется быть каким-то одарённым с каким-нибудь потенциалом… Хотя нет, тогда Система предложила бы мне копирнуть и какой-нибудь «Магический Резерв» или «Силу Магии», но раз я чего-то подобного даже не вижу, значит, этого нет… А может, и есть, но мне что-то мешает. Вон, навык Маскировки дали, а « Владение Оружием» или что-то в этом роде — нет. Почему? А хрен его знает, « патамушта гладиолус». Но будем считать, что ничего дополнительного не требуется и выучиться можно с нуля. Ага, за десяток лет. Ну, даже если за пять, всё равно как-то много, тем более когда ты уже знаешь, что всё это сможешь освоить едва ли не мгновенно, лишь добудь ещё немного опыта.
И как раз вопрос опыта я примерно знал, как решать. Банда варваров-то, что шла на Лонгортон, никуда не делась, скорее всего, она даже уже в городе, а значит, скоро или перепьётся, или начнёт разбредаться по окрестностям в поисках, кого бы ещё прихватить. Отдельные хутора и фермы тут есть, как человеческие, так и гномов с хоббитами, плюс городская лесопилка с железным рудником, откуда работники-то разбегутся, но что пограбить найдётся. И если старичков-магов я убивать не хотел, то варваров — очень даже наоборот. В том плане, что находил это очень полезным и благим делом.
Ведь мало того, что сама Расплата (сиречь гибель Энрота и бегство в этот мир) наступила в первую очередь по вине варваров и их безумного короля, так ведь выходцы из Крюлода были натуральными подонками. По своей сути варвары были потомственными бандитами, которые ловят кайф с грабежа и убийства. Если банда Эдварда хоть и опаскудилась дальше некуда, но в сущности мечтала о том, чтобы когда-нибудь накопить деньжат и устроиться в тихом, сытном местечке, вернувшись к старой цивилизованной жизни, то варвары не видели себя и своих детей вне вечной бойни и бандитизма. Они даже толком не пытались облагать захваченные земли данью и кормиться с примученных крестьян, они жили тупо грабежом. Вломиться в посёлок или городок, побить, покалечить, а то и убить всех, кто подвернётся под руку, забрать всё, что понравится, сжечь всё, что не понравится, и трахнуть тех женщин, кто не успели убежать, невзирая на возраст и состояние здоровья, а потом уйти дальше, с прицелом, когда поселение немного оклемается, вернуться и повторить, — вот был их стандартный и любимый метод работы. Другого им просто не хотелось.
В общем, банда, если уже пришла, скоро начнёт шляться по округе малыми группами, грабя и разоряя всё, что возможно. А малую группу можно и подловить ночью. Конечно, как вариант, ещё можно поохотиться на живность. Набить левел на кабанах, так сказать. Или на кроликах. Правда, не факт, что оно будет давать мне опыт… хотя да, «жизненная энергия» у тех же кабанов есть, там скорее вопрос, сколько будет капать, но это детали.
Вопрос только в том, рисковать или не рисковать? Осторожность подсказывала, что можно и нужно недельку-две-месяц покачаться на всяких там свинках-косулях-волках и прочей живности, а потом уже что-то предпринимать. Но… проблема упоротых дикарей, которые разоряют округу, всё равно оставалась открытой. Терпеть такое соседство, откровенно говоря, очень не хотелось. Лезть дуром — тоже. Впрочем, одно было ясно точно — оставаться в этой общине сейчас вообще бессмысленно. Так что для начала я ушёл так же, как и пришёл — тихо, незаметно и никого не беспокоя.
Выбравшись из общины магов, вновь начал думать, куда и как двигать. Поломав голову и так и эдак, взвесив разные «за» и « против», а также подкинув монетку, пришёл к компромиссному варианту: двигаю к Лонгортону, но двигаю не по тропе, а лесом, попутно пытаясь кого добыть. Благо лук и стрелы есть, пусть и в охотничьем исполнении, да и обращаюсь я с ними неважно, но, может, подстрелить кого и получится. В городе смотрим по обстоятельствам, с учётом моего нового навыка скрытности и того факта, что тупой пьяный варвар — по определению не самый зоркий противник, как минимум разведать, что там и как, я смогу. А то и на нож посадить пару-тройку дикарей.
Придя к такому заключению, я поудобнее устроил поклажу за плечами и углубился в лес — если поднажму, то к вечеру как раз буду уже у городка.
* * *
Планы пришлось менять. Опять. На этот раз по вполне тривиальной причине. Я таки подстрелил оленя. Проблема в том, что я под стрелил, а не за стрелил эту живность. Причём рана оказалась не такой уж и тяжёлой, а потому эта скотина рванула от меня прочь, и пришлось преследовать. Долго. Если бы не кровавый след, что оставляло животное, вообще бы потерял засранца, а так ничего, в итоге нагнал, добил ослабевшего от потери крови сохатого и получил… ту же сотню опыта.
И вот не знаю, оно вроде бы и логично — с одной стороны, этот олень точно не маг, не разумен и так далее, но с другой — в нём навскидку полтонны мышц и мощи, то есть жизненной силы в нём как в пятерых бандитах. С третьей — он от меня несколько часов удирал, теряя силы и кровь, а потому я мог «впитать» далеко не всё. У Системы вообще есть КПД впитывания энергии? Как вообще этот процесс происходит? Столь много вопросов и столь мало ответов.
Но вернёмся к изменениям планов. Лонгортон располагался на запад от общины магов, а эта рогатая скотина рванула на восток — вглубь леса, а потом ещё и немного на юг забрала. В итоге я оказался совсем не в том месте, где надеялся, да ещё и времени потратил прилично, но… что поделать? «Разморозка» эмоций шла дальше, а тут Добыча! Азарт! Дух Охоты, будь он неладен! Короче, немного подумав, я решил, что проще выйти к расположенной в этой местности небольшой деревеньке и переночевать там, заодно предложив им большую часть оленьей туши в обмен на что-нибудь не столь тяжёлое, но более полезное. От сухарей и сухофруктов я бы, например, не отказался. К тому же, если я не накосячил с расчётами направления, тут до этого поселения осталось километров пять на восток. Вот только туша… Почесав затылок и загрузив память и извилины, я постановил тащить её на волокуше, кою соорудил относительно быстро.
Затащить на неё добычу вышло уже сложнее, ну а потом были очень долгие пять километров, за которые я проклял всё на свете и неоднократно подумывал или вообще бросить это хреново мясо, или сгонять до деревни налегке, а там убедить мужиков местных помочь, втроём-вчетвером такой вес протаранить несложно. Но отговаривал себя тем фактом, что идти тут недалеко, а уговаривать селян — дело геморное, и не факт, что вообще получится. Тут и так места не самые спокойные, располагающие к некоторой паранойе и «недружелюбности», а уж отдельное небольшое поселение размером менее десятка домов тем паче к левому чужаку отнесётся неласково. Когда этот чужак припёр полтонны мяса — то это ещё ладно, а вот когда он пытается куда-то сманить нескольких мужиков… Так что обливался потом, ругался сквозь зубы на живность, что не могла помереть поближе к человеческому жилью, но упорно тащил тушу к хутору. И вот когда я уже почти вышел из леса — услышал грубые гортанные крики, а до носа долетел запах пожара.
— Да вы, бл*, издеваетесь! — варвары посетили это поселение до моего визита.
Разумеется, туша сразу оказалась забыта, тут не до неё сейчас, и я бросился изучать, что мы имеем. Имели же мы один спалённый дом и толпу полуголых дикарей (навскидку человек так двадцать), что уже шарились по остальным подворьям и со смешками выкидывали их обитателей на улицу. Кого пинками и зуботычинами, а кого — выволакивая за волосы и громогласно оповещая, как и в каких позах будут пользовать «добычу». Грёбаные варвары! Никогда не испытывал такой смеси из гнева и отвращения. Да и тот факт, что я их начал испытывать сейчас… вот совсем лишнее это.
Но ткнула меня в лицо действительность неприятно. Одно дело — планировать резать «отвлёкшихся пьяных дикарей», и совсем другое — смотреть и понимать, как и за счёт чего они отвлекаются и пьянствуют. Хотелось… да, хотелось их всех перерезать, теперь не столько ради прокачки, сколько от осознания, что вот такое небо коптить не должно. Да, я тоже не святой, а уж память полноценного бандита и вовсе имеет массу эпизодов на тему «угнетения невинных» и « издевательств над непричастными», но там хоть какой-то мотив был, а тут… просто тупая и бессмысленная жестокость. Самым паскудным же было то, что сделать я не мог ничего. Их там два десятка, а я — один. И, при всём сочувствии крестьянам, свои жизнь и здоровье я ценил больше, чем их. Потому единственное, что я мог сделать, это смотреть, запоминать и примечать пути подхода. И ждать ночи.
Темнота сгущалась медленно и печально. Крики пытаемых мужчин и насилуемых женщин давно стихли — по причине сорванных глоток, полагаю. На душе и в мыслях вновь царило странное холодное спокойствие. Нет, я не стал «машиной» вновь, просто… словно пропускал вот это вот всё мимо себя. А ещё — думал и строил схемы действия, насколько это возможно. А также размышлял. И составлял список претензий.
Варвары — это дегенераты, у них отродясь не было нормальных, умелых магов. Сильные — те да, те могли быть, но вот на голой силе ты межмировой портал не откроешь. Наверное. Однако крюлодцы в этом мире есть. И вот у меня возник вопрос… Какой дебил с высшим магическим образованием их сюда пустил⁈ Ребята из Бракады — главного государства магов в Энроте — отпадают сразу, поскольку варваров ненавидят и презирают сильнее, чем кого бы то ни было. Друиды и волшебники эльфийского королевства Ав Ли — тем более не могли такого сотворить, ведь Джелу был их королём и с Крюлодом как раз воевал. Некроманты… Им живые варвары вообще без надобности, демонам тоже. Элементали, при всём их могуществе, скорее всего, сгинули вместе с Энротом, всё-таки они были «плотью от плоти» мира. Потому оставалось ровно два « подозреваемых». Это или лорды подземелий Нигона, которые за золото сделают и не такое, или… Ангелы с их милосердием, что в целом весьма благородно и одобряемо, но порой… Хотя нет, те могли бы проявить милосердие к женщинам и детям, но тут — здоровые мужики. Значит, нигонцы, в смысле лорды подземелий. Ну, попадитесь мне, сволочи! Хотя я могу чего-то не знать и строить совершенно неверные выводы, но что поделать? Заняться в ожидании всё равно было нечем, потому лучше размышлять о такой вот фигне, чем слушать крики и мольбы, разбавляемые грубым смехом. Но вот ночь наконец-то вступила в свои права, и я смог начать вылазку.
Варвары были дикарями, изуверами и редкими подонками, но их нельзя было назвать идиотами. Во всяком случае, кое-что в осторожности они понимали, как понимали и тот факт, что их тут два с половиной десятка, а мужиков у крестьян, как я успел насчитать, — три с половиной, и пусть в прямом бою этих самых крестьян разотрут в кровавое месиво, однако заколоть пьяного дикаря во сне простой мужик сможет. Потому всех этих мужиков «гордые и доблестные воины» загнали в сарай и заперли, как и некоторую часть женщин. С другими — продолжили развлекаться. Впрочем, таких осталось не сильно много, всё-таки спать дикарям тоже нужно было, так что «развлекаться» продолжало человек пять. Ещё пятеро « несли вахту», насколько это понятие применимо к расслабившемуся уроду, потягивающему что-то алкогольное из кружки и лениво оглядывающемуся по сторонам, возможно, ждущему своей очереди на крестьянку. Остальные полтора десятка вповалку дрыхли. Жаль, что не разошлись по домам своих жертв, так было бы гораздо проще. Срисовав, кто, где и как стоит, я начал охоту.
Первыми стали «караульные», как те, кто потенциально мог поднять шум. Впрочем, шум и так стоял, пусть и не особо громкий. Один из них, громко рыгнув, чуть отошёл и, приспустив штаны, принялся поливать забор, как раз на этот забор облокотившись — явно для соблюдения баланса в пьяной туше. Шаг, нога сама правильно ставит стопу, не позволяя даже малейшей веточке или камушку хрустнуть. Ещё шаг, и вот я уже за спиной у дикаря.

* * *
Варвар
Раса: Человек [Ранг: D]
* * *
Особенности:
«Тело человека»[Ранг: D] {Освоено}
* * *
Способности:
«Стойкость»[Ранг: E] (Не скопировано) {Цена освоения: 500 опыта}
«Ближний бой»[Ранг: E] (Не скопировано) {Цена освоения: 500 опыта}
«Двойной Удар»[Ранг: C] (Не скопировано) {Цена освоения: 2000 опыта}
«Берсерк»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
* * *


Табличка над его головой сейчас мне была не нужна, моя рука легла ему на рот, а в следующий миг кинжал уже «нарисовал» вторую улыбку на его горле. Едва слышный хрип, тело дёрнулось несколько раз, но у меня вполне хватило силы удержать конвульсии — и всё, враг обмяк, в нижнем правом углу зрения выскочили уже привычные сообщения об убийстве и получении опыта, теперь чуть « подсадить» труп, и он мягко переваливается через забор. Готово. Если кто будет проходить мимо (вдруг) — ничего не увидит, пока не перегнётся через забор. Следующий.
Новый враг расслабленно потягивал что-то явно алкогольное за вынесенным на улицу столом прямо из кувшина, периодически запрокидывая тот кверху и перекрывая себе тем самым обзор, пусть всего на несколько секунд, но мне хватило. Во время очередного вскидывания посуды остро отточенная сталь вошла ему под подбородок, мгновенно достигнув мозга. Я подхватил кувшин, давая ему выскользнуть из ослабевшей хватки, и поставил на стол. Лицом в этот стол я уложил новый труп — со стороны будет казаться, что варвар мертвецки напился и уснул. Ну а некие красные потёки и запах крови… тут было и вино, кровью же вокруг и так знатно смердело.
Третий не пил, но был слишком увлечён звуками сношения, что доносились из одного из домов, и, кажется, явно подумывал присоединиться к своему приятелю. Вошедший ему в ухо клинок присоединил его к другому его приятелю. И крови совсем мало, так что осторожно прислоним к стеночке — и вот ещё один «утомлённый битвой с зелёным змием герой».
Четвёртому я перерезал глотку так же, как и первому. Ну а последний, самый «бдящий», купился на банальный камень, кинутый в кусты. Когда он рефлекторно повернулся в направлении шума, я появился с противоположной стороны и несколько раз вогнал кинжал ему в почку. Откровенно « грязный» труп, но уж больно неудачно он стоял. Но на некоторый шум никто внимания не обратил.
Далее настала очередь спящих. Опять полтора десятка. Кажется, у меня скоро сложится привычка… С учётом того, что все эти спящие были изрядно нажраны и утомлены насилием и грабежом, зарезать их вышло едва ли не проще, чем первых бандитов. Если взять в расчёт улучшенный навык скрытности, то реально проще. Оставались только насильники, и вот они представляли самую большую сложность. Нет, первого я застану буквально со спущенными штанами, но ведь есть и его жертва, и если она закричит… на этом мысль буксовала. Начиная от того, а с чего жертве кричать в таком случае, заканчивая тем, что даже если закричит… Насилуемая женщина кричит, эка невидаль, с вероятностью процентов в девяносто девять и девять десятых «коллеги» урода подумают, что их приятель устроил что-то, из-за чего его « партнёрша» начала вопить. Н-да.
Картина, встретившая меня в первом же доме, где «уединился» очередной мудень, была, мягко говоря, тошнотворной. Голая жопа дикаря, совершающая ритмичные движения, и полумёртвая девушка, что уже даже кричать не могла, лишь тихонько всхлипывала и хрипела. Следы побоев и развлечений целой толпы виднелись на её теле даже при тусклом свете свечей. Молча всаживаю кинжал в затылок двуногого животного и иду дальше. Как-то приводить в себя его жертву у меня нет времени. И, откровенно говоря, я не знал, что делать в подобной ситуации, и испытывал чувство брезгливости. К тому же… кажется, жертва многочисленных изнасилований даже не поняла, что уже всё кончилось… К дьяволу, просто пойду дальше.
Ещё двоих уродов я застал примерно в таких же положении и действиях — различались только детали обстановки и жертвы… Одной из которых было лет двенадцать… Нет, отныне варвары — мой любимый источник прокачки. А если выяснится, что Система лучше собирает опыт, если жертву прикрутить к пыточному станку и медленно снимать кожу, то, в принципе, я и не против… Проблемы возникли на предпоследнем подонке. Ну как «проблемы», он просто вышел из дома, довольно почёсывая грудь.
— Эй, я тут закончил, если кто хочет поскакать на этой кобылке, то вперёд! — тишина была ему ответом. — Вы чё, все перепились уже, что ль? Рагнар? Альрик? — в этот момент я вогнал ему два десятка сантиметров стали в печень. — Ух… разорву! — варвар как-то неожиданно резко повернулся, и мне в лицо прилетел кулак размером с половину моей головы. Два очка «здоровья» как корова языком слизнула. — А-а-а-а-аргх! — и оно попёрло на меня! С продырявленной печенью! Да он должен был выть от боли и сворачиваться калачиком!
Пока я «втыкал» в эту сюрреалистичную картину, козёл уже оказался около меня, и я вновь получил по лицу. Раньше такой удар отправил бы меня если не в нокаут, то в нокдаун точно, а сейчас… покачнулся, в ушах зазвенело, но в целом нормально… Пока почти в то же самое место не прилетел словно «призрачный» кулак, залепивший мне ещё раз. Правда, на этом мой враг кончился — то ли наконец-то « осознал», что с пробитой печенью не живут, то ли мой второй кинжал, вошедший в его сердце, ему с « осознанием» того факта, что он в этой жизни лишний, помог.
— Ух… — мир слегка качался, и нужно было собрать глаза в кучку. Это он мне аж три удара прописал… Точнее, два, но второй… эм, наверное, это и был тот самый «двойной». И хорошо ещё, что прописывал он голой рукой, а не топором, торчащим у него за поясом. И так почти половину « здоровья» снял, а будь я таким же, как в начале, вообще мог бы почти до смерти ушатать. — Грёбаные варвары…
Последнего козла я добил как-то на автомате. Он так ничего и не услышал или не осознал. Но, откровенно говоря, было уже как-то пофиг. Меня то ли отходняк начал накрывать, то ли удары по голове дали о себе знать, но общее состояние я мог охарактеризовать как средне-отвратительное. В таком состоянии и попёрся к сараю, где заперли крестьян. Обычный сарай для скотины, так что просто отодвинул засов и устало крикнул вглубь помещения:
— Эй там, выходите, — крестьяне послушно вышли, хотя вид у них был… злой и одновременно испуганный. Чтобы устранить возможное «недопонимание», я продолжил: — С варварами я разобрался, но… дальше уже сами.
— А? С-со всеми?
— А вы кто?
— Как? — послышался шквал голосов, заставивших меня только поморщиться.
— Да, со всеми. Разобрался доброй сталью, ну а по поводу того, кто я… Путешественник, у которого выдалась очень хреновая неделя. Так что давайте оставим расспросы на потом, лучше сходите помогите женщинам, — я кивнул в сторону домов. — Им пришлось многое пережить. Как и всем вам.
— Да… спасибо… спасибо, господин! — начали робко крестьяне.
— Пожалуйста, — я вздохнул. На душе всё равно было муторно.
На этом разговор как-то увял. В том смысле, что у пленников действительно была целая куча дел, к тому же… благодарность благодарностью и всё такое, но… у них тут сейчас у сарайчика стоит какой-то мутный тип в плаще, что взял и уничтожил два с лишним десятка здоровенных дикарей, каждый из которых — опытный душегуб и рубака. От такого любой здравомыслящий человек будет стараться держаться подальше. Просто на всякий случай. Эх… ну и хрен с ними. Всё равно после увиденного я что-то не настроен ни на «благодарственный пир», ни тем более на «женскую благодарность» какой-нибудь крестьянки. Даже если через неё сегодня не прошёл десяток мужиков. Так что лучше присядем, привалимся спиной к стене сарая и посмотрим, чего и сколько я там заработал и что скопировалось во время « обжимания» с этими ублюдками. Где там моё окно Статуса? Ага, вот, послушно открылось…

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [24/30]
Мана: [0/0]
Опыт: 3600
* * *
Особенности:
«Тело человека»[Ранг: D] [Улучшить]
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: D] [Улучшить]
* * *


Так, что-то здесь не то… И не в том смысле, что, когда я смотрю на «кнопку» [ Улучшить] у «Тело человека», над тем вылезает всплывающая строчка { Цена улучшения: 1000 опыта}, а когда смотрю на такую же кнопку, но уже у графы «Маскировка», появляется { Цена улучшения: 2000 опыта}. С концепцией скидки я уже разобрался, и дополнительные пояснения вызывать не надо, я и так помню, что у всех варваров способность « Тело человека» тоже имела [ Ранг: D], а вот никакой « Маскировки» не было. К слову говоря, только недавно ведь думал, где бы добыть «лихих бойцов, которых не жалко», чтобы снять с них очки опыта, пригодные для дешёвого улучшения « Тела», и вот — пожалуйста. Заметка на память: не думать о магическом резисте Чёрного Дракона, пока не обзаведусь чем-нибудь эпически толстым и мощным. Вообще не думать.
Однако неправильность тут в другом… Во-первых… да, похоже, заработал я с дикарей по сто двадцать очков опыта с тела. Ну, оно и понятно — они были явно покрепче обычных разбойников, даже оценивались как люди ранга D. С учётом остатка на «балансе» и оленя получилось три тысячи шестьсот очков ровно. Всё тут понятно. Непонятно другое — а где, собственно, скопированное, которое надо осваивать? Я же помню, что Система писала, мол, надо коснуться с намерением скопировать, а я хоть глотки и резал, но намерения копировать способности убитых ничуть не терял, когда их придерживал на последних секундах жизни…
Словно отвечая на мою мысль (хотя почему «словно»?), подле окна Статуса возникло новое:

* * *
Способности, доступные к освоению:
«Стойкость»[Ранг: E] {Цена освоения: 500 опыта}
«Ближний бой»[Ранг: E] {Цена освоения: 500 опыта}
«Двойной Удар»[Ранг: C] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Берсерк»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
* * *


— Замечательно… — очень тихо пробормотал я себе под нос.
Вообще, имея 3600 очков опыта, я мог пойти опять к той усадьбе магов и освоить полноценное направление или сразу два, но в менее полном варианте, вот только… нерационально эти очки туда пускать, как ни посмотри. Пока непонятен вопрос заклинаний: насколько долго и сложно их учить, где какие взять, есть ли у тех отшельников что-то полезное мне, всё же боевые маги — редкость, и те пенсионеры ими точно не были. Словом, куча вопросов, на которые нет ответов. И пусть Эдвард вроде как пару раз видел некие святилища магии, которые и я сам помнил по игре, и я даже мог, ориентируясь на его воспоминания, найти несколько из них, но бывший пикинёр о данных реликвиях этого мира толком ничего не знал и предпочитал обходить десятой дорогой, а я, к своему стыду, тоже не очень вчитывался в текст всплывающих окошек, когда посещал их героем во время игры. Так что как оно там работает — пёс его знает, да и ближайшее такое место не меньше чем в трёх днях пешего пути отсюда в леса на западе от Лонгортона, и там, кажись, кто-то живёт у этого алтаря, а напарываться на очередного Кошмара ой как не хочется.
Но это что касается магии — субстанции, о которой я пока знаю слишком мало, чтобы прогнозировать свои с ней перспективы при реальной встрече в реальном мире фэнтези. С другой стороны, у меня есть способности этих подонков, которые тоже очень даже небесполезны и, в отличие от магии, понятны и легко применимы… Ну, почти все.
Так, небольшая поочерёдная концентрация на названиях быстро породила ряд новых окошек с понятным и доходчивым описанием:

[Способность «Стойкость» повышает прочность мышечных волокон, кожного покрова, внутренних органов, костей, сухожилий и способность переносить нагрузки. Не влияет на жизненные силы организма и способность к регенерации.]

[Способность «Ближний бой» даёт инстинктивное понимание сражения и прививает телу ряд базовых боевых рефлексов и приёмов обращения с оружием.]

[Способность «Двойной удар» прививает в мышечную память тела алгоритм сверхбыстрого нанесения двух последовательных ударов в одну точку.]

[Способность «Берсерк» позволяет вводить себя в состояние кровавой ярости, во время которой увеличиваются физическая сила и скорость реакции, игнорируются боль, страх и иные влияющие на сознание факторы, но отключается критическое мышление и все желания фокусируются на уничтожении врага.]


И вот всё это я могу получить, плюс улучшить «Тело», выводя его уже на С-ранг. И, признаться, я видел в этом больше смысла, чем в очередном забеге к магам. С мечом в руках я точно могу убить местных бандитов и дикарей, не вчистую и откровенно подлым методом, но могу. А вот смогу ли я что-то с магией — неизвестно. Короче, лучше уж взять что-то реально работающее и на самом деле повышающее шансы на выживание, вроде ещё более сильного тела, чем ловить журавля в небе с неясными результатами. Словом, начнём-ка мы с улучшения « Тела человека», тем более пока на него есть скидка…
Стоило мне «прожать» воображаемую (ибо на голографическом окошке) кнопку напротив нужного пункта, как уже знакомые ощущения в теле повторились. Вот серьёзно, словно каждое мышечное волокно отдельно ото всех и тем не менее одновременно со всеми поёрзало, размялось и устроилось удобнее, иначе я эти чувства и сравнить-то не знаю с чем. Но закончилось всё быстро и без всяких негативных последствий, только строка в окне Статуса сменила подпись [ Ранг: D] на [ Ранг: С], и дальше уже никакой скидки, да и самого предложения улучшить не было.
Что ж… вот теперь давайте подумаем. Наиболее перспективной в плане выживания выглядит «Стойкость», но что-то не показались мне эти варвары особо бронявыми… Хотя и нельзя отрицать, что они как сражались ещё в Энроте с голым пузом против эрафийских латников и прочих стальных големов Бракады, так и здесь уже который год совсем не вымирают, скорее наоборот — успешно щемят большую часть конкурентов и монстров. К тому же это только Е-ранг, взятый, по сути, с голи перекатной, а не с какого-нибудь лютого вождя клана, вроде всё того же, чтоб ему в аду икалось, Килгора. То есть на Е-ранге я пробить эту штуку вполне мог, а вот на А-ранге с ней можно голой грудью удар Чудища держать. В любом случае это напоминало один из боевых навыков в четвёртой части игры, который могли учить герои, и он был хорош, да и, повторюсь, в плане увеличения моей выживаемости он был лучшим из предложенных вариантов, так что берём…
Пережив очередной сеанс «расправления чакр» своего тела, я с долей грусти глянул на циферку 2100, оставшуюся от всего, что нажито непосильным трудом, а потом перевёл взгляд на графу «Стойкость»[ Ранг: Е] [ Улучшить] чуть ниже в том же окошке. И стоимость этого улучшения ещё в 500 очков — со скидкой.
Вскоре мои чакры «пофлексили» вновь, и доступного опыта осталось 1600. С «Двойным Ударом» при таких числах пришлось попрощаться, не здороваясь, «Берсерк» отправился туда же и даже дальше, ибо нахрен — пусть с отрубанием мозга Превозмогают паладины и иже с ними, а мы как-нибудь по-тихому и аккуратно. Остался « Ближний бой», и, по аналогии со « Стойкостью», его даже можно было улучшить до D-ранга.
— Ох… Как хорошо, — прокомментировал я последний приступ миграции мурашек-гигантавров-мутантов по каждому уголку своего тела, включая те, которые к такому ну совсем не приспособлены.
Но своеобразность процедуры ничуть не умаляла результат. Как там говорил Нео? Я теперь знаю кунг-фу! А ещё понял, почему не было навыка «Ближнего Боя» у изначального Эдварда. Не было его потому, что его учили именно «владеть оружием», он знал определённый набор приёмов, тактических схем и мог худо-бедно «драться». « Ловкое», по его мнению, обращение с клинками было на самом деле пусть не судорожным маханием, но где-то близко, да, с парой интересных ухваток и грязных приёмов, но не более того. Не было самого главного — Понимания Боя. Да, Пафосно и с Большой Буквы, но оно того заслуживает. Варвары же на самом деле едва ли не рождались с топором в руках. Или дубиной. Или ещё чем. Вот у них реально « самурай без меча подобен самураю с мечом, но только без меча». Да, знание приёмов полезно, но вот именно Понимание отделяет зелёного рекрута и недоучку от реального монстра, что живёт схватками и войной. И теперь у меня это понимание было. Ещё сырое, ещё неполное, но… Короче, после осознания, что это такое, в первый раз, я, не сомневаясь, вбросил вторые пять сотен очков в развитие этого навыка, выводя на D-ранг. И… ч-чёрт, я теперь без шуток понимаю того самого Нео, когда ему заливали в мозг всякое полезное, а он жадно облизывался и кричал « ещё»! Я вот тоже хочу такое крикнуть, но… керосин кончился.

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [74/80]
Мана: [0/0]
Опыт: 600
* * *
Особенности:
«Тело человека»[Ранг: С]
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: D]
«Стойкость»[Ранг: D]
«Ближний бой»[Ранг: D]
* * *


Тем не менее, глядя на окошко Статуса, я не мог не чувствовать удовлетворения. Даже если судить только по одним очкам здоровья, за эти сутки я стал в восемь раз более живучим, чем прошлый Эдвард. Не очень понятно, как эти очки будут работать при ранении в живот или отрубании руки, но восемьдесят по-любому лучше одного десятка. К тому же целительная магия в этом мире есть, как есть и всякие зелья лечения. Оно, конечно, далеко не всем доступно, ибо даже в благополучной Эрафии один пузырёк зелья стоил откровенно конски, но всё же некоторую надежду на то, что если моих очков жизни хватит, дабы не умереть сразу, то потом получится полностью восстановиться, питать можно.
Ещё, само собой, очень хотелось взять «Двойной Удар», но не всё сразу. Окошко со списком того, что Система скопировала и может мне привить, уменьшилось вдвое, но вроде как никаких таймеров о том, что вот через такое-то время возможность освоения станет недоступной, не отображало. Значит, очки можно накопить и изучить эту штуку попозже. Или какую-нибудь другую… или магию. Хо-о-о… А ведь верно, ироничная у меня ситуация — хотел управлять чистым воином, который сам может выбирать изучаемые навыки, и вот нате вам — получите, распишитесь. С полным погружением, так сказать.
Момент, мягко говоря, заставляющий напрячься на тему бреда, снов и дурки, но… хоть эмоции у меня и стали возвращаться, спектр рефлексии до сих пор был скорее мёртв, чем жив, потому, кроме чисто умозрительного понимания данного факта, я ничего не почувствовал. В конце концов, что с того даже, если всё вокруг бред и сон больного разума? Пока этот бред выглядит реалистично и дарит реалистичные физические ощущения, им более чем можно наслаждаться. Да, сейчас меня совершенно не тянуло праздновать или искать себе симпатичную и благодарную селянку на ночь, но вообще в этом мире ведь и эльфы есть, и джинны, и ифриты, и феи, и даже демоны, которые вроде бы и уроды в третьей-четвёртой частях игры, но дальше-то у них суккубочки появляются, и это вроде как всё ещё один народ.
Короче, очень сложно, будучи фанатом фэнтези и серии игр «Герои Меча и Магии», не думать в сторону знакомства с милыми синекожими красавицами, симпатичные мордашки которых любой из нас очень часто выбирал в качестве героев, играя за Бракаду, или же с их вечными соперницами — горячими краснокожими женщинами ифритов. Про эльфиек я вообще молчу — нельзя быть фанатом фэнтези и не мечтать о личной эльфийке. В общем, бред или нет, но если получится с комфортом устроиться в этом бреду, то какая мне разница? Бесспорно, сейчас перспективы такого комфорта довольно далеки, не говоря уже о фантазиях из области «забраться в трусики к девочке-джинну», но пока я жив — надежда-то есть, тем более с такой штукой, как Система, и в обстановке полнейшего хаоса и разрухи, где иной раз великие герои, владетельные лорды и просто высокопоставленные генералы прошлого мира зарабатывают на жизнь в роли простых наёмников, готовых батрачить на любого, кто готов платить.
Понятно, что в игре это во многом было условностью, как и возможность найти их всех в любой городской таверне, но доля правдоподобности в таком положении дел всё же есть. Взять какого-нибудь заслуженного генерала Бракады или Эрафии, который весь из себя благородный и всю жизнь провёл на службе. То есть того самого дядьку, который привык к снабжению сверху, наличию уже созданной и работающей государственной машины, чёткой логистике в условиях одного государства, наличию кучи верных помощников и чинуш, которые тянут гражданскую администрацию, наконец, к тому, что и приказы, и новые войска ему присылают из центра. И вот этот умудрённый сединами кадр внезапно оказывается с голой жопой в новом мире, где у него есть только то, что на нём, и никаких тебе личных вотчин, привычного общества и инфраструктуры. Много такой навоюет? Среди кадровых военных, особенно тех, что высоко сидят, вообще много таких, которые способны сами по себе убедить людей себя слушаться и по своим приказам бегать? Вот конкретно своей харизмой, без всякого налаженного аппарата принуждения, с военкоматами, ловлей уклонистов и само собой разумеющейся картиной, когда тебя, новобранца, привезли в часть, здесь есть командир, его и слушайся — у него погоны большие? Оно, конечно, у нас тут средневековье, и генерал — это всё же не вконец оторванный от солдата небожитель, он должен личным примером многое показывать и войска реально вести, но рекрутские наборы в Эрафии были поставлены довольно цивилизованно даже по современным мне меркам, то есть там реально работала система, а основу армии Бракады вообще составляли големы и гаргульи, коих централизованно клепали на фабриках и которых ты в чистом поле не найдёшь, хоть десять раз покажи себя крутым оратором, глаголом зажигающим сердца.
Впрочем, ладно, это всё лирика. А действительность такова, что… надо бы мне куда-то схорониться. Память Эдварда, имевшего разбойничий опыт в несколько лет, подсказывала, что крестьяне, конечно, те ещё «дойные коровы», но слишком расслабляться не стоит, а то можешь и не проснуться. Разумеется, я вроде как показал себя «хорошим парнем», но… кто его знает, что у них там в сознании может перемкнуть? Тут и с испугу могут попробовать угандошить, и посчитать, что «воин устал», но при этом имеет массу всякого ценного-полезного, что в хозяйстве « пострадавшим» будет понужнее, чем бродяге без роду-племени и отряда головорезов за спиной. Оно, конечно, не обязательно так, варианты с благодарными симпатичными дочками старосты тоже возможны, но моя окутанная цинизмом и « верой в человечество» душа склонялась примерно к тому же выводу, что и память разбойника — благодарность порой принимает очень странные формы, а потому принимать её стоит отдохнувшим и в полной боевой готовности. Чисто на всякий случай.
К тому же я на ногах уже больше суток, и прикорнуть было бы очень неплохо, а то ещё поплыву в самый неудачный момент. Нет, судя по общему состоянию, сейчас и двое суток на ногах для меня совсем не проблема, я и раньше себя чувствовал нормально, кроме чисто физической усталости при волочении оленя, а после получения новых способностей, пожалуй, что и трое-четверо дней кряду протяну, не пытаясь отключиться на ровном месте. Однако это лишь ощущения, возможно, вызванные адреналином и нервным напряжением, то есть едва те спадут, могу резко и вопреки всем ожиданиям превратиться в варёный пельмень, чем только спровоцирую крестьян на глупые шаги. Короче, лишний раз рисковать и переутомляться не стоит, особенно в чужом теле, к особенностям поведения которого ты ещё толком не привык.
Так что, воспользовавшись тем, что деревенские оказались заняты, а на улице стояла ночь, я скользнул вдоль стены, пропадая из виду, ну а там вышел к сараю с другой стороны, проник внутрь и забрался на верхний ярус, где сушилось сено. Отлично, тут и мягонько, и душисто, а если чуть закопаться, проделав незаметную дырочку для воздуха, вообще хрен кто найдёт. Ну что же, звучит как план, а что дальше делать, решу утром.

Глава 2

Утро началось для меня с какого-то шума на улице… Нет, не так, нетипичного шума, который выбивался из того фона из кудахтания птиц, мычания коров, звуков леса и человеческой жизнедеятельности, к которому мои уши притерпелись и автоматом отфильтровывали «лишнее».
Продрав глаза, заинтересованный я осторожно выкопался из сена и выглянул через вентиляционное окошко наружу. Где застал довольно странную компанию: полтора десятка вооружённых топорами бородатых коротышек, чуть меньше коротышек безбородых, вообще больше похожих на детей, но с пращами, а также ещё с десяток каких-то людей насквозь гражданского вида, мало отличающихся от местных крестьян. Судя по одежде — обычные беженцы, но поголовно вооружены разного рода дрекольем, да и вид у всех решительный.
Хм-м… Неужто в Лонгортоне отбились и пришли помочь соседям? Да не, бред — отбейся они, так варвары бы тупо не пришли на этот хутор, тем более силами, вполне способными эту вот толпу разбить. Но кто они тогда и что тут забыли? Ладно, пойдём послушаем.
Проверив оружие и чувствуя неприятную тесноту одежды (видимо, спать в ней, да ещё и в кольчуге, было не лучшей идеей), я легко, почти не издав шума, спрыгнул с «чердака» на пол сарая и направился к завязавшим разговор людям.
Одним из них был пожилой уже мужичок с клюкой, чьё лицо я мельком видел, когда выпускал вчера крестьян из сарая, а вот второй оказалась очень симпатичная девушка. Народу вокруг них хватало: с одной стороны — гномы, хоббиты и вооружённые дрекольем беженцы, и местные мужики, совсем без оружия, но мрачные и разукрашенные множеством свежих синяков, с другой. Женщины и дети с хутора тоже уши грели, но со стороны и носа из домов особо не показывая. Говорили же только эти двое, остальные не вмешивались и вид имели такой, словно так и надо.
Собеседница местного старосты была невысокой, но очень гармонично сложенной девушкой, которой и двадцать дать получалось только с натяжкой. Фигурка прямо эталонная: есть и что огладить, и за что подержаться, попытки недорогого, скромного, несколько потрёпанного, но чистого и аккуратного платья эту фигуру скрыть результатов не приносили. Личико было под стать фигуре — на мой вкус, хоть сейчас на обложку глянцевого журнала. И это без всякой косметики. Розовые пухлые губки, каштановые, пушисто-прямые и густые волосы до лопаток, шикарные зелёные глазища, в общем, конфетка! Даже чуть резковатые скулы не портили картину, скорее, придавали образу… как бы это сказать… «неидеальность», что позволяла воспринимать эту девушку именно как девушку, а не пресловутую модель с обложки, для которой хорошо выглядеть — в первую очередь работа. Я отчётливо ощутил, что был бы не прочь познакомиться с этой милашкой поближе.
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Королева Эмилия Найтхэвэн — в будущие времена её активного правления.

— … ера приходили, — между тем стал мне различим голос старикана, который что-то пояснял объекту моего интереса. — Уже гружёные, всё золото выгребли, убили четверых…
— Они ушли? Мы можем помочь их догнать и вернуть награбленное! — голосок оказался под стать фигуре — очень и очень приятственным, мягким. А это забавное сочетание решимости и какого-то стеснения… Н-да, организм мой точно отошёл от всей этой фигни и начал намекать, что давненько не общался с представительницами прекрасного пола, да и весь этот стресс скинуть старым и надёжным методом тоже было бы неплохо.
А разговор меж тем продолжался:
— Не, сударыня, спасибо, но оно уже не надо. Кончились варвары.
— Как кончились? — вступил в разговор один из хоббитов.
Выглядел он довольно забавно и безобидно, но я подобным не обманывался. Хоббиты — это страшные, лютые звери! Кроме шуток! Я сейчас не беру во внимание литературные шедевры, где один тихий-мирный мохноног обобрал пожилого инвалида, несколько месяцев ниндзявил во дворце у эльфов, спёр у них же пленников, пробрался в драконью сокровищницу, слил одному снайперу критическую точку этого самого дракона да по ходу дела ещё и умыкнул величайшее сокровище той ветки гномьего народа, про то, что вытворял его племянник с приятелями, я вообще промолчу: там из самого «скромного» — искалеченный реликтовый паук, превращение тихих-мирных дубов и вязов в кровожадных берсерков и, как финал, уничтожение древнего могущественного артефакта, являвшегося чем-то вроде филактерии для одного скромного Тёмного Властелина. Кхм, так вот, это мы опускаем и просто смотрим на табличку у него над головой. А в табличке той:

* * *
Стрелок
Раса: Хоббит [Ранг: Е]
* * *
Особенности:
«Тело полурослика»[Ранг: F] (Нельзя скопировать [Ничего не даст])
«Убийца Гигантов»[Ранг: C] (Не скопировано) {Цена освоения: 2000 опыта}
«Удача»[Ранг: E] (Не скопировано) {Цена освоения: 500 опыта}
* * *
Способности:
«Стрелковый бой»[Ранг: E] (Не скопировано) {Цена освоения: 500 опыта}
* * *


Итого «Стрелковый бой» означал, как я полагаю по аналогии с боем ближним, что данный индивид любит и умеет в снайперские дуэли или что-то в этом роде, к этому прилагалась явно аномальная, коли отображается в окошке, «Удача», а также « Убийца Гигантов».
Уже подобравшись за спинами увлечённых людей достаточно близко, я смог не только разглядеть надписи, но и вскоре вызвать пояснения от Системы, подтвердив свои подозрения относительно «Стрелкового боя» и получив новые данные. Так, «Убийца Гигантов» говорил, что обладатель сего скилла интуитивно чувствует уязвимые места у существ В и А-рангов. А « Удача» позволяла подсознательно чувствовать веер вероятностей будущего на небольшой диапазон времени вперёд, тем самым рефлекторно избегая действий, что приведут к негативным последствиям. То есть вот этот коротышка, если опускать все красивости, — прирождённый убийца драконов, чудищ и прочих дьяволов, то есть он не только может преуспеть «в теории», у него ещё и вероятность успеха повышена, ибо вероятность косякнуть в процессе понижена. Сурово. Вот реально сурово.
К тому же если вспомнить каноничную историю хоббитов мира Героев Меча и Магии, то суровость их только возрастает. Сначала они жили с магами в Бракаде, но потом что-то не поделили и, показав волшебникам средний палец, построили своё королевство с блэкджеком и картофельным пюре. Назвали Эофолом. И всё бы хорошо, но потом именно туда вторглись легионы демонов Кригана, и хоббитам пришлось сурово сюрвайвить, партизанить и Превозмогать. И вот вроде бы только альянс Эрафии, Бракады и эльфийского королевства Ав Ли демонов унасекомил и всё устаканилось, как весь мир сказал «кря», и полурослики привычно принялись сюрвайвить и Превозмогать. Нет, серьёзно, эти парни вызывают у меня опасений едва ли не больше, чем вчерашние варвары!
К слову, изыскания не мешали мне слушать и запоминать продолжающийся разговор, а там как раз речь обо мне зашла:
— Дык, к нам на хутор путник вышел, не иначе как Боги послали… Тёмные, — шёпотом добавил мужик. — Положил он всех варваров. Мы когда тела в овраг таскали… В общем, никто там и мяукнуть не успел, у всех глотки перерезаны, а их там три десятка почти было!
— Ух… — аж чуть присела девушка, явно впечатлённая.
— И куда потом он делся? — продолжил хоббит.
— Чего не ведаю, того не ведаю. Исчез он, словно и не было никогда. На мгновение глаза от него отвели, поворачиваемся, а там и нету никого. Словно призрак какой, тьфу-тьфу-тьфу! — сплюнул через плечо крестьянин.
Тут я посчитал нужным вынырнуть из осознания надписей в голографических окошках над головами хоббитов и вмешаться, а то мне окончательно создадут репутацию какой-то инфернальной твари, и такая милая леди будет от меня шарахаться. Не хотелось бы. А вот с крестьянами я теперь точно связываться не хочу. Ну и в очередной раз подтвердил своё мнение на тему человеческой натуры.
— Привычка. Чтобы такие вот «тьфу-тьфу-тьфу» в благодарность за спасение на вилы не подняли.
— А? — удивлённо повернулась на мой голос девушка.
— А-а-а-а! — шарахнулись в стороны испуганные крестьяне, за спинами которых обнаружился такой красивый я.
— Ты тут откуда взялся⁈ — выпучил глаза хоббит, потянувшийся к кинжалу.
— Вообще-то я тут был с самого начала, — мне всё больше и больше нравится мой навык скрытности.
— А… э-э-э… Милостивый господин, мы того… этого… — заблеял престарелый землепашец.
— Ай, — я отмахнулся, прекрасно понимая всё, что этот человек может мне сказать и что он думает на самом деле.
— Эм… кхм, — девушка замялась, при этом ещё и как-то странно на меня косясь. Ну да, по роже явно не бла-а-ародный лорд, но вроде и не крокодил, чего так разглядывать? — Позвольте поблагодарить вас за помощь этим людям, господин… Ох, простите, не знаю вашего имени!
— Эдвард, к вашим услугам, юная леди, — тело само, почти без участия сознания отвесило лёгкий «приветственный поклон» — эрафийская служба включала в себя обучение не только военному делу, но и основам этикета, ибо командуют вечно всякие лорды да леди, а им изволь докладываться и кланяться по форме, а не как ополчение сиволапое.
— Эм… Эмилия… Просто Эмилия, лорд Эдвард, — девушка присела в книксене. Не очень уверенном, но видно, что её чему-то такому тоже учили. Секундочку… Эмилия?
Не та ли самая, которая Эмилия Найтхэвэн? Королева Великого Арканума? В смысле, та самая девочка, дочка стеклодува и ученица старой волшебницы, за которую мы в третьей кампании четвёртой части игры строим новое государство магов по типу Бракады?
Ох, ёжики-то полосатые в перламутровой крапинке, а ведь похожа. На портрет тот в иконке героя похожа, и на даму во вступительном ролике, да и первая её миссия — это как раз вот с толпой беженцев отбиваться от варваров-бандитов…
Это что, меня в её историю занесло?..
— Лорды остались в Эрафии, — поборов секундное изумление, невесело усмехнулся я, — так что лучше просто Эдвард.
— Х-хорошо, — она смущённо отвела взгляд.
Хм? Она точно будущая королева? Как-то в ней особой уверенности не замечено. Хотя… та толпа народу явно выбрала её главной, не просто же так, плюс… Ну да, точно, лейтмотив первой половины её истории как раз и строился вокруг личностного роста неуверенной в себе и подхваченной событиями девушки, которая очень долго не считает себя достойной вести людей. Так… хорошо, я это помню, а о перспективах и вариантах подумаем позже, сейчас же надо ковать железо, пока горячо.
— Могу я утолить своё любопытство? — вновь привлекаю её внимание. — Что привело такую разношёрстную компанию сюда?
— Мы беженцы из Лонгортона. Банды варваров начали разорять округу, и мы… сбежали, но… нам надоело убегать! И мы решили вернуться, чтобы отстоять свою землю! — хм-м, довольно решительно, да и народ за её спиной одобрительно загудел.
— То есть вы сейчас идёте назад отбивать город?
— Да. Возможно, это глупо, но если мы будем только бежать, то нас точно ждут лишь нищета и смерть. К тому же варвары разошлись по округе, и это даёт шансы… — девушка сбилась, но быстро взяла себя в руки, — перебить их по частям, используя численное преимущество.
— Разумно, — кивнул я, заодно по-новому взглянув на собравшуюся толпу, особенно из местных мужиков.
Побитые, униженные… Сами бы они точно на варваров не рыпнулись, скорее бы попытались спрятаться и пересидеть в лесах, но, видя вооружённый отряд своих недавних соседей, причём довольно большой отряд (как я успел подсчитать, гномов тут было восемнадцать, хоббитов — пятнадцать, да ещё одиннадцать человеческих мужчин), могли и решиться поучаствовать. Вместе с местными мужчинами отряд получится уже больше полусотни, а это совсем не мало. Укоротить же на голову опостылевшую местным бандитскую вольницу, как я знал из памяти Эдварда, тут мечтает, считай, каждый, просто сил ни у кого нет.
— М-м-м, — задумчиво протянула девушка, — ло… господин Эдвард, а… можно ли вас нанять? Ваша помощь нам бы очень пригодилась и могла бы спасти немало жизней. Пусть у нас не так много ценностей, но… — она виновато шаркнула ножкой.
Серьёзно! Шаркнула! Виновато… Как это работает и сочетается? То у неё проглядывают лидерские порывы, вон, идея прибрать к рукам опытного головореза сразу же возникла в её голове и начала приводиться в исполнение, но в следующий миг Эмилия начинает вести себя словно молодая неопытная девчонка, которая сама не понимает, что делает и что делать нужно… кхм… сказал он о молодой неопытной девчонке, которая, вот сто процентов, сама не ожидала, что кто-то её послушает и пойдёт за ней.
— Нанять меня нельзя — я не наёмник, но я с удовольствием вам помогу.
— А… так просто?
— А зачем усложнять? — пожимаю плечами. — Мне тоже совершенно не нравится то, что творят эти крюлодские мерзавцы. И раз уж мы тут все хотим одного и того же, то почему мы не должны объединяться?
— Спасибо! Но вам точно не нужна оплата?
— Ну… если прекрасная леди желает, она может наградить меня поцелуем, этого будет более чем достаточно, — я растянул губы в улыбке, показывая, что это шутка.
А бедная девочка реально залилась краской. И начала что-то себе бурчать под нос на тему «какая она ещё леди, да и до прекрасной ей далеко, и платье у неё старое и три раза перешитое, а тут благородный лорд и…», в общем, смотрелось довольно забавно и мило. Правда, я не совсем понимаю, почему меня пытаются постоянно лордом назвать? Или это, типа, признание заслуг? Отправил четверть сотни головорезов на тот свет, значит, человек уважаемый, авторитетный. Так, что ли?
— Кхм… — нарушаю неловкий момент. — Вы здесь, чтобы предложить соседям присоединиться к атаке на банду?
— Да, верно, — спохватилась Эмилия и повернулась к старосте хутора: — Если вы пойдёте с нами, у нас будет больше шансов на победу. Подумайте: если мы вместе не дадим отпор сейчас, то вскоре уже некому будет его давать!
— Да, мужики, айда с нами! — выкрикнул один из гномов в задних рядах. — Чего вам терять? До тошноты уже бегать надоело! Соберёмся и вобьём зубы в глотки этим варварским рожам!
— Да-а! Верно! — поддержали крикуна товарищи на разные голоса.
— Хорошо, мы с вами, — дождавшись, пока поднявшийся разгорячённый гвалт гостей утихнет, кивнул старик. И вроде бы решительно кивнул, от сердца.
Хотя, что ещё ему делать? После моего выступления не разбитая до конца банда может и нагрянуть, чтобы отомстить, а не надо было бы мстить, так и всё равно могла бы нагрянуть. Тут или в леса, бросая всё хозяйство, или вот так — хвататься за соломинку. В общем, крестьяне согласились. Так я и оказался в рядах «армии» Эмилии, ещё совсем не Найтхэвэн.
Обрадованный пополнением народ воодушевлённо начал готовиться к походу, планируя выйти немедленно, только дождаться, когда до хутора доберётся обоз с женщинами и детьми беженцев, что подошли сюда первым отрядом.
Старикан, который «тьфу-тьфу-тьфу», явно понимая свой залёт, очень скоро сунул мне в руки увязку кошелей с тысячей шестьюстами монетками, заверив, что это из поклажи варваров. Сумки тех и оружие тоже предъявили, благо растащить по углам ещё толком не успели. Ну и я спокойно отдал всё Эмилии, деньги — на восстановление города (тем более большая часть, скорее всего, с него же и награблена), оружие и снаряжение — нашим бравым воякам, чтобы совсем уж с кривыми дубинами не воевать. Дочка стеклодува от такой щедрости не знала куда себя деть и явно порывалась передать мне командование, но произнести ключевую фразу не решилась, а косноязычные, оборванные на полуслове наводящие фразы к делу не пришьёшь.
Её боевые карлики на меня косились, но особой враждебности не проявляли, я тоже не нарывался. В том числе и попытками командование отжать, чему они бы явно не обрадовались. А ещё, пока все были заняты, открыл своё окно Статуса и понял, почему девочка пыталась обозвать меня лордом и так мялась! Всё оказалось весьма просто и банально. «Тело человека» С-ранга! Что это означает «по сути»? По сути, это означает твою «породистость», в смысле « хорошей наследственности», развитость этой наследственности и так далее. И если Е-ранг — это просто « крепкий мужик», D — обученный воин, но в теории им может стать любой достаточно тренированный крестьянин (не факт, но гипотетически), то вот С — это уже « порода», то есть реально хорошие гены, хорошее питание, хорошие и правильные тренировки по мере развития, и всё вот это вот.
Другими словами, человек с телом С-ранга для местных — это сто процентов «евгеника», «голубая кровь» и « воинская династия». И по мне это просто стало видно. Моё тело изменилось, и теперь я вообще не напоминал того несколько излишне худощавого молодого человека, лицо которого увидел в окне Статуса чуть больше суток назад. Черты моего лица стали… Как бы это сказать? Они всё ещё напоминали Эдварда Райна, но… как если бы его гениально загримировали под какого-нибудь Ален Делона, которого раскачали до уровня Арнольда Шварценеггера лучших лет.
Исчезли все мелкие дефекты кожи, сместились скулы, впалые щёки задрипанного бандита заменила холёная морда породистого и тренированного самца, шея раздалась раза в полтора, и всё за счёт наросшей мускулатуры, даже кривая щетина наросла слоем чего-то благородно-элегантного из салона красоты. Плюс чуть поменялась осанка, мышцы на руках начали реально давить на рукава изнутри, при попытках напрячь спину скрипела даже кольчуга, ещё недавно чуть великоватые сапоги теперь сидели как влитые, и, кажется, я стал немного выше. В итоге на фоне местных худощавых и избитых недавно крестьян я натурально начал выглядеть как волкодав по сравнению с дворовой болонкой. Не скажу, что мне не понравились изменения, но это было немного неожиданно.
Так или иначе, вскоре действительно показался обоз с семьями беженцев, и пока люди и нелюди суетливо договаривались, кто, где и кого может приютить, Эмилия решила собрать Военный Совет, мол, мы идём на город, который уже заняли варвары, у кого какие идеи, как его лучше штурмовать?
Вот тут-то я и понял, что толку от боевитых карликов и прочих бравых мужиков в армии Эмилии как-то не сильно много. В смысле, единственное, что смогли предложить эти ребята, это единым кулаком подойти к воротам в частоколе, выбить их нафиг и дальше вдарить по бандитам всем вместе, а дальше просто и без затей спихнули всю ответственность на молодую девчонку, заявив, что «ты у нас главная, вот и решай, как быть». Сама Эмилия при такой постановке вопроса стала выглядеть словно утопающий голодный щеночек — то есть максимально грустно и беспомощно.
Впрочем… а чего ещё ожидать от обычной мирной девчонки, что точно не планировала возглавлять небольшую армию и не имеет ни малейшего понятия о том, как вообще нужно воевать? Её «советники», откровенно говоря, тоже не похожи на матёрых ветеранов. Хоббиты, подозреваю, ещё что-то могли смыслить в засадах и партизанщине, просто из-за того, что их народ так жил много последних лет, но опыт партизанских действий вряд ли поможет при штурме каких-никаких, но укреплений. Гномы, честно сказать, тоже не выглядели крутыми вояками, пусть и старались производить впечатление солидности. Однако их боевые топоры явно «видали виды», то есть могли быть тупо семейными и наследуемыми, нормальной брони и щитов ни у кого не было. Коренастый народ был широкоплеч и имел сильные руки, но впечатление они производили скорее рукастых и опытных рабочих со стройки или там кузнецов, но не военных. Да и по чести сказать, вариант был не худшим — в сомкнутом строю и числом у этих вчерашних мирных жителей есть шансы завалить опытных рубак, но вот переиграть тех в хитрой тактике и тем более мастерстве — нет никаких. Они даже в тыл толком ударить не могут, потому как с ростом половины « армии» замучаются через частокол перелезать. Поэтому да, их вариант был почти единственным, что было доступно такому воинству.
И, к сожалению, мне самому предложить было как-то нечего. Эдвард об осадном деле имел очень и очень отрывочные знания, всё-таки он был обычным пехотинцем, а не лордом-генералом. Да, как выглядит осадный лагерь, он знал… теоретически и очень приблизительно, как надо штурмовать укрепления — тоже. Ага, приблизительно и теоретически. Вот только знания эти здесь и сейчас были бесполезны чуть больше, чем полностью. Осадных машин нет, штурмовых лестниц — нет, фашинов, чтобы завалить ров, — тоже (как и самого рва, правда, но это детали). Да чего там, даже самого завалящего тарана у нас нет! Только если бревно из леса припереть. Правда, и штурмовать предполагается не «Стэдвик», а всего лишь посёлок с деревянными воротами и деревянно-земляной стеной, которая, откровенно говоря, является забором, а не укреплением, с которого можно относительно безопасно отстреливать штурмующих. Да и варвары со стрельбой не особо дружат — «бесчестное оружие» и всё такое, так что предел мастерства дальнего боя большинства из них — это метнуть топор, а топор — не стрела и не арбалетный болт, далеко не улетит.
Теоретически, я мог прокрасться в город один и устроить бандитам новую ночь длинных ножей, но при всей привлекательности подобного варианта, имел он и ряд минусов. Это хутор я мог изучить издали, прикинуть маршруты, узнать, кто у меня во врагах, плюс меня там совсем не ждали. В раскладе города всё совсем иначе. Максимум доступной информации — это очень примерный план расположения домов от местного жителя, который ни разу не воин и на многие мелочи просто не обращает внимания. Но это ещё ничего при условии, что у меня есть возможность отступления. С ней же тоже было не очень. Какая-никакая стена у города всё-таки имелась, варвары не дураки и ворота закрывают, тем более если заметят нашу «армию», а не заметить они её на подходе не смогут. Спрыгнуть со стены, точнее, « перелезть через забор» вполне возможно, но это время и в случае, если мне потребуется уносить ноги, вполне вероятно, что критичное время — поймать спиной топор-второй-третий вполне хватит. Кроме того, я банально не знаю, кто в городе сидит, а переть в неизвестность, да ещё в раскладе, где я буду один против толпы варваров, я что-то не готов. Не настолько я в себе уверен, пусть и стал куда как круче Эдварда в плане боевых характеристик. Короче, всё было грустно.
— Н-да, войска у нас, конечно… — вынужден был признать я.
— Угу, — тяжко вздохнула Эмилия. — Мы всё-таки совсем не воины… — она совсем поникла.
— Ничего, прорвёмся, — подбодрил я начинающую волшебницу. — В текущих реалиях идея «выломать ворота и ворваться в город» выглядит не такой уж и плохой, но нужна конкретика: как будем ломать, куда бежать в городе и что делать дальше? Откровенно говоря, « врываться» всё-таки не хочется.
— Почему? — спросила девушка.
— Потому, что варвары — весьма сильные индивидуальные бойцы. Бой в городе же подразумевает как раз одиночные бои, ну или противостояние малых групп. И если в то, что гномы ещё выдержат удар резко налетевших из-за угла дикарей, я поверю, то вот хоббитам и крестьянам придётся туго.
— Да, такого развития событий хотелось бы избежать, — согласился один из хоббитов. — Мы пусть и готовы сражаться, но помирать не особо хочется.
— Но… что тогда делать?
— Хорошо бы выманить их из города. Ещё бы знать, как это сделать…
— Ну… — немного помялась девушка. — Это варвары, они любят нападать на слабых. И если они увидят просто отчаявшихся крестьян, что сами к ним пришли…
— Хм-м-м, а ведь может сработать, — признал я идею стоящей. — Да, верно, если не дать им увидеть стрелков, а показать только людей с дубинами и вилами, они сами бросятся покуражиться в чистое поле, чтобы над ними свои же не смеялись за то, что от крестьян за стенами прячутся… А ещё нам пригодится парочка телег!
— Зачем? — удивилась Эмилия.
— Спрячем в них хоббитов, чтобы те в бою могли метать камни через спины, да и отбиваться из-за укрытия проще…

Пару часов спустя.
Толпа решительно настроенных мужчин разных рас и роста упрямо топала по грунтовой дороге от хутора до Лонгортона, посменно помогая катить две самые высокие и крепкие телеги, которые нашлись у беженцев. С хутора нас поддержали двадцать шесть мужчин — остальные оказались или слишком стары, или слишком молоды, плюс некоторые получили травмы во время набега и просто не могли сражаться. В итоге у нас получался семьдесят один участник авантюры: восемнадцать гномов, пятнадцать хоббитов и тридцать восемь людей, включая меня и Эмилию.
Лютый сюр, если подумать.
Но сюр мне выгодный. Спасибо Системе за угнетение эмоций подвида «рефлексирую-изумляюсь». Всё вокруг, конечно, невероятно, и я это признаю, но, пока могу не впадать в эмоциональные треморы, это не проблема, а лишь так — фактор в общую картину. Да, это удивительно, да, невероятное совпадение, но… как бы пофиг. Не об этом надо думать. Вопросы «как?» и « почему?» сейчас не важны, сейчас важен вопрос « что делать?», ибо, без шуток, моё будущее решается.
Что я помню про Эмилию Найтхэвэн? Она… няшка. Просто-таки Джайна Праудмур, только версии не «Варкрафта 3», а «Героев Меча и Магии». Талантливая волшебница, уже сейчас обладающая навыками « Магия Порядка» и « Чародейство» D-ранга, которая в относительном будущем построит одно из самых могущественных государств нового мира — Великий Арканум, по ходу дела не только освободив эти земли от бандитской вольницы, но и отпинав осколки Бракады с её Бессмертным Королём Гевином Магнусом, который сам же и нарвался, не видя в молодой девчонке себе ровню и просто пожелав отжать всё готовое.
Если верить игровой механике, то в своё королевство она вобрала не только гномов, что в Энроте были частью эльфийской державы, но также и всех хоббитов, джиннов, титанов и наг. Это не считая людей-магов из старой Бракады. Вот с гремлинами, что в этой Бракаде ранее сидели на ролях основного населения, у неё как-то не задалось, да и этих гремлинов в новом мире что-то вообще не видно было — то ли все погибли в Расплату, то ли выкинуло их слишком далеко от места возникновения нового государства. Ещё и гаргульи почему-то к фракции некромантов стали относиться.
И хотя это было очень даже гуд, лично я был бы очень не против прописать в новом королевстве и милых эльфиечек с феями, да и драконы — это хорошо. Но это так, в плане фантазий, однако заметку на память сделать стоит — расовый вопрос важен, и проще его решить именно на этапе формирования государства.
А формировать государство вместе с Эмилией я буду. Вернее, хочу. Нет никаких причин не хотеть. Судьба сама принесла мне в руки девочку потрясающих талантов и будущего, к тому же очень красивую, и именно в тот момент её истории, когда она ещё откровенно никто и звать никак, когда у неё нет поддержки, друзей, романтических интересов и особенно всяких престарелых джиннов, любящих подсмотреть за сном юной девы из другой расы. Это я про главного помощника Гевина Магнуса, джинна Солимра, который сперва будет врагом Эмилии, а потом раскается и поможет всё исправить. Противный персонаж. Сперва кладбище мирных чёрных драконов разграбил, чтобы кости для особых големов добыть, потом архиэпичный гипнотический кристалл нашёл, чтобы босс смог поработить целую расу местных красных гномов, а когда властолюбивый начальник, никогда не скрывавший своего властолюбия и готовности идти на любые поступки ради этой власти, «вдруг», прям ни с того ни с сего начинает использовать этот кристалл, чтобы порабощать вообще всех, наш мудрый и опытный джинн весь такой: « Ой, ну я не ожидал, что так будет! Я не хотел, я просто выполнял приказы». В общем, по шарам этому синему уроду надо прописать с ноги раз этак несколько, чтобы, во-первых, не подкатывал эти шары к девочке, что на пару тысяч лет его младше, а во-вторых, чтоб не создавал проблемы, из которых всем миром потом выбираются ценой огромной крови.
Но я отвлёкся. Суть в том, что Эмилия сейчас — это чистый лист — юная, наивная девочка, чей характер только формируется. И если сразу стать для неё кем-то особенным… «Эдвард и Эмилия Найтхэвэн — король и королева Великого Арканума» звучит, как мне кажется, намного лучше, чем просто «Эмилия Найтхэвэн — королева Великого Арканума». А главное, я точно знаю, что она может справиться и всего этого достичь даже без меня, так что вариант беспроигрышный. Уж всяко перспективней и надёжней, чем « идти сам не знаю куда, делать сам не знаю что», который у меня был ещё вчера.
Опять же, симпатичные синекожие девочки-джинны будут именно здесь, а будучи королём, добиться их взаимности много проще, чем будучи бродягой. Плюс местные джинны — существа магические и-и-и… как бы это сказать… убеждённые слуги. Они буквально живут по принципу, что каждому уважающему себя джинну нужен кто-то, кому можно посвятить всего себя в служении, а джинн, у которого нет господина, который не служит никому и ничему, это неудачник, позор и просто бракованный организм. В общем, всё одно к одному. Добавить ещё эльфиечек и правильно обученных служанок в форме развратных горничных в будущий дворец — и вообще сказка получится. Воплотить её, правда, будет сложно, как и дожить до этого воплощения, но сами перспективы-то — перспективы! В другом месте у меня таких и в мечтах не будет, разве что к Тауни Балфор попасть, той самой, которая главная героиня шестой кампании «Героев 4», но эта пираточка — та ещё властолюбивая стерва, ещё зарежет меня на ровном месте, не посмотрев на заслуги.
В общем, выпавший мне шанс я собирался использовать на полную. К чему активно и приступил, в частности, познакомившись с парой коротышек и пожав им руки. Тем самым я смог скопировать таланты полурослика к стрельбе, игре с вероятностями и поиску критических точек у больших и толстых ребят, а также «Устойчивость к Магии» гномов, причём, самое примечательное, данный навык шёл как « D+» ранг. И стоило в него «провалиться», точнее, пожелать подробностей, как открылись весьма интересные вещи.
Сама по себе «Устойчивость» была вполне тренируемым умением, начинающимся с Е-ранга и дающим 20% шанса проигнорировать негативный эффект от магического действия и уменьшить прямой урон от магии на 20%. Что там на А-ранге, не совсем понятно, но, если напрячь память и Здравый Смысл, должна быть полная иммунность к негативной магии. Но у гнома был уже второй уровень навыка (собственно, потому я и смог узнать, что даёт первый), более того, сам этот навык был несколько изменён его физиологией, а потому предлагал не просто 50% шанс проигнорить магическую пакость (вместо 40%), но и утверждал, что даже в случае прохождения по мне этой самой пакости она нанесёт лишь 50% того урона, который должна причинить. Словом, вкусно, но пока, откровенно говоря, не особо нужно — варвары не кидаются огненными шарами, а куда потратить очки опыта, у меня и так есть.
Ах да, ещё у гномика было «Тело гнома» Е-ранга, которое тоже можно было скопировать, и оно вроде как не будет мешать моему « Телу человека», лишь дополнит то теми вещами, что у гнома повыше будут. То есть выносливостью и долгожительством. Оно, конечно, приятно, но для меня неактуально — выносливости и так хватает, к тому же с моим стилем боя я как не собирался Превозмогать, так и не собираюсь, ну а до старости ещё дожить надо. В общем, оставим на тот маловероятный случай, когда у меня будут лишние очки, которые мне вот совсем некуда будет девать, или когда я уже начну дряхлеть от возраста и утроение активного срока жизни станет для меня актуальным.
«Тело полурослика», кстати, Система обозначала как способность F-ранга, а ещё я наконец-то обратил внимание, что на окошках, что появляются при моём взгляде на крестьян, тоже есть «Тело человека», но оно там обозначено не как Е-ранг, а как F-ранг. И F-ранг Система осваивать не рекомендовала. Буквально — в окошке способностей хоббитов напротив « Тело полурослика» значилось:

[ Ранг: F] (Не скопировано) {Ничего не даст}


И ведь оно и понятно: что ни говори и как бы суровы хоббиты ни были, чисто физически они довольно хлипкие парни и с точки зрения физухи во всём уступают людям.
Но это что касается работы на перспективу в плане усиления себя. Помимо же данной работы, мне пришлось и помолоть языком, подсказывая и объясняя гражданам землепашцам, как лучше нести древковое оружие, чтобы меньше устать и никому не мешать, ну и как вообще двигаться в походной колонне. Память прошлого владельца моего тела по данным вещам, конечно, подёрнулась пеленой за минувшие годы без муштры, но была ещё достаточно различима, чтобы уже я сам мог объяснить базовые моменты тем, кто вообще не имел представления ни о чём подобном. В плане превращения нашей толпы крестьян в настоящих солдат мои объяснения, понятное дело, помогли как мёртвому припарка, но хотя бы намёк на организованность в рядах появился. Ну а дальше мне и вовсе пришлось брать на себя инициативу разведки пути, тупо потому, что больше было некому, а влететь в засаду со спущенными штанами не хотелось. Я, само собой, тоже далеко не разъезд лёгкой кавалерии, но всё равно бегаю побыстрее коротконогих гномов и хоббитов, ну и в плане физических кондиций явно получше остальных, плюс всё-таки умею быть незаметным, что для разведки очень важно.
За всеми этими хлопотами вновь поговорить с Эмилией толком не получилось даже на полуденном привале. Девочка была не слишком вынослива, так что и сам по себе марш на своих двоих отнимал у неё немало сил, плюс нервы, плюс необходимость исполнять роль командира, который должен за всем следить. Короче, по ней сразу было видно, что единственная мечта леди — это свернуться под одеялком в кроватке часиков на двенадцать, а идея поболтать за жизнь с малознакомым мужчиной, может быть, и не встретит явных возражений, но последние душевные силы из неё выпьет. В итоге она, конечно, грела ушки при моих объяснениях крестьянам основ «шагистики» эрафийских пикинёров и вполне осознанно кивала, когда я возвращался из разведки и описывал, что видел впереди, но на этом всё. Ну а когда мы уже вечером вошли в зону видимости занятого варварами города, стало и вовсе не до праздного общения.

Эмилия, в будущем Найтхэвэн.
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Девушка отчаянно устала. У неё не было ни малейшего представления о том, как руководить армией, даже такой маленькой, как эта. Она ведь не генерал, не полководец, а простая дочь стеклодува, выучившая пару магических заклинаний. Она никогда не командовала людьми и не думала, что когда-нибудь будет. А тут от неё требуют вести целую армию и освобождать города, и при взгляде на этих людей, гномов и полуросликов она понимала, что если признается в своём нежелании быть их предводителем, они просто заберут своё оружие и разойдутся. Каким-то немыслимым образом, из-за одной брошенной в сердцах фразы она стала олицетворять для них вновь обретённые надежды, и почему-то никто не видел, что она не годится на роль генерала. Даже лорд Эдвард…
Эмилия была рада и искренне благодарна судьбе, что она повстречала этого, видимо, молодого рыцаря Эрафии, что понимал в военной тактике и стратегии. Идея захвата города, предложенная им, в случае успеха могла обеспечить им победу с минимумом жертв, а потому нужно было попробовать. К тому же других идей всё равно не имелось. Но непонимание, почему же человек, столь много более подходящий для того, чтобы возглавить их силы, просто и без вопросов принял её командование и выполняет роль простого разведчика, вместо того чтобы взять управление на себя, продолжало грызть сердце девушки. Как и то, почему никто из этих взрослых гномов, хоббитов и людей так и не предложил заменить на посту командира такую неопытную девчонку, как она, на него.
В результате происходило то, что происходило: она ведёт семь десятков мужчин к городу, изображая отряд отчаявшихся ополченцев, наивно надеющихся отбиться от бандитов… Которым те, по сути, и являются.
Разумеется, их передвижение давно заметили, а когда они подошли ещё ближе, то варвары с высоты холма, где стоял город, могли разглядеть всё в деталях. Волшебница окинула взглядом её нестройное «воинство», надеясь хоть краем глаза заметить плащ Эдварда, но не смогла — этот воин обладал поразительным талантом исчезать на ровном месте. Она, конечно, слышала байки об элитных отрядах диверсантов Лесной Стражи, что выполняли « деликатные поручения» властей Эрафии, когда требовалось сделать что-то в пределах соседних государств без объявления войны, но никогда не ожидала встретиться с таким. Увы, отвлечься на мысли о таинственном и красивом рыцаре, что согласился помочь в её беде, не получилось — сработал план означенного рыцаря, вернее, та его часть, что предложила она сама. Увидев, что к ним пришли лишь отчаявшиеся крестьяне, часть из которых вообще женщины, дикари радостно заорали и… сами распахнули ворота, хлынув из города.
«Мамочки, сколько же их!» — мелькнула мысль в голове. Эмилии казалось, что на неё несется целый легион этих безумцев, кричащих от предвкушения и выкрикивающих различные оскорбления, скабрезности и жуткие обещания незавидной участи. Изобразить испуг и крикнуть, чтобы люди отходили за телеги, было очень просто — она действительно боялась и хотела оказаться где-нибудь ещё, но только не здесь.
Дальнейшего хода боя она толком не запомнила — только крики, мельтешение, ругань и какое-то неимоверное напряжение. Нужно было отступить к телегам и колдовать то единственное боевое заклинание, которое было в её распоряжении. И снова колдовать. И опять. А на телегах были прятавшиеся ранее внутри хоббиты, что закидывали варваров камнями из пращей. Гномы, сбившись плотным строем, не давали дикарям подступить, благо поверх их голов помогали простые крестьяне, тыкая в полуголых полузверей вилами — рост защитников первой линии более чем позволял такой манёвр. Ещё ей всё-таки удалось заметить Эдварда, что творил что-то совсем непонятное и невероятное. Вот каким-то неведомым образом он оказывается сбоку от очередного берсерка и просто проходит мимо, но тот почему-то заваливается на землю, орошая ту кровью из горла. В следующий миг он уже между двумя дикарями — опять просто проскальзывает за них, но те падают и не подают более признаков жизни… А потом ей становится совсем некогда, и нужно опять колдовать.
Полноценно в себя Эмилия пришла, осознав себя в кустах, извергающей содержимое желудка. В горле царил привкус желчи и почему-то крови, а перед глазами — трупы. Уши всё ещё болели от криков и звона оружия. Война… Война была ужасна! Она уже ненавидела это явление, хоть и понимала, что она необходима, ведь эти насильники и убийцы не поймут иного языка. И точно не оставят их в покое.
— Ничего-ничего, мы справились, ты справилась, — чьи-то руки обняли её за плечи, а смутно знакомый голос шептал что-то приятное и успокаивающее. — Ты молодец, — кажется, это был Эдвард, — отдыхай, я прослежу, чтобы тебя никто не побеспокоил.
— Я… да… спасибо, — слабо отозвалась Эмилия, чувствуя, как её начинает постепенно отпускать это боевое напряжение, а вместе с этим накатывает какая-то дикая усталость. А ещё ей было стыдно из-за того, что этот мужчина увидел её в таком состоянии. И почему-то очень хорошо, когда его руки подняли её над землей и куда-то понесли.

Чуть позже. Эдвард.
— … и пусть её никто не беспокоит, — закончил я отдавать распоряжения.
— Угу, — совсем не по-уставному ответил мне один из двух свеженазначенных караульных-гномов, что я выставил у «покоев» Эмилии, насколько обычную комнату в приличном, но не сказать что чем-то выделяющемся доме можно назвать таким помпезным словом.
Сам дом располагался в Лонгортоне. Городок, кстати, пострадал не сильно — так, десяток трупов местных жителей, несколько выломанных дверей, выбитых окон и перевёрнутых сараев, разломанная на дрова мебель, плюс общее разграбление имущества. В принципе, очень неплохо, как для подвергшегося захвату дикарями поселения, хотя, полагаю, тут всё дело в том, что среагировали мы быстро и не дали бандитам толком развернуться. Поскольку те планировали сначала разграбить округу, стащить всё сюда и уже потом «повеселиться». Во всяком случае, так сообщили местные жители, вылезшие из подвалов. Было тех не так уж много: пара десятков стариков, у которых уже не было сил куда-то бежать с семьями, десяток самых отчаянных или глупых горожан, которые то ли надеялись, что пронесёт, то ли слишком долго раскачивались с отъездом, да десятка полтора хоббитов, явно решивших привычно пересидеть в норах и попартизанить, — вот и всё население. Что, в принципе, тоже неплохо. Старики обрадуют родню, а мужики и хоббиты пополнят численность наших войск.
На этом хорошие новости, откровенно говоря, заканчивались, и начинались рабочая рутина и новости плохие. То есть, откровенно говоря, на меня нахлынул шквал проблем, и мне нужно было искать их решение. И тут было… н-да. Начнём с того, что часть народа явно была не в восторге от того, что «припёрся какой-то хрен с горы и начал командовать». Даже с учётом того, что этот «хрен с горы» командует дельные вещи и, объективно, на себе вывез всю операцию. Нет, так-то она бы тоже прошла успешно, но с какими потерями? Однако это было ещё в разделе «ну и фиг с ними», те же освобождённые городские жители по этому поводу проблем не испытывали, часть из них вообще сразу просилась «в войска» и вполне признавала мой авторитет… Что, опять же, не вызывало восторга у первоначального состава, что, видимо, думает, будто я хочу отжать лидерский пост у Эмилии. Причём касательно некоторых товарищей у меня тоже появились « ответные подозрения». Из серии « выгибать пальцы и пускать пыль в глаза» перед неопытной девчонкой, для которой любой стражник из прошлого мира — уже дохрена ветеран и авторитет, — это одно, а вот общаться с « мутным типом, что явно в теме и ратного дела, и дела управленческого» — совсе-е-ем другое. Мутный мужик — он ведь не добрая девочка Эмилия, он ведь и спросить за косяки и бесполезность может. И ведь эти разброд и шатания начались едва ли не сразу, как последний дикарь рухнул с проломленной метким броском камня из пращи головой.
Но это ладно, в конце концов, я могу отойти в тень или слегка припугнуть переоценивающих свою важность товарищей, основная жопа-то состояла в том, что на этом проблемы не то что не заканчивались, а толком ещё не начинались! Местного старосту… Или тут уже стоит говорить о мэре? Не важно, но этот мужик как раз входил в список задержавшихся в городе и убитых варварами, потому никакого органа самоуправления! А проблемы есть, и их надо решать! Дикари дом поломали, что делать? Спросим господина Эдварда! Возвращаем награбленное законным владельцем и вдруг выясняем, что у этой вещи владельца три, и все утверждают, что она их, а остальные врут? Опять к господину Эдварду. Записать в армию? Да, правильно — к нему! А то, что он вообще не в теме, кто-куда-зачем-почему, никого не колышет. Эмилия дрыхнет, отходя от нервного и, возможно, магического истощения, и дёргать её по такому поводу я считаю неверным. Знаний обычного пехотинца касательно организации процесса работы всего вот этого бардака тоже категорически не хватает. Найти компетентных исполнителей? Так я тут никого не знаю! Округу мой предшественник на пузе пропахал неплохо, но в Лонгортоне банда не столовалась. Городок, с одной стороны, был слишком крупным и защищённым, чтобы в шестнадцать человек иметь шансы его взять, а с другой — слишком мелким, чтобы на гостей особо не обращали внимания. А там ведь коли заподозрят, то и на вилы поднять могут, при почти кратном численном перевесе оно несложно.
Вот и приходилось мне тащить на «общей логике» и « здравом смысле», ага, которые базируются на ощущениях жителя техногенного мира без всякой магии и фэнтези-рас, так что, подозреваю, если я не наломал дров и не накосячил по-дикому, то меня уже можно поздравлять. Например, с теми же добровольцами в армию. Войска — это, конечно, хорошо, но кто эти войска будет кормить? Для начала — просто буквально, благо о всяком жаловании и премиях местные и не заикаются… пока что. Сколько-то припасов есть в запасе, но тут и варвары пограбили-пожгли-пожрали, да и любой запас имеет свойство подходить к концу, а пополнять его где, как и откуда? И с какого ляду этим всем должен заниматься я⁈ Желание убивать росло…
Кстати об убийствах. Тут тоже всё было не слава богу, причём по всем фронтам сразу. Начнём с обстановки. В посёлке сидело всего шестнадцать варваров — стерегли добычу, в то время как «основной отряд» пошёл грабить хутор и там « познакомился» со мной. Казалось бы, хорошо, вот только самая мощная часть этой банды, состоящая из огра-мага с двумя телохранителями-сородичами, тоже куда-то утопала. Видимо, посмотреть, где ещё что плохо лежит. Вроде бы на запад, но это не точно. И, по-хорошему, их нужно зарезать, пока они не прознали о разгроме и не упороли что-нибудь ещё. Так-то в местных землях три мощные банды, из которых варварские — только две, и это натуральные осколки армии Крюлода, которые друг с другом, конечно, грызутся за то, чей вождь более лихой и должен быть главным, но в то же время отдельные отряды варваров, вроде разбитого нами, — это сто процентов подчинённые одного из двух варварских вождей. Иными словами, дай мы ограм свалить восвояси, велик риск, что к нам заглянет кто-то из их боссов с основными силами.
Когда смотришь на всё это дело с монитора, то оно как-то проще и легче воспринимается. Нанятые юниты жрать не просят, бытовых проблем не имеют, вопросов не задают, а потери в их личном составе никак не влияют на состояние остальных. Про полное исцеление после боя всех ран выживших я вообще молчу! И страшно завидую. Потому как что делать с теми, кто словил удар топором от одетого в шкуры дикаря и не помер на месте, я представлял себе очень слабо. Ну, кроме перевязки. Вот честно, мысль втихую их добить и получить себе экспы мою голову посещала не раз. А ведь я всё это разгребаю всего несколько часов как!
Ну и последним пунктом шла та самая пресловутая экспа. В отличие от игры, где ты водишь армию и получаешь опыт от перемолотых этой армией жертв, здесь… мне шёл опыт только от тех, кого я убил лично. И в этом бою таковых было всего пятеро из шестнадцати — бросаться на прущих на тебя берсерков в лоб мне было страшновато, так что я старался или к ним на скрыте подбираться, или валить просто в удачные моменты. Так-то большую часть прикончили хоббиты на тележках. Ибо с высоты им было очень удобно хреначить засранцев. В итоге вместо тысячи девятисот двадцати я получил всего шестьсот очков опыта. Короче, очевидно, что армейский бой не для меня. Надеюсь, массовые заклинания в моём исполнении всё-таки будут считаться, иначе мне, оптимально, останется только путь горлохвата, а хочется побыть крутым архимагом, эх. В итоге со всеми этими проблемами и срочными решениями срочных дел я провозился до самого утра. Утром же меня посетила юная волшебница, да не просто так, а с парой мисок чего-то вроде каши.
— Привет… — робко поприветствовали меня в «кабинете», точнее, ещё одной комнате в том же доме убитого с семьёй старосты, где нашёлся стол и даже какие-никакие письменные принадлежности.
— Привет, — я поднял взгляд. — Как себя чувствуешь?
— Спасибо, вроде бы лучше… хотя… всё ещё… как-то… Это сложно, не могу описать, — она вздохнула. — А я тут покушать принесла… — кажется, она цеплялась за любую тему, лишь бы не обсуждать прошедшую битву. Ну, не самая худшая реакция.
— Ох, спасибо. Разделишь со мной эту трапезу?
— Да, конечно! — девушка начала искать глазами, куда бы приткнуться, но с мебелью тут было негусто. Была мысль предложить свои колени, но это несколько слишком, так что кушать пришлось стоя. Ибо «честь рыцаря не позволяет мне сидеть при стоящей леди». Без понятия, насколько эта сентенция верна (на всякий случай я улыбнулся), но почему бы и нет? А каша была ничего так, вкусненько и с кусочками мяса.
— Фух, спасибо!
— Да я что, я просто её принесла…
— Всё равно спасибо, к тому же ты первая, кто вошла в эту дверь за последние десяток часов с чем-то приятным для меня, а не очередной кучей проблем.
— Оу… — она даже чуть втянула голову в плечи. — Прости, что тебе приходится всем этим заниматься, я просила только помочь с варварами, а тут вот так вот…
— Что же, тогда я буду наглым и потребую два поцелуя прекрасной леди, — отмахиваюсь от оправданий Эмилии. — Но вообще, тебе бы всё это тоже неплохо просмотреть. В конце концов, ты знаешь своих односельчан, а я здесь чужак. Да и в дальнейшем может пригодиться.
— А… ты уйдёшь? — жалобные глазки тонущего щеночка прилагаются.
— Если ты меня не погонишь — нет, — улыбаемся красотке. — Но ты у нас тут главная, так что разбираться в том, как тут всё работает, тебе всё равно придётся.
— Может, ты нас возглавишь? — прозвучало почти с надеждой. — Ты же опытный воин! Настоящий лорд, а я — просто дочь стеклодува! Какой из меня лидер⁈
— Полагаю, что очень неплохой, раз смог сподвигнуть ни разу не воинов, а простых беженцев идти за собой на битву и возможную смерть, — честно ответил я на её крик души. — К тому же эти люди выбрали тебя и пошли за тобой, уступи ты место мне, неизбежно начнутся брожения и кривотолки, боевой дух упадёт, а то ещё и разбегаться народ станет. А ведь ещё ничего не кончилось.
— Варвары ведь вернутся, да? — грустный вздох.
— Вот, ты это прекрасно понимаешь. Так что веди этих людей дальше, леди Эмилия, а я в меру своих сил помогу тебе словом и делом, если, конечно, тебе нужна моя помощь.
— Нужна! — сразу же согласилась она. — Очень нужна!
— Ну хорошо, тогда смотри, что у нас есть сейчас, что нам нужно и что мы для этого можем сделать… — и я принялся излагать свои мысли.
Откровенно говоря, частично очень и очень сумбурные, совсем не проработанные, на уровне концепций «вот неплохо бы иметь вот это вот», но это было лучше, чем ничего. Ну и просил дополнять и спрашивать, если что, предупредив, что какого-либо опыта в организации чего-то подобного у меня нет и все познания очень теоретические и под другой мир, потому сейчас будем изобретать половину заново методом тыка. Волшебница покивала, кажется, окончательно убедившись, что я был каким-то аристократом, что учился править землями и воевать войсками, но Расплата всё это дело похоронила.
Надумали же мы… ну, как на мой взгляд, многое и толково (сам себя не похвалишь — никто не похвалит). Ещё Эмилия, ожидаемо, ничего не понимала в плане боевых действий и лезть туда вообще не хотела, зато по части «обеспечить быт и хорошее безопасное существование», наоборот, — весьма и весьма. Так что я с огромной радостью и облегчением сбагрил всю волокиту по размещению беженцев и снабжению. От этого её воодушевление несколько упало, но девушка всё равно принялась очень вдумчиво и упорно изучать вопросы и искать на них ответы.
Например, к лечению раненых после короткого совещания решили попробовать привлечь старичков-монахов из той самой общины, неподалёку от которой и начался мой путь в этом мире. Старичков-магов с учениками тоже можно было привлечь, авось смогут подсказать парочку дельных заклинаний. Ещё крестьян нужно было отпускать обратно на фермы — урожай требовал борьбы за себя постоянной и вдумчивой. Часть гномов и хоббитов также «распустилась» путём перевода на «добывающие» специальности. Малыши-полурослики, оказывается, прекрасные скорняки и ткачи, ну а гномы — хрестоматийно шахтёры-кузнецы и немного алхимики. Уровень местных, понятное дело, далеко не «Великие Мастера», но нужно же с чего-то начинать? Короче, Эмилии в ближайшее время предстояла масса забот по «освоению» ближайших земель и поселений — регион тут населён слабо, но несколько хуторов и деревень в округе есть, и сейчас их можно относительно просто объединить. Хотя бы под эгидой защиты от варваров. Мне же предстояла « военная часть» — выследить и добить огров, разузнать, что тут ещё интересного в округе имеется и нельзя ли это « интересное» пустить в дело.
Девушка явно не хотела расставаться, но необходимость такого понимала и принимала. Ну и да, нежелание расставания было вызвано не вспыхнувшими глубокими чувствами, о каких чувствах может идти речь на второй день знакомства, тем более с учётом всей череды событий? Хотя надеюсь, что симпатия всё-таки присутствует, как-никак волшебница реально чертовски красива… Так вот, касательно нежелания, леди было просто страшно во всё это впрягаться, да ещё и одной, но тут ничего не поделаешь, есть такое слово — «надо». И его значение будущая королева одного из сильнейших государств мира понимала очень хорошо. Так что, закончив обсуждать дела и немного отдохнув в « праздной» беседе, во время которой просто чуть лучше узнавали друг друга, мы разошлись по делам, договорившись встретиться в городе через три дня — этого срока должно было вполне хватить, чтобы я разобрался с тем, куда делись огры, а она — с последствиями боя за Лонгортон, а там уже можно будет строить какую-то более предметную тактику на ближайшее время.

Глава 3

К железному руднику я вышел часов за пять пути, то есть опять к ночи, поскольку время после утреннего визита Эмилии предпочёл потратить на отдых. Марш-бросок, бой, разбор проблем — уже некислая нагрузка, добавлять к этому списку ещё один марш-бросок и возможный бой (тем более с ограми) в рамках двух суток на ногах у меня желания не имелось, так что немного поспать и покушать перед выходом я успел.
К счастью, ни дождя, ни града за это время не случилось, так что даже на грунтовой дороге следы трёх здоровенных (с одной подошвой ноги в половину моего туловища) существ угадывались более чем ясно. Ребята шли ровненько, никуда не сворачивая, оттого и мне преследовать их было одно удовольствие — между рудником и городом уже протоптали вполне приличную дорогу, местами даже засыпав сильные перепады грунта, очевидно, отработанной породой. Да и расстояние было реально часов на пять пешего хода, то есть на лошади или хорошей телеге вообще часа два. Словом, идти было одно удовольствие. Если бы ещё передвигаться не на своих двоих, а на чужих четырёх, то была бы совсем красота. Ага, а ещё лучше летать или и вовсе телепортироваться. Мечтать не вредно.
Но вернёмся к обстановке и вопросу, что я вообще забыл на руднике? Располагался он, что очевидно, как раз на западе от города, может быть, самую малость забирая к северу. То есть в том направлении, куда, по словам очевидцев, и утопали огры. Также там могла спрятаться часть горожан, особенно если эта часть состоит из гномов и, в меньшей степени, хоббитов. Разузнать, есть ли там кто-нибудь, и, если есть, оповестить, что город отбит, я находил задачей стоящей. Равно как и спасти народ, если огры зажали тот в штольни, куда вряд ли способны протиснуться сами, но вот подождать в засаде, пока у жертв не кончатся еда и вода, — это они могли сколько угодно.
По этой причине к одинокому рабочему бараку я подходил очень осторожно и предварительно обследуя окрестности. Но ничего. Следы огров добрались до одноэтажной избушки барака, дверь была выломана, внутри наведён разгром, но ни шахтёров, ни тех, кто их искал, к моменту моего прибытия на руднике уже не было. Судя по следам, огры долго топтались по рабочей площадке, позыркали на штольни со сводами, низкими даже для человека, а потом как-то резко утопали в лес ещё дальше на северо-запад. Причём действительно резко, аж стартанули с места на бег — земля была характерно взрыта ногами.
Для порядка покричав немного в тёмное отверстие в холме, рядом с которым валялась перевёрнутая тачка и была навалена горка пустой породы, я был вынужден окончательно констатировать, что дома никого нет, и потопать дальше за ограми.
Зеленошкурых здоровяков настигнуть удалось ещё через час — миновав небольшой даже не лес, а так, рощицу, я наткнулся на их стоянку. Твари изволили готовить ужин. Если быть точным, то они запекали хоббита. Признаться, от вида подобной картины меня передёрнуло. Что же касается самих монстров, то представляли собой они высоких (где-то два двадцать) зеленошкурых мужиков, облачённых в пресловутые шкуры. Двое были относительно молоды и выглядели лет на тридцать… наверное — грубые черты лица, дополнительно изуродованные шрамами (как боевыми, так и ритуальными), было сложно точно идентифицировать. Третий был много старше: седые волосы, морщины на лице, чуть сгорбленная фигура, да и звериной мощью, в отличие от молодых, от него не веяло. Но именно он тут был самым опасным. Вопрос не столько в опыте и куда как более дорогих шкурах, в которые был закутан «старик», а также наличии на нём кольчуги по размеру, но и в общем ощущении. Сложно было сказать однозначно, что именно так настораживало в облике этого дикаря, но чувствовалось что-то такое… нехорошее. Таблички над головами дикарей тоже не внушали доверия.

* * *
Огр-воин
Раса: Огр [Ранг: В]
* * *
Особенности:
«Тело огра»[Ранг: В] (Не скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
* * *
Способности:
«Стойкость»[Ранг: В] (Не скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
«Ближний бой»[Ранг: Е] (Освоено)
* * *


Старший дикарь дополнительно обозначался как «огр-маг» и владел ещё и «Магией Хаоса», «Заклинателем», « Пиромансией» и « Ворожбой» — всё D-ранга и дающее примерно то же самое, что я уже видел у стариков-волшебников: возможность использовать простейшие заклинания, увеличение резерва и скорости его восстановления, но, видимо, «на других дровах», а также увеличение эффективности заклинаний Магии Хаоса. Хотя « Ворожбу» стоило упомянуть отдельно — даже на D-ранге она говорила, что дает 20% увеличения эффективности всех заклинаний, наносящих урон. Н-да, тот самый момент, когда ты встречаешь Крутого Боевого Мага среди грёбаных варваров-дикарей. Хотя ладно, по поводу крутости я загнул, судя по всему, этот огр может творить только самое простое колдовство, просто при этом вкачивает его почти в полтора раза против «стандартного» исполнения. Так что кого валить в первую очередь, было понятно сразу. Оставался вопрос « как?». Хотя, понятно как: дождаться, когда они отправятся на боковую, а там прирезать караульного и расправиться со спящими. Во всяком случае, данный план звучит как что-то вменяемое, так что можно попробовать…
К концу ночи у меня зародилось нехорошее подозрение, что ограм спать нужно куда как меньше, чем людям. Твари благополучно доели полурослика и, вальяжно развалившись перед костром, что-то обсуждали на своём гортанном наречии. Если обычные варвары в большинстве своём общались на нормальном общечеловеческом, что был распространён в Антагариче от Крюлода до Эофола, и были понятны, то вот говор этих дикарей был чем-то своим самобытным и расшифровке нормальным человеком не поддавался. Так что даже если они обсуждали что-то полезное, я всё одно ничего не понял. И ждать больше было нельзя — это сейчас они сытые, довольные и несколько вялые, а вот что будет потом — не ясно. В итоге пришлось наскоро придумывать новую тактику, честно сплагиаченную мной с классического «бей-беги».
Первый этап плана прошёл легко и просто — несколько осоловевшие людоеды расслабленно втыкали в костёр и не особо смотрели по сторонам, потому подкрасться к ним не составило труда. Как и перерезать глотку магу. Вот только…
— Гра-а-а! — «старик» -людоед взревел и резко подскочил на месте. — Чилавек! — он развернулся, одновременно подхватывая свой посох, более напоминающий дубину, и сразу же попытался меня им огреть.
К счастью, моего навыка «Ближнего Боя» вполне хватило, чтобы понять, к чему идёт дело, ещё на моменте его крика и быстро отскочить, тем самым спасая свою голову от излишне близкого знакомства с твёрдым тупым предметом. Вот только маленькие глазки громилы сейчас очень недобро буравили моё тело взглядом, а тот факт, что из глубокого пореза на его шее продолжала литься кровь, делал образ огра только страшнее. А тут ещё и «телохранители» подхватились, не забыв вооружиться дубинами.
— Ну нахер, — и я рванул в рощу, мысленно проклиная повышенную стойкость моей не очень удачной жертвы вкупе с его «Телом Огра». Видимо, навыки вступили в синергию, и потому я не смог достаточно глубоко пропороть его горло. Ну или В-ранговое умение даёт куда больше, чем я рассчитывал. Так что теперь остаётся только стратегически отступать.
Дикари продолжили погоню, но в лесу им было не развернуться, а один начинающий ассасин был товарищем юрким, шустрым и очень желающим жить. Пересечённая местность и часто растущие деревья с кустами в этом желании мне потворствовали. Правда, когда огр-маг вновь что-то провыл, а у его миньонов натурально загорелись алым светом глаза, кусты спасать перестали, поскольку эти монстры стали проламываться через них, даже не замечая. К счастью, более «основательные» деревья продолжали оставаться для них препятствием, а минут через десять у них иссяк запал, и мне удалось оторваться и затеряться среди листвы.
Немного отдышавшись, я принялся судорожно решать, что делать дальше. Отпускать людоедов очень не хотелось, но и драться с ребятами, что походя ломали местные «осинки» толщиной в ногу взрослого мужчины, просто махая дубинами, мне тоже как-то не очень желалось. Однако делать было нечего, и, соблюдая максимально возможную скрытность, я вновь попёрся нарываться на неприятности.
Разумеется, людоеды уже были настороже. К счастью, навыков заметить меня в подлеске у них не хватало, равно как и мозгов поскорее свалить — вряд ли в чистом поле я смог бы к ним подкрасться, невзирая ни на какие навыки. Хотя тот факт, что они встали спина к спине и с подозрением косились на любой шорох, конечно, не делал мою жизнь проще. Но тут ничего не поделаешь, работаем по старому плану… Эх, а ведь были в сарае у шахты масляные фонари, и чего я не додумался прихватить этого самого масла? Сейчас всё могло бы решиться куда как проще, а так… Ладно, пойдём извращаться.
«Извращение» вылилось в использование пары тонких деревьев, веревки, такой-то матери и судорожное оглядывание в сторону точки дислокации огров — не припрутся ли? Конечным итогом моих изысканий стала система из эрзац-блоков, чьей единственной функцией было издавать шум, когда я потяну за верёвку. Ага, шум в противоположной от меня стороне. Ну, не совсем противоположной, всё-таки верёвка у меня была не настолько длинной, но некоторую свободу манёвра мне это давало. Ну что, засранцы, раунд два?
Новая попытка оказалась более удачной: шум действительно заставил огров более внимательно и сосредоточенно всматриваться и вслушиваться в ту сторону, откуда он доносился, а потому мне удалось вновь подкрасться с фланга, и… в этот раз я всадил клинок в глазницу мага, ещё и провернуть там успел. Но дальше пришлось опять убегать, ещё и оставляя оружие в ране — кинжал явно что-то там зацепил и подзастрял, вытащить же его я уже не успевал — и так почти чудом разминулся с дубиной (которая прошлась по туше мага, впрочем, тот уже был мёртв, так что ему это, так сказать, хуже не сделало).
А потом были пять минут увлекательных «танцев» с мотивом « догони меня кирпич», в смысле дубина. В ходе увлекательных догонялок ни одного начинающего ассасина не пострадало, разве что только моя гордость, но её можно и не учитывать. Хорошо хоть огры были сильными, выносливыми, но не очень зоркими и откровенно туповатыми, так что и во второй раз оторваться получилось намного проще, просто вовремя метнувшись в сторону за кусты, уже оттуда наблюдая, как не заметившие манёвра впотьмах огры ломятся дальше в лес. А потом ещё и добить дикарей, опять подкравшись со спины и, уже без попытки резать, всем весом тела вгоняя остриё меча в спину напротив сердца. Такого шкура здоровяков уже не держала, а главное, пока один, что топал сзади, хрипел и заваливался на землю, второй ломился дальше, ничего не замечая в тех треске и шуме, что сам поднимал, ломясь через лес в темноте. Чтобы через минуту повторить судьбу собрата…
— Фу-у-ух, — утерев вспотевший лоб над телом последнего противника, я мог честно выдохнуть, — это было непросто…
За трёх огров Система отвалила мне одну тысячу пятьсот… четыре единицы опыта. Четвёрка в конце выглядела немного странно на фоне всех круглых значений ранее, но в целом мои эмоции были всё ещё слишком приглушены, чтобы удивляться и как-то слишком долго над этим думать. Куда больше меня занял тот факт, что в списке способностей, доступных к освоению, который я открыл сразу после боя, ничего нового не появилось. И это прямо-таки испугало в первый момент. К счастью, впасть в уныние от профуканного шанса я не успел, сразу сообразив тронуть труп ближайшего огра ладонью, концентрируясь на том, что хочу скопировать, как и объясняла мне Система. И, хвала Богам, это сработало. То есть, как оказалось, Системе было плевать, жива цель или мертва, чтобы с неё что-то копировать, и я не мог этому не радоваться.
В итоге список доступного для освоения подрос раза в два, а вот с трофеями было негусто. Простые огры вообще не имели ничего такого, что я готов был бы трогать без брезгливости, у старшего же был кошель (по весу где-то в половину тех, что мне совал староста хутора, заверяя, что это всё золото перебитых варваров), плюс уже изрядно прохудившаяся и покрытая ржавчиной чешуйчатая бронька на грудь, пара наручей и, как ни странно, длинный меч на поясе, что такому здоровяку сошёл бы за кинжал.
Меч после извлечения из потрёпанных ножен был мной признан за классический клинок эрафийской тяжёлой пехоты, то есть тех самых мечников, за тренировками которых мечтательно наблюдал ещё настоящий Эдвард, что… давало некоторые намёки на то, как он попал к огру. Людоед явно использовал его только для разделки мяса и не шибко ухаживал, но качество стали позволило тому сохранить более-менее сносное состояние. В том смысле, что его не мешало бы заточить и полирнуть, но даже без этого он был лучше того лёгкого бандитского клинка из дрянного железа, который был у меня, к тому же под мой новый рост и физическую силу он подходил тоже больше, чем короткий меч разбойника. Что касалось чешуи, в смысле доспеха огра-мага, то его вряд ли было возможно использовать на что-то лучшее, чем переделка под какого-нибудь из ополченцев. Ну а дубины и посох… просто палки, к тому же крайне неудобные для человека в силу ширины и размера. На этом, собственно, с материальной добычей было всё. Буквально. Разве что можно было ещё грубые одежды из шкур снять, по принципу «в хозяйстве сгодится», который, по идее, вполне актуален для полунищих беженцев, но это уже так — крохоборство, упирающееся в возможности транспортировки. Короче говоря, пора было переходить к добыче нематериальной, но куда более ценной — новым способностям:

* * *
Особенности, доступные к освоению:
«Тело гнома»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Тело огра»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Удача»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Убийца Гигантов»[Ранг: C]{Цена освоения: 2000 опыта}
* * *
Способности, доступные к освоению:
«Стойкость»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Стрелковый бой»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Двойной Удар»[Ранг: C] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Берсерк»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Устойчивость к Магии»[Ранг: D+] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Магия Порядка»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Чародейство»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Магия Хаоса»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Заклинатель»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Пиромансия»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Ворожба»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
* * *


Всплывшая по первому желанию табличка одновременно радовала и не радовала. Радовала количеством доступного и, в целом, интересностью оного, а вот печаль состояла в том, что с моими двумя тысячами семьюстами четырьмя очками опыта никаких способностей В-ранга я взять не могу и никаких скидок на этот раз не предлагалось. Когда же я попытался поклянчить, мои надежды разбили окончательно:

[Ваши духовное и материальное тела не прошли необходимых этапов развития для возможности формирования экономного пути улучшения.]
[При попытке приживления высокоуровневых форм при недостатке рабочего материала («опыта») высока вероятность получения критических повреждений организма на всех уровнях.]
[Духовное и материальное тела должны пройти определённые этапы развития и улучшения, чтобы суметь выдержать процессы преобразования и изменения энергетики высокого уровня.]


В таком раскладе я мог взять только либо «Двойной Удар», либо парочку магических способностей D-ранга, а вот «Тело огра», на прочность и живучесть которого уже было раскатал губу, цинично показывало мне фигу. Равно как и « Стойкость» В-ранга. Вернее… Вызываю окошко Статуса…

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [74/80]
Мана: [0/0]
Опыт: 2704
* * *
Особенности:
«Тело человека»[Ранг: С]
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: D] [Улучшить]
«Стойкость»[Ранг: D] [Улучшить]
«Ближний бой»[Ранг: D] [Улучшить]
* * *


Кхм… Мне кажется или напротив «Тело человека» [ Ранг: С] нет кнопки [ Улучшить]? Да и « Стойкость»[ Ранг: D] при взгляде на эту самую кнопку выдаёт цену в 2000 очков — опять без скидки?

[Вы почти достигли предела улучшения указанных способностей на чисто органической основе. Чистота жизненной энергии жертв и несомое этой энергией информационное наполнение уже мало влияют на протекание процессов перестройки вашей физической оболочки.]
[Уменьшение затрат энергии на развитие возможно только при обретении вами личной магической силы. Самостоятельное развитие способностей выше С-ранга возможно только при обретении вами личной магической силы. Наличие магической силы в организме и душе необходимо для работы способностей высоких рангов.]


— Оке-е-ей, — протягиваю, закончив читать всплывшее сообщение и наблюдая, как то закрывается. — Значит, только «Двойной Удар» или магия… А по сути, только магия…
Осталось понять, какая? «Магия Хаоса», как я помнил по игре, штука очень крутая в прямом нанесении урона, но к ней же ещё и заклинания нужны, где и как учить которые — ещё непонятно, с другой стороны, «Магия Порядка», которую я скопировал с Эмилии, пока носил на руках после боя за Лонгортон, по тем же воспоминаниям — такая себе штука на начальных этапах. Полезные вещи в ней есть, и она даже может в телепортацию, но вот в начале она очень слаба, как минимум в прямом бою. Эмилия вон сколько раз скастовала заклинание «Волшебного кулака», а убила, кажется, всего двух варваров, да и остальных эти кулаки скорее отбрасывали, как обычные удары схожего по росту мужчины, чем вредили. Только вот… В отличие от « Магии Хаоса», с « Магией Порядка» у меня таки есть Эмилия, которую можно попросить объяснить и подсказать, а ещё те старички-затворники, которые тоже могут дать совет и натаскать в теории магии. Про Эмилию я, опять же, точно знаю, что она станет великолепной волшебницей, и учиться вместе с ней, обладая её же магическим потенциалом, — это заведомо даст лучший результат, чем пытаться учиться совсем другому типу магии непонятно где и у кого. В общем… Да, « Магия Порядка», я выбираю тебя!
Не успел я мысленно прожать оба пункта, в смысле, «Магия Порядка» [ Ранг: D] { Цена освоения: 1000 опыта} и « Чародейство»[ Ранг: D] { Цена освоения: 1000 опыта}, как из центра груди растеклось чувство, будто по жилам пустили холодный воздух из кондиционера. Мгновением позже тело охватила голубовато-белая плёнка света, выступившая сквозь кожу и одежду этаким припадающим к поверхности облачком пара, что секунду спустя втянулась обратно, усиливая чувство небывалой свежести в каждой клеточке тела, а ещё… Я ощутил новое… нечто, которого раньше не чувствовал. Что-то вроде… третьей руки, только не руки, а… ауры? Это что-то было внутри и каплю выходило наружу, при этом являясь как бы тем, что я мог направить. Я действительно словно ощутил конечность, которую по какой-то причине долго не замечал. Она была моей, родной, интуитивно понятной в управлении, но новой и непривычной в ощущениях. Непередаваемая комбинация чувств…

[Получена способность: «Магия Порядка»[Ранг: D].]
[Способность позволяет осознанно управлять своей магической силой, а также изучать и применять заклинания «Магии Порядка» Первого Круга.]

[Получена способность: «Чародейство»[Ранг: D].]
[Способность увеличивает объём резерва на 10 единиц маны и позволяет взаимодействовать с Планом Порядка, черпая из него энергию для восполнения резерва (2 единицы маны в сутки).]


Правда, на этом всё и кончилось. В том смысле, что новое ощущение — это, безусловно, замечательно, но что делать с этим новым чувством, было совершенно непонятно. Знания заклинаний в голове не всплывали, что-то как-то пытаться изобрести и тыкаться самому… точно не здесь и не сейчас. Да и Система после ряда «откровений» не спешила радовать новыми сообщениями, типа « о, ты пробудил магию, молодец, вот тебе твои скидки и распродажи ништяков по акции!».
Короче, кажется, у меня начались отложенные муки выбора, в смысле «а не лучше ли было взять Двойной Удар, оно же понятно и ясно, а не вот это вот неведомо что». А раз так, то вместо загрузки головы лишними мыслями и сомнениями по поводу того, что уже никак изменить я всё равно не смогу, даже если пожелаю, лучше загружу руки и ноги.
Я обещал вернуться через три дня, прошла только половина первого, так что почему бы не совместить полезное с полезным и не пройтись по округе, оценивая общую обстановку? Правда, оставался вопрос, куда идти и что конкретно делать. Местность я знал неплохо — спасибо памяти прежнего Эдварда, но что именно мне нужно? Самый лёгкий маршрут был к лесопилке — полдня пути неспешным шагом, да к тому же по нормальной дороге. Но нужна ли она мне? Даже если я там обнаружу работников с семействами, что организовали очередной «хутор лесорубов» непосредственно у производства, что мне это даст? Ну извещу я их, что варваров мы утараканили, что дальше? Агитировать «пролетарии всех стран, соединяйтесь»? Ага, под рукой леди Эмилии и скромняги Эдварда. Можно, конечно, но не стоит забывать, что я для местных всё тот же « хрен с горы», в смысле, непонятно кто непонятно откуда. Оно, конечно, не сказать что совсем критично — народу тут немало, все друг друга в лицо и по именам не знают, но, откровенно говоря, смысла геморроиться нет — в городке по-любому найдётся кому сходить до лесопилки, всё-таки её и строили для того, чтобы нормально город деревом обеспечить, и если там кто и спрятался, то их известят очень скоро. Да и « нести благую весть» и договариваться будет куда проще кому-то из городских. Жаль, что этот момент мы с госпожой чародейкой не обсудили сразу, но… не подумал и не сообразил, будущая королева — тоже, что поделать, опыта в таком деле у нас с гулькин нос, не говоря уже об отсутствии профильного образования. Так что лесопилку нафиг, не говоря уже о том, что там может никого и не оказаться.
На юге и востоке тоже ничего ценного-полезного, во всяком случае, если верить памяти Эдварда. На севере — сперва леса и горы, потом территории одного из варварских вождей. Оставался вариант с дальнейшим продвижением на запад, по идее, там где-то часах в восьми пешего перехода будет деревня, расположившаяся у реки. Да, пожалуй, самый оптимальный вариант: там можно узнать, слышно ли что в округе, рассказать про отражение нападения варваров и, если повезёт, остановиться на ночь в нормальной кровати. Решено! Пойду туда.
Добраться до деревушки, заметно уступающей размером Лонгортону, но всё же покрупнее той, где я резал варваров, и с чисто человеческим населением, было относительно несложно, пусть и пришлось немного поплутать по холмистым лугам и взять чуть на север, но вышел я туда как раз ко второй половине дня. Был соблазн взглянуть на «магический алтарь», о котором знал ещё владелец тела, но, немного поразмыслив, я решил не соваться в лесную чащу с некими неведомыми обитателями после целой ночи на ногах, сложного боя, да ещё и с грузом как золота, так и защитной амуниции.
Так, собственно, я и дошёл до деревеньки, что была «граничной» в плане данников, окучиваемых прошлой бандой Эдварда. Встретили меня там настороженно, но без агрессии. Дальше была не сказать что длинная, но всё-таки агитация, где я изложил местным новости об отбитом набеге, показал испачканную свежей кровью чешуйчатую броню огра-мага, заодно с подробностями о том, как нагнал их, когда те уже жарили хоббита, ну и пошло-поехало.
Одни и те же мысли приходилось частенько повторять по нескольку раз, и заняло это порядочно времени, но в целом моя программа сводилась к простым пунктам: в покое нас явно не оставят; пусть в этот раз мы справились, но если продолжим каждый сидеть по своим углам, то второго раза может и не быть; пора уже нормально объединиться и навести на этих землях порядок; бандитская вольница и варварский разбой достали уже всех за гланды, и сами эти уроды не успокоятся, пока всё не разграбят, всех не перебьют и сами же не сдохнут от голода, потому что работать не умеют, а нормальную власть, где все смогут жить, платя адекватные налоги и больше не терпя никакого разорения, установить не способны.
С учётом того, что моя прошлая банда не раз и не два собирала с этих людей дань, слова упали на хорошую почву, и землепашцы-рыбаки были согласны, что «пора бы с этим что-то сделать», ну а дальше мне оставалось только поведать, что главной у нас является леди Эмилия — добрая и мудрая девушка, а ещё настоящая волшебница. Маги же — ребята нормальные, порядок блюдут, о подданных заботятся и всё такое, плюс дружину мы уже собрали, первую победу одержали, теперь есть и оружие, и опыт, так что главное — продолжать в том же духе. Крестьяне покивали, мол, да, никогда с чародеями проблем не было, а уж если и эрафийский лорд говорит, что дело стоящее, то оно и подавно. И да, меня опять приняли за лорда, но я не особо возражал и не стремился переубедить пейзан.
Далее последовали общие расспросы о том, что там как, причём с обеих сторон. Мужиков интересовало, сколько варваров уже положили и сколько (и где) их ещё осталось. Меня, в свою очередь, интересовала дальнейшая округа на запад, ну и вообще — что местные аборигены знают о здешних местах, всё-таки на их деревне память Эдварда заявляла, что её полномочия всё, в том смысле, что регулярно переправляться за реку его банде было не с руки, и даже сведения о деревне гномов сильно устарели, а мне актуальная информация была нужна, даже сомнительной достоверности.
Узнать удалось не очень много, но и совсем уж с носом я не остался. Крестьяне реку и ближайшие к ней окрестности знали много лучше парня, который даже в своей банде особо значимой роли не играл, но всё же не настолько, чтобы доходить до земель, где сидят основные силы варваров. Так, например, я узнал, что примерно в паре дней пешего пути на юго-запад есть у берега укромная ложбинка между холмами, где живёт семья коневодов, держащая небольшое стадо лошадей, в том числе, вроде как, и рыцарских пород. Мол, в Расплату конюх увёл в портал подведомственных животинок прямо с выпаса, да так и обихаживал дальше, сколько мог. Это было интересно и очень перспективно. Рыцарский конь стоил, кто бы мог подумать, конских денег, всё-таки неспроста такое выражение фигурирует во всех мирах, где хоть когда-то были тяжёлые всадники. И даже если на новом месте поддержать «родословную» четвероногого транспорта не получилось, это всё равно очень и очень интересно — « ездовые гномы», конечно, звучит прикольно, и телеги с пожитками они действительно тягать могут, но лошадь полезнее, ибо вещей везёт больше, жрёт меньше, а главное — молчит всю дорогу.
На этом интересное не заканчивалось. Местная река, как выяснилось, была не совсем обычной, точнее, с точки зрения физики и природоведения, относилась скорее к озеру… очень вытянутому, с течением и ключами, тем не менее вместо того, чтобы вливаться в более мощную реку или сразу в море какое, данная «река» уходила куда-то под землю и исчезала. Но не своим концом была интересна данная речушка, а началом. Как выяснилось, истекала она из какого-то древнего фонтана или чего-то вроде, причём это «что-то» явно имело какую-то магическую природу, поскольку « места там нехорошие» и « всякая погань непонятная творится». Бандиты, в стройных рядах которых состоял Эдвард, тоже что-то слышали о тех местах, но на уровне слухов, утверждавших, что там то ли призраки водятся, то ли какие-то маги-чернокнижники зловещие ритуалы творят, то ли вообще демоны поселились. Как по мне, тут скорее очередные суеверия, хотя призраков со счёта я бы скидывать не стал — те действительно могли поселиться у магического источника и с него питаться. Наверное. Во всяком случае, это звучало логично, в отличие от демонов и чернокнижников — обитай там кто-то из подобной братии, давно бы уже подмял под себя если не весь регион, то ближайшую округу на пару-тройку дней пути так точно. Тем не менее взглянуть будет нужно, но точно не сейчас.
Ну и самое неоднозначное касалось противоположного берега реки. По словам крестьян, обитало там как минимум племя лесных орков, в смысле, местных — уроженцев этого мира с рожами как у кабана и чёрной шкурой, а не зелёных степняков из Крюлода. Как максимум там и другие монстры были, так что деревенские в ту сторону были ни ногой и даже на лодке к противоположному берегу близко не подплывали. На их счастье, лесные орки оказались ребятами действительно достаточно мирными и сами тоже не лезли. В общем, вероятность встретить там одну из мелких банд (а племя орков от банды мало отличается для тех, кто их встретит на узкой лесной дорожке), которая пусть и не под варварами ходит, но тоже не подарок, была весьма велика. Мирные-то они, может, и мирные… сейчас, пока лето и еды по лесам хватает, но в перспективе с ними надо было что-то делать. Впрочем, это будем решать уже с Эмилией.
Договориться о ночлеге тоже труда не составило, тем более что я не за «спасибо» ночевал и столовался, а «поблагодарил за гостеприимство» двумя десятками золотых монет — очень неплохая сумма, от которой внутренняя жаба не то чтобы прям сразу яростно начинала душить, но недовольно квакать — так точно. Однако что поделать — если ты хочешь создать у людей благоприятное впечатление о твоей организации, то изволь показывать, что она могущественна, богата и « понятия блюдёт», а не пытается что-то содрать на халяву со всех подряд. Так что на утро мы расставались с крестьянами вполне довольными друг другом. Мужики обещали « подумать над моим предложением», да ещё и соседей оповестить, кого смогут, и даже дали припасов в дорогу — вот что вежливое слово и денежка делают. Впрочем, я всё равно спал, не просто заперев на засов выделенную мне комнату, но и заклинив этот самый засов при помощи кинжала — чисто на всякий случай.
И вот я стою на околице, сытый, отдохнувший и в приподнятом настроении. В принципе, пора возвращаться, с учётом задуманного мной крюка, как раз в итоге два с половиной дня получится, ещё полдня на всякий форс-мажор выделим — и порядок.
И да, я всё-таки решил заглянуть в чащу к тому непонятному алтарю, рядом с которым тусуются какие-то неизвестные магические существа. Тут и по пути, и я отдохнул, и польза может быть, так что почему бы и нет? Особенно если осторожно. Проверив, насколько легко и удобно приспособлен мой новый меч на левом боку и не сбился ли старый железный клинок на правом, я поудобнее устроил на плече увязку с трофейным доспехом и устремился обратно на восток.
Идти пришлось несколько часов, но не сказал бы, что я устал. Мои ноги беззвучно ступали по лесной подложке, птички игнорировали моё присутствие, и вообще было хорошо и замечательно. День тоже выдался приятным и солнечным, в то же время густые кроны леса, куда я достаточно быстро скрылся с окружающих деревню лугов, создавали достаточно тени, чтобы не беспокоиться о тепловом ударе… да и прятаться в них было сплошным удовольствием… Да, я продолжал кайфовать от моего навыка скрытности и серьёзно подумывал взять именно его улучшение вместо «Двойного Удара», ибо двойной удар двойным ударом, польза от него пусть и есть, но пока моим противникам, в принципе, хватало и одного, главное, выверенного, а вот прятаться ещё лучше — это полезно.
С такими размышлениями я и вышел к довольно большой поляне прямо в центре леса. Был риск проскочить мимо, и пришлось немного поплутать, но общее соображение о положении таинственного алтаря у меня было, равно как и привычка тела ориентироваться в лесу, а остальное — дело техники. Так вот, вышел я на поляну и смог наблюдать преинтереснейшее зрелище. Вокруг небольшого диска из какого-то белого камня резвились и танцевали где-то, навскидку, два-три десятка девушек, которых иначе, чем прелестными, не назовёшь. Гармоничные фигурки со всеми нужными выпуклостями и вогнутостями, что при этом закрыты очень миниатюрными предметами гардероба, сплетёнными из листвы, красивые лица, немного детские, но принадлежащие скорее молодым девушкам, чем реально детям. Смех и голоса напоминали звон колокольчиков и журчание ручья. Никогда не думал, что такие термины можно реально применить к описанию женского голоса, да ещё и в буквальном значении, но смотри же ты! А ещё у них были красивые крылья, словно кто-то сложил за их спиной шикарный витраж, а эти существа научились им махать. Ну и рост самой высокой из девушек вряд ли превышал метр двадцать.

* * *
Магическое существо
Раса: Фея [Ранг: Е]
* * *
Особенности:
«Тело феи»[Ранг: Е] (Не скопировано) {Цена освоения: 500 опыта}
«Самолевитация»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
«Магический удар»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
«Вечная жизнь»[Ранг: В] (Не скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
* * *


То есть да, это были натуральные феи. Не те, которые умещаются на ладошке, как в каком-нибудь мультике про Питера Пена, но очень похожие, только ростом в метр с небольшим. И если у хоббитов и гномов аналогичный рост сочетался с некоторой пухлостью и широтой кости, подчёркивающей этакую карликовость, то здесь никакой карликовости не было и в помине. Да, они были где-то мне по пояс, но при этом представляли из себя изящных и идеально гармоничных красоток, которых просто слегка увеличь в масштабе — и будут у тебя нормальные лю… эльфы. Да, эльфы, ибо, за вычетом крыльев бабочек, у них были ещё и заострённые сверху ушки.
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Но что особенно привлекало внимание, это способность «Вечная жизнь», которая В-ранг… у существа Е-ранга… Впрочем, по лору серии игр Героев Меча и Магии довольно многие расы не умирают от старости, и это не что-то необычное. Тут же вообще волшебные существа… Среди которых я, кстати, не вижу ни одного мужчины…
И вот что мне делать? Холодный расчёт говорит, что тут может быть тысячи три экспы, а то и поболее, но… не резать же мне милых девочек, что просто устроили пикник на поляне, предварительно вломившись к ним на эту самую поляну без разрешения? Но и просто уходить как-то глупо, зачем тогда вообще пёрся? Н-да… Ладно, попробуем поговорить, как я помню, причём именно по воспоминаниям Эдварда, феи — вполне себе разумные и незлые существа, пусть и несколько безалаберные. Сам он с ними не встречался и про города Сопряжения, где те жили в Антагариче, слышал очень краем уха, но что те были союзниками Эрафии в последней войне против Нигона и Эофола, знал — слухи-то по войскам ходили. В общем, в крайнем случае смогу сбежать и сныкаться — раз меня до сих пор не обнаружили, значит, скрытность продолжает оставаться эффективной. Я уже говорил, что обожаю этот навык?
— Доброго вам дня, красавицы, — вышел я на полянку, вежливо здороваясь.
— А? — ко мне повернулись, и… — А-а-а-а-а! — шурх! И вся толпа спряталась за каменным диском. И оттуда прям «Зырк» идёт. В смысле, они, стрекоча крылышками и спрятавшись телом за алтарем, с опаской и любопытством изучали мою фигуру. Я не стал им в этом мешать или подходить ближе, наоборот, демонстрировал полную открытость и тот факт, что вредить им не собирался.
— Прошу прощения, что напугал.
— И-и-и вовсе мы не испугались! — отозвались с того края поляны. — Зачем ты здесь, человек?
— У меня несколько целей, — не стал скрывать я. — Одна из них — разведка.
— Разведка? Зачем человекам разведывать нашу поляну? — в голосе сочились подозрения и даже появилась некоторая агрессивность.
— В этот край пришли банды варваров. Они уже разорили несколько деревень. Так что я искал их следы. Кое-кого даже нашёл. Вот, возвращался к себе домой и решил на всякий случай заглянуть сюда, так как слышал, что здесь есть какой-то магический алтарь. А раз слышал о нём я, могли узнать и варвары. А они к магии относятся очень плохо, как и к магическим созданиям.
— Да, варвары очень плохие! — согласилась неизвестная фея.
— И злые! — дополнила другая.
— И кричат! — веско заметила уже третья.
— И страшные! — с глубоким чувством неодобрения говорила уже четвёртая.
— Уродливые! — без всякой паузы подхватила пятая.
— Но здесь нет варваров! — вернулась к теме первая.
— Нет, но могут появиться. И тогда вы можете пострадать.
— Мы сильные! Мы справимся! — вот только особенной уверенности в её голосе не звучало.
— Сильные, но варваров очень много. Почему бы нам не помочь друг другу?
— Помочь? — настороженно переспросили с той стороны. — Как помочь?
— Я прибыл из Лонгортона, это маленький городок к востоку отсюда. Пару дней назад мы разбили одну банду, пришедшую разорять округу, но это было нелегко. Как я знаю, феи — благородные и добрые создания, которые в прошлом несколько раз очень помогали людям против демонов и даже злых лордов элементалей. Почему бы нам не объединиться? Наш лидер — хорошая и добрая волшебница, леди Эмилия, она точно не станет вас как-то обижать.
— Добрые волшебницы — это хорошо! — солидно уведомили меня, предварительно пошушукавшись.
— Но города — это плохо! — донеслось дополнение с той же стороны. — Там только мёртвый камень. Неприятно. И неудобно.
— У нас много гномов, а они долгое время жили с эльфами, у которых города полны зелени и деревьев, поэтому думаю, что даже если мы и отстроим Лонгортон во что-то куда большее, чем сейчас, то в нём будет много зелени, а если вы к нам присоединитесь, то даже сможете подсказать, как и что лучше сделать, чтобы город вам нравился, — продолжил агитацию я.
— Этот человек… — донёсся до меня громкий шёпот очередного шушукания, — он двигается как рейнджер! А рейнджеры — хорошие, как и добрые волшебницы!
— Это может быть ловушка! И он может оказаться варваром! — не менее громко, вероятно, от накала эмоций, «зашептала» ей другая фея.
— Ты дура, он же не врал, когда говорил об этих дикарях! И от него до сих пор пахнет кровью огра! — о, вот этого не замечал, да и «пачкался» я… хотя кольчуга огра-мага! Её я ещё в порядок толком не приводил, так — оттёр по мелочи, а ведь на неё крови пролилось изрядно.
— Сама дура! — за алтарём послышались звуки возни и пыхтения. Видимо, какие-то фейские разборки.
— Подожди здесь, человек! Нам нужно посовещаться! — важно заявили мне уже не шёпотом, а в полный голос.
Звуки борьбы усилились. И это было очень интересно. Я на силу удержался, чтобы не подглядеть, буквально на одном понимании серьёзности момента и того факта, что маленькие-то феи — маленькие, а между тем боевыми юнитами в игре были и могли дать прикурить не только крестьянину, но и кому покруче, вроде цербера.
В общем, спустя пару минут всё затихло, и из-за алтаря вылетела самая «рослая» фея, насколько это понятие вообще возможно для данных созданий. А ещё в табличке над ней, помимо особенностей, свойственных всем феям, значилась способность «Магия Природы»[ Ранг: D].
— Меня зовут Тинкалиэнь, — представилась она. — Значит, вы воюете с варварами?
— Эдвард. Рад познакомиться с тобой, Тинкалиэнь, — чёртовы эльфийские имена, хорошо хоть оно тут же начало отображаться в окошке с её характеристиками вместо «Магическое существо», а то бы точно забыл. — Что же касается твоего вопроса, то «воюем» — слишком сильное слово. Мы пытаемся отстоять свой дом и выбить из него этих дикарей. Мы не хотим войны, и не мы её начали, но… с ними иного выхода нет. Эти наследники Крюлода понимают только силу.
— Да. По их вине был уничтожен наш дом! А они всё не успокаиваются и хотят разрушить и этот!
— Значит ли это, что вы поможете нам? Вместе всё-таки отбиваться сподручнее.
— Мы поможем, — серьёзно кивнула она, — ну… — чуть смутилась, — большая часть. Не все готовы доверять людям, но ты был честен с нами, и у тебя хорошая магия. Спокойная… хоть и человечья!
— Ты можешь чувствовать магию?
— Все феи могут! Мы — часть Природы, а потому такое для нас так же естественно, как дышать! — гордо сообщила кроха, на её кукольном личике появилась печать полного интеллектуального превосходства над «глупым магом».
— Понятно, а могу я изучить вашу магию?
— Волшебники… — она закатила глаза. — Тут сродство нужно! Это должно быть в крови! Хотя… — она задумалась, — друиды могли. А среди них тоже есть человеки. Но у них свой путь. Мы можем тебе показать, как мы используем магию, но вряд ли ты что-то поймёшь.
— Большое спасибо, — я чуть поклонился фее, мне несложно, а она вон как сразу гордо надулась и радуется. — А что это за алтарь?
— А, это, — фея повернулась к диску. — Эта штука тут уже была, когда мы пришли. Она источает магию, которую мы можем использовать… ну, для здоровья и настроения. Эта магия нам не совсем подходит, но… — фея развела руками, как бы показывая, что особо выбирать не приходится.
— Могу я посмотреть?
— Конечно! — Тинкалиэнь махнула лапкой и отлетела чуть в сторону, пропуская меня к камню.
— Хм… — вблизи эта штука выглядела как испещрённый какими-то мелкими узорами «наборный» диск, что то ли мелко вибрировал, то ли ещё как-то « звенел».
Только спустя десяток секунд разглядывания я осознал, что звенит он не звуком, как бы странно это ни звучало, а магическими колебаниями. Более того, эта магия… она была сродни той, что я ощущал на уровне «чуть-чуть вовне». Повинуясь скорее наитью, чем здравому смыслу, и забив на мысль, что трогать непонятную магическую фигню голыми руками может быть опасно, я положил руку на камень, оказавшийся обжигающе холодным. Мгновение — и меня словно ледяной водой окатило, а в голове возник странный образ…
«Расчленение — мать учения. Нужно изучить частное, чтобы постичь целое. И тем самым мы с лёгкостью сможем снимать даже те чары, что не в силах наложить сами», — рука сложилась в непривычный, но странно знакомый и удобный жест, моя аура «завибрировала» в такт жужжанию алтаря и словно «стряхнула» часть своей насыщенности, и… я ощутил, как эта часть накрыла небольшой участок поляны. Ничего не произошло. Но вместе с тем я, опять же, чётко знал, что будь на той местности какое-либо заклинание (хоть ловушка, хоть иллюзия, хоть то приснопамятное усиление, что накладывал на своих телохранителей огр-маг), его бы сломало. Ведь «Энергия Порядка отвечает за само понятие Структурирования, Закона, Правил, то, что превращает обычный выплеск энергии во что-то большее, в Заклинание». Но как яд может быть лекарством, так и лекарство способно превратиться в яд — всё зависит от дозы. Автор чар закладывает в них все нужные правила и запускает, но если «упорядоченной энергии» в какой-либо части этих чар будет больше, чем нужно, они станут слишком « жёсткими», а потому — « хрупкими», и разлетятся под собственной маной. Артефакты так сломать труднее — там есть жёсткая материальная структура из, как правило, необычного состава, однако, в принципе, если подать больше силы в эти чары, то как минимум временно засбоить магическая вещь может.
— Эй, ты в порядке? — с беспокойством спросила фея, выведя меня из раздумий.
— Да… просто… оно обучило меня заклинанию… — я помотал головой.
Это было… странно. И я не представляю, каким нужно быть гением, чтобы вот такое вот сделать. А ещё… куда все эти гении делись, если за несколько лет пребывания в этом мире мы встретили из местных обитателей разве что каких-то полуживотных? Новые вопросы, на которые нет никаких ответов. Что же касалось самого обучения… это было… ох, мечта лентяя! Мне реально вбило в голову всё: теоретическую базу, каркас заклинания, рефлексы по его созданию, а главное — понимание! Я не просто получил «кнопочку сделать зашибись», я именно что сам, по своей воле построил чары, полностью понимая, что и как там творится, зачем и для чего нужно! Я даже стал размышлять, как можно «подпилить» их, чтобы изменить эффект, распространить его на артефакты! При этом полной базы по магии у меня как не было, так и нет, но теперь я отчётливо « вижу», чего и где мне не хватает. И… хочу ещё! Кажется, у меня теперь это будет любимым высказыванием.
— О, вот что оно делает… — моя собеседница выглядела немного ошарашенной. — Ну да ладно. Так что, пойдём?
— Ну, если вам не нужно собираться или ещё там что… — я пожал плечами.
— Нет! Но раз мы будем тебе помогать, то давай ты будешь помогать нам!
— В каком плане? — я насторожился.
— Мы любим мё-ё-ёд!
— И фрукты!
— И орешки, нельзя забывать про орешки! — загалдели феи, а я немного расслабился. Вопрос хавчика, конечно, тоже не так прост, как кажется, но и не что-то совсем уж критичное.
— Думаю, мы сможем что-нибудь сделать, — я улыбнулся и протянул руку. Фея осторожно её пожала, тем самым позволяя скопировать с неё всякое интересное. — Добро пожаловать!
— Угу… — немного смущённо покивала крылатая девушка.
Дальше оставалось только скомандовать выдвижение и тронуться в путь. Со мной пошли два десятка любительниц мёда, ещё десяток остались на лесной поляне, но, по крайней мере, теперь враждебности от них ждать не стоит, и это уже хорошо. Ну а пока представилась прекрасная возможность обсудить с лидером наших новых друзей, что они могут и умеют и как лучше применять их таланты. Бросать этих крох в атаку против каких-нибудь огров или циклопов мне совсем не улыбалось, как и вообще бросать в атаку таких милашек, а вот их небольшой размер и возможность полёта… Ну идеальный же разведчик, а то и разведчик-диверсант! Им бы ещё навык Маскировки дать… Хотя, может, есть что в их природной магии? По игре вроде бы не было, но нужно уточнить и этот момент.
Вообще же общение с феями оказалось специфично — коллективную манеру речи с дополнением реплик, короткими спорами между собой и общей атмосферой мельтешения они отнюдь не прекратили, временами создавая удивительное сходство с этакой младшей группой детского сада, где все постоянно друг с другом говорят, что-то хотят, чего-то спрашивают и будто специально делают всё, чтобы воспитателю было сложнее за всем уследить. Как человек, несколько лет подряд забиравший младшего брата из детского сада, а потом и первых классов школы, я эту атмосферу помнил достаточно ярко, пусть и прошло с тех пор уже изрядно годиков. Наверное, именно этот опыт позволял мне более-менее сносно отслеживать окруживший меня щебет, не впадая в шок и трепет неподготовленного к такому человека. Не сказать что я был так уж готов к подобному повороту событий, когда решался с ними заговорить, но старые навыки, как в такой остановке нужно распределять внимание, как слушать и на что смотреть, в памяти всплывали послушно и к месту.
Уточнение же моментов не мешало нам (ну, в основном, мне — феи больше порхали рядом) резво топать на восток, что же касалось именно этого уточнения, то чем дальше, тем больше я убеждался в том, что фей стоит использовать только как разведку, да и то… в качестве «дополнительных заданий», скажем так, а вот курьерская служба из них выйдет просто замечательная. Даже в Эрафии, при всём могуществе и богатстве этого королевства, телепортами и всякими «Вратами Города» пользовались очень ограниченно и только по действительно серьёзным поводам — это утверждала мне память Эдварда, и я склонен был с ней согласиться. Как там было в Бракаде — не знаю, но есть мнение, что примерно так же, плюс-минус, во всяком случае, про «почтовых горгулий» рекрутам рассказывали. Про остальные народы и говорить нечего, быть может, только демоны-кригане тут выделялись, но на то они и демоны — с пространством у них должны быть свои, особо плотные и тёплые отношения. В любом случае конкретно беженцам, у которых в распоряжении из магов есть аж две единицы, одна — дочь стеклодува и недоучка, а второй « выучил» своё первое заклинание этим утром, мечтать о телепортах си-и-ильно рано, так что скоростные посланцы, могущие доставить донесения в указанное место, — это то, что нам нужно, и побольше, побольше!
Впрочем, в разведке девочки были отнюдь не бесполезны, просто… как бы это сказать, они не знали, на что стоит обращать внимание, на что нет. Идея скрытного передвижения и пряток по кустам их тоже не сильно прельщала, да и учиться чему-либо желанием они не горели. Во всяком случае, так показали мои осторожные расспросы — ну не нужно им это было, если только попробовать как-то пропихнуть в рамках «игры»… Что поделать, безалаберность фей. Они могут быть весьма умными и, возможно, даже мудрыми созданиями, но вот характером останутся сущими детьми. И что-то мне подсказывало, что для хорошего разведчика подобные качества вот совсем не подходят. Тем не менее сами по себе крылатые девушки были очень любопытными существами, которым интересно всё на свете. Вопрос тут скорее в том, как долго этот интерес сохраняется, но чего уж. Собственно, вот так я и получил « разведданные» по региону.
— … там, — взмах рукой на юго-запад, — есть домик одного волшебника, но он сварливый и вредный!
— Сварливый? — в исполнении фей это может значить как то, что он их обложил, когда те его достали, так и известие о матёром чернокнижнике, что демонов на посылках держит… Хотя нет, того бы назвали «злобным», да и вряд ли с подобным кадром смог бы кто ужиться по соседству.
— Угу, мы хотели взять ягоды в его саду, а он начал нас прогонять! Даже статуи оживил! — пожаловалась новая фея.
— И статуи потом за нами гонялись, но они такие ме-е-едленные! Скучно! — констатировала другая под согласный щебет со всех сторон.
— Волшебник с живыми статуями? — тут где-то погонщик големов, что ли, тусит? Хм-м, нет, не знаю таких по бандитской своей памяти.
— Угу, у него их три! — подтвердила Тинкалиэнь. — Старые, правда, все в трещинах. Тот старик всё жаловался, что у него нет инструментов, чтобы их починить, — становится всё интереснее.
— А отвести меня к тому старику сможете?
— Конечно!
— Легко!
— Но это там! — ещё раз напомнили феи, показывая юго-западное направление, да, не совсем по пути.
— Далеко?
— М-м-м, — задумалась их старшая, — нам часа два лететь, но ты медленнее, хоть по лесу ходить умеешь… так что часа четыре.
— Хм-м-м, — я взглянул на солнце сквозь древесные кроны, сейчас было где-то в районе полудня, может, второй час, то есть выйду я часам к четырём-пяти… В принципе, нормально, а такой товарищ в хозяйстве пригодится. Как минимум пообщаться стоит, и желательно побыстрее. — Пойдёт. Отведёте?
— Хорошо! — и феи чуть изменили направление.
— А что ещё интересного есть?
— Ну-у-у… так вроде бы всё, — почесала голову крылатая. — Разве что вон там, — теперь указывали на восток, почти туда, куда мне было нужно, — есть деревушка полуросликов, только они какие-то злые и нервные! — это уже звучало обиженно.
— В смысле «нервные»?
— Мы хотели с ними познакомиться!
— И у них были орешки!
— Но они не поделились!
— И ругались!
— Очень грубо!
— Ага… — хорошо хоть камнями кидаться не начали, а то положили бы этих летучих раздолбаек только в путь. А эти раздолбайки к тому же, судя по всему, попытались скоммуниздить хавчик. У хоббитов! Скоммуниздить! Хавчик! Есть подозрение, что проще у гнома отжать его топор, любимую кружку и последнюю заначку. А то и у дракона… Нет, серьёзно, хоббиты стра-а-а-ашные! Кхм, ну или у меня какая-то странная психологическая травма, связанная с моим увлечением Властелином Колец, наложившимся на встречу с реальными хоббитами, которые на моих глазах неплохо так разобрали отряд варваров. — К ним мы тоже зайдём, если они по пути… Только я попрошу вас подождать чуть в сторонке.
— Почему? — и глазками так хлоп-хлоп.
— Возможно, удастся решить вопрос орехов, но такое дело нужно обсуждать с глазу на глаз, сами понимаете, — нёс я откровенную пургу, но это лучше, чем объяснять этим раздолбайкам, что довольно слабо представляют какие-либо «ценностные» понятия, что полурослики могут быть до сих пор обижены их желанием « поделиться» запасами на безвозмездной основе.
— Да, орехи — это серьёзно! — согласилась та фанатка орехов, что не уставала напоминать, как это важно и серьезно.
— В меду серьёзней! — возразила другая.
— Смотря какие! — вступила третья.
— Семечки в меду вкуснее! — важно вставила четвёртая.
— Самые вкусные — это ягоды с молоком! — бескомпромиссно заявила Тинкалиэнь.
— Нет! Орешки в карамели! — бросилась защищать свои вкусы первая.
Н-да-а-а. Но самое страшное, что я, кажется, начинаю этим всем проникаться и получать удовольствие. В смысле, это же настоящие милые и позитивные фейки! Как от общения с ними можно не получать удовольствие? На одни их наряды можно смотреть бесконечно! Вернее, на миниатюрность этих нарядов и то обилие подробностей фигуры, которое они не скрывают. Раздельные купальники ведь придумали не просто так — девушки в них ух как хороши, особенно такие стройные, гладенькие и с выпуклостями во всех нужных местах, подержаться за которые даже с нашей разницей в размере совсем не грех…
Кстати говоря, а есть ли у фей мужчины?
Судя по наличию пупков, да и груди как таковой (то есть молочных желёз), они вполне себе живородящие, да и, припоминая кампании «Третьих Героев», в частности ту, где Тарнум воевал с лордами элементалей, дети у них действительно рождаются — он, по сути, там поддержкой фей и заручился, этих детей высвободив из заложников у лорда Воздуха, только вот… вопрос мужчин оставался открытым. По лору мира я ничего о них не помнил, Эдвард таких подробностей о малоизвестной в Эрафии расе не знал, в этой группе их тоже не было, да и чисто по играм воевали феи всегда женскими коллективами, без всяких мужиков.
Непонятно…
А ведь такая же фигня, если подумать, творится с гарпиями, медузами, нагами… Может, и ещё кем-то, кого сейчас не вспомню. То есть у всех перечисленных есть молочные железы на груди, по крайней мере, так было в третьей части игры, но нигде ни разу не было показано мужской версии перечисленных видов. И Эдвард о таких не слышал. И вопросами такими не задавался. Хотя, что с него взять? Простой средневековый парень с кучей суеверий, минимумом образования и хреновой жизнью, для него всё просто: есть какой-то монстр, ну и всё, а вопросы биологии — это вообще не к нему.
Н-да… Надо бы как-нибудь уточнить этот момент…
Кошусь на феечек. Полуголых феечек, за тела которых взгляд и сам цепляется, чего они, будем честны с собой, вряд ли могут не замечать и не понимать…
… Но не у них. Да. Такие вещи стоит уточнять у кого-то непричастного. А то ещё надумают себе всякого… Которое, опять же будем честны с собой, вполне даже верное, но в рамках заслуживания доверия и создания союза может очень сильно всё осложнить, если вообще не спустить в унитаз. В общем, надо быть хорошим мальчиком… Как минимум до тех пор, пока я не узнаю всех деталей и не стану уверен, что за такой вопрос толпа магических существ не попытается мне отрезать писюн.
Короче, путь до жилища мага прошёл в самых разных мыслях и разговорах, и добрались мы даже быстрее расчётного. Уж не знаю, с чем это связано: с моей несколько большей, чем думали феи, выносливостью или они маршрут удачно выбрали, но реально мы дотопали часа за два с половиной-три.
Жил маг в небольшом одноэтажном доме вида «изба деревенская». При избе располагался обнесённый хлипким забором огород. А ещё три голема. Каменных. Совсем таких, какими я их помнил по третьей части игры, только в полтора человеческих роста и много более реалистичных. Кроме того, феи не преувеличивали — пребывали « статуи» действительно не в лучшем виде: трещины, сколы, следы от ударов явно чем-то тяжёлым и дробящим — словом, видали виды. И да, пусть я не подходил близко, изучая округу, не покидая зарослей, но Система над ними никаких окошек не открывала и ничего скопировать не предлагала. Впрочем, оно и понятно, голем — по сути, просто вещь, механизм, на который наложили заклинание, какой-либо своей энергии у них нет, а из заклинания, скорее всего, энергию тем же методом, что и с живого существа, не вытянешь, да и энергии этой, наверное, не так уж много, учитывая, что големов маги Бракады клепали в массовом порядке.
— Доброго дня! — наконец решив, что осмотрел окрестности достаточно, вышел я на свет, так, чтобы меня можно было увидеть из единственного в доме окна. — Есть кто живой⁈
— … Кто там? Чего нужно⁈ — почти минуту спустя донеслось из домика настороженным старческим голосом. Сам маг, видимо, встал у окошка, но на глаза не показывался.
— Я из городка Лонгортон, что к востоку отсюда. Не волнуйтесь, я пришёл с миром! На нас недавно напала одна из банд варваров, которые разоряют эти земли. Нам удалось отбиться и перебить бандитов, но всем очевидно, что придут новые. Я хожу по окрестностям, чтобы договориться о совместной защите. Если будем и дальше держаться каждый сам по себе, то рано или поздно озверевшие дикари перебьют всех. Поэтому мы сейчас пытаемся организовать общее ополчение и приглашаем к себе всех, кто готов сражаться и желает навести порядок, — кажется, вторым после Маскировки моим самым используемым скиллом становится «Дипломатия», мне там этот навык не откроется случаем? Ну, для соблюдения кармического баланса и всего такого? Нет? Жа-а-а-аль.
— Не знаю я никакого Лонгортона, а вот тех фей у тебя за спиной знаю! Мне тут огорода одному едва на жизнь хватает, и то уже за малым кору жрать не начал, а они меня ещё и обворовывают постоянно! — так, только не говорите, что феи и этого мужика на постоянной основе третируют! Они точно просто милые раздолбайки-пикси или у них где-то прошита, ну… не знаю, кулинарная клептомания?
— Мэтр, выслушайте, мне искренне жаль, что так получилось, но в ближайшее время пропадающие ягоды могут стать не самой страшной вашей проблемой…
— Угрожаешь⁈ — распахнув ставни, высунулся из окна маг, нехорошо изучая меня взглядом. Уже изрядно плешивый, с сединой в давно не стриженной бороде и одетый в старую, явно давно не меняемую красно-коричневую мантию, очень похожую по крою на те, что носили старики в лесной обители. — Лицо вроде бы благородное, да ещё и с феями пришёл, но вид бандитский… — это он скорее сам с собой разговаривает.
— Не угрожаю, я предупредить вас пытаюсь! Все окрестные земли уже давно терроризируют несколько банд, две крупнейшие из которых — это полноценные варварские кланы Крюлода. Они грабят города, разоряют деревни и буквально жрут своих жертв — я только вчера прикончил трёх огров, которые жарили на костре хоббита. Это правда, что в Лонгортоне никто не знал о том, что вы здесь живёте, иначе бы давно пригласили вас к себе, и вам бы не пришлось голодать в лесной глуши. Вы ведь погонщик големов из Бракады, так? Я не знаю вашей истории и имени, но сейчас ваши навыки могут спасти множество жизней. Мы не богаты и не сможем предложить вам роскошь прошлого мира, но мы можем предложить сытный стол, тёплый дом и уважение.
— Говорите вы, сударь, складно, а только почему я вам верить должен? Вдруг вы — бандит? А если и нет, то где гарантии, что правду говорите? Приведёте к себе, големов отберёте да угробите по-глупому, а я вам уже и не нужен стану — на помойку выбросите или в канаву сразу! Нет уж, лучше я здесь останусь. Брать с меня нечего — ни золота, ни инструмента нет, артефактов и чего другого — тоже, а убиться о моих сторожей можно легко. Варвары дурные, то бесспорно, но совсем уж по-глупому помирать не полезут. Как-нибудь проживу! — старик опять начал закрывать ставни.
— Да погодите вы! — крикнул я ему.
— Чего ещё? — как-то быстро и резко он отозвался, как для того, кому вот совершенно неинтересен собеседник… Хм, а он тут вообще хоть с кем-нибудь говорил?
— По слухам, у одного из кланов варваров даже Чудища есть! А у вас всего три голема!
— Ну вы и враль, юноша! — отмахнулся маг. — Будь у этих дикарей Чудища, они бы всю округу уже опустошили!
— А чем они сейчас, по-вашему, занимаются⁈ — крикнул я ему в ответ. — Мы разбили передовой отряд, но дальше будет хуже! Да и без Чудищ не остановят твои големы варваров! Или думаешь, что огры под жаждой крови их испугаются? Единственный шанс для нас всех выжить — это помочь друг другу. Нормальные люди должны держаться вместе, тем более маги!
— А вы, сударь, что, маг, что ли? — скептически приподнял бровь старик. — Не похожи.
— Я так — нахватался по мелочи, но у нас лидер — молодая, но талантливая волшебница, леди Эмилия, — хех, может, мне её рекламным агентом заделаться? Хожу ведь повсюду и нахваливаю девочку.
— Эмилия… Эмилия… Не, не помню такую в Бракаде!
— А кого ты ждёшь, Гэвина Магнуса лично? Мы хоть что-то пытаемся делать и собрать людей, а не сидим в лесной глуши или пропадаем без вести. Ты вот жалуешься, что мы твоих големов глупо потеряем, а ведь сам наверняка знаешь, как их делать. У нас есть железный рудник, есть люди, готовые работать, даже гномы имеются — поставь дело, возьми учеников, чем ты хуже тех мастеров, которые когда-то налаживали всё это в Империи Бракадун? Неужели сидеть в лесу безвестным отшельником лучше, чем вернуться к делу и вновь стать уважаемым человеком?
— Хм-м, — старик задумчиво прищурился. — Вас как звать-то, молодой человек?
— Эдвард я. А вас, мэтр?
— Квентинус. И вот что я скажу: то, что вы тут говорите — оно красиво, но отчего мне вам верить, вы так и не сказали, а я не хочу умирать от ножа в спину, поверив красивой сказке, когда чудом пережил крушение целого мира.
— Вряд ли бы феи стали общаться с грабителем… — начал было я.
— Пф, обвести их вокруг пальца элементарно. Чего вообще ждать от существ, чей размер мозга не сильно больше, чем у кошки?
— Он нас сейчас обижает? — посмурнела Тинкалиэнь.
— Кошки — хорошие, — тихо буркнул кто-то из фей в задних рядах, порождая волну шепотков.
— Ты сама назвала его желчным и ворчливым стариком, — развожу руками, — к тому же одичал он тут один в лесу совсем.
— Я вас вообще-то всё ещё слышу.
— Мы тоже слышали, когда ты говорил, что мы глупые, но ты же говорил! — сведя бровки, обратилась к магу фея. Кхм, н-да, аргумент.
— Ладно, уважаемый, вы взрослый и мудрый человек, поэтому сами способны взвесить все за и против, не нуждаясь в том, чтобы я повторял всё по десять раз, как каким-нибудь дремучим крестьянам. Я не тороплю вас — думайте и решайте сами, хотите ли вы спасти самого себя и переселиться в нормальный город с нормальной цивилизацией, а не ждать варваров в глухом лесу. Помощь нам нужна, и мы будем ей рады, поэтому если надумаете, Лонгортон расположен примерно в паре дней пути через лес на восток. Если же вы решите остаться здесь, то можете не переживать: мы не бандиты и за отказ мстить не будем, — я развернулся. — Пойдёмте, девочки.
— Угу… — ответили мне на разные голоса, и мы стали отступать.
— Постойте! — окликнул меня в спину маг.
— Да? — оборачиваюсь.
— Кхм… если вы маг, как утверждаете, то, полагаю… я смогу присоединиться к вам. На моей памяти слишком много молодых идио… одарённых поломало себе шеи, чтобы смотреть, как убиваются очередные юнцы. Но докажите, что вы маг!
— И как я это сделаю?
— Ох уж эта молодёжь… — поник в окошке мой собеседник. — Сотворите заклинание хотя бы Первого Круга!
— Я… только «Снятие Чар» знаю… — мне стало неловко…
— … — он смотрел на меня с нечитаемым выражением лица, но явно как на что-то нелепое.
— … — я молчал, с честью принимая этот взгляд и не отрицая его вывод.
— Ладно, снимай, — и он что-то начал бубнить себе под нос, я услышал только о «победе», «точности» и « взвешивании данных», а потом прямо в пространстве перед нами возникло… нечто магическое. Не совсем понятно, что это было, но… фиг с ним.
— Расчленение — мать учения, — начал я произносить формулу, подняв руку и направляя волевое усилие на нужное «дрожание» моей ауры, но… она и так задрожала, в смысле, я почувствовал, что, как бы это сказать, уже в нужном спектре, и просто « стряхнул» магию в аномалию. Та послушно развеялась.
— О! — теперь во взгляде деда было что-то вроде уважения. — Сокращённая формула? Вот теперь верю! Да даже если и нет, потенциал боевого мага у вас есть! Мне нужно полчаса! — и старик таки закрыл окно.
— Этот день становится всё страньше и страньше…
— Страньше! — тут же довольно подхватила неправильное слово одна из фей.
— Хи-хи! — поддержали её другие.
— Хорошо, подождём, — сделал я вид, что ничего не заметил.
Собирался волшебник несколько дольше получаса, но чего уж тут. Зато и его выход был фееричным, иначе и не скажешь. Началось всё с того, что дверь домика мага распахнулась, и старик обратился ко мне:
— Юноша, не поможете мне с сумками?
— Конечно, — я вошёл в дом, чтобы увидеть два здоровенных баула, набитых какими-то вещами, книгами, свитками и всяким… таким. — Кхм, боюсь, я это всё не смогу утащить при всём желании.
— Вам и не придётся, главное — донести до големов. Это стандартная тактика для коротких переходов. Автоматоны — не самые быстрые механизмы, однако они не устают и могут носить довольно существенный объём грузов, тем самым сильно сокращая стандартный воинский обоз или даже полностью его заменяя!
— Ясно, — никогда о таком не слышал, но… вообще, логично, если оно всё равно топает куда надо, то чего его порожняком гонять? Так что я вытащил сумки наружу, в то время как старик махнул рукой, и два голема преклонили колени, позволяя эти самые сумки удобно закрепить на их спинах.
— Отлично, теперь я попрошу помочь вас с седлом.
— Седлом? — моё удивление росло.
— Это менее распространённая тактика, да и не самая удобная, но тоже порой случалось применять. Суть её в том, что живые бойцы едут на големах, порой и в ночное время, тогда за дорогой следят несколько погонщиков посменно, а остальные отдыхают. Это джиннам хорошо — те умеют летать, да и наги благодаря своей силе и живучести могут очень быстро ползти к цели неделю, потом вступить в бой, а после — ползти дальше, словно так и надо, про титанов и говорить не стоит, им дневной переход — что лёгкая послеобеденная прогулка, а вот обычные волшебники особой физической силой не отличаются, мы предпочитаем тренировать свой разум и магические навыки… Да и возраст у многих вполне себе почтенный, не посылать же в бой безбородых юнцов, что в простейшем «Перемещении» три ошибки сделают, пока исполнят? Вот и придумали такой способ мои коллеги. Не самый удобный, но проходимость у голема куда как выше, чем у лошади и тем более повозки, — да-а-а, дед точно по общению соскучился, вон, целую мини-лекцию закатил.
— Спасибо за пояснения, мэтр, — вежливо ему киваем. И идём снаряжать «седло», больше похожее на своего рода детскую переноску, причём с таким же расположением. В смысле, это был не «рюкзак» или там какая-то приспособа, чтобы усесться на плечи статуе, а такая « кенгуриная сумка» на груди статуи.
— Есть ещё положение для отдыха, — продолжил старик, — тогда вот эти вот крепления перевешиваются, и вся конструкция сдвигается на спину голему.
— Хитро, — признал я. — А если упадёт?
— Хм-м… Тогда это будет очень нелепая смерть. Но я вожу големов уже полвека! У меня не упадёт! И да, если хотите, вашу поклажу можете перевесить на спину моему транспорту… Заодно и мне поможете забраться… Эх, давненько я уже этим не занимался.
Разумеется, я с удовольствием помог пожилому человеку, отчего бы не помочь, когда у него есть «Магия Порядка» С-ранга, «Чародейство» С-шка, «Колдовство» С, а также… « Магия Смерти» D и « Оккультизм» тоже D-ранга? Н-да, вот тебе и дед-божий одуванчик. Хотя… вообще, логично, если Некромантия тут отвечает за оживление неживого, то маг, что может творить големов, должен хотя бы в основах этой магии разбираться, поскольку иначе никак. Да и поднять скелета или там зомби, что раньше были живыми, умели двигаться и всё в таком роде, должно быть куда как проще, чем заставить двигаться изначально мёртвый кусок камня.

Глава 4

Закончив со сборами, мы продолжили движение, теперь уже строго на восток — к хоббитам и возвращению в город. По пути я продолжал вести беседу с волшебником и феями, что, разумеется, не могли оставаться безучастными, когда их новый друг (я надеюсь) начинает уделять слишком много внимания старому ворчливому кудеснику, вместо того чтобы продолжать восхищаться прекрасными летучими девушками.
Н-да, кажется, теперь я понял, как чувствует себя воспитатель в детском саду, когда к нему заглядывает по каким-то делам коллега и начинает что-то обсуждать. То есть когда ты уделяешь общению с собеседником половину внимания, всё остальное тратя на то, чтобы проследить за подопечными — дабы не убились, не разбежались неведомо куда и не припёрли какую-нибудь свежеотловленную бродячую собаку, что сама будет в перманентном афиге от всего происходящего.
Тем не менее беседа всё-таки велась. Найдя подходящего слушателя, старый маг явно отрывался за все те годы изоляции, что провёл в своей избушке. Тем более мои вопросы по теме ему явно нравились, а потому отвечал он охотно и не скупился на дополнительные пояснения. Так, например, я узнал, почему в Бракаде использовали только гуманоидных големов, хотя, казалось бы, вокруг столько вариантов и простора для фантазии. Ответ оказался очень прост и банален: соотношение затраты/результат. Разных вариантов волшебники успели попробовать немало: и пауков клепали, и грифонов всяких, даже был проект, пусть и на уровне слухов, повторить титанов, всё-таки они были очень и очень могущественными бойцами, но, во-первых, их было мало, во-вторых, они были полноценными разумными существами со своими волей и логикой.
Вроде бы когда-то данные товарищи заключили «Вечный Союз» с магами Бракады, но союзы союзами, а привыкшие к беспрекословным помощникам-големам волшебники хотели «заголемить» и самых могучих своих друзей. Титаны, что примечательно, не возражали. Ибо, как я понял, концепция предательства пусть и была им понятна, но на себя они её не применяли, в смысле, взять и кинуть того, кому ты что-то обещал — им такая мысль даже в голову не придёт. Соответственно, на тех, кто с ними в союзе, подобное тоже распространялось. А потому… « наши союзники хотят, чтобы вместо нас на передовой сражались похожие на нас големы», почему бы не помочь в таком благом деле? Лишний раз влезать в битвы нравится только варварам и некоторым отбитым чернокнижникам, так что и титаны были согласны. Правда, насколько далеко зашли исследования и получилось ли хоть что-то путное создать, мой собеседник не знал.
Но касательно остальных моделей големов… как показала практика, гуманоид был самым универсальным, простым, удобным и дешёвым. Слепок с моторикой волшебник-изготовитель мог снять прямо с себя парой простейших заклинаний (привет некромантии), а не «прописывать с нуля», тратя на это дни и недели или при учёбе зазубривая монструозный комплект чар, растягивая эту учёбу на год-два ради, откровенно говоря, бесполезной фигни.
На моё робкое предложение создать какого-нибудь разведывательно-диверсионного «паука» с ядовитыми « жвалами» маг лишь усмехнулся в бороду и посоветовал читать меньше всякой художественной ерунды, что пишут нерадивые студенты, не знающие матчасть. Создать голема-паука можно, вот только, чтобы он мог нормально передвигаться, а не кое-как хромать на подламывающихся под собственным весом ногах, его придётся или дополнительно зачаровывать на прочность, или сразу использовать особо прочный материал. В первом случае — это дополнительное время и некоторые затраты… а также магическая засветка, не обнаружить которую сможет разве что очень тупой и слепой варвар (то есть для диверсий и шпионажа однозначно непригодно), во втором — цена изделия, как за материалы, так и на само зачарование. В общем, просто нерентабельно.
Потому в Бракаде было четыре стандартизированных варианта големов: каменный и стальной на гуманоидной основе и ещё глиняная (она же в простонародье — каменная, что неверно, но приклеилось) и обсидиановая гаргулья соответственно. Да и то обсидиан использовать не особо любили — прочность получается немногим выше, чем у обычного глиняного истукана, разве что за счёт материала удалось сделать их немного легче и, следовательно, «быстрее», но не более того. На мой вопрос, а почему тогда не делают стальных гаргулий, Квентинус лишь покачал головой и ответил, что заставить летать стального болвана архисложно и накладно, цена такого изделия будет сравнима с экипировкой и наймом полноценной боевой наги, а толку — немногим больше, чем от обычного стального голема. Да и летать эта штука будет медленно и печально. Но вообще да, как говорится, любой каприз за ваши деньги, хоть из чистого золота или алмазов голема сделаем и зачаруем по высшему разряду.
Так за беседой мы к вечеру и дошли до деревеньки с хоббитами. Заранее получив известие, что вот она там, я попросил девочек подождать здесь. Ага, и «развлечь беседой мэтра Квентинуса», чтобы не скучал. Ну и они чего не удумали. В общем, организовал коллектив присматривать друг за другом, а сам пошёл в деревню. Ну как — деревню? Поросшие редким леском холмы, пока в упор не подойдёшь — ничего другого не заметишь, а подойдёшь, так между кустами обнаруживаются огороды, в холмах стоят дверки, где-то прорезаны оконца, где-то — прямо из земли вылезают печные трубы, и всё это дело за малым маскировочными сетями не укрыто. В смысле, везде кустики, трава всякая объёмная и высокая, вроде лопуха или борщевика, и оно так вроде бы и естественно растёт, а со стороны все следы цивилизации закрывает идеально — пройдёшь в двадцати метрах и даже намёка на поселение не заметишь, при этом на само поселение выходить и не захочешь, так как подходы все такие заросшие, колючие, неудобные — такие заросли всегда кругом обходишь, а не в них ломишься. Пройдя же за черту маскировки… Внезапно обнаруживаешь настоящую деревню в стиле дворфов из «World of Warcraft», только без каменных колонн и прихожих, а чисто дверки в холмах. Колдовство натуральное. Только без всякой магии.
Хоббиты встретили меня нейтрально-настороженно, но стоило пояснить и начать агитировать за Эмилию…
— А-а-а, — выдал пожилой полурослик, — знаем такую! У меня сын троюродной сестры по дедовой линии у неё в войске был и весточку домой прислал! О, а вы, стал быть, лорд Эдвард?
— Неужели я уже становлюсь известным? — удивился я.
— Ну, дык, сложно не запомнить имя того, по чьей милости ты несколько часов сидел в телеге, изображая селёдку!
— Я не буду извиняться, это был хороший план!
— Так мы и не в претензии! Ха, эти сопляки ещё не знают, как неделю в дупле впятером ждать криганского курьера. Я себя тогда тоталийским змием стал ощущать! Да-а-а, были времена.
— О, стало быть, вы с нами?
— Конечно! Может, хоть с третьего раза наш дом не провалится в пекло! Ну, для разнообразия, — очень позитивный хоббит. Суровый сюрвайвер-диверсант, но позитивный, да.
— Мы постараемся, — я кивнул. — Переночевать найдётся где? А то ночью к Лонгортону идти совсем не хочется.
— Хм-м-м, мы не против, но ты же к нам только на четвереньках протиснешься, да и то не везде. Гостевыми домами как-то не принято у нас обживаться, — развёл руками полурослик. — Но можем сообразить настил, дождя сегодня не ожидается, так что можно будет отдохнуть под спокойным ночным небом, — немного мечтательно улыбнулся чему-то своему низкорослый старичок. — Ну и стол с нас, само собой! Негоже гостя голодом морить.
— Благодарствую, но я не один. Со мной пожилой маг… и два десятка фей.
— У-у-ух… — на последнем у него не то чтобы дёрнулся глаз, но… — Надо будет предупредить наших, чтобы кладовки заперли получше. Но гость есть гость, так что пусть присоединяются. Однако, не взыщи, ночевать у себя мы их не положим: они же такой бедлам устроят, что потом неделю убираться придётся!
— Думаю, это не проблема, — улыбнулся я полурослику, — да и объедать вас не хочу и компенсирую…
— Оставь, — нахмурился хоббит. — Я сказал, что ты гость, значит — гость. Какая с гостя плата? Лучше расскажи, что видел, лорд, говорят, у варваров огры были, не хотелось бы пойти за грибами и их встретить. У этих уродов жареный хоббит за деликатес считается.
— Знаю, — мрачно отозвался я, — но больше эти огры никого не побеспокоят.
— Ну и то славно, — правильно меня понял староста деревни, — тогда сегодня точно устроим хороший ужин! Располагайтесь, а я пока организую всё, что нужно.
На этом разговор и завершился. Я спокойно вернулся к своему отряду и огласил им ситуацию. Квентинус только одобрительно покивал реакции полуросликов, фейки немного надулись на мою просьбу быть потише и поскромнее, но пилюля была подслащена обещанием небольшого пира от хоббитов, а где пир, там и разное вкусненькое. Собственно, дальше был процесс раскладывания к ночёвке под бормотание волшебника, что он уже слишком стар для сна под открытым небом, и вообще ночью могут быть заморозки и роса, и нужно сообразить что-то на этот счёт. Однако в целом он был скорее рад, чем раздражён: всё-таки полдня в седле голема — тяжеловато для уже немолодого мужчины, каким бы комфортным его «кенгурин» ни был, и отдохнуть, да ещё и столоваясь у хоббитов, которые, как известно, даже из камней могут приготовить что-то вкусное и питательное, ему явно хотелось, и мелкие неудобства не смущали.
Собственно, так вечер и прошёл — в компании половинчиков, небогатых, но удивительно вкусных овощных блюд с мясом какой-то птицы и домашнего смородинного вина. Ну и феям вынесли ягодный компот и орехов с мёдом, к вящей радости малюток. Действительно очень вкусный и сытный ужин. Бытие разбойником подразумевало перекусы по принципу «что награбил, то твоё», разбавляемые иногда результатами охоты или посещением всяких трактиров (как правило, весьма сомнительных и низкопробных), так что так славно я не трапезничал, наверное… да, пожалуй, с прошлой жизни. Эдвард вообще не мог похвастаться вкушением всяческих деликатесов. Пусть в Эрафии пикинёр не голодал, но рацион у него состоял из простой снеди, даже мясо там было далеко не всегда, полурослики же не только любили покушать, но и умели готовить, плюс обладали каким-то мистическим талантом к добыванию пищи, в том смысле, что по части сельского хозяйства и животноводства могли и друидов уделать, причём без всякой магии.
После еды, расположившись чуть поодаль от большей части хоббитов и всех фей, мы с Харбертом Рукком, как представился староста, и почтенным магом принялись обсуждать вести и что вообще слышно в округе. Обсуждали это дело не просто так, а как и положено почтенным и уважаемым лю… разумным: чинно, с толком, с расстановкой потягивая предложенные любезным хозяином трубки.
— Ох, настоящее трубочное зелье Эофола, — прикрыл в наслаждении глаза маг, — сто лет его не пробовал.
— Хах, а ты неплохо сохранился для такого возраста, мэтр, — беззлобно подколол волшебника полурослик.
— Я не настолько стар, — хмыкнул чародей в бороду, после чего затянулся, я почувствовал, как чуть завибрировала его магия, и… изо рта волшебника вылетел дымный кораблик, устремившийся в темноту звёздной ночи.
— Красиво, — затянулся и я. Чуть сладковатый дым защекотал лёгкие и подарил голове лёгкость, прочищая мысли и разгружая усталый от постоянных переговоров разум. — Хм-м-м, приятная штука, — никогда не курил и не собирался, но… если ты фанат Властелина Колец, то нельзя просто так взять и отказаться, когда настоящий хоббит предлагает тебе трубку, а рядом сидит маг и пускает из дыма кораблики!
— Так что слышно в округе? — вернулся к теме своего интереса полурослик.
— Пока ничего определённого. Доходил до реки, — мои собеседники дружно кивнули, явно понимая, о какой реке я говорю, — крестьяне вроде как согласились помочь, ещё рассказали о каких-то коневодах к югу, говорят, семья там эрафийских боевых коней прямо с пастбища в портал увела во время Расплаты, да не бросила и разводит. А вот за рекой племена местных орков, а выше по течению — некое «плохое место» с кем-то непонятным, может, слышали что о нём?
— Нет, мы тут особо никуда не высовывались, — отрицательно качнул головой полурослик.
— Я тоже не интересовался окружающим миром, — вторил ему маг. — Только эти прохиндейки житья не давали, — кивок в сторону фей.
— Н-да, печально. А тут что нового? — вернулся я к теме беседы.
— Пока тихо, леди Эмилия вроде как волшебников каких-то нашла, и сейчас они в городе что-то там мастрячат, а так, что ещё… Вон, наши решили подмогнуть, чем смогём, как раз завтра думали направить.
— Не боязно молодёжь отправлять? — спросил Квентинус.
— Боязно, твоё магичество, как не бояться-то? — вздохнул старый хоббит. — Но и терпеть уже мочи нет. Да и не привыкать нам, почитай, последние лет сорок только и занимаемся тем, что воюем-выживаем. Только жизнь наладилась, посадили брюкву, как наш дом взорвали демоны! Стоило от этого отойти и вроде как отбить хотя бы часть обратно, вновь на землю сесть и брюкву начать растить, как наш дом взорвали варвары! И вот новый мир, вроде бы всё хорошо, только посадили брюкву, и… опять варвары! Какой-то проклятый овощ, честное слово! — рассмеялся хоббит. — Но и без него грустно, а потому мы лучше вспомним старый уклад, как с волшебниками жили и не тужили, да вломим вместе этим клятым варварам. И наконец-то вырастим эту трижды клятую брюкву! А чтоб опять не поругаться, мы тут покумекали да задались вопросом, а отчего бы нам самим волшебство не изучить? Маги — народ уважаемый, в домовитости и комфорте, опять же, толк знают, так что мы к леди Эмилии не только в войска, но и на учёбу пойдём!
— Хоббит-маг? — почесал мундштуком трубки висок големщик. — Ну, это будет необычно, но я уже успел увидеть эрафийского лорда, что носится по лесам с толпой фей и агитирует присоединяться к волшебникам. Чудные времена настали, — и волшебник вновь затянулся.
— Да уж, — что ещё я тут мог сказать? Действительно чудные.
Посидев ещё немного, мы распрощались и разошлись спать, а на следующее утро к нам присоединилась четверть сотни вооружённых пращами молодых хоббитов с вещевыми мешками за спиной, что содержали еды на неделю пути. Скорость уже натурального войска под моим командованием (а главным все назначили меня, как самого крайнего… да и не противился я этому) ещё немного упала, но, выйдя на рассвете, где-то к середине дня к городу всё равно дойти должны. А там уже разберёмся.

Несколькими часами позже. Одна девочка-волшебница.
«Беженцы из других поселений стекаются в Лонгортон, чтобы защитить его. Мы принимаем всех, кто»


Кончик пера, старательно выводившего в маленькой книжице-дневнике буквы, дрогнул, едва не посадив кляксу, когда в дверь дома неожиданно застучали снаружи.
Эмилия устало вздохнула и отложила перо, с трудом удержавшись от того, чтобы потереть слезящиеся глаза, отчего те бы, неизбежно, только сильнее начали зудеть. Она так надеялась, что хотя бы в обед ей дадут минутку тишины и никто не станет дёргать, но, видимо, такие надежды ей теперь не положены, чтобы не расстраиваться ещё сильнее. Понимать бы ещё, почему так получилось и почему никого не смущает, что ими руководит обычная девчонка, которая сама толком не понимает, что делать, но… но даже мастер Игнасио, старый маг, который возглавлял небольшую общину волшебников и монахов у города уже несколько лет, без каких-либо возражений согласился перебраться в их Лонгортон, организовать там школу и то, что в будущем, возможно, станет Гильдией Магов, и… согласовывал все вопросы по стройке, обучению и прочему с ней! С ней, дочкой стеклодува, которой самой магии ещё учиться и учиться! Это, кстати, тоже стало возможно — Шифина, по словам старых магов, заложила ей на удивление хорошую базу… ну, если, конечно, те не решили безбожно польстить своей «леди». Да… теперь её так постоянно называют. Даже те, кто давно знал её ученицей престарелой знахарки. Это, конечно, льстило, но… лучше бы они вместо этого не дёргали её по любому поводу! Но нет! Все, совершенно все свалили всё на одну неё и отошли в сторонку. Никто не хотел думать! Принимать решения! Брать хоть какую-то ответственность! Все только и ждали, что решение всех проблем организует она. А она не умела! И не могла уследить за всем!
С такими не самыми весёлыми мыслями девушка и вышла в прихожую, открывая дверь и уже внутренне приготовившись слушать очередной вопрос, к которому не знаешь, как подступиться.
— Леди Эмилия! — не дал ей и слова вставить для приветствия молодой рыжеволосый хоббит. — Там это… к стенам города подходит армия!
— К-какая армия⁈ — у неё перехватило дыхание. Армия — это битва, а биться ей очень не хотелось. Да и не было уверенности, что она сможет.
— Н-не знаю, очень странная! Там есть големы… и феи! И наши — хоббиты! — нервно залепетал полурослик, а девушка моргнула.
Вести звучали странно. Феи, как рассказывала наставница, весьма взбалмошные и беспечные создания. Уговорить их сражаться могли только друиды и повелители элементалей. Хотя… големы говорили о том, что там есть волшебник, возможно, он как-то зачаровал крылатых дев? Она слышала, что это возможно, пусть и в ограниченном количестве.
Мысли не помешали быстро выбежать из дома и домчаться до ворот, где, забравшись на небольшой наблюдательный помост у частокола, она увидела описанную армию. Там действительно были големы — каменные, высокие, как будто в шлемах на голове, как и описывали големов Бракады. Всего трое, но очень высоких и мощных даже по виду. Окружали их не меньше двух дюжин полуросликов и целая стая самых настоящих фей, держащихся хоть и без видимого порядка, но явно одной группой с остальными гостями.
И тем не менее испугаться ещё сильнее, чем пока бежала до ворот, Эмилия не успела, так как её взгляд мгновенно заметил знакомого человека, что как раз подходил со стороны неизвестных к воротам.
На лице девушки сама собой расцвела улыбка.
— О, смотрю, меня встречает целая делегация, — весело поприветствовал её…
— Лорд Эдвард, — махнула ему рукой девушка, приветствуя единственного человека во всём этом кошмаре, который не пытался выехать на её плечах, а подставлял ей своё. — Эй, откройте ворота, это друзья! — люди и гномы поспешно забегали, выполняя распоряжение, и вскоре молодой лорд уже был в городе. — С возвращением, — улыбка всё никак не покидала её лица.
— Спасибо, я тоже очень рад видеть, что у вас всё хорошо и ты цела, — с тёплой улыбкой на покрытом короткой бородой лице встретился с ней взглядом мужчина. — С ограми покончено — я настиг их в лесу за рудником. И с нами теперь ещё две деревни, — чуть повысил он голос, скользнув взглядом по толпе встречающих. — Рыбаки с северо-запада ещё раскачиваются, но, думаю, через пару дней пришлют кого-нибудь, а хоббиты уже с нами, — качнул он головой в сторону ворот. — Как и настоящий погонщик големов из Бракады и целая стая фей.
Такие новости ожидаемо вызвали волну радости и оживления среди жителей, на что Эдвард явно и рассчитывал, в одночасье не оставив от напряжения, витавшего в воздухе ещё минуту назад, и следа.
— Как прошла р-разведка? — отчего-то заикаясь, спросила Эмилия, чувствуя, как полыхают её щёки. А ещё это был очень глупый вопрос, ведь даже она понимала, что подобное не стоит обсуждать, стоя на воротах.
— В ближайших землях банд варваров пока больше нет, а вот за рекой обитает племя местных лесных орков, но… позволь мне сначала привести себя в подобающий вид и скинуть вещи, а потом я с удовольствием тебе всё расскажу, — окинул взглядом округу мужчина. Видимо, он так мягко намекнул как раз на ненужные глаза и уши в округе. И предложение было вполне разумным. Если бы не одна ма-а-аленькая мелочь.
— О, как же приведённые вами войска? — постаралась она выиграть немного времени, судорожно пытаясь придумать решение.
— Я просто сказал им подождать двадцать минут и потом выдвигаться. Этого времени мне бы вполне хватило, чтобы найти тебя и устранить в зародыше любые недоразумения, связанные с подходом неизвестных воинов к городу.
— Ага… — просто и изящно. И не нужно делать лишних телодвижений. Ей бы так…
— Х-хорошо, тогда…
Нервно прикусив нижнюю губу, она повернулась к молодому хоббиту, который известил её о подходе неизвестного воинства. К своему стыду, имени этого парня она не знала — слишком много в последнее время в Лонгортоне появилось новых жителей, включая даже тех, кто пришёл не из ближайшей округи. Некоторые вышедшие к городу беженцы уже неделями пробирались по лесам, не имея никакого представления о том, что здесь произошло, а сами просто убегая из мест, захваченных варварами. Таких она даже приказала расспрашивать о том, что они знают о силах этих дикарей, ведь даже ей было известно, что для победы нужно знать о враге. И хотя такие расспросы уже принесли полезные результаты, сам резкий наплыв жителей и был основной причиной её тихой паники. За эти несколько дней в и так не слишком-то большом городе самым постыдным образом кончились свободные дома. Совсем. Что-то, конечно, возводилось, но на скорую руку, и сейчас это было в лучшем случае навесом от дождя, где беженцы могли устроить себе спальное место. И как селить туда полноценного лорда, который мало того, что был одним из первых людей, кто откликнулся на её безумную идею, продиктованную более отчаянием, чем чем-то ещё, так ещё и, объективно говоря, принёс пользы Лонгортону больше, чем все остальные жители, вместе взятые, включая её саму? Одних варваров на его счету было под три десятка, если не больше, против десяти на всех остальных. И тактику по взятию города он придумал, что позволило избежать потерь, отделавшись парой раненых, которых уже поставили на ноги монахи-целители… И где искать этих монахов, тоже он указал! Так что проявлять такое неуважение было бы в высшей мере отвратительно! Не говоря уже о том, что оскорбившийся таким отношением мужчина может просто развернуться и уйти, чего Эмилии очень не хотелось. Но домов не было. Не выселять же ей кого-то из горожан? Потому оставался только один вариант, а она… ну, как-нибудь перекрутится, не привыкать.
— Проводи лорда Эдварда в дом с небольшой яблоней рядом с колодцем, — стараясь, чтобы её голос не выдал бушующих внутри чувств, попросила она полурослика.
— В смысле к… — начал было тот, но Эмилии пришлось его перебить:
— Да, туда, это дом, предназначенный для него!
— Л-ладно, — низкорослый вихрастый парень не понимал, что происходит, но спорить с начальством не стал. — Пойдёмте, лорд.
— Хорошо, — отрывисто кивнул Эдвард, — через полчаса я буду готов… — далее он повернулся к сопровождающему: — Слушай, перед тем, как пойдём, не подскажешь, где тут можно раздобыть бритву и мыло?
Через означенные полчаса девушка могла с облегчением выдохнуть и направиться в свой… бывший дом, чтобы поговорить с лордом. Хорошо хоть с пополнением проблем не возникло — хоббиты деловито влились в ряды своих сородичей и сразу же приступили к работе, которой был непочатый край, и лишняя пара рук всегда приходилась кстати. Феи, быстро пролетев город, остались им не сильно довольны и запросили себе отдельный кусочек земли, который обустроят по своему вкусу, вырастив всё необходимое самостоятельно. Всё, что им требовалось, это одна подвода дерева. Поскольку лесопилка уже работала и исправно поставляла древесину, никаких проблем тут не возникло. С мэтром Квентинусом было и того проще — он сразу же присоединился к другим старикам-магам, а его големы стали дополнительным подспорьем в строительных работах, точнее, станут, когда волшебники определятся с тем, что и в какой последовательности строить. В общем, к дому своей бывшей наставницы Эмилия подходила в приподнятом настроении, несмотря на то, что не представляла, где ей сегодня ночевать, всё равно прибытие лорда Эдварда и приведённые им силы словно взяли на себя часть её непосильной ноши.
— Могу я зайти? — осторожно постучала она в дверь.
— Да, конечно, — ответил ей голос откуда-то из глубины дома. Девушка вошла и… почти сразу захотела выбежать обратно, заливаясь краской стыда. Или не выбегать и посмотреть ещё немного… Нет-нет, плохие мысли!
Молодой лорд явно только-только принял ванную… На этом месте Эмилия испытала некоторую зависть — она сама сотворила горячую воду как раз с той же целью, но немного не рассчитала со свежеизученным бытовым заклинанием, и вода получилась крутым кипятком, так что, чтобы дать ей остыть, она решила заняться другими делами, за которыми её и застал посыльный от ворот. Хотя, с другой стороны, вид чистого, гладко выбритого и прикрытого лишь полотенцем (и зачем в этом доме такое длинное и широкое полотенце?) мужчины однозначно стоил того…
Эмилия зажмурилась и помотала головой, с запоздалым чувством стыда пытаясь прогнать из головы образ увитых крепкими, рельефными мышцами рук и тех мест на теле мужчины, где влажная ткань тонкого полотенца прилипала к коже…
— Прошу прощения за этот вид, но… я слишком хотел смыть с себя всю грязь после недельного пребывания в лесу, да и одежду нужно было постирать… И только потом я сообразил, что смены у меня нет, — донёсся до её ушей виноватый голос.
— Н-ничего… — волшебница не знала, куда деть взгляд, что так и норовил вернуться к изучению Эдварда. Ох, вряд ли она теперь сможет уснуть этой ночью… даже если опустить тот факт, что спать стало негде.
— Благодарю, но перед тем, как начнём, я бы хотел уточнить один момент… — мужчина жестом предложил ей зайти в ближайшую комнату и присесть на стул.
— Какой? — послушно последовала предложению колдунья.
— Ты мне что, свой дом отдала? — спросил Эдвард, а Эмилия вновь захотела от стыда куда-нибудь убежать, но путь к бегству был перекрыт рыцарем, и деваться стало некуда. Только признаваться.
— П-простите, я… я просто забыла, что нужно оставить жилище и для вас… — девушка зажмурилась, просто сгорая от того чувства неловкости, что пронизывало, казалось бы, каждый участок её тела.
— Нет, — послышался строгий голос рыцаря, — так дело не пойдёт. Лучше я поищу себе пристанище где-нибудь ещё.
— Не получится, — сконфуженно дёрнула головой девушка, — всё занято, даже в общих домах с этим сложно. И-и-и… это моя ошибка! Не могу же я оставить человека, что столько всего для нас сделал, на улице?
— Эмилия, — она почувствовала, как мужские руки обхватили её ладони. Открыв глаза, девушка увидела, что лорд Эдвард совсем близко. Он присел перед ней, нежно сжимая её кисти и заглядывая в глаза. В голове мелькнула шальная мысль, что она ведь должна ему два поцелуя… пусть это и была всего лишь шутка… к сожалению, — во-первых, мы же уже договорились быть на «ты». Ладно ещё среди людей, правила этикета и всё такое, но когда мы наедине… кхм, — он… смутился? Не может такого быть! — Ну и второе, с учётом того, сколько на тебя навалилось, немудрено забыть о такой мелочи. И тем не менее я не могу взять и забрать твой дом! Лучше уж спать на улице, чем ощущать себя негодяем, что отобрал жильё у девушки, которая и так разрывается на кучу задач и проблем.
— Н-но т-ты не отбирал, я сама… — попыталась было она возразить, однако даже сама не чувствовала уверенности в своих словах и голосе. Эдвард был благородным рыцарем, именно таким, какими они бывают в историях и сказках. И считал, что такое её предложение — это всё равно «отбирание крова», а потому неприемлемо.
— Это ещё хуже! — подтвердил он её мысли.
— Н-но… я же не могу… ты столько для нас сделал… и… — пусть решительности сказать всё у неё не хватало, но и отступать Эмилия не собиралась.
— Эх-х-х… — понял это и Эдвард. — Вот же упрямая… Ладно, тогда предлагаю компромисс.
— Компромисс?
— Да, в этом доме несколько комнат. Я просто займу одну из них, а остальные останутся за тобой.
— А? — делить один дом с молодым мужчиной? Это было… Да ещё те её мысли при виде его фигуры… Но… в самом деле, кто она и кто он? Вряд ли дочь стеклодува заинтересует высокого лорда в том плане, а раз так, то, наверное, можно? Волшебница поймала себя на мысли, что испытывает некоторое сожаление. Хотя… так они смогут чаще видеться… и, возможно, будут случаться всякие небольшие курьёзы того или иного толка, так что… — Л-ладно. Если т-тебя это устраивает…
— Ну вот и отлично, — улыбнулся ей Эдвард и, поднявшись на ноги, занял стул напротив. — Раз с этим недоразумением мы разобрались, то можно обсудить и текущие дела, если это, конечно, удобно.
— Да, вполне, — зажмурившись и вновь мотнув головой, Эмилия волевым усилием отогнала неуместные сейчас (да и вообще, откровенно говоря) мысли и настроилась на рабочий лад. Проблемы сами себя не решат.

И снова Эдвард.
За время моего отсутствия Эмилия без дела не сидела, вовсю налаживая в городе быт, производство и продовольственную безопасность. И если с первым пунктом ещё можно было сказать, что вернувшиеся по домам семьи и сами могли справиться, то вот вторые два — это без скидок её достижение. Новоприбывших беженцев из других поселений организовывали на работы, где на городских полях, а где и по ближайшим лесам заготавливать всё, что возможно съесть. Охотники били дичь и вялили мясо, женщины и дети собирали ягоды, грибы и съедобные коренья, кто-то уже приметил места жизни диких пчёл и вовсю готовился организовать пасеку. Параллельно заготавливалось дерево для новых домов, начала работать кузница, изготавливая инструмент и простенькое оружие, началась заготовка целебных трав для алхимии. И всё это она заварила всего за несколько дней.
Ещё и с разведкой у неё получилось, в частности, от одной из семей беженцев она уже получила информацию о варваре Гурте, который руководил одной из крупнейших банд в регионе. Детина описывался как конченый даже по меркам этих дикарей отморозок: он умел только пить, грабить и нести разорение. Беженцы, что уже с месяц убегали подальше от этого «замечательного» человека и решили осесть у нас, рассказывали, будто этот тип был настолько придурком, что порой сначала сжигал амбары с зерном, а потом впадал в неистовство оттого, что с грабежа не получил добычу! Плюс он был полноценным и настоящим командиром армии Крюлода, даже называл себя преемником Килгора, то есть новым королём всех варваров. И самым неприятным было то, что такой кадр среди дикарей воспринимался как «доблестный», «отважный» и всё такое, потому всякая голытьба (вроде той, что занимала Лонгортон) не только не собиралась от него разбегаться, несмотря на регулярные примеры идиотизма, но и свято верила, что вот она — Настоящая Жизнь, и вообще у них всё ништяк, шикарно и лучше быть не может. Этим данный тип и был опасен: у него было очень много « мяса», и это « мясо» являлось вконец отбитыми берсерками, которые не отступят и не испугаются.
Словом, запомнив направление, где этот тип сейчас грабил (между прочим, всего неделя-полторы пути до нас!), я принялся думать, как бы его уконтрапупить, желательно в одиночку, ибо… ну да, экспа.
Впрочем, это было дело будущего, а в настоящем меня тут ждал просто безумный ворох проблем, решить которые во всём городе мог только я. По крайней мере, на данный момент. Одна только подготовка новобранцев чего стоила, которую на хрупкую девушку ну точно не свалишь, а ещё было жилищное строительство, то самое, которое в средневековье реализуется как придётся и где получится, при этом ни времени, ни ресурсов на то, чтобы всё делалось со средневековыми же темпами, у нас нет — месяц-два, и нас тупо сомнут. Иными словами, надо было срочно вводить концепции плановой экономики, плановой городской застройки и конвейерного метода ведения работ. Ибо если у нас каждая бригада строителей будет по полгода раскачиваться, чтобы всё — от котлована под погреб до крыши — одна сделать, мы тут застрелимся от перенаселения. Так что этими вопросами я и занялся первым делом, едва завершился наш разговор с прекрасной чародейкой.
Следующие дни слились в какой-то непрекращающийся трындец, других слов у меня нет. Организовать удалённые дозоры-секреты на самых опасных направлениях, откуда могут прийти гости, это ещё ладно. Южнее и восточнее нас были поселения, и там хватало по лесам и горам всяких монстров, вроде диких грифонов, да и свои бандиты имелись, но нам оно не угрожало, потому что были те банды как та, в которой я очнулся — дюжина-полторы рыл, и те хлюпики на фоне огров. Для нас опасными были западное и северное направления, а там, благодаря реке и общему горно-холмистому ландшафту, не так много мест, где пройдёт крупный отряд, способный угрожать городу, так что достаточно было выбрать из хоббитов самых опытных сюрвайверов, придать им в качестве средства быстрой связи по паре летающих феечек — и всё замечательно.
Проблема состояла в том, что народ продолжал подтягиваться. Разными группами, без какого-либо порядка и смысла, но он приходил. Каждый день. Как они вообще узнали, что мы тут оборону крепим и государственность строим? Да никак. Просто та банда, что добралась до нас, по пути тоже сеяла разорение и вынуждала народ драпать, сперва в леса, а потом и просто подальше от места разорения и того, откуда варвары пришли. Местность же здесь горная, а не ровный стол с возможностью топать во все направления, вот и получалось, что двигались беженцы, по сути, по следам всё тех же варваров, просто медленнее и в зарослях. Ну а дальше или сами натыкались на городские поля и утоптанные дороги, или выходили к людям, а те и направляли. В любом случае их всех нужно было заселить, накормить и чем-то занять. А мест в городе реально не хватало. И поселять новоприбывших в дома «исконных жителей» было никак нельзя — во-первых, оно мало что даст с точки зрения размещения, во-вторых, породит сильную напряжённость между жителями, так что сейчас почти всех новичков гнали на « стройку века». И если бы не големы, я не знаю, как бы мы всё это осилили.
А ещё были рекруты, которые «добровольцы в армию». Энтузиазма у них было много, а вот опыта или даже понимания, что такое армия и что нужно делать, не было от слова вообще. Пришлось выковыривать из памяти едва ли не всё, что я только знал, слышал, видел, читал и подсматривал касательно армейского быта за обе жизни, и на основе этого соображать « ополчение». Вот только не стоило забывать, что вся эта память касалась человеческих войск. Я мог показать крестьянам, как обращаться с копьём и сбивать строй… ну, насколько это возможно с учётом того, что у меня нет полугода на минимальное обучение; я мог назначить десятников из тех, кто показался мне посмышлёнее, но на этом… всё.
Из самого напрашивающегося ещё был вариант организовать две шеренги гномов с щитами и топорами, за которыми встанут эти эрзац-пикинёры и будут тыкать во врага острыми палками. Однако я уже видел, что такое будет эффективно против ошалевших варваров, но стрелки, например, такое построение нашпигуют стрелами только в путь, более того, пикинёры даже подобраться к ним не смогут, «запнувшись» о гномов. Сами же гномы… ну, скажем так, скорость — не сильнейшая их черта. Очень не сильнейшая. Их бы по брови заковать в латы, благо силы и выносливости хватит, но где я столько стали возьму? Да ещё и в сжатые сроки.
Про всякие хитрые «танцы», которым учили элитные войска Эрафии, и вовсе упоминать не стоит. Какие « ложные отступления», какие залпы из рядов пикинёров с отходом за их спины и стены щитов для перезарядки арбалетов? Их бы двигаться единым строем, не запинаясь и не разваливаясь, научить! Да и нет у меня арбалетов… Хоббит с пращой же явно требовал каких-то иных тактических схем, только я без понятия, каких. Короче, жопа. Ещё повезло, что нашлось несколько ветеранов, что знали, с какой стороны за топор браться, их я объявил инструкторами и велел учить всему, начиная от пресловутого махания топором, заканчивая выбором места для разбивки палатки, наматывания портянок и прочих мелочей, незнание которых может превратить и так не самую сладкую солдатскую жизнь в натуральный ад.
И вот так с раннего утра до глубокой ночи: сделать план застройки, обсудить план застройки, поменять план застройки, проверить строительные бригады, вздрючить строительные бригады, проверить войска, подрючить войска, приползти на перекусить к общей кухне, игнорируя охреневание тех же ветеранов, что «лорд с нами из одного котелка хлебает», после чего ползти проверять и дрючить всех дальше.
Иногда я пересекался с Эмилией, что пребывала примерно в таком же загнанном состоянии, что-то делала касательно общей организации труда, сбора припасов, сношения с союзными деревнями и шаманила с магами. Нет, так-то я с ней пересекался утром и вечером, чай, в одном доме живём, но всякая неловкость очень быстро сходит на нет, когда ты себя ощущаешь не самым свежим зомби. И если я ещё физически был более-менее бодрячком, ушатываясь скорее морально и умственно, то на какой магии жила волшебница, я представлял себе слабо. Нет, иногда она ещё подавала признаки смущения, но… вот реально, когда ты задолбался настолько, чтобы мечтать только о кровати, наличие рядом симпатичного представителя противоположного пола, конечно, приятно и всё такое, но… вот вообще пофиг, добраться бы лицом до подушки и в неё упасть — вот и все мысли… Ну, кроме тех, что продолжают гонять запросы, сметы, прикидывать, что, куда и как дальше… Короче, это была жесть.
А ещё жесть была с опытом для усвоения новых способностей. Готовить войска было нужно, разбираться с организацией города — тоже, а потому я, как вернулся, так и не получил ни одной единички опыта. И это печалило, списочек-то у меня был уже ого-го! Двадцать с лишним пунктов, и почти все очень вкусные, хочу заметить:

* * *
Особенности, доступные к освоению:
«Тело гнома»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Тело Огра»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Тело феи»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Удача»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Убийца Гигантов»[Ранг: C]{Цена освоения: 2000 опыта}
«Самолевитация»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Магический удар»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Вечная жизнь»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
* * *
Способности, доступные к освоению:
«Стойкость»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Стрелковый бой»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Двойной Удар»[Ранг: C] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Берсерк»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Устойчивость к Магии»[Ранг: D+] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Магия Порядка»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Чародейство»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Колдовство»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Магия Хаоса»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Заклинатель»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Пиромансия»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Ворожба»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Магия Природы»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Магия Смерти»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Оккультизм»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Магия Жизни»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Мистицизм»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Целительство»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
* * *


«Вишенкой на торте» вещей, что « делали мне стресс», стала расстроенная Эмилия, грусть которой я заметил, даже несмотря на своё откровенно задолбанное состояние.
— Что-то случилось?
— А? Эдвард… — она вздохнула. — Нет, пока нет, но… опять тревожные новости.
— Слушаю.
— Сегодня ко мне подошёл странный гном. Я подумала, это кто-то из твоих ветеранов — у него были крепкие руки и мозоли на пальцах, характерные для воина, а не шахтёра или кузнеца. Он рассказал мне о Лорне. Это один из лидеров бандитов.
— И что именно он рассказал?
— Что Лорн — мошенник, только выдающий себя за лорда, однако у него очень много золота, и в том его основная сила. В богатстве.
— И? — я вскинул бровь.
— И всё… — она повесила голову и устало вздохнула. — Понимаю, что это немного, но это всё, что сказал Тарх.
— Та-а-ак… мне нужны детали, — имя показалось мне смутно знакомым, но… историю Эмилии я помнил далеко не досконально, а из ключевых персонажей… ну, её, ещё там был весьма импозантный и, на мой взгляд, лицемерный джинн Солимр, известный ещё со вторых, а то и с первых Героев, ну и его вкрай охеревшее величество Гевин Магнус, король-чародей Бракады. Гном там вроде бы тоже был, и, кажется, хоббит…ша, но это не точно. Но раз это имя кажется мне знакомым, то… быть может, это и есть тот гном?
— Н-но… я больше ничего не знаю! — испуганно ответила девушка.
— Не о Лорне, а о твоей встрече с этим Тархом… Пожалуйста, попробуй вспомнить весь ваш разговор, начиная с того, как и когда он к тебе подошёл.
— Л-ладно, — недоумённо ответила девушка и, прикрыв глаза, принялась пересказывать встречу. И по мере этого пересказа у меня всё сильнее чесались кулаки.
Итак, началось всё с того, что к леди внаглую подвалил какой-то бородатый хрен с горы, пока она переводила дух после завершения строительства жилища магов, оно же — зародыш Академии и Гильдии. По идее, это всё должны быть разные постройки, но та «идея» будет в отдалённом светлом будущем, а пока всё было в одной куче, даже мастерская големов. Которая, к слову, представляла просто сарай, в который притащили самих големов, немного строительного камня, ну и троих умеющих худо-бедно с этим самым камнем работать помощников для мэтра Квентинуса, который сейчас одновременно читал лекции по големостроению всем желающим (и имеющим хотя бы минимальную склонность к магии), проводил практические занятия и чинил свои конструкты. Вид при этом старик имел ошарашенный, явно не ожидал, что придётся вот так вот впрягаться, но не роптал и поучал молодёжь с удовольствием.
Но вернёмся к подозрительному гному. В общем, их разговор начался с того, что он припёрся к Эмилии и, глядя в глаза и «вежливо» представившись, поинтересовался, верно ли говорят, что это она организовала это, цитирую, «жалкое сборище». На этом моменте мне уже захотелось двинуть в рожу этому коротышке. Да, местное столпотворение, откровенно говоря, действительно являлось жалким сборищем, и любой не то что лорд, но даже комендант самой задрипанной крепости в самой жопе мира мог бы многое сказать о всей той хрени, что тут творится. Но это был бы эрафийский или бракадунский комендант из жопы прошлого мира! С отлаженной за века логистикой, командными цепочками, кузницами кадров, алгоритмами действий на все случаи жизни, да даже родами войск! Мы же сейчас собирали зародыш страны из говна и палок, опираясь исключительно на опыт двух насквозь гражданских личностей и одного рядового разбойника-пикинёра. При этом у нас не так уж плохо получалось! Получше, чем у девяноста девяти процентов дипломированных и дохрена гонористо-пробивных «молодых-эффективных менеджеров» моего прошлого мира, при том, что работать тем приходится в несоизмеримо лучших условиях. И не какому-то недомерку, припёршемуся на всё готовое и даже не дёрнувшемуся в сторону помощи в организации всего и вся, что-то там высказывать! Далее было ещё « интереснее» и « не подозрительнее».
— Значит, он сказал, что наблюдал за этим «лордом» неделю? — поинтересовался я.
— Да… а что такого? — непонимающе похлопала она глазами.
— Эмилия, — я вздохнул, — непонятно кто начал беседу с тобой с прямого оскорбления, потом нагнал драматизма о своей великой значимости, а всё, что в итоге поведал, свелось к тому, что «вон там есть некий нехороший человек, у которого много золота». Так даже осведомители у бандитов не работают. Как минимум откуда это золото и кого на это золото этот Лорн смог купить, они бы сказали, ведь это базовые вещи, которые нельзя не знать, узнав о самом золоте. А вот это… — качаю головой. — У меня просто нет слов, чтобы охарактеризовать подобный подход. Тут варианты от того, что это провокация кого-то третьего, кто хочет стравить нас с этим Лорном, заканчивая просто охреневшим бандитом, которому этот самый Лорн, например, отказал в чём-то, и тот хочет отомстить, но при этом не имеет мозгов, чтобы придумать хоть что-то адекватное. Это, кстати, объясняет подобное хамство — ни ума, ни воспитания, чтобы нормально с представителем власти общаться, а ведь этому даже обычных пикинёров учат, я уже молчу про эльфов, среди которых гномы раньше жили и которых назвать хамами не повернулся бы язык даже у самых злейших врагов.
— О! — только и могла в удивлении приоткрыть ротик волшебница. Смотрелось довольно миленько. — Я… и не подумала о таком, ведь я простая дочь стеклодува…
— Эмилия, — я поднялся из-за столика в гостиной, где и работал, пока не пришла девушка и не села на кресло, и, обойдя предмет мебели, присел перед Эмилией, вновь сжав её ладошки в своих руках — этот жест мне очень нравился, да и чародейка так забавно смущалась, — хочешь ты того или нет, но ты уже полноправная леди для всех жителей этого города и его округи. За тобой идут уже даже не десятки, но сотни людей, твоим приказам повинуются старые, убелённые сединами маги. Я знаю, что ты не просила об этом, не ждала и тем более не получаешь от этого удовольствия, но судьба сложилась так, как она сложилась. Ты — правительница этого города, тебя выбрали для этой должности все жители. И подобное отношение к тебе от какого-то охамевшего недомерка показывает его отношение ко всем жителям Лонгортона. Он не сделал ничего, чтобы иметь право обращаться к тебе в таком тоне. Да чего там, ни один нормальный мужчина не имеет права обращаться так к женщине!
— Э-эдвард, — она окончательно залилась краской, — я… не знаю, что сказать… это… всё так необычно… но… я постараюсь!
— О большем я и не смею просить, — я огладил нежные пальчики и поднялся на ноги. — Что же, отдыхай, а я пока попробую отыскать этого «Тарха» и задать ему пару вопросов… — оставив окончательно засмущавшуюся леди в доме, я действительно направился на поиски, но… бесполезно.
Этот грёбаный гном исчез, словно его никогда и не было. Никто его не видел и не знает. Да и что ещё ожидать в таком столпотворении, где каждый день появляется пара-тройка новых физиономий, а порой и сразу половина посёлка прибывает?
Короче, никого я не нашёл, а всё, что мог — это организовать пару ветеранов в стражу у резиденции Эмилии, заодно приставив их же в качестве телохранителей волшебницы. На резонный вопрос, на кой это нужно, я так же резонно ответил им, что не далее как сегодня к ней смог подойти какой-то левый мутный гном, оскорбить, назвать наше предприятие «жалким сборищем» и свалить в туман. Ну и спросил, что мы бы делали, если бы этот гном использовал не слова, а топор? Гномы-ветераны переглянулись и, резко помрачнев, заверили, что теперь никто левый к леди Эмилии не подойдёт, но не помешало бы ещё хотя бы пару хоббитов на прикрытие.
Согласие на полуросликов я дал, ибо бережёного и Боги берегут. Да и что ни говори, а девушке уже по статусу положена охрана, иначе те же маги её просто понимать перестанут. Ух-х-х, опять лишняя головная боль, как же хочется кого-нибудь уже прибить!

Глава 5

Как ни странно, но неожиданный визит мутного гнома-информатора стал своего рода чертой, за которой накал всеобщего аврала начал постепенно спадать. Мне всё ещё приходилось дрючить всех, до кого мог дотянуться, а до кого не мог — тех подтягивать и тоже дрючить, но назначенные десятники уже уловили, что, как и для чего должны делать, тем самым потихонечку-полегонечку, но снимая с меня самый нервный и голосо-срывательный напряг. Мне уже не требовалось объяснять буквально всё и буквально каждому: как исполнять упражнения — заучили, распорядок дня устаканили, тренировки согласовали и наладили. Беготни и нервотрёпки ещё хватало, но прогресс был налицо, да и горло уже не норовило охрипнуть.
Помимо этого, у меня полноценно и практически официально имелись две отдушины: периодическое лицезрение Эмилии в сонно-растрёпанном состоянии, делающем её невообразимо милой даже с учётом нашей общей загнанности, и-и-и… фейки. Да, фейки — это, пожалуй, лучшее, что со мной случалось в этом мире, не считая принудительного приглушения эмоций и самого факта возможности становиться сильнее благодаря Системе. Собственно, эти замечательные создания безмерно радовали меня не только возможностью созерцать изгибы своих полуголых тел, огладить которые в некоторых местах хотелось всё больше, главным их достоинством было то, что с ними я отдыхал душой.
— Дай! Дай! Дай! — порхала вокруг меня Тинкалиэнь, пожирая жадным взглядом мисочку с клубникой в молоке и напрочь забыв обо всех своих претензиях на солидность и важность, что сквозили в ней в момент нашей первой встречи.
— А как же волшебное слово?
— Хм-м… — зависла крылатая красавица. — Я заметил боковым зрением, как что-то мелькнуло. Обернулся — ничего, кроме деревьев. И снова то же самое! Я ещё не знал, что это будет продолжаться часами, пока я не выйду из леса? — торжественно зачитала она, и пока я переваривал этот спич и пытался понять, что это было, её запас магии выплеснулся странным образом, и…
*Вжжу-у-ух* — миска исчезла из моих рук.
— Ух ты! И вправду волшебное слово работает! — а радости-то, радости… — Но я теперь устала… но у меня есть ягодки!
— Я вообще-то имел в виду «пожалуйста», — прикрываю глаза и качаю головой.
— О! — вновь подвисла фея, уже достав из миски деревянную ложку с первой ягодой и потешно с ней замерев.
В том смысле, что хоть я и выбрал самую маленькую из доступных ложек, но «чайно-десертных» размеров тут никто не делал, отчего ложка в руках феи была той несколько великовата, как если бы человек вдруг стал кушать половником.
Впрочем, ступор длился недолго, и девушка сделала гордое «Ам!», заодно с подозрением зыркнув по сторонам, дабы никто не отжал.
— М-м-м… ням! Но ты не прав! — важно подняли в воздух опустевший кухонный прибор. — «Пожалуйста» — это вежливое, а не волшебное слово! Тебе нужно учиться изъясняться чётче! — и фея вновь приступила к трапезе. Я же ещё и виноват оказался, впрочем, кто бы сомневался?
— Ага, учту… Кстати, как там у вас с обустройством?
— Так себе, — призналась летучая красавица с набитым ртом. — Нам бы источник природной магии или друида в помощь, а так… домики растут, конечно, но ме-е-едленно. И сложно. Ам!
— Увы, тут я ничем помочь не могу, — развожу руками. — Я и сам был бы рад, если бы к нам присоединился какой-нибудь друид, но пока нигде в округе никого похожего даже не видели.
— Ничего! Ам!.. Справимся! Ням… И ты добрый! Из тебя получится хороший друид! — констатировала мелкая. — Уф, спасибо за еду! Полечу поделиться с остальными! — я скептически окинул взглядом миску, где осталась дай Боги треть угощения.
— Подожди, — пришлось идти до небольшой кладовой и вытаскивать оттуда кулёк орехов и небольшой горшочек мёда. — Вот, поделись с подругами нормально.
— Очень хороший друид! — заверили меня, а затем, сделав в воздухе сальто, умудрившись при этом не расплескать ни капли из мисочки, подхватили подарки и благополучно улетели — снабжать тех фей, что отстраивались в городе, а не ушли на разведку с хоббитами.
— И как у тебя получается так с ними ладить? — поинтересовалась Эмилия, провожая спину магического существа задумчивым взглядом. — Тут и так дел невпроворот, а они ещё и под руку лезут… Раздражает.
— Ну, — повернулся я к волшебнице, — я воспринимаю их как детей. Шебутных, с метровым шилом пониже спины, порой шкодливых и раздражающих, но добрых по своей природе и не только не желающих зла, но и способных учиться, если им объяснить, какие их действия будут неприятны. Соответственно, как и детям, им стоит уделять внимание, подавать пример правильного поведения и, главное, показывать, что ты о них переживаешь и хочешь лучшего. Добавь к этому вознаграждения за хорошее поведение и лишение вкусняшек за плохое, вот и рецепт. Но главное, конечно, это именно то, что я знаю, что они добрые и на самом деле не желают мешать, просто не могут иначе себя вести.
— Кому-то очень повезёт… — пробормотала себе под нос Эмилия.
— М-м-м? Ты что-то сказала?
— А? Йа-а-а-а говорю, что у нас тут ещё желающие записаться в армию! — девушка резко уткнулась в бумаги и нервно поправила своё старое, изношенное и перешитое платье. Нужно будет попробовать найти для неё что-нибудь более приличное… да и для себя тоже, откровенно говоря.
— Эх, ну давай посмотрим, — и я, обойдя стол, за которым она сидела, склонился над её плечом.
Молодая леди этого города замерла, словно кролик перед удавом, а попавшее в зону моего зрения ушко принялось стремительно наливаться алым. Хех, кажется, кто-то успел немного обвыкнуться и стал вспоминать, что уже несколько дней живёт под одной крышей с молодым мужчиной. Да и я, несмотря на всю свою задолбанность, тоже начал «вспоминать», что Эмилия — молодая и чертовски красивая девушка. Да и фейки — тоже очень ничего так, хоть и слишком миниатюрны… Ага, как и хоббитши, среди которых тоже встречаются вполне себе смазливые мордочки, но там меня надёжно останавливают шерсть на ногах и толпа родичей у каждой. Суровых сюрвайверов-родичей. Кхм, так, лучше вернуться к делам!
В таком ключе и проходили дни. Войска готовились, и теперь их можно было именовать так без кавычек… Ну, некоторую часть… небольшую… очень небольшую. Но она была, да! А ещё были поиски Тарха, по-прежнему ничего не дающие, куча организационной рутины, а малейшее свободное время, вместо того чтобы уделить его красивой девушке рядом или поискать «приключений» где-нибудь в городе, нужно было тратить на иные « личные» дела. Точнее, на изучение магии.
Почему я говорю о такой штуке, как изучение Магии, полноценной возможности менять мир силой мысли, как о едва ли не повинности? Да потому, что учить приходилось в перерывах между решением очередных головняков, да ещё и самих учителей едва ли не насильно вылавливая. Дел у наших магов и монахов тоже хватало, особенно у первых, которые налаживали производство големов. Вторые отвечали в основном за лечение тех, кто поранился на стройках или тренировках, но пусть это и кажется более лёгкой работой (особенно если почти любая проблема решается целительным заклинанием), но последователей Церкви Жизни у нас было всего двое, а народу — уже за четыре сотни, так что церковники держались не иначе как на святом духе. Несмотря на это, учебный процесс для соискателей и те, и другие наладить действительно пытались с первых дней, только получалось у них на это выделять в день от силы часа полтора, и те утром, то есть в то время, когда я сам был занят обучением других. Причём пытаться подстроить график уроков под меня даже смысла не было, ведь мой собственный рабочий день был категорически не нормирован. Как я при таком обучении сумел осилить «Волшебный Кулак», ума не приложу. Наверное, Эмилия — прирождённый наставник.
И да, этому заклинанию учила меня девушка, просто потому, что… была единственной у нас, кто его знает. Это иронично, но остальные маги являлись насквозь гражданскими специалистами. Парочку вспомогательных заклинаний, которые могут быть полезны в бою, таких как «Дальнозоркость» (не точность стрельбы, а именно возможность хорошо видеть, разбирая мельчайшие детали, как вблизи, так и на дальнем расстоянии), «Снятие чар»(что я уже знал) и « Перемещение»(по сути, телекинез, позволяющий сдвинуть крупный объект на несколько метров), они знали, но вот сами приласкать чем-то боевым не могли.
Сама же местная магия была очень странной штукой. Во-первых, каждая школа требовала сродства с определённой стихией. В Энроте это были классические Огонь, Вода, Воздух, Земля, при этом базовые вещи мог изучить любой маг, независимо от того, есть ли у него предрасположенность или нет, но в новом мире магической фон был другим, как и стихийные планы, откуда родом всякие элементали. Как мне объяснили, планы эти были не только чисто физически другими пространствами, нежели близкие к Энроту, они ещё и располагались от мира дальше, чем было там, в итоге имея на него и его магический фон намного меньшее влияние. В результате царствовало здесь более концептуальное разделение энергий: Порядок, Хаос, Смерть, Жизнь и Природа, как некий самодостаточный симбиоз всех остальных.
Бесспорно, изначально маги Энрота были удивлены таким положением дел, но приспособились быстро, благо большая часть заклинаний работала тут как и раньше, а к тем изменениям, которые проявились, можно было приспособиться. Стихийное сродство из прошлого мира тоже никуда не делось, в том смысле, что прежняя предрасположенность позволяла быстро уловить суть местного магического фона и настроиться на царствующие здесь силы почти без утраты функционала. Почти. Базовые вещи из разных стихий, которые ты мог там, даже не имея никакой предрасположенности, тут ты повторить не сможешь, просто твоя мана уже не подойдёт для их исполнения, но вот если ты был продвинутым адептом, хорошо настроенным на какую-то стихию, то заклинания из неё, независимо от того, к какой школе они стали принадлежать в новом мире, ты сможешь применять. Так, собственно, у Квентинуса и появилось сродство с энергией смерти, то есть способность «Магия Смерти». Хотя в прошлом мире он был просто аниматором големов и мертвяками не занимался, но тут данные чары принадлежали к «стихии» Смерти, вот он и настроился на нужный спектр, сам даже толком не заметив. Но это всё — так, общие слова, а центральный момент тут в том, что если твоя мана не подходит какому-то заклинанию или слишком слаба для него, то ты хоть поперёк себя перепрыгни, а сотворить его не сможешь, даже заучив исполнение до идеала.
Вторым важным и примечательным моментом выступало то, что колдовали местные… даже не стихами или песенными заклинаниями, как в книгах у какого-нибудь Толкиена, нет, заклинания местных магов представляли собой просто предложения. Связные, даже имеющие какой-то смысл, но, как правило, выглядящие так, словно их вырвали из контекста какого-то рассказа. Для «Волшебного кулака», например, заклинание выглядело как предложение: «Сильная защита — залог выживания, но одной защитой битвы не выигрываются. Поэтому, когда настанет пора, бейте решительно и жёстко». И вот эти слова реально заставляли ману в моём теле приходить в движение, вытекать из руки и формировать полупрозрачную латную перчатку, что устремляется в цель, повинуясь моему желанию и направлению взгляда. Формированию можно было помочь специальными жестами, позой и хорошо бы ещё — посохом-фокусировщиком, но в принципе достаточно было поднять руку в нужном направлении и с правильным выражением зачитать вот этот текст.
Правда, насчёт «достаточно» — это, скорее, только ко мне и… отчасти Эмилии. Это, а также возможность урезать текст речитатива, называлось «задатками боевого мага», как гордо заверяли все чародеи, словно сговорившись. Тем же, у кого таких задатков нет, полагается идеально точно воспроизводить текст и каждый жест с наклоном пальчика, иначе фигня получится. Эмилия такое явно могла, но то ли слишком привыкла делать правильно, то ли боялась напортачить, так что почти все заклинания исполняла полностью, отчего я и говорю в её отношении « отчасти». Тем не менее когда я сам показал успех на поприще урезанного исполнения боевых чар, девушка очень обрадовалась и долго хвалила. В общем, впечатление на леди однозначно произвёл, и оно даже положительным было, но… не совсем то, какое бы хотел. В том смысле, что вместо приглашения на ужин с последующим очарованием красотки и переходом наших отношений в горизонтальную плоскость я лишь в очередной раз убедил её, что как боевая единица намного важнее и ценнее неё для города и всего нашего дела, типа, сей сиятельный лорд такой весь крутой и недостижимый, что простой дочке стеклодува о нём лучше и не мечтать, после чего — да, начала старательно « не мечтать», то есть стала держать дистанцию более выразительно. Чем делала мне очень печально.
В общем, изучение магии оставляло после себя те ещё пограничные впечатления, и тот факт, что я освоил свои вторые чары, был едва ли не единственным светлым пятном на фоне общего: «Как это работает?» и « Где взять время?».
В остальном же механизм нашего бытия потихоньку отлаживался, и я даже стал допускать робкие фантазии о том, как вот ещё недельку перетерпеть — и я всё-таки смогу как-нибудь вечерком после ужина нежно зажать в уголочке мою прекрасную соседку по дому, наглядно объяснив ей, что она прекрасна и желанна… И, конечно же, именно в этот момент с лесопилки на севере пришли новости о появлении стаи каких-то лютых и бешеных волков, которые напали на группу беженцев, что двигалась от горных перевалов в нашу сторону. До лесорубов, которые заготавливали брёвна, добралась только одна двенадцатилетняя девочка, всех остальных задрали. И самое поганое, что среди этих задранных был алхимик с целым фургоном инвентаря.
Доставили мне сообщение посредством «почтовой феи» где-то через час после завтрака, а так как вопрос волков-людоедов, считай, практически рядом с городом был, мягко говоря, важным, я сразу начал готовиться к выходу. Стая, по словам спасённой девочки, была около тридцати голов. И это действительно было срочно, да и нужно уже реально выдвигаться из города — самую острую фазу мы прошли, дальше Эмилия уже выдержит всю эту рутину, а мне нужно качаться, да и дальше развивать « сферу влияния» нашего зародыша государства.
Вообще, саму девушку тоже ещё на пару-тройку битв было бы неплохо сводить, для получения боевого опыта и придания уверенности в себе, совмещённого с закалкой характера, но… это могло подождать. В отличие от меня, местные обитатели в битвах не качались, а потому лишняя неделя общения с наставниками-магами для будущей королевы выйдет куда как полезнее, чем забег по лесам и оврагам.
Правда, сама девушка не сильно обрадовалась моему намерению, да ещё и попыталась всучить охрану. Из серии «Раз у меня есть, то и тебе нужно, потому что ты тоже очень важен… для города! И нашего дела!» Это было Очень Мило. На силу удержался от распускания рук… кхм, в общем, удержался. И задавил авторитетом, мол «вы не готовы!», а волков-людоедов грохнуть надо, но там и меня одного с луком хватит. Ага, и навыком маскировки. В общем, убедил, и меня « благословили», но попросили побыстрее возвращаться… Эх, ещё один заряд очарования по моей выдержке. Теперь точно нужно сублимировать! И волки мне в этом помогут…
* * *
Добраться до нужного места удалось за несколько часов — фея-гонец выступила и «навигатором», в смысле прокладки маршрута и предупреждения о « дорожных событиях»(но таких, к счастью, не случилось). Так что уже через пяток часов я был у лесопилки, заодно воочию увидев, как идёт подготовка полей, что как раз сейчас вовсю распахивались беженцами на месте лугов между городом и лесопилкой. Что уж там успеют вырастить до зимы — бог весть, но народ в любом случае следовало чем-то занять, а потому трава активно скашивалась на сено, сушилась, убиралась, ну а где с этим уже закончили — там начинали пахать и сажать. Было бы у нас много рогатого скота, эта территория пошла бы на выпасы, но с живностью у беженцев было довольно тяжко, а потому дефицита кормовой базы для неё не имелось.
На самой лесопилке вовсю кипела работа, гномы и люди, обливаясь потом, тащили вековые деревья к пилораме, мечтая о зачарованном распилочном круге и големах-грузчиках. Ну, вслух они такого не говорили, но судя по напряжённым красным лицам — точно мечтали. Хотя, полагаю, ещё через недельку такого вкалывания (а работать приходилось в три смены, поскольку Большая Стройка требовала дерева постоянно) они будут не против и зомби, если те станут таскать эти тяжеленные брёвна. Но это всё лирика, мой же путь лежал дальше — на север. Я, конечно, взглянул на девочку, опросил народ, но сказать что-то ещё, помимо и так уже изложенного, они не смогли, так что моё начальственное участие ограничилось объяснением, куда пристроить ребёнка в городе до моего возвращения, а дальше пришлось вновь топать.
Где именно произошло нападение, я примерно представлял, хотя район этот банда Эдварда особо не посещала. Взять тут было нечего — сплошной лес на несколько дней пути, который упирается в горный хребет, и никаких поселений, разве что на той стороне гор. Но хоть тропинки в тех горах и были, соваться в ту сторону не имело смысла, так как там начинались владения одного из вождей варваров, плюс обитала всякая погань, вроде гарпий и громовых птиц. Не так чтобы сплошняком, но что они за горами есть, было известно: в местных реалиях летающая точка над горизонтом — это ни разу не самолёт и не вертушка, а, как правило, штука хищная, которая очень любит людей, желательно в сыром виде. В общем, когда-то эти места осмотрели, но, поняв, что ловить тут нечего, спокойно ушли. Мне же в наследство досталось знание, что путей, по которым сквозь местные дебри могла бы проехать повозка, да ещё и не одна, существовало ровно два, но второй был в полудне пути на восток, и на беженцев напали явно не на нём. Разумеется, стая может кочевать и на куда большие расстояния, но начинать всё равно следует с известного места, тем более что кто-то мог и выжить, например, забравшись на деревья.
— Ариниль, — обращаюсь к сопровождающей меня фее, — ты можешь полететь чуть вперёд на северо-запад, выглядывая сверху повозки беженцев и волков?
— Могу! — сделав в воздухе круг, бодро ответила девушка. — Всё узнаю и вернусь, ты даже обернуться не успеешь! — и резво стартанула в указанном направлении.
— Только аккуратно, чтобы тебе ничего не угрожало! Не лети у самой земли! — крикнул я ей вслед, потому как феи хоть и могут подниматься вплоть до крыш домов, но, как правило, предпочитают летать так, чтобы быть на уровне с лицом человека или чуть выше.
— Да-а-а! — донеслось до меня уже издалека, после чего фея что-то неразборчиво, но весело добавила, явно обращаясь ко мне, тут же рассмеялась и всё-таки начала подниматься выше.
Вздохнув на эту картину, я мог лишь успокоить себя мыслью, что она — дитя леса, и ничего ей не угрожает, после чего перехватил поудобнее колчан со стрелами, поправил лук да прибавил шагу. Возможно, я опять сделал что-то не так, и нужно было координироваться как-то иначе или ещё что, но знаний категорически не хватало, так что имеем то, что имеем, и будем надеяться, что ступил я не сильно.
Волков мы нашли на большой… не просеке, но такой… продолговатой поляне внутри леса, по которой было вполне возможно двигаться на телегах. И остатки каравана беженцев тоже были здесь. Всё-таки времени с момента налёта прошло от силы двенадцать часов, а вырезали волки народу порядочно. Сожрать всё «мясо» так быстро у них не получилось, потому стая расположилась неподалёку от почти целых повозок… карауля парочку истёкших кровью трупов, что смогли забраться на деревья, но, увы, с рваными ранами, кровь из которых так и не смогли остановить. Помимо этих бедолаг, на поляне хватало и другого изрядно пованивающего содержимого: двенадцать часов на летней жаре — это недостаточно, чтобы сожрать всех убитых, включая лошадей, ослов и мулов, а вот чтобы те начали пованивать — вполне. Хорошо, что на дворе хоть не тридцатиградусная жара стоит и у нас тут не болота, а то была бы полная жопа. Хотя… сейчас такие « ароматы» мне явно на руку, они сильно осложнят животным вынюхивание моей позиции.
И да, тот факт, что я собираюсь использовать трупы гражданских как естественную маскировку запаха, меня ничуть не смущал. Пелена на эмоциях, отсекающая любые рефлексии, вызванные воспитанием в гуманном и цивилизованном обществе, всё ещё действовала. Отвратность вида и то, что меня должно от него трясти, я понимал лишь умозрительно, эмоционально при этом ощущая лишь лёгкие брезгливость и неприятие. Мандража и страха перед волками тоже не было. В смысле, я прекрасно понимал, что те опасны, не испытывал ничего общего с шапкозакидательским «ща всех одной левой зашибу», но при этом на уровне самоощущения воспринимал всё это как сложную, не терпящую безалаберности, но вполне посильную работу.
Размышления не помешали мне шепнуть Ариниль, чтобы спряталась, после чего приметить, а потом и аккуратно занять самую удобную позицию для стрельбы, которой оказалось высокое и раскидистое дерево, стоящее чуть обособленно от своих товарок. Собственно, потому оно и смогло стать таким высоким и раскидистым — вытягивание соков из земли и света солнца в отсутствие конкурентов сказалось самым благотворным образом.
Расположившись поудобнее, подготовив стрелы и натянув тетиву, я принялся выцеливать хищников. Волки отдалённо напоминали немецких овчарок, только имели пепельно-серый окрас и размером тех превосходили. Каждый, этак навскидку, был взрослому мужчине где-то по пояс в холке. Стая изволила отдыхать, развалившись в паре сотен шагов от своего «склада», и представляла собой прекрасную мишень. Найти вожака было несложно: пусть охотником я являлся, откровенно говоря, средним, но навык «Ближнего боя» D-ранга помогал в том числе и при оценке противника, а потому я, ориентируясь на свои внутренние ощущения, быстро выцелил самого опасного и, задержав дыхание, натянул и спустил тетиву.
Щелчок, с которым скрученный из телячьих жил шнурок ударил по специальной перчатке, показался громовым. Волк-жертва взвизгнул и попытался вскочить на ноги, это ему даже удалось, но очень скоро он покачнулся и завалился обратно. Я не был снайпером, чтобы бить в глаз, но охотничий (хотя многие называли их ещё и «разбойничьими», впрочем, мне подходили оба именования) « срезень», вошедший в шею зверю, оставил глубокую резаную рану длиной сантиметра в четыре, из которой хлестало чуть слабее, чем из пробитого бурдюка.
Мысли текли плавно и неторопливо, не мешая рукам подхватывать очередную стрелу и отправлять её в цель. Волки, разумеется, не будь дурными, сразу же повскакивали и рванули прочь от непонятной фигни и опасности. Но ещё пятерых я положить успел, правда, потратив на это полтора десятка стрел — попасть в бегущую мишень было непросто, да и в случае попадания… не все выстрелы были удачны. Да, при прямом попадании стрела без вариантов впивалась в тело жертвы, но вот если она била как-то под углом, был шанс запутаться в густом подшёрстке, тем более и стрелы у меня были совсем не бронебойными. Так что большей части стаи удалось уйти, но… без вожака и с парой подранков никуда они не денутся. Я же, убедившись, что основная часть ушла, спустился с дерева и, обнажив меч, добил ещё живых, но покалеченных волков.
— Н-да, чувствую себя Ланнистером… Главное — так же не кончить, — обтерев клинок о шерсть последней жертвы, я убрал его в ножны.
— А? Чего-чего ты сказал⁈ Я ничего не поняла! — заволновалась рядом фея, естественно, не читавшая такого произведения, как «Песнь Льда и Пламени».
— Ничего, тебе показалось, — попытался я отмазаться.
— Ты врёшь! Не делай так! Так плохо! — потешно надули на меня щёчки. — Я слушалась и не шумела! Помогала! Ты не должен меня обманывать после этого!
— Ну, прости-прости, — примирительно поднимаю руки. — Я просто вспомнил сюжет одной книги, ничего существенного.
— Книги — это интересно! — сверкнула глазками мелкая. — Расскажешь? Что за Ланнистеры⁈ Скажи-скажи!
— Ну… по книге это была хитрая и коварная семья, которая очень хорошо умела изводить волков, но, изведя всех волков, они перессорились друг с другом и очень сильно пострадали от этого.
— М-м-м, понятно, — с важным видом покивала моя собеседница.
На силу удержавшись, чтобы не помассировать лицо от этой сцены, я вернулся к итогам охоты. Итого шесть зверей, каждый по пятьдесят шесть единиц опыта, разве что за вожака Система дала шестьдесят, но… логично, он ведь просто чуть более матёрый и опытный волк, но всё равно просто волк. Правда, этот «просто волк», как и его сородичи, кое-что ещё, помимо опыта, предложить мне всё-таки мог. И я сейчас не о шкурах, которые я всё равно не умею снимать и задолбаюсь тащить до « цивилизации».
«Звериное чутьё» [ Ранг: E] — вот что можно было скопировать с живности. Я сначала подумал, что это какая-то интуиция или что-то в этом роде, но… нет. Это просто реально был набор «черт тела», что улучшал слух и нюх. Полагаю, эдакая адаптация какого-нибудь «Тела Волка», что, по понятным причинам, я бы к себе применить не мог. Даже в том маловероятном случае, если бы захотел. Стоило изучение этого навыка всё те же 500 опыта, но… нафиг. Оно, может, и полезно, но, учитывая, сколько запахов и шумов витает в том же городе, я скорее мигрень заработаю, чем реальную пользу от этого получу, да и список куда как более нужных талантов у меня весьма длинный, так что помещаем это в раздел « если у меня останется свободный опыт и вот вообще нечем будет заняться»… Ага, сразу за « Телом Гнома».
Следующие несколько часов мы с Ариниль осторожно следовали за стаей, выбивая по случаю то одного, то другого её представителя. В смысле, выбивал я, фея же в беспрекословно-приказном порядке только помогала держать след и следила за обстановкой с высоты. Не то чтобы я не верил в её способность прикончить волка (хотя не без того), просто, во-первых, я бы тогда потерял очки опыта, а во-вторых, возможно, с эмоциями у меня не всё ладно, но я искренне считал, что надо быть конченым подонком, чтобы, являясь запакованным в кольчугу бугаём, посылать на матёрых зверей-людоедов полуголую девицу размером метр с небольшим.
И всё, в принципе, складывалось неплохо… пока у меня не кончились стрелы. Терять время, чтобы вырезать их из туш, я не хотел, да и само их качество было таково, что большая часть банально ломалась в момент, когда жертва бьётся в конвульсиях и катается по земле, то есть даже вырежи я наконечник, в большинстве случаев это мне ничего не даст, кроме десятка грамм откровенно хренового железа. Так что развязка пришла в рукопашной битве, насколько можно назвать битвой сражение с десятком зверей, что бросались на меня скорее в отчаянии, чем реально рассчитывая порвать. И почему они вообще не разбежались в разные стороны? Непонятно, да и я опять чуял, что допустил, наверное, вообще все возможные ошибки, какие может допустить охотник, но тем не менее «генеральное сражение» мне дали, и… это было… немного разочаровывающе.
Первого я убил при помощи магии, просто размозжив ему голову «Волшебным Кулаком». Оставшиеся попытались на меня накинуться, но… я не уступал им в скорости, даже несколько превосходил, при этом имел оружие и броню. Возможно, сумей они меня повалить, то получили бы неиллюзорный шанс порвать, но даже прыгнувшего на меня серого охотника я смог спокойно «принять» на меч и удержать одной рукой. Да, это было сложно, заставило крякнуть и, кажется, немного потянуть кисть, но смог, а там на адреналине даже и не заметил растяжения. Попытки загрызть или отгрызть мне ноги также результатов не дали. Да, кольчужные вставки были такими себе, да и качество пошедшего на них металла вызывало много вопросов, но расположены они были грамотно, а прокусить пусть и хреновое, но железо зубы обычного лесного хищника не смогли. Так что к заходу солнца всё было кончено. Немного пожёванный, но в целом не пострадавший, я стоял над трупом последнего волка и думал, куда бы приспособить тысячу девятьсот восемь очков опыта, что стали мне наградой за стаю из тридцати четырёх волков, включая вожака, плюс те семьсот четыре, что у меня имелись ранее. Ну и вопрос более качественного снаряжения тоже стоило обдумать, но пока это было некритично.
Поломав голову так и эдак, а также поборовшись с Жабой во имя Жабы, я всё-таки остановил свой выбор на «Теле Феи», «Удаче» и «Магии Природы», как раз на две тысячи, и 612 опыта в резерве. Почему такое странное сочетание? Ну, это было не то чтобы «лучшим из худшего», но объективно самым полезным из того, что можно было купить здесь и сейчас. На апгрейд « Стойкости» мне не хватало, прокачать « Маскировку» — возможно, но на варваров мне пока хватало и D-ранга, а вот чего не хватало, как я успел убедиться на волках, это «ударной мощи». Точнее, не так. Мне не хватало нормальных дистанционных и массовых атак. И положение это я никак сейчас исправить не мог — даже подними я ту же Магию Порядка или освой Магию Хаоса, да хоть даже и Магию Смерти, знания заклинаний мне это не даст и к массовочкам не приблизит. Аналогично было с вариантами типа Берсерка или Двойного Удара — всё это упиралось в ближний бой, когда ты просто делаешь «абыр». Хоть как-то проблему мог решить навык Стрелкового Боя, но… опять же, как показал сегодняшний опыт, там всё зависит от твоих боеприпасов и качества снаряжения. И если в ближнем бою « самурай без меча подобен самураю с мечом», особенно если освоить Магический Удар, то вот без лука или хотя бы пращи особо не постреляешь. Мой же лук был откровенно дерьмом, с которым только на зверей охотиться, но на зверей я мог охотиться и так, а вот кого-то действительно опасного он мне побить не поможет. В итоге я выбрал вариант « подкопить», так как в крайнем случае, при острой нужде я себя стрелком Е-ранга сделаю в любой момент, но пока оно некритично, да и стрелы все вышли, а вот взятие способности В-ранга приблизить хотелось. Н-да… кажется, я реально подсел. Это, конечно, не доза наркоману, но, подозреваю, что-то очень близкое.
Что же касалось непосредственно выбранных умений… Ну, полагаю, Удачу переоценить сложно. Удача — это то, что зачастую отделяет живого от мёртвого. Особенно при попадании под какое-нибудь массовое заклинание. Магия Природы имела в своём арсенале массу усиливающих и поддерживающих вещей. И как минимум заклинание Ускорения я освоить смогу, ведь одна милая фейка им точно владеет и явно не откажется меня ему обучить. Особенно если я приду к ней с туеском лесных ягод. Ускорение же пусть и не в полной мере, но может заменить дистанционные атаки — зачем стрелять, если можно с той же скоростью добежать? Да и в защите оно не помешает — как в плане отступить, так и просто увернуться и ответить. Осталась сущая мелочь — выучить это заклинание. Третьим шло «Тело феи», можно сказать, «на сдачу». Ну и проверки для и пользы ради. Касательно пользы всё было понятно: как гласило описание этого «умения», феи, несмотря на свои небольшие размеры, очень быстры, порой противник просто не успевает среагировать и что-то предпринять на действия фей. К тому же они были более магическими существами, чем чисто биологическими, а потому их свойства не только опирались на магию, но и позволяли эту магию чувствовать, как говорила Тинкалиэнь — это в их природе и так же естественно, как дышать. Если же в цифрах, то Система обещала облегчение сотворения и уменьшение затрат на заклинания Магии Природы на десять процентов и любой другой магии — на пять. Оно кажется, что мелочь, но в перспективе! К тому же тут ещё и « чувство магии» было. В общем, очень и очень вкусно, тем более для скилла Е-ранга. Всего много, пусть и по чуть-чуть, очень хорошо и балансно. Касательно же проверки, то… я хотел посмотреть, повлияет ли как-то второе « Тело» на мои ощущения и внешность. Ибо « Тело Огра», особенно в ракурсе «абыр», взять тоже хотелось, а вот становиться зелёным, поперёк себя шире и получать пристрастие к очень специфической диете из хоббитов — нет. И хорошо бы о таких вещах узнать заранее, ну а вытянувшиеся уши и прорезавшиеся крылья, совместно с пристрастием к сладкому, я пережить смогу.
Подтвердив выбор, я вновь окунулся в калейдоскоп не самых приятных ощущений, пробегающих по телу от носка до макушки, но кончились они довольно быстро. Ну и от Системы перепало несколько интереснейших сообщений.

[Получена особенность: «Тело феи»[Ранг: Е].]
[Особенность позволяет чувствовать магию подобно феям, уменьшает затраты энергии на заклинания Магии Природы на 10% и любой другой магии на 5%, а также увеличивает устойчивость к естественным болезням и токсинам растительного происхождения на 20%.]
[Ваше тело больше не является исключительно органической системой. Часть механизмов, свойственных органическим формам жизни, отключена, другая часть перестроена.]
[Процесс старения замедлен на 50%. Скорость реакции и движения относительно естественного для вашей физической формы увеличена в полтора раза.]
[Шанс успешного зачатия ребёнка с обычным смертным уменьшен на 25%.]

[ Внимание!]
[Проводится синергия с особенностью «Тело человека»[Ранг: С]…]

[Особенности удалены.]

[Получена новая особенность: «Тело полукровки»[Ранг: С+].]
[Особенность объединяет полезные свойства «Тела феи» и « Тела человека».]
[Отрицательные свойства тел скомпенсированы.]
[Проведите косметические настройки.]


И у меня перед глазами возникли изображение моего тела и… ползунки. Вот натуральные ползунки, определяющие те или иные особенности тела, разве что двигать их я мог силой мысли. И я реально мог «поменять косметику», вплоть до отращивания «витражных крылышек» и острых ушей. Ну или сохранения моего неизменного облика. И это было… ух! Нет, делать из себя «фею мужского пола» я не собирался, хотя бы потому, что ну нахрен, там ещё и с ростом играться пришлось бы, и хрен его знает, как на это отреагирует мой вестибулярный аппарат, да и я, такой, как есть сейчас, меня вполне устраивал… Хотя ладно, поставить «отсутствие волос на теле, кроме головы» я поставил, как и « качество волос», свойственное скорее эльфам, чем людям, ну и то же самое с кожей. Почему? А потому, что бриться ножом — это такое себе удовольствие, а не бриться — пытка. Натуральная. Тут за день столько носишься и потеешь, что не то что щетина, а всё и везде начинает до одури чесаться, и водопровода с душем, чтоб по три раза на дню всё с себя смыть, отнюдь не завезли, в итоге скребёшь подбородок просто постоянно, ещё и подмышки смердят, что ну о-о-очень не в кайф, особенно если ты подумываешь о зажимании в уголке одной красотки… Что само по себе значит, что брить стоит не только лицо… и возвращает нас к тому, что бриться ножом — то ещё удовольствие. Нет, я знал, что и у магов, и у монахов были нужные « гигиенические заклинания», как в рамках « удалить волосы вокруг раны», так и просто по уходу за той же бородой, что была красой и гордостью любого волшебника старше тридцати лет, но это всё нужно было учить и практиковать, а тут времени и на что-то более полезное не хватает! Так что лучше решить этот вопрос раз и навсегда… ну или до новых изменений точно!
И вот я вновь оказался на том же месте, где и делал выбор. В смысле, я и так там был, но пока настраивался, весь мир словно подёрнулся искажающейся дымкой. Зато, если верить своим глазам, в реальном мире во время этого выбора не прошло и секунды — вон, птичка, что при мне слетела с ветки и начала свой полёт, только-только набирает высоту.
— У-у-у-ум! — небольшое тельце, словно лучащееся изнутри изумрудным светом… который при этом совсем не мешал видеть мне привычную картину, сделало «хвать» вокруг моей левой руки.
— Ариниль? — повернулся я к сопровождавшей меня фее-наводчице, что послушно выводила на волков и так же послушно отлетала подальше во время битвы. — Ты чего?
— М-м-м, не знаю! — ответила светловолосая малышка, задирая ножки назад и окончательно повисая у меня на руке. — Но мне захотелось потереться об Эдварда! Ты так приятно… м-м-м, — миниатюрный носик уткнулся мне в рукав, — па-а-ахнешь! — секунда, взмах крылышек, и на меня натурально забрались, усевшись на плечи. И, перегнувшись, посмотрели из-за головы… попутно массируя эту самую голову своими «подушечками». — Я чувствую… ты стал друидом?
— Без понятия, — я пожал плечами, из-за чего фейка подпрыгнула и весело захихикала. Да, об этом я как-то не подумал. Если феи чувствуют магию, то и изменения в моей сути для них не должны стать секретом.
— Да-а-а! Старшая сестрюня говорила, что из тебя выйдет очень хороший друид! Вот он и вышел! Теперь у нас будет свой друид! Ура-ура! — и об меня опять начали тереться.
Ага. Сидя у меня на плечах, ёрзая попкой по моему загривку и довольно щебеча в ухо. Проклятье, мне опять нужны волки! Я ведь тоже теперь ощущаю эту милашку и… нет, не то чтобы вот прям пускаю слюни, но ощущения крайне приятные, и будет ложью сказать, что фривольные мысли не мелькают в голове. Они и так-то мелькали, чего уж там, но вот сейчас… Бр-р-р, надеюсь, меня так же на женщин огров не будет тянуть. Тьфу-тьфу-тьфу, как говорил тот староста.
— Угу, — я вздохнул и позволил себе огладить стройные ножки, что свисали с моих плеч. Ух, какой же кайф… А ведь у меня и минутки скинуть напряжение в последние недели не было… Бли-и-ин, мозги, не отключайтесь! — Ладно, давай возвращаться домой. Есть здесь тропинка получше?
— Есть! — сразу же отозвалась миниатюрная крылатая девушка. — Нужно ещё чуть-чуть пройти вон туда! — так, там, кажется, северо-восток. Получается, что потом нам нужно будет на юг, и выйдем непосредственно к Лонгортону, заодно ещё раз пройдя мимо места нападения волков на алхимика. Звучит как план. Ну что же, приступим-с!

Около часа спустя.
— Ничего не понимаю, — озадаченно разглядывал я не только свежую, но и достаточно натоптанную тропу, причём однозначно не звериную. И тропа эта шла с запада на восток. В лесу. Где никто не живёт.
— Ходили не человеки — следы очень большие и глубокие. Кто-то тяжёлый, — поддержала мою мысль Ариниль.
— Угу, — соглашаюсь с феей, что продолжала восседать у меня на плечах, словно так и надо. Впрочем, будет большой ложью утверждать, будто я в претензии, ибо гладить её голые ножки, как бы придерживая те для удобства девушки, было одно удовольствие, а уж ощущать касание внутренней стороны её бёдер кожей лица… Кхм! — Похоже на следы огров, но… нет, ещё тяжелее и в обуви, — сохранившиеся в мягком грунте отпечатки были не очень детализированными, но отличить следы босой стопы огра с натуральными когтями на пальцах и ноги, облачённой в сапог с подошвой, большого ума не требовало. Причём те, кто здесь ходил, действительно вминались в землю сильнее, чем те здоровенные зеленокожие детины у железного рудника. — Кто у нас вообще может походить комплекцией на человека, но при этом быть тяжелее огра? — озвучиваю терзающий меня вопрос.
— М-м-м… — сверху задумались, и я ощутил, как на мою макушку облокотились локоточками. — Ходячие статуи! — резко выдала воодушевлённую догадку моя спутница. — Когда они за нами бегали по огороду ворчуна-мага, у них были такие же отпечатки!
— Големы?.. — а ведь верно.
Ещё раз оглядываю отпечатки на лесном грунте.
Да, один в один с тем, как эти ребята топали до Лонгортона. В гружёном виде топали, к слову…
— Статуи сами не ходят, им обязательно нужен маг! — важно сообщила моя наездница, вновь навалившись на мою голову мягкими «холмиками» и обнимая за подбородок.
— Ещё один маг с големами, значит… — рефлекторно прохожусь подушечками пальцев обеих рук по ножкам феи, сам при этом глядя на укрытый сумраком ночной лес.
Как-то много стало вокруг магов. Прям вот не было-не было несколько лет, а тут на второй неделе уже третья точка обитания, и все меньше чем в паре дней пути от Лонгортона, да и в самом Лонгортоне, если подумать, Эмилия жила вместе со своей наставницей. Как-то оно подозрительно… Нет, я помню, что по игре Эмилия в первом же своём городе не только магов по восемь штук в неделю могла нанимать, она там и джиннов с титанами имела возможность себе завести, но одно дело — игра, которая полна условностей, и другое — реальная жизнь, где наличие в городе дома какого-то существа не гарантирует, что каждые несколько дней оно будет нарождаться уже взрослым и всё умеющим. С другой стороны, её государство-то сразу в момент основания было названо «Великий Арканум», и назвали его так жители, из-за чего у юной королевы ещё был приступ испанского стыда, мол, ну какой «Великий»? Ну куда столько пафоса, мы же просто маленькое объединение нескольких городов! Однако вопрос сейчас не в том, как мило смущалась моя « леди» на экране монитора, а в том, что название « Арканум» на ровном месте взяться не может. Дремучие средневековые крестьяне так государство не назовут, образованные выходцы из Эрафии (сиречь всякие рыцари-монахи) — аналогично, иными словами, такое название могли дать только маги… если бы этих магов было достаточно значительное число среди голосующих.
Но блин!
Если здесь под каждой кочкой сидят маги, то какого чёрта тут такая бандитская вольница и варвары заправляют⁈
Ничего не понимаю… Но проверить след надо. Откуда-то тропа ведь взялась, и зачем-то по ней регулярно ходят, а когда где-то регулярно ходят туда-сюда големы, это вряд ли неважно — ради фигни големов не гоняют.
Судя по ширине просеки, тут явно не один и не два голема туда-сюда шлындают. Ну или делают они это не первый месяц, что всё-таки маловероятно. Я не бог весть какой следопыт, но уж свежую тропу от устоявшейся годами отличу. Тут тропа была именно свежей, без застарелой проплешины в травяном покрове, утоптанного до каменной твёрдости грунта и выпирающих корней. Да, те травы, что тут росли, уже были основательно вытоптаны, но сами по себе всё ещё лежали, да и лесная подстилка из листвы и хвои с земли не стёрта. То есть владелец големов или каким-то образом этими самыми големами разжился недавно или недавно объявился в наших краях. Оба случая интересны и могут нести свои выгоды и проблемы, но в любом случае нужно больше информации, а потому вопрос встаёт так: идти налево или направо?
Подумав над этим воистину концептуальным вопросом, пошёл налево. То есть на запад. И нет, вовсе не потому, что весь из себя такой МужиГ и всё такое. Дело в том, что справа налево шли более глубокие следы, чем слева направо. То есть что бы ни таскали эти предположительно големы, тащили они это именно на запад. Так что можно будет заодно сразу и взглянуть, какое интересное там таскается.
И вот, продравшись через бурелом (можно было, конечно, идти и по тропинке, и теоретически я даже успел бы среагировать на приближение неизвестных с любой стороны, но ключевым тут было «теоретически», так что лучше идти вдоль дороги, но в кустах, благо после получения сродства с феями по лесу ходить стало как-то легче и приятнее, пусть нигде это и не отобразилось « в циферках»), я вышел к крайне примечательному сооружению. А если конкретней, то… настоящей Магической Башне!
Это была натуральная белокаменная башня магов, какими они были в четвёртой части игры. Такое очень характерное здание с поднимающимся вдоль внешней стены серпантином лестницы, что упирается в площадку с огромным кристаллическим фокусировщиком-накопителем магии, которое сложно с чем-то спутать. Когда ты годами строишь такие штуки в своих городах, в смысле, годами возвращаешься к одной и той же игре, будучи её фанатом, не узнать здание, что требуется воздвигать едва ли не в первую очередь для создания нормальной армии за «Город Порядка», встретив его вживую, да ещё высотой метров в сорок, это надо очень постараться.
Правда, данная башня, похоже, находилась лишь в процессе постройки: основное строение вроде как было уже готово, но вот площадка на крыше, где располагался кристалл, была обнесена строительными лесами, да и сам кристалл хоть уже и был виден, но совсем не сиял, кроме того, производил впечатление недоделки, работа над которой как раз в разгаре.
Кажется, я догадываюсь, что добывали и таскали големы… Да-да, вон те самые, что стоят вокруг башни, неся ночной караул. Впрочем, скорее, уже предрассветный, но не суть. Один, два, три… четвёртого в темноте видно плохо, но он точно у того края есть, а пятый… да, вон отблеск от света луны на макушке играет. Неужто стальной? Похоже. И ещё двое вон там, у деревьев, какие-то короба стерегут.
Н-да-а-а… Ситуёвина. Нет, в целом, маги — это классно, но… даже если среди них нет полноценных боевиков, у них одних големов хватит, чтобы если не уничтожить, то разогнать всю нашу «армию». Нет, если делать по уму, то, может, големов мы и перемелем, но кровью умоемся знатно. То есть паритет сил. Для зародыша государства — очень хреновая вещь, потому как «монополия на насилие», что ни говори, является одним из ключевых столпов любого нормального государственного формирования. Ибо «винтовка рождает власть». И у местных ребят «винтовок» примерно столько же, сколько и у нас. А это не только потенциальное посылание нас на хер со всеми предложениями по объединению, но и создание «конкурирующей организации». Причём что ни говори, а идти за « неопытной девчонкой и мутным мужиком» при наличии альтернативы в виде « опытного магика с армией големов» желающих будет не сильно много. Есть, конечно, надежда, что тут такие же маги, как в обители, из серии « нам бы спокойно жить, нормально кушать и учеников растить, а больше ничего не надо, если вы нам покой и безопасность, то мы со всем удовольствием и почтением будем служить», но надежды надеждами, а готовиться нужно к худшему. Так что чародеев нужно будет под себя подминать, как и их големов. Если бескровно и дипломатично, то хорошо, однако если нет, нужно думать, что куда и кого резать? А ещё в любом случае тут одному делать нечего. Слушать какого-то « левого бомжа из леса» обустраивающие себе весьма комфортабельное жилище волшебники точно не будут, а начинать играть в ниндзю — это сто процентов утратить потенциальных союзников. Экспа — она, конечно, важна и нужна, но рук ведь, тем более квалифицированных, очень не хватает. Нужно возвращаться и рассказать Эмилии. Тут уже придётся собирать полноценную « дипломатическую миссию», дабы и показать свою силу… более-менее, и проявить уважение к кудесникам.
Угу, звучит как план. Ещё бы понять, сколько их и чего могут, но… с такой задачей я здесь могу неделями сидеть, ибо зачем господам чародеям выходить из башни всем разом? А пока они однозначно все не выйдут, я о точном числе только гадать могу, без всяких гарантий верного угадывания. Если же пытаться подсчитать по лицам… С такого расстояния лиц-то и не разглядишь, а ближе подходить — могут и заметить, опять же, гарантии того, что в башне кто-то ещё не сидит, мне это не даст.
— Хм, так, дай-ка подумать, — я уселся в корнях разлапистого дерева и попытался прикинуть, что, куда и как с точки зрения географии.
Выходило, что я довольно сильно отклонился на северо-запад. И если сейчас пойду на юг через виднеющийся перед башней луг, разумеется, начав переход не у самой башни, а чуток отойдя, то новый переход смогу совершить по удобному и ровному полю, а не продираясь через лес. Правда, в результате это меня выведет примерно к тому «нехорошему месту», о котором рассказывали крестьяне, но и ладно — его всяко разведывать нужно. Да, похоже на план, а чтобы не терять время, стоит выдать Ц. У., в смысле, Ценные Указания, ну и доложиться.
— Ты что-то надумал? — с любопытством взглянула на меня фея, когда я достал из рюкзака пергамент, перо и чернильницу-непроливайку.
— Да, — я кивнул, — сейчас я напишу пару писем, одно тебе нужно будет передать на лесопилку, пусть организуют отряд, чтобы похоронили жертв волков… ну и забрали то, что там полезного осталось, то же алхимическое оборудование должно было уцелеть.
— Угу, — согласилась фейка. — А второе?
— Второе — это мой краткий рассказ о местных магах и големах. Тут действовать уже нужно будет Эмилии, пусть соберёт делегацию и подготовит её к выезду.
— А ты что будешь делать? — поинтересовалась миниатюрная красавица.
— А я пойду напрямик на юг, а потом сверну на восток и там уже выйду на дорогу к руднику или лесопилке — тут как повезёт и насколько я отклонюсь. Так что вернусь где-то к вечеру, чтобы утром можно было сразу выходить.
— Поняла! Ариниль всё-всё сделает!
— Вот и молодец, — погладил я её по голове и приступил к написанию посланий. — Вот, — протянул я через десяток минут слегка корявый текст — писать на коленке и без нормального света — то ещё удовольствие… Нужно будет выучить «светляка», а ещё лучше « ночное зрение». У местных магов наверняка должно быть что-то такое! Ведь должно же? — Удачи!
— Тебе тоже! — сделав очередное воздушное «па», девушка подхватила записки и на приличной скорости рванула в лес. Я же нехотя поднялся на ноги и вдоль кромки деревьев стал смещаться к югу. Впереди предстояла целая ночь пути, теперь в гордом одиночестве и тишине.
* * *
Путь на юг вышел несколько более длинным и напряжённым, чем я думал. Нет, с башни меня никто не увидел, хищников в округе тоже не имелось, равно как и каких-нибудь бандитов, монстров или ещё какой фигни. Всё оказалось куда как проще. Меня начало клонить в сон. Не слишком сильно, но я чувствовал, что временами «подвисаю». Знаете, такое неопределённое состояние, когда вроде ты и здесь, но как-то не совсем, и ты вдруг р-р-раз — и залип. Не самое лучшее состояние для того, кто гуляет по полудикой территории, так что, в очередной раз тряхнув головой и поёжившись от росы (а также ругнувшись на коварное солнце, что выскочило из-за верхушек деревьев и теперь порой светило мне прямо в левый глаз), я принял управленческое решение остановиться здесь и покемарить хотя бы часа четыре, ибо лезть в «плохое место», когда толком внимание удержать не можешь — это заявка на премию Дарвина. Н-да, переоценил я себя, думая, что смогу и трое суток не спать… Хотя… Будь это просто « трое суток» в нормальной обстановке, то, быть может, оно бы ещё и нормально прошло, а так я, считай, уже полторы недели кряду сплю урывками, в постоянном переутомлении, а порой и по двое суток на своих двоих. Это ещё не говоря про бой, догонялки с волками и прочие нагрузки. Так что нафиг, объявляю привал!
Обустроить ночлег, насколько это понятие можно применять к типу, что ложится спать, когда обычные крестьяне как раз просыпаются и выходят на работу, было не сильно сложно. Даже с учётом того, что спать я решил на дереве, а не под ним. Пусть стая волков и вырезана, и, по идее, ещё одной столь близко быть не должно, но мало ли? В общем, я залез на дерево повыше да покрепче и, расстелив на ветке плащ, привязался к стволу. Теперь можно и поспать…
Сон на дереве, как ни странно, действительно помог взбодриться, хотя даже по памяти прошлого Эдварда это было крайне неудобно и являлось «крайней мерой», память же жителя техногенного мира вообще утверждала, что у меня должно было затечь всё, что только может и не может, а ещё чувствовать я себя обязан крайне разбитым, но нет. Видимо, опять привет от «фейской» части, что на деревьях жить как раз любят, пусть и обустраивая при этом полноценные дома. Ну да ладно, не жаловаться же, что я чувствую себя лучше, чем должен? Спустившись на землю, я подверг разграблению свою заначку дорожной еды и хорошо приложился к фляжке с водой. Ага, а ещё набрал листиков для « подумать», после чего воды стало ещё меньше, кхм, неважно. В общем, закончив с « предстартовой подготовкой», я отправился дальше.
Кое-что новенькое и интересненькое случилось через пять часов, когда солнце уже перевалило за полдень, а я перевалил через очередную рощу, надеясь выйти к истоку приснопамятной реки или, если сбился с пути, заметить саму реку. Однако вместо этого моим глазам предстало нечто иное. Это были сильно потрёпанные временем руины. Руины чего-то действительно грандиозного, пусть и почти обращённого в пыль. Почему я так посчитал? Потому, что лес внезапно закончился, но вместо поля или луга там какого мои ноги ступили на… бетонный плац. Или не бетонный, а вообще какой-то полимерный, хрен его знает. Но фишка в том, что расстилался он вперёд до горизонта, да и по бокам краёв у него я тоже не наблюдал. Здоровенная ровная поверхность, которую я разве что на взлётно-посадочных полосах крупных аэродромов видел. Тут, правда, было видно, что покрытие «видало лучшие дни» — оно всё было иссечено трещинами, рытвинами и ямами, едва ли не в какой-то узор складывающимися, да и лес с травой кое-где по краям явно «отъел» куски, но… это всё равно явно какая-то рукотворная поверхность, созданная хрен знает кем и хрен знает когда, из чувства Здравого Смысла и бритвы Оккама подозреваю, что теми же ребятами, что соорудили « обучающий алтарь», рядом с которым я завербовал фей.
Ещё на это намекала непонятная фигня, от которой разило магией, как я не знаю от чего. И реально не знаю — восприятие маны, свойственное феям, для меня было внове, но это нечто ощущалось чем-то между потоком ветра и тусклым светом. Оно не доставляло проблем или какого-то неприятного ощущения, но любопытство будило. Потому, стараясь быть понезаметнее (что на ровной, как стол, площадке было не очень просто, но хорошо хоть, что за спиной у меня был лес, и на фоне тёмных стволов мой тёмный силуэт действительно терялся. А вот из леса я был как на ладони, но там вроде бы никого лишнего не имелось), я пошёл на этот поток. И через полчаса вышел к очередному алтарю. Вот только, в отличие от «фейского», этот был довольно сильно потрёпан, немного зарос мхом, да и спектр его маны отличался от энергий Порядка. А ещё… его структура была сложнее… кажется. Я уже хотел было подойти и рассмотреть его поближе, как Система дала о себе знать…

[Вы обнаружили святилище «Превосходства».]
[Святилище позволяет получить способность «Превосходство»[Ранг: Е].]
[Способность позволяет естественным образом держать себя с особыми достоинством и властностью, что сказывается на подсознательной реакции окружающих: противники будут испытывать дискомфорт и смятение, союзники — воодушевление и стремление в лучшем виде показать себя.]


— Это… типа, халява? Да ладно! — стоит ли говорить, что подобное меня… напрягло? Нет, халява — оно полезно, тут вопросов нет, но насколько эта халява халявна? — Так, Система, будь другом, объясни эффекты этого дела в циферках.

[Способность «Превосходство»[Ранг: Е] способствует тому, чтобы все ваши союзники в радиусе сотни метров выкладывались на 10% больше, нежели привыкли действовать по номиналу.]
[В вашем присутствии ваши войска становятся более собранными и целеустремлёнными, отчего скорость и дальность дневных маршей возрастает на 10%, весь наносимый ими урон увеличивается на 10%, точность и скорость реакции при защите себя в бою увеличиваются на 10%, уверенность в себе и товарищах, позволяющая не дрогнуть под атаками противника, увеличивается на 10%.]


Это… что… «Тактика»? В смысле, вот та самая ветка талантов из Четвёртых Героев, где были все вот эти скорость, атака, защита и лидерство, применительно к своим войскам? Ч-чёрт, а ведь верно — алтари, которые учат этой хрени, были раскиданы почти на каждой карте в каждой кампании, даже если ты был магом. И да, хрени, потому как реально она начинает влиять на успех битв лишь при полной прокачке, а для этого надо уровней двадцать поднимать только её, при том, что за любую кампанию ты получаешь всего сорок с небольшим, а то и меньше. Иными словами, любая магия, даже самая базовая, гораздо полезнее, не говоря уже о том, что все эти проценты что-то значат только для существ наподобие титанов и драконов, обычный же гном или солдат-человек даже не заметит эффекта. В реальной жизни оно, быть может, и не совсем так, ибо если ты можешь отжаться всего тридцать раз, то три дополнительных отжимания — это заметный прогресс, но всё равно наш вояка-ополченец просто станет чуть менее косоруким, при этом вряд ли догнав по параметрам даже нормального городского стражника из Эрафии.
А вообще, если это действительно один из тех «одноразовых алтарей», что давали коснувшемуся их герою различные навыки или улучшали что-то из имеющихся, то это интересно. Этакая чуть «порезанная» версия «Хижины Ведьмы» из третьей части, где тоже давали навык за посещение, правда, рандомный, и частенько приходилось использовать магию Великого Сейв-Лоада, чтобы не понахватать каких-нибудь Зоркостей с Мореходствами и прочими Баллистиками на основного героя. Кхм… Так вот, если это оно, то возникает сразу парочка вопросов. Во-первых, глядя вот на эту конструкцию, представляющую собой пусть и « видавший виды», но ещё вполне крепкий каменный постамент с круглыми металлическими нашлёпками по периметру, из которого поднимается нечто вроде раскрывшегося тремя лепестками металлического яйца высотой в метр с небольшим, я как-то сомневался, что оно возьмёт и рассыпется. Во-вторых же… Система, а сколько у меня вообще слотов под новые способности? Я к тому, что в играх был чёткий лимит, и не забил ли я уже свой, излишне резво понахватав всякого?

[Духовное и материальное тела должны пройти определённые этапы развития и улучшения, чтобы суметь выдержать процессы преобразования и изменения энергетики высокого уровня. В остальном ограничений на развитие нет.]


— Ока-а-ай… — протягиваю себе под нос, заканчивая читать содержимое очередного всплывшего в воздухе окошка.
Таким образом, я действительно могу эту штуку усвоить, и мне за это ничего не будет, но… тут возникает ещё один вопрос: а не предназначена ли эта штука Эмилии? В смысле, девочка ведь должна стать выдающимся лидером и королевой, а тут буквально способность, аж вопящая в глотку о том, что она как раз с этим поможет. И что будет, если я эту штуку использую, а она таки возьмёт и рассыпется? Не приведёт ли это к поражению Эмилии и слому всей истории? Плюс тут и моральная сторона вопроса — отбирать то, что предназначено другому, это не очень хорошо, особенно если этот другой тебе нравится и ты пытаешься быть ему хорошим другом и опорой.
— Система… — не знаю, почему я начал говорить вслух, наверное, от накопившего нервного напряжения, — а ты можешь понять, исчезнет ли эта штука после использования?

[Святилище «Превосходства» представляет из себя стационарный магический артефакт накопительного типа. При израсходовании заряда он впадёт в спящий режим до тех пор, пока не накопит новый заряд.]


И как долго он будет копить этот заряд? — спросил я уже мысленно.

[С учётом насыщенности расположенной под ним магической линии, оценочное время восстановления заряда: 5 лет и 3 месяца.]


— Н-да… Дилемма.
В принципе, я признавал, что являюсь довольно жадным человеком и к Эмилии, кроме ностальгической симпатии геймера, который неоднократно проходил её историю, испытываю в основном чисто сексуальный интерес, помноженный на насквозь практические соображения. То есть в основе моих действий по отношению к ней лежали насквозь циничные желания: заполучить её в свою постель и хорошо устроиться на вершине местного социума. Тем не менее это отнюдь не значило, что я являюсь эгоцентричной мразью или хочу ей становиться. Да, чисто теоретически, если я продолжу ей помогать, то особой разницы, кто из нас возьмёт эту способность, нет, но на практике от личности лидера очень многое зависит, и смогу ли я, со своим постмодернистским цинизмом человека, испорченного хентаем, заменить искренность чистой и благородной девушки — это очень большой вопрос, вызывающий массу сомнений. Кроме того, у меня есть Система и возможность способности тупо копировать, а с таким читом заниматься пошлым шкурничеством, таща под себя вообще всё, — это надо быть конченой свиньёй. Опять же, а вдруг наличие этой способности позволит спасти Эмилии жизнь, когда меня по той или иной причине не будет рядом?
— Система, ты можешь скопировать эту способность без поглощения энергии святилища, чтобы заряд остался для Эмилии?

[Для копирования способности дотроньтесь до святилища.]


Хм-м… Что-то мне это не нравится. В смысле… а я его так не активирую?

[Задача Системы — помочь вашему развитию, в связи с чем рекомендуется использовать заряд святилища для себя. Тем не менее в случае вашего нежелания это делать Система способна заблокировать сторонние попытки улучшения вашей физической и духовной оболочки.]


— Ну ладно…
Причин не верить Системе у меня не было, как, впрочем, и причин полностью доверять, тем не менее проверить её правдивость был лишь один способ, потому я осторожно подошёл к странному устройству и медленно положил ладонь на поверхность одного из трёх металлических лепестков, между которыми для моего «фейного» восприятия клубилась густая дымка аквамаринового цвета. И стоило моей ладони коснуться блестящей поверхности, как её кольнуло потоком маны, что попытался влиться в пальцы, но… будто наткнулся на преграду. Что тут же прокомментировала и Система:

[Зафиксирована сторонняя попытка вмешательства в устройство организма.]
[Попытка заблокирована.]

[Идёт анализ…]

[Анализ завершён!]
[Способность «Превосходство»[Ранг: Е] скопирована. {Цена освоения: 500 опыта}]


— Отлично, — отнимаю от святилища руку и на всякий случай оглядываюсь по сторонам. Но нет, свидетелей не появилось.
По итогу данный «алтарь» дал много полезного и интересного, и в ракурсе скорого похода к магам стоит протащить через него Эмилию как раз на пути к ним. Не знаю, много ли это даст в ракурсе её харизмы, но пренебрегать даже малым шансом на полезный бонус не стоит.
Ну и, приняв подобное решение, я поправил заплечный мешок и двинулся дальше — мне всё ещё нужно было сместиться южнее.

Глава 6

Исток реки я нашёл где-то часа через полтора, солнце уже начало клониться к горизонту, хоть ещё и не норовило за него зайти, то есть было где-то часов шесть-семь вечера, но это несущественные детали. Куда интереснее был пресловутый источник. Представлял он собой старинный фонтан, здоровенный. Это, скорее, было круглым бассейном, в центре которого располагалась на возвышении каменная чаша, из которой била струя воды на добрых три метра вверх. Вода искрилась и сияла в свете светила… Перед моим же лицом выскочило очередное окошко:

[Вы обнаружили «Магический родник».]
[ «Магический родник» позволяет один раз в день восстановить некоторый запас маны и однократно увеличивает общий резерв магической энергии на 3 единицы.]
[Для использования необходимо выпить воды из каменной чаши.]


А ещё этот фонтан явно тоже «видал виды» и «знавал лучшие дни» — бортики были изрядно выщерблены и потёрты, да и с регулировкой водоотвода тут были явные проблемы: фонтан переливался через борт бассейна и широким каскадом разливался на землю, давая начало той самой реке, рядом с которой построилась деревушка. А ещё всё тут было буквально залито маной: она витала в воздухе, стояла в земле, разливалась вместе с водой. Находиться здесь было очень приятно, словно ты из душной жары зашёл в помещение с кондиционером. Правда, меня терзали некоторые сомнения в том, что сие место такое уж благое и приятное. Почему? Потому, что у фонтана было настоящее кладбище! Точнее, я заметил несколько десятков человеческих костяков, что лежали прямо в воде. Да тут целый отряд в полсотни бойцов « лёг»!
— Так-так, кто посмел явиться в мои владения⁈ — из-за фонтана вышел мужчина лет сорока пяти, в уже хорошо знакомой мне характерной бордовой мантии, как у Квентинуса и магов-отшельников у Лонгортона, только богато расшитой золотой нитью и лучше сохранившейся, хоть и тоже явно не новой. В его руках был зажат красивый тонкий посох, расписанный какими-то рунами по древку и венчаемый золотистым кольцом с алым кристаллом-фокусировщиком по центру, сам мужчина имел окладистую бороду, уже изрядно потерявшую изначальный рыжий цвет в пользу подступающей седины, кустистые брови и прямой нос (кажется, такой называют «греческим»). Но вот что мне в нём очень не понравилось, так это глаза. Чуть навыкате, неестественно блестят и как будто смотрят куда-то вовне… Доводилось мне встречать наркоманов под веществами, вот у них был очень похожий взгляд. А ещё я тут стою, открытый со всех сторон, и даже сныкаться некуда, а этот тип, явно не прячась, умудрился до последнего остаться незамеченным просто из-за этого грёбаного фонтана.
Целый лист умений, высветившийся над головой незнакомца, тоже заставлял быть осторожным:

* * *
Маг
Раса: Человек [Ранг: В+]
* * *
Особенности:
«Тело человека»[Ранг: Е] {Освоено}
«Архимаг»[Ранг: В] (Не скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
* * *
Способности:
«Магия Порядка»[Ранг: С] (Скопировано) {Цена освоения: 2000 опыта}
«Чародейство»[Ранг: С] (Скопировано) {Цена освоения: 2000 опыта}
«Колдовство»[Ранг: С] (Скопировано) {Цена освоения: 2000 опыта}
«Шарм»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
«Магия Смерти»[Ранг: С] (Не скопировано) {Цена освоения: 2000 опыта}
«Оккультизм»[Ранг: D] (Скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
«Некромантия»[Ранг: С] (Не скопировано) {Цена освоения: 2000 опыта}
«Магия Жизни»[Ранг: D] (Скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
«Мистицизм»[Ранг: D] (Скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
* * *


Да-а-а, всегда нужно быть осторожным с теми, у кого в особенностях стоит «Архимаг» В-ранга, а в способностях есть «Некромантия» С-ранга, при том, что рядом лежит толпа скелетов. Да и прочие его умения… напрягали, скажем так, особенно « Шарм» D-ранга. Если это то, о чём я подумал, то с этим типом нужно быть очень осторожным и очень вежливым.
— Я всего лишь путник и не желал никуда вторгаться, уважаемый мэтр, — стараясь говорить как можно спокойнее и ровнее, ответил я магу. — Я, видимо, просто заплутал и не знал, что эта территория кому-то принадлежит…
— Хм-м… — он словно меня не слышал, зато оглядел мою фигуру очень таким нехорошим взглядом. — Ты крепкий и явно умеешь драться… Да, такой, как ты, пригодится… Посмотри мне в глаза! Подчинись! Повинуйся! Служи Великому Сарику!

[Обнаружена попытка ментального воздействия. Воздействие заблокировано.]


Вот же козлина! Никогда не любил мозгоклюев! А тут ещё и без «здрасьте» и «как жизнь» сразу лезут рихтовать извилины. Впрочем, моя эмоциональная « купированность» продолжала исправно работать и позволяла не паниковать и не теряться даже в такой ситуации, вместо этого план сложился сам собой.
— Да… — я постарался изобразить сбитого с толку человека, — служить вам — большая честь, господин! — и кланяемся.
— Отлично! — обрадовался этот тип. — Так… что бы тебе велеть… хм-м-м… А расскажи-ка, откуда ты пришёл и куда шёл!
— Я проводил разведку для войск Гевина Магнуса, — разговор не мешал мне подойти ближе. Мой визави, считающий, что я полностью в его власти и на его стороне, не обратил на это никакого внимания, — его заинтересовали эти земли…
— Это ничтожество выжило в Расплате? Проклятье! — в голосе мага слышалась смесь гнева и страха. — Сколько у него войск? Как далеко он от этих мест? Проклятье! Это мои земли! Мои! Тут всё мо…ё? — последнее слово он произнёс с удивлением и хрипя. Сложно не хрипеть, когда тебе в сердце всаживают полметра качественной эрафийской стали.
Маг упал, будучи стопроцентно мёртвым — на всякий случай я вторым ударом снёс ему голову. Да и Система подтвердила мою победу, отсыпав аж семь сотен очков опыта за этого психа. Жаль, конечно, что не удалось договориться, но он явно был поехавшим, так что проблем от него было бы в любом случае куда больше, чем пользы. Ну да ладно, теперь скопируем с него полезные умения и посмотрим на тему полезных вещей.
Вот только сделать я успел лишь первое, так как тут было достаточно лишь коснуться, а вот второе сделать мне помешали… поднявшиеся костяки. Полсотни поднявшихся костяков, вооружённых ржавыми и потрёпанными, но всё-таки мечами. Да и броня у них имелась, пусть ещё более потрёпанная и сильно подранная, порой без целых кусков, да ещё не у всех, но всё-таки броня.
— Пилять… — смотреть на эту армию мертвецов, будучи в одиночестве, было… откровенно говоря, очень неуютно.
Да, Эдвард был в курсе существования немёртвого воинства Дейджа, его даже учили против мертвецов сражаться, да и без королевства некромантов порой случались «самоподъёмы» во всяких магически насыщенных местах, разбираться с которыми как раз и посылали ребят вроде будущего бандита с большой дороги. Но вот в том-то и была проблема: память бывшего копейщика чётко говорила, что оживший скелет, при всей своей кажущейся хрупкости, — тварь куда как более опасная, чем кажется. И если завалить одного большой проблемой не является, да даже двоих, за счёт длины оружия, можно одолеть, то вот в раскладе три на одного уже наступает хана. Да, сейчас я куда сильнее прежнего, но… всё равно как-то… нет, не страшно, страха нет благодаря всё той же пелене на эмоциях, но вот некоторый… « неуют» и сомнения я испытываю.
Размышления не заняли и пары секунд. Анализ и оценка противника прошли почти мгновенно. Решение было принято, и я рванул на ещё не до конца вставших на ноги костяков. Сбежать от нежити невозможно. Ты можешь быть быстрее неё, но если она тебя увидела, то уже не отстанет, надёжно встав на след, и будет преследовать денно и нощно, пока не загонит. Теоретически, я бы смог удрать и добраться до города, где взял бы ополченцев и решил проблему если не играючи, то где-то близко, однако как ни крути, а бежать мне придётся долго, и не факт, что потяну такой марш-бросок. Не говоря уже о том, что бежать мы будем неподалёку от мест, где постоянно работают люди, и никто не даст гарантии, что по пути не встретятся какие-нибудь сборщики ягод или пастухи, на которых скелеты могут и переключиться… Наоборот! Чем ближе к Лонгортону, тем вероятнее встретить крестьян, занятых сбором хвороста в лесу или всякой лебеды-крапивы и сныти на прокорм — у нас даже вымоченные листья одуванчика в котёл бросать не брезгуют, за годы скитаний после Расплаты привыкли и не такое есть. И собирать это на весь город ежедневно в окрестности выходят десятки, сотни людей! Так что гасить андедов нужно здесь и сейчас. А там… в крайнем случае драпануть можно и позже.
Первый скелет расстался со своим черепом, снесённым моим пинком во второго. Оба осыпались трухой, а мне капнуло по шестьдесят экспы за каждого. Неплохо, да и та лёгкость, с которой нежить померла… она вдохновляла. Так что я поудобнее перехватил оба клинка и врубился в уже поднявшуюся мертвечину. «Ближний Бой» вёл мои клинки и тело, я словно чувствовал, куда и когда будут бить враги, и просто оказывался в ином месте или в крайнем случае подставлял под их ржавые клинки свои мечи, в совсем печальном варианте — прикрывался местами с кольчужными вставками, благо примитивные рубящие удары они держали спокойно, а « Стойкость», что эту кольчужную броню дополняла, и вовсе сводила усилия скелетов к чему-то вроде ударов деревянной палкой. То есть если будут бить долго и толпой, то да, забьют, но вот так… В общем, спустя пять минут, стоя над кучкой раздробленных костей, я тихонько обтекал, пытаясь понять, это я настолько покрутел, что уже мог бы претендовать в старом мире Эдварда на полноценный рыцарский титул, боевого коня и всё прочее, или тут скелеты не чета энротским? Ну или конкретно этот маг, который и был, очевидно, создателем и владельцем данного воинства, сделал что-то не так. В любом случае… это было круто. И полезно, поскольку пополнило мой «лицевой счёт». Который я сразу же поспешил опустошить, да.
Взять хотелось всего и побольше, но, увы, экспы бывает или «мало», или «мало, но больше уже нигде не достать». Вот и у меня такая фигня сложилась. Четыре тысячи семьдесят две единицы — сорок шесть скелетов по шестьдесят, плюс маг за семьсот, плюс мои шестьсот двенадцать… Вроде бы и немало, но особо вкусное стоило как раз четвёрку, и вроде бы всё гуд, вот только тут был один нюансик. Скидки. Данный поехавший индивид владел Магией Порядка С-ранга, а потому её улучшение могло пройти по скидке, правда, не в пятьдесят, а только в тридцать пять процентов — увы, « магичной» экспы было всего семь сотен, а не тысяча, всё остальное набито со скелетов, у которых, кстати, никаких умений вообще не было, даже какого-нибудь « Тела Нежити».
Ну так вот, на данном этапе прокачка магии мне была не сильно нужна, однако очевидно, что я в магии заинтересован и всё равно буду её развивать, пусть и несколько позже. Но позже это будет стоить две тысячи, а сейчас — тысяча триста. Ну что же, Эдвард, вот мы и дошли до того момента, где покупаем товары по акции. Н-да. С теми же мыслями я, скрипя зубами, выбрал и «Колдовство» С-ранга, которое говорило, что увеличивает эффективность заклинаний Магии Порядка аж на 40%, ибо его можно было выучить за две тысячи с уже готового «шаблона», в то время как в противном случае пришлось бы брать сначала умение D-ранга за тысячу, а потом прокачивать его ещё за две. То есть опять экономия. И вот я стал магичней и эпичней, но вновь нищеброд. Эх…
Дабы поднять себе настроение, пошёл посмотреть, чего ценного есть у мага. Ценного оказалось немного. Если быть точным, то только его посох:

* * *
[ Колдовской посох]
Класс: С
Тип: Оружие
* * *
Высококачественный магический посох, созданный ещё в
Империи Бракадун для использования наиболее выдающимися
боевыми магами.
Уменьшает паразитные потери магической энергии во время
сотворения чар. Облегчает формирование заклинаний.
Способен проводить магическую энергию владельца,
трансформируя её в дистанционную атаку.
* * *
Эффект: позволяет мгновенно преобразовать магическую
энергию в атакующий луч. Разрушительная сила луча зависит
от качества маны владельца.
Уменьшает стоимость всех заклинаний Магии Порядка на 50%.
* * *


Выглядел он крайне похоже на те посохи, которыми пользовались архимаги из третьей части Героев. Ну, насколько реальный магический артефакт может быть похож на картинку в сотню пикселей на модельке «волшебного стрелка» города волшебников. Ну и сохранился он не в пример лучше мантии убитого мной мага, буквально не имея никаких следов старости, если не считать за таковые пятна грязи в некоторых местах.
В остальном же с добычей был полный голяк. Пригоршня монет, изношенные сапоги, старенький ремень, хоть с украшенной золотом пряжкой, давно не стиранные одежды, простенький, хотя и аккуратный нож. Даже питался маг, судя по оставшимся следам, какими-то птицами, которых жарил без специй и, похоже, магией.
Что же, с паршивой овцы хоть шерсти клок, как говорится. Правда, на этом я не остановился и приступил к осмотру места, откуда этот псих вылез. И… столкнулся с ещё одним святилищем, что пребывало примерно в таком же состоянии, что и наделяющее «Превосходством»:

[Вы обнаружили святилище «Магии Порядка».]
[Святилище позволяет получить способность «Шарм»[ Ранг: D].]
[В активном состоянии способность позволяет с вероятностью в 15% очаровать собеседника, навсегда внушив ему уверенность в том, что вы — лучший господин из возможных.]
[В пассивном состоянии ваши аргументы в спорах становятся более убедительными для окружающих.]

[ Внимание!]
[Применить активный режим способности «Шарм» на одном существе можно лишь один раз, после этого, в случае провала внушения, у существа вырабатывается иммунитет.]


Кажется, теперь понятно, откуда этот навык был у того типа. И в этот раз я колебался недолго, почти сразу коснувшись артефакта. Почему я так поступил после всех моих сентенций на тему «Эмилии оно может быть нужнее»? Ну… оно, конечно, может быть нужнее, но… какой бы хорошей девочкой ни была будущая королева, обстоятельства порой могут складываться по-разному, а я, при всей моей к ней симпатии, её знаю без году неделя, и в таком раскладе давать навык, что может подчинить волю и разум жертвы… нахрен! Вот просто нахрен! Даже если у меня Система может какие-то воздействия блокировать… Что, кстати, тоже не факт, поскольку тому мозго-круту могло просто не повезти и не прокатило… А если бы прокатило? Бр-р-р… Кстати о везении, если эта штука ещё и с навыком Удачи стакается… н-да. В общем, пусть лучше такая штука побудет у меня!
На этот раз касание к стальному лепестку не блокировалось Системой, и я мгновенно ощутил, как на меня хлынула холодная мана, почти такая же, как в том алтаре на поляне фей. Энергия омыла меня не столько физически, сколько обволакивая мою внутреннюю ману, ту дополнительную конечность, что я с недавних пор начал ощущать и использовать. И от такого бриза эта «конечность» усилилась, подросла… И точно так же, как на той поляне с заклинанием «Снятие чар», в голове возник образ… понимание… То, как надо применять новую способность, как напрягать свою ману, как двигать ей, чтобы эта способность перешла в активный режим…
Вернулся в себя я лишь со звуком металлического лязга, под который три стальных лепестка над постаментом сомкнулись и… начали втягиваться вниз, пока не скрылись ниже уровня земли и над ними не захлопнулись натуральные створки, наглухо запечатав святилище и оставив от него только невысокий постамент с покоцанными временем узорами на круглых нашлёпках по периметру.
— Эй, куда⁈ — запоздало опомнился я. — Погоди! Вернись! Я тебя должен был сломать! — поскольку хрен его знает, где я буду, когда ты вновь активируешься, и чем буду занят, мало ли кто тут будет мимопроходить? Да и не нужно распространение подобных умений в любом случае!

[Святилище «Магии Порядка» израсходовало накопленный заряд и перешло в накопительный режим. Оценочное время накопления нового заряда: 7 лет и 9 месяцев.]


— Да вашу мать! — в сердцах ругнулся я и для пробы сотворил «Волшебный кулак», но… нифига — полупрозрачная перчатка рассеялась, даже не долетев до поверхности диска, а курочить эту штуку мечом… сдохну таким заниматься.
В расстроенных неожиданным поворотом событий чувствах я вернулся к фонтану, что Система подсвечивала как «Магический родник», что обещал восстановить магическую энергию и даже немного расширить резерв. Утолив жажду, восстановив свою магическую энергию и получив к резерву сверху ещё три пункта маны, я присел на сухой край бортика и открыл окно Статуса:

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [127/170]
Мана: [13/13]
Опыт: 772
* * *
Особенности:
«Тело полукровки»[Ранг: С+]
«Удача»[Ранг: Е]
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: D]
«Стойкость»[Ранг: D]
«Ближний бой»[Ранг: D]
«Магия Порядка»[Ранг: С]
«Чародейство»[Ранг: D]
«Колдовство»[Ранг: С]
«Шарм»[Ранг: D]
«Магия Природы»[Ранг: D]
* * *


Вид уже ста семидесяти очков жизни и тринадцати маны слегка согрел моё опечаленное сердце, а ставший уже довольно внушительным список имеющихся способностей окончательно развеял хандру. Осталось лишь немного передохнуть, зажевать сухарик и начать собирать трофеи. В конце концов, даже ржавое оружие и обрывки кольчуг — лучше, чем ничего, особенно когда металл нужен на всё, да и мантия пригодится, а вот труп и кости стоит свалить подальше от воды и поближе к лесу, чтобы потом нормально сжечь. Закончив же со всем да взяв в руки посох мага, потопал на восток, чуть-чуть забирая к югу. Пора было возвращаться — и так уже запаздываю.
* * *
Возвращение в Лонгортон особых проблем не вызвало, если не считать того факта, что к стенам я подошёл уже в первом, если не втором часу ночи, задолбавшийся и уставший. Трудно не устать, прошагав как минимум полтора десятка километров нагруженным аки ослик, вывозящий на горбу пещеру Али-Бабы. Пусть даже последние пять шагал я по вполне нормальной дороге, а не колдобинам диких земель, это всё равно была та ещё потогонка. Но вот дальше… дальше были ворота, охраняемые парой гномов. Парой спящих на посту гномов! И так пребывающее в не самом высоком положении настроение окончательно упало на дно. Будить засранцев я не стал — сил устраивать разносы просто не было, так что вместо скандалов я просунул поклажу под ворота, перебрался следом сам и потопал домой, мысленно обещая себе завтра с утра устроить постовым и их десятнику выволочку и прочие штрафные санкции. Но это будет утром, а пока всё, о чём я мечтал — это добраться до своей кровати. И мечты эти претворились в жизнь. С успехом миновав стражу-телохранителей, что, в отличие от своих коллег, продолжали Бдить, я вошёл в наш с Эмилией домик и, не став будить леди, устремился к собственной подушке, куда с удовольствием и рухнул, предварительно скинув сапоги и прочую одежду. Всё утром, а сейчас — спа-а-а-ать!
Утро началось у меня с довольно приятных событий. Проснувшись, я направился в ванную комнату, если помещение с банальным тазиком для умывания, парой вёдер воды и бадейкой для более основательного смывания с себя грязи так можно назвать. Там я приступил к процедуре смывания пота, искренне наслаждаясь отсутствием щетины и даже намёков на неё, а также иных волосяных анклавов ниже головы, вычищать которые от запаха одной холодной водой было бы почти бессмысленной пыткой. И вот под конец означенных процедур дверь отворилась, и в помещение вползла Эмилия, пребывающая скорее в царстве снов, чем в этом мире. Облачена она была в одну ночнушку, что, конечно, не была прозрачной, невесомой или какой-нибудь роскошной шёлковой тканью, что обязана облегать, очерчивать и провоцировать мужскую фантазию, но тем не менее даже в таком «простецком» исполнении из обычного тонкого льна кое-что о фигуре хозяйки говорила. Особенно о её троечке сверху и… Вот не знаю, нормируются ли как-то женские попки, но снизу там тоже всё было хорошо, очень хорошо!
— Доброе утро, Эмилия, — кивнул я леди.
— Доброе утро, Эдвард, — рефлекторно кивнула она, но тут… — Э⁈ Э-эдвард⁈ — бодрость мигом преодолела отметку «over 9000». Взгляд девушки жадно скользнул по моей фигуре, на данный момент облачённой только в панталоны (увы, нормальные трусы тут никто покамест не изобрёл), после чего лицо волшебницы стремительно налилось краской, а сама она спешно отвернулась. — Я-йа-а-а… ох, п-прошу прощения!
— М-м-м? О чём ты?
— Н-ну… я увидела вас… тебя… ох… — она начала судорожно растирать щёки ладошками. Угу, стоя ко мне спиной и позволяя очень неплохо оценить округлость очерченной тканью попки.
— Хм? О! — «сообразил» я, хотя, по чести сказать, именно смущение женщины при виде голого торса мужчины было для меня всё ещё необычно, особенно такое бурное. — Ничего страшного. К тому же мои глаза тоже имеют удовольствие лицезреть очень притягательную картину… — взгляд сам собой вновь сфокусировался на её ягодицах. Боги, как мне хотелось огладить её попку…
— Притя… — тут она сообразила. — У-у-у-уй! — и сбежала. Вот просто взяла и сбежала. Эх… хотя, вынужден признать, это было довольно забавно. И чрезвычайно мило.
Вновь мы пересеклись несколько позже. Будущая леди Найтхэвэн выглянула из своей комнаты только через полчаса, но уже причёсанная, каким-то образом умытая и «при полном параде».
— Что же, ещё раз доброго утра, — улыбнулся я красавице.
— Да… — она смущённо отвела глаза. — Когда ты вернулся?
— Этой ночью. Как ты тут?
— Как обычно. Вот, получила твоё послание и готовила посольство… Ум… Прошу прощения за то, что вот так вот вломилась и застала… — вновь вернулась она к смущающей теме, тем не менее найдя в себе достаточно решимости, чтобы это смущение преодолеть.
— Пустое, — отмахнулся я. — К тому же любые неудобства были компенсированы воистину очень притягательным зрелищем, — не удержался я от новой ухмылки.
— Ох… — она вновь залилась краской. — Лорд Эдвард, прошу! Мне и так очень неловко!
— Ладно-ладно, — улыбка сама лезла на моё лицо. — Но как бы то ни было, я вернулся домой и принёс подарок для моей леди, — постарался я интонацией показать… скажем так, очень сильную неоднозначность этого определения. В том смысле, что то ли я считаю её своей госпожой, то ли — считаю именно моей. Заливший её лицо румянец послужил мне достойной наградой. — Секундочку, — я быстро дошёл до своей комнаты и вытащил оттуда магический посох. — Прошу, — протянул я ей артефакт.
— Это же… — она в удивлении распахнула глаза, — посох архимага! Как? Откуда? Я… я не могу его принять! Это же крайне ценный и могущественный артефакт! Где ты его нашёл⁈
— Тебя признали и слушаются все наши волшебники, так что право на подобный посох ты вполне имеешь, — отбрил я. — Что же касается «как и где добыл»… Скажем так, у меня случился некоторый конфликт с прошлым владельцем данного жезла. И… больше ему этот посох не потребуется.
— Кхм… — на меня взглянули с уважением, хотя то и так постоянно присутствовало во взгляде Эмилии, — яа-а-асно, но… я всё равно не могу принять такой подарок! Он же стоит целое состояние, тем более в нынешние времена!
— Эмилия, — я шагнул ближе и приобнял её за талию, — я знаю, что ты — очень скромная девушка, что почему-то никак не может поверить в то, что уже не является простой дочерью стеклодува, а представляет собой вызывающую восхищение и самые тёплые чувства правительницу города, но правда от этого не меняется. На мой взгляд, ты более чем достойна этого посоха, а раз это мой трофей, то я имею право распоряжаться им по собственному усмотрению.
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Смущённая Эмилия.

— Н-но… разве тебе он не будет полезнее? — она окончательно смутилась, но ещё пыталась как-то отбиваться.
— Мне привычнее меч, а не посох, — покачал я головой, — так что… владей, — я натурально вложил тёплое древко магического артефакта в руку девушке. — Пусть этот подарок напоминает тебе об одном мужчине, восхищённом твоими достижениями… и красотой.
— Ох… я… я не знаю, что сказать…
— «Спасибо» вполне хватит, — очень хотелось привлечь её ближе, поцеловать и, кто знает, быть может, подхватить на руки и отнести к постели, но… я видел, что девочка пребывает не то чтобы в предобморочном состоянии, но где-то близко, а потому мог только обнять и осторожно погладить по спинке. Намерения были выражены, пусть и не прямым текстом, но Эмилия — девушка очень неглупая. Да и знаем мы друг друга действительно не очень долго, и форсировать отношения не стоит, даже если кое-кому очень хочется и зудит. Впрочем, совместная поездка к волшебникам — хороший повод узнать друг друга получше, осталось только согласовать всё это и узнать, кого она видит на месте градоначальника, что возьмёт на себя все нужные функции по решению текущих задач.
— Спасибо, — смущённо буркнула девушка, не знающая, куда деваться. Пришлось отпускать её из объятий и делать шаг назад.
— Для тебя — всегда пожалуйста. Но, думаю, нам стоит организовать завтрак, за время которого мы сможем узнать, кто что делал, ты не против?
— Нет, это хорошая идея, — робко улыбнулась красавица.
— Ну и отлично, значит, завтрак, — звучало неплохо, теперь бы понять, где и как его добывать, но тут можно положиться на будущую королеву.
* * *
За завтраком удалось захватить галактику и парочку параллельных измерений… в моих мечтах, да, а если без мира грёз, то немного прояснить картину на тему пресловутых что-как-куда. Пусть девушка и получила моё послание, однако опыта в составлении каких-либо делегаций у неё имелось около нуля. Что именно говорить, было, в целом, ясно, — упирать на «связь с цивилизацией», предоставляемые блага и Статус почтенных членов общества вместо сидения в диком лесу под боком у варваров, — но проблема была именно с составом посольства. Одно дело — заявляться к соседям из ближайшей деревни или к живущим в лесочке старикам-магам, про которых ты знаешь и которые опасности не представляют, и совсем другое — соваться к незнакомцам, да ещё и обладающим личной армией големов. Эмилия понятия не имела, кого стоит брать на такую авантюру, а ещё — кого оставить здесь на хозяйстве, да и план на случай, если маги заартачатся, а то и вообще начнут кидаться заклинаниями, ничего не слушая, у неё в голове не вырисовывался. Идея влезать в ненужные сражения ей и сама по себе не нравилась, а уж убивать возможных союзников из-за недоразумения и терять по этому же поводу своих солдат — тем более. В общем, взвесив все за и против, девушка решила не пороть горячку и не ломать попусту дров, сосредоточившись в подготовке на том, что в таком походе в любом случае пригодится и на подготовку чего нужно наибольшее количество времени — она занялась организацией походного обоза. Крепкие телеги, что выдержат путь по бездорожью, выносливые лошадки, продовольствие, походные котлы, палатки, перевязочный материал, инструмент…
Всё правильно сделала! Умница! Что я не постеснялся сказать прямым текстом.
Ну и помимо этого девушка поведала кое-что интересное. Например, буквально на следующий день после моей отлучки наш город почтило визитом то самое семейство коневодов, о котором упоминали «речники» с запада. Коней у них было не так чтобы сильно много, но поставлять их в обмен на защиту от варваров и прочие « гражданские права» коневоды согласились, так что уже сейчас в нашем распоряжении была четвёрка скакунов-трёхлеток, что, судя по всему, действительно вели своё происхождение от эрафийских рыцарских тяжеловозов, что прекрасно сочетали в себе скорость, силу и выносливость вкупе с неприхотливостью в питании. Правда… Эмилия не умела ездить верхом. Да и я, откровенно говоря, был весьма посредственным всадником, точнее, даже не я, а Эдвард. Но тут ничего не поделаешь, а передвигаться на чужих четырёх всяко лучше, чем на своих двоих.
— Ясно, — подвёл я черту под её повествованием, — довольно неплохо, а то, что ты уже подготовила припасы к путешествию, вообще замечательно, но вот с составом делегации нужно уже определяться.
— Нужно, — вздохнула будущая королева, — но я ума не приложу, как всё это должно проходить. То есть не можем же мы просто подъехать к башне и сказать что-то вроде «привет, давайте к нам отбиваться от варваров!»
— Ну… в целом, именно это мы и должны сделать, — я усмехнулся, потягивая чуть кисловатый компот.
— В голове не укладывается… Ладно, — вздох, — думаю, стоит взять мэтра Квентинуса, а мэтра Игнасио оставить за главного в городе — у него есть опыт управления, пусть и небольшой.
— Хм-м-м, по поводу Квентинуса согласен, а вот мэтр Игнасио… думаю, его тоже стоит взять с нами.
— Зачем? — удивлённо вскинула брови девушка.
— Затем, что у него есть опыт управления коллективом магов, а значит, он умеет решать конфликтные ситуации и находить компромиссы, а заодно знает, как общаться со своими коллегами и даже служителями эрафийской церкви. Если кто-то у нас и может действительно помочь с переговорами, то только он. Пусть я не верю, что нам повезёт настолько, чтобы встретить среди магов в башне его знакомых, но тем не менее сам факт наличия подобной фигуры в наших рядах должен изрядно помочь. К тому же чем больше среди нас будет настоящих магов Бракады, тем лучше к нам будет отношение, всё-таки одно дело — общаться не пойми с кем, и совсем другое — встретить на чужбине земляков.
— Понимаю, — поджала губы моя собеседница. — А мэтр Квентинус нам потребуется как коллега погонщиков големов в башне?
— Да, причём желательно хотя бы с парой големов — чтобы издали нас увидели и поняли, что мы не варвары или ещё банда какая, а именно свои.
— Ладно, тогда город оставлю на Мелоди Рукк.
— Хоббит?
— Угу, она дочь старосты Харберта Рукка, того, который отправил с тобой двадцать пять добровольцев в нашу армию, — принялась пояснять Эмилия. — Она очень рассудительная и ответственная, к тому же с детства видела, как управлять поселением. А ещё учится магии, и, кажется, у неё есть талант.
— Ну, тут тебе виднее, — развёл я руками. — Что касается военной части… Нужно посмотреть, но десятка два пикинёров для «солидности» нам бы не помешали. А также десяток гномов и два десятка полуросликов.
— Не слишком ли много? — удивилась леди.
— Нет, — я отрицательно мотнул головой. — Нам нужно показать, что мы — не голь перекатная и кое-какими ресурсами располагаем. Боюсь, в противном случае маги вряд ли захотят с нами разговаривать, просто приняв за каких-нибудь просителей или вообще бандитов. Кроме того, учить наши войска правильно проводить марши тоже нужно — манёвр на войне зачастую много важнее численности и укреплений.
— Как всё сложно, — удручённо поникли плечи девушки.
— Ничего, чем дальше, тем будет проще. Люди привыкнут и приспособятся, главное — разобраться с варварами, — подбодрил я Эмилию.
— Угу… — она кивнула. — Значит, два десятка копейщиков?
— Если им успели сковать нормальные копья и сшить однообразные стёганки. Являться разношёрстной толпой — это только показывать себя теми самыми пресловутыми бандитами.
— Успели, — заверила меня девушка.
— Отлично, тогда позволь мне отлучиться на час-другой — отдать несколько распоряжений и выписать кое-кому десяток ударов палкой по заднице, — и можно будет выдвигаться.
— П-палкой? З-за что? — обеспокоилась девушка.
— За сон на посту при охране городских ворот, — пояснил я. — Вообще, в Эрафии за такое могли и повесить, — видя неприятие на лице девушки, поспешил я внести ясность. — Да, у варваров плохо со скрытностью, но тот же лорд Лорн, что, по словам неведомого гнома, чрезвычайно богат, вполне может нанять пару-тройку опытных горлорезов, которые смогут прокрасться в город, перебить стражу и открыть ворота войскам противника. Пусть сейчас такой сценарий маловероятен, но всё же. Дисциплина в войсках должна быть, а если солдат вместо выполнения приказа идёт спать, то грош цена такому солдату. Безнаказанность же за подобный проступок приведёт только к дальнейшему ухудшению боеготовности, — для Эдварда это было прописной истиной, для меня, впрочем, тоже, а вот Эмилия подобные сентенции воспринимала не то чтобы с трудом, но удовольствия ей они явно не приносили.
— Л-ла-а-адно, — протянула она, — всё-таки войска — это по твоей части, Эдвард. Если мы всё решили, то я пойду извещать мэтров… и прикидывать, как обойтись без големов на строительстве, — тяжёлый вздох. — Может, оставим хотя бы одного? — жалобно состроили мне глазки.
— Если у нас уже есть погонщик, который сможет потянуть хотя бы одного голема.
— Я спрошу у мэтра Квентинуса, — приободрилась девушка, — вроде бы он говорил, что пара юношей «не совсем безнадёжны».
На этом мы и порешили, договорившись встретиться у городских ворот через два часа — как раз успеем до всех донести нужные указы. Примерно так оно и получилось — я передал трофейное железо кузнецам, после чего вздрючил начальника караула, а тот, бледнея и краснея, а также закусывая собственную бороду, обещал не просто проштрафившимся задницы отбить, но и побрить. Налысо, включая полное сбривание бороды. Далее я отобрал и нужных мне пикинёров, хоббитов и гномов, что успели обзавестись единообразным оружием и пока, увы, тканевой, но хоть какой-то бронёй. Впрочем, лиха беда начало, главное, что теперь это действительно стало напоминать армию, а не какую-то банду разбойников или суровых сюрвайверов, если речь о полуросликах. Стёганки, они же тегиляи, гамбезоны или акетоны, при всей примитивности, вполне функциональны и даже в богатой и прогрессивной Эрафии были основным видом доспеха для лёгкой пехоты, от пикинёров до арбалетчиков. Так что с этой стороны всё было сносно, хотя металлических шлемов и каких-то гербовых сюрко, конечно, не хватало, но и без того смотрелось недурно. После же, добыв свежих ягод с молоком на городском рынке, я отправился в гости к феям, ибо связь нужна, а для этого — быстрые гонцы. Вот только кое-чего я не учёл…
— Эдва-а-а-ард! — на меня накинулись сразу четыре миниатюрные красотки, радостно махая крылышками и источая уйму позитива.
— Вернулся! — правая рука ближе к плечу оказалась в захвате тонких ручек Ариниль, к которым тут же присоединились объятия неких мягких холмиков…
— И пахнешь лесом! — левая рука повторила судьбу правой с отставанием на одну десятую секунды.
— И ветром! — чей-то носик уткнулся мне в шею, жадно втягивая воздух, пока его хозяйка повисла на этой шее, как ожерелье. — Ты стал друидом?
— Поможешь достроить домики⁈ — мягкие полушария, вжимающиеся в правую руку, вжались сильнее.
— А родник? Родник нам сделаешь⁈ — это уже было сказано в левое ухо.
— М-м-м, пушисто! — последняя фраза была произнесена Тинкалиэнь, что уткнулась мне в макушку носиком, повиснув уже сзади этаким рюкзачком.
— Да… я тоже рад вас видеть, — несколько оторопел я, судорожно прикидывая углы обзора на большой садовый участок, сперва лишившийся хозяев из-за варваров, а потом отданный на откуп феям, дабы они здесь обустроились.
Выходило, что сад хоть и немного обособлен, но с таким «обвесом» мне стоило сместиться ещё метров на пять влево, чтобы гарантированно скрыться от лишних глаз за кустами. Ибо скрыться надо…
— М-м-м… Как ты пахнешь! — счастливо промурлыкали мне в шею, и-и-и… Да… Чувствую, что да… Скрыться нужно срочно!
— Милые, — торопливо совершив все нужные шаги, насколько это позволяла ситуация, спешу привлечь внимание фей, — я вам ягод и молока принёс, возьмите, а то могу уронить…
— Ягодки! — моя макушка оказалась на свободе.
— И молочко-о-о… — тут уже начали освобождаться конечности… в том числе и от кувшина с корзинкой.
— Эдвард хороший! — это уже было хором.
— Да… спасибо, — не удержавшись, я погладил захихикавших феек по головам. — Как вы тут?
— Хорошо, — уже дружно запустив руки в корзинку, заверили малышки. — Домики растут, а теперь будут расти ещё лучше! — продолжила за всех Тинкалиэнь. — Ты же поможешь им? — зелёные глазки феи с надеждой и предвкушением взглянули в мои.
— Если ты объяснишь, что делать… — улыбнулся я такой непосредственности, — и если это не очень долго. У меня, к сожалению, опять дела, требующие отлучиться из города.
— У-у-у… Эдвард постоянно занят, — чуть обиженно выдохнула Филиэнь — та самая фея, что висела у меня на шее.
— Он — друид! У друидов всегда куча дел! — веско возразила Ариниль.
— Угу, но он — наш друг! Так что мы ему поможем! — было вынесено ультимативное решение. — Как тебе помочь, Эдвард?
— Кхм… ну… — первые мысли, навеянные облепившими меня красотками, были жестоко выпнуты из головы, — так… я вместе с Эмилией собираюсь к магам, будем вести переговоры.
— М-м-м… ты можешь им предложить тот алтарь в лесу! Волшебники обожают изучать такие штуки!
— Ага!
— А как же вы и ваши сёстры, что там остались?
— Мы пригласим сестёр в город! Теперь у нас есть друид! Хороший друид! — об меня вновь потёрлись, вспорхнув до уровня головы. Щекой потёрлись. О мою щёку. Прижимаясь грудью… — Который даёт вкусные ягодки и приятно пахнет! — носик Тинкалиэнь зарылся мне в висок.
— Ла-адно… — фейская логика, лучше не пытаться задумываться на этот счёт. И держать руки по швам. Очень важно держать руки по швам!
— А ещё мы пойдём с тобой!
— Ну, кроме тех, кто сейчас на разведке!
— И пойдёт убеждать оставшихся!
— И присмотрит за ростом домиков!
— Хорошо-хорошо, — поскольку эти галдёж и шебуршание могли длиться до вечера, лучше было сразу согласиться. — Так что я могу сделать для вашего домика?
— Просто влей в них ману — им понравится, и они зарастут быстрее! — главная фея отлипла от моей головы, но тут же подхватила мою руку и потянула в сторону странного сооружения из досок, которые при этом дали побеги и росли, срастаясь друг с другом, а также просто вширь и в высоту, но только почти без листвы.
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Сейчас я уже ощущал от этого сооружения слабый магический фон и как бы содержащийся внутри древесины изумрудный свет. Этот свет был бледнее, чем источаемый феями, но однозначно был им родственен.
— Ты уверена? — уже около сооружения повернулся я к Тинкалиэнь. — Я всё же владею и Магией Порядка, это ничего не испортит?
— Эдвард — хороший и добрый! Он нас любит и не желает зла, поэтому и домикам плохо не станет! — наставительно подняв указательный пальчик, заявила мне фея, состроив максимально серьёзную мордашку. — Главное — желать помочь, а не навредить! Наши домики — они как цветы, когда их пересаживаешь из горшочка в клумбу. Цветы чувствуют, когда их любят, и не вянут, если их пересаживать с заботой!
— Эм… Хорошо, я попробую, — соглашаюсь, чувствуя от ситуации некоторый конфуз. Ну и осторожно кладу ладонь на древесину, после чего направляю в пальцы поток маны.
В обычном спектре зрения ничего не изменилось, но вот в рамках того восприятия, что позволяло мне видеть внутренний свет фей, я видел, как моя мана впитывается светом внутри дерева, потихоньку делая тот ярче… А ещё, по мере перетекания энергии, слегка меняя его цвет, из изумрудно-зелёного смещая ближе к аквамариновому. Впрочем, долго это не длилось и далеко сместить не успело — у меня ведь было-то всего тринадцать единиц маны, и утекли они очень быстро.
— Теперь домики будут расти быстрее… — мечтательно протянул кто-то из миниатюрных красавиц, которые совершенно незаметно окружили место действия, пока я концентрировался на задаче. Ещё и кувшин с корзинкой прихватили, причём корзинка была уже наполовину пуста, а фей вокруг стало восемь, а не четыре.
— Всё хорошо? — на всякий случай уточняю у Тинкалиэнь.
— Да! Эдвард — самый лу… А-а-а!!! Мои ягодки! Не пейте всё молоко! — в один момент сменила милость на панику моя собеседница, углядев, как уменьшилось количество лакомства, а одна из её сестёр как раз приложилась к кувшинчику.
В итоге… в мою «свиту» всё-таки вошло ещё шесть фей, и в означенный час мы выдвинулись на северо-запад, представляя собой довольно внушительную, но вместе с тем несколько несуразную картину. Зелёные пикинёры, худо-бедно освоившие три стандартных удара и обзаведшиеся единой формой и оружием, два каменных голема, что сохранились получше, десяток гномов и два десятка хоббитов, да наша четвёрка магов на конях. В смысле, Эмилия, мэтры Игнасио и Квентинус и один скромный « рыцарь», вокруг которого порхали суматошными мотыльками феи. И, надо сказать, если Эмилия и старики просто ехали вдоль строя, то мне опять пришлось попотеть с организацией движения и объяснениями основных деталей. И затянулись мои манёвры на добрых часа полтора, пока колонна не стала представлять из себя нечто похожее на правду, а десятники не уяснили, что и как от них требуется.
— Скажите, молодой человек, отчего вас постоянно величают друидом? Разве вы не волшебник? — обратился ко мне погонщик големов, едва я чуток перевёл дух и пристроился к остальным, прости Господи, «кавалеристам».
— Потому, что Эдвард — друид! — вклинилась в беседу Тинкалиэнь. — Его магия пахнет даже лучше, чем у друидов!
— Ну, — я пожал плечами, — я действительно стал лучше чувствовать лес и по нему передвигаться, но раньше за собой подобного не замечал. А так… — развожу руками, — я всё-таки недоучка, что больше привык к мечу, и из магических практик знаю лишь основы.
— А откуда вы родом, лорд Эдвард? — включился в беседу и уважаемый «ректор магической Академии», насколько наше скромное предприятие можно так именовать.
— Простите, мэтр, я бы не хотел говорить о своей родне, но если вам очень интересно… я родился в лесистой местности на северной границе Эрафии с Ав Ли, к западу от Дейджа.
— А у эльфов магия пахнет похоже! — влезла в разговор фея.
— Хм-м… — покивал Игнасио. — У многих эрафийских родов в предках есть эльфы, особенно в пограничье — несколько веков жизни бок о бок, как-никак.
На этом интерес к моему происхождению подувял, тем более маги Бракады — это, в большинстве своём, весьма вежливые и воспитанные разумные, и, видя моё нежелание развивать тему, далее лезть никто не стал, вместо этого переведя разговор в сторону магии.
И вот тут мне было о чём послушать. Ибо навык навыком, но он говорит лишь о том, что я способен на манипуляции определённой точности с определёнными объёмами магической энергии, а вот реальных знаний у меня кот наплакал, что было бы неплохо компенсировать.
Так, кроме прочего, из последующей беседы я с некоторым удивлением узнал, что «быстро прокачаться» в плане магии… возможно, если у тебя есть достаточно ресурсов, чтобы составить сложный ритуал, при котором несколько волшебников вольют в тебя свою энергию, увеличивая твой резерв и устанавливая «сродство» с определённым стихийным планом. Ну а там, научившись контролировать и оперировать полученной силой, вполне можно выйти на новый уровень понимания энергий. Причём подобная схема работала со всеми направлениями волшебства. Вопрос лишь в поиске компетентных специалистов и возможности организма выдержать нагрузку: дорогостоящие ритуалы нужны как раз для подобного, но даже так слишком часто и слишком много проводить их не стоит во избежание проблем со здоровьем. Кажется, мне только что обосновали возможность « отучиться в академии», когда в игре ты за пару тысяч монет в этой самой Академии мог купить пару-тройку навыков, пусть и начального уровня. И оно действительно логично! Или учись по старинке, тратя на это годы, постепенно развивая сродство с планом и раскачивая резерв, или — велком на форсаж, но это дорого, и далеко не всё так можно получить. Интересно, а я таким образом освоить навыки бы смог? Нет, лучше об этом не думать, а то жаба задушит!
В целом же наш отряд двигался не так плохо, как я опасался. Медленнее, чем я бы шёл один, но всё же не черепашьими темпами, видимо, сказывалась привычка недавних беженцев к долгим переходам. Ну а часа через четыре после выхода из города, аккурат когда мы встали на привал для отдыха и приёма пищи, нас нагнала новая стайка фей из одиннадцати крылатых красавиц. Новенькие немного дичились и зыркали на людей и полуросликов с гномами подозрительно, но Ариниль, которая их и привела, заминок не допустила и сразу потащила сестёр заново знакомиться со мной. Дальше была сцена понимания новенькими, что я друид и от меня «приятно пахнет», море удивления и… И дальше уже не стоило слушать, потому что между старым и новым составом начались бурное обсуждение и обмен мнениями. Ну, тот самый кошмар мужчины, когда одна женщина общается одновременно с пятью подругами, с каждой на свою тему, без перерывов, умудряясь слышать всё, что ей говорят, влезать в соседние разговоры, спорить, соглашаться, дополнять, и так почти в два десятка голосов разом. Тут даже Эмилия, даром что сама девушка, бочком-бочком с места встречи утекла, имея вид ошарашенный и чутка испуганный, про мужчин-магов и говорить нечего — эти сбежали сразу. Причём, к своему стыду, я должен признаться, что я… нить беседы улавливал. Я реально ориентировался в том непрерывном переливистом щебетании, которое издавала толпа фей, и это было… тоже немного страшно. Так что… да, я тоже сбежал.
Так или иначе, но к памятному фонтанчику мы успешно добрались, и не глубокой ночью, а лишь к вечеру, когда ещё было достаточно светло. И тут уже господа волшебники едва ли не прыгали от радости, когда его достигли и дружно хлебнули живительной магической влаги. Для моего недавно обретённого восприятия магии, как цветного сияния, источаемого телом, каждый такой глоток приводил к тому, что голубой и отчётливо холодный (хотя я его не осязал, просто точно воспринимал эту характеристику по самому сиянию) свет в их телах становился насыщенней и больше в объёме. У Квентинуса, чья мана имела лёгкий серебристый отлив, прирост выглядел самым слабым, Игнасио «засиял» уже заметнее, а Эмилия, что, естественно, тоже хлебнула, и вовсе « разгорелась» без малого на одну третью от себя до глотка. Но вот феи… феи опять перещеголяли всех!
— Купаться!
— Да-а-а!
— Бульк! — весь отряд дружно устремился в воду, по пути избавляясь от одежды.
— Так! Народ, расходимся! И ставим лагерь! У девушек внезапный банный день! Все напра-а-аво! Шагом марш! — сморгнув вид того, как изумрудное сияние в крылатых малышках усиливается уже прям вдвое от себя прежнего, отдал я команду и погнал толпу мужиков подальше из зоны видимости.
Те, надо отдать им должное, послушно потопали и стали организовывать ночной лагерь, беззлобно посмеиваясь над магическими существами и их причудами.
Эмилии я, к слову, предложил освежиться, поскольку её присутствие ну никак неприличным бы не стало, но волшебница, покосившись на весело визжащих и бултыхающихся феек, вежливо отказалась, ссылаясь на то, что купание в магическом фонтане — это, конечно, прекрасно, но ей хватит и пары глотков, а от утопления ошалевшими феями она всё-таки откажется.
— Хорошо, тогда, как только выставим часовых, я попрошу тебя немного со мной прогуляться.
— М-м-м? Х-хорошо, — она смущённо кивнула.
А ещё через полчасика, что ушли на организацию лагеря и выдачу распоряжений относительно сваленных в стороне останков мага и его нежити, не менее смущённо приняла от меня протянутую руку. И вот так вот под ручку мы удалились в сторону живописной рощицы, вернее, приснопамятного алтаря «Превосходства».
— Вот, — когда мы наконец-то добрались до нужного места, кивнул я на «стальной бутон», что в сумерках испускал аквамариновое сияние даже в видимом спектре, — это может тебе пригодиться.
— Какой-то магический артефакт… никогда с подобным не сталкивалась, — девушка с любопытством изучала взглядом аномалию.
— Это «Алтарь Превосходства». Наследие цивилизации, что была тут до нас. Как я теперь понимаю, он представляет из себя что-то вроде запечатанного в артефакт ритуала по «усилению» мага.
— Откуда ты всё это знаешь? — в голосе девушки не было подозрения, только любопытство.
— Мне поведал об этом прошлый владелец твоего посоха… ну, перед тем, как попытался убить, — вопрос был ожидаем, а потому и ответ я заготовил заранее. — Как я понял из его объяснений, перемежаемых самовосхвалением, подобные алтари позволяют обрести новые возможности, но потом годами восстанавливают магический заряд.
— Хм-м-м, а ведь действительно, его основание почти такое же, как тот каменный постамент рядом с магическим фонтаном! — отметила девушка.
— Да, — я согласился с её выводами, — только там было что-то из Магии Порядка, если верить тому типу. Он использовал силу алтаря и остался ждать, когда тот восстановится, чтобы попробовать ещё раз.
— Но ты же говорил, что этого надо ждать годами?
— Верно, но, по словам этого Сарика, он там давно жил и считал всю эту местность своей, так что, возможно, для него эти несколько лет были приемлемым сроком, сейчас уже и не спросишь, да и неважно это. Однако данный алтарь идеален для лидера, он выводит его харизму на новый уровень. Ну или что-то в этом роде.
— Так… может, тебе его использовать? — спросила Эмилия. — Какой из меня лидер…
— Мы это уже проходили, — я закатил глаза. — Или прекрасная леди желает ещё раз услышать от одного скромного мужчины о том, как он ею восхищён? Я бы мог это сказать и без таких вопросов.
— Л-лорд Эдвард! — она очаровательно смущается.
— И тем не менее ты ведёшь людей, они прислушиваются к тебе и твоему мнению. Я же… как бы это выразить? Я не «знамя», вдохновляющее войска, я — меч в этих войсках. Я не умею и не люблю произносить вдохновляющие речи, мне куда удобнее просто приказывать и ждать выполнения моих приказов, а ещё лучше — сделать всё без лишнего шума и своими руками. Так что этот алтарь для тебя подойдёт куда больше, чем для меня.
— Хорошо. Но что мне делать?
— Точно не знаю, но для начала — как насчёт того, чтобы просто коснуться его?
— Ла-а-адно… — неуверенно отозвалась Эмилия и послушно дотронулась до ближайшего стального лепестка.
Далее произошло примерно то же самое, что и в моём случае: вспышка магии, «яйцо» упаковывается в свой « бункер», и я вижу через Систему, как у девушки появилась новая способность, а над закрывшимся святилищем — кулдаун уже в пять лет. И надо сказать, едва в табличке её навыков появилась новая графа, как будущая Найтхэвэн… стала держаться чуть-чуть иначе. Иная поза, чуть другое выражение лица, разворот плеч, наклон подбородка, слегка изменившийся взгляд, но всё вместе это давало ощущение, что рядом с тобой полноценная благородная леди, перед лицом которой не грех и спину преломить, а уж выложиться по полной сам Бог велел! Н-да, суровая штука, на меня, вон, тоже действует и заряд бодрости обеспечивает.
— Не чувствую никаких изменений, — призналась девушка.
— Но они есть, — улыбнулся я Эмилии, — поверь, точно есть, пусть и кажется, что это просто мелочи, но именно из этих мелочей и складывается единый образ. И, на мой взгляд, ты стала ещё прекраснее, моя леди, — и я поцеловал ручку растерянной девушки, чем вызвал у неё очередной приступ смущения, паники и… мне показалось или это был тихий писк?
Этим, правда, пришлось опять ограничиться, увы, не время и не место. Да и фей надолго оставлять без присмотра было нельзя, вернее, даже не их самих, а толпу мужчин, которых может и соблазнить идея подсмотреть за бесплатным стриптизом. Словом, стоило уделить им немного внимания, да и Эмилии необходимо прийти в себя и «переварить» произошедшие события, так что возвращаемся в лагерь, распределяем караулы и на боковую — завтра с утра ещё через заросли тащиться, и я уже предвкушаю, как через них попрутся големы… Хотя ладно, големы большие, каменные и не устают, вот людям, хоббитам и гномам будет тяжко, ибо… телеги. Телеги с провиантом, которые вот сто процентов придётся вытаскивать из мест, где те застрянут, это ещё если путь им прорубать не придётся. Короче, народу предстоит завтра Ад.

Глава 7

Утро я встретил в очень… неоднозначном настроении. Ибо совершенно не выспался, точнее, мне не дали выспаться. Звучит уже интригующе, не так ли? А если добавить к этому тот факт, что не дали мне выспаться милые девушки, решившие навестить мою палатку в количестве всего фейского состава… поправка, весёлые, энергичные и явно немного пьяные от магического фонтана девушки. Которым очень хотелось потискать «своего друида». При том, что одежды на них больше не стало. Пожалуй, от падения в пучины разврата меня спасло только осознание, что фейки и так очень шумные, так что в случае каких-либо действий соответствующей направленности этот специфический и «соответствующий» шум будет слышать весь лагерь, плюс тот факт, что их было слишком много, как бы странно это ни звучало. Да, одна лесная дева вызывала интерес, две его бы только распалили, как и три… ну хорошо, четыре! Но когда на тебя налетают полтора с лишним десятка… Да, они все красавицы с шикарными фигурками, что не против пожамкать тебя за всякое и « не замечают»(а может, и реально не замечают, вот вообще не уверен) едва ли не рефлекторные оглаживания и жамканья в ответ, но… их было тупо слишком много! Они все сливались в одну позитивную фейскую массу, если можно так выразиться. Да, хотелось большего, но, проклятье, как тут сосредоточишься на одной девушке, когда тебя отвлекают ещё пять⁈ Минимум пять! От подобного мельтешения, несмотря на всю его приятность и фривольность, у меня реально начала голова болеть! А там уже и ночь миновала. В итоге настроение моё, как говорилось выше, было очень странным. Вроде как меня посетила куча девушек, что вроде бы и не против, но тут столько нюансов, что вроде и нельзя, а вроде и льзя, но не поймёшь, с какой стороны подойти… Кхм… Слишком много « вроде», н-да.
Далее были быстрый завтрак и продирание через рощу. И да, Ад наступил. Пусть при помощи фей мы и старались выбирать наименее заросший путь, но всё равно в массе мест приходилось работать топорами, подключать големов для корчевания и так далее. В общем, тот путь, что в прошлый раз я прошёл за час-полтора, мы Превозмогали добрых четыре и задолбались вусмерть. Зато когда вышли на «оперативный простор» в чистое поле, радости нашей не было границ. Ну и скорости прибавили существенно, так что к башне магов смогли подойти ещё до заката.
Как и ожидалось, там уже были в курсе нашего прибытия и, пусть и несколько насторожились и подтянули големов из тех, что я в прошлый раз не видел, явной враждебности не проявляли. Более того, один из волшебников даже вышел к нам, пусть и под прикрытием големов, а я ощутил над нами чары вроде тех, что давал мне на проверку в «магичности» Квентинус, то есть за нами наблюдали (и, полагаю, слушали) магическим образом. Что же, здоровая паранойя — залог здоровья параноика.
— Приветствуем вас, мэтр, — спустившись с коня и сжимая в руках посох архимага, начала разговор Эмилия.
— И вам здравствовать, юная леди, — доброжелательно ответил чародей, уделив внимание артефакту в руках девушки. Сам он опирался на совершенно непримечательный деревянный посох, разве что с причудливо вырезанным массивным навершием, а вот одет был непривычно, в смысле не в ставшую привычной бордовую мантию чародея Бракады, а в костюм, что являл собой странную смесь из «мантии волшебника» и чего-то восточного, не халата, конечно, но вот где-то как-то смутно и в мотивах, плюс его одеяние было сшито явно не так уж давно и окрашено в фиолетовый цвет. — Признаться, весьма неожиданно встретить на этих землях столь необычную компанию.
— Как и нам. Не думала, что здесь есть кто-то, кроме беженцев и бандитов-варваров.
— Как видите, — развёл руками маг. — Но прошу простить мои манеры и позвольте представиться: Саймон Кланс, один из вынужденных переселенцев в эти места, — вежливо поклонился он.
— Эмилия, — в свою очередь, коротко отрекомендовалась молодая волшебница, — а рядом со мной лорд Эдвард, а также мэтры Квентинус и Игнасио.
— Приятно познакомиться. Прошу прощения, что не могу проявить должного гостеприимства, но мы ещё толком не обосновались… — маг чуть отвёл взгляд, видимо, с припасами у них туговато и кормить лишние рты желания не возникло.
— Что же, думаю, это нам нужно проявлять гостеприимство к цивилизованным людям. Потому, если не возражаете, мы разобьём здесь лагерь и будем рады видеть вас у нас за столом.
— Думаю, — волшебник на секунду задумался, словно прислушиваясь к чему-то (а может, и не словно), — мы с удовольствием примем ваше приглашение.
Что же, первый раунд импровизированных переговоров прошёл очень даже неплохо, и Эмилия тайком облегчённо выдохнула и утёрла выступивший пот. Я мог только похвалить её за выдержку и правильный подбор слов. Всё это время, кстати, заклинание наблюдения так и висело. На мой осторожный вопрос к мэтру Квентинусу тот лишь неодобрительно покачал головой, мол, «совсем молодёжь безграмотная пошла», но всё-таки пояснил, что да, жест это не самый культурный, но, с учётом нынешних реалий, вполне допустимый в « этикете волшебников». В принципе, можно чары и развеять, но тогда мы вызовем лишнюю настороженность, а вот если оставим — наоборот, покажем, что пришли с миром и нам нечего скрывать. Ну, как по мне, вполне здраво и логично.
«Торжественный ужин» состоялся через пару часов и включал в себя даже шашлык из свежайшей оленины: проникшиеся Важностью Момента фейки натурально выпнули из леса небольшое стадо, половину которого прибили и освежевали хоббиты. Вид при этом у них был откровенно зловещий, а этот маниакальный блеск в глазах… Или во всём виновата моя фобия? Но я зарёкся когда-либо вставать между полуросликом и его обедом, просто на всякий случай. Кхм… оставим эту тему и лучше вернёмся к ужину. Тот проходил не сказать что непринуждённо и в дружеской атмосфере, однако было видно, что волшебники соскучились как по сочному мясу, так и по разговорам с кем-либо за пределами своего круга. Особой популярностью пользовались наши пожилые коллеги, поскольку и по возрасту, и по мировоззрению были весьма близки к новичкам, но и на нашу долю приходилось порядочно внимания, тем более что нас, суммарно, было четверо, а обитателей башни — ровно вдвое больше.
— Значит, вы правите городом в двух днях пути на юг? — огладил белую бороду глава волшебников из башни, представившийся мэтром Олфейном из Болдена и тоже облачённый в мантию «нового» фасона, как, впрочем, и все его коллеги.
— Да, — помня о моих увещеваниях касательно «быть уверенней», твёрдо ответила Эмилия, — мы организуем отпор варварам.
— Хм-м, при всём уважении, юная леди, но… не слишком ли вы юны? — осторожно осведомился чародей.
— Эм… — растерялась девушка, и пришлось приходить ей на помощь.
— Молодость — это тот недостаток, что со временем проходит сам собой, — ответил я волшебнику, — но у нас хватило смелости объединить людей и отстоять свою землю.
— Чувствуется эрафийская школа, — добродушно усмехнулся в усы Олфейн. — Отвага, доблесть и честь, хех… Прошу прощения, если мои слова задели вас, молодые люди. Признаться, мы знатно удивились, услышав, что кто-то посреди всего этого хаоса смог организовать хоть какой-то порядок.
— Никаких обид, мэтр, — покачал я головой. — Однако вы услышали о нас, но, быть может, расскажете о себе? Что привело вас в эти земли?
— Эх, — как-то устало вздохнул маг, — наверное, то же, что и остальных беженцев. Мы бежали на юг от варваров.
— Бежали? — вновь вернулась к беседе Эмилия. — Но вы же волшебники! А с вами куча големов!
— Молодость, — покачал старый чародей головой, — горячее сердце… Да, нас восемь магов — трое стариков, вроде меня, трое в самом возрасте и два ученика, что только-только бороды отращивать начали. Ну и големов полтора десятка. Однако у Джоклута Крушителя Челюстей, того вождя варваров, от которого мы, да чего уж там, бежали, есть целых три пусть и молодых, но вполне сильных Чудища, пять циклопов и почти два десятка огров, а про кого помельче и говорить не приходится, — по мере перечисления мощи армии врага грусть охватывала всех слушателей.
— Вряд ли он держит всю эту силу в едином кулаке, — прервал я мага, пока он окончательно не угробил мораль всем окружающим, — варвары не сильны в логистике и обеспечении войск, так что он просто не смог бы прокормить такую толпу.
— Ваша правда, — кивнул старик. — Насколько мы знаем, Чудища живут отдельно в полутора днях пути от Гайдрана — небольшого городка, который Джоклут сделал своей ставкой… насколько такое понятие применимо к диким степным оркам, к народу которых он принадлежит, конечно. Циклопы кормятся где-то севернее в горах, ну а простые варвары увлечённо разоряют округу, кочуя малыми отрядами без всякого плана.
— А что касается огров? Вы упомянули их, но не обозначили, — зацепился я за оговорку волшебника.
— Огры… — мой собеседник поджал губы. — Огров он отправил перекрыть ущелье, которое начинается примерно в полудне пути от нашей башни на северо-запад и тянется на север ещё на день пути. Оно довольно широко и с запада выходит к глади крупного озера. До недавнего времени там стояло небольшое поселение рыбаков, но ныне, боюсь, с ними уже покончено. Для жителей Гайдрана и окрестностей это ущелье выступает единственной дорогой на юг. Возможно, в горах есть и другие проходимые тропы, но большие караваны беженцев с телегами там не пройдут, и Джоклут, к сожалению, это понимает.
— Так вот почему к нам совсем нет беженцев с севера! — воскликнула Эмилия.
— Да, боюсь, мы последние, кому удалось проскочить — огры заняли ущелье почти сразу, как Джоклут крепко обосновался в тех местах. Нам ещё повезло в том, что он, кажется, пребывает в состоянии войны с другими бандитскими вожаками, которые тревожат его с запада и севера. С варваром Гуртом у него конфликт за лидерство над крюлодцами, а так называемый лорд Лорн имеет в горах несколько золотых рудников, и их блеск манит варваров намного больше, чем дикие земли на юге.
— Хм-м-м, ясно… — покивала Эмилия. — А этот Лорн, я уже не раз слышала, что он очень богат, но почему-то наследником Килгора объявляет себя Гурт, и Джоклут, по вашим же словам, соперничает за этот титул только с ним, но разве богатство Лорна не должно давать ему больше шансов в этом споре?
— Лорн не варвар, — покачал головой маг. — Кем он был раньше, я не знаю, но сейчас служат ему в основном самые обычные бандиты, ничем не отличающиеся от тех, кого можно было встретить на дорогах ещё в Энроте. Ходили слухи, что в армии у него привечаются и местные орки, которые лесные, а ещё минотавры, но больше нам ничего неизвестно.
— Минотавры? Те самые минотавры из Нигона? — взволновалась девушка. — Я слышала, они были одними из самых могучих и неустрашимых воинов в армиях Лордов Подземелий…
— Да, лобовое столкновение с тяжёлой пехотой одетых в латную броню минотавров было серьёзным испытанием даже для лучших полков стальных големов Бракады, — покивал чародей. — Однако, боюсь, я не могу ответить, те ли это минотавры, которые служили Нигону. Бесспорно, нельзя исключать вероятность, что Лорн является одним из тех самых Лордов Подземелий, но, учитывая, что в этом мире есть свои гарпии и орки, заметно отличающиеся от тех, которые обитали на нашем континенте в Энроте, не стоит сбрасывать со счетов и вероятность, что и минотавры здесь свои.
— Понятно, — на лбу Эмилии пролегла озабоченная складочка. — А скажите, почтенный Олфейн, как вы смотрите на то, чтобы перебраться в Лонгортон?
— Оно, конечно, можно, но мы только-только обустроились… — начал мяться маг.
— Ещё не до конца, как я вижу, к тому же это место хорошо как наблюдательный пункт, но вот для жизни… Тут ведь в округе даже деревень нет, не говоря уже о чём-то более цивилизованном, а в Лонгортоне у вас будут все условия, достойный круг общения, — девушка кивнула на старших магов, — ну и достойное волшебников уважение.
— А ещё учеников в городе набрать намного проще и удобнее, чем сидя в лесу, — вступил в беседу Игнасио. — Расплата сильно ударила по нашему Искусству, не дать ему угаснуть окончательно — наша прямая обязанность, наш долг! К тому же, — хитро улыбнулся второй старик, — когда ещё обычный чародей сможет заявить, что учил людей, наведших на этих землях порядок? — Эмилия зарделась. Пусть в руках у неё держать себя получалось очень хорошо, но вот такая похвала девушку сильно смущала.
— Кроме того, пока мы ещё отстраиваемся, строиться можно под себя! — внёс важное дополнение Квентинус.
На этом уговоры, по сути, завершились, и далее началось уже скорее обсуждение рабочих вопросов, кто-куда-что. Магам, как и в случае с небольшой лесной обителью, было куда предпочтительнее присоединиться к уже готовому квази-государству, где есть какие-никакие, но снабжение, защита и так далее, чем забивать себе голову и пытаться построить всё это самостоятельно, тем более что «право голоса» у них сто процентов будет. Очень так неплохо, как для тех, кого в старой Бракаде в лучшем случае направляли в качестве поддержки войскам, а то и просто припахивали строить големов и горгулий. Так что, немного подумав, я решил незаметно покинуть коллектив, ведь Эмилии моя помощь уже не была нужна. А ещё я боялся. Фей. В том смысле, что уже смеркалось, скоро может быть отбой, а это означало, что я опять буду облеплен толпой красоток, с которой ничего не смогу сделать. Или ещё хуже — смогу, ибо сорвусь. Потому врубаем все навыки маскировки по максимуму и бочком-бочком…
Ладно, если говорить серьёзно, то скрывался я не только и не столько от феечек, сколько ради очередной авантюры, на которую, зная Эмилию, она бы меня не то чтобы не пустила, но по-любому бы испереживалась и перенервничала, а ей сегодня и так пришлось нелегко, даже если всё прошло вполне гладко и приятно. Что же я задумал? Охоту на огров. Да, их было с два десятка, если верить словам чародеев, а не верить им причин не было. Да, в прошлый раз я едва троих одолел и с тех пор не особо прибавил в силе, но… это экспа! Это много экспы! К тому же теперь у меня есть опыт противостояния этим людоедам, я знаю, чего от них ожидать, а потому надеюсь, что в этот раз всё пройдёт легче и удачнее. Ну а в крайнем случае у меня остались быстрые ноги и маскировка, не считая коня, ускакать на котором намного проще, чем на своих двоих.
При этом никоим образом нельзя сказать, что я не понимал некоторую неадекватность своих действий, в том смысле, что не только намылился в бой с натуральными монстрами, но и в целом, вместо заслуженного отдыха и естественного потворства лени, опять прусь на ночь глядя топать длинный пеший переход, какой привёл бы в ужас девяносто девять процентов моих изнеженных наличием доступного транспорта соотечественников. Однако рефлексировать на эту тему я не мог физически, даже если пытался. В какой-то степени моё состояние можно было сравнить с опьянением. Опьянением силой. Ведь раньше я тоже был изнеженным общественным транспортом и всякими службами доставки рыхлым «мирным гражданинчиком», а тут мог, полноценно мог тянуть такую нагрузку, ощущал разницу физических кондиций, сам факт наличия силы в руках и ногах, которой у меня раньше никогда не было. И мне просто доставляло кайф эту силу применять — убеждаться в её наличии, ощущать её пределы. Это был кураж — удовольствие. Да, вымотаться и устать, но при этом осознавать, что ты, чёрт подери, просто боженька выносливости. И ради этого чувства я готов был на неадекватные поступки. Думаю, примерно так себя самоощущают какие-нибудь альпинисты, выкладываясь по полной ради очередного рекорда, хотя могли бы сидеть дома на диване и глушить пивасик.
В общем, я вышел, аккуратно ведя коня в поводу, чтобы не повредил ноги в темноте и имел силы на скачку, а потом… найти стоянку этих дикарей оказалось несложно — они ничуть не скрывались, привольно расположившись в большой лощине недалеко от выхода из ущелья с нашей стороны. Рядом с их лагерем виднелось несколько телег, скорее всего — беженцы. Дикари праздновали и веселились, распивая явно что-то алкогольное прямо из бочек, куда окунали пиалы, сделанные из черепов своих жертв. Были там и костры с вертелами. И на вертелах опять были хоббиты. Главарей же у данной банды было аж четверо. Один выглядел особо здоровенным детиной, где-то на голову превосходившим сородичей, носил окованную металлом дубину и украшенный мехом кольчужный доспех, а три других хоть и были одеты не так броско, но тоже в доспехи и шкуры с кучей костяных амулетов, и были разукрашены ритуальными шрамами. Судя по табличкам над головами, все четверо были магами, но полный набор способностей Магии Хаоса имелся только у главного, а остальные не имели в арсенале либо «Ворожбы», либо «Пиромансии», либо и того, и другого, обладая только базовой « Магией Хаоса» и « Заклинателем», видимо, все, кроме лидера, являлись молодыми и в магической науке относительно слабыми. Ну и всего зеленошкурых оказалось двадцать одна штука.
Далее началась самая скучная, но и самая нужная часть любой засады: ожидание. Привязав четвероногий транспорт в отдалении, я затаился на краю стоянки огров и ждал, когда дикари нажрутся (во всех смыслах этого слова) и уснут, ну или хотя бы осоловеют. С учётом того, что начал я своё путешествие в сумерках, часов пять топая по лугам подле коняшки, то сейчас было около часа ночи, как раз самая темнота — мой лучший друг. Успокоились, правда, уроды только к двум часам ночи, зато успокоились капитально, в том смысле, что они даже часовых не выставили! Нет, два огра-мага прошлись вокруг поляны, что-то бубня себе под нос, и я даже стал ощущать некую магическую линию из красного света… вот только она срабатывала лишь в том случае, если на неё наступить или над ней пройти. Бесспорно, зверьё, другие варвары или простые крестьяне тревогу бы подняли сто процентов, а вот я просто прошептал короткое заклинание развеивания магии, и защита лагеря на этом и закончилась. Поскольку никакого «будильника», звенящего от прекращения чар, у людоедов не имелось, те продолжили благополучно дрыхнуть. Выждав для верности ещё минут двадцать и убедившись, что действительно никакой тревоги нет и в помине, я отправился резать глотки.
Наученный горьким опытом, бил кинжалом со всей силы и под подбородок, чтобы сразу в мозг, ибо огр — тварь живучая, даже если перерезать глотку, успеет ещё побегать и поорать, чего хотелось бы избежать. А так… подкрался (благо развалились они весьма широко), подготовился, резко вогнал лезвие по рукоять, попутно наваливаясь на тело, чтобы не слишком дёргалось от судорог и на случай какого хрипа, поднялся да пошёл повторять.
Удача покинула меня на втором шамане-колдуне. То ли я уже «замылился», то ли просто запах огрской крови в воздухе превысил какой-то порог, но дикари начали просыпаться… оставшиеся три дикаря, если быть точным. Тут я перестал скрываться и вместо кинжала использовал меч, перерубив трахею следующей жертве.
— Гра-а-а! — заревел «вождь», которого я оставил напоследок, как самого здоровенного и плохо пробиваемого, о чём свидетельствовала стойкость аж А-ранга — такого сто процентов не зарежешь бесшумно и быстро, во всяком случае, с моими текущими физическими кондициями и снаряжением. Рядом с ним вскочил и второй огр-маг.
— … — я молчал, сберегая дыхание и прикидывая, как бы половчее их зарезать.
В идеале нужно было начинать с меньшего, как менее стойкой цели, чтобы потом не путался под ногами, но он был дальше, чем их лидер, да ещё и двигался куда как менее шустро, а впрочем… Приняв решение, я развернулся и побежал от здоровяка к выбранной жертве. Сзади послышался разочарованный вой, а потом ещё и что-то свистнуло. Повинуясь наитию (скорее всего, вызванному навыком Удачи), я ушёл перекатом в сторону. Спустя мгновение по траектории, по которой я ранее бежал, просвистела увесистая дубина. Поймай я такую хребтом, если бы сразу не отъехал и не сломал спину, точно бы был сбит с ног и серьёзно оглушён. Сглотнув подступивший к горлу комок, я втопил побыстрее и, добежав до намеченного огра, бросил ему в лицо комок грязи, собранный мной в момент кувырка. Тварь, не ожидавшая такого подлого трюка, прикрыла глаза, недовольно рыкнув и начав махать дубиной «примерно в моём направлении», тем самым мешая мне подойти, но вот догадаться, что я просто пробегу чуть дальше и «зайду с тыла», он не успел. Стальной клинок прочертил глубокую алую полосу под коленями людоеда, заставляя того вскрикнуть от боли и неожиданности. А ещё — начать заваливаться. Впрочем, мой враг не желал сдаваться до последнего, а потому, падая, попытался подмять меня своим телом или задеть дубиной. Первое у него провалилось. Второе… частично удалось. Удар по правой руке породил волну боли, словно я схватился за оголённый провод, выбил меч и сильно повёл меня в сторону… Тварь успела ещё усмехнуться и довольно рыкнуть, так и не заметив второго меча в моей левой руке, что пусть и был хуже качеством, но его вполне хватило, чтобы войти в глаз и так почти завалившегося дикаря. И мы остались с « вождём» один на один.
— Ты убить моя воинов! Бесчестно и подло! Моя будет убивать твоя до-о-олго! И кушать по кусочку! — варвар скалился, но подходил осторожно. Да, он очень хотел натянуть мою шкуру на барабан, но был слишком опытным, чтобы бездумно бросаться в атаку, да и, с его точки зрения, время работало на него — пойманный мной удар не добавлял здоровья.
— Бейте Решительно и Жёстко! — моя аура затрепетала, а псевдоматериальная латная перчатка, ставшая вроде бы несколько толще и массивнее со времени последнего применения, со всего маху впечаталась огру в… — Начни с яичницы, ушлёпок!
— У-у-уа-а-а-ау-у-у! — завыл дикарь, напрочь забывая о том, что хотел кого-то там бить. Да, удар по яйцам — это очень подло и неспортивно. Удар по яйцам магической кувалдой — тем более, да ещё и почти фатально. Но у нас тут не рыцарский турнир. Да и по поводу «почти»…
— Бейте Решительно и Жёстко! Бейте Решительно и Жёстко! Решительно и Жёстко! — третий «Магический Кулак» был контрольным, окончательно превратившим голову твари в кровавое месиво. И да, чуть позже я сообразил, что смог ещё чуток сократить «формулу». — Фух… Вот оно, превосходство магии над тупой и грубой силой… Ещё бы иметь в арсенале чего поубойней… и чего-нибудь лечащего… тс-с-с-с… — накал боя стал сходить, и отбитая рука принялась намекать, что с ней не всё хорошо.
Проверив свои хиты, я узнал, что огр нанёс мне аж пятнадцать единиц урона, то есть старого Эдварда даже такая касательная атака не просто бы прикончила, а натурально размозжила. Впрочем, так оно и происходит при знакомстве обычного человека с дубиной людоеда. А у меня ведь ещё и Стойкость часть дамага по-любому «списала». Но… неважно! Я реально это сделал! Я взял и вырезал отряд, что мог пару городов взять! И это было… ох… словами не описать! Теперь бы ещё собрать добычу, похоронить бедолаг-беженцев, но… это уже точно не в одиночку. А пока… стоит вернуться и, возможно, получить массу укоров от Эмилии — успокоившись, я смог почувствовать очередное заклинание «Виденья». Вряд ли его авторами были варвары, а вот маги, тем более со своей башни, по идее, что-то такое кастануть могли. Аккуратно пошевелив рукой и убедившись, что она хоть и болит, но, скорее всего, просто « отсушена», а не сломана, я подобрал свой меч, почистил оружие и, убрав его в ножны, двинулся к ближайшим деревьям — нужно было чуток перевести дух и… раскидать свежеобретённую экспу на новые полезности, не просто же так я голову под дубины подставлял?

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [155/170]
Мана: [1/13]
Опыт: 10560
* * *
Особенности:
«Тело полукровки»[Ранг: С+]
«Удача»[Ранг: Е] [Улучшить]
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: D] [Улучшить]
«Стойкость»[Ранг: D] [Улучшить]
«Ближний бой»[Ранг: D] [Улучшить]
«Магия Порядка»[Ранг: С]
«Чародейство»[Ранг: D] [Улучшить]
«Колдовство»[Ранг: С]
«Шарм»[Ранг: D] [Улучшить]
«Магия Природы»[Ранг: D]
* * *


Занятно, что улучшать «Магию Порядка» мне не предлагали, равно как и «Тело полукровки», « Колдовство» и « Магию Природы». При этом очков опыта явно хватало, чтобы перевести их на следующую ступень, по крайней мере, я так думал, глядя на цифру в 10560 очков в соответствующей графе.
Впрочем, первые же вопросы на данную тему тут же были разъяснены новыми сообщениями Системы. В частности, чтобы поднять «Магию Порядка» до В-ранга, следовало сперва прокачать «Чародейство» до С-ранга, в смысле, расширить канал связи с планом Порядка, по которому я черпал его энергию. Аналогично было и с «Телом полукровки», оно просто говорило, что для того, чтобы его развить до В-ранга, надо иметь резерв маны минимум в 50 единиц, а не мои жалкие 13, ибо речь идёт об организме магического существа, функционал которого базируется уже большей частью на магии, а не чистой биологии и физике. В свою очередь, «Колдовство» нельзя было улучшать вперёд « Магии Порядка», потому как данная штука — это буквально качество и насыщенность моей магической энергии, а нельзя оперировать высокоуровневой маной, не имея соответствующей ей инфраструктуры. В смысле, « Магия Порядка» — это умение преобразовывать свою родную ману в ману Порядка и управлять маной Порядка, и если оно недостаточно высоко, то ты тупо не сможешь управлять слишком развитой маной данного спектра, ещё и покалечишься от её наличия внутри тела. Ну а « Магия Природы» сперва требовала подключиться к плану Природы, чтобы тоже начать черпать из него энергию, без этого её развивать было никак невозможно.
Словом, вопросы нашли свои ответы, и я переключился со списка того, что у меня есть и может быть улучшено, на список того, что можно ещё получить:

* * *
Особенности, доступные к освоению:
«Тело гнома»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Тело огра»[Ранг: В] {Цена освоения: 2000 опыта} (Скидка)
«Звериное чутьё»[Ранг: E] {Цена освоения: 500 опыта}
«Убийца Гигантов»[Ранг: C] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Архимаг»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Самолевитация»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Магический удар»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Вечная жизнь»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
* * *
Способности, доступные к освоению:
«Стойкость»[Ранг: А] {Цена освоения: 4000 опыта} (Скидка)
«Стрелковый бой»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Двойной Удар»[Ранг: C] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Берсерк»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Устойчивость к Магии»[Ранг: D+] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Чародейство»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Магия Хаоса»[Ранг: D] {Цена освоения: 500 опыта} (Скидка)
«Заклинатель»[Ранг: D] {Цена освоения: 500 опыта} (Скидка)
«Пиромансия»[Ранг: D] {Цена освоения: 500 опыта} (Скидка)
«Ворожба»[Ранг: D] {Цена освоения: 500 опыта} (Скидка)
«Магия Смерти»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Оккультизм»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Некромантия»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Превосходство»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Магия Жизни»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Мистицизм»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Целительство»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
* * *


И, признаюсь честно, так как в прошлый раз я его и трогать не стал ради скидок, в этот раз первым делом я посмотрел на пункт «Архимаг»[ Ранг: В], однако… Увы, я даже толком не успел раскатать губу, как в самой всплывшей табличке с его описанием меня обломали, мол, так и так, для освоения необходимо иметь подключение минимум к трём независимым стихийным планам, иными словами, вкачаться в три направления магии. И-и-и… оно как бы того стоило, так как говорило, что увеличит эффективность всех сотворяемых заклинаний на «20%», ибо синергия трёх спектров энергии повысит само качество моей маны на « совершенно иной уровень».
И вот тут для меня настал период удушения жабой под стенания внутреннего хомяка. Дело в том, что толпа перебитых огров дала мне суровые скидки на «Тело огра» [ Ранг: В] и « Стойкость»[ Ранг: А], буквально уменьшив цену в первом случае с четырёх тысяч очков опыта за способность до двух тысяч, во втором же — вообще с восьми до четырёх, а учитывая перепрыгивание [ Ранг: В] и [ Ранг: С], на которые в иных обстоятельствах тоже ушло бы от шести тысяч до трёх, предложенная экономия на этих двух пунктах составляла уже добрых девять, а то и двенадцать тысяч опыта. И это было дохрена как существенно! Я буквально не мог отказаться от такой халявы, тем более когда ещё такую подвезут? Это же, несмотря на всплывающие окна Системных сообщений, нифига не игра. По крайней мере, не та игра, когда солдатики нарождаются толпами каждую неделю, а за пару месяцев можно с одного города себе огров многие десятки наштамповать, уже в броне и при оружии. Иными словами, количество врагов в окрестностях ограничено — они не возникают из воздуха и не сбрасываются инопланетянами по всем дорогам каждый месяц. И как бы ни были велики личные армии местных бандитов, с каждым вырезанным отрядом они будут уменьшаться, и взять новых солдат-огров тому же Джоклуту Крушителю Челюстей будет тупо неоткуда. Да, при нужде он может начать вербовать всякую придорожную шваль, не имеющую никакого отношения к армии Крюлода, вроде той банды, в которой состоял Эдвард, или тех орков, что живут у нас на западе за рекой, но и эти резервы ограничены. И пусть для нашего дела с разматыванием местных банд и наведением на этих землях порядка оно хорошо и замечательно, но для меня лично это значит, что я огров могу вообще больше не встретить. Не факт, конечно, у того же Гурта наверняка ещё есть, да и Джоклут не обязательно отправил сюда совсем уж всех своих здоровяков, однако и гарантий, что я ещё раз смогу нарезать такую толпу для получения скидок, мне совершенно никто не даст. Отсюда следовал естественный вывод: способности со скидками надо брать! Особенно высокоуровневые, ведь в перспективе это сэкономит мне кучу опыта!
Вот только… пусть я всё это прекрасно понимал, но, вспоминая, как хорошо я разделал последнего огра Волшебным кулаком и сколько у нас теперь лояльных магов, готовых научить и подтянуть, а также видя такой замечательный список магических навыков, возглавляемый аж особенностью «Архимаг»… Жаба душила! Ирония ситуации: я попал сюда в тот момент, когда люто-бешено негодовал из-за того, что не могу поиграть за чистого воина, без всякой магии, а сейчас мне всё никак не дают углубиться в магию, постоянно подталкивая ко взятию способностей чистого воина. Оно, конечно, логично и обосновано… но ведь с тем же успехом Система могла закинуть меня в какого-нибудь мага, предоставив совсем иной расклад по удобству прокачки. Да и по факту-то в те же Герои я всегда играл за мага, иными словами, к магии моя душа лежала куда больше…
Эх, а ведь благодаря ограм-магам у меня ещё и вся ветка «Магии Хаоса» со скидкой! Четыре способности всего за две тысячи! Добавить к ним «Магию Жизни» и «Мистицизм», и как раз останется на «Архимага»! Ещё и маны сразу станет три с лишним десятка. Да, заклинаний больше не станет, но ведь с бонусом от « Архимага» и « Ворожбы» я ограм смогу морды разбивать в мясо и одним « Волшебным кулаком»! А если кто-то будет похлипче огра? Два слова — и враг мёртв! Как от такого отказаться⁈
Но скидки… Скидки, Карл! Они говорят, что сэкономят мне добрых двенадцать тысяч опыта! Двенадцать ТЫСЯЧ! Тех самых, которые я смогу потом потратить на магию, но уже будучи смерть-машиной, которую обычный человек хрена с два зарежет, даже если по горлу во сне полоснёт или застанет со спущенными штанами.
Не знаю, наверное, отходняк от убийства огров и общий восторг от свершённого как-то сбили мне пелену с эмоций, по крайней мере, именно вот такие рефлексии меня настигли ой как мощно и никак не хотели отпускать. Но долго ли, коротко ли, а рационализм в итоге победил. Да, магию я очень хотел, но до сих пор меня спасали меч и грубая физическая сила, а потому «Тело огра» [ Ранг: В] и « Стойкость»[ Ранг: А] всё-таки были последовательно взяты. И последовательно, потому как давать второе вперёд первого Система отказалась, ссылаясь на необходимость сперва дорасти кондициями, к счастью, до возможности осваивать В-ранговые особенности я уже дорос…

[Получена особенность: «Тело огра»[Ранг: В].]
[Особенность повышает все физические характеристики тела до параметров взрослого, полностью здорового огра-воина, пребывающего на пике своего развития.]

[ Внимание!]
[Проводится синергия с особенностью «Тело полукровки»[Ранг: С+]…]

[Особенности удалены.]

[Получена новая особенность: «Тело гибрида»[Ранг: В+].]
[Особенность объединяет полезные свойства «Тела феи», «Тела человека» и « Тела огра».]
[Отрицательные свойства тел скомпенсированы.]
[Проведите косметические настройки.]


И вновь перед моим лицом развернулось окошко с ползунками и выбором кучи вариантов изменения внешности. И теперь я даже мог стать трёхметровым зелёным бугаём, у которого один палец с руку человека… Впрочем, почти все новые варианты изменений могли лишь ухудшить мою внешность, единственным плюсом к ней, и то сомнительным, была возможность заметного увеличения мышечной массы. То есть я и так фигурой напоминал «Железного Шварца» в лучшие годы, а тут мог стать ещё рельефней и бугристей. И, само собой, не стал этого делать, потому как заходить в дверь боком — это неудобно. А вот что выкрутил на максимум, со знаком минус, это ползунок к параметру « Аура великана». Так-то он говорил, что позволит мне внушать и устрашать, заставляя всех вокруг чувствовать мою огровскую кровь и подсознательно опасаться, но мало того, что это само по себе было тем ещё бонусом, так там ещё и приписка была, что для фей я стану «пахнуть» неприятно, в то время как для женщин-огров — наоборот. Словом, между симпатией милых фей и страхолюдных людоедок я выбрал нравиться первым. И думаю, что поступил верно.
Когда же после очередной прокатившейся по телу волны ощущений, будто мышцы самостоятельно меняют места своего расположения, качество физического тела достигло показателя [ В+], стало возможно осилить и способность А-ранга, с которой моя вера в будущее изрядно поднялась. Учитывая же, что данных о существовании навыков выше А-ранга Система не предоставляла, описывая именно литеру «А» вершиной рейтинга качества, думаю, я мог поздравить себя с официальным вхождением в высшую лигу местной пищевой цепи.
Ну а как со скидочными физическими параметрами было покончено, я… взял всю ветку «Магии Хаоса». В этот момент из груди растеклось ощущение тёплого ветра с искрами от костра, как бы странно это ни звучало. Горячая, терпкая энергия, будто бы издающая фантомный треск раскалённых углей, она слилась внутри со звенящим морозом Порядка, но контакт этот не вызвал какого-то «шипения» и « клубов пара», энергии не пришли в конфликт, не стали разрушать друг друга, они… не знаю, как это выразить, но по ассоциациям… это было как костёр в зимнем лесу, который раздувает пронзительно-холодный ветер. Именно раздувает, а не гасит. Лёд и Пламя внутри словно бы переплелись в некие гармоничные качельки, эдакую цепочку ДНК, с вечным танцем одной грани вокруг другой… Это действительно было сложно выразить, тем более что никаких визуальных образов передо мной не появлялось, я ориентировался только на внутренние ощущения.
Очередной ряд окошек сообщений на фоне попыток разобраться во внутренних процессах прошёл практически незамеченными, тем более что ничего нового в них не было — все описания я уже прочитал раньше. Тем не менее у меня ещё оставалось 2560 очков опыта. Которые можно было пустить на улучшение «Маскировки»… или «Ближнего боя»… или взятие «Магии Смерти» сразу С-ранга… или «Чародейства» тоже С-ранга, то есть плюс ещё 10 маны и возможность качать дальше «Магию Порядка». А ведь ещё была «Магия Жизни» с « Мистицизмом», то есть опять 10 очков маны и открытая дорога к особенности « Архимаг», не говоря уже о заклинаниях лечения, которым есть кому меня обучить. В общем, хотелось всего, даже « Самолевитацию» с « Магическим ударом», мощность которого, к слову, зависела от качества маны, то есть с моим С-ранговым « Колдовством», да к которому прилагается « Ворожба», эта штука должна была бить очень больно.
И всё же выбрал я «Устойчивость к Магии» [ Ранг: D+] и улучшение «Удачи» до D-ранга. Почему? А потому что из-за скидок на физуху я по пути максимизации магических талантов уже не пошёл, так что и пытаться хоть крошек насобирать было глупо. Гораздо разумнее было вспомнить о той попытке гипноза, под которую я угодил на ровном месте, а ещё воскресить в памяти то месиво, в которое превратилась голова главного огра от всего трёх « Волшебных кулаков». Воскресить — и применить к себе. Вспоминая, что вокруг меня уже набирается, на секундочку, добрая дюжина боевых магов (в смысле, не считая старых наставников, вроде Квентинуса и Игнасио, а только ребят, способных выйти в поле, пусть четверо из них — это пока безусые юнцы, учащиеся у того же Игнасио), каждый из которых в перспективе может приласкать меня таким заклинанием. А дюжина магов — это ведь не один я, это дюжина магов! И пусть пока даже намёков на такой вариант событий на горизонте не просматривается, но умирать всё равно как-то не хочется. Вот совсем. Так что немножко удачи и защиты от магии мне определённо не помешают. Тем более что магии ещё учиться надо, а я пока и весь арсенал Магии Порядка не освоил, который нашим кудесникам доступен, куда уж тут за « Магию Жизни» хвататься?
В общем, это был сложный путь очередного становления нищебродом, но я прошёл его с честью! Однако время тикало, а у меня там прекрасная волшебница одна армией командует, так что, пожалуй, встаём с коряги, топаем до лошадки и скачем назад к башне, благо уже светает и коню уже не так опасно будет. Надеюсь, Эмилия там не слишком волнуется…
Уже встав, бросаю быстрый взгляд на окошко Статуса:

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [255/270]
Мана: [1/23]
Опыт: 560
* * *
Особенности:
«Тело гибрида»[Ранг: В+]
«Удача»[Ранг: D]
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: D]
«Стойкость»[Ранг: А]
«Ближний бой»[Ранг: D]
«Устойчивость к Магии»[Ранг: D+]
«Магия Порядка»[Ранг: С]
«Чародейство»[Ранг: D]
«Колдовство»[Ранг: С]
«Шарм»[Ранг: D]
«Магия Природы»[Ранг: D]
«Магия Хаоса»[Ранг: D]
«Заклинатель»[Ранг: D]
«Пиромансия»[Ранг: D]
«Ворожба»[Ранг: D]
* * *


Да… надеюсь… Хотя в любом случае я не жалею ни о чём!

За некоторое время до этого. Эмилия.
Девушка облегчённо вздохнула, поднимая взгляд к ночному небу, усеянному яркими звёздами. Когда-то в Эрафии её семья работала у алхимика, и всё внимание, на которое могла рассчитывать даже от такого совершенно незначительного мага маленькая девочка-прислуга, это приказ рассортировать снадобья по назначению, объёму и цвету. Сейчас же настоящие мэтры колдовства далёкой и таинственной Бракады, полноценные боевые чародеи, владеющие войском в полтора десятка големов, общались с ней как с родовитой аристократкой и были готовы присягнуть на верность, едва будут утрясены бытовые вопросы.
Эмилия всё ещё неуверенно чувствовала себя в такой ситуации и внутри отчаянно надеялась, что, когда всё утрясётся, лорд Эдвард снимет с неё это бремя. Как бы убедительно он ни объяснял ей свои мотивы, девушка не чувствовала, что подходит для власти. Всё, что заставляло её раз от разу выслушивать чужие проблемы, споры и надобности, после чего бросаться всё исправлять, приказывать или выдумывать на ходу, — это беспрестанное напоминание себе, что она борется за мир, в котором никому не придётся умирать от голода и рук бандитов, на которых нет никакой управы.
К счастью, на сегодня работа была закончена, и спустя несколько часов беседы они с мэтром Олфейном распрощались. Позади остались множество решённых вопросов: как переезжать, куда, что брать с собой, что оставить здесь, нужно ли будет что-то конкретное на новом месте, а на старом? Останется ли кто-то из волшебников в башне, что станет аванпостом? Требуется ли посменное дежурство и, если да, как оно будет выглядеть? До начала разговора Эмилия даже не подозревала о таком количестве нюансов и тонкостей, что стоит заранее решить, чтобы потом не получить кучу проблем на ровном месте. А ведь при всём при этом нужно было ещё подать себя уверенной в себе леди, а не не понимающей, как всё так вышло и что с этим делать, недоучкой с полутора заклинаниями за плечами.
А ещё теперь у неё была кристаллическая шахта, с которой было непонятно, что делать. Оказалось, маги нашли в ближайшем лесу на востоке богатую жилу, что выходила прямо на поверхность, и уже начали её разрабатывать для применения ценного материала в своей башне. Ну а теперь месторождение передали ей, и что с ним делать, тоже должна была решать она. Раньше добычу под присмотром магов осуществляли големы, но оставлять столь ценные боевые единицы копаться в земле, когда на Лонгортон в любой момент могут напасть, было глупо. Однако хоть на работы и можно было направить гномов вместо магических конструктов, нужность добычи самих кристаллов была для города сомнительной. Эмилия, конечно, слышала, что такие кристаллы идут для различных магических фокусировщиков, артефактов и практик, а не только на ювелирные изделия (равно как и драгоценные камни, ртуть, сера и многое другое), но у них пока не было даже полноценной лаборатории алхимика, не говоря уже о ювелирах и мастерских артефакторов.
К счастью, на первое время мастер Олфейн предложил пустить их на магические стёкла. По его словам, они прекрасно подойдут к покоям любого мага, удобны для чтения магических письмён в библиотеке и, пропуская через себя свет, генерируют немного магии, разумеется, при правильной установке, обработке и нанесении подобающих рун. Всё это позволит быстрее восстанавливать исчерпавшийся резерв, да и просто приятно, а маг заверил, что он и его коллеги могут произвести подобные преобразования. К тому же магические кристаллы в измельчённом состоянии порой добавлялись и в стекло фиалов для самых дорогих и сложных эликсиров, и подобную посуду выходцы из Бракады тоже могли создавать. Хотя, бесспорно, пускать такое богатство на простые окна было откровенно жалко. Такое было бы уместно для какого-нибудь дворца богатого правителя, а не их с Эдвардом небольшого домика. Но… других идей всё равно не было, а будущей Гильдии Магов тоже нужны будут окна и лабораторная посуда. Пусть в голове всё равно не укладывалось, что простая дочь стеклодува уже оперирует ресурсами на тысячи, если не десятки тысяч золотых.
И вот вроде бы всё уже разрешилось, и девушка облегчённо выдохнула, как вдруг неожиданно одна из постоянно порхавших в округе фей подлетела к ней и подёргала за рукав платья:
— Добрая волшебница, а куда ушёл наш друид?
— А он скоро вернётся?
— А зачем он ушёл? — загалдели в одно мгновение окружившие её крылатые девушки.
— Что? Кто ушёл? — не сразу поняла правительница города.
— Друид! — веско заявили ей. — Эдвард!
— Он пропал!
— Совсем!
— И его конь тоже!
— Уже несколько часов не можем найти! — наперебой начали жаловаться ей феи, как обычно, вгоняя в ступор диссонансом от взрослых пропорций тела и совершенно детского поведения.
Липкий страх на мгновение охватил Эмилию, едва она осознала сказанное. Одна мысль, что молодой мужчина просто исчез так же неожиданно, как и появился, заставила в душе всколыхнуться панику — ведь она понятия не имела, что тогда делать. А ещё там была обида… Но, поборов секундную слабость, девушка встряхнулась. Лорд Эдвард явно был не из тех людей, кто вот так бы взял и бросил доверившихся ему, к тому же он действительно имел поразительный талант «теряться» на ровном месте. И, с учётом того, как последнее время липли к нему явно соскучившиеся из-за его разведывательных миссий феи, понять желание мужчины куда-нибудь от этих летучих девиц потеряться она вполне могла. Правда, смущало отсутствие коня… но мало ли. В общем, девушка решила немного подождать, что и предложила окружившей её крылатой толпе.
На удивление, феи не стали спорить или капризничать, внимательно выслушав её размышления о том, что Эдвард наверняка скоро вернётся, после чего покивали и, согласно зашушукавшись, разлетелись высматривать, откуда тот вернётся. Но ни через полчаса, ни через час молодой лорд так и не появился, и в сердце Эмилии начало зреть беспокойство. Спустя ещё час оно дошло до той отметки, когда девушка не увидела ничего зазорного в том, чтобы обратиться за помощью к новым союзникам. Они ведь волшебники и наверняка имеют какое-нибудь заклинание на такой случай, да то же «Видение», например! Оставалась сущая малость — попросить их о подобной услуге.
Как ни странно, но с просьбой проблем не возникло, к тому же волшебники не просто так ставили на вершину своего жилища фокусирующий кристалл — одной из его основных задач как раз и было усиление чар наблюдения, что позволяло видеть всю округу на пару дней пути окрест — разумная предосторожность, если где-то рядом расположилась банда людоедов. Пусть одиночную цель выследить было сложнее, но если знаешь, что именно искать, то никаких проблем. И вот, сотворив нужные чары, Эмилия, к этим чарам подключённая (как и все остальные маги), могла наблюдать молодого лорда, что, как она теперь припоминала, отлучился почти сразу после того, как услышал о бесчинствующих ограх. Вернее… она могла наблюдать некое поле, просто усеянное окровавленными трупами огромных зеленокожих людоедов, и Эдварда, который сражается с двумя оставшимися ограми-магами.
Несколько секунд стремительных движений в темноте, которые даже взглядом не всегда отследишь, и один из огров падает с подрубленными ногами, чтобы миг спустя получить укол в глаз от меча в левой руке человека. И вот Эдвард уже один на один с последним гигантом, но вместо стали использует магию и просто… просто уничтожает всякое достоинство монстра, да так наглядно, что некоторые из окружающих её чародеев невольно дёрнулись руками к месту ниже пояса.
— … — пока человек в кристалле как ни в чём не бывало разминал руку, по которой пришёлся удар дубины огра, с таким выражением лица, словно чуть-чуть ушибся, в зале верхнего этажа башни царило неловкое молчание. Почтенные маги с непередаваемым выражением на лицах продолжали смотреть в Видящий Кристалл, установленный на крыше и выходящий на последний этаж величественного строения.
— Кхм… — прочистил горло мэтр Ольфейн, когда Эдвард всё с тем же невозмутимым видом приступил к уходу за оружием. — Леди Эмилия, скажите… а вам армия… зачем?
— М-м-м… — протянула волшебница. Да, она знала, что Эдвард — явно непростой рыцарь, да и уровень его знаний и навыков казался чем-то непередаваемым, но то, что она увидела сейчас… это было сродни подвигам Айронфистов и Грифонхартов! В одиночку выйти против двух десятков людоедов! И не просто выйти, но победить, отделавшись парой синяков! Даже Архангелы не были способны на подобное! Да и у Титана могли возникнуть проблемы… наверное. В общем, лорд Эдвард умел… произвести впечатление. И оттого, что подобный человек называет её «моя леди», делит завтраки и ужины, а также целует руку… сердце замирало, а в животе странно тянуло от смеси волнения и чего-то ещё, трудноописуемого, но, без сомнения, очень вдохновляющего. Однако сейчас было не время мечтать, требовалось правильно поставить себя перед союзниками, — ну… лорд Эдвард не может быть везде и всюду одновременно. Вроде бы…
— Ага, — отозвался один из волшебников-новичков, — зато там, где он может, никто другой больше не «бывает».
— Что же, думаю, больше проблем с ограми не будет, и это спасёт множество жизней, — осторожно сказал старый маг.
Эмилия заметила, что пожилой мужчина явно ощущал себя не в своей тарелке, и она могла его понять. Но только если она была полностью уверена, что Эдвард на её стороне, то вот волшебники… вряд ли сейчас никто из них не думал, что было бы, отвергни они предложение молодых лорда и леди, и не получилось бы так, что этой ночью лорд навещал бы не огров, а их самих? Девушка гнала прочь эти мысли, но не могла не заметить, что доброе слово, конечно, работает, но доброе слово в сочетании с мастером клинка работает ещё лучше. Правда, теперь у неё возникло несколько вопросов к этому мужчине, но… пожалуй, она подождёт, пока он сам не захочет на них ответить.

Снова один скромный воитель.
Возвращение моё прошло… специфически. Нет, коняшка честно брела по полю и даже перешла на рысь, когда окончательно рассвело, но… не стоит недооценивать фей. Никогда не стоит недооценивать фей. Всё произошло примерно за час-два до моего возвращения к башне чародеев. Милые маленькие леди просто выследили, загнали и облепили мою скромную персону.
— Да-а-а! Я первая нашла! Теперь я главная! — возликовала миниатюрная девушка с голубоватым отливом коротких волос, что натуральной бомбочкой спикировала на мою персону, этак пузиком в лицо, чем чуть не сбила с коня. При этом ликовала она, вовсю меня тиская, обхватив ножками и взлохмачивая волосы.
— Силиви не может быть главной — она слишком легкомысленная! — возмутилась вторая фея, оказавшаяся рядом. И вот чего-чего, а подобного аргумента я от фей не ожидал. Тем не менее «предъява» была « кинута», и на неё ответили:
— Мы договорились! И поспорили! И э… это было пари! — чуть сбилась, судя по всему, та самая Силиви, явно вспоминая слово. — Или вы отказываетесь от своих слов?
— Ничего не знаем! — хором ответили ей ещё несколько феечек, поспешивших облепить моё тело, кажется, тем самым пытаясь оттеснить от него «победительницу».
— Кхм… — прочистил я горло, ибо та самая победительница в ходе прений уже сместилась несколько ниже, отчего мои губы упирались уже не в её пупок, а в ложбинку между двумя прикрытыми лишь сплетёнными листиками и травкой холмиками. А мне, как бы, для прилива определённого рода бодрости хватило и нежной кожи животика феи, которым та елозила по моему лицу. — Милые леди, может, вы объясните, что происходит?
— Хм-хи! — очень «доходчиво» ответили мне процентов так девяносто милашек, а их ладошки загуляли по моему телу заметно активней.
— У нас выборы! Мы поспорили, кто первый найдёт нашего друида! — добавив в голос максимум важной и самодовольной интонации, пояснила мне миниатюрная красотка, в чью грудь я всё ещё был вжат лицом. — И теперь главная — я!
— Нечестно! Эдвард должен утром давать ягодки с молоком только мне! — возмутилась Тинкалиэнь откуда-то со спины… В смысле, очевидно, это её грудь вжималась мне в затылок.
— Нет! — это уже был кто-то другой, кто до этого не говорил. — Тинкалиэнь нельзя давать ягодки первой! Она не умеет останавливаться и всё съедает!
— Да!
— Верно! — понеслось со всех сторон.
— Не всё! — потребовала справедливости обвиняемая.
— Почти всё!
— Вы такие же! — последовало ответное разоблачение. И… я не видел, что вокруг происходит, но возня и взаимные пихания фей явно нарастали.
— А Эдвард стал сильнее, — внесла новую тему в разговор Ариниль, которую я узнал не столько по голосу, сколько по сиянию её маны.
— И теплее! — поддержала её Филиэнь.
— Угу, теперь он одновременно холодный и горячий! — с восторгом добавила Тинкалиэнь.
— Весело! И нам тепло нравится больше! — опять разноголосый хор, но, судя по всему, феи чувствуют изменения в мане и реагируют соответственно.
— Это точно медитация! Медитация среди деревьев — это хорошо! Но среди фей — лучше! — вот не сомневаюсь, но слишком уж вы миниатюрны, а то я бы уже отмедитировал с такими красотками…
— Вы тут как вообще оказались? — всё-таки смог я задать интересующий меня вопрос, очень осторожно (и, чего уж там, с удовольствием!) положив ладони на голые бока Силиви, капельку её отстраняя.
— Мы искали! — сообщила Тинкалиэнь.
— И нашли! — вторили ей подруги.
— Ясно… — что ничего не ясно, но это, видимо, тот максимум полезной информации, что я могу сейчас почерпнуть.
— Эдвард приятно па-а-а-а-ахнет, — уткнулась носиком мне в шевелюру крылатая красавица с голубыми волосами, которую я держал в руках.
— Костром!
— И лесом!
— И морозом! — прижавшихся ко мне носиков стало несколько.
— Ага… — выдохнул я.
А что тут ещё скажешь? Это всё было так приятно и капельку щекотно, что я едва руки удерживал, чтобы не забраться под лифчик оседлавшей меня малышки или не начать гладить её ножки. А ведь очень хотелось… Очень!
— Милые… пожалуйста, — чёрт, руки всё-таки соскользнули и, не спрашивая мнения мозга, чуть-чуть сжали попку феи, — мне надо править конём… Не могли бы вы… Немножко подождать с обниманием? — выдал я тот максимум, который смог, пока все остатки силы воли превозмогали желание начать целовать сидящих на мне милашек.
Ответом мне стало весёлое хихиканье, но после него, хвала богам, девушки всё же стали отлипать, и мне удалось разжать пальцы на ягодицах Силиви. Та, словно вообще ничего не заметив, спокойно упорхнула в сторонку, вновь начав спорить о том, кто теперь главный.
Вот так, под щебет фей и ощущение общей неловкости, я и добрался до башни магов. Где меня встретила Эмилия. Она не кричала, не обвиняла в чём-либо, но… взгляд у неё был в высшей мере укоризненным.
— Лорд Эдвард…
— Леди Эмилия…
— … 
— … 
— М-м-м… Вы решили совершить променад?
— Да, проветриться никогда не помешает. Все эти переговоры и дежурные застолья…
— Понимаю, убить пару десятков огров, конечно же, куда как предпочтительнее, верно? — меня одарили на редкость укоризненным взглядом. Серьёзно, мне стало стыдно, и ощущение появилось, словно у какого-то нашкодившего подростка.
— Да, что-то в этом духе, — поспешил я согласиться, ибо… ну его. К тому же вокруг меня по-прежнему порхала куча радостно мурлыкающих фей, а потому сама беседа с Эмилией была довольно неловкой… н-да. Но в конце концов меня вроде бы «простили»… Наверное. Во всяком случае, сиятельная леди более никак не выразила своего недовольства, лишь косо посмотрела на феечек и… всё. Ну и ладно, разборки предпочту потом, а пока… как насчёт вздремнуть пару часиков? А то эти ненормированные « рабочие дни» уже реально в печёнках сидят.
Увы, дремать было нельзя, и не потому, что это было чревато неловкими моментами с участием толпы полуголых девчонок с крылышками, а по куда более прозаичной причине: варварские вожди и самозваные лорды никуда не делись, и оставлять инициативу было нельзя.
В идеале стоило навестить владельца огров — он явно не должен ждать атаки со стороны, куда отправил элитный отряд, и в теории его можно было попытаться застать «со спущенными штанами». Вот только в действительности шанс на это был крайне незначителен, а даже если каким-то чудом нам бы и удалось взять захваченный им город с ним самим, пользуясь моментом, когда « армия распущена на кормление», это не избавило бы от необходимости почти тут же отражать атаки его армии всего с полусотней зелёных ополченцев. А перспектива отражать атаки армии, где есть циклопы и Чудища, меня совсем не прельщала. Если первых, допустим, как-то убить ещё можно, да даже банально глаз выбить, тем самым снизив их боевую ценность на порядок, то вот твари, что могут более-менее на равных разбираться с драконами и титанами, меня, откровенно говоря, пугали. И связываться с ними не хотелось категорически. Во всяком случае, пока что. Но и оставлять на самотёк всё было нельзя.
Короче, наскоро умывшись и перехватив миску чего-то съедобного у хоббитов-кашеваров, просто закидав всё в топку, не успев толком почувствовать вкуса, я отправился к Эмилии.
— Мне потребуется взять как минимум пару десятков человек и пройти с ними до места боя с ограми, — с ходу сообщил я девушке, едва приблизившись на дистанцию разговора. — А в идеале нам нужно свернуть весь лагерь и пройти до места вместе.
— Ясно, а что ты хочешь сделать? — не стала спорить леди, заодно второй раз подтвердив, что именно знает, где я был и чем занимался, то есть то заклинание, что я чувствовал, было всё-таки отсюда.
— Оставить для Джоклута понятное ему послание, а заодно укрепить моральный дух солдат.
— Дух? — моргнула девушка, не сразу поняв, о чём я.
— Им нужно увидеть, что огры смертны, что их можно победить. Для придания войскам уверенности в себе нет ничего лучше, чем победы. И им нужно почувствовать эту победу, почувствовать свою причастность к ней.
— Ты хочешь показать им тела мёртвых огров?
— Да, и не только показать. Ещё там нужно будет похоронить то, что осталось от беженцев, и собрать трофеи.
— А что за послание? — продолжила любопытствовать волшебница, дабы «устранить свои пробелы в образовании». — Это ведь не письмо — до его главного лагеря отсюда должно быть не меньше недели пути.
— Верно, и гонять наш отряд на такие расстояния пока рано, — кивнул я. — Но вот насадить головы людоедов на колья в самой узкой части ущелья мы вполне сможем, чем лучше любых слов объясним варварам, что на юге им не рады.
— А они не оскорбятся и не захотят отомстить? — озабоченно нахмурилась Эмилия.
— Конечно, но вид двух десятков огров, рассаженных на пики, заставит задуматься даже самого отчаянного берсерка, потому рейдов малыми отрядами можно будет не опасаться, что нам на руку. Собрать же всю свою армию и пойти сюда всеми силами Джоклут тоже сразу не сможет, ведь у него есть явные враги и в других местах, которые не упустят возможности откусить кусок его земель. В итоге мы можем получить хорошую передышку, а даже если кто-то из варваров сюда и пойдёт через ущелье, двигаться он будет осторожно, опасаясь того, что убило огров, а это даст нам больше времени его заметить и подготовиться.
— Хорошо, тогда выдвигаемся все вместе, — решительно стиснула посох чародейка, глядя мне в глаза.
Отговаривать леди я не стал. Если подумать, «боевой дух» укрепить и ей не помешает. К тому же если выбирать, ехать расчленять трупы огров в компании красивой девушки или в гордом одиночестве (не считая армейского отряда, само собой), я выбираю первое. Так что, приняв сие решение, мы пошли извещать остальных и заодно распределять роли. Всем «табором» тащиться смысла всё-таки не было, те же маги и так всё видели и « воодушевились», големам, очевидно, пофиг, а пожитки волшебников тащить кому-то нужно. В общем, оставив нашим новым друзьям мэтров Квентинуса и Игнасио с двумя големами для помощи в переселении и координации уже в городе, остальным отрядом мы выдвинулись на запад. Был ещё вопрос кристаллической шахты, но несколько дней он потерпит, а там подтянется народ с города — « запас гномов» у нас ещё был, так что кому копать вместо големов, вполне найдётся.
Сам путь прошёл легко и без помех, если не считать некоторого недовольства Эмилии тем фактом, что вокруг нас постоянно порхали феи и влезали в беседу, в итоге не давая нормально поболтать в дороге. Пусть будущая королева и сохраняла лицо, да и, с учётом её нового навыка, подавала себя весьма достойно и «возвышенно», скажем так, но вот то, что летучие девушки её несколько раздражают, было ощутимо. Чувствовали это и феи, что делало их не то чтобы более несносными, но… они не могли понять причины раздражения, отчего « пытались поднять настроение доброй волшебнице» и только сильнее к ней лезли. Разумеется, тем самым оказывая эффект противоположный. В итоге пришлось сочинять малюткам задание и отправлять в оперативную разведку. Что, кстати, тут же вызвало беспокойство Эмилии:
— Разумно ли это? — с некоторым сомнением спросила волшебница, пристраивая свою бежевую лошадку, на которой сидела в женском седле, то есть этак боком, поближе к моему скакуну.
— М-м-м? — повернулся я к ней, отрываясь от разглядывания удаляющихся фей.
— Не пойми меня неправильно, я ничего такого, но… ты же вроде бы мне говорил, что от фей в разведке толку мало.
— Мало, — согласился я, — но всё-таки есть. Сейчас они для нас как лёгкая кавалерия, которая должна проверять путь впереди и по сторонам, чтобы походная колонна не попала в засаду. Конечно, они не очень дисциплинированы, но с высоты отряд сбежавших крестьян или направляющихся к нам варваров заметят легко и успеют быстро вернуться, чтобы предупредить. Большего и не требуется.
— Но ты же послал их не только вперёд?
— Ну… — я почесал бровь, — откровенно говоря, я их отправил, чтобы под ногами не крутились. Пусть мне и нравятся феи, сейчас их позитивный настрой и несерьёзность сильно неуместны. К тому же что-то интересное они тоже могут узнать. Территория там и так на пару-тройку дней более-менее известна, но, может быть, смогут чем-то дополнить.
— Понятно… — немного повеселев, произнесла Эмилия, хотя и постаралась свой позитивный настрой скрыть.
Нельзя сказать, что дальше мы провели всё время за приятными разговорами, мне всё же требовалось следить за движением отряда и то тут, то там подгонять непривычных к такому делу ополченцев, но настроение девушки всё же поднялось. К счастью, днём и по уже разведанному маршруту дойти до нужного места у нас получилось заметно быстрее, чем у меня этой ночью, так что вскорости народ мог уже «любоваться» устроенной мной резнёй. И, надо сказать, запах крови и содержимого кишечника людоедов лично у меня вызывал прилив не боевого духа, а скорее тошноты к горлу, да и наше воинство не сказать что сильно ободрилось.
— Невероятно… ты действительно их… всех… — Эмилия окидывала взглядом здоровенные туши. В ответ я просто пожал плечами, поскольку разливаться соловьём на тему того, что я подло зарезал спящих огров, будет как-то… ну, странно. Думаю, народ, что трупы будет тягать, сам поймёт, что никакого «честного боя» тут не было от слова вообще. Хотя… воинов в отряде, считай, нет — одна зелень, пусть и натасканная немного, да пара ветеранов из хоббитов, что… ну да, уважительно цыкают зубом, кто бы сомневался. Так, ладно, нечего прохлаждаться.
— Начинайте собирать трофеи, — отдал я распоряжение. — Торвальд, Борос, — обратился я к десятникам у бывших крестьян.
— Милорд?
— Хоббиты с трофеями справятся, что тяжёлое тащить им гномы помогут, а вы… возьмите ребят и сходите вон в том направлении, — я махнул рукой. — И возьмите с собой лопаты, нужно будет похоронить их жертв.
— Сделаем, — помрачнели мужики и, дождавшись моего разрешения, удалились раздавать команды подчинённым.
— Война… — с тоской протянула Эмилия…
— Война, — согласился я. — Война никогда не меняется. Всегда, когда у разумных кончаются слова, в ход идут мечи. Сила — универсальный и самый значимый аргумент, что бы ни пытались по этому поводу говорить священники.
— И всё равно это отвратительно.
— Пожалуй, — я вновь пожал плечами, — но…
— Эдвард! Эдвард! А мы посёлок нашли! — вклинился в нашу беседу хор стремительно подлетающих фей.
— Пусто, Эдвард!
— Совсем пусто!
— Мы всё пролетели, Эдвард!
— Совсем всё!
— Так, — видя, как морщится не удержавшая лицо волшебница, я поспешил в очередной раз вернуть беседу в конструктивное русло. Да и в самом деле, что-то феечки перегибают. Сомневаюсь, что у эльфов или элементалей друиды или тем более повелители стихий потворствовали такому поведению, — давайте чётко, кто, где, сколько? Тинкалиэнь, ты рассказывай.
— Угу! — надулась от важности названная под завистливое ворчание подруг-сестёр. — Там, — она махнула ручкой в сторону северо-северо-запада, — за теми небольшими холмами есть деревня. Там домов — штук десять. Но все пустые… и пахнут ограми.
— Целые?
— Да! Только двери выломаны, — покивала фея.
— Ясно… Вот что, — я окинул взглядом порхающих девушек, — возможно, кого-то эти твари не съели, а угнали в рабство, но нужно убедиться. Летите на север — там должен быть выход из ущелья, если повезёт, возможно, найдутся какие-то следы. Только будьте осторожны — не попадитесь в лапы гарпиям или ещё каким тварям, в случае малейшей опасности — сразу мчитесь назад.
— Сделаем! — стараясь излучать Серьёзность, ответила фейка и принялась отбирать разведчиц.
— А мы что будем делать? — дождавшись, пока магические существа немного отлетят, спросила Эмилия.
— Готовить колья, — мрачно ответил я, возвращаясь к текущей действительности, — и намечать места… Не думаю, что тебе стоит смотреть, — всё-таки произнёс я. Ибо работа откровенного мясника и вот эта милая девушка… ну не сочетались они у меня в разуме!
— Нет, — Эмилия покачала головой, — раз вы все утверждаете, что я тут за главную, то я обязана знать и эту сторону…
— Ладно, — вздыхаю, — тогда пойдём… — более обсуждать было нечего.
Работы затянулись до вечера. И если похороны погибших от лап огров бедолаг настроения людям, что совсем недавно были такими же крестьянами и жили, считай, по соседству, пресловутый боевой дух ни разу не подняли, скорее уж наоборот, то вот после этого развешанные и порубленные туши людоедов, наоборот, сильно армию порадовали. Мужики с мрачным удовлетворением рубили жёсткое мясо дикарей и насаживали головы на пики. И безголовые торсы. И даже руки. В итоге выросший «лес» создавал впечатление, что тут положили минимум орду тварей в пятьдесят: кое-что по части устрашения хоббиты соображали, а потому смогли организовать… это.
— Что же… по крайней мере, меня не тянет расстаться с обедом, — немного нервным голосом прокомментировала увиденное Эмилия.
— Уже неплохо, — я приобнял её за плечи. — Но на сегодня достаточно, давай отойдём на пару миль и там разобьём лагерь, — указываю на юг. Ночевать рядом с трупами желания лично у меня не было. У будущей Найтхэвэн, полагаю, тоже.
— Да… пойдём, — девушка позволила себя увести, не особо обращая внимания на мою руку на своих плечах. Впрочем, у меня каких-либо романтических настроений тоже не было. Сегодня и так слишком напряжённый день, так что всё, ставим лагерь и отдыхать, всё остальное — завтра.

Глава 8

Утро началось с моциона и завтрака, благо прихваченные из города припасы в сочетании с наличием в армии хоббитов гарантировали, что пища будет вкусной и полезной. А вот после завтрака продолжился «разбор полётов». Увы, разведка другой части ущелья не обнаружила ни выживших поселенцев, ни следов их недавнего конвоирования, а вот следов бесчинства людоедов хватало: от ещё нескольких разбитых телег с просто брошенной на землю нехитрой крестьянской утварью до обглоданных трупов и кучек костей. Что-то в итоге мы похоронили и разобрали, но соваться основными силами к той стороне всё таки не стали — ущелье тянулось на несколько часов полёта фей, для пеших же переходов такая дистанция могла и сутки отнять, а делать такие рывки ради нескольких могил и тряпок было откровенно глупо, я уже молчу о риске приближаться к территориям, полноценно лежащим под варварами. Вот рыбацкую деревню мы посетили, но и там, кроме небольшого количества инструмента и утвари, ничего не нашли — не оказалось у поселенцев скрытых погребов, где могли бы пересидеть кто-то из женщин и детей, увы. Печальная судьба.
Тем не менее главное мы сделали — «наглядное предупреждение» было создано и, полагаю, вполне дойдёт до варваров, рано или поздно. Ну и заставит их призадуматься. Хотя для контроля всё равно надо будет создавать у башни магов полноценный гарнизон. Ну и вообще стоит порасспрашивать волшебников на тему магического наблюдения и иных средств коммуникации. Ни в жизнь не поверю, что маги Бракады не имели каких-нибудь «Астральных Вестников» или чего-то вроде. Если уж у них был полноценный телепорт для армии, то и что-то попроще, типа сквозных зеркал-телефонов, обязано было иметься.
И вот, когда мы уже двинулись в обратный путь, слегка отягощённые трофеями с огров, у коих всё же имелись какие-никакие, а доспехи и оружие, вернулся ещё один отряд фей, который летал на запад. И принёс он очень даже интересные сведения:
— Там, — нежная ручка всё-таки выбившей себе командирскую роль Силиви указывает на юго-запад от нашей текущей позиции, — есть ферма!
— Большая-большая ферма!
— В ущелье!
— С хрюшками!
— И оленями!
— А ещё там много женщин! — зачастили летучие милашки.
— Женщин? — не понял я. — Каких женщин?
— Красивых! С дли-и-и-инными чёрными волосами!
— И работящих! Они все работают на полях!
— И кормят оленей!
— Так, ладно, — ни про какие фермы я ранее не слышал, — далеко они?
— Ну-у-у, — задумались летуньи, — если скакать отсюда, как вы скакали сюда, то больше половины дня, но меньше целого. Наверное.
— Что это за странная ферма с женщинами? — нахмурила брови Эмилия. — Их там никто не обижает? — её логика была понятна. Чисто женские общины… Признаться, я о таком даже не слышал, потому… мало ли, вдруг какая крутая банда себе бордель организовала или что-то в этом роде?
— Нет, они просто хозяйство ведут, — заверила Силиви.
— Что думаешь? — повернулся я к Эмилии.
— Нужно к ним съездить, — немного подумав, ответила волшебница. — Если получится, возможно, сможем убедить их присоединиться к нам, а если и нет, то хоть предупредим о варварах, вдруг они не знают?
— Да уж, женское поселение и дикари… — мне стало не особо уютно от этой мысли. — Поворачиваем?
— Угу, — согласилась Эмилия. — Покажете, где эта ферма? — это уже было обращено к феям.
— Конечно!
— Следуйте за нами!
— Постойте, вы не голодны? — спохватилась будущая Найтхэвэн.
— Немного!
— Чуть-чуть!
— Мы нашли дикие ягодки, но мало!
— Кушать хочется! — мгновенно сменили фокус внимания красавицы, глядя на «добрую волшебницу» влюблёнными глазами « любимых внучек», которых пообещали накормить.
Эмилия на это только тяжело вздохнула и потёрла явно саднящие виски, после чего попросила фей немного подождать, пока она найдёт, чем их покормить.
Феи, разумеется, подождать были не против. Угу, при условии, что можно облепить «их друида» и посплетничать с сёстрами, что были у нас в отряде и как раз начали хвастаться, какую кашку с сушёными ягодками им варили на завтрак хоббиты. К счастью, с прокормом проблем не возникло, и та самая кашка нашлась, причём, как оказалось, по приказу самой Эмилии, что о направленных во все стороны разведотрядах не забывала и ожидала их возвращения. В общем, вскоре феи облепили уже телеги обоза и лакомились остывшей, но вполне съедобной едой, а мы двинулись по указанному направлению.
В итоге к означенной ферме мы вышли где-то часам к трём-четырём пополудни, и было это действительно в высшей мере интересное хозяйство, даже, скорее, небольшое поселение. Только поселение это явно уходило куда-то вглубь очередного ущелья-долины, вход в которое был куда уже прежнего и перегораживался массивным домом, даже не домом, а чем-то бастионоподобным: с мощными воротами, над которыми возвышались окна-бойницы. Н-да, тут реально без полёта не пройдёшь.
— Как-то это не очень похоже на ферму, — осторожно заметила Эмилия.
— Да уж, скорее на вход в какой-то военный лагерь, — подтвердил я. — Постучимся?
— Не уверена, но… давай… — согласилась леди.
Далее я спустился с коня и, оказав помощь Эмилии с тем же делом, подошёл к воротам.
— Эй, хозяева, есть кто? — предварительно пару раз звучно ударив по дереву пяткой меча, окликнул я. — Мы пришли с миром! Хотим поговорить!
Некоторое время ничего не происходило, но через пару минут ожидания в воротах открылась небольшое окошко, из которого на нас смотрела действительно весьма симпатичная черноволосая девушка с правильными чертами лица и светлой, даже чуть бледноватой кожей.
— Добрый день, путники, что привело вас к нашей фактории? — голос незнакомки был под стать внешности — мягкий, приятный и просто красивый.
— Приветствую вас, прекрасная незнакомка. Моё имя Эдвард, а рядом со мной — леди Эмилия. Мы возглавляем жителей этой земли, что решились дать отпор варварам и прочим бандитам, её заполонившим. И хотели бы наладить с вашим поселением дружеские связи…
«Просто женщины, да?» — тем же временем мысленно костерил я фей и убеждался, что да, Силиви нельзя быть главной — она слишком легкомысленная! Нет, я помнил, что они все весьма ветреные создания и особой внимательностью не отличаются, но… но ладно ещё это голубовато-белое сияние с оттенком прохлады, которое более чем чётко ощущалось полученным именно от фей восприятием магии — его ещё можно было списать, в конце концов, у Эмилии оттенок сияния маны почти такой же, только насыщенней и более холодный, но… но не заметить (или, скорее, не сообщить) ТАКИЕ особенности у «женщин» — это нужно быть очень альтернативно зорким. Мой взгляд вновь скользнул поверх симпатичной головки, с любопытством смотрящей на нас из « служебного окошка».

* * *
Мастер Клинка
Раса: Нага [Ранг: В]
* * *
Особенности:
«Тело наги»[Ранг: В] (Нельзя скопировать [Не гуманоид])
«Змеиные рефлексы»[Ранг: В] (Не скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
«Змеиная грация»[Ранг: В] (Не скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
* * *
Способности:
«Ближний бой»[Ранг: А] (Не скопировано) {Цена освоения: 8000 опыта}
«Стойкость»[Ранг: В] {Освоено}
* * *


— Вот как… — задумалась моя собеседница. — Я Сахршанна. К сожалению, я не могу принимать решения такого уровня и прошу подождать старшую сестру. Мы уже отправили за ней.
— Конечно, — кивнул я, — мы подождём.
Пока тянулось время ожидания, мы не спешили беседовать, дабы не смущать нашу новую знакомую, а потому у меня было время углубиться в Систему и получить некоторые пояснения. Так, «Змеиные рефлексы» являлись физической особенностью, дающей идеальную координацию движений, что позволяла наносить молниеносные атаки, среагировать на которые враг просто не успевает, вплоть до нанесения «Двойного удара» на голой скорости. « Змеиная грация» как раз позволяла реагировать на движения противника и уворачиваться/парировать с куда большей лёгкостью. Добавить к этому, де-факто, мастерское владение оружием, чувство боя и шесть рук, в которые можно взять клинки, и получаем натуральную машину смерти. И тут, судя по всему, целое поселение таких красоток. Ну или, по меньшей мере, есть некий отряд, что и охраняет данную ферму. Н-да…
Но вот наше ожидание подошло к концу, и ворота открылись, являя нам, собственно, двух наг. Сахршанна имела третий размер груди, прикрытый лишь бюстгальтером из чёрной кожи, открытый животик с пупком и… Словом, до бёдер это была очень и очень привлекательная леди, пусть и с шестью руками, при этом, мягко говоря, не запятнанная лишней одеждой и с лицом лет двадцати на вид. Вот ниже у красотки был мощный змеиный хвост. Не сказать что он делал её страшной, но несколько экзотичной — так это точно. Чешуя хвоста имела тёмно-серый с чёрным узор, а место, где у нормальной женщины должно находиться то местечко, откуда появляются дети, было прикрыто украшенной золотистыми цепочками поясом-юбкой, что, в сочетании с бюстгальтером, показывало, что передо мной всё-таки женщина, а не монстр. Ну или монстр, что, во-первых, не чужд понятиям приличия и стыда, а во-вторых, любит наряжаться и чувствовать себя красивой и нарядной, да. Её спутнице можно было дать уже лет тридцать. По чертам лица она сильно походила на первую нагу и действительно казалась её старшей сестрой. Как и у Сахршанны, внешность старшей была весьма и весьма привлекательной, а уж верхние достоинства тянули на «четыре плюс», а то и пятёрочку. Правда, подобный шикарный вид меня не обманывал, поскольку у сей дамы в табличке описания висели «Ближний бой» [ Ранг: А+] и « Стойкость» А-ранга, а также начальные уровни Магии Порядка и Магии Жизни. В общем, очень серьёзная дама.
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— Приветствую вас в нашем поселении, — чуть певуче начала старшая из змеедев. — Шарисса имя моё. Слышала, вы ищете дружбы? Друзьям всегда мы рады.
— Здравствуй, Шарисса, — после моего «Мотивирующего Взгляда» в беседу включилась будущая королева, ибо ей нужно было продолжать набираться опыта и коммуникативных навыков, — меня зовут Эмилия, а мой спутник — лорд Эдвард. Мы действительно ищем дружбы и собираем тех, кто хочет отстоять свою землю от орд кровожадных дикарей.
— Достойное начинание, — покивала нага. — Мы делаем примерно то же самое, оберегаем свой небольшой клочок земли и немного торгуем.
— Торгуете? С кем? — удивилась леди.
— Здесь в конце ущелья начинается большое озеро, по его берегам раскиданы поселения. Вот с ними и торгуем, — пожала плечами предводительница наг. — Так-то у нас всё своё, однако порой хочется чего-нибудь нового и необычного. Ну или в хозяйстве что потребуется — мы хорошо умеем ткать, но плохие кузнецы.
— С людьми, что на северо-востоке, в долине, тоже?
— Да, — кивнула наша собеседница, — а что такое? У вас довольно странный голос был, когда вы упомянули наших соседей.
— Нет больше тех соседей, — мрачно ответила Эмилия. — Огры. Два десятка.
— Огры — это плохо, — поджала губы Шарисса. — С ними сложно сражаться.
— Почему? — стало интересно и мне. С учётом параметров этой леди, она может нашинковать штук пять за секунды и даже не особо запыхаться.
— Наш стиль боя основан на скорости, точных ударах, филигранных порезах, но шкура огров поддаётся клинкам с некоторым трудом, к тому же они игнорируют боль и готовы сами напороться на меч, лишь бы достать противника. Нас же… не так много, как хотелось бы, и не факт, что мы сможем без потерь перебить этих дикарей. Потерь же и так было предостаточно… Впрочем, — поправилась женщина, — это в случае, если на них нападать, в обороне же мы сможем справиться и с полусотней подобных тварей.
— Ясно. Спасибо, что утолили моё любопытство, — я вежливо кивнул наге. — Также хочу заверить вас, что с ограми проблем не возникнет — мы всех перебили.
— Вот как? — нага чуть склонила голову и немного… эм, приподнялась на хвосте, как бы оглядывая меня под новым ракурсом, да и через нас глянуть на часть нашей армии тоже не забыла. — Хм-м-м…
— Что-то не так? — спросила Эмилия.
— Нет… не совсем, — немного подумав и покачавшись на хвосте, ответила наша собеседница.
— А если немного подробнее? — чуть-чуть надавил я.
— Ладно, — вздохнула глава наг, — пойдёмте, этот разговор не стоит вести, держа гостей на пороге.
Мы с Эмилией переглянулись, пожали плечами и спокойно пошли за устремившейся куда-то в глубины помещения нагой. Собственно, особо долго идти не пришлось: стоило нам миновать этот странный бастион, как мы попали в небольшую, но добротную и уютную деревеньку, в которой действительно обитали наги, деловито ползающие по своим нажьим делам. Сразу бросилось в глаза, что не все наги обладают одинаковым цветом кожи, в частности, имелись тут не только серенькие змеедевы с радикально-чёрным отливом волос, но и кто-то вроде азиаток, чьи кожа и чешуя тяготели к светло-коричневому или же желтоватому оттенку, как у тех самых азиатов, при том, что в чертах лиц ничего узкоглазого у них не было. И, как я успел отметить, далеко не у всех были какие-то боевые навыки, за исключением «змеиных», происходящих из особенностей их физиологии, даже Система обозначала многих не «Мастер Клинка», а « Крестьянка». В общем… деревушка как деревушка. Единственное, что бросалось в глаза — это использование пандусов вместо лестниц, что, опять же, логично объяснялось физиологией. Шарисса тем временем проводила нас до одного из домиков, куда и вошла… вползла.
Внутри домик также мало чем отличался от резиденции Эмилии, разве что стулья на кухне были выполнены в несколько иной манере и больше напоминали барные из моего мира, чем классические четырёхногие изделия местных столяров. Ну и были они чуть ниже привычного, но тем не менее вполне себе удобные и для обычного человека. Будучи радушной хозяйкой, нага предложила нам присаживаться и отведать морса и… печенья. Которое она испекла сама. Да, машина-убийца с А-рангом в рукопашке угощает меня домашним печеньем. Так теперь выглядит моя жизнь. Разумеется, я согласился.
— Итак, что же вас беспокоит, госпожа Шарисса? — отдав должное выпечке, интересуюсь у дамы.
— Да, вы правы, лорд Эдвард, меня кое-что беспокоит, потому я и не стала поднимать эту тему при моей младшей сестре. Дело в том, что варвары — это не единственная проблема, которая угрожает нашему поселению, и если бы не та уверенность, с которой вы говорили об уничтожении огров, то я бы сейчас этот разговор не начинала.
— Вы хотите сказать, что эта не единственная проблема даже опаснее огров? — нахмурилась Эмилия. Да, в последнее время ей частенько приходится хмуриться.
— В паре-тройке дней пути на юг собирается довольно большая группа различного отребья, слышали ли вы что-то об этом?
— Да, местные фермеры, что живут на восточном берегу южной реки, упоминали о диких орках, — припомнила доклады будущая королева. — Вы их имеете в виду?
— Ох, если бы, — вздохнула нага. — Орки — это лишь обычное «мясо», скорее даже рабы для черновых работ. Помимо них, там есть бесы и медузы, а заправляют всем несколько ифритов.
— Медузы?
— Не наши тёмные кузины из Нигона, — решительно покачала головой змеедева, — это местные существа, как и орки. С медузами из Энрота их роднят только змеи вместо волос и способность обращать в камень взглядом, а внешне они даже отвратительнее иных ведьм-гарпий на службе Лордов Подземелий. У них есть ноги, а хвост очень короток, кроме того, они не используют луков и иного оружия.
— И они доставляют вам проблемы? — предположила Эмилия.
— Нет, — покачала головой Шарисса, — вернее, пока нет. Но их главарь, Фатим ибн Бараг Вади, уже направлял мне и сёстрам «гонца» с предложением « войти в его гарем».
— Со всем, что у вас есть, полагаю? — не то чтобы я знал, как мыслят ифриты, но… это же были ребята из Инферно, то есть они по определению не могут быть белыми и пушистыми. Пусть сами по себе они не Кригане, но спокойно с последними общались и «были в авторитете».
— Верно, — печально прикрыла глаза нага. — И если про орков и медуз мы можем точно сказать, что они родом из этого мира, то ифриты и бесы у них на службе определённо из Эофола, они сами это признали. Как вы понимаете, это означает, что ни о каком доверии и мирном соседстве с ними не может быть и речи, а тут ещё и варвары. Как я поняла, вы хотите отстоять эту землю, и вас уже считают правителями… Да и посох Архимага Бракады о многом говорит, — указала воительница на сжимаемое волшебницей древко. — С магами же мы всегда были верными союзниками и добрыми друзьями. Потому у меня есть к вам предложение.
— Какое же?
— Если вы решите проблему с бандитами на юге, а вам всё равно придётся её решать, то мы с сёстрами признаем, что вы — наследники Бракады, и присоединимся к вам.
— Хм, значит, перебить орков, бесов, медуз и ифритов? — уточнил я.
— Да.
— Что скажешь, Эмилия? — повернулся я к девушке.
— Хорошо, — немного подумав, согласилась она. — Вполне логично, что вы хотите посмотреть, стоит ли союз с нами чего-то. Но как вы узнаете, что разбойники уничтожены?
— Я отправлю с вами Сахршанну, это моя сестра, что встречала вас у заставы. Она — хороший боец и пригодится вам, а заодно расскажет, как всё прошло.
— Да будет так, — теперь волшебница передала инициативу мне, как «верховному главнокомандующему» всем нашим войском.
— Вот и отлично. Ещё печенья?
— С удовольствием, — улыбнулся я. — Кстати, могу я задать несколько вопросов?
— Конечно, — благожелательно отозвалась змеедева.
— А вы и в самом деле сёстры? Или это что-то более… традиционное, в смысле, устоявшееся обращение? — мне и в самом деле было любопытно. А раз к нам настроены вполне доброжелательно, то почему бы не утолить любопытство?
— Ши-ши-ши, — шипяще рассмеялась наша собеседница, — все девы Народа одного поколения называют себя сёстрами, добавляя лишь «старшая» или « младшая». Ведь все наги происходят от Великого Змея и потому сёстры друг другу.
— О, понятно, а мужчины тогда братья? — спросила Эмилия.
— У нас нет мужчин, леди Эмилия, — продолжала веселиться нага.
— А как вы… Ох, простите, — покраснела девушка.
— Ничего страшного, в этом нет секрета. Мы выбираем отцов для наших детей из достойных мужчин иных народов. Умелых и талантливых воинов.
— И как определяются эти умение и талант?
— Способов много. Совершить какое-то выдающееся деяние… или выстоять в поединке против одной из сестёр две минуты, — теперь улыбка была несколько печальной. — Таковы традиции.
— Теперь понятно, почему наг так немного, — мне действительно стало жалко этих красоток.
— Эдвард? — повернулась ко мне Эмилия.
— Я питаю надежду, что являюсь неплохим воином, но… Сахршанна порвала бы меня секунд за двадцать, а наша любезная хозяйка — за десять.
— О, вы смогли понять уровень моего владения оружием, просто оценив движения? У вас хороший потенциал, тем более в столь юном возрасте…
— Пожалуй, нам пора. К сожалению, орки и прочие бандиты не истребятся сами собой! — поспешно заверила Эмилия, вскакивая со стула.
— Конечно, как пожелаете, ши-ши, — нагу явно веселила реакция волшебницы. — Тогда буду с нетерпением ждать нашей следующей встречи.
— Как и мы, любезная госпожа, — и я поцеловал ручку наги (левую верхнюю), попутно копируя эпические скиллы, ибо когда ещё появится такая возможность?
Впрочем, расстались мы не сразу, сначала «старшая сестра» пояснила Сахршанне по поводу её « командировки», потом нужно было немного подождать, пока молодая воительница соберётся в дорогу, а уж потом выдвигаться. Всё это время Эмилия кидала на наг полные подозрения взгляды, чем, очевидно, изрядно веселила, да и я сам, чего уж там, скрывал улыбку с некоторым трудом — больно потешно леди ревновала, сама не понимая, что испытывает. И это было приятно, чего уж там. Но всё хорошее имеет свойство заканчиваться, и вот, попрощавшись с нагами, мы вернулись в лагерь нашей армии, если столь высокий термин применим к всего лишь полусотне ополченцев и полутора десяткам фей.
Кстати о них. Только я было задумался над тем, чтобы попросить Тинкалиэнь отправить кого-нибудь вперёд на разведку, как реальность наглядно показала, что тут вам не там и яркий солнечный день — это ещё не повод ожидать от окружающих бодрости и силы духа. Короче, феи за последние два дня и так налетались по самое «не могу» и сейчас, как следует подкрепившись, сладко сопели в обозных телегах, сбившись в две компактные кучки вокруг « зажатых» котелков с фруктовой кашей. Вернее, уже без каши, но раньше она там была.
Хоббиты от такого вида только посмеивались да обещали приготовить им ещё, но это уже совсем другая история, важно, что будить этот детский сад и куда-то гнать у меня рука не поднялась, и выдвигаться на юг пришлось так.

Тот же день, ближе к вечеру.
— Вот, владения бандитов начинаются отсюда, — приданная нам нага любезно согласилась побыть гидом, поскольку знала эти земли лучше нас. Где находятся силы обнаглевшего ифрита, змеехвостые женщины знали, но очень примерно, из серии плюс-минус лапоть. Короче, нужна была полноценная разведка на местности по «наводке». И осуществить её у нас могли или феи, или я. И, разумеется, я не мог не вызваться.
— Угу, — подступающий вечер был мне на руку, когда доберусь до лагерей «мерзких ксеносов», ночь окончательно войдёт в свои права. — Значит, всего у них три основных лагеря? — вернулся я к обсуждению позиции противника, что мы вели всю дорогу.
— Да, но, сами понимаете, лорд Эдвард, знаем мы об этом очень приблизительно, к тому же у них может что-то поменяться в любой момент.
— Само собой, потому и нужна полноценная разведка.
— Ты всё-таки хочешь пойти туда… один? — с беспокойством спросила Эмилия.
— Да. Отправлять фей будет слишком опасно.
— Хорошо, — поджала губы волшебница, но была вынуждена согласиться, — только не рискуй понапрасну… — леди стала изучать округу растерянным взглядом, старательно пытаясь не встречаться со мной глазами. Смотрелось весьма мило.
— Разумеется, — я кивнул и устремился в наливающиеся сумерки.
— Удачи, — донёсся до меня голос наги.
На первый лагерь я вышел часа через три, когда уже совсем стемнело. Выглядел он… не особо презентабельно: этакая стоянка цыганского табора у отвесной скалы, в которой продолблен неровный зев пещеры, а вокруг навалены горы пустой породы. Жилища орков представляли собой десяток хижин, собранных из чего попало, от древесной коры до шкур животных откровенно потасканного вида. Кроме того, тут имелись четыре странных сооружения, которые толком и не опишешь. Оно вроде бы нора, но «нора» не в глубине земли, а на поверхности. Улей? Нет, тоже непохоже. И из чего этот материал, не ясно. Кто в нём обитает, впрочем, понять труда не составило: слишком детализированная статуя свиноголового орка подле одного из зданий как бы намекала. Поскольку статуи оркам вряд ли кто-то будет ставить, тем более такого уровня проработки и детализации, то оставался только вариант, где эта свинка попала под раздражённый взгляд медузы.
И вот это меня и напрягало. Местных кабаноподобных орков я не боялся. Пусть размерами они были довольно внушительны, будучи ближе комплекцией и ростом к огру, нежели человеку, но даже воспоминания прежнего Эдварда говорили, что эта внушительность обманчива. Несмотря на размеры, физической силой они немногим превосходили людей, при этом были медлительны, неповоротливы, туповаты и довольно трусливы, начиная паниковать и ошибаться, едва получив пару царапин. Совсем ничего общего с мгновенно впадающими в боевой раж зеленокожими обитателями Крюлода. Собственно, даже прошлый Эдвард мог зарезать такого орка и даже имел несколько на своём счету. Думаю, в нынешнем своём состоянии я спокойно смогу и в прямом бою одолеть несколько десятков свинорылых, в крайнем случае отступив и скрывшись. Проблема была в том, как сражаться с теми, кто может натурально тебя убить, лишь посмотрев…
Нет, понятно, что у взгляда медузы есть свои ограничения, причём весьма существенные, иначе именно они бы уже правили если не миром, то этим регионом точно. Вот только если про ограничения медуз Нигона я ещё что-то знал (всё-таки рекрутам в Эрафии объясняли, с кем они могут встретиться в бою), то с местными всё было мутно. Медузы Энрота могли обратить в камень лишь лицом к лицу, по-хорошему — ещё и зафиксировав жертву, чтобы она не дёргалась и точно посмотрела в глаза. При этом сам окаменяющий взгляд у них был способностью не то чтобы одноразовой, но выматывающей и действующей только по одной цели, то есть медузе надо было приложить усилие, сконцентрироваться, и она от этого уставала, в результате чего десяток подготовленных бойцов вполне спокойно мог её зарубить, не особо рискуя. Ну, если уже подошёл на дистанцию применения окаменяющего взгляда. Однако местные медузы, как я помнил по игре, прекрасно справлялись с тем, чтобы обращать в камень на любом расстоянии. И выяснять, насколько это верно для реального мира, методом «научного тыка» было несколько… боязно. Так что начать я решил с орков, благо с теми никаких проблем не намечалось.
И проблем действительно не возникло: по лагерю я мог ходить едва ли не как по ровному полю, с учётом же физической силы, что вышла на уровень огра, втихую зарезать спящих «кабанчиков» так, чтобы никто и хрюкнуть не успел, в прямом смысле этого слова, тоже было несложно. А вот набрав таким образом двадцать шесть «фрагов» и 3250 очков опыта, я замер перед входом в один из « домов-нор».
Войти внутрь не было проблемой, хоть и приходилось идти медленно и осторожно, поскольку каменный пол этой «норы» устилали мелкие камушки, вроде речной гальки, что могли очень громко хрустнуть под ногой в самый неподходящий момент. Однако на этом моя удача кончилась, поскольку коридор привёл меня в некий зал, что-то типа гостиной, где имелось ещё четыре двери. Проблема заключалась в том, что в этом зале стоял стол. А за столом сидели три «пиздец каких страшных женщины». Их лица даже в полутёмном помещении вызывали отвращение, ибо походили на смесь гнилого яблока, на котором грубо вытесали примерные черты, и старой, выветрившейся и покрывшейся серым лишайником горной породы. Тонкие дреды, торчащие из голов, придавали им какой-то дикарско-людоедский антураж; восприятие магии, полученное от «Тела феи», дарило ощущение эдакого застоялого чёрно-коричневого света, что будто тёк у них под кожей; а толстые, но короткие хвосты окончательно закрепляли для всей картины предельно отталкивающее впечатление. Эдакие « аборигены, что съели Кука». Только ещё более стрёмные.
Сидели они почти в полной темноте, не считая света одинокой масляной лампы, расположенной в другом конце помещения. Медузы ужинали (или завтракали, не суть), и всё бы хорошо, я уже собирался аккуратно отойти обратно и попытать удачу в других домах, а то и вовсе вернуться, как… «дреды» сидящей ближе всех ко мне твари зашипели и поднялись, а на меня уставились мелкие, светящиеся от злобы (и магии) змеиные глазки с причёсок сих «леди». Владелица излишне глазастой шевелюры начала уже было оборачиваться, да и её товарки, видя реакцию коллеги, принялись поднимать взгляды. И да, я всё это видел словно в замедленной съёмке. Поток адреналина, ударивший в голову в момент осознания « спалился», если не поставил мой мир на паузу, то точно отправил в слоу-мо. И я вновь готов был расцеловать Систему за то, что заблокировала у меня излишние рефлексии в боевой обстановке. Мимолётный испуг канул в небытие почти мгновенно, а перед разумом вставал чёткий и однозначный выбор — бежать или атаковать, без малейших посторонних примесей и отвлекающих мыслей. Сбежать сейчас возможно, но я потеряю элемент неожиданности, к тому же тут было несколько домов, и если « девочки» не решили сходить в гости друг к другу, то это ещё девять таких же созданий.
Пока эти соображения проносились в голове, тело уже действовало. Рывок вперёд, на пределе модифицированных связок и едва ли не заскрипевших мышц, и оба уже вынутых клинка входят в поднимающиеся от стола глаза двух медуз. Третью, которая меня изначально и заметила своей причёской, я просто схватил за голову — и, не обращая внимания на шипение и пытающихся прокусить мою кожу змей, резко повернул эту самую голову до отчётливого хруста. Итого три трупа меньше чем за две секунды, хотя немного потряхивает, но это просто реакция от большого количества адреналина. *(Авторы честно кидали дайс, но Медузы выкинули 1, 2, 1, а ГГ — 17 на атаку. У них не было и шанса).*
Несколько раз глубоко вдохнув и выдохнув, я унял бешеное сердцебиение и выдернул оружие из тел, после чего приступил к более детальному осмотру жилища. Осмотр принёс одну спящую медузу, тут же мной упокоенную, а также мешочек размером примерно с два кулака взрослого человека-мужчины. Внутри мешочка нашёлся десяток драгоценных камней, как на мой взгляд, довольно крупных, но, признаться, в разновидностях самоцветов я мало что понимал: ни один из наборов памяти не был близко знаком с горным делом или ювелирной кухней, вплоть до того, что я вряд ли бы отличил красивую стекляшку от натурального рубина, следовательно, что это и сколько стоит, тоже сказать не мог. В том смысле, что вот эти зелёные, красные, фиолетовые и просто прозрачные «камушки» без каких-либо следов обработки… ну не может же это натурально быть рубинами-изумрудами-алмазами? В смысле, алмаз, пусть и неогранённый, но размером с перепелиное яйцо, это не перебор? Хотя… хрен его знает, как оно в этом мире. Тут ведь и золото, если подумать, сильно дешевле, чем было бы у меня на родине, разве что сравнивать с какими-то инфляциями драгметаллов после открытия Нового Света, и то вот не уверен. Короче, надо показывать гномам — пусть у них голова болит.
Более ничего интересного и полезного я не нашёл. Одевались медузы в грубые рубища, чьим единственным достоинством, пожалуй, была прочность, но оно и неудивительно — при ближайшем рассмотрении их кожа напоминала даже не чешую, а… вот не знаю, как сказать, словно каучук какой-то, к которому неведомым образом приклеили мелкий щебень. Абразивность у такого материала должна быть впечатляющей, а потому обычная ткань, полагаю, изнашивалась очень быстро.
Но не ценностями материальными были… кхм, ценны медузы. Прежде всего, интересно, что убийство одной медузы приносило мне 600 опыта, в то время как за орка Система давала 125, а за того же огра-мага — 700, что довольно наглядно демонстрировало общую опасность тварей. В сумме же у меня уже набралось 6210 единиц, то есть до заветных восьми тысяч, нужных для «Ближнего боя» А+ ранга, оставалась совсем чуть-чуть. Как раз ещё один домик медуз.
И к слову о способностях. С орков ничего интересного за время зачистки я не скопировал. То есть да, у них было «Тело лесного орка» [ Ранг: Е], но там, как и с хоббитами, шла приписка, что освоение ничего не даст. И на этом, собственно, всё — орки ничерта не умели и не обладали никакими особенными способностями в том объёме, чтобы это фиксировалось Системой. В противовес им, хвостатые носительницы змеевидных волос смогли «поделиться» с собственным убийцей аж двумя новыми особенностями и уже знакомой, но пока не освоенной способностью. Начну с самого простого — «Стрелковый бой» Е-ранга. Он и так стоил 500 опыта, а за счёт того, что я с медуз взял 2400, Система выдала скидку, позволяя освоить данный навык за 250. Я подозревал, что из тех же соображений там и поднятие до D-ранга будет скидочное и потребует только пятисот очков вместо тысячи. Но это так — лирика, ключевым тут был момент, что наличие данной способности доказывало, что данные медузы таки бойцы дальнего боя, ибо так-то они подписывались Системой как « Магическое существо», а с учётом того, что никаких луков я в здании не нашёл, получалось, что, как и в игре, они тут «стреляют» зырками, и это не могло не напрягать. В том смысле, что от стрелы хотя бы можно увернуться, а как ты увернёшься от взгляда? И хотел бы я надеяться, что ошибся, но нет — описание следующей особенности разбивало все надежды в корне:

[Особенность «Окаменяющий взгляд»[Ранг: А] позволяет выпустить магическую силу из глаз, в процессе придав ей структуру псевдо-заклинания атакующего типа. Структура наносит кинетический урон, зависящий от качества маны создателя. В случае недостаточности магической сопротивляемости жертвы либо исчерпания её жизненной энергии в результате атаки, проникшая в организм магическая энергия инициирует процесс трансформации живой плоти в камень.]
[Стоимость активации: 1 маны.]


Звучало это очень стрёмно, как для того, кто может быть в этот камень обращён, к счастью, объём той самой жизненной энергии у меня уже перевалил за две с половиной сотни, да и «Устойчивость к Магии»[ Ранг: D+] имелась. Правда, точных цифр, сколько медуза отнимает жизненной энергии «разовым зырком», всё же не приводилось, да и на тему «качества маны» я ничего сказать не мог, но, с учётом того, что активация способности стоила всего 1 единичку маны, а сияли магической силой медузы всё же не как полноценные маги, можно было надеяться, что одна медуза меня «засмотреть насмерть» не сможет… Наверное. Подпись [ Ранг: А] особому оптимизму немного мешала. Как и понимание, что в случае боя вряд ли выйдет «один на один». Два же десятка этих « дамочек», возможно, смогут « зазыркать» и титана. Ну ладно, может, не два десятка — там же ещё сопротивления всякие, да и расстояние… но вот с полсотни медуз… Ладно, это всё умозрительно, если подводить же под конкретику и прикладное применение… себе такую штуку взять можно, но это разве что « скрытый козырь» и « последний довод», поскольку маны у меня не сказать что слишком много, а та, что есть, я надеюсь, со временем будет идти на более полезные и интересные вещи, вроде крутых заклинаний. В любом случае прямо сейчас взять я её не мог, банально потому, что стоила она 8000 опыта, а у меня всего 6210.
Вот что я мог взять, так это «Тело медузы» С-ранга. Однако, как показывала Система, единственное полезное, что там для меня могло быть, это возможность черпать магическую энергию из окружающего мира, без подключения к стихийным планам, и запасать в собственной плоти, без формирования магического резерва. В принципе, полезно, но на практике тратить две тысячи опыта для получения дополнительной единички манарега в день было откровенно глупо, особенно на фоне того, что «за те же деньги» я мог спокойно взять «Оккультизм»[ Ранг: D] и « Мистицизм»[ Ранг: D], что в сумме дадут сразу четыре единицы манарегена в день и плюс целых двадцать единиц резерва. Ну и, плюс ко всему, мне просто было стрёмно становиться генетическим родственником этим страшилищам, Система вроде и компенсирует негативные черты разных типов тел, но всё же рисковать тем, что заполучу такую же кожу или хвост, ну очень не хотелось.
Таким образом, закончив с одним домом медуз и примерно поняв «как они работают», я перешёл к другим, несколько расслабившись. Второй дом зачистить тоже получилось без особых проблем — в нём, как и в первом, оказалось ещё четыре страшилища-скульпторши, и они даже сидели по отдельным комнатам, что позволило в полной мере воспользоваться эффектом неожиданности и своей скоростью, а вот дальше случилась жопа.
Медузы оказались ночными существами, и, судя по всему, охрана лагеря ночью была их ответственностью, потому, когда я довольный вышел из второго домика, вовсю уже предвкушая, как после полной зачистки спокойно сяду и куплю себе «Ближний бой»[ Ранг: А+], плюс ещё чего-нибудь, меня встретили восемь взбешённых гибелью их рабов монстров. И они не стали размышлять над тем, кто я такой и что тут забыл, вместо этого сразу вдарив своим взором. Шестнадцать очков здоровья исчезли мгновенно, далее они моргнули, и… у меня пропало ещё шестнадцать очков, а руки и ноги как-то нехорошо так налились тяжестью. Новое «моргание» я встретил уже спиной, прячась обратно в дом убитых монстров, что стоило мне ещё шестнадцати хп, правда, и сами змееволосые, как я успел заметить, выглядеть стали очень не очень, в том плане, что и так не пылающие красотой и здоровьем лица посерели ещё немного, окончательно став походить на куски скалы, да и бежать за мной и зыркать дальше дамочки не торопились. Однако ситуация явно складывалась не в мою пользу — сам себя загнал в угол, просто метнувшись на рефлексах за укрытие от такого резкого оттока здоровья. И нужно было срочно что-то придумать, поскольку на месте медуз я бы уже отправил парочку подруг в соседние лагеря и стерёг такого замечательного ниндзю, дабы не смылся и не нанёс нового визита позже.
Попадание в подобный цугундер здорово повышает работоспособность мозга, вернее, такое попадание, совмещённое с отсутствием паники, метаний и всего прочего. Первое, что пришло в голову, это таки купить «Ближний бой»[ Ранг: А+], с его возможностью буквально чувствовать правильные действия в бою на уровне безусловных инстинктов, с чем я бы точно прорвался, потому как уже ощущал его воздействие на себе — чувствовал вносимые изменения и мог обоснованно ожидать, что [ Ранг: А+] окажется на три головы лучше моего D-ранга, однако… Стоило мне попытаться, как я сразу обломился:

[Ваши духовное и материальное тела не прошли необходимых этапов развития для возможности усвоения расово-уникальных способностей [Ранг: А+].]
[Для освоения способности «Ближний бой» [Ранг: А+] необходимо предварительно освоить расовые особенности «Змеиные рефлексы»[Ранг: В] и « Змеиная грация»[Ранг: В]]


Не скажу, что, прочитав внезапно возникшее перед лицом окошко сообщения, я испытал желание ругаться или вспылить как-то иначе, всё же рефлексивные эмоции были у меня приглушены, но данное сообщение позволило однозначно и с полным погружением понять, что простой вариант отменяется. Да, с имеющимися у меня 8610 единицами опыта я мог взять и «Змеиные рефлексы», и «Змеиную грацию», но на « Ближний бой» уже не останется. Можно было, конечно, взять просто « Ближний бой»[ Ранг: А], без всяких плюсиков — Система не возражала, вполне допуская такой вариант во всплывающем окошке, если на данный навык правильно зыркнуть, но тут задушенная жаба восставала в форме лича и начинала сама хреначить Удушением (или как там назывался тот жуткий каст из местного потолка Магии Хаоса? Не помню, да и не важно…). Брать заведомо худший навык, который за своё улучшение потребует в лучшем случае ещё половину стоимости, а то и всю целиком, мне очень не хотелось.
Со змеиными же рефлексами и грацией у меня были только ничем не подкреплённые надежды. В том смысле, что хотя чисто теоретически эти способности позволили бы мне успешно прорваться, но только теоретически — реальной их эффективности я не знал. А надежды — глупое чувство, когда речь идёт о предельно прикладном вопросе, где меня будут убивать вот прямо сейчас.
Та же фигня, только в профиль, была и с «Окаменяющим взглядом». Я уже мог его купить, тем более что он давался со скидкой, но я не мог гарантировать его эффективность против медуз. Да и вступать в перестрелку один на восемь… ну такая себе идея, даже если к «Взгляду» брать « Стрелковый бой» — у них-то ведь он тоже есть.
Так что, чуток подумав и убедившись, что в списке возможного к освоению ничего решающего проблему разом у меня нет, я решил подойти к проблеме комплексно и, мысленно задавив свою жабу, улучшил на ранг «Маскировку».
Мгновение дезориентации, во время которого по телу проносится приятный холодок, и в голове не то чтобы всплывают новые знания, но… я словно вспоминаю то, что всегда знал, но почему-то запамятовал. А перед лицом уже развернулось новое окно сообщения:

[Получена способность: «Маскировка»[Ранг: С].]
[Способность даёт предметно-инстинктивное понимание, как скрыть своё присутствие от внешних наблюдателей, бесшумно передвигаться по любому типу местности, и позволяет использовать магическую энергию для имитации укрывающих тело теней, что ещё сильнее уменьшает шанс на обнаружение.]
[Малоэффективно против существ В-ранга и выше с развитыми инстинктами или восприятием. Вы способны скрыться в лесу от эльфа, но не сможете незаметно пробраться в пещеру дракона.]


— Гуд… Идём дальше…

[Получена способность: «Удача»[Ранг: С].]
[Способность позволяет подсознательно чувствовать веер вероятностей будущего на небольшой диапазон времени вперёд, тем самым рефлекторно избегая действий, что приведут к негативным последствиям, и, напротив, совершая те, которые приведут к выгоде.]
[На вас не упадёт с небес горы золота и артефактов, если вы будете сидеть на одном месте и ничего не делать, но если вы целенаправленно пойдёте разорять древний склеп, найти тайники будет намного проще, как и избежать попадания в ловушки.]
[В прямом бою шанс удачно попасть по противнику с нанесением наибольшего урона из возможных, как и шанс среагировать на вражеский удар так, чтобы минимизировать его урон по вам, повышен на 30%.]


4000 очков опыта помахали мне ручкой, но теперь я мог побарахтаться, тем более что повышение ранга способностей повысило и числовое количество моей жизни на 20 единиц. Далее, с деловитостью, что даже у меня самого как-то не могла уложиться в голове, я снял со стены масляный фонарь, а также припёр тряпьё и обнаруженные запасы масла и тех сомнительных продуктов питания, что нашлись в доме и имели столь подозрительное происхождение, что в прошлый раз я даже не смотрел в их сторону в каком-либо плане. Собрав эту кучу у входа, я облил её маслом и поджёг, наблюдая, как густой вонючий дым устремляется по входному коридору наружу. Был, конечно, риск, что оно пойдёт внутрь, но с вентиляцией тут было очень не очень, а потому дым шёл туда, куда мог.
— Кха… — я заметил, как у меня исчез один пункт здоровья. Ну, по крайней мере, большая часть дыма.
Пришлось брать ещё одну тряпку и смачивать её водой, что в запасах медуз была и подозрений не вызывала. Не лучшая защита, но хоть что-то. Во всяком случае, здоровье стало убывать медленнее, и я благополучно пересидел пару минут, заплатив за это всего тремя пунктами здоровья. Далее костерок зачадил совсем уж безбожным образом, и я понял, что мне пора.
Секунда сосредоточения, всего единичка маны — и я словно расплываюсь в тенях, устремившись вместе с дымом наружу. Это не невидимость, что я не только знаю, но чётко чувствую, однако… сумрак мягко укрыл меня своим плащом, скрывая даже от пристальных взглядов тех, кто не умеет смотреть, а уж от беглых и скучающих — и подавно.
Снаружи не скучали, а очень даже ждали моего появления, но заметить укрытую магической тенью фигуру в клубах густого дыма, да ещё и ночью, да не подходя вплотную, медузам было сложно. Сам факт появления врага они засвидетельствовали, но отступить в темноту за пределами разорённого лагеря я успел раньше, чем твари смогли меня «выцелить». В общем, « фух, ушёл».
И вот тут меня, что называется, скрутил приступ малодушия. С одной стороны, после пережитого в качестве живой мишени и жертвы, задыхающейся в пожаре, обывательская часть меня настойчиво голосила, что с одиночной вылазкой на сегодня надо бы всё. Ибо нафиг. С другой же — я отчётливо понимал, что в темноте ночи у меня куда больше шансов на выживание и победу, чем в ситуации, когда придётся бросать на этих же медуз (да при ифритах и толпе орков) вчерашних крестьян, что и строй-то держат до сих пор исключительно отвратно. Как понимал и то, что бросать этих крестьян в бой, до сих пор толком ничего не зная о численности основных сил противника, — это чистой воды убийство. Но в то же время попробовать добежать до второго лагеря — это час-полтора, а там в лучшем случае будет то же самое, если не хуже — типа уже гуляющих «на патруле» монстров. А я мало того, что натурально «полудохлый», если смотреть по хитам, так ещё благоухаю едва ли не хуже, чем портянки зелёного рекрута после недели в лесу. И вряд ли у всех орков и медуз будет жесточайший насморк, а потому « штраф на скрытность» я точно заимею, мертвецам же экспа уже не нужна, так что лишний раз нарываться не стоит… Однако и не нарываться сейчас — это подставляться завтра, причём не в одиночку, а сразу всей нашей скороспелой армией. И вот думай. Впрочем, ночь впереди длинная, и если не соваться внутрь, а просто взглянуть, что там как… В конце концов, я сюда на разведку шёл, а она не завершена…
Приняв такое решение, я отправился далее на юг, благо от поселения отходила хорошо заметная даже в темноте тропа в том направлении.
Второй лагерь располагался примерно в четырёх часах ходьбы от первого, если судить по начавшему светлеть небу, и при одном взгляде на него было понятно, что тут сегодня мне точно нечего ловить: орки в наличии имелись и здесь, но очень немного, я смог насчитать всего три хижины, а вот кого здесь было в избытке, так это бесов. Мелкие краснокожие карлики без волос на теле, вооружённые натуральными вилами, носились по округе, как наскипидаренные. Как удалось выяснить, я в своих прогнозах не ошибся: медузы действительно отправили «вестового», чтобы сообщить о нападении, и этот вестовой уже добрался и доложил, в результате чего весь лагерь сейчас судорожно просыпался-собирался и, очевидно, готовился ловить некоего диверсанта.
Более того, «имел честь» я послушать и того самого ифрита, как там его… ай, неважно. Этот «ибн» был в ярости и орал так, словно ему прищемили хвост. Более того, принёсшую «дурную весть» медузу ифрит сжёг на месте, после чего во всю могучую глотку, так, что я смог без проблем слышать его, пребывая даже не на противоположной окраине, а вообще за пределами лагеря, обещал медленно запечь «наглого человечишку» и «отправить жаркое из него этому вероломному ублюдку Лорну». При чём тут этот « владелец больших богатств», было ясно — наш « город беженцев» какую-либо репутацию набрать ещё не успел, даже если про него что известно, то на уровне « молодая волшебница собирает вокруг себя всех сирых-убогих, что от варваров бегут», как ни посмотри, а такого рода слава никак не может свидетельствовать о какой-либо силе. На варваров думать тоже смысла никакого — не их это стиль. А вот купить услуги какого-нибудь горлохвата — то да, « лорд» Лорн, судя по его реноме, вполне себе мог. Пожалуй, если бы не необходимость « проявить себя» перед нагами, можно было бы даже попробовать разыграть подобную комбинацию и натравить одного бандитствующего урода на второго, но увы. Ладно, здесь мне делать больше нечего, войска этого деятеля я подсчитал, так что уходим, тем более что к лагерю с бушующим ифритом подтянулись и оставшиеся в живых медузы из первого лагеря.
Третий лагерь нашёлся ещё в паре часов бега лёгкой трусцой по натоптанной тропинке в сторону реки и оказался он самым большим из всех, но в то же время самым «лёгким». Это было смесью очень бедного поселения с рабскими загонами. В качестве рабов выступали орки, восемь десятков орков, если быть точным. Держали их в повиновении и исполняли роль надзирателей очередные медузы, коих я насчитал пять штук. Ещё десяток во втором лагере и минимум семь выживших из первого, итого двадцать две, а если бы не мои ночные приключения, то было бы все тридцать. Много, даже с учётом понесённых потерь много. И «зыркают» они быстро. Очень хотелось сократить их поголовье, но прошлые резоны никуда не делись, к ним даже добавился факт рассвета, плюс некоторая усталость — всё-таки опять сутки на ногах, да ещё и огребал, да ещё и дымом надышался. Но как же хочется ещё « поохотиться»…
В итоге, получив поддержку от набежавших на небо тучек, жадность всё-таки победила осторожность, и я решил рискнуть ещё раз. Впрочем, дуром лезть не стал, предварительно «искупавшись» и немного отмыв одежду, благо третий лагерь стоял у реки — большое количество обитателей требовало источника пресной воды посерьёзнее колодца. Так что запах дыма удалось перебить ароматом тины, да и костры тут жгли, в общем, шансы, что меня заметят по нюху, оказались не такими уж и высокими, как я опасался, к тому же орки тоже не ландышем пахли. Совсем не ландышем. В общем, вновь активировав магические свойства «Маскировки» С-ранга, я пошёл убивать.
Медузы-надзирательницы гуляли по лагерю и пугали орков, но ходили они поодиночке, не ожидая нападения и ничего не опасаясь. У меня вообще сложилось ощущение, что делали они подобные променады не потому, что исполняли приказ лидера и несли патрульную службу, а просто чтобы насладиться страхом свинолюдов. И, прямо скажем, тем лучше было для меня. Я спокойно вычислил, как ходят эти патрули, а потом просто подкарауливал и вбивал меч в затылок очередной «скульпторше». Правда, в этот раз сказывались и усталость, и спешка, а также факт бодрствования орков. Так что первые трупы змееголовых очень быстро нашли и, разумеется, подняли визги и вопли.
Впрочем, это не помешало мне в суматохе прирезать оставшихся двух медуз, а потом, уже особо не скрываясь, начать уничтожать орков. И это даже было… приятно. Маскировку я сбрасывать не спешил, лагерь был организован максимально хаотично, давая массу места для пряток, да и дисциплиной с соображалкой лесные орки похвастаться не могли, а потому, когда началась резня, далеко не сразу смогли понять, что происходит. Они лишь видели, как что-то убивает их товарищей и исчезает между хижин, как не бывало, а потом вновь обрывается то один, то другой крик.
Потому не прошло и пары минут, как и так не слишком организованное «воинство», судорожно сжимающее простые топоры и дубины, с визгами ужаса начало разбегаться в разные стороны. Сколько-то я успел перехватить и убить, но половина точно смогла сбежать. И это было хорошо — кто-то по-любому добежит до « резиденции» ифрита и что-нибудь интересное расскажет, да и сам этот друг демонов будет вынужден тратить время и силы на отлов своих рабов, а значит, у нас будет это самое время для марша, подготовки и прочих вещей из правильной войны. Но это будет потом, а пока пора было сворачиваться — хватит с меня подвигов, так что отступаем и возвращаемся. Заодно можно будет посмотреть, что у нас в итоге по экспе получилось.

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [229/290]
Мана: [6/23]
Опыт: 12485
* * *
Особенности:
«Тело гибрида»[Ранг: В+]
«Удача»[Ранг: С] [Улучшить]
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: С] [Улучшить]
«Стойкость»[Ранг: А]
«Ближний бой»[Ранг: D] [Улучшить]
«Устойчивость к Магии»[Ранг: D+] [Улучшить]
«Магия Порядка»[Ранг: С]
«Чародейство»[Ранг: D] [Улучшить]
«Колдовство»[Ранг: С]
«Шарм»[Ранг: D] [Улучшить]
«Магия Природы»[Ранг: D]
«Магия Хаоса»[Ранг: D] [Улучшить]
«Заклинатель»[Ранг: D]
«Пиромансия»[Ранг: D]
«Ворожба»[Ранг: D] [Улучшить]
* * *


Глава 9

Вернулся к нашей ставке я около полудня, вконец запыхавшись и задолбавшись. Оно, конечно, «Тело гибрида»[ Ранг: В+] и всё такое, но усталость накапливалась уже далеко не первую неделю, а тут ещё и длительные марш-броски, после которых сразу в бой, а если не в бой, то в разведку, с отнюдь не менее выматывающим ползанием на брюхе и напряжённым ожиданием, что могут заметить. По нервам-то я не выгорал, спасибо блокировке от Системы, однако какими бы крутыми мужиками ни были огры, но даже они на параметры Супермена не тянут и нуждаются в отдыхе, пище и сне. В общем, топал назад я уже на одном упрямстве, с трудом перебарывая желание прилечь на какой-нибудь кочке.
В таком состоянии, к слову, я не рискнул распределять очки опыта. Цифра в 12485 — это замечательно, но на всё этого не хватит, даже на чистую боёвку не хватит, а потому я обоснованно рассудил, что лучше будет принимать важные решения на свежую голову, а то нарешаю сейчас, а потом за эту голову схвачусь.
Короче, добравшись до места стоянки, я облегчённо выдохнул. Где-то на грани мелькнула глупая мысль прокрасться в лагерь и сказать всем «привет», оказавшись в его центре, но, во-первых, ночь свои права уже сдала и утренние тучки разбежались, а потому не факт, что такой фокус у меня выйдет, невзирая на уверения Системы, всё же я реально устал, а во-вторых, такие шутки и в мирное время, откровенно говоря, не очень, а уж сейчас… Так что нафиг.
— Милорд! — заметил меня часовой-хоббит. — Вы вернулись!
— Угу… — согласился я с полуросликом. — У вас всё в порядке? Происшествий не было?
— Никак нет, лорд Эдвард! — покачал головой воин. — Но что я вас держу? Проходите, наши как раз обед соображать должны.
— Угу, — ещё раз отозвался я. Сокрушаться на тему субординации, лишней инициативы и прочей военщины из серии «почему не как в Эрафии?» мне не хотелось. Тут у нас другой мир, другие обстоятельства, да и сам я знаю армейский быт очень и очень условно, даже с учётом воспоминаний изначального Эдварда. Так что я просто кивнул и направился к « штабу», если небольшой шатёр, где находились Эмилия и Сахршанна, так мог называться.
— Ох! — выдохнула при моём появлении будущая королева. — Эдвард! Боги, что с тобой?
— Хм… — я окинул себя взглядом. Ну… да, видок — такой себе. — Немного испачкался.
— Как прошла разведка? — вежливо кивнув, поинтересовалась нага. Ей хватило одного беглого взгляда, чтобы понять, что никаких серьёзных травм у меня нету, а потому и волноваться особо не стоит, а вот наша юная волшебница так ещё не умела и потому беспокоилась.
— Неплохо, мне бы бумагу и перо, — не успел я ещё договорить, как леди быстренько метнулась к сумке в углу шатра и поднялась уже со всем необходимым, не обращая внимания на свою «ледивость». — Угу, спасибо, значит так… Действительно, есть три лагеря, если смотреть… вот это — начало горной гряды, её отсюда видно, — я указал кончиком пера в нужную сторону, а потом, окунув то в чернильницу, принялся за « рисование». — Первый лагерь был вот здесь и состоял из дюжины медуз и трёх десятков орков, они там добывали драгоценные камни… Точно, пока не забыл, — стягиваю с пояса мешочек и передаю Эмилии, — вот с них добыча.
— Хм-м-м, лорд Эдвард, — осторожно спросила нага, — а почему вы говорите, что там «был» лагерь?
— Ну… чтобы два раза не ходить…
— О нет, ты опять⁈ — с изумительной смесью беспокойства и негодования воскликнула Эмилия.
— Опять? — моргнула змеедева.
— Он постоянно так делает, — натурально пожаловалась Эмилия. — Последний раз он «отлучался погулять», даже ничего не сказав, и в результате наведался к ограм.
— Это… тем, которые «больше не побеспокоят»? — уточнила нага.
— Да, к ним, — мрачно кивнула волшебница.
— Кхм, — напомнил я леди о том, что тоже здесь. И поспешил вернуть разговор к вопросу разведки: — Так вот, этот лагерь пуст и больше проблем не доставит, правда, часть медуз отошла ко второму, — я показал на эрзац-карте, что даже эскизом местности назвать можно было только с очень большой натяжкой. — Я сам видел восемь, ещё одну прибил знакомый вам ифрит в порыве радости от известия об уничтожении отряда у самоцветной шахты, не знаю, одну ли из них или девятую, но оно и неважно. Важно, что вот этот лагерь и будет нашей основной проблемой: там ещё десяток медуз, десятка полтора орков и с сотню бесов.
— Много, — поджала губы леди.
— Из них по-настоящему опасны только ифриты и медузы, — не согласилась с ней многорукая мечница. — Хотя в одиночку против такой толпы демонов, даже и слабейших, выходить тоже нужно с осторожностью.
— Верно, но у нас будет день-два на подготовку. А то и больше.
— Пока этот ифрит не соберёт своих слуг с третьего лагеря? — резонно спросила Сахршанна.
— Кхм… — мне стало немного неловко, — ну… с третьим лагерем тоже…
— Он тоже «был»? — с каким-то смирением спросила Эмилия.
— Да. В нём было пять медуз и восемь десятков орков. Змееголовых я перебил всех, но на тот момент уже подустал, а потому десятка четыре орков успели сбежать. Так что тому ифриту придётся немного побегать по горам, отлавливая своих рабов. Вот как-то так, — я зевнул.
— Ясно… — смирения в голосе будущей Найтхэвэн стало больше. — И что нам делать?
— Ну… — ещё один зевок. — Я бы укрепился вот здесь, — рисую местность перед «недопоселением», у которого я устроил небольшой заплыв. — Там есть небольшая скала, будто древний валун из земли дождями вымыло, и на неё могут засесть в засаду хоббиты. Противник однозначно пойдёт к своему лагерю, независимо от того, выловит кого из орков-беглецов по лесу или нет. Конечно, он может пойти и к первому, но оттуда медузы уходили организованно и что было ценного, наверняка унесли, а здесь паника и бегство, да и у меня уже не было никаких сил по орочьим лачугам шарить. Опять же, он подвергся атаке вторым, а значит, и искать следы диверсанта будут у него, а не у места первой стычки, откуда диверсант давно ушёл. В общем, пойдут они здесь, — старательно вывожу на листе изгиб тропы, по которой сам третий лагерь нашёл, — и эту скалу никак не минуют, вот там пусть полурослики медуз на марше камнями и попотчуют. А подходы к скале оставим держать гномов. Остальные два десятка пикинёров… вот тут сложнее. Или прятаться за скалой, или оставлять в лагере. Это менее рискованно для новобранцев, но, если что-то пойдёт не так, гномам и полуросликам придётся жарко.
— Нет, — нахмурившись, сурово решила Эмилия, — мы не будем рисковать частью наших людей, оставляя их без прикрытия.
— Тогда вот здесь за скалой. А мы… — я вновь зевнул, да что же такое… — Уах, прошу прощения. Мы с госпожой Сахршанной будем ударными кулаками. Я спрячусь у скалы и в случае необходимости возглавлю атаку гномов, а вы, леди, прикроете наших пикинёров.
— А что буду делать я? — Эмилия посмотрела на меня с некоторым Подозрением. — Ты же не собираешься оставить меня где-нибудь в тылу?
— Нет, — соврал я. — Тебе придётся всё это координировать и отдавать команды на атаку полуросликов и удар засадного отряда.
— А? — сразу же превратилась в испуганную и растерянную девочку грозная колдунья. — К-как?
— Через фей, они умеют летать и очень быстрые, так что приказы донести смогут оперативно. Ну и разведка будет на них. А совсем же в крайнем случае используешь их как резерв, чтобы ударили там, где наших будут зажимать. Их семнадцать — шугануть бесов быстрым наскоком смогут, — пусть и не хотел я их в бой пускать, но ведь там реально бой будет и куча жизней на кону, опять же, Эмилию, если что, только они и прикроют.
— Умм… Хорошо… — неуверенно согласилась девушка. — Ты же объяснишь подробнее? — а это уже было сказано с надеждой.
— Конечно… но давайте после ужина, а? Раньше завтрашнего утра этот ибн… как там его… всё равно к месту не выйдет, точнее… он может, но сперва его медузы дёрнули в одну сторону, потом спустя несколько часов орки дёрнут в другую, а тут ещё опасение будет, что, пока он до других лагерей шляется, как бы на его основной не напали. В общем, я сильно надеюсь, что сутки у нас есть и какое-то время на сбор своих сил и размышления он потратит. Мы же, если сейчас двинемся, будем на месте к ужину и сможем всё на этом самом месте обустроить и подготовить, — я опять зевнул. — Ох, что-то меня уже совсем в сон клонит. Если ничего срочного, то я бы, с вашего позволения, прикорнул в телеге.
— Да, конечно! Спасибо, лорд Эдвард! — закивала Эмилия.
— Угу, — зевок. — Леди, — короткий кивок дамам, и я таки отправился к телеге обоза, где наскоро закинул в рот несколько ложек каши и завалился спать, тем более что там как раз подтянулись фейки и, оценив мой вид, принялись меня «окружать заботой». Во всяком случае, я ещё почувствовал, как с меня стягивают сапоги и приятно шебуршатся в волосах, но дальше усталость взяла своё, и я всё-таки отрубился.

Там же. Чуть позже. Две девушки.
— Хм, леди Эмилия, а можете рассказать побольше про историю с ограми? — осторожно спросила нага, пытающаяся уложить в голове, что один человек просто пошёл и, фактически, вырезал два из трёх лагерей банды, опасаться которой приходилось даже им. Возможно, старшая сестра тоже так смогла бы, но… медузы… Местные медузы были той проблемой, недооценивать которую они права не имели. Как и нести потери. Слишком мало осталось сестёр.
— А… — перевела на неё взгляд волшебница. — Лорд Эдвард услышал от волшебников, к которым мы как раз ходили договариваться о союзе, что в дне пути на восток от вашей деревни, что в долине (она, получается, как раз между вами и тем анклавом волшебников), обосновался отряд из двух десятков огров, что перехватывает беженцев. Ну и… отправился «прогуляться».
— И как?
— После той «прогулки» мы и направились в эту сторону. Эдвард посчитал, что развешивание того, что осталось от огров, на колья вдоль ущелья поднимет боевой дух новобранцев, да и беженцев следовало похоронить.
— Во-от как, — один раз — это могло быть случайностью, но вот второй… совпадение? Возможно, но в такие совпадения не верилось. Зато воин, что смог вырезать отряд из двадцати взрослых огров (а это было серьёзным достижением даже для наги, лично в себе Сахршанна уверена не была)… Да, такой воин мог бы вырезать за ночь дюжину медуз и более полусотни орков в придачу. С учётом того, что молодой мужчина был ещё и хорош собой… молодая нага посмотрела в сторону, куда он отправился, с уже куда как большим интересом. К тому же молодая волшебница на любой подобный взгляд так забавно реагировала…
— Что-то не так? — вот и сейчас леди Эмилия принялась смотреть так напряжённо и с таким подозрением…
— Нет-нет, но, должна признать, это очень впечатляющие результаты даже для мастера меча, — впрочем, Сахршанна чувствовала, что тему стоит сменить. — Хотя у вас и без этого очень впечатляющая и необычная компания. Как так получилось, что с вами путешествуют феи? Насколько я знаю этот народ, они не большие любительницы порядка, так ценимого нами и волшебницами.
— Как ни странно, но это тоже заслуга лорда Эдварда. Когда мы только начали укрепляться в Лонгортоне, он отправился на разведку, а вернулся уже с ними. Они теперь постоянно зовут его «их друидом», — пусть её собеседница и пыталась скрыть недовольство, но змеедева отчётливо услышала соответствующие нотки в голосе колдуньи.
— Вот как? Это довольно странно, разве ваш друг не мастер меча?
— Не только, — покачала головой Эмилия. — Лорд Эдвард весьма эрудирован, разбирается в логистике, дипломатии, военном деле, а также имеет потенциал боевого мага.
— Хм-м… Целый кладезь талантов, — с некоторой ехидцей ответила Сахршанна. — Откуда же он такой взялся?
— По его словам, он родился в землях где-то на северной границе Эрафии с Ав Ли, к западу от Дейджи. Но он не любит распространяться о прошлом, а мы не настаиваем, — натурально надулась молодая волшебница.
— Понимаю, — улыбнулась ей змеедева. — И я ни в коей мере не хотела как-либо обидеть вас или лорда Эдварда, просто никогда не думала, что в захолустье, подобном нашему, может отыскаться личность, которой впору быть подле Гевина Магнуса или Катерины Грифонхарт.
— Ну, вот отыскался, — недовольно буркнула Эмилия.
За ходом беседы девушки как-то незаметно сместились к сворачивающемуся обозу, где и почивал обсуждаемый воин. Сейчас он находился в телеге, окружённый облепившими его феями, кто-то из них едва ли не развалился на молодом мужчине, другие уселись рядом и перебирали и расчёсывали волосы.
— Эй, что вы делаете⁈ — видя такую картину, натурально рявкнула шёпотом Эмилия.
— Тшс-с-с-с! — зашипели на неё миниатюрные крылатые девушки.
— Добрая волшебница не должна шуметь! — трагическим шёпотом сообщила ей… кажется, Ариниль. Эмилия не была до конца уверена — три десятка присоединившихся к ним фей были слишком похожи друг на друга, в том числе и голосами. Лишь немногие имели уникальный цвет волос или узор крыльев, а уверенно различать остальных умел только Эдвард.
— Наш друид устал и спит! — добавила с такими же важностью и приглушённостью другая миниатюрная девушка.
— А мы делаем ему хорошо! — гордо заявила третья.
— В каком смысле «хорошо»? — у Эмилии дёрнулась бровь.
— Чтобы хорошо спал!
— И хорошо отдохнул!
— Хорошо-хорошо!
— Тс-с-с! Не мешайте! — и небольшая кучка фей едва ли не утащила от телеги вроде как своего лидера, чтобы не мешала.
— Кхм… — Сахршанна пыталась сдержаться, но… характерная для всех наг черта веселиться за счёт окружающих была сильнее неё. — А я не знала, что ваши феи владеют змеиным.
— О чём вы? — не поняла всё ещё пребывающая в некотором шоке Эмилия.
— Ну… «Тшс-с-с-с» — это же «моё, не отдам», а « Тс-с-с» вообще в приличном обществе говорить не стоит!
— ЧТО⁈ — аж подпрыгнула волшебница. — Ну я им!.. — но тут остановилась и с больши-и-им подозрением посмотрела на нагу. Это стало последней каплей, и змеедева залилась хохотом. — Сахршанна! У вас это видовое, что ли⁈
— Ну, — отсмеявшись, повернулась к собеседнице мечница, — вообще — да. Прошу, не обижайтесь, я не хотела никого задеть и действительно слишком увлеклась. У нас партнёр нужен только для продолжения рода, и чувство влечения мы ощущаем только в процессе зачатия, в остальное время не испытывая никаких женских потребностей, поэтому человеческие взаимоотношения для нас выглядят очень забавно. Из-за природы своих тел вы всё время так волнуетесь и переживаете там, где всё решается всего лишь парой слов, и так бурно реагируете на простые шутки, что иногда просто невозможно удержаться.
— Я когда-нибудь со всеми вами сойду с ума, — вздохнула волшебница, старательно «не замечая» очень… очень неудобную тему, поднятую собеседницей. И игнорируя свои пылающие щёки. В общем, тему нужно было срочно менять, благо дел у них, как всегда, было не просто много, а абсурдно много, и все, разумеется, срочные и неотложные. — Ладно, пойдём, нам ещё нужно довести отряд до места, о котором упоминал Эдвард.
— Разумеется, — кивнула нага. Веселье весельем, но работы предстояло ещё много, и лишнее промедление могло пустить насмарку те подвиги, что уже свершил молодой и симпатичный мастер меча, чего допустить Сахршанна не могла.

Примерно шесть часов спустя. Эдвард.
Проснулся я от умопомрачительного запаха еды, света в глаза и ощущения «выспатости». В теле было легко и приятно, ничего не болело, и чувствовал я себя прекрасно отдохнувшим и полным сил. С учётом моей прошлой потрёпанности — очень приятные ощущения. Система также показывала «полную полосочку» здоровья, что не могло не радовать, признаться, я думал, что весь « ущерб», просто поспав и покушав, я восстановить не успею, но, видимо, сочетание « магичности» фейского организма с живучестью огра получилось весьма удачным.
— Хм… — а вот переместив взгляд на изображение своего тела справа от списка способностей, я заметил и ещё одну… странность. Какого чёрта у меня на голове куча косичек со вплетёнными в них цветами⁈
Кто такое мог сотворить, вопрос не ставился — и так ясно, что без лапок фей тут не обошлось, но нафига оно им нужно? И почему их никто не остановил? Не то чтобы мне не нравилось, откровенного говоря, на собственную шевелюру мне было… ну, не совсем плевать, но когда у тебя времени даже выспаться толком нет, единственное, что тебе интересно в своих волосах, это чтобы они в глаза не лезли и из затянутого кожаным шнурком хвоста не рассыпались, однако… Зачем? Для чего? Как это выглядело?
Сфокусировав взгляд на далёких облаках, я воскресил в уме весь свой опыт общения с феями и… понял, что не хочу знать ответа на последний вопрос. Потому что, скорее всего, его знаю. И всё бы ладно и ничего — наверняка обо мне и так уже ходят те ещё слухи, но вот цветы, пожалуй, перебор. Хотя запах у них приятный… Ладно, пока оставлю, а там посмотрим — вряд ли растения долго протянут, тем более при моём образе жизни. Ай, пофиг! Сначала еда!
Моё «восстание» из телеги, однако, твёрдость намерения слегка покачнуло. Того самого, где « ай, пофиг». Судя по тому, как старательно начали прятать глаза буквально все представители мужского пола в окрестностях, едва узрев моё появление, выглядел процесс заплетения косичек достаточно… впечатляюще, чтобы… не проходить по графе вещей, достойных игнорирования. Ну или всё дело было в цветочках…
— Это… — обратился я к ближайшему гному, взяв большим и указательным пальцем косичку, спускающуюся вдоль виска, — феи?
— Да, милорд, — давя улыбку, кивнул он.
— А они… как-то это обосновали?
— Они говорили что-то про правильного друида, я не особенно вслушивался, простите, лорд Эдвард.
— Хорошо… Благодарю, — и, найдя глазами костры кашеваров, я направился к ним. Да, всем видом подчёркивая, что ничего не случилось. Ну не срывать же мне цветы и на весь отряд ругаться на этих маленьких милашек?
На обед была каша с кусочками мяса и какими-то травами и плодами, что ушлые хоббиты уже умудрились найти на месте. И я сейчас не про разграбление запаса «рабского лагеря», до которого мы таки добрались, а про луг, на котором этот самый лагерь располагался. В общем, всё было вкусно и питательно.
Пока я наслаждался трапезой, весть о моём пробуждении дошла до нужных адресатов, что привело к скорому появлению леди чародейки и шестирукой воительницы. Хотя их и успели опередить.
— Да-а-а, Эдвард теперь совсем друид! — с довольством и Чувством Выполненного Долга заверила меня Тинкалиэнь.
— Ещё нужен Зелёный Плащ! Без Плаща — это не то! — не согласилась её подруга-конкурентка за место «главной феи» с голубоватым отливом коротких волос.
— Хм-м… — меня окинули таким сурово-оценивающим взглядом. — Да… плащ нужен.
— Угу, — загалдели остальные, только их было как-то маловато.
— А где ваши подруги? Случилось что?
— Нет-нет, — замотали головами фейки, — добрая волшебница отправила их стеречь подходы злого ифрита, сказала, что это идея Эдварда!
— Да, верно, — припомнил я свои полусонные предложения. — Ладненько, вы тут отдыхайте-кушайте, а я пойду узнаю, что как.
— Удачи! — мелкие были не против полететь за мной, но тут полурослики выставили им котелок с очередной фруктовой кашей, и моё сопровождение явно сильно упало в списке приоритетов миниатюрных леди. Так что я спокойно подошёл к идущим мне навстречу леди (уже не миниатюрным).
— Приветствую вас, лорд Эдвард, — чуть поклонилась нага, — вижу, вы отдохнули и восстановились.
— Да, благодарю, — коротко кивнул ей в ответ. — Эмилия, — ещё один кивок. — Вижу, мы на месте?
— Д-да, — чуть заторможенно ответила девушка, рассматривая живые цветы в моих волосах… — эм…
— Дай угадаю… Это было… что-то? — всё-таки не сумел я выразить словами тот процесс, который уже успел себе вообразить.
— Ну… — судя по потому, как вильнули её глаза вверх-вбок, проблему с описанием поведения фей ощутил не только я, — да…
— Они были очень серьёзны насчёт помощи друиду, — усмехнулась нага.
— Это… меня утешает, — выдавливаю с лёгким конфузом.
— Что вы планируете делать теперь? — перешла Сахршанна на серьёзный лад.
— Нужно как следует изучить местность, прикинуть, откуда противник подойдёт, откуда может подойти теоретически и где его ждать точно не стоит. Наметим точки на вершине той скалы, — кивок на юго-запад, — возможно, получится по-быстрому подготовить там места получше и поудобнее.
— Хорошо, — согласилась с планом действий Эмилия, и мы начали этот самый план выполнять.
Наверняка мы упустили из виду кучу очень важных мелочей, что-то не учли, что-то, наоборот, слишком заморочили, но имеем что имеем. Итак, начнём с ключевого пункта нашего будущего театра военных действий. Скала, торчащая почти что в чистом поле, была не сильно высокой и не сильно большой, метров так четырёх высотой и с тридцать в «горизонтали». Создавалось ощущение, что когда-то в древние времена это был просто здоровенный валун, что то ли скатился, то ли бы зачем-то скинут с горной гряды неподалёку, но не поручусь: как-то далековато он от «основного массива»… хотя, может, на самом деле это просто пик « ушедшей под землю» ещё большей гряды, и данная скала под этой самой землёй до сих пор соединена с основной грядой? В любом случае это не особо и важно.
А вот что важно, так это то, что скала эта была на диво крутая, и вот так вот просто на неё хрен заберёшься: самый низкий «скол», по которому теоретически возможно подняться наверх, располагался на высоте метров трёх. То есть нужно сильно постараться, чтобы зацепиться даже в спокойной обстановке, а уж если тебя сверху будут поливать камнями суровые сюрвайверы… Правда, нам изначально здесь закрепиться тоже будет сложно, но «сложно» — не «невозможно». К тому же, как выяснилось чуть позже, наги вполне себе неплохо умеют ползать едва ли не по вертикальным поверхностям, а ещё есть верёвки и летучие феи. Короче, забраться смогли, хотя Эмилию, к её некоторому стыду и смущению, пришлось едва ли не поднимать « в люльке». Её пылающее лицо безмолвно кричало « Помру, но заклинание Полёта выучу! Или сама создам, но только чтобы не было такого вот!» Ну да, маги и их любовь к физическим нагрузкам…
На самой скале было полегче. Никаких готовых стрелковых амбразур, само собой, тут не было, но определить более-менее пригодные места для расположения стрелков нам удалось. Во всяком случае, приглашённые в качестве «экспертов» полурослики, что довольно ловко смогли на скалу взобраться благодаря верёвкам, закреплённым фейками, утверждали, что вполне смогут вести стрельбу, да и прятаться от ответных « зырков» будет несложно — и так низким сюрвайверам нужно будет лишь присесть — и всё, снизу хрен увидишь и, соответственно, атакуешь. Правда, вставал вопрос с гномами. В том смысле, что это босым и довольно ловким хоббитам перемещаться по не такой уж и ровной поверхности вершины проблем не доставляло, но гномы мало того, что несколько неповоротливей и одеты в доспехи, так ещё и все в сапогах, которыми соскользнуть и сверзиться — раз плюнуть. Но и оставлять пращников без прикрытия было гибельно — у противника с сотню летающих бесов, которым залететь и начать вилами тыкать ничего не стоит. К тому же есть ещё и сам главный ифрит с сородичами, о которых рассказывала Шарисса. Сам я их не видел, но это не значит, что их нет. А ифриты — народ летающий. И сильный. Конечно, вряд ли спесивый инфернальный говнюк полезет лично штурмовать укреплённые позиции, но ведь бездоспешные хоббиты, которым некуда со скалы отступать, могут показаться ему лёгкой добычей, на которой можно сорвать злость, а этого хотелось бы избежать. Эх, нам бы ещё один засадный полк где-нибудь в отдалении, чтобы ударить в тыл и не дать никому вырваться… Ага, желательно, чтобы этот полк состоял из тяжёлых кавалеристов в зачарованной броне и на специальных элитных скакунах. Мечтать не вредно. Тем не менее, как быть с десятком гномов, было решительно непонятно. Гнать всех на скалу опасно, ставить вместе с отрядом пикинёров — бессмысленно. Это на длинной дистанции за счёт выносливости бородачи, в принципе, не уступают людям по скорости передвижения, но вот короткий рывок из засады… при всём уважении, но короткие ножки — это короткие ножки. Паршивые из гномов спринтеры, короче говоря.
Немного подумав, я решил не изображать Великого Мудрого Полководца, то есть не стал включать гордыню и блюдение лица, которое нахрен никому не нужно, и просто спросил у десятника самих гномов, что он думает по этому поводу.
— Так это, милорд, — почесал уже начавшую седеть бороду один из немногих настоящих воинов-ветеранов в нашей армии, хоть в войсках Ав Ли себя никак особо и не проявивший, отчего до самой Расплаты ходил в рядовых, — за то, что упадём со скалы, не переживай. Это тем, кто повыше, такое легко, а наша тяжесть получше распределена — не соскользнём. А что бесов касается… Мы тут по лагерю свиномордых успели чутка покопаться, у них там и кирки есть, и топоров в достатке. Дерьмо крысиное, конечно, а не инструмент, но на разок хватит. А топоры метать мы умеем. Не особливо далеко, но много ли ума надо — в жирного беса железякой запулить? Так их встретим, что никакие ифриты и не сунутся. Эти красномордые головёшки бахвалиться только горазды, а сами трусня труснёй — никогда шеей не рискнут, если могут уклониться.
— Хм… хорошо, тогда так и поступим, — дал я добро. Медузы явно в авангарде не пойдут, на это у нашего врага есть бесы и те орки, кого он отловить сможет. Следовательно, когда хоббиты начнут фигачить «скульпторш», означенные бесы и орки будут к скале куда как ближе — не знаю, на дистанции броска топором или нет, но шанс на подобный исход есть. Другой пользы от боевитых карлов метр на метр на метр я всё равно не видел.
Дальше был вопрос с расположением «командной ставки», в смысле, нашей волшебницы. Ей пришлось карабкаться на самый верх. Вид там открывался — загляденье, а если накинуть на себя серое полотно, для верности ещё немного присыпав его землёй и каменной пылью, то сам наблюдатель станет почти невидим снизу. Теперь дело было за малым — объяснить, что и когда командовать, при этом сам толком не понимая кучи нюансов, хотя… Я открыл Систему и пробежался глазами по списку предлагаемых навыков.
Идти в бой, имея хороший запас очков, но не имея массу полезного, было откровенно глупым решением. Да, магию хотелось, сильно хотелось, но времени учить заклинания у меня просто нет, да и хоть что-то похожее на наставников появилось, считай, пару дней назад только, и они ещё не обустроились. Н-да, это мне так желание «побыть крутым варом с абы-ы-ыр» аукается?
Мысленно вздохнув и задушив внутреннюю жабу, я приступил к транжирству. Так были куплены «Змеиные Рефлексы», «Змеиная Грация» и «Двойной Удар». Туда же отправились и « Убийца Гигантов»[ Ранг: С] со « Стрелковым Боем» Е-ранга. Первое просто было той вещью, что лучше иметь, когда собираешься пойти на бой с ифритами, то есть существами, как раз и относящимися к самым мощным тварям, чуять слабые места которых данная особенность и позволяет. Вторая же способность, во-первых, шла «по акции» за полцены, так как у всех тринадцати убитых мною медуз она имелась, а во-вторых, она была реально необходима, чтобы наметить нормальные дистанции для стрелков. Конечно, есть справочный хоббит, но он — не панацея.
В общем, опять сильно победнев на экспу, я преисполнился мудрости и даже некоторым образом просветления пополам с тем, что японцы называют состоянием «сатори», настолько мощно и проникновенно меня накрыло пониманием ранее непостижимых для меня вещей. Ну и, совладав с впечатлениями, принялся «на пальцах» объяснять Эмилии, когда приказывать начинать обстрел в том или ином сценарии. В идеале нужно было подпустить противника так, чтобы мы могли стрелять по медузам навесом, не показываясь из-за кромки скалы, при этом попутно поливая топорами орков и бесов. Но это — в идеале, показывал я и менее удачные комбинации, а также наставлял по теме « что делать, если враг вдруг сделает что-то не так».
Разумеется, всего предусмотреть невозможно, да и я далеко не гений тактики и не мастер засад, но и нам противостоят не эльфы Ав Ли. В конце напутствовав леди «действовать по обстоятельствам» и « довериться интуиции», я покинул обустраивающуюся девушку. Да, такое себе напутствие, но что я мог сделать ещё? И так выжал из своего разума всё… Будем надеяться, что этого хватит. Теперь осталось договориться с Сахршанной по поводу её действий и найти местечко, куда сныкаться в засаду самому, ну а потом — ждать…
С многорукой воительницей проблем не возникло. Кое-что она и сама «соображала», да и побыть «волноломом» с прикрытием в виде копейщиков ей было только в радость. Куда больше затруднений вызвала подготовка места для себя любимого, поскольку мне требовалось, с одной стороны, спрятаться достаточно надёжно, чтобы не быть обнаруженным медузами, а то и ифритами, с другой же — необходима была мобильность. В итоге нашёл что-то вроде небольшой даже не ниши, не щели, а так… естественного излома в теле скалы, где, опять же, используя обычное полотно и пыль, можно было неплохо замаскироваться — спасибо моим обретённым навыкам. В случае особо пристального внимания можно и « активную маскировку» применить, благо даже с моим текущим запасом маны поддерживать её смогу долго, а долго, надеюсь, и не потребуется — некому там особо Бдить и выслеживать.
Наш визави соизволил появиться уже ближе к сумеркам, и армия его вид имела откровенно задолбавшийся — это было понятно даже издали. А ещё он ни разу не озаботился всякими шедеврами тактической логистики, вроде авангардов, дозоров и прочих охранений. Нет, в принципе, его можно было понять: тут вроде как его земля, а появившийся на ней враг — это одиночка-ассасин, что может вырезать спящих в больших количествах и способен уничтожить небольшой отряд. То есть если разведка на такого деятеля и нарвётся, то там может и кончиться. «Кончаться» же никто не хотел. Вот и шли общей кучей. В результате чего толпой и вышли к скале. Первыми топали орки, которых едва ли не уколами в спину подгоняли бесы, за отродьями инферно шли медузы, ну а главный ифрит величественно перемещался в чём-то типа паланкина, сопровождаемый парой своих сородичей-охранников. Паланкин тащили сразу четверо орков, более крепких и габаритных, чем их сородичи, но не сказать что впечатляющих. На этом, собственно, всё.
Атака началась ровно в тот момент, как медузы достигли указанного мной Эмилии ориентира. Получилось неидеально — орки успели несколько миновать скалу и потому выходили из-под обстрела топорами, зато бесы влетели по полной. Свист камней быстро дополнился криками и стонами. Враг растерялся и принялся судорожно метаться, пытаясь понять, что происходит, но я не обольщался — вряд ли растерянность продлится долго. И точно — первые бесы уже пытались взлететь на скалу, но летали они так себе, а пока поднимались — были идеальными мишенями. К тому же не стоило забывать, что ни храбростью, ни доблестью мелкие пакостники не отличались, а потому часть уже явно начала думать о том, как бы сбежать, а не добраться до начавшей стрелять скалы. Этот момент я и выбрал, чтобы самому пойти в атаку, но не на мелких демонов — сейчас к ним соваться — это подставлять спину под шальной камень, а вот орки остались сами по себе, что нехорошо, нужно показать себя радушным хозяином и позаботиться о гостях. Скинув маскировочное полотно, я со всей скоростью рванул на свинолюдов, ловя себя на мысли, что стал ещё быстрее.
Сочетание боя неподалёку с активированной маскировкой позволило подбежать в упор, оставаясь полностью незамеченным, ну а там я не стал стесняться, начав «знакомство» со свинолюдами со срубания сразу двух голов ближайшим воинам. Не успели тела дикарей начать падать на землю, орошая её и своих соседей тёмной кровью, как я уже сделал следующий шаг и проткнул ещё двоих. Новый шаг — и ещё два трупа, а потом ещё и ещё! Я просто скользил сквозь толпу орков, протыкая тела и срубая руки, ноги и головы. И прямо физически ощущал, как делаю кучу лишних движений. Я понимал, что нет смысла рубить наотмашь там, где достаточно лёгкого росчерка, но мне не хватало навыков, и приходилось компенсировать это силой и скоростью, которая, как на мой взгляд, стала уже совсем какой-то чудовищной. Я успевал нанести удар и пройти дальше быстрее, чем враг не то что реагировал, но порой и замечал. В итоге тридцать орков кончились меньше чем за минуту.
В это же мгновение из-за скалы выбежали ополченцы, возглавляемые нагой. Подобного зрелища бесы уже не выдержали и рванули наутёк… вот только организации у них никакой не было, и каждый смазывал лыжи куда душа положит, тем более коротышкам было не позавидовать: с одной стороны скала, откуда их убивали; с другой — медузы и подпирающие оных ифриты, что дезертирам явно не обрадуются; с третьей — вообще нага со свежим подкреплением, в итоге, несмотря на кучу трупов орков, довольно многие решились проскочить там, где их ждал только один противник — я. А ещё они, кажется, в суматохе даже не сразу сообразили, что «вот этот вот хрен» перебил их свинорылых приятелей. Так что не успел я закончить с орками, как пришлось рубить демонят. Те пусть и летели, но, как и феи, летать предпочитали у земли, поскольку подъём вверх требовал дополнительных усилий, да и хоббиты пусть и сосредоточились на медузах, но излишне дерзких мелких уродцев могли и приголубить — так, походя. А потому… новая сшибка!
Срубить крыло и пнуть коленом в морду демона, вбивая его похожий на пятачок нос в башку, в это время второй клинок уже потрошит попытавшегося нанизать меня на свой трезубец врага — я просто чуть сместил тело каким-то действительно змеиным движением, особо даже не задумываясь, и сразу же рубанул по нападающему, после чего мгновенно совершил укол в следующего беса. Шаг в бок, и тяжёлый сапог раздавливает шею подранка с отрубленным крылом, а мечи продолжают собирать свою жатву.
— А-а-а! Гнарсик не виноват! Это всё большая злая хозяина! Давай твоя будет новай хозя… кх… — очередной бес, пусть и проявивший зачатки мозга, оказался разрублен по диагонали — от левой ключицы до правой почки… если у него есть почки.
— Подлый Гнарсик мёртв! Теперя я — самай главнай фавари… кхля… — заголосил рядом очередной бес и был тут же мной зарублен.
Дела у «скульпторш» тоже шли не очень. Первый залп хоббитов положил сразу пятерых, ответные «зырки», скорее всего, тоже кого-то из наших положили, но вряд ли многих — камни продолжали лететь, не давая змееголовым толком эти самые головы поднять. Но и точно попасть сюрвайверы не могли — пусть расстояние и позволяло, но медузы залегли и потихоньку пытались отползти, « отзыркиваясь» по скале, тем самым заставляя прятаться и залегать уже половинчиков. Вот только моё появление с фланга стало для них неприятным сюрпризом. Я же заморачиваться вопросами чести не стал и с удовольствием принялся протыкать лежащих. « Двойной Удар» раскрылся в полной мере, как и дополнительная скорость, сочетаемая с силой огра, позволив мне или зарубить, или банально затоптать монстров. Приканчивая десятую тварь, успел заметить, как нага, вырвавшаяся вперёд, зарубается в остатки бесов и явно направляется ко мне, но ждать её не было времени — инициативу терять не хотелось, а потому я, добив последнюю, одиннадцатую медузу (остальных таки положили хоббиты), ринулся к ифритам.
Те меня ждали, даже их главнюк вылез из паланкина и, сверкая ненавистью в глазах и перстнями на пальцах, отдал команду своим сородичам атаковать. И те атаковали. Что я могу сказать… летают эти «огненные султаны» куда как быстрее и лучше бесов. И дерутся неплохо, имея «Ближний Бой» В-ранга, что в сочетании с «Огненным Ударом» и « Огненным Щитом» делает их, прошу прощения, пиздец какими неудобными врагами в ближнем бою. Вокруг каждой сволочи земля высыхала, а примятая трава и вовсе обугливалась и загоралась, подойти к такому — всё равно что сунуть руку в костёр, но… нужно было совать. Первого я так и убил, просто развеяв его тело двойным ударом до того, как он сообразил, вот только брызнувшая на меня « огненная кровь» сложилась в два моих же клинка и ударила меня почти так же, как я рубанул по родичу джиннов.
— С-сука-а-а-а… — даже «Стойкость» А-ранга тут не помогла, потому я почувствовал, как мою плоть словно двумя раскалёнными арматуринами полоснули. Боль была такая, что я даже выронил мечи, схватившись за опалённые раны, чем воспользовался второй ифрит и зарядил мне в лицо огненным кулаком. Новая вспышка боли мгновенно заставила забыть о прошлой. Следующий удар урода мог бы стать для меня если не фатальным, то окончательно превратил бы в беспомощный кусок мяса, но торжествующе ухмыляющегося козла, что уже явно предвкушал, как меня зажарит, вдруг смела шипящая явно что-то матерное нага. Это позволило мне чуть прийти в себя. И вспомнить, что я вообще-то не только мечом махать умею. А потому вальяжно шествующего ко мне «султана» встретил удар магического кулака. И ещё один. Сквозь боль в обожжённом теле и лице пробилось ощущение дежавю. Кажется, у меня входит в привычку так заканчивать бой. Впрочем, ощущение не помешало мне « выцелить» и второго, которого на себя отвлекла Сахршанна, после чего я начал повторять заклинание « Кулака», но… прилетел он в ифрита не с моей руки. Только когда нага полоснула по красному телу саблей, а в то же тело врезался ещё один волшебный кулак, окончательно обращая то в кучку магического праха, до меня дошло, что заклинания летели со стороны скалы, а сам я… истощён. Магически. Мана внутри имелась, но какие-то совсем капли, и заклинание я просто физически не мог сотворить.
— Ох-хш-ш-шс-с-с-с… — потёрла красный бок шестирукая воительница, подползая ближе.
— Спасибо, — не постеснялся я искренне поблагодарить змеедеву, тяжело подбирая выроненное оружие, — с меня причитается.
— Пустое, милорд-с-с-с-с, — поморщилась девушка, — мы с-с-с-соратники, должны прикрывать с-с-с-спины друг-друга.
— И всё же… как ты, сильно задело?
— Пус-с-с-стяки, хотя и болезс-с-с-с-сненные, — вновь поморщилась Сахршанна. — Вам досталось куда с-с-с-сильнее.
— Переживу, — я дёрнул щекой. Тянущее чувство показывало, что если моя Система не восстанавливает организм, а просто «регенерирует» в рамках природного, то лицо моё явно утратит в привлекательности. — Вот же скотина, — я сплюнул в кучку пепла, оставшуюся от главного ифрита, впрочем, настроение моё приподнялось, когда я заметил рядом с ней несколько перстней с драгоценными камнями, а также тот факт, что данный « труп» моей Системой всё ещё опознавался и с него можно было скопировать много вкусного:

* * *
Фатим ибн Бараг Вади
Раса: Ифрит [Ранг: В]
* * *
Особенности:
«Эфирное тело»[Ранг: В+] (Не скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
«Самолевитация»[Ранг: С] (Не скопировано) {Цена освоения: 2000 опыта}
«Огненный удар»[Ранг: В] (Не скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
«Огненный щит»[Ранг: В+] (Не скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
«Огненная кровь»[Ранг: А] (Не скопировано) {Цена освоения: 8000 опыта}
«Вечная жизнь»[Ранг: В] (Скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
* * *
Способности:
«Ближний бой»[Ранг: В] (Скопировано) {Цена освоения: 4000 опыта}
«Стойкость»[Ранг: В] {Освоено}
«Магия Хаоса»[Ранг: D] {Освоено}
«Заклинатель»[Ранг: D] {Освоено}
«Пиромансия»[Ранг: D] {Освоено}
* * *


Не глядя переняв всё, что там было, я огляделся. Бой, как таковой, был закончен. Орки мертвы, как и медузы. Бесы, если кто и выжил после топоров гномов, меня, наги и пикинёров, то очень немного, и это «немного» сейчас во все лопатки улепётывало прочь. Что же, победа! Первая действительно серьёзная победа под предводительством Эмилии. Вот только что-то радости я не ощущаю, только усталость, какую-то опустошённость, как после выполнения сложной и неприятной задачи, ну и боль, само собой, настроения не добавляет. Возможно, в этом всё и дело. Или в магическом опустошении, я же теперь гибрид, причём с телом феи, коим мана нужна.
— Что же, — огляделась моя спутница, — кажется, мы победили. Поздравляю, лорд Эдвард. Это была умелая тактика и хороший бой!
— Да… — я вздохнул, наконец поняв, что меня тревожило. Со всеми приготовлениями я толком не подумал, как буду воевать с ифритами, хотя, казалось бы, должен был выпытать у наг всё, что они знают о самих этих существах… но банально закрутился — и вылетело из головы. И наги не рассказали, уверившись, что я крутой лорд, который и так всё знает. Эх… ладно, к чёрту, потом разберу битву и подумаю, что сделано не так и как можно было бы лучше, ну а пока… остались самые приятные и неприятные части. — Пойдём смотреть, что у нас с трофеями… и сколько у нас потерь.

Глава 10

Разбор полётов вместе со спуском всех скалолазов, включая Эмилию, что так вовремя поддержала нас с Сахршанной своей магией, затянулся до поздней ночи. Наши безвозвратные потери составили одного гнома и двух хоббитов, плюс ещё трое бородачей находились в лежачем состоянии и сами перемещаться не могли. Ран на них не было, но зырки медуз они словили, после чего магическое сопротивление позволило ребятам выжить, однако они свалились пластом и теперь выглядели так, будто уже неделю лежат с лихорадкой. Щёки впали, кожа побледнела, губы потрескались, вокруг глаз подсохшая корочка слёз, и хотя в беспамятство мужики не впадали, но даже ложку ко рту поднести для них стало подвигом. Их сородичи охали, ахали, тащили несчастных на себе и отпаивали у костров, но храбрились и в один голос заверяли, что оно пройдёт и оклемаются. С погибшими было проще, пусть и грешно так говорить, но народ у нас был битый, к потерям привычный, так что с соратниками простились, собрали с них пожитки, чтобы родне отдать, да и похоронили в тени той самой скалы, на которой те смерть приняли.
Что касается добычи, то, кроме очень примитивного оружия орков и очень сомнительно нужного вооружения бесов, добычи у нас, почитай, и не было — несколько колец да украшенных драгоценными камнями золотых браслетов с ифритов, вот и весь прибыток. Конечно, у банды имелся с собой некоторый запас воды и провианта, но качество того, равно как и происхождение, вызывало массу вопросов, а потому уже сами продукты не вызывали ни малейшего интереса. Значило ли это, что никаких ценностей мы не получим? Отнюдь. Очевидно, что отбивать нападение ифрит пошёл, оставив все свои сокровища в основном лагере, ибо нафига их таскать по буеракам, да ещё и туда, где противника можно встретить? Так что с рассветом планировался бодрый рейд частью сил до главного лагеря побеждённых. Частью, потому как с ранеными тоже кто-то должен остаться, да и несколько фей отправятся на ту сторону реки до деревни рыбаков и дальше в Лонгортон. Подкрепления нам, конечно, не пришлют, да и не нужно оно, но вот на рыбацких лодочках переправить пострадавших гномов в нормальные условия, а там, глядишь, и к священникам-целителям — оно тоже полезно.
Тем не менее общий боевой дух был на высоте — разогнать и перебить столько бандитов, будучи вчерашними фермерами, понятное дело, что народ пребывал если не в эйфории, то где-то около. Тут главное — чтобы на волне успехов не началось головокружение. Половина этих «вояк», если смотреть на копейщиков, в нынешнем бою хорошо если раз-другой означенным копьём махнуть успела. Да, они готовились сражаться и в бою всё-таки поучаствовали, но… как-то это несерьёзно, что ли. Однако и чего серьёзного им пока не доверишь — не готовы. К тому же, даже с точки зрения обычного рекрута, в том же обозе у нас и половины нужного нет, а сколько я не знал? Это на близких и кратких переходах ещё допустимо, но вот более дальний рейд, да к тем же варварам, хоть на север, хоть дальше на запад… тупо не потянем. Ещё вот и вопрос медицинского обеспечения встал. Маги-целители — это, конечно, хорошо, но у нас их, считай, нет, только пара стариков в городе, и когда там кто-то новый хоть чему-то научится — тайна великая есмь. Причём такая ситуация даже с нормальными санитарами, которых тоже надо учить и которым нужно обеспечивать какие-то инструменты, перевязочный материал и лечебные средства, хоть зелья, хоть хлебное вино для обеззараживания. И всё это где-то брать.
Короче, да, разбор полётов включал не только ловлю Эмилии на ручки во время спуска и осмотр результатов, но и краткое записывание насущных задач, что вскрылись по итогу мероприятия. Не скажу, что мы с юной волшебницей были такими уж глупенькими раньше и о вопросах того же здравоохранения не задумывались, но, во-первых, действительно пока ограничивались лишь организацией всё того же обучения магии, где преподавали и священники, а во-вторых, данный поход изначально не предполагался боевым — народу следовало просто потренироваться ходить военной колонной да изобразить массовку во время переговоров с магами для придания нашему предложению должной солидности. В общем, были у нас смягчающие обстоятельства, что, впрочем, ничуть не помешало нам определить, что к следующему походу надо будет обязательно подготовить.
Но это что касалось общего отряда. В частности, он действительно мог выдвинуться к главному лагерю бандитов только утром, ибо маршировать по горам в ночной темноте, да с телегами, да после боя, да ещё толком не обученными ополченцами — это путь к множеству переломанных ног и прочих проблем. Другое дело — я, который уже привычный. Тут ведь очевидно, что всё «нажитое непосильным трудом» у ифритов должно было оставаться в лагере. И понятно, что совсем без охраны тот оставлять никто не будет — ибо мало ли что? Теперь смотрим дальше. Вот ушла эта «большая страшная хозяина»(или как там вещал тот бес?), а обратно возвращаются эти самые бесы с вестями о полностью разбитом « войске» и, возможно, смерти прошлого атамана. Да даже если и без известий о смерти. Какая реакция должна быть у тех, кто стережёт ценности? Лидер мёртв или бежал, в дне пути располагаются ребята, что и разбили всю ватагу, и эти ребята точно знают о лагере и не склонны к переговорам. Любой разумный в такой ситуации просто смоется, при этом прихватив самое ценное из того, что может унести. Хрен его знает, какая там в лагере осталась охрана и сколько каких ценностей, но даже если охраняет стоянку пяток орков, это пять мешков с добром, возможно, с золотом или драгоценными камнями. Конечно, можно предположить, что мы всех перебили или что твари Инферно просто разбегутся, не попробовав выйти к лагерю, но тут ведь достаточно одного выжившего, чтобы если не похерить нам добычу трофеев, то потенциально сильно уменьшить выгоду с неё. Допускать же подобного развития событий очень не хотелось, так что пусть и с задержкой, вызванной необходимостью помочь Эмилии со всё тем же разбором полётов и общей организацией ночёвки, но к месту действий я выдвинулся.
Возможно, стоило бежать сразу или отправить в погоню фей. Я не знаю, я не настолько опытный. По чести сказать, я и сообразил-то о том, что бежать ночью вообще надо, не сразу, а только чуток разобравшись с насущными делами. Но пусть я и признавал возможность ошибки и свою некомпетентность, однако виноватым себя не чувствовал, в конце концов, мы тут все неопытные, а помощь Эмилии с остальными ополченцами тоже была нужна, как и обсуждение дальнейших планов, с той же посылкой фей в Лонгортон. Ну и в итоге девушка попросила меня быть осторожнее, я сказал ей «обязательно», и на этом мы расстались. Ну, разве что я ещё прихватил с собой десяток фей, как для связи с основным отрядом, так и чтобы иметь больше шансов перехватить беглецов.
«Уговорить» тех на ночную прогулку по горам, кстати, ничего не стоило — феи были всеми конечностями «за», а уж « постукать плохих демонов» — так и подавно. В итоге я ушёл на ночную прогулку. Опять. Ей-богу, начинаю чувствовать себя вампиром — днём отсыпаюсь, ночью устраиваю резню.
Что можно сказать о самой прогулке? Ну, это было даже приятно. Ночные луга и холмы, звёздное небо, приятный ветерок, весело щебечущие и летящие рядом фейки, так и норовящие усесться мне на плечи, чтобы поелозить носиком в волосах и дать мне огладить их ножки… Я почти уверен, что последний пункт — это не только мои надежды! Они не признавались, но за место спорили! Очень активно… Кхм. В общем, я был хорош, красив и мощен, за малым не переходя на бег и радуя своих спутниц — сочетание «фейской» природы и змеиных рефлексов, помноженных на огрскую силу и выносливость, превращало меня в существо, что действительно могло бегать по горам и ничуть не бояться оступиться или устать.
И да, бесов по пути мы встретили, целых двух. Одному я походя свернул шею, а второй «поймал» своим телом сразу четыре магических удара от моих спутниц, и на этом его история тоже подошла к концу.
С лагерем оказалось чуть лучше. Паники там не наблюдалось, как и судорожных сборов, видимо, разбитых бандитов мы перегнали. Зато вместо паники была деловая суета: одна медуза строила десяток орков, шпыняя их в хвост и в гриву. Очевидно, «блюдёт лицо», ожидая, что «большая злая хозяина» может заявиться в любой момент. Ну или кто из его приятелей-охранников. В общем, я лишний раз убедился, что « делать вид лихой и придурковатый, дабы разумением своим не смущать начальство» предпочитают многие.
Мысленно пожав на это плечами, я попросил фей подождать на краю лагеря, а сам привычно скользнул среди теней.
Медузе потребовался всего один удар, чтобы лишиться головы. Орки… Когда до их свиных мозгов дошло, что что-то происходит, в живых оставалось только трое из десяти. Спустя пару секунд и те «умники» присоединились к своим более бестолковым товарищам. И… это было… просто. Даже как-то очень просто. Только пара капель экспы… Н-да, совсем зажрался, почти две тысячи у меня уже « пара капель». Ну да ладно, подозвав фей и назначив их новой охраной периметра, заодно отправив парочку к Эмилии с хорошими новостями, я принялся за исследование лагеря на предмет ценного и полезного — всё равно до утра мне будет толком нечем заняться…
Разве что… да, давно пора. Пора распределить опыт! Эх, кажется, я действительно на это подсел, но ничего не попишешь, ощущение, как ты мгновенно становишься сильнее, крепче и обретаешь даже не просто новые знания, но какое-то инстинктивное понимание процессов… это действительно чертовски захватывающее чувство, к которому хочется возвращаться снова и снова. Пожалуй, что лучше распределить всё сейчас, а трофеи… трофеи никуда не денутся.
С такими мыслями я и вызвал окна Статуса и доступных к освоению способностей:

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [269/340]
Мана: [0/23]
Опыт: 17565
* * *
Особенности:
«Тело гибрида»[Ранг: В+]
«Удача»[Ранг: С] [Улучшить]
«Змеиные рефлексы»[Ранг: В]
«Змеиная грация»[Ранг: В]
«Убийца Гигантов»[Ранг: C]
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: С] [Улучшить]
«Стойкость»[Ранг: А]
«Ближний бой»[Ранг: D] [Улучшить]
«Двойной Удар»[Ранг: C]
«Стрелковый бой»[Ранг: Е] [Улучшить]
«Устойчивость к Магии»[Ранг: D+] [Улучшить]
«Магия Порядка»[Ранг: С]
«Чародейство»[Ранг: D] [Улучшить]
«Колдовство»[Ранг: С]
«Шарм»[Ранг: D] [Улучшить]
«Магия Природы»[Ранг: D]
«Магия Хаоса»[Ранг: D] [Улучшить]
«Заклинатель»[Ранг: D]
«Пиромансия»[Ранг: D]
«Ворожба»[Ранг: D] [Улучшить]
* * *
* * *
Особенности, доступные к освоению:
«Тело медузы»[Ранг: C] {Цена освоения: 1000 опыта} (Скидка)
«Эфирное тело»[Ранг: В+] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Тело демона»[Ранг: Е] {Цена освоения: 250 опыта} (Скидка)
«Звериное чутьё»[Ранг: E] {Цена освоения: 500 опыта}
«Архимаг»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Самолевитация»[Ранг: С] {Цена освоения: 1000 опыта} (Скидка)
«Магический удар»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Огненный удар»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Огненный щит»[Ранг: В+] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Огненная кровь»[Ранг: А] {Цена освоения: 8000 опыта}
«Вечная жизнь»[Ранг: В] {Цена освоения: 2000 опыта} (Скидка)
«Окаменяющий взгляд»[Ранг: А] {Цена освоения: 4000 опыта} (Скидка)
* * *
Способности, доступные к освоению:
«Кража маны»[Ранг: D] {Цена освоения: 500 опыта} (Скидка)
«Передача маны»[Ранг: D] {Цена освоения: 500 опыта} (Скидка)
«Ближний бой»[Ранг: А+] {Цена освоения: 8000 опыта}
«Берсерк»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Чародейство»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Магия Смерти»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Оккультизм»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Некромантия»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Превосходство»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Магия Жизни»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Мистицизм»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Целительство»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
* * *


Итого у меня имелось 17565 очков опыта и просто море всякого нужного и интересного, на всё из которого у меня не хватит даже с учётом скидок. Последний факт, похоже, тоже стал чем-то вечно сопровождающим мою жизнь. Однако с самым насущным вопросов не было, потому «Ближний бой»[ Ранг: А+] был выбран сразу и безоговорочно.
Новый миг обрушившегося на сознание Откровения, совмещённый с чувством, будто по мозгу прошёлся ветерок, а мышцы тела словно перебирают волокнами, как человек перебирает пальцами, и очки здоровья скакнули вверх на 35 единиц, а количество опыта снизилось до 9565, я же… Я теперь знал кунг-фу! Я натурально знал кунг-фу, вот просто… просто как натуральный Нео из Матрицы. Даже лучше. Я мог использовать мечи.
Тем не менее, несмотря на весь кайф, даруемый моментом обретения новой силы, я к этим ощущениям уже привык, а потому долго им предаваться не стал, сосредоточившись на том, что было бы полезно получить ещё. С вещами, имеющими прямое отношение к ближнему бою, я уже почти закончил. Можно было улучшить «Стрелковый бой» и « Устойчивость к Магии», но первое сейчас было совсем не к спеху, а второе, при ближайшем рассмотрении, хоть и требовало всего половину стандартной цены для способности С-ранга, но и давало прирост устойчивости не в 20%, а всего в 10%, превращаясь в стандартную способность такого уровня, без всяких плюсов на конце. Ну и… оно опять было не очень насущно, да и 50% срезания урона — это уже очень серьёзно и немногим меньше 60%, максимизировать же данную штуку, вливаясь в неё всем опытом, что есть, дабы достигнуть иммунитета, я не собирался. В общем, с боевыми навыками я на данный момент взял всё, что возможно и реально полезно, а оставшееся уже было так — семечками.
И тут стоило обратить внимание на особенности, высыпавшиеся с ифритов. Особенно «Эфирное тело», коему Система присвоила аж целый ранг «В+», и « Огненную кровь», имеющую вообще А-ранг.

[Особенность «Эфирное тело»[Ранг: В+] меняет природу организма на магическую, позволяет переходить в нематериальное состояние, уменьшает затраты энергии на заклинания любой магии на 10%, а магии превращения себя на 50%, даёт иммунитет к немагическим болезням, токсинам и ядам, замедляет процесс старения на 75%.]

[ Внимание!]
[Особенность не может быть освоена!]
[Для освоения особенности «Эфирное тело» необходимо владеть магическим резервом, объём которого достиг 100 единиц маны или выше.]

[Особенность «Огненная кровь»[Ранг: А] увеличивает эффективность любых огненных заклинаний и способностей на 100%, уменьшает затраты на их сотворение на 50%, даёт иммунитет к любому пламени, кроме пламени драконов и существ того же порядка, повышает скорость восстановления маны на дополнительные 2 единицы в сутки.]

[ Внимание!]
[Особенность не может быть освоена!]
[Для освоения особенности «Огненная кровь» необходимо владеть особенностями «Эфирное тело» и « Вечная жизнь».]


Трижды внимательно перечитав содержимое всплывших окон, я быстро убедился, что и для «Огненного удара» с «Огненным щитом» ситуация обстоит аналогично — чтобы их освоить, требовалась «Огненная кровь». Итого конкретно сейчас я не мог получить ничего из этого, как бы сильно ни пыжился. Верхний край моего резерва составлял всего 23 единицы маны, а для начала банкета требовалась сотня. В теории я мог резко поднять себе объём маны и даже хотел. Ситуация, когда меня хватает всего на два Волшебных кулака за бой… ну ладно, на десяток Кулаков, если резерв полный, меня совсем не устраивала, как и та, где в сутки я себе восстанавливаю всего четыре единицы маны. Так что, в принципе, я хотел взять магическое способности, что данную ситуацию улучшат, однако даже если я возьму все… То есть «Чародейство» С-ранга, « Оккультизм» D-ранга и « Мистицизм» D-ранга, это мне резерв поднимет всего на 30 единиц, что так-то хорошо, но в итоге это всё равно 53, а не сотня. Это я к тому, что ифриты — сволочи! Помахали перед носом вкуснейшими плюшками и тут же фигу показали, чтоб ты страдал и облизывался. Ну и в сухом остатке — да, « Эфирное тело» и всё с ним связанное придётся отложить до лучших времён, а пока в ту сторону даже не смотреть, выбирая что попроще…
Взгляд вновь скользнул на список доступного к освоению.
«Тело демона» [ Ранг: Е]… оказалось полным дерьмом. В том смысле, что это было почти как « Тело феи», но хуже и ещё добавляло уязвимость к атакующим заклинаниям Магии Жизни. Я уязвимости не хотел, как и чувствовать родство с этими мелкими красными карликами.
«Самолевитация» уже целого С-ранга была вкусна, как минимум она обещала полноценный полёт для существа моего размера, а полёт — штука хорошая… в отличие от цены в 1000 очков опыта. И вот вроде бы хочется побыть Суперменом, да и цена эта со скидкой, но рациональная часть мозга тут же вспоминает, что оно мне не сильно и надо. По крайней мере, до сих пор я справлялся, и на ближайшее время ничего такого на горизонте не маячит, где мне вот действительно пригодится возможность летать. Тем более что такую способность ещё надо будет залегендировать и как-то объяснить… что довольно сложно.
Та же фигня с «Окаменяющим взглядом». Вещь, по идее, очень крутая, но только по идее, и-и-и… Я об этом уже думал, и с того момента, как меня зажали в домике медуз, ничего принципиально не изменилось — тратить пусть не 8000, а уже 4000 опыта ради непроверенного эффекта, который ещё и придётся скрывать, используя исключительно без лишних глаз, я был не готов. Да, скидка — это круто, но как я не представлял, как нормально объяснить народу, а с фига ли я вдруг начал уметь летать, так я и не представлял внятного обоснуя внезапно прорезавшейся силе окаменять врагов взглядом. Для демонстрации таких вещей сперва надо магию подтянуть, чтобы все воспринимали мысль о том, что я — крутой маг, как нечто само собой разумеющееся, и вот тогда уже можно будет форсить такими силами, но сейчас-то все в курсе, что владею я лишь парой заклинаний первого круга и в плане магического образования полный ноль. Брать же вещи на пять тысяч опыта, чтобы они неведомо сколько лежали мёртвым грузом — не самое умное решение.
«Вечная жизнь»… Ну да, она нужна для «Огненной крови», но даже с учётом скидки она стоит 2000 опыта, а мне бесполезна. Ну, типа, эй, камон! Этому телу всего пара десятков лет — молодой, полный сил и здоровья организм, которому до первых возрастных болячек ещё лет десять, а с учётом того, что у меня процесс старения замедлен на 50% ещё с момента освоения « Тела феи», а само качество тела вышло на полноценный В-ранг с плюсиком, так и того больше. Словом, брать его без возможности тут же взять и « Огненную кровь» — это просто выкидывать деньги на ветер.
А вот «Кража маны» и « Передача маны», которые я скопировал с бесов, вещами были интересными. Маны мне на полном серьёзе не хватало, и, вспоминая, как я играл за различных магов что в Третьих, что в Четвёртых Героях, я сильно подозревал, что это состояние для меня станет хроническим. Эти же штуки говорили, что дадут мне фишку тех самых игровых чертей-бесов, которые умели во время боя срезать чуток энергии у вражеского героя и передать своему. В данном же случае одна способность позволяла мне просто сразу отжирать капельку в свой счёт у вражеского мага, а вторая, ну, допустим, передать немного своей маны Эмилии… или кому-то из фей. Дистанционно причём.
В общем, прикинув так и эдак, я вздохнул… И пустился во все тяжкие, взяв полный магический прейскурант: «Чародейство» [ Ранг: С], «Магия Смерти» [ Ранг: С], «Оккультизм» [ Ранг: D], «Магия Жизни» [ Ранг: D], « Мистицизм»[ Ранг: D], « Целительство»[ Ранг: D], « Кража маны»[ Ранг: D] и « Передача маны»[ Ранг: D], что съело у меня ровно 9000 очков опыта из 9565 и почти на минуту отправило в глубины натуральной нирваны, когда по телу проносятся накатывающиеся друг на друга волны приятной прохлады Порядка, чуть-чуть терпких уколов холода другого спектра, отчего-то ощущаемого серо-чёрным, и вместе с тем светлого и мягкого, как заячий пух, умиротворения от Магии Жизни.
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Главный герой.

Очнулся я, если честно, только от ощущения, что на мне опять кто-то повис и нюхает, по ходу дела распуская руки… кхм, в смысле, устраиваясь понадёжнее. Тинкалиэнь, Ариниль и Силиви вовсю пихались за право сесть мне на шею, остальные кружили вокруг, периодически тыкая меня пальчиками, ластясь своим изумрудным сиянием и обсуждая, какой я стал прикольный, в смысле, как изменился по ощущениям и какой я теперь друид: морозный или цветочный. Вопросов о том, что, почему и как произошло, никто не задавал, меня просто нюхали, тискали и всячески изучали, чем-то неуловимо напоминая кошек, учуявших кошачью мяту. И, кажется, я понимал, почему. Моя мана — она, во-первых, скакнула разом по объёму, а во-вторых, её природа… её качество изменилось. По иронии судьбы, мне теперь не хватало до полного комплекта только канала подпитки от Плана Природы, но само по себе сродство с этой энергией уже имелось. И по итогу моя магическая сила была универсальной, да ещё и улучшенной такими способностями, как «Целительство», «Пиромансия», « Ворожба» и « Колдовство». А ведь я был гибридом. Гибридом с кровью феи и чуть ли не в максимум выкрученными видовыми особенностями. То есть с точки зрения восприятия фей, я был их сородичем с очень сильной, относительно их самих, маной… А ведь они к магически насыщенным местам и без того липнут — мана им приятна, по себе знаю, достаточно вспомнить, как приятно мне было у того фонтана со спятившим архимагом находиться…
— Милые… — переварив мысль и совладав с хватательным рефлексом на прижимающиеся полуголые тела, решаюсь подать голос, — а кто следит за подходами к лагерю?
— М-м-м… — зарывшаяся носиком мне в макушку Тинкалиэнь была о-о-очень недовольна тем, что её отвлекли от сего архиважного дела. И, клянусь, я понял это только по одному восприятию её магии, что этак раздражённо дёрнулась. — Ах! Да! — резко всполошилась она. — Быстро все на посты! Не отвлекаемся! Эдвард поручил нам важное дело!
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Тинкалиэнь

— Да!
— Прости, Эдвард!
— Мы сейчас! — дружно засуетились и остальные крылатые красавицы, мгновенно отлипая от меня и разлетаясь в стороны.
— А ведь первая полезла обниматься! — проворчала Силиви, надув щёчки на Тинкалиэнь, но при этом тоже отлетая.
— Эм… — только и смог выдавить я, за несколько секунд оказавшись совсем один. — Я думал, это будет сложнее…
Серьёзно, такое рвение и такая оперативность от этих малюток… Я был уверен, что мне их уговаривать придётся минут пять. Да что там пять? Помнится, Ариниль с меня несколько часов не слезала, когда я только освоил Магию Природы.
Несколько раз моргнув в тёмную ночь и так и не найдя объяснения случившемуся (разве что была гипотеза, что и тут может быть замешана усилившаяся мана), я встряхнул головой и вернулся к делу, от которого меня отвлекли.
Из всего магического прейскуранта способностей мне осталось взять только «Некромантию», что, правда, не была тут неким пассивным навыком, который сам собой поднимает верную мне нежить из поверженных врагов, а являлась способностью, увеличивающей эффективность заклинаний оживления мёртвых, а этих заклинаний я не знал, причём даже если бы знал, вряд ли стал бы применять. Ну, потому как у меня есть некоторые сомнения, что окружающие меня люди, хоббиты, гномы и милые феечки с симпатией отнесутся к таким практикам. Это вот Голдоту Полумёртвому было хорошо — его некому было осуждать… ну, в смысле из тех, чьё осуждение для него бы что-то значило, а мне вот терять моих феечек было обидно, как и Эмилию. Словом, вещь, возможно, и полезная, но в списке приоритета ей однозначно предстояло занять одно из последних мест.
Вот с особенностями было сложнее. На первом месте явно стоял «Архимаг», но вот дальше самым вкусным было «Эфирное тело», а для него подавай сотню маны в резерве, то есть надо не всякие « Магические удары» брать, а в улучшение каналов к стихийным планам вкладываться.
В сухом остатке же оставалась всякая бесполезная фигня: «Тело гнома», «Тело медузы» и «Тело демона», да « Берсерк» с « Превосходством»… О! Кстати, вот последняя вещь может быть полезной. Эмилии оно хорошо помогло правильно себя подавать, а я у нас вроде как за главнокомандующего, то есть мне солдатиков скипидарить и в тонусе держать сам Бог велел. Да и стоит оно не очень дорого… Хотя, если куплю, совсем на дне останусь, а мало ли что там случится? Лучше чуть-чуть запаса опыта иметь.
Впрочем, всё это лирика, а фактаж таков, что я вновь стал нищим, зато мажористым нищим. Очень мажористым нищим. Такого лучше в подворотне не встречать. А ещё окошко моего Статуса слегка изменилось, теперь выводя под изображением моего тела новую табличку с числовыми показателями:

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [394/465]
Мана: [30/53]
Опыт: 565
* * *
Ежедневное восстановление маны: 10
Скорость реакции и движений: +50%
Сопротивление магии: 50%
Снижение получаемого урона: 50%
* * *
Стоимость заклинаний всех школ магии: −5%
Стоимость заклинаний Магии Природы: −10%
Урон от заклинаний всех школ магии: +20%
Сила заклинаний Магии Порядка: +40%
Сила заклинаний Магии Хаоса: +20%
Сила заклинаний Магии Жизни: +20%
* * *


Это было неожиданно, но удобно, а то список способностей и особенностей уже достиг несколько пугающей длины, и открывать описания каждого пункта уже было хлопотно, как и тяжеловато держать всё в голове.
Впрочем, закончив на этом с ценностями, скажем так, духовными, я перешёл к ценностям материальным. И вот тут нищим меня уже никак было не назвать, ну, не только меня, скорее нас с Эмилией и всем Лонгортоном в придачу. Итак, начнём с того, что почтенный ифрит разбил свой лагерь не просто в предгорьях, а у шахты. У золотой шахты. Ну, или рудника, хрен его знает, как правильно. Да и неважно это, а важно то, что у него было уже несколько сундуков золота. Причём действительно сундуков — здоровенных, тяжеленных даже для моей силы огра. И все они заполнены золотыми слитками. Ну да, будучи с огнём на «ты», выплавить из самородков слитки несложно. Впрочем, была тут выработка за несколько дней и в виде тех самых самородков. Также в наличии имелись и результаты добычи с самоцветной шахты, а именно — сундук самоцветов. Такого количества денег ни я, ни Эдвард никогда в жизни не видели, по самым скромным подсчётам, этого богатства в той же Эрафии хватило бы, чтобы купить себе минимум баронский титул, землю на полдня-день пути и отстроить город. Не до мощи и стати Стэдвига, который улучшали несколько поколений королей, конечно, но на « хороший провинциальный городок с крепкой стражей» хватит с лихвой.
Ещё у ифрита были запасы различных тканей и кож, а также с десяток флаконов с непонятным содержимым, но на фоне прошлой находки это всё было не то чтобы несущественным, но всё-таки несколько терялось. А вот с оружием или доспехом было глухо — ребятам с «Эфирным Телом» оно явно не требовалось, медузам — тоже, ну а обеспечивать чем-то качественным орков никто и не подумал. В общем, повосхищаться и попускать слюну было на что, но вот реально, как это ни парадоксально, мне тут ничего не требовалось.
Да, как мы немного укрепимся и обвыкнемся, то же золото уже пойдёт на жалование армии, закупку снаряжения у наших же кузнецов и различного толка магические исследования, в смысле, вольётся в экономику ликвидной денежной массой, но сейчас… нет, не мёртвый груз, конечно, но источник дополнительных рисков и напряжённости — вполне. Те же вчерашние крестьяне могут и призадуматься, а не исчезнуть ли в ночи, набив мешок драгоценным металлом, особенно среди молодых и не обременённых семьёй. Может, конечно, и не найтись таких, но… я слишком хорошо знал людскую природу, чтобы на подобное и в самом деле рассчитывать.
В общем, всю оставшуюся ночь и часть утра до появления Эмилии я думал, что и как везти, как охранять в дороге и где хранить в городе. Н-да, вот у нас уже и возникла необходимость в личном замке правителя, с охраной и полноценной сокровищницей, казначеем и монетным двором. Только кто всё это будет строить и сколько оно займёт времени? Но и не бросать же такую добычу. И кое-что действительно придумал, вспомнив кое-какие слухи из памяти Эдварда и игровые условности из третьих героев, что так или иначе, но имели некоторое отражение и в реальном мире. Но тут требовалось уточнять и более плотно общаться с нагами.
Войско подошло уже сильно после завтрака, но ещё до обеда. Каких-либо проблем по пути они не встретили, так что добрались без приключений, ну а там уже была отловлена леди Эмилия и затянута в тёмный уголок… на предмет обсудить, что делать дальше и как быть.
— Я… не знаю, — призналась девушка. — Никогда столько богатства не видела… Я даже не задумывалась над всеми теми проблемами, что оно несёт, — леди покачала головой, — так что тут я могу только полагаться на ваше мнение, лорд Эдвард… — н-да, кажется, она окончательно и бесповоротно уверилась, что я какой-то суровый нобиль, который ещё и в экономику может.
— А что вы скажете, госпожа Сахршанна?
— Вы имеете в виду что-то конкретное, милорд? — отозвалась змеедева.
— Признаться, лично я не сталкивался, но наслышан о банках наг. Хотел узнать об этом поподробнее.
— Мы действительно раньше предоставляли услуги по хранению сбережений крупных торговцев и различных землевладельцев и брали за это некоторую сумму со вклада, также, если отделения банков были в разных областях, можно было передать магически заверенный вексель.
— Эм, прошу прощения, но как это работает? — Эмилия была не в курсе.
— Смотрите, леди, — повернулась к ней воительница, — торговля между областями и странами порой требует очень крупных сумм денег, и зачастую деньги эти нужны срочно и совсем не торговцам с караваном, которые могут продать свой товар и получить золото на месте. Например, эрафийский лорд, прибывший по делам в Бракаду, может присмотреть у магов доспех из зачарованной кожи дракона или пламенный клинок. Такие артефакты стоят тысячи, а порой и десятки тысяч золотых. Это целый воз монет, а то и не один. Переносить золото порталом — очень дорого, везти обычным образом — долго и небезопасно. Вот и сложилась система, где сёстры принимали на хранение золото и иные ценности, выписывая магические вексели, гарантирующие, что владелец оного сможет получить оставленное золото у других сестёр, проживающих в иных местах. Таким образом, не нужно использовать ни портал, ни перевозку, достаточно просто прийти в один из наших банков и предъявить вексель.
— Ну, кажется, это очень удобно, — покивала девушка. — Но разве это не несёт рисков?
— Несёт, — согласилась нага. — Нас многие пытались ограбить или подделать вексели, но это — оправданный и допустимый риск. Это честная работа, приносящая хороший доход. К тому же защищать и сражаться у нас получается лучше всего. И это нам по душе.
— Ясно, спасибо за разъяснения, — ответила Эмилия. — То есть вы, лорд Эдвард, хотите восстановить банк наг?
— Да. Я никогда не работал с вашим родом, но ваша репутация говорит сама за себя. Так что отдать часть дохода для получения надёжной охраны и, в будущем, улучшения экономической логистики — это хорошая идея, как по мне.
— Мы с радостью поможем вам, милорд, — улыбнулась Сахршанна, — но видно, что вы действительно никогда с нами не работали. Позвольте я поясню, почему многие правители поощряли открытие банков в их землях. Мы действительно берём на хранение золото за некоторую его часть, а также обеспечиваем обналичивание векселей… тоже за некоторую долю, но это для тех, кто служит, работает на землях или просто гостит. Владелец земли получает некоторые привилегии по обслуживанию… и честный налог с оборота отделения банка.
— Знаете, — я окидываю змеедеву взглядом, — чем дальше, тем больше мне нравятся представительницы вашего народа.
— Тогда вы знаете, что делать, лорд Эдвард, — рассмеялась нага. Н-да, более двузначно она эту фразу произнести не могла. Вон как Эмилия сразу посмурнела. И явно ищет тему для смены разговора. Ну и быстренько её находит.
— Полученные запасы — это хорошо, но что будем делать с шахтами?
— Хороший вопрос, — я размял переносицу. — Золото и драгоценные камни всегда пригодятся, хоть на данном этапе построения нашего государства… да, леди, не нужно так вздрагивать и удивляться, именно это сейчас и происходит, так вот, на данном этапе оно нужно не так уж и сильно. У нас не так уж много людей, а свободных рук, как всегда, не хватает.
— Беженцы продолжают стекаться в Лонгортон, далеко не все из них могут или хотят сражаться, но вот помочь… В общем, вряд ли с шахтёрами возникнут проблемы, — немного подумав, вынесла вердикт будущая королева. Да, чем дальше, тем больше у неё выходит «социально-экономическая» роль, в то время как я всё сильнее погружаюсь в армейку. Ну, оно и логично.
— Тогда можно осваивать, хотя охрана всё равно потребуется: как от шальных разбойников, так и… вообще.
— Ещё нужно будет снабжение самих шахтёров, — покивала волшебница. — Эх, действительно сложно.
— Что поделать, это некромантам благодать: прибил бандитов, поднял бандитов-зомби, бандиты пошли копать и в случае чего сами отобьются, — кстати, если подумать, идея неплохая. Но вот внедрять её нужно очень аккуратно, слишком много там подводных камней должно быть в плане морали и отношения простых обывателей.
— Бр-р, — передёрнула плечами леди, — как-то это… хотя… есть же големы!
— Есть, — я согласился, — но им требуется погонщик, то есть полноценный маг, а то и не один. И ставить их даже на золотую шахту может быть нерентабельно. Но да, как будет возможность, подумаем в том направлении.
— Угу… — угукнула волшебница. Дальше разговор пошёл уже в более конкретном русле: что, куда и как грузить вот прямо сейчас, куда идти дальше и так далее. В итоге было принято решение возвращаться в деревню к нагам, но сделать небольшой крюк через шахту с драгоценными камнями. Зачем? Чтобы проделать то же самое, что мы намеревались сделать с золотой: дать оценить её гномам.
Оценка обеих шахт заняла немного времени, а вот вердикт был неутешительным: если мы хотим нормальную выработку, то тут нужно всё переделывать, поскольку эти «шахты» — на самом деле просто «тупо дыры в земле», которые разрыли орки, наплевав на любую инженерию, технику безопасности и здравый смысл. Ни вентиляции, ни укрепления сводов, часть тоннелей тоже проложена, судя по всему, по ходу жилы, а не по науке… Короче, сейчас копать здесь можно только в том случае, если тебе совсем плевать на жизни рабочих, как было, очевидно, плевать ифриту. Ну обвалится свод, ну задавит десяток-другой орков, по лесам ещё отловить можно — готов поспорить, именно так он и рассуждал, если вообще заморачивался данным вопросом. Так что в ближайшее время никаких доходов с шахт не получить, даже с учётом того, что гномий «оценщик» рекомендовал каких-то своих кузенов и дальних родичей, что « не сумлевайтесь, за неделю всё по уму сделают, только дерево нужно на балки да железо на гвозди и заступы». Ибо с древесиной была не то чтобы напряжёнка, но улетала она вмиг, пашущий в три смены народ на лесоповале и лесопилке едва справлялся. И строительный бум в Лонгортоне был далёк от завершения, скорее, только набирал обороты. В общем, пообещав подумать и « как только, так сразу», мы собрались и двинулись обратно к нагам.
Там нас встретили с большим теплом и радушием, а когда узнали, что с ифритом покончено, их предводительница с удовольствием подтвердила все обсуждённые ранее договорённости.
— Лорд Эдвард, леди Эмилия, мы признаём вас преемниками Бракады и, во исполнение древних договоров, предлагаем свою службу, — чуть склонила корпус Шарисса.
— С удовольствием принимаем, — ответил я, пока волшебница чуть растерянно оглядывала выползающих «в полном параде» змеедев. Если быть точным, то наши войска только что пополнились девятью нагами « в полной выкладке». Правда, на этом интересные события не закончились, а, скорее, только начались.
— Лорд Эдвард, — обратилась ко мне Сахршанна, — вы сильно впечатлили меня своими действиями и навыками, потому… как вы смотрите на то, чтобы сразиться?
— Хм… — не, она, конечно, очень симпатичная девушка… где девушка. И это, наверное, даже экзотично и вообще, но вряд ли оно понравится Эмилии, да и я не настолько любитель экзотики. Но и просто испытать себя в сражении с действительно мастером клинка будет интересно. К тому же хрен его знает, как отказ повлияет на отношение наших свежеиспечённых союзников-подданных. И всё же… — Я не против, но не на боевом же оружии сражаться, так что…
— Это не проблема, — улыбнулась девушка и махнула правой верхней рукой, — у нас есть тренировочные клинки.
Не прошло и минуты, как совсем молоденькая змеедева приползла к нам, таща аж восемь скимитаров. Это были длинные и тонкие клинки, оказавшиеся неожиданно тяжёлыми, их форма буквально кричала о скоростном бое и режущих ударах, а вот колющая часть была даже не затуплена, а едва ли не спилена. Режущей кромки также не имелось как класса, даже «турнирной». Было видно, что автор сего оружия сделал всё возможное, чтобы оно было как можно менее эффективным, при этом сохраняя привычную форму. И тем не менее оружие было шикарным, пусть и тренировочным.
— Я рада, что вы согласились, милорд, — улыбнулась мне глава поселения. — Позвольте, я озвучу правила дружеского поединка. Магия, за исключением внутреннего использования, не допускается, как и добивание сдавшегося или не могущего более сопротивляться противника. А ещё запрещено сдерживаться, — улыбнулась замеедева. — Всё остальное дозволено.
— А это не слишком опасно? — с беспокойством, что затмило даже чувство ревности, спросила Эмилия.
— Нет, — покачала головой нага. — Мы используем тренировочные клинки, они специально зачарованы, чтобы не вредить. Одно из немногих наследий, что мы смогли забрать из старого мира.
— Ну что же, надеюсь, вы не будете слишком жестоки ко мне, госпожа Сахршанна, — улыбнулся я девушке, взяв предложенное оружие и немного поигрывая им, привыкая к балансу и длине.
— Я не могу этого обещать, лорд Эдвард, — улыбнулась она в ответ, занимая дистанцию примерно в десяти шагах от меня.
— Готовы? — осведомилась старшая в деревне. — Тогда… начали!
И время словно застыло. Навык «Ближнего Боя» А+ ранга заработал вовсю, входя в синергию с тем моим состоянием рациональной отстранённости, обеспеченным Системой ещё в первый день. Я прекрасно «читал» движения своей противницы, мог понять, что она собирается делать, по малейшим напряжениям мышц. Видел сильные и слабые стороны. И да, у наг тоже были слабые стороны. Они стремительны. Они маневренны. У них шесть рук. Но… они массивны, и инерцию никто не отменял. А ещё они не могут пятиться, точнее, это очень медленное и печальное зрелище, ибо ползти хвостом вперёд трудно. Да, развернуться на том же хвосте они могут почти мгновенно, но… всё-таки именно почти.
Сахршанна устремилась ко мне, выставив вперёд клинки в верхних руках и придерживая вторую и третью пару в защитной позиции у тела — меня не пытались недооценивать и «береглись». В ответ я тоже рванулся к ней, в последний момент плавно уходя вбок и пригибаясь. Приготовившаяся к жёсткому столкновению и «задавливанию» нага среагировать… успела, само собой, и довернула корпус, попутно нанося сразу два удара левыми нижней и средней руками — верхняя уже не доставала, вот только я вполне смог «отмахнуться» от этой атаки своим клинком и… бежать дальше, заставляя девушку заворачивать сильнее, после чего я просто… перепрыгнул через её хвост, тем самым оказываясь справа, пока она «сворачивалась клубком» и не могла ни последовать за мной, ни отшатнуться. Единственное, что она могла, это или рвануть вперёд, подставляя мне спину и хвост, или, напружинившись, резко крутануться, нанося град рубящих ударов уже с правых рук, вкладывая в эту атаку весь вес тела и набранную инерцию. Сахршанна выбрала именно этот вариант, но он оставлял в обороне зазор. Крохотный, буквально в долю секунды, но оставлял. И мне более чем хватило этого времени. Перехваченный обратным хватом скимитар бьёт в открывшуюся на миг спину, использую « Двойной удар», и мышцы левой руки мгновенно сокращаются сами собой, повторно вбивая клинок в спину девушки. Такой толчок заставил её тело ткнуться вперёд, а начавшийся поворот и вовсе повёл её ещё и вбок, окончательно выбивая из равновесия и давая мне возможность и время полноценно развернуться и « зайти с тыла». Новый удар в спину, совмещённый с моим доворотом, да ещё с оттягом, опять использование навыка — и вторая атака продолжает первую, « разрубая» спину наги на обратном ходе оружия. В завершение идёт простой пинок, нанесённый в место сцепления женской поясницы со змеиным телом. В итоге Сахршанна оказалась ничком на земле, ошарашенная и растерянная, а я уже был над ней, и мои клинки замерли по обеим сторонам её шеи.
— Достаточно. Победитель очевиден, — под заинтересованное шушуканье остальных змеедев прервала поединок Шарисса. — Хм… восемь секунд. Кажется, вы что-то говорили о двадцати, милорд? — скептически вскинула бровь змееженщина.
— Но… — я моргнул. Нет, я подозревал, что теперь крут и эпичен, но не настолько же! — вы же… наги же… в смысле, я думал, что вас почти невозможно превзойти во владении клинком.
— Ключевой момент здесь — почти, милорд, — продолжала улыбаться глава воительниц. И, клянусь, в её взгляде горело что-то хищное, — однако такое порой случается. Что же, служить такому достойному мастеру будет ещё более… приятно.
— Кхм, спасибо… — чёт мне как-то уже неуютно становится под этими взглядами.
— Совершенно не за что, не каждый день удаётся встретить молодого человека, что так виртуозно владеет мечами. И кстати о мечах, — она кивнула, и молоденькая нага, что приносила нам тренировочные клинки, вернулась, вот только, помимо моих старых клинков, лишь один из которых был чем-то заслуживающим внимания, в её руках была зажата и пара боевых скимитаров, — как я заметила, вам очень подходит наш стиль сражения, но вот ваше оружие… Потому позвольте подарить вам это в честь заключения нашего союза… и признания вашего мастерства, — молодая нага, что передавала мне означенное оружие, натурально состроила глазки!
— Даже не знаю, как вас благодарить… — клинки и вправду были… ох, да это просто мечта! Дальше уже только какие-нибудь навороченные артефакты из сверхметаллов с кучей зачарований и всего такого.
— Ну, — провокационно улыбнулась Шарисса, — думаю, мы сможем что-нибудь придумать. Надеюсь, вы ещё не раз навестите наше поселение. Да и мы будем появляться в Лонгортоне.
— А мы с сёстрами — сопровождать вас, — подхватила уже пришедшая в себя Сахршанна.
— Польщён, прекрасные леди, — киваю выстроившейся делегации, та, доброжелательно улыбаясь и постреливая глазками, кланяется в ответ.
— Кхм, — сдерживая некоторое неудовольствие, включилась в беседу Эмилия, — если на этом мы закончили, то давайте обсудим идею Эдварда с банком и выдвинемся дальше — боюсь, за время нашего отсутствия в городе могла накопиться масса требующих срочного решения вопросов.
— Разумеется, — кивнула Шарисса, — я в полном вашем распоряжении, лорд Эдвард, леди Эмилия, — нет, она точно её специально провоцирует! Н-да, с этим тоже нужно что-то решать, а то просто некрасиво уже получается. Но до города этот вопрос, пожалуй, всё-таки подождёт.

Глава 11

— Эдвард! Эдвард! Мы поймали! — спустя минут пять после того, как вдали показался городской частокол, неожиданно налетели на меня феи передового дозора вместе с несколькими сёстрами, что оставались в городе.
— Да! Мы нашли! — перебивая друг друга, радостно затрещали Тинкалиэнь и Филиэнь.
— Выследили! — теперь это звучало гордо.
— Обнаружили! — как бы поддерживая прежних ораторов, но чуточку их поправляя, добавила Ариниль.
— На самом деле, случайно увидели, но ты же дашь орешков? — сломала весь нагнетаемый эпик момента Силиви.
— Что случилось? Кого вы нашли? — ничего не понял я, замедляя конский шаг.
— Гнома! — аж с придыханием раздалось на несколько голосов.
— Какого гнома?
— Глупого!
— И вредного!
— Он к Эмилии приставал!
— А?.. — окончательно растерялся я и в поиске объяснений повернулся к той самой Эмилии, чья лошадка шагала рядом.
— П-приставал? Ко мне? — ещё более изумлённо и даже испуганно захлопала глазами девушка.
— Да-а! — тут же переключились малышки, вмиг облепив волшебницу.
— Такой вредный!
— Гадости говорил!
— Обижал!
— А сам ничего не делал!
— Расстроил добрую волшебницу, лентяй! — сопровождая ответы проникновенными взглядами полностью поддерживающих её подружек-до-гроба, что вот вообще за неё сердцем и душой против гнусного мужлана, окончательно деморализовали несчастную дочку стеклодува феи. А я вот, кажется, начал догадываться…
— Вы про Тарха? Который Орксплиттер?
— Да! Противный! Обижал Эмилию! — горячо подтвердили распалившиеся малышки.
— И где он?
— Что с ним? — спросили мы с волшебницей одновременно.
— Подсматривает за тренировками на плацу!
— Вынюхивает!
— И губы дует! Совсем невоспитанный!
— Эм… — мы с Эмилией переглянулись. — А кто за ним смотрит?
— Ласиэнь! — перезвоном колокольчиков ответили несколько голосов.
— Могу я узнать, о чём речь? — подползла к нам Шарисса, что, как и вся остальная походная колонна, не могла не заметить такой концерт.
— Ну… это довольно сложно… — призналась Эмилия.
— И неловко, — продолжил я, когда она замолчала. — Несколько дней назад у нас появился странный гном с очень странными претензиями. Он высказал их Эмилии, объявил, что около недели крутился вокруг бандитского лорда Лорна, и куда-то исчез. Мы попытались его потом найти, но безуспешно.
— Тогда… — нага окинула взглядом фей и расстояние до города, — нам стоит поспешить, чтобы его схватить?
— Пожалуй, — кивнул я, хотя, признаться, этот Тарх на данный момент был одним из самых последних дел, которыми я бы сейчас хотел заниматься. — Девочки, — обращаюсь к феям, — вы можете вернуться в город и проследить за ним так, чтобы он никуда точно не сбежал?
— Можем схватить!
— Связать!
— И принести! — загорелись кровожадностью и этаким «лихим и придурковатым» настроем малышки.
— Нет, не надо крайностей, — спешу пресечь негативные тенденции. — Просто держите его на виду, пока мы не подойдём, но близко не приближайтесь и не провоцируйте. Я бы не хотел, чтобы он кинул в вас чем-нибудь тяжёлым или острым, как наши гномы совсем недавно кидали в бесов.
— Хорошо! — покладисто согласились маленькие красавицы и уже намылились лететь назад, как я сообразил одну вещь.
— Погодите секунду! — повышаю голос. — А как вы вообще узнали, что это именно Тарх, а не какой-то другой гном? — озвучиваю пришедший в голову вопрос. — Вы же его никогда не видели…
— Силиви спросила, как его зовут! — сдала конкурентку за «главность» Тинкалиэнь.
— Силиви? — перевожу удивлённый взгляд на обладательницу короткой причёски синего оттенка.
— Да! Я умная! Это я его спросила! — гордо подбоченилась означенная.
— А-а… Можешь просто рассказать, как всё было?
— Я летела на наши домики посмотреть, а там вижу: странный гном. На тренировки смотрит, губы кривит, сам не тренируется, хотя руки большие — сильные — и на солдата похож! Ну я к нему подлетела и спрашиваю: это он гном Руфель Буратук? Он говорит: нет. А я спрашиваю, а как его зовут? А он говорит: Тарх Оркспю… спля… сложное слово! Противное! Но про гнома по имени Тарх мне сестрёнки говорили. Я об этом вспомнила и сразу к Тинкалиэнь, чтобы всё рассказать!
— О!.. Молодец, — вынужденно признал я. — А кто такой Руфель Буратук?
— Не знаю, я его прямо там выдумала, чтобы спросить. Ну, как будто кого-то другого ищу, а этот Тарх мне неинтересен!
— Умница. Ты молодец. Хорошо придумала, — то самое чувство, когда глупенькая и наивная фея оказалась не чужда интригам и профессиональному шпионажу. — Но летите, милые. Не задерживайтесь. Мы на вас рассчитываем.
Крылатая девушка просияла и, бросив самодовольный взгляд на остальных, устремилась к Лонгортону. Тинкалиэнь и прочие фейки, судя по ответным взглядам, ей о-о-очень завидовали, поэтому не позволили оставить себя в хвосте и бросились к городу наперегонки. Ну а я в очередной раз остался наедине с любопытными женщинами…
— Это всё… очень странно, — дипломатично отметила Эмилия.
— Да… — эхом откликнулся я. — Теперь осталось самое сложное: придумать, что делать с этим самым Тархом.
— А ты не знаешь? — растерянно моргнула волшебница.
— Ну… не то чтобы я не представлял, что надо делать с подозрительными типами, которые что-то вынюхивают, но… Как бы сказать… — я невольно скользнул взглядом по лицу очень внимательно слушающей нас Шариссы. — Вот не до него сейчас. Совсем.
— То есть вы в действительности не очень старались его искать? — поинтересовалась нага.
— А зачем он нам? Да, в первый момент было интересно разобраться, кто он и чего хотел, но у нас забот и помимо странных гномов столько, что времени на сон не хватает.
— Но ведь мы должны разобраться, — возразила Эмилия.
— Да… Только бы он опять не исчез к моменту, как мы придём.

Позже…
К счастью, Тарх не исчез. Да и не было у него шансов, ибо вставшие на тропу охоты феи — страшные противники! Девочки сделали всё как приказано: близко не подлетали, схватить не пытались, но это не помешало им быстренько организовать всех вокруг, включая тренирующихся ополченцев, в результате чего не успевший и глазом моргнуть гном внезапно оказался в широком кольце очень подозрительно косящихся на него поселенцев. Когда мы въехали в город, нам буквально предстала картина маслом:
Улица. На улице стоит гном. А вокруг гнома — зона отчуждения, по периметру которой стоят мрачные мужики разных рас, тискают в руках что потяжелее, от топоров и пращей до вил и дубинок, и молчат. Над всем этим порхают феи. И тоже молчат. Только косятся на гнома в центре круга. И тишина-а-а…
В общем, когда мы подошли к арестованному, вид он имел взопревший, капельку загнанный и ничего не понимающий, но появлению готовых к диалогу граждан обрадовался, как родным.
И вот я сижу на табурете в центре крытой веранды, где у нас был организован общий приём пищи для тех, кто ещё не обзавёлся жильём, с одной стороны от меня сидит Эмилия, по другую сторону присела на свой хвостик Шарисса, по периметру веранды — оцепление из феечек и любопытствующих наг, а перед нами сидит хмурый гном с очень примечательной системной табличкой над головой:

* * *
Тарх Орксплиттер
Раса: Гном [Ранг: В]
* * *
Способности:
«Тело гнома»[Ранг: С] (Скопировано) {Не освоено} [Ничего не даст]
«Стойкость»[Ранг: С] {Освоено}
«Ближний бой»[Ранг: В] {Освоено}
«Стрелковый бой»[Ранг: Е] {Освоено}
«Устойчивость к Магии»[Ранг: D+] {Освоено}
«Превосходство»[Ранг: D] (Не скопировано) {Цена освоения: 1000 опыта}
«Следопыт»[Ранг: Е] (Не скопировано) {Цена освоения: 500 опыта}
* * *


— Так, — я помассировал глаза, начиная разговор, — у меня была очень жёсткая неделя, — проникновенно гляжу ему в глаза. — То бешеные стаи волков нападают на беженцев, то сошедший с ума архимаг Бракады начинает поднимать нежить в одном дне пути от города, то отряд из двух десятков огров перекрывает ущелье на севере, то вообще какой-то охамевший вкрай ифрит с сородичами, демонами, орками и медузами строит себе рай рабовладельца в горах на западе, — провожу ладонями по лицу, заправляя назад несколько влажные волосы, заодно транслируя этим жестом, насколько меня всё достало. — Несколько дней назад я просто вывел отряд ополченцев, чтобы устроить тренировочный войсковой марш, а в результате мы захватили три шахты, перебили пару сотен бандитов, выполнили две дипломатические миссии и совершили одну акцию устрашения против варваров. Я очень… очень хочу просто смыть с себя грязь и упасть в нормальную кровать, где есть подушка… При этом мне ещё возиться с размещением личного состава, организацией постоя новых союзников и пёс его знает с чем ещё, что накопилось в городе, пока нас не было. Поэтому… будь другом — ответь мне по-нормальному: ты кто вообще такой? Зачем ты говорил грубые слова этой прекрасной девушке? — жест в сторону Эмилии. — И какого чёрта за тобой нужно гоняться несколько недель?
— Зовут меня Тарх Орксплиттер, — ссутулившись на табурете, мрачно отозвался гном. Сказать, что ситуация не доставляла ему удовольствия, это не сказать ничего, но что запираться с ответами не стоит, он явно понял. — Участвовал во всех крупных кампаниях Антагарича за последнюю сотню лет. Сперва простым бойцом в Лесной Страже Ав Ли, потом десятником, потом сотником. Несколько раз служил офицером в армии Эрафии, когда командуя союзным отрядом от Ав Ли, а когда и как свободный наёмник. В последний год прошлого мира состоял в армии Джелу, был ранен в битве и отправлен на лечение в тыл. Тем и выжил. Вся сотня моя в Расплату сразу погибла, прям при взрыве они были — в битве, а я раскол мира по пути обратно к войску встретил, от форта отойдя уже дня на полтора. Потом всё как у всех: ангелы, портал, новый мир.
— А зачем у Лорна целую неделю крутился? — продолжил я допрос, когда собеседник замолчал.
— Выяснял: правда ли он лорд или нет. Он себя за эрафийского аристократа выдаёт, даже родословную сочинил с каким-то придворным родом из Стэдвига, отчего многие беженцы его власть и признают. Да только эрафийский лорд из него — как из меня чёрный дракон. Бандит он, даже к Нигону никакого отношения не имеет. Банда его в закоулках Стэдвига промышляла, вот он и знает немного, кто там из дворян жил.
— И зачем тебе это было выяснять?
— Знамо зачем! — фыркнул в сторону Тарх. — Я всю жизнь по армиям и гарнизонам, к мирной работе уже негоден, а тут слух прошёл, что лорд эрафийский войска против варваров собирает. И оно, по первому-то взгляду, так и есть, да только брехня это всё, как и лордство лорново. Ему солдаты нужны шахты свои охранять, ну и земли, что он под себя в горах подмял, а на варваров в целом ему плевать. Он бы и им платил, если бы те на службу шли, но для тех он такая же добыча, как и остальные, отчего они и на ножах. Не больше того.
— То есть ты — честный офицер, который искал, где бы приткнуться к законной власти и порядку, а тут кругом бандиты? — резюмировал я, уже окончательно убедившись, что вот этот гном — это тот, который как раз и крутился вокруг Эмилии в истории игры, помогая ей с тактикой и стратегией.
— А что, не веришь? — прямо взглянул мне в глаза из-под кустистых бровей коротышка.
— Почему же? Верю, — подаюсь чуть назад, складывая руки на груди, краем глаза отмечая удивлённый взгляд Эмилии. — И даже знаю, зачем ты тут крутился, смотрел и вынюхивал.
— Как будто в этом большая загадка, — чуть осмелел гном, вновь фыркая в бороду с некоторым пренебрежением.
— Ну, коли не загадка, рассказывай: бандиты мы или нет, по твоему мнению?
— Может, уже нормально поговорим, а? — упёр руки в колени ветеран. — Ну да, узнав о том, что вы тут отряд варваров разбили и, вместо праздников и расслабления, начали армию готовить да деревеньки окрестные в союз зазывать, решил я посмотреть, что у вас и как да кто вы сами. Из земель Лорна я не так уж давно выбрался, да и до него после Расплаты всякое уже видывал.
— А у нас ещё и ни знамени, ни солдат, что с нами бы откуда-то пришли, — кивнул я, понимая ход его рассуждений.
— И это тоже. Рассказы о вас один другого чудесней, ещё и феи в городе, и хоббиты, и гномы, а солдат притом на эрафийский манер тренируете. И это при том, что половина генералов Грифонхартов знать не знала, как войска ближайших союзников на поле боя размещать, не говоря уже о том, что делать со смешанными гарнизонами в городах, чтобы народ друг другу морды каждый день не чистил.
— Так ты опасался, что мы не те, за кого себя выдаём? — включилась в разговор Эмилия.
— Я вообще не могу понять, за кого вы себя выдаёте, девочка! — огорошил её гном. — Людей вы тренируете как в коронном войске Эрафии, все новые дома строите как у эльфов Ав Ли в городах принято, планировка улиц у вас вообще как в Бракаде, а если где кто дерево для удобства работ срубить пытается, так сразу прилетает фея и даёт по башке!
На последнем тезисе я нашёл среди слушательниц Тинкалиэнь и вопросительно вздёрнул бровь.
— Эдвард обещал, что в городе будет много зелени и мы сможем подсказать, как лучше! Поэтому деревья рубить нельзя! — важно сообщила главная фея. — Особенно яблони и вишни!
— И рябину…
— И груши…
— Орешник тоже нельзя вырубать… — понеслись согласные шепотки со всех сторон.
— Да, я обещал, — невольно пробегаюсь взглядом по лицам Эмилии, Шариссы и Тарха. — Нельзя вставать между феями и яблоней, — как бы извиняясь, пожимаю плечами.
— Ши-ши, — тихонько прокомментировала это нага.
Я же мысленно взвешивал иные тезисы гнома, по чести сказать, изрядно им удивляясь. Ну, с обучением пикинёров всё понятно, как мне ещё людей учить, если я больше ничего не знаю? А вот с домами… Ну окей, я верю, что в Бракаде планировка улиц довольно логична и выверена, всё же маги должны любить порядок, симметрию и прочую чистоту направлений, так что мою самодеятельность с прямыми улицами и ровными рядами зданий можно было принять за идеи волшебников. Но дома ему чем не понравились? Сам я в деревянном строительстве полный валенок, и всё моё участие сводилось к тому, чтобы дать народу задачу измыслить типовой удобный домик, который можно быстро возводить один за другим, желательно в максимально короткие сроки. Ну и притащили мне эскиз вполне комфортного бунгало, которому ни фундамент, ни кирпич с камнем не нужны, только несколько свай вбить, а дальше всё быстренько сколачивается из бруса и досок. Причём гномы и притащили! У них же и мастера нашлись, которые такое строительство хорошо знали и взялись поставить дело. Сами, правда, в такие постройки не заселялись, предпочитая подземные хоромы наподобие хоббичьих, но беженцам человеческого роду-племени дома заходили на ура. Единственный минус, что готовить приходилось во дворе и ближе к зиме что-то думать с отоплением, но тут гномы тоже обещали, что вопрос решат, где сложив нормальные печи, а где и отковав, когда железа нормально накопится и кузню расширят. В общем, в принципе, можно было догадаться, что это архитектура Ав Ли, но лично нам оно как-то было без надобности — других дел хватало, а чего гном удивляется, и вовсе непонятно.
— Ладно, — я вздохнул, — раз до сих пор от нас не сбежал, значит, что-то хочешь. Вопрос — что?
— Что, думаешь, раз наёмником был, чести не имею? — набычился гном.
— Хм?
— Да, вижу, на лице твоём лордском написано размышление, вздёрнуть меня, как шпиона, или просто зарубить.
— Нет, — я чуть усмехнулся, — я просто действительно устал и крайне раздражён тем, что на ровном месте приходится разбираться с новой проблемой. И, к твоему сведению, раскрытых шпионов вешают редко. Их холят, лелеют и старательно кормят ложными сведениями.
— Ну, вам виднее, — продолжал источать хмурость гном. — Но прав ты, благородие, хотение есть у меня.
— Судя по тому, что ты рассказывал, хочешь на службу поступить.
— Да. Возьмёшь? Или всё-таки верёвка?
— Эдвард? — жалобно посмотрела на меня Эмилия. Добрая она.
— Да не собираюсь я его вешать, — не выдержал я, и помещение огласил очередной мой вздох. — Количество наших дел и проблем ты сама знаешь, а сейчас у меня под рукой нет сотни рыцарей, мечтающих себя проявить и отправиться выполнять поручения и решать проблемы. А он всё-таки был офицером.
— Значит, возьмёшь к себе? — приободрился бородач.
— Возьму. Но сам понимаешь, знакомство с леди ты начал не лучшим образом, да и сейчас нарушил все возможные протоколы и просто правила вежливости. К тому же доверие нужно заслужить. В общем, будешь пока военным советником при нас с Эмилией.
— М-м-мх-х, — это было явно не то, чего он бы хотел, но в то же время гном понимал, что его ценность (как минимум в моих глазах) не так чтобы сильно велика, — согласен… милорд, — склонил голову гном.
— О, можешь же, когда хочешь! — я усмехнулся. — Что же, возможно, у нас и выйдет сотрудничество. Поскольку ты явно успел насмотреться, что тут у нас и как, поведай о своих мыслях, что можно улучшить, на что внимание обратить.
— Хорошо, — ветеран задумчиво помял бороду. — Вообще, оно у вас по уму сделано, видно, что кой-чего смыслите, но именно что «кой-чего». Вот то же снаряжение и уход за ним! То, что новобранцы у опытных бойцов ухватки перенимают, это хорошо, но даже самим ветеранам далеко не всего хватает, а они молчат. То ли не понимают, откуда оно раньше бралось, то ли не хотят лишний раз дёргать. Возьмём ту же починку доспеха…
В общем, Тарх таки вошёл в наши дружные ряды и принялся пахать, стараясь максимально продемонстрировать свою полезность. Знал же вояка и, что куда как важнее, офицер с несколькими десятками лет опыта кучу нюансов, до которых ни вчерашний зелёный рекрут-копейщик, ни житель совсем иного мира и эпохи додуматься бы не смогли при всём желании. Даже на Здравом Смысле и Логике с Обоснуем, хотя бы потому, что некоторые вещи для человека, не посвящённого в тонкости того или иного дела, будут казаться глупостями и излишествами, которые сами по себе просто будут отсекаться на подсознательном уровне. Гном же подобных мелочей именно с точки зрения офицера знал кучу. Это вам не ухватки ветеранов по правильному наматыванию портянок, это полноценные логистические премудрости, нюансы снабжения, ремонта снаряжения и так далее. В итоге получилось странно. Вроде бы появился товарищ, на которого можно спихнуть часть организационной работы по войскам, он вроде бы компетентный, но в итоге головняков стало только больше. Впрочем, появилась и смутная надежда, что, как всё это раскидаем, станет полегче и попроще.

Позже вечером.
— Ух, наконец-то этот день закончился, — озвучил я прекрасную новость, когда со всеми делами было покончено: добыча спрятана, наги размещены, войска отмыты в бане, накормлены и отправлены в казармы, колдуны с новыми големами тоже к делу пристроены, и это не считая Тарха и накопившихся за наше отсутствие бытовых вопросов, которые тянула Эмилия.
— Да… наконец-то, — согласно вздохнула рядом прекрасная, но сейчас несколько растрёпанная и осунувшаяся волшебница.
— Добрая волшебница устала! — заметил последний факт не только я, но и «крылатый конвой».
— Ей нужно расчесать волосы и дать молочка с ягодками! — деловито постановила Тинкалиэнь.
— Нет-нет, ничего не нужно, — замотала головой Эмилия. — Я просто пойду посплю и буду как новенькая, — девушка технично встала на курс к нашему домику и начала утекать от нависшей опасности, каковой она уже заведомо воспринимала любые бурные инициативы фей.
— Ну-у-у… — расстроилась главная крылатая малютка.
— Тогда мы возьмём Эдварда! — быстро вклинилась Ариниль.
— Да, Эдвард нужен!
— Ему надо пойти с нами! — тут же засуетились вокруг остальные.
— Зачем? — стопорнулась на половине шага чародейка, поворачивая к этим прохиндейкам настороженный взгляд.
— Эдвард должен помочь нам вырастить домики! — важно вскинув носик, разъяснила Тинкалиэнь.
— Эй! Эй! Дай я скажу! Я! — приземлилась рядом с главной феей Силиви. — Домики должны быть высокими! И развесистыми! И чтобы красивыми! А так только друид может!
— Не перебивай! — пихнула голубовласую Тинкалиэнь, выступая вперёд. — Теперь, когда нас стало на десять больше, нам надо больше домиков, — потеснив соперницу, продолжила она с важным и гордым видом. — Объяснить им, как расти, мы можем, но чтобы это было быстро — нужна магическая сила друида. Пока вы двое были заняты делами, мы домики уже подготовили, но теперь надо быстрее дать им магию, а то начнут сохнуть. Тут без Эварда никак!
— Ох, я поняла, — сморгнула Эмилия, утрачивая в облике подозрительность и ревнивость. — Могу я посмотреть? — и перевела взгляд с меня на фей и обратно.
— Конечно! — постаравшись сделать это царственно (но получилось очень потешно), ответила Тинкалиэнь. — А мы причешем и накормим ягодками с молоком!
— У доброй волшебницы такая холодная, голубая магия… — осторожно заметил кто-то из новеньких.
— Но краси-и-ивая! — тут же возразила Филиэнь.
— Да, она не злая, а приятная! — поддержала её Ариниль. — Эмилия всегда может приходить к нам в гости.
— Ам… — судя по лицу девушки, она уже капельку усомнилась в разумности своего любопытства.
— Пойдём-пойдём! — поймали меня за руку изящные пальчики и потянули в сторону «сада фей».
Не успев вставить и слова за весь разговор, я только и мог, что переглянуться с Эмилией на тему «Ну вот — накаркали. День ещё не кончился», ловя в ответ точно такой же посыл, и покорно потопать следом.
Далее была, в принципе, уже знакомая процедура, где от меня требовалось лишь медленно влить в заметно подросшую с прошлого раза, но всё ещё довольно странную конструкцию из слипшихся досок свою ману, пока облепившие усаженную на стульчик Эмилию феи возились с её волосами и добывали молоко. Не то чтобы волшебница не отбивалась, но ты попробуй отбиться, когда на тебя насели два десятка подружек и давай расчёсывать. В итоге единственное, чего смогла добиться девушка, это обещания обойтись без вплетённых цветов, так как «я хочу сегодня ещё помыться», а потом полностью пала в неравной борьбе с усталостью и кайфом от процесса.
Хитропопые феи только того и ждали, быстренько распределив обязанности и очередь по доступу к волосам, а дальше начали нечто довольно странное, порхая вокруг своих «домиков» и… нет, не помогая мне наполнить те маной, но тоже что-то делая. Они касались древесины, шептали ей что-то стихотворное или просто нежное, изумрудные огоньки их магии вспыхивали чуть ярче, источаемый ими свет ластился к мане, которую я вливал в дерево и той, что изначально была в нём, и всё это порождало какой-то эффект. Даже не какой-то, а вполне видимый! Ростки, пущенные в стороны сросшимися досками, удлинялись прямо на глазах, основной «ствол» ширился, по земле от него расходились « корни», причём по чётким направлениям и спустя несколько метров давая новый побег вверх.
И «ствол» с «корнями» я выделяю кавычками не просто так — это всё ещё была обработанная древесина, причём обработанная даже получше, чем поступила с лесопилки, аж до полировки и буквально лакового покрытия. То есть на неё не нарастала кора, не исчезал рисунок «кругов» на срезе. Просто как бы готовое деревянное изделие росло и ширилось. Причём всё это происходило за счёт той маны, которую поставлял я. Я сам видел тем чувством, что дало «Тело феи», как расходуется в древесине « моё» сияние, как оно перетекает в новые побеги и объёмы материи, как тратится на рост и влияет на структуру древесины. И да, оно влияло. Не слишком заметно и не сразу, но уже минут через пять вливания маны я чётко понял: моя сила не только немного размывает и меняет цвет изумрудной маны, изначально пребывавшей в « домике фей», но ещё изменяет и сам этот домик — его древесина заметно светлеет.
Я старался вливать исключительно ману, настроенную на заклинания Природы — переплавленную из общего резерва под эти заклинания, как делал, настраивая ману из того же резерва (который формировался в том числе и способностью «Заклинатель», то есть каналом подпитки от Плана Хаоса) на Волшебный Кулак из Магии Порядка, однако даже так полностью изумрудной получаемая мана не становилась. Она получалась скорее аквамаринового оттенка, и отчасти я даже понимал, почему. Канала к Плану Природы у меня не было, да и сама эта магия имела в способностях лишь D-ранг, в то время как Магия Порядка и обеспечивающая подпитку от Плана Порядка способность «Чародейство» у меня были С-ранга, равно как и « Магия Смерти». Эти две грани просто слишком превосходили в долевом отношении мою «природную» часть. А ведь имелись ещё Магия Жизни и Магия Хаоса, которые тоже вносили свой вклад. В общем, как я ни старался, а выдать себя за чистого друида не мог.
— Всё точно в порядке? — на всякий случай уточнил я у Тинкалиэнь, когда слил уже половину своего изрядно подросшего резерва.
— Да, всё хорошо, — покивала фея, влюблённо поглаживая «домик» подле меня, не столько даже ладошками, сколько своим собственным огоньком магии.
— Но я же вижу, что моя мана другого цвета и она вытесняет правильную природную. Разве вам не будет от этого некомфортно? Вы же говорили, что вам не вся подходит, — уже хорошо изучив, что суждения этих милашек далеко не всегда адекватны, упорствую в своём желании разобраться.
— Да, но магия Эдварда особенная, — скорчив важную мордашку, негромко, чтобы не тревожить прикрывшую глазки Эмилию, сообщила мне собеседница.
— Можешь объяснить подробнее? Я не понимаю.
— М-м-м… — миниатюрная красавица озабоченно сморщила лобик и надула губки. — Я не знаю, как объяснить, — раздосадованно наклонила она голову вбок, почти переставая ластиться к древесине своим сиянием. — Эдвард не такой, как обычные люди или эльфы. Сначала твоя магия была совсем как у Эмилии. Красиво, но действительно не очень приятно, — девушка коротко стрельнула взглядом в сторону, кажется, задремавшей на стульчике чародейки. — С такой магией нельзя помочь расти нашим домикам, они от этого только замёрзнут. Но потом ты стал нашим другом. Настоящим. Что правда нас любит. И твоя магия хоть и оставалась холодной, но стала такой доброй и ласковой, что очень приятно, хотя холод мы не любим. А потом я тебе рассказала волшебное слово, и ты ушёл с Ариниль в лес за плохими волками. И там ты понял природу! — воодушевилась фея, мелко затрепетав крылышками от избытка чувств. — Стал друидом, и даже больше, чем друидом! У тебя стал совсем другой запах, и сияешь ты совсем иначе. Не как человек или эльф, а как мы, только о-о-очень сильно! И магия твоя сейчас такая мягкая-мягкая, приятная, родная, и холод в ней уже совсем-совсем не морозит, а как будто обнимает, гладит и заботится. Даже если это серый — злой холод, а не голубой. И тепло совсем не жжётся, а греет и щекочет. И золото не слепит, а красиво-красиво мигает. Нашим домикам твоя магия тоже нравится, и они с ней вырастут очень красивыми и удобными и будут приятно пахнуть, совсем как Эдвард!
— Оу… — постарался я максимально обтекаемо выразить свою реакцию на услышанное.
— Эдвард — сильный! — продолжила с важным видом главная фея. — Если тебе найти настоящего друида-учителя, то ты быстро станешь ещё сильнее и научишься пускать зов через траву, ветер и деревья, говоря всем-всем нашим сестрёнкам и братьям, что ты тут есть! И тогда не надо будет никого уговаривать — они сами прилетят и придут, чтобы жить рядом с таким друидом!
— Братьям? — уцепился я за интересное слово, хотя и остальное было интересно. Вроде бы у друидов в четвёртой части игры действительно был какой-то такой навык…
— Ну, лепреконам, — кивнула фея. — Только я не знаю, нужны они тебе с доброй волшебницей или нет — они лентяи! Бестолковые ещё! Гномы лучше работают, а хоббиты — готовят!
— М-м? — всё-таки потревожила Эмилию фея, сказав последние фразы слишком громко. — Что? Кто лентяи и бестолковые? — проморгавшись от дрёмы, обратилась к нам волшебница.
— Лепреконы! — с готовностью принялась просвещать очередного слушателя Тинкалиэнь. — Только и умеют, что танцевать, наряжаться и играть во всякие глупые игры на золото! Никогда ничего полезного не делают и не помогают!
— А при чём тут лепреконы? — не улавливала девушка. — У нас же нет лепреконов?
— Они придут к Эдварду, если он станет сильным друидом! — вклинилась в разговор Ласиэнь, как раз расчёсывающая волосы Эмилии.
— Да, прибегут, вредины!
— Или родятся…
— Опять будут приставать!
— И мусорить!
— И золото везде воровать! — зачастили остальные малышки.
— Постойте… Минутку! — подняла руки чародейка. — Я не понимаю. То есть я слышала, что у лепреконов есть горшки с золотом, но почему они должны родиться и у кого? — с глазами на пол-лица заводила взглядом по лицам фей девушка, не забывая и на меня глянуть, этак опасливо. Я, кстати, испытывал схожие чувства.
— Пройдохи они…
— Прощелыги…
— Жулики…
— Показушники…
— Только о себе и думают!
— Все замолчите! — притопнула пяточкой Тинкалиэнь. — Я! Я всё объясню! Не отвлекайтесь!
— Бу!
— Жадина!
— Нечестно! — заворчали остальные, но как-то так — для порядку, очень быстро стихнув и вернувшись к… наглаживанию домика, да. И причёсыванию Эмилии.
— Кхм! — поднеся кулачок к ротику, солидно откашлялась главная. — В общем, лепреконы — это наши братья. Крылышек у них нет, но они могут путешествовать особыми лесными тропами, которые очень короткие, поэтому они почти такие же быстрые, как и мы.
— То есть они — ваши мужчины? — предположил я.
— Ну да, только мы не дружим, — мотнула головой Тинкалиэнь. — И вместе не живём. Уже давны-ы-ым-давно!
— А как же вы… размножаетесь? — повторила свой вопрос, вот точно так же адресованный ещё нагам, Эмилия.
— А, это… Ну, когда хотим, тогда и заводим детей. Иногда рождаются не только феи, но и лепреконы, но они совсем не воспитываются и становятся такими же непутёвыми лодырями, как и остальные, поэтому, когда они подрастают, мы отдаём их братьям, или они сами уходят.
— А когда вы хотите завести детей, вы их находите?
— Нет! Необязательно! — активно замотала головой фея. — Это они к нам пристают, а нам не надо!..
Из дальнейшего диалога мы с Эмилией узнали следующее: да, когда-то давно лепреконы и феи были одним народом, где лепреконы — это мужские представители расы, а феи — женские. Но потом они поругались. Судя по описанию, скандал был на уровне: «Да ты только о себе и думаешь! Вечно пьянствуешь где-то с дружками своими! В доме ни одной полки не прибил! Твоё золото тебе важнее меня! Ты меня не понимаешь! Повеса! Разгильдяй!» и вот это вот всё, только в исполнении бессмертных магических существ. В смысле, убить-то их можно, но сами они от старости не умирают.
Короче, случился эпический скандал, переросший в общерасовую склоку тезисов «Все бабы — дуры!» с одной стороны и « Все мужики — козлы!» — с другой. Уж не знаю, насколько лепреконы реально соответствовали данному им описанию (мол, повесы, лентяи, и модный костюмчик им важнее жены, и копейки в дом не принесёт — всё себе, всё личное, и только на тусы с дружбанами ходит, а на семью и времени нет), но итог в любом случае был такой, что народ раскололся, и девочки послали мальчиков.
А дальше началась веселуха, потому как мало того, что и те, и другие — существа, в первую очередь, магические и живут бесконечно долго, из-за чего полового влечения практически не испытывают, только если прям совсем «любовь-любовь», так ведь, что важнее, для размножения мужики феям были совершенно не обязательны, а для зачатия и деторождения больше было важно место с высоким магическим фоном, из которого фея могла буквально зачерпнуть, и вот уже новая жизнь внутри растёт. А даже если вдруг магический фон слабый, то маной могли поделиться другие феи или вообще маг иной расы. На итоговый результат это практически не влияло, находя отражение только в цвете глаз, волос и узора на крылышках, ну и чертах лица немного. Собственно, та же синевласая Силиви была « дочкой» какого-то мага воды, а то и вообще элементаля данной стихии — в этом смысле им реально было пофиг, кто делится маной.
То есть, по большому счёту, всё, что фее требовалось, чтобы завести карапузов, это желание. И да, иногда у них рождались мальчики без крылышек. До взрослого состояния их воспитывали вместе со всеми, но потом, как правило, отпускали к прочим мужчинам. Те, надо сказать, время от времени делали попытки подлизаться и помириться, всё почти как у нас, мол, цветы, конфеты, красивые слова, иногда это даже срабатывало, и в Энроте до Расплаты существовали смешанные поселения, но в целом девочкам было комфортно и так. Плюс, как я понял, у них действительно имелось какое-то сильное деление по психологическим особенностям, завязанное на пол, а ещё некоторый реверс социальных ролей, с точки зрения человека. То есть сильным полом считались именно девочки, потому что умели летать, больно бить магией и вообще, несмотря на всю ветреность характера с человеческой точки зрения, на фоне лепреконов выступали гласом разума, логики и ответственности. Собственно, именно поэтому именно феи всё время где-то состояли в армиях и откликались на зов о необходимости остановить зло (тех же криганов, например), а лепреконы не то чтобы не были способны драться, но очень не любили, типа, костюмчик порвётся, шапочка испачкается, и вообще насилие — это вульгарно.
Повторюсь: я не знаю, насколько данные характеристики соответствуют реальности, но феи давали именно такие. Однако тот же момент с костюмчиками их косвенно подтверждал, в том смысле, что феям было практически параллельно на одежду и всякие тряпочки, они и тот минимум, что носили, надевали скорее даже не из стыда и чувства приличия, а из желания прикрыть особо чувствительные участки кожи от ветра и пыли. Лепреконы же, даже по моим воспоминаниям об игре, ходили не иначе как во фраках, с цилиндрами и прочими элементами франта, что феи подтверждали.
В общем, не знаю, как истина, что, по заверениям одного сериала, вечно где-то рядом, но вот дичь точно творилась на моих глазах и вот прямо сейчас.
Тем не менее всё во вселенной конечно, кончилась и лекция по теме семейного уклада фей, а потом и я закончил сливать резерв в деревянную конструкцию. Крылатые малышки последнему факту были очень рады и, всё-таки накормив меня и Эмилию клубникой с молоком, отпустили нас восвояси, сами явно намереваясь провести всю ночь, «наглаживая» дерево, чтобы оно росло так, как им нужно.
И вот, собственно, несколько пришибленные новостями и переваривающие новую картину мира, мы в молчании добрались до нашего домика, где и расползлись по своим комнатам. Кажется, Эмилия ещё хотела помыться, но то ли слишком устала, то ли решила сперва взять смену одежды. Пока я сам избавлялся от лишнего облачения, очевиден стал второй вариант.
И на этом моменте я задумался над одной проблемой…
Ревнивые взгляды Эмилии, бесспорно, делали хорошо моему чувству собственного величия и общей «мужицкой» похотливости, но с этим надо было что-то делать. Не в том плане, чтобы пресекать, дабы я мог вволю развлекаться с нагами и феями, а… Вот тут сложно. Нет, я не отказываюсь от своих прежних слов: наги, несмотря на очень даже прекрасное «всё» выше пояса, с учётом хвоста, были слишком экзотичны для моего пусть и испорченного интернетом, но всё же консервативного и традиционного подхода к половой жизни; феи же просто маловаты. Будь я мужчиной ниже среднего роста, там бы вполне всё получилось, но я-то бугай под два метра, и пусть Эдвард-младший у меня не достигает габаритов танкового орудия, но, боюсь, всё равно будет крупноват. Конечно, удовольствие можно получать и без « проникновения», но это как-то уже… не очень правильно, да и… Эй! Это феи! Они слишком милые для таких грязных мыслей! Плохой, плохой геймер-фетишист! Фу!
В общем, с одной стороны, каких-то конкретных планов на личную жизнь, так сказать, в свободном плавании у меня не было.
Но-о-о…
Да, вот это гнусное слово, которое всё делает хуже.
Я ведь не страдаю склерозом и как-то резко перековаться в другую личность за эти недели не успел. А это возвращает нас к тому, что, во-первых, я действительно геймер-фетишист, который, как бы, не первый год таковым является и немножко уже не мальчик, что может перевоспитаться, если с ним серьёзно поговорить, а во-вторых, я ведь во всё это ввязывался с конкретными целями. Теми самыми, в которых помощь беженцам и строительство государства было средствами, а не самоцелью!
У меня есть конкретная задача: примазаться к историческому процессу, подняться за счёт него на самый верх иерархии Великого Арканума и жить дальше в своё удовольствие, желательно с гаремом из красоток. И я не то чтобы против того, чтобы в этом гареме была Эмилия — я очень даже за! Но ведь Эмилия может иметь на этот счёт своё мнение. И с учётом её ревнивых реакций, я сильно подозреваю, что мнение это мне не понравится.
Вот и скажите мне кто-нибудь, как из этой ситуации выкручиваться⁈
Эмилия, что бы она там про себя ни думала, это натуральный Герой! Гений, что сама бы сто процентов всё затащила и со всем справилась, создав самое могущественное и крупное государство в новом мире. Я ей полезен, но она справится и без меня. Причём это станет очевидно сразу же, как только она угодит в расклад, где ей придётся справляться без меня. Конечно, можно надеяться, что вот, мол, история изменилась, и теперь ничего не предопределено, но эй! История изменилась в лучшую сторону — ей теперь будет легче, а не сложнее! Опять же, рассчитывать на свою уникальность и незаменимость — это такой себе путь — очень глупый и чреватый болезненными сюрпризами, так что исходить надо из того, что без меня обойдутся.
И это возвращает нас к тому, что надо что-то делать. Вопрос, кстати, актуален не только прямо сейчас, но и в перспективе. Оскорблённая женщина — это проблема! Женщины думают эмоциями, а не логикой! Вот взревнует она меня, решит, что я, гад такой, её предал, и такое отчебучит, что и не вообразишь. Причём может ведь и во вред себе, не думая о последствиях, а чисто на эмоциях. Такое и мужики делают, не исключая даже весьма почтенных возрастов, недаром есть поговорка «удила закусил», а уж молоденькой, неопытной девчонке вообще сами боги велели!
Как от этого заложиться? Как пресечь на корню, но не жертвуя при этом собственными интересами? Мои интересы мне, что ни говори, ближе к телу. Да, Эмилия — шикарная красотка с замечательной попкой, приятным характером и выдающимся умом, но я же, блин, за неё играл ещё в школьном возрасте! Да, она вызывает у меня массу тёплых чувств, но любовь, ради которой можно положить всего себя?.. Я даже не представляю, как это должно работать. А без этого отказываться от своих собственных интересов ради чужих чувств… В этом нет логики! Даже той, где на решения влияет гормональный фон!
Короче, надо как-то подвести девочку к мысли, что групповушка — это хорошо, а гарем из эльфиек, девушек-джиннов и горячих краснокожих ифриточек — ещё лучше и вообще именно то, что надо всеми силами помочь организовать такому красивому мне… Да и в целом подвести к мысли, что с таким красивым мной надо бы спать в одной кровати и желательно голышом, н-да…
Ещё бы знать, как это сделать. Миссия-то, чёрт её возьми, невыполнима! По крайней мере, я не знаю методов…
Система, а ты помочь можешь? Может, у тебя там магазин какой, типа специально системно-геймерский, завалялся, с самоучителями вроде «Инструкция, как уболтать девушку на повальный разврат и полное согласие на всё в постели за пять минут, для чайников»?

[В активном состоянии способность «Шарм» позволяет с вероятностью в 15% очаровать собеседника, навсегда внушив ему уверенность в том, что вы — лучший господин из возможных.]

[В пассивном состоянии ваши аргументы в спорах становятся более убедительными для окружающих.]

[ Внимание!]

[Применить активный режим способности «Шарм» на одном существе можно лишь один раз, после этого, в случае провала внушения, у существа вырабатывается иммунитет.]


— Не-не-не-не! — замотал я головой, дочитав выскочившее перед лицом окно сообщения. — Мозгоклюйство мы оставим для ифриточек! Они — плохие девочки и сто процентов заслуживают особо сексуального наряда восточной рабыни-танцовщицы и прочих золотых ошейничков с цепочками, а использовать такое на моей «доброй волшебнице» — ни за что! Тем более всё равно не сработает — она же Герой и Гений! Она даже Гевина Магнуса завалила, когда у того был ультимативно-гипнотический волшебный кристалл! Есть идеи получше?

[Задача «Системы» — помочь вашему развитию.]
[ «Система» не предназначена для помощи в решении социальных вопросов и не обладает нужным логическим инструментарием.]
[Тем не менее вы можете стать достаточно сильным, чтобы социальные вопросы больше не имели влияния на вашу жизнь.]


— Обнадёжила, — буркнул я, завершая чтение.
— Ты что-то сказал? — заглянула из коридора занимавшая мои мысли девушка.
Чистенькая, пахнущая какими-то цветами, с чуть влажными волосами — явно применялась какая-то магия. Водные процедуры Эмилию явно взбодрили и повысили ей настроение. И, глядя на такую красавицу, я подумал: а какого, собственно, чёрта? В смысле, гаремы и любовницы — это всё прекрасно и замечательно, но я сейчас затрахиваюсь до такого состояния, что мысли «а ну их нафиг» в голову тоже приходят, и когда начнётся более спокойный и размеренный период, я гадать не берусь.
— Да, знаешь, я тут подумал, — встав со стула, я подошёл к волшебнице и приобнял её за талию.
— Э-эдвард? — с огромным удивлением спросила девушка, правда, и не думая отстраняться. — Что ты делаешь?
— Наверное, подобное нужно делать в какой-то более торжественной обстановке, со вставанием на колено и предложением кольца, но… кольца у меня сейчас всё равно нет…
— Ч-ч-что т-ты… при чём тут…
— Эмилия, выходи за меня, — я не смог сдержать улыбки, наблюдая за растерянностью волшебницы.
— А? Это… это не шутка? — я лишь отрицательно покачал головой, продолжая обнимать тонкий стан чародейки. — Н-но… как же… в смысле… т-ты же настоящий лорд, а я просто д-дочь стеклодува и у-ученица старой колдуньи!
— Ты — добрая, умная, талантливая девушка, вдобавок — настоящая красавица! А все эти лорды и леди… Эти титулы что-то значили в прошлом мире, когда за ними стояли земля, войска, золото или магия. Здесь и сейчас у нас есть шанс показать себя, построить всё с нуля. Лорд может оказаться никчёмным и без всего не подняться выше простого разбойника или наёмника, а дочь стеклодува — создать новую страну.
— Н-но… ты же лорд! И это ты всё делаешь!
— А кто мне помогает? Кто тащит на себе всю администрацию, обустройство, управление ресурсами?
— Ты тоже в этом участвуешь… — беспомощно возразила колдунья.
— Вот только без тебя я бы продолжил оставаться обычным путешественником, что, быть может, время от времени продавал бы свой меч, но не более того. Так что, — я всё-таки опустился на колено, — я вновь прошу вас, леди Эмилия, стать моей женой.
— У-у-у… — она залилась краской. — Я… я… Да! Я согласна! Но как же стыдно!
— Я знаю, как отвлечь тебя от этого стыда, — я продолжал улыбаться, поднимаясь на ноги.
— К-как? М? М-м-м! — поцелуя она явно не ожидала, вот её ручки поднялись и упёрлись мне в грудь, но отталкивать не пытаются, глазки зажмурены — и совершенно никакого понимания, что делать.
— Больше тебе не стыдно от моего предложения?
— У-у-ух, — жалобно донеслось в ответ, и одна излишне скромная волшебница поспешила спрятать носик, уткнувшись означенным носиком мне в грудь.
— Что, совсем не понравилось? — продолжал я её провоцировать.
— Понравилось, — тихонько буркнули мне в ответ. — Очень.
— Тогда, — я освободил одну из рук с её талии и, аккуратно взяв девушку за подбородок, заставил поднять взгляд, — давай продолжим, — и, не дожидаясь ответа, вновь ущипнул эти манящие губки собственными.
У Эмилии совсем не было опыта, вполне возможно, что я «украл» её первый поцелуй, но тем лишь больше было мое желание предоставить ей практику и всему научить. Разумеется, заходить дальше поцелуев я не планировал — точно не сегодня, но немного потискать эту красавицу и насладиться вкусом её губ? Почему бы и нет, в самом деле? Жаль, что утром нас вновь подхватит водоворот дел… В которые стоит добавить посещение гномов с целью заказа колец — золото и камни имеются, так что не стоит отходить от традиции там, где это не требуется.

Эпилог

Всю следующую неделю мне старательно выносили мозги все непричастные и кому не лень. И если немолодого гнома-ювелира, что взялся сделать обручальные кольца, я понять мог — мужик проникся идеей свадьбы правителей и тем, что именно он сделает ювелирку, то есть откроет себе неплохие перспективы возрождения семейного дела (с такой-то рекламой!), отчего и донимал обсуждением вариантов внешнего вида колец, смыслов тех или иных украшательств, символов и размеров, то из ниоткуда возникшая толпа кумушек, что на правах соседей, «давно знающих Эмилию», а то и просто «опытных женщин» взялись советовать, как лучше проводить церемонию, меня откровенно зашугала. Эти безумные, жуткие существа словно с луны свалились и напрочь забыли, что у нас тут немножко так война, аврал и просто ахтунг, где куча народа даже своих домов ещё не имеет и живёт в бараках, питаясь группами в « общественных столовых». Надо им и цветочки обсудить, и платье невесты, и как обставлять место, и кто должен невесту вести к алтарю, и в чём должен быть жених, и кто поведёт жениха, и как расположить гостей, и какие блюда на праздничный стол, и по какому обряду лучше церемонию: южно-бракадунскому или центрально-эрафийскому, а может, лучше вообще ав-лийский обряд, а вот у хоббитов есть ещё такой-то обычай, а у гномов эдакий, а как бы совместить, ой, девоньки, а у нас нет ткани на такое платье — давайте обсудим новый фасон!
Это был Ад! Я уже тридцать раз проклял тот факт, что не стал скрывать тему и не настоял на тайной церемонии! А главное — я не мог сбежать, потому что я должен был в этом участвовать, а ещё, если я сбегу, они возьмут в оборот Эмилию! Девушка же, даже просто стоя рядом, смотрела на меня с такими ужасом и мольбой спасти её от всего этого, что я просто не мог её так предать.
А ведь ещё были маги, каждый из которых счёл своим долгом подойти поздравить и посоветовать уже свой вариант, как проводить церемонию. И каждого выслушай, каждому с уважением покивай, разговор поддержи…
Мои феечки — вот кто были самыми лучшими! Самыми милыми! Самыми душевными друзьями в этом вертепе сумасшедших любителей влезть в чужую личную жизнь! Они единственные, кто, вместо того чтобы сходить с ума и лезть не в своё дело, узнав о происходящем, бросились нам с Эмилией помогать, забирая на себя часть головняков и рутины. Да, они были маленькими безалаберными проказницами, но эти проказницы могли проконтролировать работы, скоординировать разные участки, обеспечить оперативную связь, даже что-то предложить и покомандовать, причём не поря дичи, а советуя логичные и полезные вещи, пусть даже иногда эта польза была очевидна только с их специфической фейской точки зрения. Вроде организации сидячих мест на крышах или «декоративных» башенок без лестниц, которые тем не менее были вполне пригодны как наблюдательный пункт для летающих красавиц, а по материалам выходили в разы дешевле, чем полноценные сторожевые под человека.
Но на этом с моральной поддержкой было всё. Даже наги — и те больше кушали время и нервы, чем помогали с ними. Не в претензию им, но просто сам процесс подготовки строительства их будущего места обитания, со всеми расчётами, прикидками, обсуждениями и вёрсткой планов, учитывающих уже запущенные проекты, был серьёзным и ответственным делом, которое требует напряжения ума и внимания. Хорошо ещё, что маги из башни были хорошо знакомы с базовой трансформацией камня, которая позволяет спаивать каменные блоки и кирпичи из любого гравия и даже песка, благодаря чему, собственно, и смогли построить свою башню, да и в големостроении эта область очень важна. Хотя, как мне объяснили, там всё же предпочтительнее вытачивать каменного солдата из цельного и естественного куска скалы — так чары анимирования ложатся много лучше, и итоговый продукт получится резвее и прочнее.
Тем не менее, возвращаясь к самому преобразованию, его наличие позволяло нам быстро нарастить объём хороших стройматериалов просто за счёт отвалов пустой породы с железного рудника. Доставку же породы могли обеспечить уже големы, а там и на обитель наг, и на гильдию магов с новой жилой башней хватит. Вот на каменные стены вокруг растущего города — уже нет, но там и не горит, а после можно будет организовать подвоз сырья и из других мест, благо гор вокруг валом.
И всё же всё это требовало времени, участия, вникания. Как и работа Тарха, что взялся за доведение нашей дружины до ума, вовсю сколачивая зачатки обозной службы и мастерских при казармах, где работать будут чисто на нужды армии. Санитарной службой я его тоже озадачил, не поленившись ради такого дела сходить на поклон к старичкам-монахам, присоединившимся к нам вместе с лесной обителью магов. Брат Гюнтер и брат Эйвинт не возражали поделиться опытом ухода за больными, да и в принципе уже учили Магии Жизни несколько имеющих зачатки дара людей.
А ещё на повестке дня висели делегации из соседних деревень, организация постоянного гарнизона у башни магов, отправка людей и гномов на захваченные шахты, прокладка маршрутов сообщения, чтобы дороги патрулировались и имели пригляд, расположение новых наблюдательных пунктов, способных подать тревожный сигнал при приближении неприятеля, и прочее, прочее, прочее, из чего только и состояли наши с Эмилией ежедневные обязанности.
В итоге я хоть и дорвался до возможности свободно целовать и обнимать будущую королеву, а ещё усаживать к себе на колени и немножко шалить, лаская кончиком языка её шейку, но в реальности почти не мог себе этого позволить. Только поздними-поздними вечерами, когда все оставляли нас в покое, Эмилия оказывалась в моих объятиях и могла расслабиться, пока я гладил её по голове и спинке, иногда дополняя это нежными поцелуями, направленными, опять же, на успокоение нервов и ноющих от непрерывной беготни мышц, а не на возбуждение и разврат. Моменты эти были краткими, недолгими — просто поддержать её, окутать толикой домашнего уюта и тепла, а потом уложить в кроватку и пожелать спокойной ночи. Ведь будущая Найтхэвэн не обладала нечеловеческой выносливостью и системным ограничением на испытывание негативных эмоций, а потому там, где даже я оказывался задолбанным от аморального насилия окружающих доброжелателей над мозгом, могла мечтать только о том, чтобы уснуть и чтобы ночь длилась подольше.
Кумушки, которые точно знают, как тебе лучше проводить свадьбу, — это жутко! Настоящий кошмар!
Не устану повторять, что только мои феечки совершенны — они, даже когда тащили меня вновь помогать им с домиком, и толпу жутких прилипал-доброжелателей разгоняли (Важный магический ритуал! Мешать нельзя! Только доброй волшебнице и друиду Эдварду присутствовать можно!), и устраивали Эмилии сеанс релакса, с расчёсыванием и благословенной тишиной. Их древесный домик, кстати, от того моего вливания и добавок каждые пару дней в рост пошёл просто бешено, уже за первые три дня превратившись в полноценное дерево метров трёх шириной, на котором вместо листьев, веток и плодов начали расти натуральные квартирки с балкончиками, крышами, висячими мостками и беседками. А спустя шесть там уже были дополнительные площадки, опирающиеся на два новых ствола, что пошли вверх побегами от корневой системы и держали уже трёхэтажное жильё под рост фей, ну и, в принципе, человек тоже мог протиснуться, если согнётся. И это не шутка — в центральном стволе появилась дверь с лесенкой наверх, и нас с Эмилией туда даже пытались зазвать. Причём всё это имело бледно-аквамариновый оттенок, множество витых узоров и прямо на глазах образующихся барельефов на цветочную и лиственную тематику. Никто и моргнуть не успел, а домик фей оказался самым высоким и красивым строением в городе, при этом продолжая расти, явно собираясь превратиться в целый комплекс, с расчётом на обеспечение жильём всех крылатых красавиц и некоторым запасом сверху.
Феи от этого дела пребывали в перманентном счастье, а ещё, кажется, потихоньку становились сильнее. По крайней мере, огоньки маны тех фей, что ночевали на своём аквамариновом дереве, сияли ярче, чем у тех, кто проводил ночи в иных местах, в частности, обеспечивая связь с деревнями и наблюдательными пунктами. А ведь все они уже успели слетать к «Магическому роднику» и хлебнуть водички, подняв свои резервы с примерно трёх базовых единичек до шести. Собственно, уже все наши маги и даже их ученики успели совершить столь полезное паломничество к истоку реки. И всё равно ночёвки фей в их творении усиливали насыщенность их внутреннего света.
Ещё из условно положительных моментов (в том смысле, что время и силы отняли, но зато дальше прошло без накладок) стоило отметить заказ свадебных нарядов, что после свадьбы должны были стать повседневными, ибо нефиг сибаритствовать — ресурсов и так мало. Как оказалось, Шарисса и её сёстры были не только мастерами клинка, но и потрясающими швеями. Они буквально до недавнего времени во многом жили тем, что продавали соседям результаты своего ткацкого труда, в обмен получая те ресурсы, которых не имеют. Вот и попросил я многоруких леди сделать Эмилии новое платье по моим эскизам. Именно моим, а не кумушек, ибо нехрен! Ещё не хватало потворствовать деревенским бабам, что в детстве в куколок не наигрались, и давать им наряжать мою супругу во всякий многоюбочный ужас с кружавчиками, оборочками, чепчиками и прочими жабо, про которые большинство из них только слышали, но зато все были свято уверены, что леди оно точно надо. Я же не стал изобретать велосипед и просто нарисовал примерный облик того, в чём ходил игровой юнит Эмилии по игре, благо платье там было довольно простое для ежедневной носки, красивое и девушке бы действительно пошло. Что до моего костюма, то там я просто попросил нечто простое, удобное и практичное, на их выбор, желательно тёмных цветов. А ещё наказал, что если гномы, хоббиты или ещё кто начнут докапываться на тему «навесим на него злата и брюликов, ибо для статусу!», то гнать их в шею. Угу, тоже достали. Наги на это похихикали, сняли с меня мерки (в процессе нагло облапав, явно провоцируя на реакцию) и заверили, что всё будет в лучшем виде.
Но всё заканчивается, закончилась и эта неделя. Кольца были готовы. Место для церемонии, коим выбрали лужайку у древесного домика фей, как самую живописную, тоже. Шарисса подарила мне чёрный кожаный дублет на тканевой основе с серебристой вышивкой, а моей невесте — чудесное алое платье с открытым верхом, в котором волшебница расцвела просто неимоверно! А уж как ткань очерчивала её восхитительную попку… Короче, всё было готово к церемонии. Даже если кто-то из кумушек был с этим не согласен — мне было пофиг!
Сам обряд вышел довольно… странным и гибридным, так как вобрал в себя «культуру и традиции» множества разных рас. Делать в новом мире «по старым лекалам» было можно, но в корне неправильно. Монарх должен олицетворять собой свою страну, как в повседневной жизни, так и в обрядах, подданные должны это чувствовать, ощущать свою «причастность», сколь бы малой она ни была. Разумеется, совсем дичь пороть не стоило, но и игнорировать нормальные вещи не рекомендовалось — пусть «мелкая обида» от « неучтённого» народца вряд ли сильно скажется на общем отношении, но там « не уважил», здесь « не оценил» — и вот уже народ начинает задумываться, а надо ли с тобой дело иметь? Как я помнил, у хоббитов с магами примерно так и получилось. Да и сейчас уже мои гномы что-то не горели желанием бежать разыскивать эльфов Ав Ли, и, если история игры в этом моменте не врёт, те же кентавры в этом с гномами оказались солидарны, при первой же возможности свалив от любителей природы к варварам.
В итоге я шёл к алтарю из белого мрамора в одеянии, расшитом нагами, с парой их же клинков в ножнах, в мои волосы были вплетены живые цветы, а отращенная по этому поводу магией аккуратная бородка — расчёсана на гномий манер. Тарх, что помогал мне с этим, одобрительно ворчал, сокрушаясь только, что «коротковато, но… сколько там тебе, двадцать? Ну, для мальчишки вполне-вполне». С другой стороны поляны ко мне шла Эмилия, также с цветами в волосах — чем-то вроде тюльпанов, а то и роз… или что там вырастили фейки в тон к алому платью. И да, шла она, постукивая о пол в такт шагам своим магическим посохом, и шла одна, ибо она — волшебница, а не « беспомощная девица» — это была дань уже бракадунским обычаям. У алтаря же нас ждал брат Эйвинт, как представитель церкви. А ещё на алтаре были каравай и один кубок, уже наполненный жидким мёдом — это было от хоббитов.
Далее последовала, в принципе, стандартная речь от священника, в смысле, «мы собрались сегодня здесь, чтобы засвидетельствовать…» и так далее. Признаться, слушал я его вполуха, более сосредоточенный на том, чтобы не напортачить в самой церемонии, ибо… ну да, нервничал! И ничуть этого не стесняюсь! Эмилию, вон, вообще трясёт, если приглядеться. В итоге я чуть не прошляпил момент, когда нужно было говорить «да». Потом « да» произнесла паникующая девушка, и настала пора обменяться кольцами.
Кольца вынесли фейки, натурально «спустившись с небес» этакими херувимчиками, с подносом, на котором ждали своего часа два кольца. Для Эмилии приготовили белое золото с напылением из сапфировой пыли и чем-то ещё, выглядело натурально куском вечернего неба. Сдаётся мне, фамилия «Найтхэвэн» уже кулуарно обсуждена и признана годной к наречению. Для меня приготовили более массивный обруч металла. Красное золото, обсидиановая и рубиновая пыль. Цвет войны и крови, знак Защитника, что оберегает « Ночные Небеса». Весьма символично. И да, до этого момента мы колец не видели, могли лишь оставлять свои комментарии и пожелания, но финальная работа — на усмотрение мастера-ювелира. Ещё одна гномья традиция.
После обмена кольцами нужно было «разорвать» кусок хлеба, определяя, кто будет «главным в семье», и напоить друг друга вином из общего кубка. Это тоже что-то там символизировало на тему « главность главностью, а судьба у вас теперь одна» — особо в хоббичьи заморочки я не вникал. И только после всего этого я мог наконец-то поцеловать уже свою супругу под довольный гномий рёв, которому вторили крики одобрения от людей и хоббитов. Фейки просто весело щебетали, летая рядом, а наги одобрительно кивали.
— Ну а теперь пойдёмте к столам! — оторвавшись от губ Эмилии, провозгласил я «завершение мероприятия и начало банкета по случаю этого мероприятия». Столы давно ждали, тщательно оберегаемые полуросликами-поварами «от всяких там». « Всякие там», в большинстве своём, тоже были хоббитами или в крайнем случае детворой людей и гномов, до которых донесли ещё одну хоббичью традицию — спереть что-то вкусное со свадебного стола — это к удаче в жизни и к успеху у противоположного пола.
За столом не обошлось без тостов за здоровье молодых, вручения уже «личных» подарков и подарков «от общин». В общем, очень культурная пирушка, что, начавшись, считай, с утра, обещала затянуться до утра следующего. Благо нам с Эмилией полагалось « отсиживать» лишь первые пару часов, а потом мы благополучно « исчезали» под понимающие смешки гостей. Ну, что сказать, довольно выматывающее мероприятие получилось, пусть и весьма приятное, но больше я такое организовывать точно не буду… хотя больше и не надо, да. Именно с этими мыслями я и принялся снимать роскошное платье со своей роскошной, но всё ещё смущённой и стесняющейся супруги, после чего подхватил её на руки и понёс в кровать — теперь мы могли отпраздновать всё в индивидуальном порядке, хе-хе.

Конец первого тома

Статус Эдварда на конец тома

* * *
Имя тела: Эдвард Райн
Здоровье: [465/465]
Мана: [53/53]
Опыт: 565
* * *
Ежедневное восстановление маны: 10
Скорость реакции и движений: +50%
Сопротивление магии: 50%
Снижение получаемого урона: 50%
* * *
Стоимость заклинаний всех школ магии: −5%
Стоимость заклинаний Магии Природы: −10%
Урон от заклинаний всех школ магии: +20%
Сила заклинаний Магии Порядка: +40%
Сила заклинаний Магии Хаоса: +20%
Сила заклинаний Магии Жизни: +20%
* * *
Особенности:
«Тело гибрида»[Ранг: В+]
«Удача»[Ранг: С]
«Змеиные рефлексы»[Ранг: В]
«Змеиная грация»[Ранг: В]
«Убийца Гигантов»[Ранг: C]
* * *
Способности:
«Маскировка»[Ранг: С]
«Стойкость»[Ранг: А]
«Ближний бой»[Ранг: А+]
«Устойчивость к Магии»[Ранг: D+]
«Двойной Удар»[Ранг: C]
«Стрелковый бой»[Ранг: Е]
«Магия Порядка»[Ранг: С]
«Чародейство»[Ранг: С]
«Колдовство»[Ранг: С]
«Шарм»[Ранг: D]
«Магия Природы»[Ранг: D]
«Магия Хаоса»[Ранг: D]
«Заклинатель»[Ранг: D]
«Пиромансия»[Ранг: D]
«Ворожба»[Ранг: D]
«Магия Смерти»[Ранг: С]
«Оккультизм»[Ранг: D]
«Магия Жизни»[Ранг: D]
«Мистицизм»[Ранг: D]
«Целительство»[Ранг: D]
«Кража маны»[Ранг: D]
«Передача маны»[Ранг: D]
* * *
* * *
Особенности, доступные к освоению:
«Тело медузы»[Ранг: C] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Эфирное тело»[Ранг: В+] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Тело демона»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
«Звериное чутьё»[Ранг: E] {Цена освоения: 500 опыта}
«Архимаг»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Самолевитация»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Магический удар»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Огненный удар»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Огненный щит»[Ранг: В+] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Огненная кровь»[Ранг: А] {Цена освоения: 8000 опыта}
«Вечная жизнь»[Ранг: В] {Цена освоения: 4000 опыта}
«Окаменяющий взгляд»[Ранг: А] {Цена освоения: 8000 опыта}
* * *
Способности, доступные к освоению:
«Берсерк»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Некромантия»[Ранг: С] {Цена освоения: 2000 опыта}
«Превосходство»[Ранг: D] {Цена освоения: 1000 опыта}
«Следопыт»[Ранг: Е] {Цена освоения: 500 опыта}
* * *
Армия:
40 пикинёров
30 гномов-воинов
40 хоббитов-стрелков
30 фей
16 каменных големов
2 стальных голема
12 боевых магов + 4 учителя — Квентинус, Игнасио и ещё два старика из лесной обители
2 священника-целителя из лесной обители
9 наг-мастеров клинка
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