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Аннотация
Ярогрейв и пришедший ему на помощь маг Дендер уберегли свои государства от орд кочевников, заодно придя на помощь дроу Ургадзилу. Вместе они организовали равноправный Союз Три, но впереди их ждëт немало новых испытаний. Так, Ярогрейву предстоит найти клановое древо, и эта задача, окружëнная десятком других, не менее важных, отнюдь не из лëгких.


Навстречу Империи: Поиск древа


Окпаг. Или Глоссарий если привычнее

СПЕЦИФИЧЕСКИ-ИГРОВОЕ:
реальность — а что есть реальность?
виртуальность — созданный техническими средствами мир, передаваемый человеку через его ощущения: зрение, слух, осязание и другие;
источник — основа величия игрока в Мире Бесконечных Войн; именно на источнике строится Замок игрока;
фракция — совокупность существ, объединëнных в один замок;
раса — в контексте Асхана синоним фракции;
тир — уровень наймовости юнита от 1 до 7;
внетир — юнит фракции, не входящий в основную Наумову линейку фракции;
ранг — степень прокачанности юнита внутри одного тира;
грейд — фактическое значение прокачанности юнита одного тира; на внетиров грейденность не распространяется;
альтер — юнит, прокачка которого пошла по другому пути рангов в рамках одного тира; исключительно сравнительный термин;
Примеры:
Топорщик — негрейженный юнит 1-го тира, 1-го ранга фракции Подгорный предел;
Страж строя — юнит 1-го тира, 4-го ранга, 3-го грейда фракции Подгорный предел;
Алебардист — внетир 1-го ранга фракции Подгорный предел;
Рунный жрец — юнит 5-го тира, 3-ранга, 2-го грейда фракции Подгорный предел;
Ритуалист (не путать с внетиром Повелитель Рунных Ритуалов) — альтеръюнит 1-го грейда Рунного жреца;
обнимка — системка с обновлением;
топун — сильно роющий журналист;
усиль — околобожественные сущности Асхана; введено Ярогрейвом;
ЛИНГВИСТИЧЕСКОЕ:
тарнакх — язык в лингвистическом смысле;
казтарнакх — язык гномьего общения в Наутингура;
кадрус — альтернативный гномий, «старогномий»;
базтарнакх — первогномий, появившийся вместе с первыми гномами;
хартвер — «почëтное имя», приставка к имени типа «из рода…»;
рошвер — приставка к имени, похожая на стандартную фамилию;
ртанд — замена хартвера или рошвера тому, кто ими по каким-то причинам не обладает (Ордрин, например);
ОБРАЩАТЕЛЬНОЕ:
Армейское:
казарег — министр обороны;
дикте — любой вышестоящий военный;
казгард — командир рода войск;
казмид — общее название бойца гномьей расы;
бедегаш — общее название бойцов прочих рас, сражающихся с гномами плечом к плечу;
горауд — военный лидер динков;
Разнорасовое:
буух — обращение к динку;
тауг — обращение к сильному боевому джину;
ор’нагт — обращение к дроу-"хозяину»;
Существа:
хагрен — грифон, дословно «глупая птица»;
кодит — боец на медведе;
Обращения к правителю:
эйден — император гномов;
машар тубадагин (допускаются замены крайних «р» и «н» на любую в ряду «р, н, д, к») — обращение к королю (королём игрок становится при нахождении первой регалии);
машад-удинан — обращение к олбеду (олбедом король становится после второй регалии);
Общее:
грамп — житель Наутингура;
сарт/сартэ — обращение к высшей гномьей знати; узнать их можно по специфическим приставным суффиксам к фамилии;
раген/рагени — обращение к члену Совета;
герв/герве — обращение к незнакомому гному/гномке;
ард/ардин — (с казтарнакха «высокий»), обращение к гражданскому руководителю-местному;
шакте — любой вышестоящий рабочий руководитель;
гамзат — представитель территории на Земельном собрании;
лауграс — питомец лорда;
равер — обращение к гному-магу;
натос — обращение к гному-инженеру;
гратт — обращение к главе сельхозпоселений;
тигрил — член бюрократического совета;
брав — обращение старост деревень друг к другу;
баусти — супруга лорда (по умолчанию — Аастия);
арват — брат;
умшат (кадрус) — равный;
сайкт (базтарнакх) — равный;
наршат — торговец;
Социально-возрастное:
гном — общее название народа фракции Подгорный предел/ мужчина расы;
гномка — женщина расы;
гномаз — промежуточное положение гнома между подростковым возрастом и принятием его на обучение, в том числе военное;
гномад — ненаймовый воин в стадии учения;
гнодат — ненаймовый воин, прошедший обучение;
гнодас — рабочий в широком смысле;
гноуб — подросток;
гнобуз — младенец расы;
гномёнок — малыш расы (уже не младенец, ещё не «школьник»);
гамрат — обладающий магическим потенциалом гном, потомок от смешения с людской кровью; розовоглазые;
мистрис — гномка-маг;
башан-дэн — сирота, воин без рода, которому по законам Эйдетрии запрещено иметь детей;
АРМЕЙСКОЕ:
боуг — классическая ячейка армии Наутингура: пятнадцать строевиков со Стражем строя, десять стрелков с одним Рунным снайпером, пять яростных воином с Воином Арката, трое магов, пять людских Лучников;
боугаш — десять боугов, двадцать фей, восемь единиц боевых машин;
боугдирн — пять баугашей, объединëнных в единую армию с номером;
РЕЛИГИОЗНОЕ (только для внутреннего пользования церкви Арката Гарденика):
сетгурдантре — «сияющий изнутри изумруд» — глава крапста; по умолчанию — Карсигава;
крапст — самоназвание церкви Арката Гарденика на казтарнакхе;
умдазигуа — «изумруд в малом величии» — глава омны; омну составляет территория, подконтрольная Замку с Источником внутри;
гуаризоас — «изумруд в ареоле света» — глава га-нома;
га-ном — территориальная часть омны;
соудам — территориальная часть га-нома; одно поселение или его часть, если поселение большое;
кагарум — «подсвеченный изумруд» — старший над всеми храмами поселения; если в поселении один храм, кагарумом автоматически становится его хагбиз;
хагбиз — «изумруд тусклого свечения» — настоятель храма; самый минимальный руководитель в иерархии крапста;
Иными словами, самая маленькая территориальная единица крапста — соудам, в котором может быть как один, так и несколько храмов. Несколько поселений, соудамов с точки зрения крапста, образуют га-ном. Несколько га-номов сливаются в омну. Омны образуют непосредственный крапст;
кашнаут, шаут, шаутгиз, шаут-хаг, хагбиз — наименование служителей храмов; в единственном храме небольшого соудама будут только кашнауты и кагарум, в главном Храме Эйдетрии встретятся все виды служителей;
ПРЕДМЕТЫ:
Падуф — походная подушка, похожая на пуфик;
Шруф — в общем смысле, активатор для тех или иных возможностей в изменении, как бессмертного, так и НПС;
Ругательства:
наргабамные выражения — матерные;
шарахх — дерьмо;
шкрал;
гиббит;
гракс, особенно в словоформе граксова матерь;
бузахх — ругательство Ергрида;
Прочее:
саршакт — кладбище;
казгарохт — похороны по-гномьи методом сожжения;
прамец — приветственный и прощальный жест буханья правого кулака в левую грудь, принятый в Королевстве;
дибид — типа министерство;
шакктсгрыд (варв) — переплен (попадание из одного плена в другой без момента свободы);
марган — способ плетения бороды мелкими косичками;
драшкерг (варв) — дарованный духами правитель, лорд или Герой;
аргун — ездовой медведь/медвежья половина Наездника на медведе;
ураша (т.э.) — особые заповеди для адептов Ордена Тëмной Розы, фанатиков Малассы;
граалисте (с.э.) — друид, спец-йся на нейтрализации последствий воздействия Смерти;
шаббан — учитель магии;
КУХНЯ:
шанбиргок (шакинброк) — кулинарная гномья тройка (горная форель, водоросли гранши, розовый лобстер);
градок — то же самое на кадрусе;
тигор — разновидность яичницы типа скрэмбл;
ойсут — разновидность яичницы типа болтушка;
дебрандит — котлета по-киевски на казтарнакхе.

Глава 0

Отказывать главному божеству игры, пусть и не являющемуся им официально, я не стал. Если Множитель хочет поговорить, значит надо говорить.
— Ты знаешь обо мне достаточно, киндер, — продолжил собеседник, — представляться не буду. Здесь ты, чтобы узнать о себе неприятную информацию. Догадываешься, какую?
— Прекрасно знаю, — поправил я… человека?
Да уже вряд ли. Если все боги сплавлены с искусственным интеллектом, то Множитель и подавно. И его усилитель должен быть в несколько раз мощнее, чем у Арката, Илата или Шалассы. Что ж, пожалуй, про себя буду называть их усилями, чтобы хоть как-то идентифицировать.
— Поделишься знанием?
— Восемь данжей за сутки это перебор. И ещё минимальный отдых после такой нагрузки.
— Знаешь, киндер, я быть о тебе лучшего мнения, особенно после того, как ты сам вылечил себе психику.
— Сам? — недоверчиво переспросил я.
— Сам, — подтвердил Множитель. — Прошу, не перебивай, я речь заготовил. Твои решения по развитию сначала королевства, а теперь и олбедса, не идеальны, но хороши, пара месяцев — и ты смог бы без привлечения другого тэлнеймер победить изначальные степные полчища. Нет, киндер, не подумай, с этим проблем нет, этот график выполнится даже с твоей недееспособностью, а вот ты сам…
— А сам я пока со снарядомëтом побегаю, — произнёс я, поняв, что пауза создана усилем не просто так. — Опыт есть, мы так неслабого некроманта победили. В конце концов, боевая мощь олбедса на мне не заканчивается.
— И… ты совсем не расстроен, киндер? — вкрадчиво спросил Множитель.
— Ну, как не расстроен… Прыгать от счастья, что застопорилось моё собственное перерождение, я точно не буду, но и постоянно проклинать себя за глупость не считаю нужным. Что сделано, то сделано, надо сделать выводы и идти дальше. В конце концов, это не навсегда.
— Что ж, я рад, камфгеносэ, что ты и в самом деле вылечился. Без тебя Восьмëрка окажется неполноценной, а цепочка перестать двигаться к своей финальному поинту.
— А мне говорили, что и без меня обойтись можно, — хмыкнул я.
— Нет, киндер, сценарий устранения в отношении тебя невозможен. Уже невозможен, найн, ауф кен вэйсэ. Я выбрал тебя в Восьмëрку, ты завязан на ней равнозначно с остальными, и если они изъявить желание себе новую религию или даже самим стать богами, мне придëтся дать им это.
— Но я же не изъявлял желания!
— Это стимт, киндер, за тебя решило твоё уникальное психическое состояние на момент оцифровки. По официальной информации, ты первый сорванный, к тому ещё и с пострадавшим мозгом. Изучающая тебя группа учëных-нейробиологов пришла к выводу, что ждать от тебя можно любого поворота в игре, в том числе и её полного изменения.
— А Аркат говорил, что меня собирались исключить из квеста, — зачем-то продолжал настаивать я.
— Я сказал ему это, киндер. Мне нужно было узнать, какое решение примешь ты сам.
— И… как?
— Приемлемо. Придумать что-то андэрэ в твоей ситуации не смог бы и я. Жажда жизни порой куда действеннее любых материальных поощрений.
— И что, никто не был против новой ипостаси старого бога? Да ещё и такой чуждой ему ипостаси, как природа.
— «РубиКом» достаточно давно продвигать идею разнообразия в самых привычных вещах, делая необходимые информационные вбросы. Аркат Гарденик для многих станет неожиданностью, тут ты прав, киндер, но при наличии теперь твоего друга Ургадзила и почти пришедшей в мир Силанны Имплозии много негатива на себя не вызовет.
— Имплозии? — переспросил я. — Взрыв, что ли?
— Верно. Её развивает вообще не эльф и не сорвавшийся, так что ваши с ней
пути не пересекутся. В процессе своего развития она так же получит немало, не всё тебе обмазываться подарками. А уж про дары тем, кто создавал ипостаси раньше, можешь и сам прочитать. С взрывной мидэ я тоже разговаривал, если вдруг у тебя возникнуть такой райцун.
— Мне казалось, какой-то неведомый Множитель это нечто недосягаемое, — осторожно произнëс я. — Ещё два с половиной дня назад так думал. Теперь же и наш разговор состоялся, и другие игроки тоже с ним общаются.
— Но они не помнят этого, — парировал усиль. — Нет, не так же, как ты две встречи с Асхой, а полностью цванцлойфих. Я встречался с ними, чтобы убедиться в их адекватности относительно совершаемых действий. Нам, киндер, не нужно разрушать Асхан раньше времени, он ещё должен пожить на компьютерных серверах.
— Но срыв мира, тем не менее, планируется, — уточнил я.
— Само собой, это главная цель вашей Восьмëрки. Пусть и тайная, но главная. Надеюсь, ты понимаешь важность её выполнения.
— Знал бы я ещё способы этого выполнения…
— …всё равно нашёл бы причину бурчать. Кстати, ты заслужил один вопрос. Спрашивай, отвечу исключительно правду. Если это не испортит тебе впечатленте в будущем, натюрлих.
Хм, чего б такого спросить?.. О том, чтобы ничего не спрашивать, и речи не идëт. Вставать в позу «мненичегоненуженки» вообще не хочется. Хочется говорить и говорить о многом, но лишь один вопрос… Пожалуй, нужно спрашивать что-то из главного.
— Есть какие-нибудь достижение за сбор юнитов всех фракций в армии? — решился я.
— Есть, — без раздумий ответил Множитель. — Поищи на форуме «Круг Асхи», киндер, уверен, тебе это будет интересно. И пока оно распространяется на классические фракции, у тебя есть возможность собрать его. Так что поторопись. Что-нибудь ещё?
И вот что это сейчас было? Меня проверяют? Ну не верю я, что Множитель мог забыть свои же слова. Впрочем, мне это вообще не важно. Раз дают возможность, я буду ей пользоваться.
— Откуда у меня убер-лопата? За что?
— Не понимаю второй вопрос, киндер, — медленно протянул собеседник. — Что именно «за что»? И разве Аркат не говорил тебе, что это его подарок?
— Говорил, — подтвердил я, — только без пояснений. Сказал, не использовать часто, что я и стараюсь делать. Только я не уверен, что эта лопата не станет предметом споров из-за читовости. Оправдать её будет сложно.
— Ошибаешься, киндер, — отмахнулся усиль. — Ты потерял своё основное подклассовое оружие, но, как умеющий читать гном, сумел преобразовать его в личный тотем и привязать к нему лопату. И это, если что, чистая правда. То, что ты не любишь читать описания того, что делаешь, это твои проблемы.
— Но ведь первые боевые проявления у лопаты пошли до того, как я лишился боевспособности ветки, — возразил я.
— Ты сейчас снова пытаешься принизить собственные достижения, киндер?
— Я пытаюсь со стороны «адвоката дьявола» найти слабину в этом объяснении. Кто-то мог видеть бой с ледяным великаном и валькириями в данже Света по Зову Ергрида. Тотем случился позже.
— Тотем случился вовремя, — парировал Множитель, — то, что случалось раньше, лишь проявление твоей внутренней натуры, из-за которой лисья парочка получить возможность стать стихийными антагонистами. Если до сих пор не понял, киндер, даю ещё подсказку: в твоих будущих боевых возможностях значится Лëд. Надеюсь, это тебя к чему-нибудь приведëт. Ещё вопрос?
— Гильдии и Ордена правда помогут мне меньше находиться в состоянии бездействия после битв?
— Правда. Для этого и делались. То, что ты не нашёл время изучить этот вопрос, не значит, что Сулейман ибн Арабантан Имин Абрис Уругдат Хосиб-бей Дендер не прав.
— Я немного в другом плане. У меня ведь идёт смена подкласса, я становлюсь… сейчас и не угадаешь, чем я там становлюсь. А если на конечный итог моего становления наличие Орденов и Гильдий влиять не будет?
— Будет, не переживай. Берсеркером ты быть не перестанешь, киндер, всего лишь откроешь ранее недоступную её грань. Прыгать, перекатываться, обтанцовывать и всячески разрывать тебе уже никто не запретит, слишком ты глубоко вплавился в нутро Бесконечного мира.
— Наверное, именно поэтому у меня теперь есть лëд, лаван…
— Не ëрничай, — жëстко перебил меня Множитель. — Исправить себя ты уже не сможешь, как и весь свой пока ещё олбедс. Даже его имя от цветка взято, Природа тебя не отпустит. Живи с этим и научись радоваться жизни, сразу легче станет. Так что Ордена и Гильдии тебе помочь, заодно и основную побочную проблему решат.
— Я как будто рыдаю часами на пролëт.
— Да не бурчи ты!
— Да не бурчу я! С каких пор правда стала пороком?
— Вот и не бурчи. Ещё вопросы будут?
Секунд на двадцать я задумался. Действовать усилю на нервы, наверняка оставшиеся даже после улучшения искусственным интеллектом, прояснением каждой детали игры в целом и моей жизни в ней в частности не хотелось. Кажется, я достаточно давно хотел что-то уточнить у кого-то могущественного… Точно, вспомнил!
— Можно ли в рамках Асхана создать щëлкающую перчатку?
— Не просто можно, а придëтся, — молниеносно ответил собеседник, никак не изменившись в лице. — Ты ведь планировать использовать все свои боевые усилители? Да все, конечно, можешь не отвечать. А для этого нужен будет переключатель, который ты создашь сам. Перчатка с камнями не самый плохой вариант, киндер, в рамках Асхана и вовсе оригинальный.
Честно говоря, не на такой ответ я рассчитывал. Ну и ладно, можно значит можно, а как и из чего её создать — свои проблемы. Да уж, вовремя остановиться и не сделать уберплюшку будет достаточно сложно. Другое вопрос, надо ли будет останавливаться…
— Раз у тебя вопросы закончиться, настала моя очередь, — ехидно произнёс усиль, возвращая меня из сладкого мира грëз в реальность.
— Надеюсь, у меня найдëтся, что на них ответить, — настороженно отозвался я.
— Отвечать особо не придëтся. Знаешь ли ты, киндер, что мать твоих детей готовит тебе подарок в виде щенка обиуаля? — начал свой допрос Множитель.
— Обиуаля? — ошарашенно переспросил я. — Серьëзно?
— Не имею привычки делать витц в таких серьëзных делах, камфгеносэ. Но ведь не можешь не знать.
— Догадываюсь, — обтекаемо ответил я. — Имел неосторожность ляпнуть цитатой из игры, Ася отреагировала так, будто собиралась искать необычного и полезного щенка. Получается, собралась.
Поверить словам усиля внутренне оказалось тяжело. Нет, в Асе я не сомневаюсь, она совершенно точно заслуживает считаться мистрис, пусть гномкой по рождению и внешнему виду и не является, но обиуаль… это же самая что ни на есть светлоэльфийская собачка, где любимая нашла её щенка? И почему уверена, что такой зверь будет служить мне?
— А ты и в самом деле вылечился, — удовлетворëнно протянул Множитель. — Что, вообще не тянет брызгать ядом и разбрасывать шайсэ по дивантам в попытках обозвать всех несправедливо одаривающими.
— Времена взбрыкивания с лопатой наперевес на ангелов с золотым нимбом закончились, у меня теперь убер-квест с непонятными этами. Кто знает, может в какой-то момент придëтся сражаться с миллионными полчищами, там пригодится всё.
— Что ж, похвальная позиция, киндер. И раз ты знаешь про обиуаля, значит понимаешь его подводные камни. Что думаешь по этому поводу?
— Понимаю, что он не для меня, — честно ответил я. — Ни разу я не друид, чтобы он слушался меня. Ну и ещё есть такое ощущение, что вокруг меня становится многовато различных зверей.
— Правильное ощущение, — разбил все надежды на его ложность усиль. — Ещё двоих ты точно получить, а там уж как обстоятельства сложатся. Двоих помимо обиуаля, киндер, не надо так быстро грустнеть, тебе жить с этим.
— Пусть так. Что ещё я должен знать?
— Самую важную на данный момент вещь — для чего именно ты стараешься, — ответил собеседник и тут же, не давая мне сказать, продолжил: — Ради трансконтинентальных порталов. Ваша Восьмëрка откроет удобный и быстрый способ перемещения между континентами Асхана, как настоящими, так и будущими.
— Наверное, важная цель, — не понимая, как к этому относиться, ответил я.
— Исключительно важна, цвайыле нихт даран. Как и следующий этап цепочки, киндер. В течение десяти дней вам придëтся наладить оборону нового места и сдержать штурм немалой армии. Не миллионные полчища, не надейся, но легко тоже не будет.
— А прямо сейчас я узнаю об этом потому что…
— Последний из Восьмëрки всего пару минут назад добыл свою Чашу, киндер. Второй этап закончится, все получили свои уведомления о начале третьего. Ну а так как ты лежишь в беспамятстве, тебе вот сообщаю я. Никакого преимущества от этого ты не получил, все в равных условиях.
Вот вроде бы ничего особенного Множитель не сказал, а психологически как будто бы стало легче. Когда знаешь цель, к которой идëшь, стразу становится проще идти. Быть может, на это и был расчëт.
— Но про свои порталы ты, надеюсь, не забыл, киндер?
— Не забыл, жду время, когда можно будет заниматься только ими.
— Можешь считать, ты нашëл его. Да, не надо так удивляться. Достаточно установить алтарь в главном Храме Арката Гарденика, а там уж он помочь и с сетью порталов, и с магиками, и с воздушными элементалями, и с крафтовым молотом, и с прокачкой доспехов. С последним, впрочем, не спеши, пока не поймëшь свои атакующие принципы. Это правильный совет киндер, прошу, запомни его.
— Я запомнил его. Прокачивать доспехи, до момента понимания своих атакующих принципов, не буду.
— А теперь перейти к твоей просьбе администрации о создании полноценного канала о твоей жизни.
— Отказано?
— Вовсе нет, киндер, делай и показывай как можно больше. Просто будь готов к тому, что у тебя не хотят взять интервью и расспросить о секретах ускоренной прокачки разного рода журналисты. И не всегда они быть лояльны к «РубиКому» в частности и играм вообще. Просто будь готов к этому.
— Да без проблем. Если нам каким-либо образом организуют встречу, готов говорить с любым журналистом на абсолютно любые темы. Хоть о влиянии рака в Меркурии на урожай редиса в Анголе.
— До такого, думается мне, не дойти, киндер. А вот переквалифицироваться из «адвоката дьявола» в собственные защитники, амийстен, придëтся. Так что будь готов.
— Всегда готов!
Надо же, а ведь когда-то, недель пять назад, я был настолько мизантропом, что не захотел сливать полученную от Германа информацию о срыве, лишь бы не отвечать на вопросы от форумчан. Теперь же меня тянет поговорить хоть с кем-нибудь, кто готов меня выслушать. Воистину, всё течëт, всё меняется.
— Тебе пора просыпаться, киндер. Наша встреча и так затянулась, ещё дольше держать тебя спящим нельзя, демиурги могут узнать то, что им не положено. Ты ведь не хочешь рассказать «РубиКому» что боги Асхана более человечны, чем они считают?
— После такой шикарной стартовой локации от Арката? — ехидно уточнил я. — Вообще не горю желанием. Впрочем, не угрожай он Асей…
— Он не угрожал и ты это прекрасно знаешь, киндер.
— Знаю. Но если что, припоминать буду по каждому поводу. У меня, вон, дети уже, и тех грозились лишить. И кто? Сам Камнерожденный!
— Понятно, тебе и в самом пора просыпаться. Я позволил себе от твоего имени зовать всех, чьи вопросы прямо сейчас важны для олбедса, на решение этих вопросов, так что будь готов направить своё красноречие на них. Не прощаюсь. Зная тебя, ещё визин унс.
В следующую секунду, не успев в ответ даже мяукнуть, я осознал себя, лежащим на кровати. Усталости не ощущалось, все показатели горели мирным зелëным цветом, голод и тот ушёл и не обещал возвращаться. И на том спасибо, на ближайшую неделю мне и полной потери боевых возможностей за бороду. Ну да, зато испытания снарядомëта пройдут всеобъемлюще, тоже плюс.
— Любимый, ты проснулся, — взволнованно произнесла Ася тут же вскакивая с кровати. — Всё хорошо? Ты так резко отключился, успев лишь попросить всех необходимых на какой-то большой совет. Мы не знали, кто такие эти все, поэтому позвали кого смогли.
— Любимая, со мной всё хорошо, — улыбаясь, прервал я бурный поток словесной радости. — Надеюсь, с нашим малышом тоже?
— Мне кажется, он будет не один…
— Тем лучше. Всегда мечтал о большой семье.
Так как «уснул» я в одежде, одеваться не пришлось, поэтому я встал и сразу же пошëл к двери. Ася смотрела на меня, как на что-то невозможно.
— Что не так, любимая? — спросил я уже у выхода. — У меня выросли заячьи уши?
— Ты сутки проходил разные данжи и так бодр…
— Во-первых, это было даже не вчера. Во-вторых, я выспался. Ну и свою дань это уже взяло, буду учиться воевать по-новому, — грустно протянул я и, не давая ничего сказать Асе, продолжил: — Завтрак. Ковка. Олбедс. Именно в таком порядке. О, Аркат, когда я научусь успевать всё…
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— Вызывай по очереди, Гом, — собравшись с духом, произнёс я. — Похоже, там собрался весь олбедс на личные консультации.
Секретарь лишь кивнул, делая пометки на листе сероватой бумаги. Белую, льняную, он явно берëг для чистовых записей. Путаясь в сторонах, где что у него сейчас лежит, Гом сверился с очерëдностью записавшихся. Проводили совещания мы вынуждено в помещениях Бюрократического Совета, которые тигрил Ширшинах нам любезно уступил. Мой кабинет пришлось уступить Земельному собранию, ведь и им тоже, за неимением собственного места, собираться где-то надо. Ещё одна задача, которую давно пора решить. Благо, Гом взял первых учеников секретарскому делу и сразу же доверил такое важное мероприятие, как обсуждение вопросов территоритов. Подумали мы с ним и решили, что «территория» — слишком многозначное слово для деления олбедса на части, потому немного изменили его. Теперь путаться точно никто не должен, а Зорт, Карнринд и Патсирд постараются донести до гамзатов необходимость правильной терминологии. Первый экзамен для тройки будущих повелителей записей.
Первым вошедшим оказался, как ни странно, Неднаг. Вопросы армии в условиях Бесконечного мира будут стоять всегда, поэтому казарег, он же дибидар обороны, будет одним из главных действующих лиц около игрока. Если игрок не идиот из секты Поклонников Глупого Абсолютизма, конечно.
Пока меланхоличный гном, опустив плечи, шëл от двери за моей спиной к первому стулу по правой стороне, я успел обдумать целый вопрос, появившийся между вынужденным расставанием с Асей и этим неполноценным Советом. Впрочем, время выиграл ещё и решением вызвать Ирсинда и Ва. Их строительно-архитектурный гений нужен именно сейчас, раз казарег тут.
Вопрос обдумывания же целиком касался кулинарии. Из Богатого склона наконец доставили первую партию козьего молока и трав к нему, а Варгаб, их староста, чуть ли не на коленях уговаривал дать лорду этот напиток, одномоментно названный «сойлос», что ничем иным, как горькой иронией не назвать (сойдосом на кадрусе называли крайнюю степень отчаяния). Магриш всё же сдался, но подавал мне восхитительно пахнувшую жидкость в простом глиняном, благо, обожжëнном и глазурованном, кувшине практически с физически ощущаемой опаской. Я же, под нескрываемым обалдеванием повара, спокойно налил себе стаканчик и выпил залпом, ещё больше удивив гнома. Тогда-то он и рассказал о сцене уговоров, попутно так же пригубив сойдаса, после чего налил себе и ещё и признал свою правоту. Из смеси разных эмоций на бороде повара я смог вычленить готовность распространять напиток по всему Наутингуру, что меня, само собой, порадовало.
— Итак, пайны рагены… — начал было я, но был жëстко перебит инженером:
— Кто мы? Что это вообще, пусть демон злится, такое?
— Пайны рагены вы, — терпеливо ответил я. — Рагены, потому что до сих пор состоите в Совете, о чëм я начинаю жалеть, а пайны — потому что Велес посчитал нашу линейку выражений обращения недостаточно уважительной. Теперь к управленческим должностям в обязательном порядке добавляется ещё и это самое «пайн». Надеюсь, исчерпывающе?
— Более чем, лорд, — не поднимая глаз от стола, ответил Неднаг. — Или вас тоже называть теперь через… пайн?
— Для меня существует специальная линейка специальных слов и их сочетаний, прошу пользоваться ими. Кроме официально разрешëнных исключений, — добавил я, вспомнив о Кернисс.
— Надеюсь, мы здесь не только для утверждения нового слова? — осторожно спросила Ва.
— Не только. Через десять дней по нашу душу придëт достаточно большая армия, от которой придëтся отбиться. Загвоздка в том, что придëт она в специальное место, заверенное на божественном уровне. Численность её остаëтся неизменной, как и юнитное разнообразие. Из разрешëнного можно лишь построить новую точку обороны на этом месте без ограничений на средства обороны. Жду ваших предложений.
— Уже утверждëнный Тëмный форт, лорд, — не дав никому сказать, тоскливо проронил Неднаг.
— Почему именно он?
Ответ на свой же вопрос я прекрасно знал, но послушать аргументы казарега тоже хотелось. Стало интересно, совпадут они с моими или нет.
— Это единственное, что мы успеем построить и оснастить за десять дней, лорд, — медленно ответил казарег. — Из по-настоящему защищëнного. Крепости в степи пока лишь на стадии проработки, гарнизоны не обладают должной площадью расположения войск, выдумывать что-то новое займëт много времени. Форт же в проекте у нас есть.
Переписать сказанное Неднагом на бумагу — самые обычные слова без эмоциональной окраски, но заунывная тягучесть, сопровождающая на самом деле правильные мысли… Бр-р-р. Но приходится мириться, в качестве военного дибидара очень хорош, кочевников победили так просто в том числе и за счëт его тактического гения.
— Ещё у нас есть Генератор защитной ауры аж пятого ранга, — продолжил казарег, — идеальный артефакт для Тëмного форта. С Генератором шансы находящихся в нëм защитников существенно выше, даже если враг сам будет тëмным.
Как приятно понимать, что у Неднага те же мысли по поводу артефакта, что были у меня во время его принятия у Дендера.
— Этот Генератор не даст в полную силу использовать в форте что-либо, связанное со Светом, — заметил Ирсинд. — А это, пусть демон злится, достаточно серьëзные силы. Ергрид, рыцари, феи…
— Далеко не все феи исключаются из обороны этого форта, пайн инженер, — парировал Неднаг. — Те, что под управлением Бурмантии, ни от Света, ни Жизни не зависят, а Природе Тьма не страшна. Остальные наши войска в меньшей опасности, а кто-то и вовсе невосприимчив.
— И не будем забывать про дроу, — добавил я. — Они вообще целевой контингент этого форта. К тому же я планирую на этой неделе заняться открытием отложенных возможностей.
— У нас есть отложенные возможности? — удивилась Ва.
— Как минимум воздушные элементали, — ответил я. — А ещё ледяные феи, если их получится хоть как-то развить в эти десять дней. Возможностей много, ими надо только заняться. Это я и планирую делать до атаки толп.
— Если для меня на этом всё, я пойду, лорд, — меланхолично отозвался казарег, поднимаясь.
— Подожди, — остановил я его. — Через три дня олбедс на один замок станет больше. Вместе с территорией добавится и бойцов, и военных проблем. Там как минимум есть досаждающие некроманты, подумай об этом.
— Хорошо, лорд. Наше западное беспокойство…
— Пока не трогаем. До конца недели точно. Там уж, если сосед не прекратит безуспешных попыток напасть, будем думать, что с ним делать.
Военный дибидар кивнул и вышел, унеся за собой атмосферу тоскливой неторопливости. Физически стало легче дышать. Жаль, что нельзя отмотать время назад и не использовать ту скрепу на казарега. Помнится, Силанна нашла плюс в выслушивании её витиеватых речей — хотя разговаривала она тогда достаточно прилично — в прокачке терпения. Похоже, рядом с Неднагом она будет идти куда быстрее.
— Что по чертежу школы делать будем? — спросил я у оставшихся сидеть рагенов по инженерии и строительству.
Конкурс закончился вчера вечером, когда я уже отключился. Его итогом стало отсутствие какого-либо решения, не смогли независимые судьи, привлечëнные Гдитсирдом, прийти к согласию, какой проект лучше.
— Лорд, у вас же есть возможность объединения чертежей, — осторожно произнесла Ва. — Быть может, воспользуемся ей?
— И каждый раз теперь будем пользоваться? — угрюмо спросил я. — Зачем тогда вообще проводился конкурс?
— Вот и мне интересно, для чего он был нужен, — произнёс Ирсинд. — Назначил бы архитектора и всё. А то все эти изучения, передавания бумаг от одного к другому, глубоко бессмысленные поцокивания, кивания головой, першëптывания и визуально важная прочая лабуда ни к чему не привели. Как начали, с тем и остались. Можно было и проще сделать, пусть демон злился б.
— Вот именно для того, чтобы никого не назначать самому, конкурс и был создан, пайн инженер. Моё участие в этом должно быть максимально исключено.
— Но почему, лорд? — недоуменно спросила Ва. — Вы ведь лорд, ваше слово — закон.
— Закон у нас один и называется он Шактан, — парировал я. — Всё то, что прописано в нём, есть последняя и главнейшая инстанция в принятии решения по спорному вопросу, если не указано обратное.
— Как бюрократично, — хмыкнул Ирсинд.
— А моя роль раздачи архитектурных задач в Шактане не прописана. И сделано это специально, потому что в идеале каждое здание Наутингура должно быть построено по собственному проекту. Жилые дома, производства, парки — всё, что строится без привлечения божественного вмешательства. Где-то с переработкой утверждëнных для конкретного места норм и основ, но через индивидуальный конкурс. И каждый раз выносить решение в духе «ой, здесь есть проект нашего лорда, мы не хотим его обижать, скажем, что не смогли сделать выбор» не вариант.
— Вы думаете, причина именно в этом?
— Пайна строительная рагени, я видел свой проект, он явно не блещет оригинальными элементами. Весь олбедс знает количество архитекторов в нём, сложить одно с другим не так сложно, это самые начальные знания.
— Допустим, ты прав, — произнёс инженер спустя минуту напряжëнного молчания. — И что с этим делать?
— Есть у меня два решения. Первое — чëткий кодекс подобных конкурсом с прописанным штрафом за необъективно не принятое решение. Второе — увеличение количества архитекторов. Но это опять же школы и прочие прелести образовательной системы. Поэтому сейчас я последний раз в конкурсах применю объединение чертежей. Следующий и идущий за ним разы будут лишь при наличии адекватного обоснования. Надеюсь, это понятно.
— Понятно, лорд, — отозвался Ирсинд. — Я возьмусь за составление кодекса о конкурсах. Только проблема вашего участия в них решится.
— Более чем. Кернисс тоже немного архитектор, пусть участвует наравне со всеми, пока нет других. А там пусть сама решает, надо это ей или нет.
— Это всё, лорд?
— Вот ещё. Как дела с крепостями в степи?
— Конкурс не проводили, так что…
— Э нет, друг, не путай холодное с проникающим, — не дал я договорить инженеру. — Крепости — государственный заказ и только мне решать, кто и как будет создавать их проекты. А так как я уже решил, никакие отговорки тебе не помогут. С крепостями как дела?
— В процессе, — разом похмурнев, ответил инженер. — Ты задал пусть и интересную, но сложную задачу. Степь я уже облетел, дирижабли точно не моё, мне ближе дорога, спина пони под… хм, вылетающие камни из-под копыт, ветер в лицо, трава да деревья вокруг, птичьи крики… В общем, примерный план степи у меня есть, понимание, где крепости нужнее всего, тоже. В конце недели, думаю, чертежи всей сети у тебя будут.
— А после за дело возьмутся мои гнодаты, верно? — спросила Ва.
— Верно, — отозвался я. — Дорогами они уже занимаются?
— Вот отчëт о сделанном за последнюю неделю, — тут же протянула мне несколько листов бумаги рагени.
Достала она их из плоской кожаной сумки, на вид, очень удобной именно для документов. Интересно развивается производственная мысль в олбедсе.
— Что ж, обязательно прочитаю, — буркнул я, технозаклинанием превращая листы в сшитую книжечку и передавая её Гому.
Себе экземпляр я уже оцифровал, так что пусть хранится в архиве, в случае чего всегда можно будет найти.
— Если на этом всё…
— Что с перестройкой Молота?
— Эти занимаюсь я, лорд, — снова отозвалась Ва. — Пока мы на стадии согласования необходимого. Думаю, день-два и мы придëм к чему-то общему. Никогда ещё таким не занималась, но уверена, что справлюсь.
— В таком случае, к вам у меня больше нет вопросов.
Рагени, не задерживаясь, вышла, а вот Ирсинд перед самой дверью остановился.
— Ты думаешь, она справится с таким непростым делом? — спросил он.
Секунд десять мне, уже успевшему уйти в собственные мысли, понадобилось, чтобы сообразить, кто такая она и что за дело. И всё же до меня дошло, что речь о дочери инженера и перестройке Молота.
— Если Ва в этом уверена, у меня нет повода для сомнений, — ответил я. — Молотовцы не жаловались, а это о чëм-то да говорит.
— Спасибо, лорд, — тихо произнёс инженер и вышел.
Похоже, семья для него отнюдь не пустой звук, раз он так переживает за работу дочери. И переживает он очень по-гномьи, не влезая с советами до момента обращения за ними и никаким образом не прося за неё. Да и что бы я сделал? Они сами решили, что именно Ва займëтся Молотом, я лишь дал задание.
Интересно, смогу ли я сам быть таким же отцом… Даже не верится, что совсем скоро у меня появятся дети, и тем не менее. У меня для Аси и подарок уже готовится, сегодня же утром начал ковку её именного ножичка. Ну, как начал… пока разбираюсь в изготовлении дамасска в рамках Асхана. То, что здесь он не только прочнее обычной стали, но и добавляет новых свойств металлу, это я понял, а вот практическая тайна его изготовления мне пока не открылась. Надеюсь, к родам всё же удастся раскусить эту жилу.
Впрочем без нормального инструмента этого сделать не получится никак, поэтому пришлось использовать коварный Яриком молот пока с единственным усилением. Пока не работает и оно, но что-то мне подсказывает, что после всех шести что-нибудь точно произойдёт. Осталось только нормальную рукоять придумать, а то временная, созданная мной на скорую руку, рассыпались на мелкие щепки сразу же после окончания работы. Понимаю, мой уровень столярного мастерства далëк от совершенства, но не настолько же!
— Мой король, я полностью в вашем распоряжении, — раздался томный голос Кернисс. — Неужели вы не воспользуетесь мной?
— Исключительно как профессионалом в области крафта и прочего артефактоделания, — ответил я, выныривая из мыслительной пучины. — Как чувствуешь себя после скрепы?
— Исключительно потрясающе, мой король, — взмахнув ресницами, отозвалась Ведьма. — Столько идей, столько энергии, столько планов, разрываюсь от желания себя применить и везде быть полезной. Думаю, через пару дней это окончательно пройдёт. Кстати, у меня для вас есть подарок и он точно вам понравится. Сможете угадать, что именно?
— Знаю наверняка. Это книга.
— Но… как? — удивилась рагени по крафту.
— Профессиональные секреты, — хмыкнул я, разглядывая достаточно толстый томик энциклопедического формата с мечом и луком с двумя стрелами на синей обложке.
— Даже если бы вы не угадали, мой король, она всё равно ваша. Я её даже открыть не могу, никто, кроме вас и Натаниэллы, тоже, но она пошла в жëсткий отказ без объяснений. Так что книга именно ваша.
С явным предвкушением на бледных ушках, Кернисс следила за моими действиями, я же всего лишь, по заветам Гайда, подцепил случайное количество страниц и раскрыл там. Взгляд зацепился за схему наконечника стрелы с хрупкой полостью, память, на удивление сработавшая чëтко, запечатлила всё процессы, после чего книга исчезла во вспышке света, а в моей личной вкладке добавилась новая запись. Помимо этого, я заглянул на вкладку ачивок

        Получено достижение «Щит и Меч»
      

        Вы добавили в свой список Книг Знаний две взаимопарные позиции в процессе игры
      

        Награда: одна позиция из списка
      
Позиций в списке оказалось почти триста пятьдесят, неслабо так игроков на поиск возможностей вдохновляют. Позиции все немалой силы, свиток первого уровня или палочка с пятком «Воздушных плетей» в нëм совершенно точно нет. Информация об этом, а также многочисленные способы собрать подобные комплекты Книг Знаний находятся на первой странице игрового форума и даже выделены жирным, чтобы точно не пропустить. Но это ведь стараться надо, проходить данжи на максимум, не терять бойцов по глупости, крафтить. Нет, лучше поддаться сомнительным аргументам группировки «Честь» и называть всех читерами, так нет обиды от собственной лени и глупости. Люди всегда будут людьми.
— Как эффектно, мой король, — томно протянула Кернисс, даже не стараясь скрыть восхищения. — А эту так можете?
Следующая книга, со спицами и смотанными в клубки нитками, легла на стол. Книгой Знаний она не являлась, отсутствовал характерный золотой контур вокруг рисунка.

        Книга Ремесла
      

        Открывает доступ к профессиональным навыкам Вязания
      

        Только для игроков и Героев
      
— Нет, не смогу, — честно признался я. — Эту надо читать, но я не буду. Лучше дождусь, когда Гарикаба перейдëт на твой уровень самосознания.
— Не уверена, что это возможно, мой король, — с сильнейшим скептицизмом в голосе произнесла Кернисс. — Да и не пойдëт наша Вязальщица одна в Герои, какой бы сестрой зятя Ирсинда она не была.
— Вот и пусть не идëт одна, отправим вместе с сестрой, — улыбнувшись, сказал я. — У нас в будущем столько магических Гильдий появится, ткани на них будет уходить хоть киркой добывай.
— Только вот нет у нас столько ткани, мой король.
— Как это нет? Давс будет, лëн и конопля тоже, каверные пауки, уверен, плодами своей жизни и деятельности принудительно поделятся. Это по твоему «нет»?
— Этого разнообразия мало. На подопечных Ергрида точно понадобится что-то, обработанное Светом.
— И сочетающееся с серебром.
— Именно, мой король. Разнообразным феям тоже нужны будут разные ткани на одежду. Про воздушных элементалей я вообще молчу, они в чëм попало ходить не будут.
— Ты знаешь об их антропоморфной форме.
— Знаю, мой король. И это странное слово тоже знаю. Скажем так, поделился в своё время один маг.
— Даже не буду спрашивать, что с ним стало.
— Очень зря. Я бы поведала во всех подробностях эту кровавую историю. Жив он, — абсолютно нормальным тоном сказала Ведьма, видимо, заметив мою подозрительность, после чего вернула голосу томность и продолжила: — Ему нужна была тëмная энергия для исцеления, и я полторы недели делилась с ним. Взамен он рассказал… много чего рассказывал, в общем. От него я знания про элементалей и получила.
— Ну ладно, пусть так. Твои опасения я понял, но это не значит, что решения нет. У Дендера тканей должно быть всевозможных видов и обработок, будем закупать у него. Экономически сильный сосед нам точно не помешает, быть может, у нас чего побольше в ответ купит.
— Металлы, еду, оружие и броню, мой король. И это лишь вершина списка.
— Вот и славно. Как обстоят дела с созданной мной бронзовый для Арбалетчиков и их грейдов?
— Основу мы сможем делать уже на этой неделе, мой король. Наш кожевенник просто душка, быстро понял, что в олбелсе лучшие условия у того, кто больше работает. Он, кстати, интересовался, когда вы придёте основы для ошейников лауграсам забирать, он ждëт и надеется. В общем, кожа есть, а вот зачарования для неё пока ждут, не могу я обучить тому, чего сама не знаю. Мне бы какую книгу, мой король, я бы сама её за пару дней прочитала, передала своим ученикам и вместе мы сделаем херувисонепробиваемый панцирь для наших стрелков как два подчинения в гоблинов.
— Да нет там такого функционала.
— Надо будет — сделаем, мой король. Не сразу, года через три, но сделаем. Вы только поставьте задачу и обеспечьте знанием, я с готовностью выполню всё и даже больше. Не уточняя сроки, само собой.
— Я подумаю об этом. Что у нас в целом по крафту?
— Всё просто отлично, мой король. Понимая размах, который мы взяли, наш дирижабль мчит не хуже вашего дракона. Если бы ещё мастерская побольше была…
— Об этом не беспокойся, — ответил я, — мастерская будет сегодня же. Самая полноценная из возможных.
— Неужели не хуже алхимической? — томно протянула Ведьма.
— Совсем не хуже. В некоторых аспектах даже лучше. Жди где-то через час.
— Тогда я пойду, мой король. Вот важные отчëты о развитии крафтовых производств Найтингура, — взмахнув ресницами, сказала Кернисс, доставая из сумки стопочку листов.
В отличие от Ва, рагени по крафту пользовалась своей изначальной сумкой. Видимо, возможность положить в неё что угодно практически любых размеров, лишь бы место было, всегда будет выигрывать у кожаных поделок Аутпирна. Впрочем, если найти время и средства и поводить кожевенника по разнообразным учителям, может он и магические торбы делать научится. Но это всё на дальнюю перспективу.
— Ах да, — у самой двери опомнилась Ведьма, — Натаниэлла ещё просила непременно передать список найденного бесхозного на Складе.
В мои руки перекочевала ещё пара листов, но уже с печатным текстом и скреплëнные, явно от племянницы. Да уж, до сих пор не могу поверить, что у меня есть племянница, пусть и внучатая, и её ожидает участь похуже моей. Я-то хоть в своëм автобусе отключился на сорок семь лет, а она живëт с этим. Как представлю — ощущения похлеще, чем выслушивать заунывные речи казарега.
Племянница… Совсем скоро я и племянника увижу, и брата с сестрой… Нет, не буду об этом думать, пусть произойдёт так, как произойдëт. Тем более, что воссоединение семьи я и так увидеть смогу, когда Нагиш встретит отца. Вот этой встречи я опасаюсь, мало ли кем окажется Фройрондир Мстительный из клана Чëрного мифрилона. Я ответил ему, взяв на себя риск пригласить неизвестного игрока с непонятными намерениями. Более того, я скинул ему свои координаты и он обещал в течение двух дней быть здесь. Надеюсь, армия к этому моменту никуда не уйдëт и отбивать потом столицу не придётся.
— Надеюсь, вы примете нас впятером, олбед, — тоном школьной учительницы произнесла Непрития, ведя за собой ещё четверых фей.
Впрочем, одна из них, помимо жены Ирсинда, являлась дриадой, но смотрела она на меня в этот момент решительно. Её ушки стояли торчком, демонстрируя готовность. Даже интересно, на что лесная сиаль подбила мать моих будущих детей. Равно как и остальных троих.
— Вы уже зашли, девочки, — констатировал я, наблюдая как Непрития, Улистапия и Бурмантия сели по одну сторону от меня, а Ася и Вика — по другую.
— Олбед Ярогрей, мы хотели бы обсудить наше будущее в олбедсе, — достав пилочку и начав пилить ногти, сказала Вика. — Нас интересуют ваши планы на нас.
— Мои планы? — демонстративно удивлëнно переспросил я. — Вот мои планы.
На стол легла диадема, одна из будущего набора, который я песок из-под кирки добуду и отдам каждой из здесь присутствующих. И ещё двоим, пока неизвестным.
— От этой чудесной вещи несëт силой, — заметила пеплокожая Бурмантия. — Что это значит, машад-удинан?
— Это значит, что вы нужны олбедсу, девочки. Каждая из вас будет курировать своё феиное направление на правах первой либо старшей. К каждой из вас теперь станут обращаться не иначе как сиаль. Надеюсь, все понимают, что это значит?
— И на каким же числе сиалей вы планируете остановиться, олбед? — спустя пару минут молчания спросила Непрития. — Надеюсь, это будет что-то магически значимое?
— Будь моя воля, остановка никогда бы не случилось. Диадем будет семь, по одному на каждую из вас, девочки.
— Но ведь нас здесь пять, — подала голос Улистапия. — Нас ведь здесь пять? Вроде не разучилась ещё считать.
— Вас здесь пять, — подтвердил я, — но в полную силу диадемы заработают лишь при наличии семи.
— Нужно ещё две сиали, — задумчиво протянула Ася. — Где же нам их получить?
— Думается мне, это наша задача, — ответила Непрития. — Всё правильно, олбед?
— Так же на вас непосредственная Гильдия, — добавил я. — Разумеется, если вы хотите жить по своим правилам, а не подчиняться навязанным.
— Мы обязательно подумаем об этом, — дунув на пальцы и рассмотрев ноготочки со всех сторон, произнесла Вика. — Если вы готовы принять наши правила, мы сделаем свои правила. Дайте нам сутки.
— Дайте нам сутки! — в один голос произнесли остальные девочки, включая Асю.

        Получено задание...
      
О да, всё так, как написано в «Гайде». Теперь трое из пятерых придумают свои ветви Гильдии, а так же все вместе они найдут способ дорастить состав сиалей до полного. Всего-то надо иметь определëнную милость Природы, а уж у меня-то её более чем достаточно.
— Сутки у вас есть, — произнëс я. — Пока что мы никуда не спешим. Разве что с поиском оубуадиса хотелось бы поторопиться.
— Завтра мы вернëмся к этому вопросу, олбед, — пообещала Непрития. — Советую закончить к этому времени свои срочные дела, либо найти способ быстрого перемещения к ним. В противном случае поторопиться не выйдет.
На этом сиали встали и вышли. Возможно, они рассчитывали на долгое обсуждение, но диадема нарушила их. Мне же лучше, не люблю долгие пространные разговоры, мне больше по душе конкретика.
Следующим себя практически занëс — иначе это действо буквально ногами вперëд, в стиле уклоняющегося от пуль Нео, только ещё и в движении, я определить не смог — Ордрин. Впрочем, преодолев дверь, он принял полностью вертикальное положение, благо, доспехов на Арбане не было. А вот это уже чудо чудное и небывальщина небывалая.
— Мне ждать сюрпризов? — подняв правую бровь, спросил я.
— Можно и так сказать, гадар сиб, — отозвался мечник, занимая некогда своё любимое — первое от меня справа — место в Совете. — Решил попросить у Динкерти что-нибудь для своих подопечных из защитного, тот не стал отказывать и выдал преинтересное задание с хождением спиной к полу. Вот практикуюсь.
— Да, защиты это хорошо, — задумчиво протянул я. — Если Отец расщедрится, рыцари получатся совсем универсальными бойцами. В своих рамках, само собой. Как они, кстати, поживают?
— Первая шестëрка практически в полном составе перешла на третью Ступень Служения, тергер акт, кроме того, что был наказан за глупейшая дерзость, его месяц ещё не прошёл. Тройка второго найма пока на второй Ступени, нанятые на прошлой неделе ещё на первой. Троих из первой шестëрки я поднял в иерархии до полноценных рыцарей, они больше не новички, гадар сиб. Из них по твоим заветам я бы и делал Арбана, не став им сам. Они всё трое смышлëные, без пустот в голове. Вообще, я пришëл по другому поводу.
— Даже интересно, — искренне произнëс я. — Неужто всё совсем не так, как хочет казаться?
Медленный рост в уровнях наших рыцарей относительно других точно не проблема, это данность. Бойцы Орденов изначально не попадали под поправку о двух уровнях в день в связи с ограничениями на способы получения уровня. Всё же три разных пути не просто так ввели, чтобы в остальном рыцари походили на обычных крестьян. Но наш путь объединëнный, априори лучше и читернее, и, пусть и затратный по деньгам, но трудностей в нём всё равно не достаëт. Видимо, усложнëнная прокачка по мнению разработчиков под трудность вполне подходит.
— В Уставе Ордена зафиксировано право на хозяйственную деятельность, рагнат дегрессен, — собравшись с мыслями, начал Ордрин. — Мы хотим воспользоваться этим правом и получить земельный надел. Я уже провёл необходимую работу, с нами готовы переселиться семь грампов и обрабатывать землю. Нужно лишь разрешение государственного образца, гадар сиб. Можно нам землю, лейт ундар?
— Сколько неуверенность я вижу в этой бороде, — медленно произнёс я. — Обычно ты куда более решителен.
— Вопрос распределения наделов Орденам и Гильдиям ещё ни разу не поднимался, тергер верз, — раздражëнно ответил Арбан. — Вот как ты сейчас выделишь нам участок территории?
— Создам территориальный дибид, в его компетенцию включу эти самые участки, будет следить за их распределением и контролировать определëнные границы, — экспромтом отозвался я. — Гом, подготовь соответствующий Указ на утверждение.
— Интересное решение проблемы, мужик шаб. Сейчас-то как решать вопрос будем? Я не уйду без земли.
— Где хотите участок?
— Где-нибудь между Кадагом и деревней гремлинов, — без раздумий произнёс мечник. — Попробуем наладить хозяйственную деятельность там.
— Отмечайте территорию сто на сто метров и хоть траву там косите.
— А где…
— В любом месте на расстоянии не меньше километра от обоих поселений. Прямо под стенами что города, что деревни не надо.
— Я услышал, тергер акт.
— Я зафиксировал, — подал голос Гом.
— Но ты же понимаешь, что теперь придëтся переделать всю суть земельных отношений олбедса? — уточнил Ордрин.
— Ты явно хотел сказать «создать», — хмыкнул я. — Вот и создадим. И сразу же на весь Наутингур, чтобы и новые территории можно было сразу же включать в земельные отношения.
— В какой срок я должен обозначить земельный надел, шиктиг лу?
— Надеюсь, трëх суток тебе хватит.
— Более чем, — кивнул Арбан, вставая. — Через три дня я найду тебя.
— Звучит как угроза.
— Ты считаешь, есть повод тебе угрожать, гратте лош?
— Само собой, друг, не надо так удивляться. Но от тебя угрозы нет, в этом я уверен.
— Спасибо и на этом. В нашем Уставе прописана верность тебе, нарушать мы её не собираемся, гадар сиб.
С этими словами Ордрин ушëл в том де стиле, что и пришëл — в стиле лимбо. Если Аркат так издевается для защитных навыков рыцарей, даже не хочу представлять, что он захочет от меня при прокачке новых гильдейцев и орденцев, магиков и прочих воздушных элементалей.
— Можно? — осторожно раздалось от двери.
Там, в изумрудно-зелëном платье, будто чувствуя новое название своей должности, стояла Карсигава.
— О, душа моя, хорошо, что ты была не первая, — пропел я, поднимаясь. — Пройдëмте в Храм, сигуардантре, обсудим дела крапста.
— Ваша душа ждёт ребëнка, — недоуменно произнесла гномка, рассматривая меня так, будто сомневалась в адекватности. — Что за непонятные слова вы озвучили?
— Очень даже понятные слова, душа моя. Сигуардантре это ты, а крапст — то, чем ты заведуешь. Пойдëм в Храм, — безапелляционно предложил я и бросил Гому: — Отправляй всех туда, в Замке на сегодня совещания завершены.
Обогнув секретарское место, мы вышли через неприметную дверь слева на лестницу, ведущую на первый этаж. Там мы вышли во внутренний двор, пересекли его и вошли в другую дверь. Несмотря на свою полностью идентичную отделки — деревянные накладки, складывающиеся в мой герб — различались они цветом. Ту, что вела в Бюрократическое крыло, оставили естественного цвета, а разделяющую двор и Лестничный холл раскрасили синим, серым и чëрным. Из Холла через главный вход мы и вышли в город, отсюда до Храма ближе. Карсигава всю дорогу не проронила ни слова.
— Надеюсь, вы расскажете мне о крапсте и всём прочем, — прорвало её практически на подходе к нашей.
— Обязательно расскажу, — успокоил я сигуардантре. — Но сначала надо установить алтарь, не дело это стоять Храму без возможности общения с Отцом.
— Полностью согласна. Не для того было столько усилий, чтобы бросить практически на победе.
На это я лишь хмыкнул. Разумеется, не для того. Если верить Множителю и Аркату, Храм станет нашим главным источником улучшений, усилений и связанных с ними побед. Сомневаться в их словах можно, но лишь до момента получения этих улучшений и усилений. И уже сегодня я собираюсь проверить их силу. Прямо сейчас.

Глава 2

— Ну вот, всего лишь без осыпи час работы — и алтарь занял положенное ему место, — произнёс я, отходя к дальней стене, чтобы увидеть всю картину целиком.
У оставшейся неизменной стены теперь не было пусто, у её центра едва заметно подрагивала конструкция, достойная занять место как минимум в парке современного ландшафтного искусства, не говоря уже про музей. Три серых в мелкую красную крапинку валуна производной формы — в том смысле, что геометрическую им никто не придавал, как были вырублены из скалы с острыми краями, выемками, зазубринами и всем прочим, так и остались — по полметра каждый стояли друг на друге каким-то божественным чудом, особенно верхний, без малейшего плоского места. Снизу их начинал оплетать насыщенно-изумрудный с лëгким синеватым отливом вьюн. Сейчас это был ещё росток, через неделю он вырастет полностью, оплетëт всю валунную конструкцию и обзаведëтся белоснежными цветами. Третьим элементом алтаря стала плоская металлическая чаша на мощной, металлической же, опоре, похожей на ствол дерева, из которого торчат ветки, как раз удерживающие чашу. Внутри неё мирно подрагивал пятипалый отросток основного вьюна, очень сильно похожий на ладонь. Да что там похожий, по своей руке и делал. Всё это и есть алтарь Арката Гарденика, все его основные части. Само собой, в церквях попроще, и камни будут другими, и цветы, и опора чаши, и размер «уйма». Необходим уйм для физического благословения, иначе поклонение Аркату просто не работает. В обычной ипостаси роль уйма исполняет язык пламени, не обжигающий достойных. У Динкерти это круг над головой, из которого которого спускается вуаль света. Гарденику же я сделал древесную ладонь, выходящую из вьюна. Это показалось мне символичным и подчëркивающим природность ипостаси.
Разумеется, всё это не плод одной лишь моей больной фантазии, Аркат тоже поучаствовал, пусть и в виде едва слышного голоса. Того самого, что нашептал в данже «приходи через три дня», того самого, что сегодня с утра скастил целые сутки, пусть и утверждал, что считать надо наличием дней, а не их ходом. Как бы там ни было, наполовину самостоятельно, наполовину с помощью Арката, где-то думая одинаково, где-то отчаянно споря, где-то вырабатывая общее решение, где-то идя на компромисс, мы создали алтарный ряд крапста. Три поставленных друг на друга валуна, оплетающий их вьюн, чаша с подставкой и уйм неотъемлемые составляющие, но чем меньше значимость храма, тем темнее и мельче камни, краснее цветы, проще чаша и древесная стилизованность подставки. И уйм тоже меньше, вплоть до младенческой ладони. Само собой, делал я это не наобум, а по заданию.

        Выполнено задание «Установка алтаря»
      

        Алтарь установлен на своё место
      
Перед этим, видимо, ещё в данже с эссенциями, так же было выполнено задание на поиск составляющих алтаря, а так же получен квест на его установку. Ни того, ни другого я вообще не помню, что не мудрено с моей-то усталостью. Тем не менее, сейчас, с рабочим алтарëм, как прошептал Аркат, мне остаëтся лишь один шаг до работающего Храма.

        Получено задание «Персонал
      

        Найдите двух послушников l ступени
      
Что ж, теперь я понимаю, почему именно это слово — послушник — использовал Отец позавчера, при обсуждении названий для крапста. Но где их брать-то? Впрочем, кажется, вихри вокруг Карсигавы стихают, думаю, ей лучше знать про свой крапст.
Как оказалось, божественное огероичивание юнита идёт совсем не так, как через скрепу. Ту достаточно просто активировать и выбрать направление, по которому пойдёт развитие, и всё, Герой готов. Здесь же час реального времени вокруг сигуардантре вляпались огненные сметчики вперемешку с оболочками из листьев и травинок. Не знаю было ли последнее всегда — что вряд ли — или это из-за должности главы церкви Гарденика — что скорее всего так и есть — но выглядело эффектно. Само собой, я не мог этого не заснять через Точку. Станет потом частью фильма о создании новой ипостаси Камнерожденного.
Отмеченный час прошëл ровно в момент возвращения сигуардантре в наш мир. Чëрно-рыжая мелкими прядками причëска с изумрудными корнями, струящиеся до середины спины, пронзительно-голубые глаза, аристократический нос, даже ростом гномка стала немного повыше. В общем, внешние изменения произошли колоссальные, посмотрим, что стало с характером.
— Интересно послушать, почему ты всë-таки решил оставить камень, машад-удинан, — подойдя к алтарю, произнесла Карсигава.
— Исключительно потому что, душа моя, — ответил я, отлипая от стены. — Изменить уже ничего нельзя.
— Я не собираюсь ничего менять, мне лишь интересно. Неужели ты считаешь интерес пороком?
Гномка потрогала чашу, погладила уйм, на что тот ответил тем же, расправила несколько лоз, на её взгляд растущих не туда, а вот к камню даже не прикоснулась. Тем не менее, выглядела она довольной.
— О да, всего лишь интерес без единой осыпи претензий, — хмыкнул я. — Особенно после яростного отказа от камней и огня.
— Именно, машад-удинан, и огня, — парировала сигуардантре. — Его сочетание с камнем Гарденику вообще не подходит. Вьюн же неплохо с ним смотрится, мне нравится.
— Гардения аркатийская.
— Бредите?
— Всего лишь название вьюна. Не я придумал! — тут же добавил я.
— Понятно, он, — кивнула Карсигава. — Для храмов поменьше будут свои варианты?
— Разумеется, душа моя. Но для начала надо закончить с этим Храмом.
— Неужели ещё не всё? — одним голосом удивилась глава крапста.
— Есть на примете пара грампов? Нужны кашнауты и тогда, я надеюсь, будет всё.
— Есть, машад-удинан. Как раз двое. Сейчас они придут.
О структуре внутри- и межхрамовых взаимодействий, как и обещал, я рассказал по дороге к Храму, не уточняя, что Аркат уже одобрил все названия. К счастью, Карсигаве тоже всё понравилось и отстаивать придуманное не пришлось. А наличие у сигуардантре навыков связи с ещё не имеющими официальной принадлежности к крапсту кашнаутами порадовало. Да, эти двое уже были у гномки на примете, и далеко не факт, что лишь только они, но суть это меняет мало. Навыки связи есть, это главное. В случае чего сможет координировать действия своих подопечных и находящихся рядом с ними. То, что «в случае чего» не настанет, в условиях Асхана верится с трудом.
Меньше двух минут спустя, во время которых мы с Карсигавой любовались получившимся алтарëм, двое будущих кашнаутов осторожно вошли в Храм. Повернув голову в их сторону, через медленно закрывающуюся дверь я увидел не меньше дюжины ждущих. От того, что большая их часть являлась гномами, штурмом взять Храм никто не пытался, все спокойно ждали своей очереди. Не заходил даже Гом, возможно, по причине отсутствия необходимости секретарских записей. Ничего, закончим — а я чувствую, что не пройти и пяти минут, как закончим — и необходимость появится снова. Думается мне, обсудить какие-то вопросы олбедса в свежеоткрытом Храме будет достаточно символично.
Первыми кашнаутами, как ни странно, стали гномы. Выглядели они совсем молодо, у обоих борода не выросла и на пять сантиметров. С учëтом срока роста гнома от младенческого до взрослого состояния в четыре недели, они вполне могли родиться уже при мне. Что ж, достаточно символично.
Меньше трёх минут Карсигава чëтко и без лишних словоблудий инструктировала кашнаутов, после чего мне мне пришла нужная системка:

        Выполнено задание цепочки квестов «Архитектурная громада»
      

        Послушники l ступени найдены
      
Я успел лишь подумать о том, что Система не приняла новых слов для Гарденика, как барабанами, фанфарами и салютом, слышными только мне, пришла новая системка, куда более торжественная, на золотом фоне с розами и цветами гардении, и простынеобразная:

        
          Поздравляем! Вы выполнили цепочку квестов «Архитектурная громада»
      

        В ряду религиозных путей Асхана появился новый в виде ипостаси Арката под названием Гардениум
      

        Вы 4-й (четвëртый) игрок, с нуля создавший альтернативные воплощение бога, и первый гном в этом списке
      

        В качестве награды вам доступны
      
Простынь я просто свернул, не до неё сейчас. Но, успев махнуть глазами вниз, понял неутешительный факт: да, наград будет много и лишь половина из них с выбором. Безальтернативно дать могут что угодно, а возврату или обмену оно подлежать не будет. Но, как пелось в песне, это ничего, это ерунда, ты мне только тем и дорога. В его случае — женщина, в моей — награда.
Однако, понял о приходе чего-то нового в Асхане не только я посредством системой, Карсигава и кашнауты так же увидели доказательство. Им оказался достаточно большой, под потолок, но лишь по пояс, в виде бюста, Аркат, само собой не сам, а визуальное воплощение. Впрочем, цвета передавались прямо, что было хорошо для портретов Гарденика. А посмотреть там было на что: в его длиннющей светло-коричневой бороде свили гнездо какие-то мелкие зеленоватые птички, его голову украшала шапка с тремя лисьими хвостами, свисающими на левую сторону, его глаза светились изумрудами, а на красно-зелëных одеждах распускались, разумеется, вышитые, гардении, растущие из камней. Произнеся лишь одну фразу:
— Спасибо за форму, зейрат, — он медленно по спирали будто «стëк» в чашу, наполнив её чем-то пронзительно голубым и испускающим пар.
Уйм сначала оказался полностью погружён в эту жидкость, но через пару секунд расположился комфортнее, вытащив наружу кончики «пальцев». Теперь понятно, почему Аркат не советовал ничему наполнять ложе уйма, оставил это для себя, хитрец.
Кашнауты испустили восхищëнный писк, Карсигава оказалась сдержаннее, но улыбка на лице красноречиво показала довольство. Я же стоял в полной прострации, в моей голове билась лишь одна мысль — «у нас теперь есть настоящий Храм, это же сколько возможностей…» Вот и надо узнать, сколько это возможностей.

        Получен бонус «Право первого»
      

        В течение 24-х (двадцати четырëх) часов с момента получения, бонус к производству на территории первого храма Гарденика устанавливается в размере 2.0
      
Вот это счастья привалило… Как бы это получше использовать…
— Ты получил что-то очень серьëзное, машад-удинан, — констатировала Карсигава. — Твои глаза красноречивее бороды самого несдержанного крикуна.
— Хочешь узнать, что именно?
— Да, мне интересно. Это как-то связано с крапстом?
— В целом — нет, с этим конкретным храмом — о да. Сутки здесь можно делать всё, что угодно.
— Надо это использовать, — задумчиво протянула синуардантре, после чего отдала распоряжение: — Тройт, Виртнарт, убирайте скамьи на верхние этажи. Нам понадобится место.
— Гом! — негромко позвал я.
— Слушаю, машад-уди… вот это красота…
У меня, наверное, была бы такая же реакция, не создавай я алтарь сам. И тем не менее, он красивый, это правда. Как минимум моим стандартам красоты отвечает. И не только моим получается.
— Гом, надо оповестить как можно больше крафтовиков. Те, у кого работа не сильно привязана к месту, могут сутки заниматься производством здесь. Гарденик официально прошёл в Асхан, это надо отпраздновать.
— Сделаю, лорд, — придя в себя, благоговейным, тем не менее, шëпотом отозвался секретарь.
— И найди Себеша и Нагиша. Они нужны здесь прямо сейчас.
— Прямо сейчас и будут, лорд. Они за дверью стоят, ждут.
— Отлично, зови.
Отходя обратно ко входу, Гом несколько раз за это короткое расстояние прошептал «ну какая же красота». Кашнауты так же ходили, постоянно оглядываясь на алтарь. Только Карсигава оказалась сдержана, но тоже любовалась, пусть и с бесстрастным выражением лица. А я не мог поверить, что хоть что-то начатое именно мной — Красные феи не в счёт, не я их открыл, я лишь повторил путь — наконец-то закончилось. Наверное, когда-нибудь щëлкнет в голове и встанет на свои места сейчас же…
— Очень красиво, лорд, — осторожно произнëс Нагиш, почти заставив меня подпрыгнуть. — Отец поклонялся обычному Аркату, в алтаре его храмов горел огонь, я любил приходить и любоваться им. Надеюсь, сюда тоже можно будет прийти и просто посидеть.
Хорошо, что первым зашёл именно ритуалист. Только когда он заговорил, я вспомнил необходимость в некротрофеях для Себеша. Есть время написать Нате и попросить принести их.
— Суть осталась неизменной, — вместо меня произнесла Карсигава, — каждый может испытать Волю Арката и услышать ответ. Особенно хорошо будет задобрить уйма чем-нибудь растительным.
— Уйма? — переспросил ритуалист.
Вместо ответа ладонь в чаше поднялась, сжалась в кулак и как будто бухнула в невидимую левую грудь. Нагиш повторил прамец, знакомство состоялась.
— Раз есть готовый храм, я могу продолжить своё становление Повелителем Рунных Ритуалов, — продолжил гном. — Будет ли дозволено…
— Ещё как, — не дав договорить, произнёс я. — Тебе было обещано довести этот путь до конца и ты его пройдëшь. Олбед Ярогрейв пустых обещаний не даëт.
По пустеющему залу пробежал лëгкий ветерок, наполненный звуками шелеста листвы. Если это одобрение со стороны Камнерожденного, то оно мне однозначно нравится. Повернувшись к ритуалисту, чтобы начать представление новому Аркату, я первые пару секунд не узнал стоящего рядом со мной. Чёрно-белые с крупными прядями, будто в шахматную доску уронили, волосы, седоватая борода, обруч с молоточком на голове, палка-посох с крюком в виде ромба без верхней стороны, походя на письменную руну Флаб. Не таким я его помню в данже Чаши. Впрочем, оттуда я мало что помню чётко из-за практически победившей усталости, но Нагиш совершенно точно был черноволосым и чернобородым. Когда он успел так поменяться?
— Что-то не так, лорд? — настороженно спросил гном. — Надеюсь, ты ни в чëм меня не подозреваешь?
— Волосы… обруч…
— Волосы я честно стал красить после нашей первой встречи. Что-то нашло на меня, думал, ты такое не приемлешь. Потом же, поняв ошибочность суждения, просто делал это по инерции.
— А сейчас?
— А сейчас я буду становиться Повелителем Ритуалов, Аркат не приемлет наносного.
— Поэтому обруч?
— Раген Ирсинд подсказал, что у Повелителя Ритуалов непременно должен быть атрибут, вот и я сделал обруч. Сам сделал, шакте Крошин научил. Неделю я корпел над ним, дольше всего возился с молоточком. Надеюсь, нашему новому богу понравится.
Неделю… Получается, в данже чаши Наниш уже был с обручем. Ну да, в крайней степени усталости и не такое просмотреть запросто. Не удивлюсь, если туда проникла вообще вся армия и помогала нам. Впрочем, это уже вряд ли, Система не допустила бы такого.
— Многие на это надеются, — буркнул я, не став пояснять, что под многими имею лишь себя. — Знать бы ещё, что дальше делать нужно…
И проблема отнюдь не тривиальна. Обычно Повелитель Ритуалов после первичного представления богу получал первую способность и время на прочувствование себя, по истечении которого снова приходил к богу и дальше определялся его путь. Время для каждого Повелителя определялось по-своему, кому-то пары дней хватало, кто-то несколько месяцев мучился, но проблемой в нашем случае являлось не оно, а смена бога. Пусть формально Аркат оставался Аркатом, но ипостаси-то разные, тем более, что навая толком ни чëм не опробована ещё.
Из сомнений меня вывела отделившаяся от основного вьюна на уровне второго валуна лоза. Медленно, но настойчиво она… подросла? В общем, потянулась к Нагишу. Тот стоял в полной оторопи, с прижавшейся груди бородой и дикого открывшимися глазами. Если Гарденик сейчас решит, что ритуалист не достоин быть здесь…
Лоза же своим крайним отростком осторожно дотронулась до молоточка на обруче Нагиша, после резко чего удлинилась раз в сто, не меньше, и мгновенно оплела гнома. Его фрейм в моём интерфейсе стал насыщенно изумрудным, появилась приписка «Идёт аудиенция с Гардеником» и трëхминутный таймер. Я мысленно выдохнул, процедура не изменилась, поменялся лишь визуал.
Находящиеся в Храме гномы, и кашнауты, и прибывающие ремесленники, сначала насторожились увиденным, но заметив наше с Карсигавой спокойствие, успокоились сами и продолжили создавать суточную производственную площадку. Я тоже в этом поучаствовал, помогая создавать временный кожевенный стол. Мастер Аутпирн про ошейники не сказал ни слова, видимо, разговор совсем не на пару минут, я же ещё немного поднял своего «Столяра». До сих пор не знаю, зачем мне эта профессия, но есть-пить не просит, так что пусть будет.
Спустя три минуты лоза расплела Нагиша и втянулась обратно. Тот так и стоял ошарашенным, даже не желая попытаться пошевелиться. В движение пришëл уйм, вынырнул из своего бассейна и тремя сложенными пальцами — мизинцем, безымянным и большим нарисовал перед ритуалистом шестиугольник. Выскочила системка с требованием немедленного названия унитарного жеста, я, подумав секунд десять, вбил в пустую строку «уймез». Система выразила благодарность и пообещала плюшечку за оперативность, а Нагиш как раз вышел из состояния ошеломлëнного транса.
— Это было необычно, лорд, — хрипловатым, будто прокуренным, голосом сказал гном, опускаясь на пол.
— Как чувствуешь себя? — настороженно спросил я, садясь рядом.
— Как камень после дробилки, — отозвался Нагиш. — Надеюсь, я не останусь таким навсегда.
— Не останешься, — уверенно произнёс я. — Что теперь?
У Повелителей Ритуалов, в отличие от обычных гномьих Ритуалистов, что создавали альтернативный грейд Огненным магам, путей развития существовало четыре, на один меньше, чем у Повелителей Ритуалов прочих фракций. Можно было сразу получить все свои знания при вторичной инициации, а потом расти в уровнях, чтобы иметь возможность ими пользоваться. Это лучший и самый редкий вариант, он достаëтся лишь одному на тысячу Повелителей. По крайней мере, если верить официальному мануалу. С учётом четырёх фракций — как обстоят дела в новых Замках мануал предпочёл умолчать — с подобными юнитами, в абсолютных количествах «быстроходов» достаточно, сотня точно наберëтся. И я сильно удивлюсь, если это наш случай.
Второй вариант предполагает получение специальной книги, в которой пишутся действия, необходимые для получения знаний. Десять процентов всех Повелителей, интересный с точки зрения осуществления процесс, но, за неимением решительного ничего около Нагиша, так же отпадает.
В третьем из доступных гномам варианте так же ключевую роль играли задания, но давали их знаковые для государства игрока местные. И задания эти могли быть самыми разными, от колки недельного запаса дров для всей столицы до уговоров стать частью армии игрока кого-то вроде феникса, а то и не одного. Вместе с четвëртым вариантом, на создание полноценного артефактного костюма на абсолютно все возможные детали обмундирования в Бесконечном мире, которых аж двадцать семь в своей максимуме, они делят практически полностью восемьдесят пять процентов способов становления Повелителей Ритуалов. Впрочем, с полноценным процентом разницы не в пользу недоступного для гномов костюма.
И последний вариант, забирающий себе остаток в пять процентов, — «Путь Боевой Обречëнности», как называют его на хардкор-форуме. Для получения знаний здесь надо водить ритуалиста по боям, чтобы воспитать настоящего Повелителя Ритуалов, в нашем случае Раненых. И что-то в моём оцифрованном организме подсказывало мне, что именно этот Путь Нагишу и выпал. Зря, что ли, Аркат прямо говорил, что взять гнома в Зов Ергрида было хорошей идеей? Ой чую что не зря.
— Будет ли дозволено пойти отдохнуть? — тем временем устало спросил ритуалист. — Что-то эта встреча отняла у меня слишком много сил.
— Отдыхай, — само собой ответил я. — Усталость до добра не доводит.
Нагиш ушёл, шатаясь и держась за пока ещё стоящие скамьи у входа. Быть может, всё обойдётся. В конце концов, одна короткая «встреча» не тоже самое, что восемь данжей за сутки.
Оглушительно прозвенела система пришедшего сообщения, адресантом оказался Фройрондир Мстительный. Даже интересно, что на этот раз.

        «Снова приветствую, Ярогрейв. Мне выпала системка о помощи Нагишу в прохождении «Пути Боевой Обречëнности», а перед этим три недели назад была другая системка, о помощи в повторном представлении Аркату. И за её выполнение ещё и награду хорошую дали. Скажи, если это возможно, с Нагишем всё в порядке? Он сейчас рядом с тобой?»
      
Три недели назад… По времени совпадает со вторым этапом Зова Ергрида, у Грифоньего форта. Тогда ритуалист просил о помощи и я не отказал. Зато теперь понятно, почему никаких системой не было.

        
          «Только отошёл, устал после встречи с Гардеником. С твоим сыном всё хорошо, Путь он точно пройдёт»
        
      
Значит, всë-таки Путь… Что ж, будем работать над этим, боёв у нас впереди ещё много, в этом сомневаться не приходится. Зато Повелитель у нас будет с реальным боевым опытом, может и ритуалы соответствующие подтянутся.

        «Прости, конечно, но ты явно бредишь. Или специально выдумываешь непонятного Гарденика, чтобы заманить меня в ловушку. Хочешь сказать, это не так?»
      

        
          «Делать мне нечего, кроме как неизвестно кого по ловушкам таскать. О Гарденике должно быть на главной странице игры написано, новость-то важная»
        
      
Не успела за Нагишем закрыться дверь, как сначала вошла Ната, а следом за ней Себеш. Шёл он медленно, разглядывая буквально каждый сантиметр Храма. Что-либо сказать по его лицу и особенно ушам было невозможно, всё же личи, пусть и недооформленные, не эмоциональные создания. Минут через пять изучения он оказался возле меня.
— Вы звали меня, лорд, — произнёс он, рассматривая алтарь.
— В конкретике тебе не окажешь, — хмыкнул я. — Как тебе жизнь в олбедсе?
— Моя конкретно? — уточнил Себеш.
— Есть какие-то ещё?
— Грампов в целом.
— Тогда твоя конкретно среди грампов в целом. Нравится ли тебе быть нежитью среди нас?
— Это не может нравиться, лорд. Я смирился своим положением, но моя неполноценность никуда не делась.
— Пафосно.
— Точно.
— Что ж, добавим ещё пару телег в этот бездонный горн. Как ты смотришь на то, чтобы перестать быть личем?
— С осторожностью.
— Твой страх позволит тебе побрататься с уймом?
— Страха нет, лорд, есть осторожность. И непонимание.
— Да тут всё просто. Что такое рукопожатие знаешь? — спросил я и, дождавшись от недолича скупого кивка, продолжил: — Подходишь к чаше, ждёшь, пока уйм поднимется и пожимаешь его. Дальше от тебя требуется только терпеть.
— Боль?
— Не знаю, — честно ответил я. — Ты первый, как пройдёт через это под Гардеником.
— Значит, подопытный, — медленно произнёс Себеш и шагнул к алтарю.
С момента, когда бывший дроу вошëл в Храм, я пытался понять, какие слова нужно произнести для начала ритуала. Аркат так устроен, что активация большей части взаимодействий с ним происходит именно через речь, но если нормальный Отец и Динкерти всем набором фраз оснащены, то для Гарденика их пока не было, я сам должен был придумать нужную, пользуясь правом «первой брачной ночи». Только ничего достойного мне в голову не приходило вплоть до протягивания Себешем руки навстречу уйму. Но когда их ладони соединились, что-то будто щёлкнуло, и я произнёс:
— Позволь этому пострадавшему от нехороших сил гдойну очиститься от воздействия и стать тем, кем ты посчитаешь нужным, Отец.
Пару секунд ничего не происходило, бывший дроу ещё сильнее сжал уйм, тот ответил тем же. Я уже было подумал о новых словах, как от верхнего валуна стали отделяться изумрудные светлячки. Секунд двадцать — и Себеш полностью скрылся в их свете. Ещё минута — и из Конона выросли две зелëные «руки», покрытые тонким слоем сероватой коры.
— ПЛАТА!!! — прозвучало откуда-то сверху.
Я непонятно зачем кивнул и стал передавать Карсигаве то, что меньше пяти минут назад мне отдала Ната, а именно все сильные артефакты, добытые в боях с нежитью. Сигуардантрэ буквально мгновение недоуменно смотрела на меня, а потом стала со всем почтением отдавать источники силы рукам. Ненасытные «руки» поглотили много сильного и ценного: амулет Очерняющей Длани, книгу «Третий том Собрания Хирургии: Конструкты второго порядка», меч «Кровопийца», амулет «Негатор Природы», посох Неистовства Смерти, эпический, сетовый, «Личный гримуар Высшего лича», три жезла с «Объятьями Тьмы», посох с «Воющим черепом», трость с «Дымными пчëлами» и очень-очень-очень много мечей Старших, Высших и Древних вампиров.
«Руки» явно требовали ещё, но из того, что можно отдать, у нас оставались лишь «мëртвые сердца» с кадавров, книга «Обратимость превращения личей из демонов и дроу» и мой вампирский меч. Отдавать то, что уже перестало моим внутренним берсеркером отторгаться, совсем не хотелось. Да, неделю я им пользоваться не смогу (впрочем, уже меньше), но потом-то чем-то воевать будет надо. Активаторы плотных конструктов собирал сам Себеш, уверенности в том, что я могу ими так просто распоряжаться, вообще не было. А вот книга… да, она снова, как и в момент взятия трофеем, не открылась мне. И Нате она тоже не открылась, иначе она бы сказала, что что-то эдакое случилось, с не открывающимися всем и каждому книгами именно так и происходит. Именно «Обратимость» я и отдал «рукам», посчитав это символичным жестом — благодаря пособию этот ритуал в принципе проводится, любопытство в лице Ярика решило узнать больше об этой теме. Но что-то буквально от мне в ухо, что стоило прочитать описание процедуры полностью, а не только первую из трëх страниц. Сейчас же уже было поздно, я и так спешно доделывал Замок, ещё и мониторя мнение игроков по поводу появления Гарденика. Четвёртое дело одновременно я просто не потяну.
«Руки» же, приняв книгу, стали наливаться краснотой, давая понять, что покрыты совсем не корой, а тонким слоем камня. Всё же расовые пасивки вещь сильная, ошибаются они лишь при намеренном воздействии, а сейчас ничего такое точно не было. И сочетание зелëного и камня Гардения очень шло, а после того, как из ладоней «рук» выросли стальные шипы и вонзились ни в чëм не повинное печатное — а может и рукописное, кто его знает — изделие — картина Осуществителя этой ипостаси полностью сложилась. Пособие меж тем секунд за тридцать превратилось в мелкие листочки, которые моментально пожухли и совсем растворились меж двух шипов. По Храму пробежал ветерок и раздалось отчëтливо-восторженное, на выдохе, полное благодарности:
— ЖДИТЕ!!!
Мы и стали ждать. Я достал свой переносной котëл на подставке, спешно купил на аукционе подложку-непрожигайку и положил её под огонь, чтобы не испортить пол Храма, сел сам на собственноручно сделанную скамеечку. «Огненного шока» много не бывает, а там и основным боевым зельем может сделаю его, пару раз улучшив для большей эффективности.
Пока Себеш перерождался, Гом решил потихоньку запускать ко мне тех, кто хотел что-либо обсудить ещё в Замке. Первыми оказались Нартыгх и Ургаба. Пара алхимических рагенов, будущий производственный и действующий ингредиентный, отчитались о новом поселении на карте олбедса — Астрари. Как я понял, окончание «ри» добавлено жителями деревни, чтобы не забыть своих орочьих корней. Что ж, похвально, культурное разнообразие нам не помешает. Ну а астры, особенно чёрные, рядом с рудником росли в достаточных количествах, так что выбор этого растения понятен. Хотя здание того, что это мой любимый цветок до аварии, кольнуло. Но им об этом знать неот… Ага, и Ната рядом тоже не сидит, конечно.
Ургабе я передал рецепт ауругариума и коробочку, размером со спичечный коробок, с личинками улиток. Травница обещала заняться субстанцией, если у неё будет рецепт? Обещала. Никто не просил её соглашаться на это, а то, что она совсем не алхимик… никто не просил её соглашаться на это, именно. Помрачнев, рагени взяла исписанные последовательностью действий листки. Нартыгху же я предложил опробовать алхимическую лабораторию в Замке, на что он ответил категорическим отказом. Пояснил он это недостаточной мастеровитостью, мол, «отварчики и настоечки прекрасненько варятся и в обычном котелочке, лорд, рановатенько мне пока серьëзненькую посудку портить». Явно не без намëка сказал, я ведь обещал ему обучение. Или не обещал? Не помню, но отложилось в памяти оно как обещание. Значит, надо выполнить.
Следующим вошёл Хатгар. Казгард стрелков шёл без сопровождения Ихрипа, своего переводчика, значит, разбирать его многослойную и неоправданно витиеватую речь придётся самостоятельно.
— Не по разговорной прихоти я пришёл в обитель мирового владыки нашего, пусть и претерпевшего изменения внешние, но оставшимся таким же мудрым и справедливым, нет сомнения в этом. Немало объективно пройденного временного бега я пытался прийти к единству с собой по важному для меня вопросу, понимая меж тем твою государственную занятость и общую деловую плиту становления олбедса, эйден, — произнëс Рунный снайпер на одном дыхании.
— Я ещё не эйден, — буркнул я, пытаясь переварить услышанное.
— Временной бег имеет своей особенностью приходить к определëнной точке. Твоё время без мельчайшей пылинки сомнения пересечëтся с почëтным и обязующим титулом, ты сам добьëшься исполнения своей желанности. Не для этих словопусканий я пришëл, но для олбедса. В обиталищах высасывающих жизнь честных трудяг мной найден был очень ценный активатор мне подобных бойцов в главенствующее усиление. В моём естестве нет ни рудинки сомнительности необходимости подобного, в противовес же есть и понимание многих начал твоих, эйден.
Да уж, терпение тут касается ударными темпами, куда там Силанне с её простенькими предложениями. Но, если я правильно расшифровал сказанное, Хатгар решил раскрыть тайну найденного в Дворцах Вампиров медальона и намекает на Орден. Однако, интересный расклад.
— Боюсь, прямо сейчас я не потяну ещё одно становление, — честно признался я. — Надо дождаться завершения хотя бы чего-то одного.
— Твои опасения полностью справедливы и мы тоже не хотим твоего надрыва на штроке постоянной усталости от необходимости успевать во всех местах сразу. Как только будешь готов, сообщи мне.
Хатгар ушёл, оставив меня в недоумении. Нет, не самим фактом ухода, я ведь сам отложил новый Орден до лучших времëн, а последней фразой, полностью выбивающейся из общего витиеватого стиля. Получается, казгард стрелков и так может. Странно, но однозначно интересно.
Следом вошёл Ергрид. Пространство первого этажа Храма постепенно заполнялось ремесленниками самых разных видов. Кузнецы спешно ставили небольшой горн и наковальню, стойку с инструментами, ящики с углëм и заготовками, оборудовали стол для слесарной и шлифовальной обработки. С ними пришёл и насечковый гравировщик из каравана. Машинисты под управлением таскали свои заготовки для стреломëтов, компактно укладывая их в небольшом выделенном пространстве. Кожевенник с учениками, в том числе четырьмя из каравана, закончили со своим столом и доносили обработанную кожу, чтобы начать работать. Шестеро древообработчиков, все как один с каравана, мастерили щиты. Ткацкий кружок, в лице вышивальщицы Даргабы, вязальщицы Гарикабы и Бибры, ткача холодного давса, двух учеников-вязальщиков и трëх учениц-выгивальщиц из каравана заняли свое небольшое пространство. Бибре и совсем юной гномëнке, возрастом недель двух максимум, даже сырьё откуда-то достали. Прато и Ибра, резчики по камню, заняли место в центре, вместе с ними сидели Бормот и Реи, обработчики драгоценных камней. К ним пробились трое с каравана — огранщица камней, ювелир-камнист и стекольщик-витражист. Артефакторы оборудовали себе рабочие места на втором этаже. И всем этим руководил Симбкрипс, отрабатывая свою плату на максимум. Я впервые услышал его голос и он не то что не был ужасен, с таким голосом Дедом Морозом нужно быть, по крайней мере у меня возникли именно такие ассоциации. Сразу же вспомнилось детство, когда ещё верил в доброго северного волшебника, раздающего детям подарки. Пушистый снег за окном, трескучий мороз, наряженная ёлка, накрытый стол, обязательный стишок про эту самую ëлку на обязательной табуретке перед Дедушкой в красном тулупе и с большой белой бородой, общая сказочная атмосфера… Это потом я уже понял, что приходил к нам кто-то из многочисленных творческих знакомых родителей, а тогда это казалось настоящим. И вот таким голосом, низким, густым, бархатистым, среди певцом называемым «профундо», и разговаривал Симбкрипс. И чего он при мне молчал? Стеснялся, что ли?
— Я подумал, — сказал Ергрид, присаживаясь рядом со мной.
Магистр Гильдии Солнечных Магов уже сейчас, обладая лишь серебряным наручем, поясом на Воздух и жезлом с молниями выглядел внушительно. Возможно, так казалось на фоне ремесленников, одетых в самую простую рабочую одежду, но впечатление есть впечатление.
— И что же ты надумал?
— Гильдию лучше расположить в Быкрыгоре, там больше базукхов шанс рождения нужных грампов.
Ну да, Ергрид сам с примесью людской крови, и у двоих его учеников тоже минимум один человек в родословной присутствует. Сдаётся мне, именно в эту сторону и думала система, создавая уника в первую Битву за Город, а значит перечить ей будет глупо. Сколько бы нового я не создал, старое Наутингуру так же необходимо, хотя бы ради моего внутреннего гнома.
— Только я не знаю, как это скажется на Баг-Дааде, — продолжил Ергрид. — Если столица от этого базукха перестанет быть столицей, может получиться не красиво.
— Насчëт этого не переживай, — отмахнулся я. — Пока в Баг-Дааде находится Замок, столицей он быть не перестанет. Ни количество резиденций Гильдий и Орденов, ни численность населения, ни производственная и торговая активность, ни что-либо другое на статус Баг-Даада никогда не повлияют. Я же буду только рад, если Гильдии и Ордена своими столицами выберут другие города.
— Правда? — недоверчиво переспросил магистр.
— Истинная. Наутингуру от этого точно будет лучше.
— Проще держать оборону каждого города? — не удержался от ехидства Ергрид.
— Труднее уничтожить одним тесаковым ударом все важные точки олбедса, — парировал я. — Тактика нападения таких, как я, зачастую единственна — взять под контроль Замок бессмертного, остальное угрозы нести не будет. Нам так не нужно, нести угрозу надо и после падения столицы.
— Но отделение в Баг-Дааде сделать надо будет, — протянул магист. — В базукховом будущем, очень нескоро, но надо. Угроза ведь никуда не исчезнет?
— Уверен, что нет. Войны за территорию и ресурсы были, есть и всегда будут. Не бессмертные, так кто-нибудь ещё захочет покуситься на наши земли. Как там твой Зов?
— Сегодня его нет точно, завтра не будет скорее всего, а вот послезавтра… не уверен я, в общем, но как будто начинает зарождаться. Готовился бы ты к этому базукху, меньше будет сюрприз.
— Как скажешь, Ерг, тебе в этом вопросе виднее.
На этом магистр ушёл, его место заняла парочка дроу, Глар-Аса и Кирисс, Ведьма и Стихийный следопыт. Одеты они были в те же самые грубо сшитые куски ткани, всё ещё не напоминая величественных тëмных эльфов.
— Мы пришли с предложением, олбед, — без предисловий начала девушка. — Оно, возможно, вам не понравится, мы постарались выдать максимальную концепцию из имеющегося у нас потенциала.
— Уже интересно, — отозвался я. — Ещё один максимум олбедсу точно лишним не будет.
— Мы по-прежнему предлагаем создать тëмный форт, — не обратив внимания на мой выпад, продолжила Ведьма. — И будем настаивать на нём, до его появления.
— Необходимости в этом уже нет, форт утверждëн и он будет именно Тëмным.
— Спасибо, олбед, — склонив голову, произнесла Глар-Аса. — Мы обещаем оказывать полную поддержку в строительстве и обустройстве форта.
— Только выяснилась одна существенная проблема, — вступил в разговор Кирисс, — бехолдеры больше не могут быть составной частью форта, они слишком… поумнели для этого. И не надо меня одëргивать! Я знаю, что говорю!
Ведьма, как только Следопыт сказал слово «проблема», два раза дотронулась до его руки, видимо, пытаясь как-то повлиять на сказанное. Интересный у них тандем получается.
— Вам не понравилось? — уточнил я.
— Это было неожиданно. Прилетает Улутум в сопровождении глазиков попроще и как начинает говорить… У нас полный случился, мы не знали, как реагировать на это.
— До сих пор не знаете?
— Пару дней этим подопечным Улутума ещё надо для прихода в себя. И ему самому особенно. Они теперь и позиционируют себя именно как «подопечные Улутума» и никак иначе. Странно у них разумность проявляется.
— Или абсолютно нормально? — хмыкнул я. — Самоидентификация есть основа понимания личности.
— У нас появился план, олбед, — не дав нам со Следопытом развить эту тему, заговорила Глар-Аса. — Мы надеемся он отвечает вашим требованиям интеграции Даркенда в Олбедс Наутигруг.
— Я тем более на это надеюсь.
— Первое — аршады, — начала перечисление Ведьма. — Их Повелитель не должен оставаться единственным, мы хотим их обучения. И армии, и самим аргалам так будет лучше.
— Понимаю, возрастëт боевая эффективность.
— Второе — Наездники на ящерах. Кавалерия — серьëзная сила любой армии, включая нашу. Медведи — хорошо, но недостаточно. Упускать альтернативу глупо для любого понимающего военного котиса.
— Надеюсь, в нашей армии все военные котисы умные. У нас такие казарегами и казгардами называются.
— Мы постараемся выучить, олбед. Третье — Ловчий Теней. Надеюсь, вы понимаете его непричастность к Теням?
— Прекрасно понимаю. Ловчий — тир, Тени — внетир.
— Допустим. Ловчий выразил желание проапгрейдить ваших, теперь уже наших, Разведчиц. Он сейчас с нами, хочет получить информацию, к кому обратиться за этим.
— К Брейтинде, разумеется. Она Школой Разведчиц заведует, все вопросы, связанные с Разведсицами, решаются через неё.
— Мы передадим. Четвëртое — непосредственно Тени. Сейчас у нас нет никого, кто мог бы призывать их. Недальновидно упускать такое усиление для армии.
— Я решу этот вопрос, он не должен быть сложным. Только мне понадобится свободный дроу.
— Найдëм, олбед. И, наконец, пятое — исключительная связка Ведьмы и Стихийного следопыта. Мы понимаем сложность исполнения этого пункта, гарантированных Стихийных ведьм создать практически невозможно, но у такого сочетания и эффективность выше, особенно в стихийном плане.
— Ага, наши личные Ходящие и Огоньки, — буркнул я, вспомнив фэнтезийную тетралогию из моего детства. — Все пять пунктов меня устраивают. Только мне в довесок понадобится ещё один дроу.
— Зачем? — недоуменно переспросил Кирисс. — Нас не то чтобы много, каждый на счету. Если это что-то ужасное, мы скажем чëткое нет, это вопрос выживания.
— Я хочу попробовать создать Повелителя пауков, — произнёс я в ответ на тираду. — Должны понимать необходимость в этом деле дроу.
Ведьма и Следопыт переглянулись. Их уши начали активно шевелиться, о чём-то договариваются, значит. Я же продолжил варку зелья, как раз перейдя к финальной стадии. Минут пять спустя, когда в котёл пошли ингредиенты для новой партии, Глар-Аса произнесла:
— Мы можем отдать вам свою дочь, олбед.
Сказать, что я удивился — конкретно так погрешить против истины. И этих двоих есть дочь? Это многое объясняет на самом деле, но вопроса успевали не снимает. Впрочем, это их дело, двое свободных дроу в Наутингуре могут делать всё, что захотят в рамках законов. Как двое любых других грампов.
— Вам решать, можете вы или нет, — как можно спокойнее отозвался я.
— Мы отдаëм, — твëрдо произнëс Следопыт. — Послезавтра она будет здесь.
— Прассив получил задание создать образцы архитектуры, среди которой вы раньше жили, — начал я, чтобы перевести тему. — Это нужно и для Даркенда, и для форта. Фортом занимается Ирсинд, найти его не проблема, он почти всегда в Инженерной службе, когда находится в Баг-Дааде. Форт нужен через десять дней, так что попросите Прассива ускориться, это важно для олбедса.
— Хорошо, олбед, — отозвалась Глар-Аса. — А когда вы…
— В самое ближайшее время. Особенно пятый пункт вашего плана, им я займусь максимально скоро.
— Спасибо, олбед, — изобразив прамец, сказал Следопыт. — Мы будем ждать результатов.
Ведьма почтительно кивнула и семейная парочка удалилась. Они смогли меня удивить… Не думал, что у них получится.
Следующим ко мне подошëл незнакомый гном. Красные штаны, чёрные кожаные туфли, что-то очень напоминающее мундир терракотового цвета, металлическая шапочка, имитирующая шлем. В глазу — двойной монокль, правое ухо отсутствует. Вот уж кто поистине экстравагантен.
— Олбед Ярогрейв? — осторожно спросил он.
— Точно. А вы, герв?
— Трунднир Спейд, из Механических Мастерских Грауберка, направлен к вам для разрешения проблемы Стража с нашей эмблемой.
— И вы готовы подождать, пока доварится зелье?
— Я готов разрешить проблему Стража. Если для этого понадобиться ждать окончания варки «Огненного шока», мне придётся это сделать.
— Спасибо за понимание, — проронил я. — Много времени это не займёт.
Уже через пятнадцать минут порция зелья была разлита по пузырькам. Представитель Мастерских это время провёл в компании Бранда и его помощников, работающих с новых стреломëтом. Трунднир Спейд задавал много вопросов, и с каждым новым Бранд всё больше мрачнел. Да, он многое умеет, в том числе и давать боевым машинам, особенно простым, магические свойства, но по его лицу было видно, что хочет он большего. И не очень хорошо чувствует себя человеком среди гномов, особенно новых и много знающих. Эту проблему тоже надо решать в самое ближайшее время.
К концу варки закончился и ритуал Себеша. Руки исчезли, изумрудные светлячки впитались обратно в третий валун алтаря, уйм вернулся на своё место. Дроу стал выглядеть намного живее, исчезла естественная мëртвенность в лице, значит, всё получилось. Только вот насколько получилось я не знал, свойства Себеша не читались.
— Можно я посижу здесь, лорд? — попросил он. — Мне надо прийти в себя.
— Сколько? — уточнил я.
— Около суток. Меньше не получится, больше будет свинством.
Получив добро, бывший лич уселся прямо на то место, где считанные минуты назад я варил зелья. Неужели он теперь тепло любит? Завтра и узнаю, сейчас же меня ждёт посещение Кварцевой жилы в компании с явным мастером, а то и Грандмастером. Надеюсь, он будет хотя бы компетентным в вопросах Стража, а там может и до тайника в Каменоломне дойдёт.

Глава 3

У Трунднира Спейна оказался собственный зверь, вернее, не совсем зверь. Золотистый баран с накладными крыльями как у летучей мыши, но куда большего размера. Эта конструкция явно имеет отношение к магии, я о таких способах перемещения и не читал даже, хотя весь «Гайд» мне даже пролистать пока не удалось, может там что-то и будет о таких крыльях. В любом случае, мастер явно непростой, не рядовой сотрудник Мастерских.
Я, для большей скорости, полетел на Асе. Лететь здесь было всего ничего, минут десять, не больше, и то со взлётом и посадкой, но показывать Трундниру Спейну путь всё же надо, кто его знает, может и не заметит деревню среди леса.
В полëте я всё же решил посмотреть, что мне дали за создание ипостаси. Оказалось, немало. Не как за создание новой расы, но всего на два пункта меньше. Интересно, что получит Ургадзил, когда окончательно переведёт своих дроу под Илата. У него же тоже смена ипостаси планируется, а это должно оцениваться значительно выше, нежели мои пятнадцать пунктов. По крайней мере, такое впечатление создаëтся после просмотра специального раздела форума, посвящëнного сменам богов игроками в своих государствах.
Из этого раздела я узнал немало интересного. Например, я и в самом деле первый гном, поменявший ипостась какому-либо богу. Мне казалось, что Динкерти был создан гномами, но нет, им занимались люди. Гарденик стал уникальным явлением ещё по одной причине — он первый, чьë Нутро поменялось так кардинально. Свет у классического Арката есть, даже Разум и Тьма есть, пусть и совсем немного, а вот Природа в изначальных силах отсутствует. Так же как и Жизнь, например, но до неё никто не додумался. Видимо, ещё и за такую радикальность мне дали достаточно наград.
На обычном форуме игроки вовсю гадали, кто с восторгом, кто с ненавистью, что это за гном такой, сделавший Арката любителем «листиков и зеленухи». Как и всем предыдущим меняльщикам, отсидеться мне не удастся, одно из условий награды является оборудование её, а так же проделанного пути, на всеобщее обозрение. К счастью, делать это придётся в тот самый специальный раздел, где комментирование запрещено, но сколько всего польëтся в личку… Интересно будет почитать тонны говн за чашечкой кофе с булочками у камина в Замке, тем более что камин уже есть, булочки в процессе, а кофе найдём. Не с отправленным караваном, так со следующим, но обязательно найдëм.
Награды досконально описать не удастся, только в первом развороте, том самом, что запихнули в системную простынь. И если бы я сразу эту простынь стал читать, то не делал бы поспешных выводов о не выбираемых наградах. Абсолютно всё, честно заработанное игроком в божественных делах, было выборным, просто что-то лишь на четвёртом развороте, что тоже неплохо.
Потыкав в выборы, в итоге получил следующий набор наград: картина с изображением Гарденика, каким он показался в Храме, с шестью очками Узнаваемости; рецепт боеприпасов для снарядомëта; три редких свитка третьего уровня, с возможностью изучения заклинания, школы Искр; метательное оружие в коробке, содержимое станет известно лишь после открытия; набор метательных кинжалов из дикого адаманта; обучающая книга для ткачей давса; стик обнуления номер три для свитков пятого уровня; ростки Важевого дерева и Белолистного кустовища; пика с полупрозрачным красным кристаллическим наконечником в треть длины; набор ювелирных резцов эпического качества; тройной мицелий белого гриба; и, наконец, кольцо с «Ударом Природы» на восемь зарядов.
Не прям вау, некоторых сильных позиций, вроде скреп и элементов брони, не было, поэтому я решил брать не мощное, с необходимостью пристраивать кому-либо цепочками квестов или божественной милости, а послабее, но для кого-нибудь нужное прямо сейчас. Свитки с искрами — для Нагиша, судя по словам Арката, уйти у него они не должны. Кольцо — Бурмантии, она и «изначальное существо Природы», и силовая составляющая в ней есть, а оставлять Боевых фей без развития в мои планы не входят. Картина — в Тронный зал, для ещё большего престижа Наутингура, наëмники тоже пригодятся. Метательные пункты на будущее, к другим таким же, полученным с разных наград, новому Ордену на развитие. Дерево и кустовище — на общую растителизацию Наутингура, к мелорну в Саду фей у рудника Яре, моему тотему, родовому древу дроу и будущему древу клановому. Рецепт — мне любимому, боеприпасы откуда-то брать надо. Стик обнуления к первому такому же, перезарядить свиток Воскрешения на всякий случай. Пика так же к первой, пусть я и не знаю, что с ними делать, но пусть будет, мало ли. Книга — Бибре, пусть станет ещё мастеровитее, давс нам будет нужен точно, для магов. Грибы — для разнообразия, одни лисички вполне могут надоесть. Ну а набор резцов, что естественно, для ювелиров, пусть порадуются.
В целом, получилось достаточно удачно. К сожалению, объединять позиции было нельзя, но так получилось даже лучше. Можно будет сказать, что то или иное усиление, полученное ранее, именно из награды за Гарденика, проверить это будет проблематично и уголовно наказуемо, как-никак, использование личной информации против её владельца, не самая приятная статья в современной России.
А вот было бы возможно объединение пунктов, я бы наконец занялся магиками, полученными во Втором данже. Сейчас я толком не понимаю, как к ним подступиться, а потому…
— ЛОРД, БЕРЕГИСЬ!!! — заорал дурниной Ас, и я инстинктивно пригнулся к его спине.
Над головой пролетел ядовито-зелëный луч, нас атаковал десяток абсолютно чëрных птиц, дракон был вынужден совершить разворот через себя, я полетел вниз… и был подхвачен огромной, втрое больше маговского титана, летающей фиолетовой кляксой. Она медленно опускалась в густой туман, дав мне время придти в себя. И когда мы опустились на каменный пол перед плоским чëрным камнем, я уже знал, перед кем окажусь.
— Маласса, верно? — спросил я, не зная, к кому обратиться.
На плите тут же материализовалась женщина с бледным лицом, заострëнными ушами, в лилово-пурпурном платье, с посохом из, казалось, живых пауков и короне из паучьих лапок.
— Верно, — ответила она, широко улыбаясь. — Ты знаешь, зачем здесь.

Глава 4

— Могу лишь догадываться… эм-м-м… нор’дау, — произнёс я.
Вести обязательный длинный разговор с очередным Богом Асхана прямо сейчас вообще не хотелось. У меня там неизвестный бой с лучами и птицами, явно нежитевского происхождения, мы почти подлетели к Жиле, я понятия не имею кто конкретно мог напасть, в деревне нет нормальных защитников, а тут ещё и Держащая-за-руку-Тьму говорит загадками. И что-то мне подсказывает, парой фраз отделаться не получится.
— Ты знаешь наверняка, обелд, — не переставая улыбаться, парировала богиня, — только тебе мешают события перед нашим разговором. Твоей деревне ничего не угрожает, это тебя успокоит?
— Слова меня не успокаивают, — на грани дерзости ответил я. — Мне нужно больше информации об этом. Там мои грампы!
— Гарденик нисколько не испортил тебя, ты всё такой же гном, олбед. Понимаю твою обеспокоенность. Что ж… на твою деревню решил напасть отряд вампиров и личей, последние выжившие из Дворцов Вампиров, что ты опустошил ради спокойствия ценного города. Отряд из пяти Старших личей, одного Старейшины, восьми Старших вампиров и двух Древних пришли в Кварцевую жилу с целью мести.
— А разве во Дворцах нет гномов, занимающихся их разбором? — спросил я и тут же проверил это.
Оказалось, есть, аж четыре грампа, один из Дворцов уже почти закончили.
— Быть может, группа нежити посчитала четверых недостаточным количеством для своих целей, — предположила Маласса. — Я не управляю Смертью, мне трудно судить о поступках личей и вампиров.
Стуком посоха о камень богиня вызвала два кресла, предложив одно мне. Отказывать я не стал, хотя палка из шевелящийся членистоногих удовольствия не доставляла. Поняв, в чëм дело, богиня убрала и посох, и корону.
— Тяжело тебе придëтся, — неопределëнно хмыкнула женщина, — ну да ты сильный, найдëшь в себе немного решительности. Что бы не толкнуло нежить идти, они пошли. Их путь лежал прямо в столицу, Старейшина мало того, что Портальщик, так ещё и смог отследить недавнюю активность во Дворцах. Идти они решили пешком, что наложило определëнные разногласия. О них ты точно догадался.
— Вампирам требуется еда, в отличие от личей.
— Именно так, олбед, — кивнула Маласса, — потому они искали деревни. И нашли, дав там бой.
— Боюсь представить, сколько там погибло без единого защитника.
— Своих питомцев за защитников ты уже не считаешь, что ли? — иронично спросила усилия.
Ну а как ещё сказать «усиль» в женском варианте? Пусть будут усилиями, с некоторым символизмом, так сказать.
— Питом… цев? — переспросил я, сделав акцент на множественном числе.
— О да, именно питомцев. Твои лисята последовали за тобой и не сильно отстали от медленно летящего дракона. Сам дракон так же грозная сила. Пусть развиваешь его ты преимущественно в полёт, «Огненное кольцо» и «Рывковый поток огня» в боях с нежитью хорошее поспорье. Ну и, разумеется, ты.
— Я? Без единого боевого навыка?
— Не забывай про своë Ружьë, олбед.
— Разве что в качестве дубины его использовать и можно. Без снарядов снарядомëт бесполезен.
— Тоже мне, нашёл проблему, — с улыбкой во все белоснежные зубы отозвалась покровительница дроу. — Купить первую партию можно в два клика, что и было сделано. Так что вампирам вы помогли.
— Мы? Вампирам? Помогли?
— Не удивляйся так, шестеро Старших вампиров и один Древний изначально к вам шли за тем, что поквитаться личами. То, что ваши маршруты пересеклись, практически совпадение, но об этом они расскажут сами.
— Надеюсь, они захотят стать частью Наутингура, — задумчиво протянул я.
— В этом даже не сомневайся, — хихикнула богиня. — Твои способности по присоединению всего и вся, Красноречие и наличие реального ума сыграют в твою пользу даже с Архидьяволами, что уж говорить про существ жалкого четвëртого тира.
— Жалкого? Серьёзно?
— Ну даже преувеличить слегка нельзя, — карикатурно поджав губу и покачав головой, произнесла Маласса и тут же, в одно мгновение, стала серьëзной. — Надеюсь, теперь ты спокоен относительно безопасности своей деревни и мы можем нормально поговорить.
— Есть о чëм?
— Так догадайся, — томно, совсем как Кернисс, протянула усилия. — У тебя одна попытка, иначе никакой помощи от меня не жди.
Я задумался. Что могло такого произойти, в чëм мне понадобится помощь богини дроу? Причём совсем недавно, после встречи с Множителем. Вариантов после пары минут оценивания действий получилось два: Себеш и семейная парочка Ведьмы и Следопыта. Первого я отмëл буквально на пятнадцать секунд, всё же теперь этот дроу Малассе не подвластен никак, теперь он слуга Гарденика. А вот парочка… Говорили мы с ними о многом, но, взвесив все факты, я решил остановиться на одном.
— Паучий повелитель, верно?
— Ты и в самом деле умный, пятеро богов ошибаться не могут, — с ещё более широкой улыбкой (хотя казалось, что уже некуда) произнесла богиня. — Именно Паучий повелитель. Ты выразил недвусмысленное желание создать этот класс в Асхане, а главная по паукам в Бесконечном мире была, есть и надеюсь оставаться ей я. Конфликт интересов, как ты понимаешь.
— Зачем конфликт? — приняв правила игры, спросил я. — Мы ведь можем договориться, раз состоялась наша встреча. Можем ведь?
— Рты у нас есть, значит и возможность говорить тоже, — прищурившись, отозвалась усилия. — А теперь мне надо, чтобы посидел какое-то время под аккомпанемент моей речи, не перебивая, иначе я непременно собьюсь и буду вынуждена начать заново, а это трата времени. Послушаешь мой голос?
Вместо ответа я кивнул, на что Маласса улыбнулась лишь уголками рта.
— Так вот, ты выразил желание создать Паучьего повелителя, став первым, кто недвусмысленно произнëс вслух. Увы для тебя, не первым вообще, игроки внесли в игру пять новых боевых классов, но ты же не в обиде? Надеюсь что да, иначе у нас на лицо конфликт интересов, а это в свою очередь… Да, Паучий повелитель. Создать его можно только через меня, точно так же как Шаман Солнечного Света был создан через Эльрата, Танцующий с Ветром через Илата, Грозовой стрелок опять же через Илата, Хранитель Врат через Ургаша, а Ходящий среди листьев через Силанну. И ни разу создающей не был расы, почитающей нужного бога. С Илатом особенно, у него до недавнего времени вообще в поклонении никого не было, пусть он и считается официально Создателем людей, но… Так вот, традиции ты не изменил, дроу, пусть твои и жаждут принять Гарденика, изначально Арката не почитают. Для создания нового класса это вообще не проблема, другое дело, как получить его. Мне известно, что ты собираешься встать на путь обретения кланового камня, заменив его Древом. Необычно для гнома, но Гарденик сам по себе необычен для подгорного народа. Да и в ты целом мало чего делаешь обычного в своей новой жизни, олбед.
Усилия секунд помолчала, видимо, ожидая какой-либо моей реакции, но, не дождавшись ничего, удовлетволëнно продолжила:
— Способов получения нового боевого класса в код Асхана вмешано больше сотни, было бы желание их найти. Пока нашли пять, твой будет шестым. Чтобы он не выглядело слишком подозрительным, придëтся делать через клановое Древо. Надеюсь, ты готов пожертвовать целой наградой ради ненужного личного для тебя. Я готова оказать поддержку, только придëтся постараться, не сидеть сложа руки, суметь вовремя сориентироваться, не отпустить ситуацию, не пуститься в деструктивную импровизацию… Так вот, у тебя точно получится, ты дашь себе отдых только на грани перенапряжения, гном ты полноценный, качественный, настоящий. Так вот, всё-таки, на одном из этапов такого не самого тривиального действия, как получение кланового Древа гномом, при идеальном выполнении задания, тебе предложат в награду взаимодействие с неродной расой, либо сильный усилитель конкретного для твоего олбедса. Не отказывайся от взаимодействия, это наш шанс. Дальше действуй по инструкции, это будет нетрудно, ты точно справишься, ты решал такие задачи, от которых простой игрок бежит как можно дальше, даже не пытаясь подумать над решением, не задумываясь над наградой, не… Так вот, надо будет пройти небольшую цепочку квестов из шести этапов.
Богиня снова секунд пятнадцать помолчала, хмыкнула и заговорила опять:
— Этапы несложные, каждый будет связан с поиском шести составляющих боевого класса. Каждый этап в каком-либо подземелье, пауки всё же, никаких пустынь, никаких лесов, никаких гор, никаких болот, никаких… Так вот, подземелья, тем не менее, разнообразные, связаны с шестью изначальными стихиями Асхана. У тебя проблемы могут возникнуть с двумя, Огнëм и Водой, если не успеешь создать своих Ледяных фей. Но ты успеешь, даже с помощью дриады на один лишь поиск Древа уйдёт минимум неделя, время будет. Тебе не придётся пробиваться к Держателю тайны, это облегчает поиск, но не думай, что поблажку подстроена, ты сам осознал в себе Природу, сам к ней стремишься, сам полюбил её дитя до того, как осознал себя, сам… Ну и с той дриадой ты тоже помирился сам, пусть формально это и не произошло. Так вот, у каждого из этапов своя конфигурация, своё количество возможных участников и свои ограничения на их качество, здесь ничего подсказать не могу, оно будет создаваться по ходу выполнения этапов. Старайся выжать максимум, дополнительные награды тебе точно лишними не будут, их получение осуждать просто не смогут, сам почитаешь, что выдавалось остальным счастливчикам, по крайней мере двоим из них. Строгой привязки к выданному нет, у Системы достаточно большие списки, она посмотрит, что тебе нужно, это и даст. Так что если нужно определëнное, заверши остальные дела к выдаче награды. Но ты вряд ли сможешь, у тебя слишком много начатого, так что даже не старайся.
Маласса снова прервалась, явно давая мне возможность осмыслить сказанное. А я что? Я согласен, быстро решить все текущие проблемы точно не выйдет, так что любая награда для нас будет ценна. Через полминуты богиня продолжила:
— Как только завершишь все этапы, станет доступен последний, объединяющий. Туда ты сможешь взять лишь тех, кто участвовал в основных этапах, так что выбирай с умом и старайся не обходиться одной, универсальной, командой. На объединяющем этапе лично тебе предстоит собрать все полученные элементы воедино, создавая боевой класс. Времени подумать не будет, так что запоминай сейчас. Стиль магии — индивидуальный, без возможности совмещения сил умениями и навыками класса. Основа — вызовы индивидуальных существ средней силы. Откаты как можно более быстрые, чтобы вызывать пауков практически без остановки. С каждым вызванным пауком количество маны, расходуемой на удержание пауков, увеличивается на процент количества пауков, то есть один паук потребляет эн маны, два эн плюс один процент маны, два паука — эн плюс три процента, три паука — эн плюс шесть процентов и так далее. Помимо магического, есть так же и алхимический способ ведения боя, из склянок на поясе. Пояс так же прокачивается, увеличивается количество ячеек со склянками. Паучий повелитель сам создаëт свои склянки, это работа на экстренный случай, чтобы при отрезании от магии была возможность оставаться боеспособным. Нужно создать несколько видов — паутина, яд, урон челюстями, органический взрыв с кислотным эффектов и так далее, вплоть до огненных пауков, но найти их в Асхане сложно, базу надо сделать попроще. Ещё один атрибут — плащ с вышивками. Можно делать большие, но мало, можно маленькие, но много. Суть в том, что большие дают сильные усиления в малом количестве, от маленьких вышивок усилений больше, но они слабые. Ещё надо исключить возможность комбинирования вышивок, чтобы не набирали много маленьких на один параметр. И браслет. Очень люблю боевые браслеты. К браслету Повелитель привязывает паука-фамильяра, который всегда с ним, которого надо качать, который возродится после смерти, как обычный питомец, и которого можно собрать под свои нужды. На этом всё, это база класса Паучий повелитель. Как тебе?
Пару минут я обдумывал услышанное. Ничего сверхстранного, кстати, не прозвучало, было очень сильно похоже, что Маласса только и ждала счастливчика, который создаст так необходимый ей класс. Надо об этом как-нибудь издалека спросить. И я даже знаю как.
— Эти шесть этапов и седьмой объединительный уж очень похожи на путь создания Красных фей.
— Так и есть, олбед, — снова широко улыбнувшись, произнесла усилия.
На последнем этапе монолога улыбка уступила место наигранной страсти и томности. На меня не подействовало, видимо, наличие Аси создавало своеобразный блок против любых видов соблазнения, даже естественных. А ещё создавалось ощущение, что это не просто монолог, а монолог актрисы, пока ещё не до конца отрепетированный, но живой и желанный.
— И никто не поймёт этого?
— Чего не поймёт? — усмехнувшись, уточнила богиня. — Того, что именно с создания боевых классов были списаны юнитные перерождения? Так это не секрет, об этом демиурги говорили. Обстоятельно говорили, минимум три раза, а если учитывать многочисленные отсылки на эти разговоры, постоянные репосты этих интервью, трëхчасовой фильм обо всех вариантах заданий Бесконечного мира, за прошлый год, правда, ежегодные итоги в виде огромнейшего текста с пояснениями и дополнениями… Так вот, новости в этом нет, не беспокойся.
— Хорошо, не буду, — покорно отозвался я. — После получения базового класса Паучий повелитель, можно будет изменять его под не ваших дроу?
— Мы здесь именно для этого, олбед. Затевать не самый простой перформанс только для базового класса глупо, к тому же я должна буду отблагодарить тебя, иначе такие шоу никто не станет продолжать. Ты будешь развивать свою портальную, а это новые подземелья и новые битвы. До самого первого создай карты всех предыдущих данжей, в которых был. Ты развиваешь в себе Картографа, сразу три важных цели выполнишь: к профессии приблизишься, ачивку получишь и найдëшь важный тайник в первом подземелье Портальной цепочки. Там будет совсем не подземелье, живой лабиринт с площадками, но суть та же. В тайнике из трёх наград выберешь одну, от двух других откажешься, какими бы соблазнительными они не были. Любую из трёх, это не важно, к ней пойдëт довесок. Довесок нам и нужен. Главное пройти это подземелье раньше пятого этапа цепочки класса. Прочитать про связку Картографии и отказа от двух третей наград можно на хардкор-форуме, сделай вид, что ищешь любые усиления в деле рисования карт, сработает. Довесок пригодится при получении награды за класс, я спрошу, хочешь ли ты отдать его, ты согласишься. Дальше делай что хочешь, хоть в руны уходи, Право открывателя даёт по-настоящему широкие возможности.
Маласса, после этого небольшого, на фоне предыдущего монолога, спитча снова широко улыбнулась. Вот есть у неё странная особенность мрачнеть по ходу речи. Но в этой хотя бы содержалась реально полезная для меня информация. Всё же о том, как проходить базовую цепочку квестов я бы наверняка догадался сам, разве что замечание о разнообразии юнитов для этапов стало неожиданным. О довеске же и догадаться трудно, и где-то прочитать вряд ли возможно, так что эта встреча уже прошла не зря.
— Я запомню сказанное, — нейтрально отозвался я.
— Записать не хочешь? — лукаво спросила Маласса.
— Точно, так и сделаю! — моего яда хватило бы на пару чугунных ванн в рост человека. — Пусть следующий админ, решивший поговорить со мной, включит этот их СПЕКТР и узнает о нашей встрече, раскопает дальше, узнает о встречах с другими богами, Множителем, Асхой, пусть их я и не помню, и пресечëт все наши договорëнности, будто их никогда и не было. В добавок и о вашей живости узнает. Отличная идея записать, Уолтер, надëжная, как швейцарские часы!
— То, что ты умеешь цитировать старые плохие фильмы…
— Отличные фильмы!
— Тем не менее, навык интересный. Хорошо, что ты ответил именно так, мы не зря тебе доверились.
На этот выпад я ничего не ответил. Хотят проверять — пусть проверяют. До тех пор, пока существует возможность моей смерти извне одним лишь случайным — или специальным, там как пойдëт — сбоем, перекупить меня на свою сторону демиурги не смогут. А так как эта возможность будет существовать всегда, вывод напрашивается сам собой.
— На удивление, живучий лич попался, — на пару секунд расфокусировав взгляд, продолжила усилия, — у нас ещё есть немного времени. Ты собираешься делать форт со зверями дроу, олбед.
— Собираюсь, — отозвался я, хотя это явно не требовалось.
Маласса утверждала, а не спрашивала, ведь я и не думал скрывать форт от кого-либо.
— И сейчас у тебя проблема со сборкой номера. Один элемент ушёл, возникла пустота, её необходимо чем-то заполнить. Разумность бехолдеров не свежа в рамках Асхана, сейчас это даже больше канон, пусть ты и пошёл другим стилем, заработав немного очков у хардкорщиков. Ты очки-то эти копи, они тебе пригодятся, если захочешь с их помощью сделать что-то большое, не требующее вмешательства ни Пути Древа, ни твоего Гарденика, ни творческих конкурсов, ни… Так вот, на место одного элемента в постановку требуется другой, такой же сильный и цепляющий, я предлагаю гамнусов. Как тебе?
— Никогда о таких не слышал.
— Очень зря, но не критично. В твоём случае это близкий к идеалу вариант, ещё и отлично сочетающийся с хрэпами.
Сказать на это мне было нечего. Зверям дроу я уделял не так много внимания при изучении расы, да вообще практически не уделял, потому про этих «гамнусов» ничего не слышал. Кем они вообще могут быть? Карликами с щупальцами вместо головы? Ожившими кусками лунного камня? Детьми самих пещер? Сгустками чистой энергии? Последнее вряд ли, всё же зверь в Бесконечно мире обязательно осязаемый субъект.
— Будь уверен, олбед, связка диких ящерок и попрыгунчиков достаточно эффективна, — продолжила богиня. — Тебе точно понравится, ты любишь прыгающих. Найдëшь их возле Дворцов, когда отправишься проводить ревизию. Не медли с этим номером! Не найдëшь гамнусов — форт останется без кульминации, ну да ты это и сам понимаешь, умными глупые не становятся. Там тебе покажут кладбище, зачистишь его, осмотришься — найдëшь. Свяжись с кем-нибудь, с Кернисс, например, опиши существо, она скажет, что это. Остальное в твоих руках.
— А почему именно с Кернисс? — не понял я. — Она вроде не специалист по неизвестным существам.
— Когда увидишь гамнуса — поймëшь, — с улыбкой ответила усилия. — Такую характерную внешность ни с чем не перепутать. Правда, с непривычки можно испугаться, но для врагов так даже лучше будет.
— Почему для форта нельзя использовать тëмных фей? — уточнил я мучающий меня вопрос. — Пусть и не сейчас, а в перспективе. Они наверняка были бы сильнее гамнусов.
— Разумеется, выходы фей по всём критериям сильнее гамнусов, — кивнула Маласса. — Только заталкивать таких сильных созданий в строгие рамки форта просто глупо. Они вообще-то разумны, олбед! Лучше возьми свою на перформанс Паучьего повелителя, и обязательно на поиск довеска, так она быстрее разовьëтся и придут другие. Тебе же нужны ещё виды фей, ты от задуманного не отступишься.
— Не отступлюсь, — произнёс я.
— Гномы упрямы в своём достижении целей и скорее весь пол стопчут, чем уйдут после однозначного «нет», — с ехидной улыбкой протянула усилия. — Асхану повезло, что нужным мне классом занимаешься именно ты, упорства там потребуется немало. С внимательностью проблемы, это да, её тренировка тебе не удастся по системным причинам, поэтому говорю сразу — забери награду за общий доступ к Гарденику?
— Я же получил уже награ…
— За общий доступ, — с нажимом повторила богиня. — За то, что ты не оставил природного Арката только для себя, хотя мог. Тебе пришла стандартная системка, там желание, используй его с умом. Зная твою самоотдачу, ты не потратишь его зря.
— Постараюсь. Это всё?
— Да куда ж ты так торопишься?! Танцует ещё лич, всё никак уйти не хочет, упрямством весь в тебя, хоть вы даже и не знакомы. Ты же хочешь всех своих Ведьм перевести под стихийный формат?
— Этого хотят Кирисс и Глар-Ара, — поправил я. — Мне этот вариант нравится, да, но предложили его они.
— Твоим граммам точно повезло с тобой, — с широченной улыбкой сказала Маласса, — ты ещё и лишних заслуг себе не приписываешь. Что же будет дальше? Ты не позволишь обесценить собственный труд, это точно, за своих ты будешь стоять до конца, уже стоишь, ты не станешь принимать единоличных решений, касающихся всего Наутингура, ты… Так вот, Стихийные ведьмы под Гардеником в обязательном порядке должны иметь Природу в своëм арсенале, но не вместе, а вместо. Какую стихию убирать решать тебе, но сначала нужно всю расу представить Гарденику. Не смотри так, это стандартная процедура для всех твоих грампов, она уже разработана демиургами, тебе же надо лишь каждому народу личный храм сделать — и можешь победный танец исполнять, всё сделается за тебя. Могу намекнуть, что личные храмы могут быть унитарными, мол, у вас все равны, но доступ к ним должен быть у всех. После представления Гарденику народа тебе будет доступна награда, для дроу выбери учителя для Ведьм, хотя там не будет выбора, нужно будет сказать, чего хочешь. Учитель в рамки вписывается с приличным запасом, не откажут. И уже с этим учителем решайте, какими будут ваши Стихийные ведьмы. Со Следопытами то же самое, но если они пойдут в связке, образуя образную целостность, будет легче. Кирисс и Глар-Аса, кажется, именно этого и хотели.
— Они много чего хотели, — буркнул я.
— С этим не спорю. Ты сам много чего хочешь, олбед, а ещё больше стоит в очередь на создание, та что не упус… Оу, лич-то, считай, дотанцевался, твой дракон, конечно, самоубийца. Хочешь узнать, как быстро ты будешь перемещаться без него?
Ответить я ничего не успел, момент — и я стою со снарядомëтом в руках, по инерции целюсь в голову крайне живучей нежити и понимаю, что Ас ослушался прямого приказа и выдыхнул огонь в упор, попутно опрокидывая мертвяка. Лич такого не пережил и наконец-то сдох, а дракона практически окутали дебафы, по крайней мере в моей интерфейсе его фрейм скрылся за ворохом иконок. Не раздумывая, я бросился к питомцу, убирая в инвентарь снарядомëтом и доставая зелья. Лечебное и снимающие простые дебафы, по паре штук, заполнили раскрытый от боли рот, грозясь вытечь на землю. Ас сделал усилие, проглотив целебный коктейль, и совсем без сил рухнул на выжженную до состояния песка землю. Большая часть нехороших иконок пропала, всё же контакт дракона и лича был быстрым, ничего фатального не случилось. Но остался главный дебаф — «Нить Смерти», младший брат «Убывания жизни», случившегося со мной при перерождении в Берсеркера. Правда, названиями я бы их поменял, а то слабый звучит пафоснее сильного, ну да не в этом суть. Длительность «Нити» оказалась небольшой, всего лишь пятиминутной, но каждые десять секунд приходилось давать Асу зелье лечения, благо у меня их было много. Не так много, как «Огненного жара», но вполне достаточно.
А Маласса, конечно, артистка! Хотя, наверное, больше танцовщица, судя по пробившемуся к середине разговора сленгу, но явно артистической направленности. Такие шикарные монологи… Да уж, две покровительницы основных рас эльфов стоят друг друга, одна витиевата, хоть и пытается сдерживаться, другая с многословным речевыми заносами и попытками в сдерживание. Но не признать, что богиня Тьмы дала много полезной и очень подробной информации просто нельзя.
Пять минут прошли, «Нить Бездны» спала с дракона, остались лишь «Усиленная слабость» и «Малое посмертие». Последнее воочию я вижу в первый раз, но в целом это один из самых распространëнных дебафов для Героев, игроков и их питомцев — оно увеличивало срок, необходимый для возрождения после смерти. К счастью, оба дебафа получасовые, а врагов поблизости не видно, за исключением шестëрки полунежити.
— Это было восхитительно! — воскликнул Трунднир Спейн, стоило мне показать, что критический момент прошёл. — Настоящая битва, я вижу её своими глазами, наши победили — всё сошлось! Экста-а-аз…
Похоже, представитель Мастерских Грауберка нам достался с чудинкой. Нет, я не против, у каждого свои недостатки, просто хочется знать, насколько запущен недостаток этого конкретного гнома. Неприятных сюрпризов совсем не хочется.
— Лорд, а что здесь произошло вообще? — осторожно спросил подошедший Крошин, настороженно косясь на полунежить.
— Я бы тоже хотел знать, что здесь произошло, друг староста, — нейтрально ответил я. — Летим мы себе, никого не трогаем, а тут лучи зелëные да птицы чëрные к приземлению принуждают.
— Мы всё объясним… лорд, — произнёс один из вампиров с латной перчаткой вместо левой руки. — Примите нас к себе, пожалуйста, мы будем полезны.

Глава 5

Предвечерний полëт к Грауберку шëл своим чередом. Трунднир Спейн, снабжëнный от руки мной нарисованной картой окрестностей Баг-Даада, ещё три часа назад улетел к Каменоломне. Сопровождать себя он не дал, хотя от самой настоящей битвы, свидетелем которой стал, до конца ещё не отошëл. Тем не менее представитель Мастерских Грауберка дал клятву, что сможет самостоятельно изучить непонятный тайник с Письменами Двайритов.
Двайриты, или же Высокие гномы, жили на территории Асхана задолго до рождения Асхой своих божественных детей и создания теми современных рас Бесконечного мира. Собственно, на основе двайритов Аркат гномов и создавал, равно как Силанна создавала эльфов из памяти о сейлиари, Надхаосных эльфов. Ни двайриты, ни сейлиари не дожили даже до Мрачной эпохи, времени появления детей Асхи, но память о них, в основном ископаемая, осталось. В том числе и их письменность. Знаками на основе этой письменности Мастерские Грауберка отмечали свои изделия, но о современных метках природных объектов Трунднир ничего не слышал. И если гном, двенадцать лет изучающих культуру двайритов, говорит, что не слышал о подобных найденной нами блямбах, вывод напрашивался один — это послание из времëн обитания двайритов в Асхане. Проверить это предположение мастер Спейн и вызвался, не позволив себя никому сопровождать.
По нетипичному Стражу, после получаса тщательнейшего исследования элементов брони, Трунднир вынес однозначное решение — это работа Мастерских. Он даже специальную бумагу для архива составил, по которой обязательно найдут, кому и когда этот Страж делался. Мастер сказал, что повторить подобных големов труда не составит, особенно если с нуля. На вопрос, будет ли интересно этим заниматься ему лично, Трунднир неопределённости ответил, что придумает трудоëмкость производства. После чего и составил подробнейшее описание находки, даже в двух экземплярах, не побрезговав нашей бумагой и перьями. Чернила пока пришлось использовать купленные.
Я же, пока мастер изучал Стража, провёл интересную беседу с вампирами. Всё равно Ас не мог летать полтора часа, а занять себя было надо. Потому, под восстановление запасов целебного зелья, и состоялся разговор с полунежитью. Лисята, принимавшие в бою самое активное участие, не иначе как для разнообразия, легли по одну сторону от меня, справа, и постоянно фыркали в сторону кровососов. Что характерно, в битве ни Огель, ни Пактиквул никаких сельëзных повреждений не получили, но по зелью против дебафов в каждого я всё равно влил, для полного здоровья.
Вампиры выглядели не самым лучшим образом, выйдя из боя далеко не полностью здоровыми, по крайней мере внешне. Многочисленные порезы, кровоточащие тëмно-красной с лëгким оранжевым оттенком густой жидкостью, имелись у каждого из шестëрки, у двоих плетьми висели руки, правые, что характерно, ещё двоим обожгло лица, один вообще еле стоял на ногах, поддерживаемый соратниками по бунту, что-то у него случилось с нижними конечностями. Относительно здоровым, не считая порезов, выглядел лишь говоривший за всех вампир с латной перчаткой вместо левой кисти. Агрессивно ренегаты себя не вели, потому я позволил себе предложить зелья и им. Отказываться они не стали.
Пока вампиры проводили лечебные процедуры, я быстро просмотрел боевой лог. Начало конфликта мы не застали, хотя по ощущениям к нашему подлëту к Кварцевой жиле бой шёл от силы пару минут. К этому времени три лича уже были мертвы, а шестеро вампиров-ренегатов сражались с Древним вампиром. Будучи аж на два ранга ниже своего оппонента, то бишь Старшими, ренегаты сражались не в пример хуже, судя по множественным успешным атакам с его стороны и немногочисленным успехам ренегатов. Древний сражался подобно волку в окружении шакалов, отчаянно сражаясь за жизнь и забрав с собой одного из нападающих. И тем не менее, числом Старшие победили, но лишь за шесть минут сорок семь секунд, что Древний может занести себе в актив, пусть и посмертный. Седьмой ренегат, с латной перчаткой, так же Древний, отвлекал троих оставшихся личей, особенно Старейшину. Не прилети мы, продержался бы он пару минут максимум, и то проснись в мëртвых колдунах жалость. Но мы прилетели, с ходу убили всех помощников неубиваемого лича, а вот сам он умирать окончательно точно не собирался, двадцать одну минуты чистого времени мы ковыряли его… Возможно, проходи сражение в чистом поле, время сократилось бы раза в три, но рядом жили гномы, а потому мы больше отвлекали лича от попыток в мерзопакостность, чем реально били. Но, в конечном итоге, всё же убили.
Снарядомëт, опять же, из логов, сработал на отлично. Первые два выстрела у моего… заместителя? заменителя? в общем, не-меня — проще так называть, меньше путаницы — ушли мимо, всё же любое новое оружие нуждается в привыкании. С третьего снаряда пошло лучше, каждый выстрел попадал в цель. С восьмого выстрела я догадался прикреплять к снарядам пузырьки с «Огненным жаром», что существенно повысило мою эффективность, практически в два раза. Всего я израсходовал тридцать два снаряда, продавались на аукционе они с стаками по двенадцать штук фиксированной стоимостью тысяча триста восемьдесят монет за стак. Да, одно расточительство, и это я ещё самые дешëвые и простые брал, без наворотов, лишь базовый урон и обязательная алхимическая синергия. По итогу боя у меня осталось четыре драгоценных снаряда… Остаëтся надеяться, что цена снарядов идëт от редкости расходника, а не от компонентов и мастерства изготовления, иначе рецепт я покупал зря.
— Мы хотим стать часть вашего олбедса, машад-удинан, — произнёс главный вампир, стоило мне закрыть лог.
— Не так быстро… гервы, — отозвался я, доставая из инвентаря свою алхимическую скамеечку и садясь на неё. — У нас незнакомым друг другу грампам принято знакомиться, как это не удивительно. Меня, например, зовут Ярогрейв, я олбед, как уже догадались. И деревня, на которую вы напали, так же в мой олбедс входит. А кто вы?
— Садиани, — представился Древний вампир.
— Наклайло
— Гиодо.
— Муарита.
— Евлини.
— Дей… Дейани, — представились и остальные ренегаты.
Надо же, среди них есть женщина! И сейчас, после того как всё представились, я даже разглядел её, она отличалась телосложением и над нами для меча. Последний же говоривший произнёс своё имя с трудом, мучаясь от боли. Всё же моя алхимия, особенно её разнообразие, пока не идеальны для всех случаев жизни, до конца излечиться Дейани не удалось.
— Теперь же мне хочется услышать о вашим мотивах, друмата, — сказал я, с удовольствием наблюдая за изменившимися лицами вампиров.
— Вы… знаете наши обращения? — недоверчиво спросил Садиани.
— Разумеется, знаю. Бессмертным открыты многие знания, надо лишь захотеть ими воспользоваться.
— Получается, Зианидай врал нам, — проронил вампир, представившийся как Наклайло.
— Так и есть, — припечатал Древний вампир. — И не только Старейшина, но и остальные колдунишки и окутанные туманом их лжи собратья. Мы смогли избежать плена разума, не поддавшись на гнусные речи Зианидая и его приспешников, мы пришли туда, где от нас не поспешили избавиться на месте с криками «Сдохни, поганая нежить!» и готовы выслушать. Вы выбрали верный путь, братья!
— Верный путь! — отозвались остальные вампиры четырьмя громкими и одним сдавленным криками.
— А теперь, пожалуйста, поподробнее обо всём сказанном, — попросил я. — Хотелось бы большего проникновения в контекст.
— Хорошо, машад-удинан, — кивнул Садиани.
— Кстати, можете сесть. Нам так удобнее разговаривать будет.
Не издав ни звука, вампиры опустились на выжженную Смертью землю, особенно помогая в этом Дейани. На его лице проступило мимолëтное облегчение, чувствую, никто не обманулся, что предложил сесть я именно из-за него.
— Дворцы Сешайшуа появились на своём месте больше двадцати лет назад, вампиры спасались от гонений фанатиков Эльрата и посчитали это место лучшим для жизни. Года три жизнь текла относительно спокойно, мы помогали жителям окрестных деревень, они работали на нас, совместно мы даже отразили атаку демонов, решивших поживиться лëгкой, как им казалось, добычей. Всё закончилось, когда фанатики всë-таки нашли нас.
— Нашли и попытались уничтожить! — гневно вставил вампир, назвавшийся Наклайло.
Его прищуру позавидовали бы все японцы с жесточайшего бодуна.
— Именно так, — продолжил Древний вампир. — Убить нас у них не вышло, совместными усилиями они поставили Печать Вечного Сна, отправив нас в долгую спячку. Проснуться мы смогли лишь спустя долгих шестнадцать лет усилиями Зианидая и шести его учеников. Мëртвые колдуны сняли печать и подчинили себе нашего лидера, носферату Кардалопати. Носферату же подчинил практически всех вампиров своей воли, заставив беспрекословно подчиняться Зианидая и его кодлу.
— Но не всех Кардалотварь сумел подчинить до конца! — снова с гневным прищуром выкрикнул Наклайло.
— Именно так, — кивнув, снова заговорил носитель латной перчатки. — Семь из нас лишь сделали вид, что слушаемся мерзкого лича и его приспешников. Вместо разорения города мы помогали его жителям бежать, обращая тех, кто сильно пострадал. Так, со временем, нас стало тринадцать.
— И спасли мы не меньше тысячи людей! — Наклайло не унимался в своих репликах.
— Зианидай и Кардалопати меньше чем за год уничтожили огромный город, выросший рядом с нами за время нашего сна. Часть его жителей стала армией лича, превратившись в зомби, скелетов, призраков, кадавров и даже мëртвых колдунов, Портальщику нужна была свита. Другая часть отошла носферату, тот взращивал свою мощь. Зианидай планировал своей силой пройти по землям, уничтожая жизнь на них и обращая в свою пользу. Но первую намеченную цель, небольшой городок гномов, внезапно отделила плотная завеса, а через три недели из-за неё пришла другая сила. И эта сила сломила объединëнную мощь Зианидая и Кардалопати. Это была ваша мощь, машад-удинан.
— Только мы не видели этого, — на удивление, совсем не гневно, а даже грустно протянул Наклайло.
— Именно так, — подтвердил Садиани. — Мы бы с удовольствием понаблюдали за уничтожением прислужников носферату, некогда бывшими нам братьями и сёстрами, и мерзких трупов Зианидая. Сразу же после появления завесы нас всех отправили на изучение нового возможного места поколения рядов двух противных армий. Мы не могли не подчиниться, мы скрывали свою инаковость, не собираясь умирать на месте. Вместе с нами отправилась ещё пятëрка Вианитони, вот он лежит, и лично Зианидай с девятью помощниками рангом поменьше.
— Вианитони сдох слишком быстро, Убийца Детей совсем не страдал, — сплюнув в сторону лежащего лицом вниз вампира, по одеянию похожего на Садиани, процедил Наклайло.
— Нам думается, Зианидай хотел совместить необходимое с неотвратимым, и нас убив, и новый город изучить. Старый к этому времени совсем исчез, его жителей убили, ценности вывезли, постройки превратили в мелкий пепел. Все три недели мы совершали вылазки в красивый городок на берегу огромного озера, стараясь причинять как можно меньше вреда… в отличии от личей и пятëрки Вианитони.
Наклайло снова сплюнул в сторону убитого вампира, но, для разнообразия, без слов.
— Спустя три недели Зианидай резко засобирался обратно. Неподготовленный переход вывел нас прямо с отряду фанатиков Эльрата, прошёл бой, пятëрка Вианитони легла вся, кроме него самого, мы так же потеряли четверых, из личей умер лишь один, и тот добровольно отдавший свои силы на защиту мëртвых колдунишек. После этого Зианидай, даже не дав нам нормально проститься с братьями, организовал новый переход, на этот раз закончившийся так, где должен был изначально.
Наклайло снова ничего не произнëс, лишь бросив полный гнева взгляд за меня, туда, где рассыпался прахом Старейшина личей.
— Мы еле уговорили Зианидая не мстить четырëм низким уродам, простите, машад-удинан, а пойти прямо на вашу столицу. Лич повëлся на восхваление себя любимого, он всегда был тщеславен. У этой деревни он не сдержался, собираясь уничтожить всех её жителей. Пришлось начать в бой в надежде, что здесь есть сильные бойцы или связь с ними. На нашу удачу, появились вы и ваши звери.
— Иначе полегли бы все, — совершенно спокойно произнëс Наклайло, поставив точку в истории, рассказанной Садиани.
— У меня есть два вопроса по услышанному, — пару минут спустя сказал я.
— Мы готовы прояснить непонятные моменты, машад-удинан, — с готовностью отозвался Древний вампир.
— Вы сказали о носферату, главном среди вас. Вот только никакого главного во Дворцах мы не увидели.
— Носферату сильны и одновременно слабы находящимися у них в подчинении. Вы победили всех там, а значит и всех упырей так же перерезали.
— Основу мощи Кардалотвари, — вставил своё презрительное слово Наклайло.
— Именно так. Быстро же восстановить численность своих связанных он не мог, их просто неоткуда брать уже было. Освобождëнная мощь с каждым упырëм всё росла, пока не достигла критической отметки и не сожгла носферату. Он просто превратился в пыль.
«И, похоже, случилось это ещё до разведки Дворцов, Старший. Упырей мы уничтожали во время атакующих Кадаг волн».
— Понятно, захлебнулся силой, — протянул я. — Вы так же упоминали, что обратно от городка у озера вы перемещались силами Зианидая. А туда?
— Так же силами лича, — скрипнув зубами, ответил носитель латной перчатки. — Он Портальщик, его резерв маны огромен, его силы бесконечны… так нам казалось. Он мог безошибочно настроить перемещение куда угодно при наличии координат.
— И он специально направил вас с служителям Эльрата, чтобы уничтожить, — задумчиво пробормотал я.
«А ещё, похоже, он Герой и Герой неслабый, с уничтоженным у Железного молота некромантом ни в какое сравнение не идëт. Хорошо, что Портальщики возрождаются со сброшенными параметрами, такая вот расплата за могущество, Старший».
— Это все вопросы, машад-удинан? — осторожно спросил Садиани.
— Все, — кивнул я. — Больше вопросов не имею.
— Так вы примете нас? — умоляюще спросил Наклайло. — Мы готовы отринуть Смерть и принять Огонь и Руны, надоело притворяться теми, кем мы перестали быть.
— Надо посовещаться, — протянул я, вызывая Ордрина.
Мана у меня полная, так что должен успеть всё рассказать Арбану. Без его одобрения может и не получиться.
«Слушаю», — всего через пару секунд соединения ответил магистр рыцарей.
«Не занят?»
«Нет».
«Я максимально быстро. Тут шесть вампиров, один из них Древний. Они помогли разобраться со Старейшиной личей и его приспешниками и хотят к нам, даже знают, как обращаться ко мне. Не видишь в этом проблему?»
«Нет. Ты олбед, ты волен принять их».
«То есть Устав твоего же Ордена пустой звук?»
«Ты про противодействие Тьме? Так наложи вето на эту группу, мы не тронем их».
«Их ладно. А если будут другие, такие же желающие присоединиться? А они обязательно будут с уже неплохой Узнаваемостью и моими способностями к присоединению всего и вся. Меня просто может не оказаться рядом, вы вынуждены будете убить их».
«Да, это проблема. Надо менять этот пункт в Уставе».
«Хорошо, что ты понимаешь».
«Думаю, завтра утром и соберëмся. Тебе обязательно надо быть, как автору инициативы».
«А ты пока встреть этих шестерых. Они придут от Кварцевой жилы. Подготовь, так сказать, население».
«Сделаю, ло…»
Мана на этом закончилась. Но и то хорошо поговорили, теперь проблем с вампирами быть не должно, если только они их сами не создадут. В конце концов, мы немало ценностей из Дворцов вынесли, могут и стригернуться. У меня даже вампирский меч есть. Кстати, о мече.
— Есть один шурф, способный поменять ваше отношение, — вздохнув, произнëс я. — Вот уже почти три недели я сражаюсь мечом, отнятым у вампира. Сражался, сейчас мне это недоступно из-за наказания.
— Наказания? — со змеиным шипением переспросил Наклайло. — Что ещё за наказание?
— Не стоит так угрожающе щурить глазки, бледненький, — прорычал в ответ Ас. — Видел бы ты, как лорд шикарно танцует между тебе подобных нижнего ранга… Да и рангом повыше тоже. В тот момент я по-настоящему пожалел, не умею ходить прямо, ради такого боевого танца я бы и способность к полëту променял. Ты сильный, ты ловкий, ты способный, но против лорда со всеми его способностями на тебя я не поставил бы и одного золотого.
— Тяф! Тяф! — пролаяли лисята.
В их голосах я услышал… согласие? Неужели я начинаю понимать Огеля и Пактиквула? Давно пора, на самом деле.
— Вот и рыжие со мной согласны, — продолжил нахваливать меня дракон. — И это лорд находится в стадии изменения своих боевых возможностей. После этого он однозначно станет сильнее и ты вообще против него не продержишься ни минуты. Так что поуважительнее к олбеду, пожалуйста, за него есть кому вступиться и имя нам — КАРБАХАД!!!
— И всё же, почему вы утверждаете, что потеряли боевые возможности, машад-удинан? — не давая мне переварить сказанное Аса, спросил Древний вампир. — Вы отлично стреляли из своего странного арбалета.
— Ружьë в ближайшую неделю моё единственное оружие, — ответил я Садиани. — Способности берсеркера, шип нобга, кинжал Доргу, вампирский меч, лопата — всё это у меня отняли как оплата за награду. Я прошёл много подземелий за одни сутки, глуша усталость и совсем забыв о голоде. Так что наказание справедливое, заслужил я его полностью.
— А вот эти подземелья… вы прошли их ради собственного удовольствия, машад-удинан, или…
— Каждое из них решало свою задачу, полезную олбедсу. Ни одно не было для удовольствия.
— В таком случае, проблемы нет, мы хотим присоединиться к вам, — встав, торжественно произнëс Садиани. — Мы будем верно служить вам, машад-удинан, защищать ваши территории пуще жизни своей, не жалеть живота своего и…
— Достаточно пустого пафоса, — оборвал я вампира. — У нас одно обязательное условие — трудиться на благо олбедса. Остальное по желанию.
— Хорошо, машад удинан, — улыбнувшись, сказал Наклайло.
— Вы же в столицу шли? Значит знаете, где она. Продолжайте туда идти, там вас встретят и всё объяснят. Держите, вот, обязательно пригодится.
Дал я им весь пузырьков с лечебным зельем. Всё же Дейани без помощи рискует не дойти до Баг-Даада, а такого мне не надо. Ещё подумают, что специально уморил и козни начнут строить.
Вампиры ушли, предварительно забрав своих для последующего казгаротха и прикопав Вианитони и неназванных личей здесь же на пятидесятиметровом в радиусе пяточке земли.
— Чудны дела твои, Камнерожденный, — протянул подошедший Крошин. — Никогда бы не подумал, что одна не жить другую убивать будет. Всегда думал, что они цельная фракция.
— Так ведь и у гномов перебежчики на сторону дроу случались, — заметил я. — Чему ж тут удивляться.
— Про гномов я знаю, — махнул рукой староста Жилы. — И про дроу тоже, ор’нагт Кернисс живой пример. Но нежить… Надеюсь, они не сильно разочаруются отсутствию у нас Огня и Рун.
— Ну от рун я отказываться не планирую, а вот с огнëм могут возникнуть проблемы, — согласился я. — Ничего, у подопечных Аси посмотрят, те в огонь умеют.
Ас ещё на стадии копки вампирами задела под кладбище улетел в Баг-Даад за Нартыгхом, чтобы отправить того в Груберк. Одновременно с этим в том же направлении умчал Буран с Брадом на спине. Машиностроителя тоже обучать надо, боевые машины ей нам понадобятся и в большом количестве, и разнообразные, а делать что-то сложнее стреломëтов и балисты раз в месяц у нас пока некому. Вот и пусть Брад учится, тем более, что ему это нужно. Ну и в конце концов, не зря же я его за награду брал!
Пока дракон летал с орком в нейтральный город и возвращался обратно, я варил лечебное зелье, изрядно сократившееся в количестве, и чертил карты по невысказанному напрямую заданию Малассы. Картографом я всё ещё не был, профессия не открылась мне, но, видимо, так много начерчено архитектурных чертежей в специальном режиме, что и в реальности, карандашами по линейке, купленными на аукционе, создавал неплохие планы подземелий. Настоящими картами сточки зрения игры они не являлись, но меня это не огорчало. Богиня ведь точно знала, что получится, значит нужны именно такие созданные вручную планы. Ими я и занимался, потихоньку вспоминая все данжи, в которых мы были, и пополняя свою коллекцию.
Грауберк встретил нас постепенно наполняющимися жителями улицами. Время приближалось к половине шестого, конец рабочего дня у мелких служащих. Мы типично прошли по улице от Восточных ворот до площади, название которой так и не выяснили. Как-то так получилось, что именно на этой площади и все нужные нам Гильдии, и до улицы с мастерами и боевыми наставниками пройти недалеко. Первым делом мы направились к Гильдии Алхимиков, но нас типично перехватила Рейлифель.
— Последняя встреча ваших питомцев со мной, Ярогрейв! — восторженно протянула эльфийка и тут же требовательно спросила: — Вы выбрали им путь развития?
— Выбрал, стихии.
— Ваше право, Ярогрейв. Я должна предупредить вас, что для лучших результатов в обучении Огеля и Пактиквула понадобится сильная связь с божественными сущностями. Говорю сразу, мне будет жалко в пустую потраченного времени, если лисы получатся хиленькими с парой не особо сильных атак и синергией максимум седьмой ступени. Поэтому настоятельно рекомендую в ближайшую неделю заняться своими отношениями с божест… Ярогрейв, почему пришедшие с вами орк и человек переглянулись и теперь снисходительно смотрят на меня? Вы поссорились со всеми богами Асхана и моё требование невыполнимо?
— Скорее наоборот, я создал новую ипостась одного из богов и ваша вне всякого сомнения просьба и никак иначе уже выполнена.
— Вне всякого сомнения, что-либо требовать у Создателя ипостасей я не могу, — не теряя фанатичности во взгляде, медленно, буквально по слогам, произнесла шаманка. — Что ж, тем лучше для Огеля и Пактиквула. Зовите их, Ярогрейв.
Я привычно крутанул кольцо, подаренное в своё время эльфийкой для стабилизации связи с лисятами. В тот же миг оба рыжих появились возле меня, Огель справа, а Пактиквул слева. Что характерно, они не поспешили к Рейлифель, подобно детям, наконец нашедшим свою мамочку, а на несколько секунд прижались к моим ногам и только потом, медленно, будто бы даже с чувством собственного достоинства, пошли к шаманке. Приятно, однако.
Отойдя метров на десять, эльфийка замедлилась, обернулась, после чего спросила с неизменным фанатичным блеском в глазах:
— Ярогрейв, что вы собираетесь делать с кольцом?
Она не уточняла, какие именно кольцо имела ввиду, но этого и не требовалось. К ней имеет отношение только одно кольцо.
— Мне оно больше не понадобится? — уточнил я.
— Для стабилизации питомцев точно нет. Вы можете прокачать его на процентность умений от будущих лисят. Это долго, если хотите что-то близкое к максимуму.
Не дожидаясь ответа Рейлифель ушла, на этот раз окончательно. Интересно, увидимся ли мы снова, уже без помощи лисятам…
— Как будто нашего лорда можно испугать заявленьицами о потраченных часиках и денëчках, — буркнул Нартыгх.
Брад не стал ничего говорить, но явно был согласен с орком. Я же… если получится совместно с чем-то ещё, обязательно попробую создать из Перстня контроля, смирения и равновесия что-то большее. Никогда не знаешь, что и когда может пригодится.
Дальше, вплоть до самой Гильдии Алхимиков нас не останавливали, к трëхэтажному зданию из красного кирпича мы подошли спокойно и так же спокойно пошли в него. С прошлого раза обстановка холла вообще не поменялась… да уж, с прошлого раза. Такое ощущение, что обмена ценных компонентов на ауругариум и экзамен по заменяемости ингредиентов проходил в прошлой жизни, не меньше. Так сильно восемь подземелий за сутки разделили события на этапы.
За стойкой всё так же стояла и лучезарно улыбалась эльфийская парочка. Интересно, они всегда здесь? Такое ощущение, что да. Похоже, слово «выходной» неведомо. А ещё, впервые за все мои появления в Гильдии, у стойки был посетитель, к счастью, не игрок, местный, дроу, судя по одежде, ремесленник. Не имея привычки к подслушиванию чужих разговоров, я отвёл своих спутников алхимический водопад, к полюбившегося мне в прошлый раз дивану, заняв кресло рядом. То и дело бросая взгляд на стойку, я снова занялся черчением карт. Двадцать минут дроу что-то увлечëнно обсуждал с обоими эльфами, после чего наконец ушëл наверх. Свернул своё занятие и жестом пригласил Нарта следовать за собой. Брада пока оставил сидеть, его развитие будет дальше.
— Доброго приближающегося вечера, подмастерье Ярогрейв, — с улыбкой, вообще ни в какое сравнение не идущей с Малассовской, поприветствовала меня Аудиэль. — Мастера Нардгрирг и Карл сейчас свободны, можете подняться к ним.
— Мастера Нардгрирг и Карл мне сегодня не нужны, сегодня мне нужен Хранитель Слова.
Лица обоих эльфов после двух последних слов остались бесстрастны, а вот уши выдавали удивление и уважение своих носителей. По крайней мере, именно эту смесь я увидел на них. Неужели всё так плохо?
— Да, конечно, — первым ответил Даристиль. — Вот возьмите, зажгите его между первым и вторым этажами, появится проход, он выведет вас к Хранителю.
Эльф протянул странную зажигалку, похожую на самую обычную, с откидной крышкой, но в форме бочонка и размером со стандартный гранëный стакан. Что ж, ладно, осталось только понять, как вообще можно зажечь… его.
«Открываешь крышечку — от вспыхивает. Ничего лишнего, только алхимия».
Спасибо, Ярик. В «Гайде», небось, вычитал?
«Точно. Полезная книжечка, о многом может рассказать, если не листать со скорость, близкой к световой».
Поблагодарив детей Силанны, мы с Нартом пошли на лестницу, преодолели пролëт, остановившись ровно между этажи, я открыл крышку бочонка, просто поддев скобу защëлки ногтем… и он в самом деле засветился ярким оранжевым светом, будто горел изнутри, а на левой стене образовалась арка, выложенная кирпичами с нарисованными колбами. Идти по коридору за аркой пришлось долго, минут десять. В его конце, без всяких дверей и стен, стоял чëрный каменный стол, за которым, без кресла, стула или табурета, сидел гном с белоснежной бородой в сине-зелëном балахоне.
— Очередной нашедший меня, — произнëс Хранитель Слова, не отрывая взгляда от совершенно пустого стола. — Ты здесь за тем же, чего хотят все остальные?
— Если остальные хотели обучить приведëнного с собой спутника алхимии, то без сомнения да, — с максимальной почтительностью в голосе ответил я. — Если же остальные хотели чего-то другого, мне нужно обучить приведëнного с собой спутника алхимии и ничего другого.
— Мне нравится твой ответ, олбед, — отозвался гном. — Позволь узнать, откуда ты узнал обо мне?
— Спутник и сказал.
— А откуда обо мне узнал спутник?
— Я подслушал разговорик, пока меня держали в пленчике, — твëрдо ответил Нартыгх.
— И ты сразу же, после встречи с олбедом, рассказал ему обо мне?
— Не сразу. Прошло больше двух неделек, прежде чем я сообщил о том разговорчике.
— И олбед сразу же отправился сюда? — продолжал допытываться Хранитель Слова.
— Сразу же после расшифровки странной подсказки Нарта я был занят делами олбедса, — ответил я. — Как только в делах образовалась пауза, я поспешил сюда.
— В этот же день?
— Именно так, сегодня же.
— Что ж, это достойная плата, — не меняя позы, произнёс гном. — Теперь плата материальная. Эквивалент десяти зельям нормального качества.
— Пожалуйста, — буркнул я, ставя на стол десять пузырьков с «Огненным жаром».
— «Огненный шок», он же «Огненный жар», — точно опознал плату Хранитель Слова, — разночтения в названии сути не меняет. Это так символично, платить за обучение алхимии зельями. Что ж, к утру спутник получит новое знание. Вы заберëте его утром?
Подумав минуту, я задал встречный вопрос:
— А если я пошлю своего дракона?
— Так можно. Ваш спутник же найдёт дорогу до дракона вне стен города?
— Я запомнил дорогу, — ответил Нарт.
— В таком случае, до утра, олбед, — с явной улыбкой в голосе произнёс гном.
В следующую секунду я оказался у стойки в холле, и только фрейм Нарта с надписью «на обучении» убедил меня, что встреча с Хранителем Слова мне не привиделась.
Молча забрав Брада, я поспешил к Центральному офису Механических Мастерским. Только вот там всем моим планам не суждено было сбыться. Нет, машиниста забрали на экзаменацию и так же пообещали вернуть утром, но при этом взяли три тысячи золотых. Я ожидал большего в плане трат, а потому согласился. Пирскирка же на месте не оказалось, он уехал и вернуться обещал через три дня. Тем не менее, составленные Трундниром бумаги я передал в архив. Там обещали разобраться в течении тех же трëх дней. А ведь Пирскирк вроде даже намекал, что и так пункт назначения нестандартного Стража знает… Ну ладно, олбедс от этого не погибает, можно и подождать. Главное, чтобы бумаги не потерялись, как обычно это бывает у бюрократов при необходимой валютной подпитке извне.
Из сегодняшних дел осталось лишь слетать к Дворцам. Откладывать предложение Малассы по поводу форта просто некуда, нападение, если верить Множителю, всё ближе, впрочем, никакой системам по этому поводу не приш…

        Доступен третий этап легендарного трансфракционного квеста «Во славу великих дел»
      

        Отразите нападения на оборонительное сооружение, расположенное на ваших земля
      

        Внимание: оборонительное сооружение не должно быть уже построенным или находиться в процессе строительства
      

        Для того, чтобы выбрать оборонительное сооружение для нападения, не позднее чем за 24(двадцать четыре) часа до начала атаки разломите Жетон Пульсации на его территории
      

        Время до начала нападения: 239:59:59… 58… 57…
      
Как же всё вовремя. Ну да, всё как и сказал усиль, даже список запрещённых защитных сооружений есть. Стена Баг-Даада, Грифоний и Каменный форты, Крепость, нарождающийся Бастион сельхозпоселения, стены Железного молота и Дубков… а вот никакого другого форта не было. Повезло, что системка пришла сегодня, завтра, уверен, Ирсинд представит проект. А был бы он готов сегодня… всё, пришлось придумывать новое. Ну ничего, уверен, мы бы и с таким справились, но не хотелось. И без того много хлопот на развитие Наутингура. Главное, хотя бы приступить к активной фазе поисков кланового дерева до атаки на форт. Будет совсем нехорошо увязнуть в этом с концами. О Гарденик, дай нам сил на всё.

Интерлюдия 1

— Ещё пару минут, Сергей Михайлович, — нервно произнëс сидевший за пластиковой перегородкой сотрудник IT-отдела.
— Работай, Семëн, — спокойно отозвался глава компании. — Мне известна проблема.
За панорамным окном, в заснеженном парке, мелькали разноцветные огни — москвичи праздновали Новый Год. Праздник, до которого не доползла психика его единственного сына. Тем лучше, план начнёт претворяться в жизнь раньше, получив тем самым больше шансов на воплощение.
Загрузка закончилась, на экране появился русич в белой льняной рубашке с зелëно-жëлтой вышивкой по вороту. Русич смотрел исподлобья, на его лице чётко виднелась настороженность. Но, увидев отца, он расслабился.
— Как у тебя дела, сынок? — спросил Сергей Михайлович.
— Всё идёт по плану, отец, — отозвался, русич. — Под моим командованием уже шесть деревень и небольшой городок, я разбил крупное логовище орков, мне покорилась пещера дроу. И те, и другие станут частью моей военной мощи.
— Надеюсь, ответ другой песней легендарного музыканта мне от тебя услышать не придётся, — пробормотал отец, после чего гораздо громче спросил: — Ты сам уже понял, в кого переродишься?
— Я получил подкласс, если ты об этом, — ответил Волкобив. — Сейчас я Шепчущий лесу, думаю, стать каким-то Повелителем Природы труда не составит.
— Очень хорошо, что ты в этом уверен. Этои есть твой подкласс?
— Да, отец. Меня сделали эльфийским друидом на славянский манер, буду избегать рукопашных боëв, покровительствовать лешим и управлять скоплениями деревьев. Ну и терпеть болезненные откаты при каждом касте.
— Зато сразу понятен путь снятия ограничителя класса.
— Разве?
— Ищи свои личные Алмазный и Деревянный мечи, сынок, почти наверняка рабочую связку Множитель не стал разбивать.
— Почти наверняка? То есть сомнения остаются?
— Сомнения есть суть человеческой природы…
— …да-да-да, убив их мы лишаемся части разумности, я помню. Ни в чëм нельзя быть уверенным до конца.
— Именно так, сынок. Как в целом твоя армия?
— Холопов берегу, надеюсь из них сделать что-то особенное, но пока не знаю, что мне подкинут. Дружинники будут города охранять, их точно поведу по пути Воздуха, но без молний. Жезлов опять же дам, над щитом подумаю, совсем далеко от фракции не уйдут. Конные копейщики уже заигрывают и Огнëм, их шестеро, но им всё нравится. Лешие пока стандартные, здесь жду.
— Чего ждëшь-то? Забыл, что должен быть равен ему, когда вы встретитесь?
— Не забыл. Если ты думаешь, что всё так легко, захотел — и оно тут же твоё, то серьёзно ошибаешься. Выкладываться надо на полную, спать по минимуму, даже забывать есть, иначе ничего не получится.
— Спать и есть забывать точно не надо. Он забыл, теперь ни прыгать, ни оружие своё использовать не может.
— Как же он справляется? — настороженно спросил русич.
— Дорого, — оскорбленно ответил отец. — Снарядомëт не дешëвая штука, если сам снаряды не делаешь.
— Получается, не повезло ему.
— Получается, повезло ему. Есть у него рецепт.
— Что вообще за снарядомëт такой? Я ничего такого не помню.
— Не твой же профиль, сынок. Ты по сорвавшимся был, а это оружие и оружие уникальное. Прямо сейчас им владеют восемь игроков, последним владельцем стал. И для нас это очень кстати.
— Чем же?
— Как идёт твоё развитие в религиозном плане?
— Отлично. Ярнос и Марана уже воссияли над моими землями, сейчас создаю расширенный пантеон.
— И в твоём пантеоне есть место Периану, правильно?
— Разумеется, — согласился Волкобив. — Без войны в Асхане туго.
— Вот и снаряды для снарядомëта нужны также. Ты же с деньгами не имеешь проблем? Ты же следуешь плану?
— Могу тратить на это внешние деньги, там же не слишком боль… ТЫСЯЧА ТРИСТА ВОСЕМЬДЕСЯТ МОНЕТ??? Отец, ты разорить меня хочешь? Или это такая поддержка Объекта?
— Человека, Герман, — вкрадчиво продавил сына Сергей Михайлович. — Вы теперь с ним равны, странно с твоей стороны называть его Объектом. Он человек.
— Тогда уж гном, — буркнул Волкобив.
— Небольшая разница. Возможно, он будет продавать свои снаряды дешевле, где-то в районе тысячи ста монет или чуть больше. Твоя задача — покупать стак снарядов каждый день и дарить их Периану
— Ценителю уникального оружия? Обычные снаряды?
— Не заставляй меня в очередной раз сомневаться в твоих умственных способностях, сын. Не обычных снарядах, а снарядах лишь для восьми единиц стрелкового оружия. Почувствуй разницу.
— Хорошо, я буду дарить Периану снаряды, по стаку в день. И что такого интересного произойдёт?
— Что-то, способное неслабо тебя усилить. Прошу, не порти сюрприз, оно того стоит.
— Хорошо, отец.
— Вернëмся к армии?
— Пожалуй. У меня есть четвëрка Знахарок, я хочу развить их во что-то, связанное с Хаосом.
— Хорошо, что новые фракции не имеют чёткой ориентации по добру-злу. С классическими замками так не получилось бы.
— У новых фракций отец, имеется вполне осязаемый кредит доверия. Мне пока верят, поэтому можно добавить чуть-чуть Хаоса. Реши я прямо сейчас сделать с демонической составляющей два вида юнитом, могут и на кол посадить. Буквально.
— Но пока предпосылок для этого нет?
— Пока я много говорю и доношу до княжичей своё видение нашего развития. Хорошо, что один из них сразу мечник, можно будет рыцарей сразу улучшенными делать.
— Ты уже нашёл амулет?
— Пока нет, немного не до этого было. Пара дней — и он точно у меня. Как вовремя Объект принёс миру сборные Ордена.
— Герман!
— А как мне его называть?! Ты запретил произносить его реальное имя в любом виде. Не я виноват, что его ник тяготеет к запрету.
— Хорошо, можешь называть его по нику.
— Спасибо, отец, — ядовито поблагодарил Волкобив. — Последней из типовых юнитов — Богатырь. Вот ему хочу дать Молнии. Он тяготеет в сторону копий, Молниевых копейщиков в Асхане пока нет. Хоть где-то буду первым.
— Смотри, как бы Ярогрейв и здесь не опередил тебя, — ехидно протянул глава корпорации.
— У него уже есть Молнии! — возмутился русич. — Он же не дурак ещё делать, эффективность пропадёт.
— Он-то может и не дурак, а вот ты…
— А у меня как раз Молнии не заняты!
— И у него основой тоже, — продолжил ехидничать отец. — Молнии у него допом идут, а два допа официальной боевой организации не штрафуются.
— Об этом я не подумал, — задумчиво протянул сын.
— Оно и видно, — уже нормальным голосом произнёс Сергей Михайлович. — Как поживает найденный алхимик? Как дела по планируемыми гильдиям?
— Алхимик в порядке, бродит по окрестным лесам, что-то ищет, говорит, это очень важно.
— Вот и не останавливай его, как бы сильно не хотелось. Своё усиление он найдёт сам, если ты будешь в него верить. Гильдии?
— Русалок нашёл, они готовы к сотрудничеству. Ничего выдумывать не буду, так и останутся со Смертью, это уже само по себе необычно. Чьи они?
— Использовали наработки нашего франко-арабского друга, — хмыкнул глава компании. — Ты же знаешь, конкурсы с существами он не пропускает.
— Знал. Сейчас мне за этим не проследить. Конный Орден пока на стопе, их воевода хочет что-то реально уникальное, а у меня пока на фантазию времени нет. Да и гномы ещё…
— Что гномы?
— Деревенька перешла под моё полное управление, — покладисто ответил русич. — Пришлось попотеть, но получилось даже лучше ожидаемого. Поговорил с ними, они согласились метать. Топоры, сулицы, фастибулы, алхимки. Пока на Орден этого хватит.
— У Ярогрейва фей пять видов и точно будет шестой, — заметил Сергей Михайлович.
— Так усынови его, отец. Если он такой во всём замечательный, зачем тебе я?
— Не дерзи.
— Продолжай сравнивать. В моём Ордене Метающих Гномов четыре вида метателей. Мне достаточно.
— Скоро добавят фракцию тёмных гномов, — с минуту поскрипев зубами, произнёс отец. — Попробуй поработать с ними.
— Хорошо, — тем же тоном отозвался сын. — Болотные эльфы пока в стадии поиска. Тяжело искать что-то, о чëм я не должен знать.
— Ты ещё не открыл болото?
— У меня их три. Одно исследовано, разумной жизни не обнаружено, только логово виверн. Два других пока не начинали, невозможная сложность диктует свои условия.
— Поторопись, — наставительно протянул Сергей Михайлович. — Ты же помнишь, что должен быть равным ему при вашей встрече?
— Я помню, — сквозь зубы бросил Волкобив и добавил уже нормально: — Мне бы хотя бы с Алëной встретиться.
— Мы работаем над этой проблемой. Время сеанса вот-вот закончится.
— Передай Алёне, что я люб…
Экран погас. Владелец «РубиКома» прикрыл глаза, выдыхая.
— Время истекло, — нейтральным голосом сказал Семëн.
— Для чего мы вообще в это ввязались? — риторически спросил Сергей Михайлович. — Собственного же сына… А, пустое это.
С этими словами мужчина встал из-за стола и покинул помещение. На выходе он оглянулся на сверкающий разноцветными огнями парк, поморщился и захлопнул дверь.
— Сергей Михайлович, машина подана, — ровным тоном произнесла секретарь главы «РубиКома», стоило тому подойти к своему кабинету. — Водитель предупреждëн, что придётся кататься на коньках.
— Картина…
— В вашем кабинете. Алёшенька постарался, самый зимний из всех возможных пейзажей.
— Хорошо. Алëна любит зиму, ей должно понравиться.

Глава 6

— Ну что ж, пайны, по праву Основателя Ордена и олбеда Наутингура мы начинаем наше собрание по важному вопросу, — проронил Ордрин.
Присутствующие на вроде как расширенном Совете согласно кивнули, а вот их бороды выражали разное. Счетоводу Нордрусу было любопытно, кузнецу мечей Горгрингу непонятно, его доспешному товарищу Сайтиаду безразлично, изготовителю щитов Линдвинду слегка опасливо, наставники боевого дела владения мечом и боя щитом, Рейтинг и Ринмонт, слегка негодовали, Немишады же… да не было никаких Немишадов, не воспитал пока Арбан заместителей. Да и не спешил уже, походу, просто некуда. Своих магистрских полномочий Гвардеец Подгонного Трона уже явно никому не отдаст, теперь у него другие жизненные приоритеты.
Совет Ордена получился небольшим, да ещё и без религиозной составляющей. Всё потому, что у Арката Динкерти полноценных жрецов пока не было. Имелся один послушник, пробившийся к Ордену в начале предыдущей недели, но ему ещё дней десять надо до самоинициации. Хм, как раз к нападению неизвестного пока врага на Тëмный форт… Жаль, что этот и все последующие жрецы Динкерти заперты в землях Ордена и намеренно использовать их где-то ещё будет невозможно, против тëмных врагов они могли бы быть очень эффективны. Но даже так неплохо, ведь само зародившийся жрец способен одному рыцарю в две недели передать магическое начало к Свету. Вот это подспорье будет очень кстати.
Собрались в большом квадратном помещении с прямоугольным столом примерно на двадцать мест. Стены украшали образцы мечей, щитов и ту, что напротив входа, большое полотнище с гербом Ордена. Ордрин сел на главное место стола под герб, я — справа от него, остальные расселись в произвольном порядке.
— Вопрос на самом деле важный, — подхватил я инициативу. — В Уставе Ордена Каргандангонга имени Полной Кружки и Острозаточенной Секиры прямо написано противостояние изначальной Тьме. Именно эта формулировка допускает возможность рыцарям Ордена находиться бок о бок с дроу и варварами, придерживающимися светлой стороны.
— Как пафосно ты говоришь, лорд, — хмыкнул изготовитель щитов Ландвинд.
— Самому противно, — хмыкнул в ответ я, но тут же вернулся к серьëзному тону, — но обстоятельства обязывают. И группа вампиров, разумеется. Меня может не оказаться рядом, чтобы защитить всех рождëнных последователей тëмной стороны от неминуемого уничтожения.
— Нам точно это нужно, лорд? — спросил кузнец доспехов Сайтиад.
— Глупо разбрасываться теми, кто сам хочет стать частью олбедса, — ответил я. — Нас сейчас не то чтобы слишком много, против сильного продуманного врага, несмотря на все победы и стремления, можем и не сдержать. Скажу честно, эта группа вампиров в первую очередь усиление боевой мощи. Надеюсь, никто не будет спорить, что Древний вампир это сильно и мощно?
— Дураков здесь нет, арн гад, — отозвался Ордрин.
— Повезло Ордену, — кивнул я.
— А что будет, если вампиры решат размножаться? — настороженно поинтересовался кузнец мечей Горгринг. — Поясню мысль. Вампиры не совсем нежить, простые жизненные удовольствия у них остались, они едят, размножаются, разве что ночами не спят, да в летучих мышей обращаются, но это терпимый недостаток. Что будет, если вампиры решат укорениться в олбедсе?
Длинной бородой оружейник был обделëн и достаточно чëтко по ней можно прочитать лишь самые сильные и простые эмоции. Сейчас же гном явно был взволнован и насторожен одновременно, а потому однозначно сказать, рад он мирным вампирам в Наутингуре или не рад, возможность отсутствовала. Потому я решил говорить то, что выгодно мне, ибо всем не угодишь, а олбедсу надо жить.
— Если вампиры захотят мирной жизни и станут частью Наутингура, на них будут действовать те же законы, что и на любого гнома, любую фею, любого эльфа, любого человека, любого гремлина и вообще на любого жителя. Никаких привилегий, но и никаких притеснений, общее равенство, насколько это вообще возможно.
— То, что мы обсуждаем это лишь Орденом — вот что мне кажется странным, — произнëс наставник-щитник.
— Может быть какие-то дельные мысли есть у жителей олбедса, а мы не даëм шанса им сказать, — вторил ему мечник.
— Мне кажется, мы не можем принимать такое решение, не спросив лишь одного жителя, — вставил слово счетовод. — И это баусти Аастия. Её инициативой было обложить весь разрастающийся с каждым днём олбедс клятвой несотрудничества с демонами. С тех пор изменилось многое, в олбедсе появились вампиры, априорными пособниками Тьмы в её широчайших проявлениях, а клятва осталась старой. Это может стать серьëзнейшей проблемой, и только баусти Аастия может что-либо с этим сделать. Остальные жители не более чем обширнейшая проекция решения машад-удинана как нашего правителя.
— В этом есть смысл, — кивнул я. — Демоны тоже могут захотеть на светлую сторону, а мы никак не сможем помочь им в этом. Надо позвать Аастию.
Ордрин сделал знак сидящему в уголочке Вомрату, и тот, отложив перо, вышел. Помнится, этот гном когда-то был помощником Ордрина-казарега и в том числе отсоединял Пикриша от армии. Тем не менее, Вомрат новым казарегом не стал, я даже на некоторое время потерял его из вида, а он стал помощником Ордрина-Арбана… Неплохой карьерный рост получается. Или это всё-таки падение? Вообще не суть, гному явно нравилось на своëм месте.
А пока Ася шла в Цитадель Ордена, у меня появилось время традиционно проанализировать сделанное за вчерашний вечер и сегодняшнее утро. Ордрин попутно рассказывал присутствующим о выделении рыцарям участка земли, явно всё решив в одиночку. Моё вмешательство не требовалось, всё уже сказано вчера, добавить нечего. Надо будет только продумать механизм, работающий без меня, но это может и потерпеть, второй участок этот Орден возьмёт явно не скоро по меркам Асхана, а других религиозно-боевых организаций у нас нет. Пока нет.
Стройплощадка у бывших вампирьих Дворцов встретила меня рабочей атмосферой. Впрочем, правильнее её было назвать всё же разборплошадкой, строительство на этом месяце не планируется. Может пока, а может и вообще, доживëм — узнаем.
Один дворец уже разобрали полностью, второй находился в процессе, но был готов больше чем наполовину. Гном, ответственный за разборку, доложил о получаемых ресурсах. Помимо прочего, вроде обычного камня, дерева, железа, различных металлов и стекла, в большом количестве добывался камень красноватого оттенка с тëмно-синими вкраплениями. Ну и особо тщательно скрытые даже от драконьего зрения тайники тоже имелись. Охраны на них не было, возможно, они были привязаны к убитым хозяевам, их содержимое аккуратно складывалось отдельно и отдельно же перевозилось в Баг-Даад, начиная со вчерашнего дня. Так что меня ждёт ещё немало вкусных сюрпризов. Всё же операцией по обеспечению безопасности Кадага я гордился, всё было проведено образцово показательно, даже не учитывая убитого буквального только что Зианидая. Их всё равно было больше! Прав оказался Суворов, число без умения битвы не выигрывает.
Заодно Садиани сотоварищи, сами того не понимая, помогли разрешить глубоко внутри сидевшее сомнение, связанное с Дворцами. Уж слишком много там собралось нежити без верховного командования, так не должно быть. Какой-нибудь контролирующий эти сотни некромант всегда присутствует, иначе ни о какой организованности речи идти просто не может. Введëнные четыре года назад и существенно переработанные спустя полтора года «Фракционные Нашествия» в плане нежити именно на принципе неконтролируемости и основаны, видел я несколько роликов, там реально какие-то стихийные орды, гонимые вперëд лишь примитивными искусственными инстинктами. Во Дворцах же такого не было, всё чётко, структурировано и в одном направлении — направлении Кадага. Самоуничтожившийся носферату, наплодивший не пережившую встречу с одним Берсеркером орду упырей, и отсутствовавший Старейшина личей поставили точку в подсознательных сомнениях. Теперь не придётся что-то выдумывать, можно просто недоговорить.
Обещанных Малассой гамнусов в окрестностях Дворцов я тоже нашёл. Ну и, как предсказывала богиня, обратился к Кернисс за разъяснениями. Кому лучше знать о диковатых дроу-карликах с острыми ушами и абсолютно бледной кожей, как не нормальным дроу? Ну а с Ведьмой у меня контакт налажен лучше, чем с любым другим тëмным эльфом. Та пояснила, что гамнусы вообще-то нормальное явление, что они полуразумны, причëм полу гораздо больше, чем разумны, и что дроу используют их в своих боевых целях. Ну и, будучи знакомой с проблемой четвëртого зверя в Тëмный форт, предложила именно гамнусов на место заполучивших разумность бехолдеров. Само собой, я согласился с этим, но с некоторым сомнением, пообещав принять решение после разговора с Кириссом и Глар-Асой. Кернисс же безапелляционно взяла это на себя, аргументировав тем, что у меня и без того дел домнога и больше. Мне оставалось лишь согласиться.
Само собой гамнусов я обнаружил не один, не считая Аса, а с тем самым главным по разбору Дворцов. Мы прогуливались по лесостепи, он докладывал, я слушал, и тут из кустов выпрыгнул один зверëк, не испугался и подошëл поближе. Так наше знакомство и состоялось.
В Баг-Даад Ас доставил меня быстро, меньше чем за полчаса. Три недели назад тот же путь занял около сорока минут, всё же развитие умений в скорость решает, да ещё и практически постоянный попутный южный ветер тоже своё дело делают. Хотя ветер был и тогда, этот фактор можно не считать. Я в процессе полëта занимался своим вторым любимым делом после создания чертежей — изучения алхимической книжки от Нардгрирга и Ибрадока. Про задание Малассы на схемы пройденных данжей я помнил, но время до начала Портальной цепочки ещё есть, сначала вообще надо понять, как открыть еë, а вот алхимию нужно изучать как можно скорее, нам нужны сложные составы прямого боевого действия, и лучше они пройдут через меня, эффективнее будет.
В Баг-Дааде до двух ночи я находился в Храме, на небольшом пятачке пространства, занятого кузнецами. Там я сначала сковал средних размеров цельную розу, с цветком, стеблем и двумя листочками, а потом тут же перековал её в нож. Не сказать, чтобы это было легко, но божественный бонус, какой-никакой кузнечный опыт и отсутствие необходимости делать розу произведением искусства сыграли свою роль и в итоге за совокупные семь часов я сделал металлическую часть боевого ножа. Оставалось лишь создать рукоять и ножны и можно дарить Асе. Ей, да и другим Красным феям, нужно будет иметь оружие для привязки на ранге напеи, и вот оно уже готово. Пусть пока нож будет бесполезным, но он будет, а клановый камень, вернее, Древо, я найду. И вырву с руками из плеч держащего его, если понадобится. Для семьи и олбедса я готов на многое.
За эти же семь часов я дочитал алхимическую книжку и создал чертëж детской кроватки на двоих младенцев. Мог бы вообще не сделать, если бы не абсолютно случайно найденный второй режим Чертëжника. А найден он был после попытки создания в основном режиме рисунка розы на рукоятке ножа. После десяти минут бесплодных попыток нарисовать обычную прямую линию без привязки к архитектурно-строительного, система выдала «Вы пытаетесь совершить невозможное действие. Хотите воспользоваться для этого вторым режимом?», введя меня в ступор минуты на три. Я даже ковать перестал, отчего только что вынутая из огня заготовка бесцельно остыла. Не до конца понимая, что делаю, я прожал согласие и мне открылся тот самый второй режим, более творческий, с возможностью создания вообще всего, от картин маслом на холсте до проекции космодрома, увы, без возможности воплощения в Асхане. Покопавшись на форумах и в «Гайде», я понял, что зря в первую секунду назвал себя кретином. Второй режим открывается не сразу вместе с первым, а после некоторой продуктивной работы, точное количество которой сказать никто не мог. Система знала, потому что она это количество и рассчитывала, а вот игрокам оставалось лишь догадываться. В любом случае, мне стало спокойнее в том числе и за свои умственные способности, ведь уже немало зданий в Наутингуре построили по моим проектам, второй режим абсолютно точно заслужен.
В этом самом режиме я и создал и рисунок розы, который можно будет использовать как трафарет, чтобы по месту вырезать цветок и кроватку. Почему я решил, что она должна быть двухместной, мне неизвестно и самому. Какое-то чувство на самом краю сознания подсказало, что так будет правильно, вот я решил ему довериться. Мастер Страг, увидев чертëж в качестве консультации, отобрал у меня его и заявил, что сделает этот заказ полностью бесплатно, даже если это не планировалось заказом. Сопротивляться я не стал. Улыбка мастера и довольство напополам с радостью на его чëрно-белой шахматной бороде, заплетëнной марганом, совершенно точно были искренними, да и не было у меня в планах лишать кого-то желания сделать подарок.
А перед самым Советом Ордена я поговорил с обоими вчерашними перерожденцами. Первым встрелся Себеш, выглядел он куда лучше, да ещё и радовал характеристиками.

        Себеш, 49 уровень
      

        Гендерный смесок
      

        Ревнитель Природы
      

        Физические характеристики 28
      

        Магические характеристики 92
      

        ?????
      
— Лорд, я готов быть полезным, — начал он.
Отголоски мëртвости совсем пропали из его внешности, передо мной стоял самый обычный дроу в непонятно откуда взявшемся чëрно-синем плаще, стального цвета сапогах и с уложенными в косу длинными антрацитовыми волосами. Ещё и его класс, Ревнитель Природы. Ещё одного полноценного уника мне вручили, что ли? Учитывая уникальность Гарденика, получается так. Понять бы ещё насколько именно он смесок, с кем и как это проявится.
— Чему полезным? — уточнил я.
— Не знаю, — коротко ответил бывший недолич.
— И почему я не удивлëн? Дай угадаю, твои способности нужно открывать в бою, попутно ещё и оберегая.
— Не знаю, — повторил Себеш.
— Может быть, что-нибудь чувствуешь?
— Точно, чувствую, — широко распахнув глаза, подтвердил Ревнитель.
Сделав полшага назад, он стремительно сократил между нам дистанцию, выхватил что-то из воздуха над моей головой и слитным движением вернулся на исходную позицию. В его левой руке оказалась деревянная фигурка какого-то маленького зверька.

        Доступна цепочка квестов «Ревнителю ревнителево»
      

        Помогите расовому смеску Себешу стать полноценным Ревнителем Природы
      

        Награда: возможность обучения других Ревнителей Природы по типу Себеша
      

        Штраф за отказ: гендерный смесок Себеш всё равно станет Ревнителем Природы, но повлиять на его умения, а так же умения будущих Ревнителей, ты всё равно не сможешь. Тебе же это не надо, правда?
      

        Для получения первого задания цепочки в течение трëх дней положите фигурку щенка обиуаля на алтарь главного храма Арката Гарденика в своём государстве
      
И всё-таки уник… Ну ничего, мы и это преодолеем. Завтра, пожалуй, если сегодня ничего уровня атаки миллионной армии Чёрных драконов не предвидится.
Себеш отдал мне фигурку и ушёл в Храм. Я же пару минут рассматривал произведение фигуркового искусства. Характеристики амулета не открывались, не было даже знаков вопроса, просто звук ошибки из старых клиперов при попытке узнать свойства. Значит, это делается не так и его в самом деле нужно активировать на алтаре. Щенок обиуаля… Даже интересно, что произошло раньше, порыв Аси подарить мне живого такого или решение системы по поводу класса Себеша. Быть может, правды я так и не узнаю. В любом случае, бросать новоявленного Ревнителя в неопределëнность я не буду, нет у меня такого планах, ну а награда в виде обучения таких же, как он, приятный бонус.
Но торчащие из этой цепочки уши Арката… Вот и пусть торчат, меньше возможности забросить это дело будет. А фигурка в самом деле хороша, настолько детализирована, что реально кажется, будто это живой щенок, только сильно уменьшенный проклятием неизвестной природы. Мне уже даже хочется увидеть его в живую…
— Лорд, когда приступим? — жизнерадостно оторвал меня от мыслей о пополнении питомцевой коллекции голос Нагиша.
В обалдении подняв на оклемавшегося после встречи с богом Ритуалиста, я не поверил своим глазам. Нет, чëрно-белые волосы, ободок с молоточком и посох с рукой Флаб, а так же лиловый меховой шарик, его странный питомец из одного из данжей перерождения Аси, присутствовали, но вот улыбка на всё лицо и излучающая жизнерадостность борода типичными для его точно не были. Неужели так повлияла эта самая встреча? Надеюсь, Фройрондир Мстительный не полезет убивать меня за сына, очень не хотелось бы так начинать наши взаимоотношения.
— Ты уже готов? — крайне скептически спросил я, убирая фигурку в инвентарь.
— Конечно, — без раздумий подтвердил Повелитель Рунных Ритуалов. — Мне ведь надо как-то получать знания, а никаким другим способом, кроме боевого, это не доступно.
— Тебе и это известно?
— А ты смешной, лорд, — хмыкнул Нагиш. — Я больше удивлён, что это известно тебе.
— На моей стороне информационная сеть из всех бессмертных Асхана, — в тон Ритуалисту произнёс я. — И некоторые аналитические способности в придачу.
— В любом случае, имей меня в виду, когда начнутся какие-либо боевые действия, — не переставая улыбаться, сказал Нагиш. — Ты же не для смеха меня через Храм провёл, правда? Надеюсь, что правда.
И ушёл. Как же по-разному воздействие ума повлияло на этих двоих… Один как был немногословным, так и остался им, другой из неуверенного превратился в нахального и ему это очень даже шло. В любом случае, с этими двумя работы ещё… Но я хотя бы успел посмотреть характеристики Нагиша.

        Нагиш, 47 уровень
      

        Гном
      

        Повелитель Рунных Ритуалов
      

        Физические характеристики: 32
      

        Магические характеристики: 84
      

        Магия Искр l, Магия Рун l, Ритуалистика l
      
По параметрам гному насыпали примерно столько же, сколько и дроу, чуть больше дав физики и придерживаясь магии. Но учитывая, что Себеш и так был магом, а Нагиш толком лишь одним ритуалом владел да тройкой искровых заклинаний, больше от алтарных дел выиграл именно Ритуалист. Ну и плюс к этому известна хотя бы его база, с которой и предстоит работать. От Ревнителя вполне можно ждать сюрпризов, вплоть от отказа от самой Природы… хотя здесь я явно дал маху. Ревнитель Природы без Природы это не просто нонсенс, это произвол.
Немного удивило в этих окошках с параметрами возвращение строки с расовой принадлежностью. После обновления их убрали, но, похоже, игрокам это не понравилось и эту строку вернули. И хорошо, реально ведь можно запутаться в сложных ситуациях. Тот же Себеш на вид стопроцентный дроу, но, тем не менее, по факту всё же гендерный смесок. Однако…
— Пайны гномы хотели меня видеть? — раздался любимый голос вслед за звуком открывающейся двери.
Я едва удержал себя от выигрыша в заочном споре с Нагишем по ширине улыбки. Всё же три ночным часа рядом с любимым человеком очень мало, но больше пока никак, олбедс не меньшее моё детище, что носимые под сердцем дриады двойняшки. Или они всë же близнецами будут?
— Не хотели, — поправил я Асю, — хотим. Нужна консультация по вопросу Устава Ордена?
— Со мной? — удивилась любимая. — Вы ничего не перепутали? Ладно я беременна, но вы-то?
— Мы не беременны, баусти, — заверил её счетовод, — вопрос касается демонов. И вашей недвусмысленной клятвы по ним.
— Что если какое-то отродье Шио не захочет служить Хаосу? — подхватил Горгринг. — Утверждать, что такое не произойдёт, мы не можем.
— И скорее произойдёт, нежели нет, — поддержал кузнец-доспешник своего оружейного коллеге. — А в Уставе чётко прописана борьба с естественной Тьмой, то есть и демонами тоже.
— И от меня вы хотите, чтобы я либо пересмотрела свою клятву, либо ответила категоричным отказом? — уточнила Ася.
— Именно, баусти, — в один голос произнести боевые наставники.
— Что ж, тогда мне придётся пересмотреть клятву, — протянулся любимая. — Так у того тифлинга появится шанс.
— Тифлинга? — переспросил я.
Тифлинга называли детей от связей суккуб и инкубов с низшими обитателями Шио, антропоморфными, но не призываемых в боевые ряды. Они были редки, но имели способности к светлой магии, за что были нелюбимы «нормальными» демонами, в том числе и малоразумными, наподобие бесов или Разорителей. Игроки, бывало, делали из тифлингов магов защитного толка, направленных против светлых, но в массы это не пошло, всё-таки не такое уж это и самое явление, связь воплощения секса и изгоев Шио.
— Это ты ещё про щенка обиуаля не знаешь, л… лорд, — слегка запнувшись, произнесла Ася.
— Теперь знаю, — хмыкнул я, доставая фигурку. — Так что там с тифлингом?
— Девочки нашли его возле тюрьмы, из которой ты вызволил Турсипха. Там повышенный магический фон, возможно, именно это и привлекло беженца из Шио. На его руках странные широкие браслеты из каменных пластин. Там много разных символов, есть и наши руны. В общем, Хаос этому тифлингу не доступен. Я, правда, не всё поняла, но девочки следили за ним сутки, он не использовал ничего тëмного. Огонь использовал, Землю использовал, но не тëмное.
— И как давно этот тифлинг обитает возле тюрьмы? — настороженно уточнил я.
— Со вчерашнего раннего утра максимум. Я сама схожу в Храм и попытаюсь добиться от Отца разрешения на исправление клятвы. Не надо, лорд, это не твоя головная боль. Я была инициатором той клятвы, я и пойду к Отцу.
— Это значит «да», Тёрнер акт? — спросил Ордрин.
— Я буду не против изменения Устава Ордена, если суть вопроса в этом, — пояснила любимая. — Каждый должен иметь шанс, если хочет его.
С этими словами Ася вышла. Арбан вывел вопрос на голосование, члены Совета Ордена единогласно проголосовали за изменение формулировки в Уставе. Меня ещё задержали на десять минут, объяснив, какое место Орден выбрал в качестве первых хозяйственных земель. Располагался участок ровно посередине между Катаром и деревней гремлинов, так что ничьи интересы затронуты точно не будут. На этом совещание в Цитадели закончилось.
По дороге к Замку меня перехватили феи. Обещали ведь они подумать над шестым феиным направлением сутки? Вот сутки и прошли. Теперь пять сиалей предлагали мне три варианта шестого феиного направления. Причём говорили они все сразу, но разобрать эту какофонию было сложно. Я, конечно, старался и даже кое-что понял, по большей части из-за Бурана, только примчавшего из Грауберка со строителем боевых машин Брандом на спине. Он явно подслушивал, а потому практически сразу предложил мне услуги своего слуха, как несколько раз делал Ас со зрением, и отказываться причин не было. Услышал я… немало, но сообщать об этом самим феям не спешил, продолжая делать вид, что шум меня раздражает. Что характерно, участвовала в этом и Ася, причём вид создавала типичной первоуровневой дуры, только из цветка. Не знай я её уже шесть недель, подумал бы, что так и есть. Да и остальные сиали вели себя уж больно утрированно. Чего они добиваются, интересно? Надеюсь, не изменения отношения к ним.
— Девочки, не все сразу, — спустя минут восемь жуткой какофонии вмешалась сиаль Непрития. — Давайте по порядку.
— Хорошо, тогда начну я, — первой вызвалась Вика. — Моё предложение — Феи Цветочного Буйства. Они не лечат, не защищают, не оказывают поддержку, у них нет Вспышек, они лишены возможности иметь оружие, носить какие-либо усиливающие вещи и получать силу извне, из их книги магии исключены Свет, Жизнь, Материя, Разум, все тëмные виды, Природа максимально очищена от всего ненужного. Нужным считается лишь магия, основанная на прямых атаках цветочными лепестками. Всего таких атак одиннадцать, они все одиночные и отличаются друг от друга лишь внешним эффектом. Нравится?
— Да, вполне, — серьëзно кивнул я. — Где расписаться в получении?
— Не так быстро, — вмешалась Бурмантия, — ещё есть моё предложение.
Боевая фея явно была недовольна тем, как развивается ситуация. Ну да, ввести лорда в ступор не получилось, он согласился на заведомо неадекватный вариант, не впав в ступор. Вике же происходящее было интересно. Как врачу, ведущему сложного пациента. Улистапия осталась холодна и бесстрастна к представлению. Ровно так она и сдавала свой текст представления, по минимуму играя глупость. Похоже, так сказалось её превращение.
— У меня — Феи Музыкального Резиста. Голая эффектная защита как от магических, так и физических атак. Когда их много, хор прекрасных голосов звучит на многие десятки метров вокруг, привлекая к исполнительницам всеобщее внимание. Ни на что, кроме защит, они не способны, но их защиты не распространяются больше ни на кого, только на свою носительницу. Если интересно моё мнение, то это отличный вариант для массового самоубийства с бесплатной подпиткой для некромантов. В остальном же эффективность отсутствует напрочь, бери, лорд, не пожалеешь. Никого не пожалеешь.
Это такой намëк на мою ярость? Не исключено, как врача, Вику за словом в любой вид хранилища отправлять не надо, всё при ней. А я вот возьму! Люблю, знаете ли, хорошую музыку.
— Подожди, машад-удинан, это ещё не всё, — тоном, полным ледяного безразличия, произнесла Улистапия. — Хочешь знать моё мнение или нет, я предлагаю Фей Лучезарной Улыбки. Модель ненамного отличается от предыдущей, лишь пение заменено на бесконечный показ зубов и нет защит, простоя работа якорем. Умирают быстро, даже не пытаясь что-либо сделать врагу, зато и после смерти, если голова остаётся целой, так же красивы. Увы, тела при этом не сохраняются, носительницы сверкающей эмали до последнего отвлекают на себя врага, медленно и мучительно превращаясь в кровавый фарш, опознать в котором руку, ногу или многочисленный ливер невозможно. Врага в это время можно захлебнуть в тоннах блевоты, он даже не почувствует этого. Очень советую, желудок очищает лучше любых зелий.
Та остранëнность, с которой фея говорила говорила на самом деле страшные вещи, пугала. Так произносят новости о терактах, унесших многие сотни, тысячи и даже десятки тысяч, жизней. Вот только там не углубляются в кровавые подробности. Здесь же…
— Перегнули вы, сиали, — старательно прогоняя мысленную картинку перемолотой в месиво феи с улыбающимся ртом, прошептал я. — Нельзя о таком настолько спокойно, просто нельзя.
— Живой он, сиаль Непрития, — неожиданно выдала Улистапия, впрочем, не меняя тона. — Ошиблась ты в своих предположениях.
— Вот и хорошо, что ошиблась, — с облегчением произнесла жена Ирсинда. — Не дело это, когда лорд превращается в бездушную болванку, которой никого не жалко для своих целей.
Только сейчас я понял, что Лесная дриада весь этот своеобразный магазин на улице плохо маскировала напряжение. И когда я сказал про перегиб, она с удовольствием выдохнула. Похоже, самые страшные опасения фей не подтвердились.
А вот Ася с самого начала была расслаблена. Не верила, что я мог стать этой самой бездушной болванкой? Хорошо, что так, любить ту, кто тебе не верит, трудно, так рушатся многие отношения. Вдвойне отлично, что нашим отношениям удалось этого избежать.
— И для это было нужно? Для чего рассказывать о не самых приятных вещах столь… обыденно?
— Нас насторожила Гильдия, лорд, — ответила Непрития. — В нас закралось сомнение, что она нужна для олбедса, а не ради личного непонятно чего. Бессмертные любят такое, мне муж много рассказывал, очень не хочется жить там, где лорд ставит собственные необоснованные хотелки выше своих жителей.
Исчерпывающе, однако. И так по-гномьи. Хорошо хоть решили поверить, а не сразу пошли свергать. Проблем было бы…
— Теперь проблема недовольства вашей личной Гильдией ушла?
— А вот и не правда, а вот и не было никакого недовольства! — в запале ответила Бурмантия. — Идея Гильдии нам понравилась, мы просто… мы хотели…
— То, что мы хотели, мы узнали, — пришла на помощь замявшейся Боевой сиали Вика. — Так какой в итоге будет шестая фея Гильдии, лорд? У нас есть и адекватные варианты.
— Да я бы предложенные взял. Цветочные атаки от одной, звуковые защиты от другой, контролирующие улыбки от третьей. Объединить бы это всё в один комплекс…
— …нам поможет Гарденик, — уверенно закончила за меня Непрития. — Если вы уверены в сочетании, конечно.
— Уверен, — твёрдо произнёс я. — У меня даже название для новых фей уже готово.
— Правда? — спросила Ася. — Уже? Мы выдумывали этих троих больше получаса, а ты так быстро их объединил?
— Тут уж сами виноваты, могли бы и что-то менее сочетающееся придумать. А так получаются вполне гармоничные Феи Цветочного Вальса. Тут сразу и цветы, и музыка, и необходимость улыбаться. Благодарите себя. Ну или ругайте, но только не сильно, не идёт это вам.
— Изящное решение, машад-удинан, — едва заметно приподняв левый уголок губ, произнесла Улистапия.
Ей бы замшевые длинные перчатки, сигарету с мундштуком, шляпку с вуалью, чëрное платье в пол… и реальное могущество Ледяной феи, вот тогда образ был бы закончен. Впрочем, всё ещё будет, дайте только время.
— Мне сейчас идти к Гарденику? — уточнил я.
— Не прямо сейчас, — пресекла мои попытки сразу начать решать проблемы Непрития. — Прямо сейчас мы отправимся к началу пути обретения оубуадиса.
— Не слишком пафосно?
— В самый раз, лорд, — успокоила меня Лесная сиаль. — Важную веху начинаем.
— И как отправимся… туда?
— Вы на драконе, само собой, я хотела бы попросить у вас Велеса. Можно?
— А он успевать будет за Асом?
— Будет, — уверенно ответила Ася. — Мы сделали ему восемь селайдов, по скорости Асу он не уступит.
— Восемь… чего?
— Селайдов, — с улыбкой повторила любимая. — Одежд из цветов. Они подарили ему не только скорость, только полный список не известен и нам.
— Разберëмся, — пообещал я. — А пока мне надо разобраться с парой вопросов.
«Слушаю», — раздался голос Наты спустя секунды три коннекта.
«Я сейчас улетаю, нужно сделать две вещи. Первое, на Складе лежат мицелии белых грибов. Передай их Крошину, пусть он по своих сельхозканалам распорядится ими так, как посчитает нужным».
«В смысле отдаст тем деревням, которые это больше заслуживают?»
«Именно. Хоть аукцион пусть организовывает, но чтобы мицелии были розданы. Второе, отдай распоряжение по подготовке к вечернему пиру. Отметим победу над кочевниками как положено».
«А ты уверен, что вернуться до вечера?»
«Кстати, нет… Давай сделаем так: если я в течении пяти минут снова выхожу на контакт и говорю об отмене — пира не будет, если не выхожу на контакт — отдавай распоряжение».
«Я поняла. Всё сделаю в точности».
«За это и ценю».
— Как долго лететь до места назначения? — спросил я у Непритии.
Все остальные феи, включая Асю, уже разошлись по своим делам. Ну да, олбедс ещё развивать и развивать, а пустым стоянием делу не поможешь.
— Недолго, — уверенно ответила Лесная сиаль. — В рамках скорости дракона вообще ерунда. Да и там первоначально состоится лишь небольшой разговор. До вечера точно управимся.
— Тогда отправляемся, — вздохнув, решительно сказал я, — не будем терять время.
Через три минуты максимум Ас мчал на меня строго на восток. Надеюсь, сильно много времени полёт на самом деле не займëт, иначе летать так каждый день будет несподручно. В любом случае, клановое дерево олбедсу необходимо. И я обязательно его дам, чего бы это не стоило. В разумных пределах, само собой.

Глава 7

Большую часть полëта я банально проспал, решив себе устроить немного отдыха. Кто знает, как теперь за моим состоянием следит Система. Вдруг она решит ещё чего заблокировать на недельку-другую? Такое мне совершенно точно не нужно, и так без боевых возможностей остался. В это время вполне можно было бы и оставшиеся боевые возможности открыть, и их специализации, и разобраться с открытыми, и выработать какой-никакой боевой стиль, но… Ладно, сам виноват, а постоянными укорами делу не поможешь. Лучше научусь пользоваться стрелковым оружием, быть может, и его как-то развить получится, особенно в разнообразие снарядов. А если существуют снаряды с уроном моими боевыми специализациями… хотя с лавандой вряд ли. Но кто мешает изобрести? Надо будет изучить и этот вопрос. Какой он там по счëту? Надеюсь, той самой хребтоломательной соломинкой он не станет.
Спал я чуть меньше полутора часов. Сколько расстояния Ас прилетел за это время неизвестно, но пейзажи с родного зелëного океана, сиречь обширных лесных пространств, сменился на не менее обширные поля, тянущиеся между узких, метров сорок-пятьдесят, древесных полос. Похоже, игрок, держащий эти земли, в сельском хозяйстве понимает. После введения погоды это стало актуально, а судя по раскачивающимся кронам, ветра здесь сильные, без естественных заграждений могут землю и сдуть. Благо, нам такое не грозит, у нас посевных площадей несравнимо меньше.
«Этого бессмертного окружают маги, лорд, — мысленно произнëс Ас, явно понимая, что нормального разговора на таком ветру не получится. — Продажа еды магам неплохой источник дохода».
«Это намëк?»
«Да у нас это и так будет. Сразу же, как только наши производители еды поймут свою выгоду. Случится это скоро, торговые контакты уже осуществляются. Из территории магов понемногу начинают возить ткани и арбузы, их торговцы интересуются зерном и мясом. И немного пивом».
«И всё-то ты знаешь».
«Если я знал всё, лорд, рассказал подробнейший план развития новых людских деревень рядом с Железным молотом. И может быть даже чем-то занялся там, но у меня лапки. И наблюдательность».
«И что же ты ещё такого наблюдал?»
«Школой Разведчиц занялись. Не знаю как, но баусти удалось договориться с двумя дроу из деревни, они будут обучать гномок».
«Ася? Договорилась с дроу?»
«Не без помощи ор’нагт Кернисс, разумеется, но основной договаривающихся силой со стороны Школы стала именно баусти. Кстати, драйма беременна двойней».
«И драйма это…»
«Велес так называет женщин тëмных эльфов, лорд. Эта его страсть к новым словам пугает, но пока ничего критического не произошло, он не переходит черту. Мужчина дроу, кстати, драйм».
«Логично. Придëтся запомнить».
Ас продолжил свой полёт, время от времени обращая моё внимание на те или иные постройки, особенно на территориях магов, на которые мы влетели спустя минут пять, я же разгрëб почту. Впрочем, разгрëб это сильно сказано, письма было всего два, и оба от знакомых игроков. Первое пришло от Фройрондира Мстительного:

        «Прости, что наехал без причины. Своя религия это круто, надеюсь, с Аркатом не было проблем. Если мой сын теперь связан с Гардеником, значит ли это, что тоже будет в Природу? Я буду раз за него, но изначально у него шла привязка только к рунам, это наверное может помешать. И какие вообще у него изменения произошли, пока он с тобой? Дай знать сейчас, хочу сыну подарок сделать. Завтра я точно буду у тебя, там всё обсудим подробнее, но решиться с подарком нужно сегодня».
Ну хотя бы извинился. И то, что хочет Нагишу сделать подарок, тоже хорошо, лишь бы это не пошло Ритуалисту во вред. В любом случае, пусть сами решают свои семейные проблемы. Если они не выйдут за рамки, вмешиваться не стану.

        
          «Среди умений и навыков Нагиша Природа не появилась, зато есть новые Искры. Я брал его в данжи своего мага-уника, там и научился. Ритуалам они не вредят, этот вопрос улажен. У твоего сына есть питомец, лиловый шарик, в одном из данжей перерождения Лесной дриады в Красную прибился, так у Нагиша и остался. Это, пожалуй все ключевые изменения»
        .
Сообщение тут же было прочитано, как показал индикатор, и моментально пришёл ответ:

        «Неплохо ты его по данжам помотал. Добро».
Второе письмо, куда более подробное, пришло от Картаниель:

        «Сейчас будет много букв. У меня получилось избавить своё государство от влияния Нетерпимости, спасибо за помощь. В этой связи два направления новостей. Первое — мне доступен один уникальный класс для любого тира своих юнитов. Это значит, что мне придётся лишиться базового вида одного из представителей найма, но взамен проучить что-то другое. Если не заруиню всё от начала до конца, замена получится
        заметно сильнее. Для этого мне придётся возвращаться в тот дворец, сколько это займёт времени сейчас сказать не могу. Прямо сейчас направляюсь к той пещере, там мне должны сказать условия, отказываться точно не буду. Второе — как и обещала, моё государство — твоё государство. Даже больше, мне поставили условие, либо за месяц я нахожу Грааль, либо вассалом присоединяюсь к сильному игроку. Само собой, будет второе, где взять
        Грааль в такой короткий срок мне неизвестно. Поэтому подробнее о моём вассалитете. Мои гномы побывали в твоей столице, многое видели, много общались, много узнали, много предположили, но общая картина у меня сложилась. Ты создаëшь полноценную империю с экономической и военной мощью, не идущей ни в какое сравнение со всеми прочими. Тебе тяжело, ты практически одновременно взялся за всё, но не жалуешься, старательно, шаг за шагом, двигаясь к какой-то своей цели. Я готова встать рядом и тянуть не меньше, если будет позволено. У меня есть мастера, уже несть несколько особенных видов юнитов, есть накопленные хардкор-очки, если понадобится, я готова их вложить. Необдуманно бросаться фразами о готовности ко всему, извини, не буду. Достаточно многое, вроде секс-рабыни или администратора, читай канцелярская крыса, не для меня.
        Если ты готовил для меня подобную роль, знай, не получится. Это не относится к крафту. Ты и сам крафтер, и в кузнице тебя видели, и зелья ты варишь, должен понимать, что желание создавать не равносильно слабости. Если тебе нужны боеприпасы к стрелковому оружию — обращайся, могу многое.
      

        Но это больше лирическое отступление, пусть важное само по себе. Главное, что ты должен знать — завтра, край послезавтра, тебе нужно подтвердить мой вассалитет. Есть сила, которая и поставила мне эти условия, она желает, чтобы всё прошло как мы договорились. Вам нужно встретиться и что-то обсудить. Так что я буду ждать и надеяться, что то подземелье было не зря».
      
Хм, судя по словам о необходимости подтверждения вассалитета, Карт пошла именно по тому пути, который я посчитал самым вероятным. И путь этот через призыв межбожественного Посредника, не подчиняющийся ни одному из богов Асхана. Создан он был специально для случаев, когда с богом ещё не в тех отношениях, чтобы он решал серьëзные проблемы. Ну а пойти на частичную утрату собственной власти ради укрепления роли Совета Старейшин, который так же будет иметь полномочия отменять нежелательные эффекты Книг Знаний, она тоже не могла. Всё же Карт не дура, точно понимает, что так чьим бы то ни было вассалом стать гораздо труднее, а обещать то, что не можешь выполнить… В общем, встретиться с Посредником проблемой не будет. Надеюсь, разговор с тем, в чьих полномочиях дать старт нашему поиску Древа, не затянется на пару суток.
«Только не делай вид, что мы обратили внимание только на это, Старший. Крафтовые способности Картаниэль нам тоже интересны».
Именно поэтому я прямо сейчас в ответном коротеньком письме уточню, Ярик, может ли Карт создавать снаряды для снарядомëта. Будет хорошо, если сможет, ну а если нет, придётся этим заняться самому.
«Почему не передать это той же Кернисс? Это же самый настоящий крафт, кому, как не Ведьме им заниматься?»
Сначала всё же спрошу у Карт. Не просто же так она делала упор именно на боеприпасы.

        
          «Поздравляю с разрешением проблем. Но Посредник подложил тебе однозначную свинью, за месяц добыть Грааль в самом деле из области самого рояленасыщенного фэнтези. Завтра или послезавтра я обязательно буду. У меня вопрос есть. Ты умеешь делать снаряды для снарядомëта? Если что у меня есть рецепт»
        .
Ответ пришёл лишь немногим медленнее, чем от Фройрондира Мстительного.

        «Признаться, я собиралась самостоятельно делать нужные снаряды, но наличие готового рецепта даже лучше. Буду ждать завтра или послезавтра. В твоих интересах встретиться как можно раньше, быстрее начну делать снаряды».
Ответив коротким заверением в попытке поспешить, я свернул интерфейс почты. Метрах в трëхстах начинался величественный город на берегу полноводной реки, несущей свои воды к высокому обрыву. Шум водопада всё усиливался, но в какой-то момент стал значительно тише. Магия? Похоже на то. Архитектура города представляла из себя смесь византийского и ренессансного стилей с упором на последний, тем более, что Эпоха Возрождения во многом на античность и опиралась. Но были и свои отличия, такие как обилие узких высоких шпилей с выступами, облеплённые гаргульями, и практически полное отсутствие ступенек лестницах. Подъëмы были пологими, выложенные крупкой галькой для создания сцепления. Это сделано для гремлинов, те лестницы не очень привечают. Но люди в городе, насколько мы успели заметить, предпочитали летательные коврики. Прям Аладдины какие-то, хотя жить здесь должны не только маги, но и магеды без способностей к колдовству. Забота о населении, однако.
К нам подлетела крупная светло-зелëная птица с чëрным клювом, похожая на располневшую раз в десять и перекрашенную ласточку, о чëм-то поговорила с Асом и тот полетел за ней, прямо к обрыву. Обогнув набережную слева от водопада — на правом берегу реки города просто не было — дракон приземлился практически посередине города, на явно специальной площадке для прилегающих гостей.
— Нам же не нужны проблемы в этом городе, лорд? — спросил по приземлении Ас.
— Само собой не нужны.
— Вот я и решил мирно следовать за Указчиком, — оскалившись в улыбке, довольно протянул дракон. — Если в твоих планах значилось в одиночку захватить Адейдавад, извини, мог предупредить.
— Адейдавад, значит?
— Указчик так и сказал. Кстати, к нам идут. Могу сжечь бедолагу, если всё же надо захватить, но тогда нам точно будет худо.
К нам и в самом деле шёл, причём именно шёл, седовласый мужчина в бело-зелëном халате с идеально прямой спиной и скульптурным протезом вместо левой ноги. В том смысле, что создавалось ощущение оторванности конечности от какой-то скульптуры, очень уж мраморной она казалось.
— Приветствуем вас в городе Адейвадад, городе великих магических свершений и гармоничной архитектуры для каждого, — заученно произнёс мужчина. — Позвольте узнать ваше имя и цель вашего визита? Прошу так же принять во внимание запрет на полëты живого транспорта, к которым ваш дракон относится в полной мере. Более подробно о законах, традициях и планировке Адейвадада вы можете узнать из этой брошюры.
Мужчина сделал замысловатый пас правой рукой и в ней появилась упомянутая брошюра страниц на шестьдесят пять — семьдесят. На обложке был виден водопад слева и просто невероятной красоты город, построенный по всей высоте трëхстотметровой, не меньше, скалы. Получается, мы сейчас на верхушке это айсберга. Однако.
— Моё имя Ярогрейв, я олбед земель сильно западнее отсюда, — ответил я, убирая брошюру в инвентарь. — Мы прилетели сюда, чтобы получить клановое Древо для нашего олбедса.
— Оубуадис у гномов? — переспросил мужчина. — Достаточно необычно, если не сказать ошарашивающе. На моей памяти такого не было никогда.
— Гномы и Природе никогда не поклонялись, — хмыкнул я. — Всё течёт, всё меняется.
— Природе? — ещё больше удивился маг. — Тия, этот олбед с тобой, я правильно понимаю?
— Всё правильно, магистр, — ответила Лесная сиаль у меня из-за спины. — Мы здесь оубуадисом.
— Да, твой олбед уже сказал об этом. Это же твой олбед?
— Мой магистр, — подтвердила Непрития. — И моего мужа, и наших детей, и их супругов, и их детей… В общем, всей нашей семьи.
— И даже малышей? А как они там? Как…
— Отец, мы честно спешили как могли, — произнёс Велес, пока дриада и явно не последний маг города обсуждали семью Ирсинда и сиали.
— Была необходимость? — уточнил я, попутно рассматривая площадку, на которой мы оказались.
По всей видимости, сюда прилетал исключительно «живой транспорт», по крайней мере, никого на коврах или чём-то другом я не увидел. К каждому прилетевшему подходил один из шести смотрителей площадки, одетых совсем не так, как магистр. Широкие белые штаны, красная рубашка с двойным рядом серых пуговиц, чёрный верëвочный пояс с белыми кистями, тëмно-серая жилетка и бесценный тюрбан с вышивками красными нитками. И все они были босиком, что явно не вызывало дискомфорта, розоватый камень площадки явно подогревался. Брошюрок смотрители так же не раздавали, а вот о транспортном запрете говорили, спрашивали имя и цель визита. Ну а магистр, как я понял, именно тот, кто решит наш вопрос с Древом. Хорошо, что Непрития обладает таким знакомством. Ну и то, что мы попутно вовремя помогли Ургадзилу, избавившись от кочевнической угрозы в степи, тоже хорошо. Иначе Древа нам было не видать.
— Сиаль Непрития предполагала, что к тебе может выйти магистр Дат, начнëт расспросы, своё самое любимое дело после рассыпания высшей нежити в пыль, а ты бываешь несдержан, что неминуемо приведёт к катастрофе, — ответил Велес. — Так что мы спешили.
— Спасибо за беспокойство, — искренне поблагодарил я. — Приятно знать, что за тебя переживают.
— Пойдёмте, Ярогрейв, прилëтная площадка не лучшее место для серьёзного разговора, — обратился ко мне магистр Дат. — Ваш дракон по правилам Адейвадада вынужден остаться здесь. Умаль, подойди!
На зов магистра подошёл один из смотрителей площадки. Он что-то спросил, магистр ответил, смотритель кивнул, задумался и выдал тираду минуты на полторы. Язык мне знаком не был, возможно, это какой-то магический исторический, наподобие наших базтарнакха, казтарнакха и кадруса. После тирады магистр и смотритель ещё с минуту перебрасывались короткими фразами.
— Дракон олбеда, пойдëмте за мной, — произнëс Умаль нормальным голосом, — я покажу безопасное место.
Ас посмотрел на меня, я на магистра, тот кивнул, после чего мне не оставалось другого варианта, как кивнуть самому. Дракон и смотритель молча ушли к правому краю обрыва. А вот мне было неспокойно. Оставлять Аса одного в неизвестном городе… А вдруг они тут драконов едят и почитают их мясо за самый изысканный деликатес? Мне же неизвестны их традиции, может я сейчас предоставил горожанам закуску на какой праздник, и они с удовольствием моего Аса раздел…
— Пойдëмте, Ярогрейв, вашему дракону ничего не угрожает, — словно прочитав мои мысли, сказал магистр.
В самом деле, чего это я? Не иначе как рассказ Улистапии о никогда не существовавших Феях Лучезарной Улыбки повлиял, до сих пор эти кровавые картины перед глазами. Бр-р-р…
Стараясь отвлечься от некстати разыгравшейся фантазии, я начал пристальнее рассматривать архитектуру Адейвадада. Уже спустя пару минут городу было придумано меткое прозвище — «Город тысячи и одной арки». Если взять правильный овал, мысленно разделить его на четыре части и убрать нижнюю закруглëнную, получится классическая адейвададская арка. Эти арки были буквально везде: вместо дверных и оконных проëмов, вместо стен зданий, образуя длинные аркады, декоративными стенками на улицах, подчас полностью теряясь в оплетающей их зелени. Даже здания из одних только арок и крыши сверху существовали, причём в достаточно большом количестве. А что, восемь арок, замкнувших периметр, и простая октаэдрическая крыша смотрятся эффектно, беседка получается стильная и вполне в духе Адейвадада. Как я понял, в таких беседках заряжали ковры и проводили неспешные беседы.
Неспешность — вот, пожалуй, главная чёрта населения города. Здесь никто никуда не спешил, ни в полëте, ни пешком. Переходов, кстати, оказалось немало, изнутри хорошо видны не только местные Аладдины. Это верхом замечаешь только жителей на коврах, будто какая магия заставляет видеть только их. Но при этом пешеходы так же никуда не спешили, а завидев в беседке знакомого заходили внутрь так же спокойно, как и владельцы ковров.
Пешеходов никто не притеснял, они шли по своей стороне улицы, а ковролëтчики по своей, не перепутываясь. У них даже спуски на нижние уровни города были разные, пешеходы спускались по самым обычным для местных лестницам без ступенек, а ковролëтчики ухали в вертикальные отверстия. Подобный спуск без ковра совершенно точно закончится печально, а за тем, чтобы лестницами пользовались лишь пешеходы, стелили специальные магеды в форме, похожей на смотрителей прилëтной площадки, но в синих цветах и с белым длинным посохом.
Существовали так же и зоны, свободные от ковров. Так, на воротах местного рынка — само собой, арочных — висел недвусмысленно перечëркнутый летательный артефакт. И это понятно, что-либо украсть на скорости, не обременëнной необходимостью в сокращении мышц, гораздо проще, а найти виновника сложнее. У нас, к счастью, ковры не распространены совсем, а то пришлось бы вводить похожие запреты.
В целом, Адейвадад производил приятное впечатление. Видел я всего два нейтральных города, но отличия от Грауберка просто разительные, хотя бы на уровне зелени. Там этим никто не заморачивался, жилые кварталы вообще серые каменные коробки, на гильдейской площади тоже зелени немного, а здесь деревья, кустарники, цветы и просто трава заполняли всё свободное пространство и не стеснялись лезть дальше. Одни только оплетëнные вьюном арочные стенки чего стоят. А уж трав и цветов по стенам зданий и вовсе было не счесть. Редкий дом стоял свободным от зелени, и это смотрелось скорее недостатком.
Зато позволяло оценить чистую архитектуру города. Из всех материалов алейвададцы предпочитали кирпич, причëм бледно-жëлтый, с зелëными вкраплениями. Количество инородности в одном кирпиче варьировалось от «вижу пару бледных точечек» до «здесь точно есть что-то жëлтое?», что создавало интересную игру с растительностью вокруг. При этом здания всё равно оставались преимущественно жëлтые, даже арки, но они всегда подчëркивались серым камнем, кроме отдельно стоящих стенок. Те, по крайней мере на свободных от оплетания участках, делали из однородного кирпича.
Крыши города, что энергобеседок, что нормальных домов, оригинальностью не отличались, это всегда было покрытое шоколадного цвета лаком дерево. Высота зданий варьировалась от трёх, до восьми этажей, но иной раз трëхэтажная постройка с восьмиэтажной стояла вровень, что так же создавало интересную архитектурную игру.
Вообще, Верхний Адейвадад представлял из себя цельный город с чëткой сеткой улиц и слитными фасадами домов, образующих квартальную планировку. Улицы не всегда пересекались под прямым углом, но и не петляли пьяным зайцем. Разрывались кварталы только немногочисленными парками, даже беседки и шпили архитекторы вписали в кварталы.
На пути к безопасному для разговоров месту магистр провëл нас через парк, начинающийся прямо за прилëтной площадкой. Там на специальных площадках меж дорожек в неисчислимом количестве стояли статуи в полный рост из серого камня, похоже, того самого, что оттенял арки. Люди, эльфы, гномы, гремлины, даже гоблины и орки — понять, почему в том или ином месте стояли именно эти представители рас казалось невозможно. Маги соседствовали с бойцами, крафтеры с творческими личностями, дети со стариками и всё это без единой таблички. Ну в окружении многочисленной растительности, само собой.
От парка мы прошли по широкой улице мимо того самого рынка, свернули направо, долго брели под перекинутыми между арочной стенкой и зданиями бело-голубыми полосатыми полотнищами, ещё раз свернули направо, а спустя три дома нырнули под заросшую до самой земли высокую арку. Плети вьюна образовывали густой полог и уличного шума во дворе слышно не было.
Выбежавшие из-за арочной двери многочисленные дети — я насчитал одиннадцать человек — оккупировали Велеса, придя в восторг от его внешнего вида. Ещё бы, все восемь цветочных одëжек, названных Асей селайдами, сплелись в одну, явно не уступающую моей белой краснодымчатой броне по прочности. Непрития осталась рядом с гворном, рассказывая восторженным слушателям обо всех этапах создания этого одеяния, а меня магистр увёл в дальний угол, за деревянную шпалерную перегородку. Отсюда было прекрасно слышно Лесную сиаль, поэтому я тоже мотал на бороду её рассказ, попутно ведя диалог с магистром Датом.
— Для чего вам оуабадис, Ярогрейв? Не спешите отвечать, — добавил маг, — подумайте так хорошо, как можете. Постарайтесь дать ëмкий, желательно односложный, но при этом максимально всеобъемлющий ответ.
— Для семьи, — не секунды не раздумывая, ответил я. — Древо мне нужно для семьи.
— Вы уверены, что это честный ответ, Ярогрейв? — уточнил магистр, присаживаясь в одно из двух плетëных из какой-то чëрной розы кресел, стоящих за перегородкой.
— Уверен. Не вижу смысла лгать либо недоговаривать по этому поводу.
— Обычно бессмертные предпочитают ловить меня на слове, заявляя, что запроса на честный ответ не поступало. Кстати, садитесь, я совершенно точно не встану, а вести беседу при разном положении собеседников не удобно, согласитесь.
— Соглашусь, — кивнул я, садясь во второе кресло.
— Так почему вы дали именно такой ответ, Ярогрейв? Вы не хотите произвести на меня впечатление?
Магистр щëкнул пальцами, в то же мгновение перед ним появился джин, лицом похожий на типичного арабского принца. Они о чём-то поговорили пару минут, после чего маг повернулся ко мне:
— Что предпочитаете пить, Ярогрейв? У нас есть вина из всех винодельческих регионов Асхана, в том числе принадлежащих бессмертным. У нас есть более трëхсот сортов пива, почти тысяча видов спиртовых напитков, всё, что можно только себе вообразить. Не каждый день представитель Созвездия Слушающих предлагает выбор.
Для обычного игрока словосочетание «Созвездие Слушающих» не производит никакого впечатления. Игрока знающего, изучившего терабайты информации по Бесконечному миру, вполне может пробить холодный пот от власти, которой обладает собеседник. Игрок продвинутый, с нуля построивший империю и бывавший там, где игрок знающий лишь мечтает оказаться, уважительно склонит голову. Я же, говоривший с самим Множителем, останусь бесстрастен. Меня сейчас и сам Наместник Сар-Ги-Ала, легендарного первого правителя объединëнного Союза Знаний, из колеи не выбьет. Но магистр Дат не кичился своим положением, о котором произнëс скучно и буднично, будто заявил, что рыба плавает в воде, а птицы летают в воздухе.
— Я не очень разбираюсь во всём этом, магистр, — честно ответил я. — Может быть, вы что-то посоветуете?
— Грюанское белое, само собой. Согласитесь, лучшее белое вино в Асхане.
— Может быть и так. Другие я не пробовал.
Джин поклонился и исчез, между мной и магистром появился небольшой столик с красной бутылкой, двумя золотистыми бокалами и тарелкой с закусками. Маг открыл бутылку, издавшую при этом вздох облегчения — что странно, бутылка самая обычная, разве что пробка облитая чëрным воском — разлил вино и, отсалютовав мне бокалом, сделал пару глотков. Я не стал отставать, в полной мере оценив аромат, вкус и послевкусие напитка. Не то чтобы я прям знаток, но длинные медовые нотки почувствовать смог.
— Попробуйте вот этот сыр, — произнëс магистр Дат, показать на красноватый сорт в мельчайшую дырочку, нарезанный тонкими треугольничками, — он как нельзя лучше подходит к этому вину.
Сыр тоже оказался выше всяким похвал, с едва ощутимой горчинкой. Наверное, про такую следует говорить благородная. И в сочетании с вином и в самом деле раскрывался по-новому, смешиваясь в удивительный вкус сливочной в меру сладкой помадки.
— Вы так охотно взяли угощение, Ярогрейв, — задумчиво произнëс магистр. — Неужто вы не боитесь, что я могу подчинить вас через еду?
— А мне казалось, члены Созвездия Слушателей не могут навредить пришедших к ним с просьбой, — в тон отозвался я.
— Похоже, вы знаете куда больше, чем обычный бессмертный, даже понимающий, кто перед ним, — моментально став строже, произнёс магистр.
Его лицо разительно переменилось. Добродушный восточный мужчина ушёл, на его место пришёл властный, с цепким оценивающим взглядом и явно способный принимать мироповоротные решения. Такой щелчком пальцев легко может направить многомиллионную армию на мой олбедс, если придётся. Но при прочих обстоятельствах он обратит на меня внимания не больше, чем на пролетевшую в сотне метров муху. Я ему просто не ровня. Удивительно, как Непрития познакомилась с ним и даже подружилась, если он интересуется её внуками.
— Ваш ответ про семью, Ярогрейв, достоин уважения, но не совсем понятен, — произнёс магистр другим, более холодным тоном. — Согласитесь, бессмертные не часто используют именно семейный аргумент в решении своих вопросов.
— Соглашусь, — допив вино, ответил я. — У меня есть сразу два пояснения. Первый — здесь, в Асхане, я и в самом деле нашёл свою семью и мне страшно за них. Я делаю всё, чтобы не потерять их, оубуадис в этом списке возник как замена клановому камню. Раз мы теперь поклоняемся Природе, Древо в качестве закрепителя клана гораздо логичнее.
— А второе пояснение?
— Клановый камень нужен для полноценного становления Аастии, моей почти супруги, ставшей Красной дриадой. Сиаль Непрития предложила помощь в получении оубуадиса, я не стал отказываться.
— Само собой, предложение было сделано не без условия, но в этом вся Тия, она не может по-другому. А кем была ваша почти супруга до того, как стать Красной дриадой, Ярогрейв?
— Лесной дриадой, соответственно. Другие способы перейти в Красный дом мне неизвестны.
— Тогда понятно, почему Тия решила помочь вам. Что ж, если позволите, у меня остался лишь один вопрос. Я могу задать его?
— Ага, а мне вдруг приспичило взять и отказать, — фыркнул я. — Мы в разных влиятельных категориях, магистр Дат, ваш вопрос неуместен и вы не можете этого не понимать?
— Разве?
— Дураки представителями Созвездия Слушателей не становятся. И это явно не был не тот вопрос, что вы хотели задать.
— Разумеется нет, — спокойно произнëс маг. — Ещё вина?
— Совершенно точно нет. Сначала дела.
— Что ж, дела так дела. Кто прямо сейчас входит в вашу семью, Ярогрейв?
— Моя супруга Аастия, мои маунты Ас и Буран, лисята Огель и Пактиквул, наш с Аастией приëмный сын Велес, — ответил я. — Ну и я, естественно. Наших с Асей пока не рождëнных детей на данный момент не считаю, но имею ввиду.
— Это те самые лисята, что сейчас не находят себе места, находясь в олбедсе? — уточнил магистр.
— Хотя бы не побежали следом, — облегчëнно выдохнул я. — Да, именно эти лисята.
— Что ж, у вас будет шанс найти именно тот оубуадис, который вам нужен, — налив себе новый бокал восхитительного напитка, произнëс магистр Дат. — Сказать по правде, абсолютно каждый бессмертный, приходя ко мне, получает этот шанс. Если он здесь, значит уже чего-то достоин. Если бы ещё практически каждый не пытался произвести на меня какое-то особое впечатление… Так или иначе, с оубуалисом по итогу уходят все, но у многих он не вырастает выше чахлого деревца, хотя они и этому рады.
А вот этого ни в Гайде, ни на хардкор-форуме не написано. Что там, что там вероятность не получить Древо оценивалась вполовину. Вывода из этого два: либо магистр врёт с непонятной целью, либо я смог произвести на него впечатление не стремясь к этому. Пожалуй, стоит создать хардкор-заявку, пусть проверят.
С другой стороны, с точки зрения простейшей психологии, это даже логично, так что многие, уверен, знают об этом. Но всё равно заявку создам, мало ли. Количество персонажей, к которым требуется особый подход, с психологией никак не коррелирующий, переваливает за пару десятков тысяч, так что может я не прав.
— Раз оубуадис тебе нужен для семьи, семьëй мы и ваш путь и найдëм, Ярогрейв, — продолжил маг, закусывая сыром. — Стандартный путь всё же не ваш вариант, согласитесь.
— Соглашаюсь, — осторожно ответил я.
— Отказ ничего бы не изменил, увы. Все, кого вы назвали, переместятся на специальную площадку. Там вы поймëте, что делать.
— Все? А можно не все? Асе сейчас противопоказаны боевые действия, она…
— То, что вы беспокоитесь о своей почти супруге, похвально, — жëстко прервал меня магистр. — Зная Тию, она не останется в стороне, поэтому тоже может участвовать. Ей будет дано право взять с собой одного воина на своё усмотрение. Удачи, Ярогрейв. Быть может, вам не придётся воевать, но сильно на это не рассчитывайте.
Что-либо ещё ни сказать, ни сделать я не успел, в следующую секунду все, названные мной семьëй, а так же Непрития и Нагиш, стояли на бескрайнем каменном плато. Вдалеке виднелись заснеженные вершины гор, больше ничего не разбавляло пейзаж.
— Любимый, что происходит? — тут же спросила Ася.
— Поиск Древа происходит, — недовольно ответил я. — Прошу, не лезь в битву, пожалуйста.
За те часы, что мы не виделись, живот дриады заметно округлился, напоминая трëхмесячную беременность в реале.
— Битва? — сузив глаза, уточнила любимая. — Ну нет, стоять в стороне я не собираюсь.
— Этого и следовало ожидать, — пробормотал я и куда более решительно произнëс: — Что ж, повоюем.
Вместе с Асей появился Буран, тут же вставший как можно ближе к ней, и лисята. Последние тут же прильнули ко мне, жалобно поскуливая.
— Соскучились, — перевëл Ас. — Меня, кстати, не накажут за исчезновение? Очень не хочется последствий.
— Не думаю, — отозвался я, почëсывая Огелю и Пактиквулу подбородки. — Магистр Созвездия Слушателей не самый последний маг в Асхане.
— А вот эти весëлые существа по нашу душу? — лучезарно улыбаясь, спросил Нагиш. — Смешного мало, если да.
Метрах в сорока от нашей группы начали появляться уже знакомые голые ежи с суставчатыми костяными хвостами с шипами на конце. Всего за пару минут количество нобгов перевалило за сотню. Будь я в прежней форме, проблем разобраться с ними не было бы, но у меня сейчас только стреломëт, благо с утра я купил ещё два стака снарядов. Как чувствовал, однако…
Особых проблем, думаю, ноги не составят. И пусть каждый размером с овчарку, зато я стреляю снарядами, синергированными с «Огненным шоком». Ас тоже огнëм жахнуть может, любимая, если понадобится, тоже, но лучше бы не понадобилось. Буран однозначно будет сражаться в полную силу, с прошлой встречи с лысыми ëжиками он сильно прокачался в боевом плане. Велес, лисята и Нагиш так же в стороне не останутся, так что наши шансы куда предпоч…
— А вот это совсем не весело, — явственно сглотнув, процедил Ритуалист.
Справа и слева от пустого пространства между нами и нобгами открылось два демонических портала, из которых стремительно пребывали церберы и Крушители.
— Магистр Дат не мог нас так подставить, — неуверенно выдала Непрития. — Мы же с ним… мы…
Не мог, это правда. Члены Созвездия Слушающих не причиняют специальный вред бессмертным, сиречь игрокам. Да и последние его слова явно были сказаны с намëком. Да, не всеми уловимый, судя по различным статистикам, но я-то за свою недолгую игровую жизнь и не такое и не от таких слышал.
На чистом наитии я достал свой лиловый с электрическим потрескивание шип и вышел вперëд к нобгам. Мне навстречу неуверенно потянулся один из лысых ёжиков. Его хвост угрожающе раскачивался, он что, решил, что я предлагаю дуэль?
— Мы с тобой одной крови, — присев на правое колено, произнëс я в сторону нобга, — ты и я.
С выставленного вперëд шипа сорвался желтоватый луч и полетел к нобгу. Тот выставил хвост, ловя луч на свой шип.
— Муямя-я-я!!! — проверещал зверь.
— Он согласен, лорд, — тут же перевëл Ас. — Ты сильнее, он это понял. И готов к сотрудничеству.
— Давайте вместе справимся с демонами, — попросил я. — Это наши общие враги.
— Вивиоя-я-я!!! — издал новый вопль нобг.
Лысые ëжики, как по команде, разделились по полам и бросились на церберов и Крушителей. Мы, само собой, так же не остались в стороне. Я сосредоточился на альтернативном грейде Разрушителей. Это в атаках на Город они вели себя как самые обычные бойцы, в первую очередь пытаясь добраться до защитников. На самом деле они могут неслабо так прыгнуть, почти как я, но вертикально и с ударной волной при приземлении, попутно приложив куда более длинными когтями. В Городе велик риск задеть своих, здесь пустого пространства предостаточно. Вот я и выцеливал попрыгунчиков чистыми снарядами, без зелья. Если попадал — Крушитель гарантированно умирал, а не попал из своих двадцати восьми выстрелов я лишь трижды.
Буран своей целью выбрал церберов, видимо, решив похвастаться своими боевыми возможностями. Во всяком случае, коронный приëм «с четырëх лап четырёх разным вражинам, ненадолго зависнув в воздухе» он им продемонстрировал. И не только его, грейженные адские пëсики явно пожалели, что их сюда призвали. Ас же кружил возле Крушителей и мешал им прыгать огненными выдохами, заодно невольно выбирая мне лучшие цели для стрельбы. Велес отсоединял от своей кроны ветки и метал их наподобие дротиков, Ася стала практически пулемëтом со своим сиампом, благо её духовая трубка не требовала боеприпасов. Сиаль Непрития выпустила на волю орла, так мешая с его помощью демонам прыгать. Нагиш же решил помочь Бурану, призывая с помощью своего посоха «Искровых змеек». Получалось вполне прилично.
— Хозяин, смотри, какая-то сфера!
— Шар, отец!
Буран и Велес одновременно привлекли моё внимание. В правой и левой группах демонов появились два шарика, размером с теннисные, один пурпурный, другой ядовито-жëлтый.
— Нужны оба! — прокричал в ответ я на том же наитии, что достал шип перед братанием с нобгами.
Отозвались на крик лисята. Огель побежал за правым, пурпурным, Пактиквул — за левым жëлтым. Остатки демонов будто впали в ярость, пытаясь преградить путь. В ответ на это Велес стал ещё быстрее кидаться ветками, а Ася усилила скорость стрельбы из сиампа. Непрития снова выпустила орла, Буран плюхнулся на самых ретивых церберов. Ас для острастки выпустил в Крушителей «Тройной залп» огнëм, нобги так же усилили свой натиск, явно понимая, что дело важное. Демоны, казалось, растерялись от такого и лисята спокойно принесли шарики мне.
Едва оказавшись у меня в руках, сферы тут же ствола притягиваться друг к другу. Препятствовать этому я смысла не видел и через пятнадцать секунд вокруг меня летал единый шарик, пурпурные и жëлтые крупинки в котором не смешивались. Вытянув руку вперëд, чтобы взять его, я осознал себя снова сидящем в кресле за Шпалерной перегородкой напротив магистра Дата. Восторженные детские голоса подсказали, что объектов для вопросов у них прибавилось.
— Поздравляю, Ярогрейв, вы прошли нулевой этап, как вы выразились, Поиска Древа, — произнëс маг.

        Доступна цепочка квестов «Что посеешь, то и по осени сосчитаешь»
      

        Награда: росток оубуадиса, кланового дерева
      

        Штраф за отказ/провал: отсутствует
      

        Для получения первого задания цепочки обратитесь к магистру Созвездия Слушателей Дату Пизону
      
Ага, так я и отказался. Чудит иногда Система, ой чудит.
— При наличии единственного варианта не пройти этап невероятно сложно, — буркнул в ответ я.
— Может всё-таки вина? — предложил магистр.
— Не откажусь.
— И вы совершенно не правы, утверждая, что вариант единственный, — налив мне полный бокал, заявил маг. — Да, перевод нобгов на свою сторону эффектен, но не случайно Тие была дана возможность выбрать любого воина для призыва. Поправьте меня, если я ошибаюсь, Ярогрейв. Вы собирались использовать поиск оубуадиса в том числе и для воспитания могущества своего Повелителя Рунных Ритуалов, так?
— Верно.
— Можете считать, вы упустили возможность сделать всё быстро и безболезненно. Взамен вам теперь подчиняются все выжившие нобги. Согласитесь, это вовсе не равнозначно.
— Соглашаюсь, — мрачно отозвался я. — И сколько нобгов уцелело?
— Двадцать шесть особей ровно. Обоих полов, если вам это интересно. Ближе к ночи они окажутся возле столицы ваших владений, делайте с ними то, что захотите.
Захотелось выпить весь бокал вина залпом, а потом и всю бутылку добить. Но я сдержался, фиксируя в голове простой вывод — непонятно откуда берущемуся наитию верить нельзя. Если верить магистру, я прямо сейчас мог облегчить себе и Нагишу жизнь, а вместо это приобрëл новую головную боль. Обидно, досадно, но на ошибках учатся.
— А остальные? — спросил я, глотнув великолепного белого напитка. — Как доберутся домой остальные?
— Все, оказавшие в Адейвададе по моей воле, вернутся обратно, — ответил магистр, совершая ту же манипуляцию. — Прибывшие самостоятельно самостоятельно же и покинут город.
— Меня это устраивает, — кивнул я, закусывая сыром. — Как быть непосредственно с поиском?
— Это совсем просто, Ярогрейв, — уголком рта хмыкнул маг и щëлкнул пальцами.
Пурпурно-жëлтый шарик появился снова и снова принялся кружить рядом со мной, завораживая двухцветной игрой внутри себя.
— Как только Проводник нальëтся насыщенной краснотой, просто сожмите его и тут же окажетесь здесь, — начал объяснения магистр. — Перед первым этапом, вам придётся отобрать сорок своих бойцов и составить из них список. На этап вы сможете брать не более двенадцати, не считая себя и привязанных к вам лисят, их в список вносить не придётся. В конце всех этапов каждый из бойцов списка должен минимум один раз выбранным в двенадцать. Количество этапов заранее неизвестно, но не менее пяти. Советую как можно лучше подумать над списком, ведь тематика этапов так же известна не будет даже мне. Как говорят некроманты, на всё воля Асхи. Согласитесь, в чём-то они правы.
— Соглашаюсь, — задумчиво отозвался я, уже примерно представляя состав списка.
— Из общих условий — всё, — продолжил магистр. — Но я не хочу отказывать себе в некоторых советах, тем более, что в вашем случае могу давать их легально, Ярогрейв, вы хорошо показали себя на нулевом этапе.
— Благодарю, — склонив голову, произнёс я.
— Не стоит, это данность. Так вот, такое нетривиальное дело, как нахождение оубуадиса, можно использовать для улучшения бойцов в необходимом направлении. Бессмертные часто используют это, но без квалифицированной помощи действуют по наитию. Я же могу провести консультацию по нескольким вашим воинам и вести и направлять их весь поиск. Подумайте, кому вы бы хотели оказать такую честь, но сильно прошу не наглеть. Если вам захочется улучшить таким образом весь список, я буду вынужден отказать.
— Хорошо, я подумаю.
— Вот и подумайте, а пока вам пора.
С этими словами магистр поднялся. Проводник, закончив хаотичные метания, упал мне чëтко на ладонь и я переместил его в инвентарь. Игра внутри шарика от этого не прекратилась и у меня появилась уверенность, что его красноту я смогу отделить и так.
Мы вышли из-за перегородки, магистр Дат хлопнул в ладоши, и Буран, Ася, лисята, Нагиш, а также Ас, растаяли в золотистых искрах.
— Не волнуйтесь, Ярогрейв, ваш дракон снова на прилëтной площадке, — произнëс маг прежде чем я успел осмыслить произошедшее. — Было бы величайшей подлостью с моей стороны заставлять вас ждать, пока он вернëтся из ваших владений, но правила города относительно живого транспорта за то время, пока вы здесь, не изменились. Идëмте, я провожу вас.
Говорить члену Созвездия Слушателей о том, что дорогу я запомнил в мельчайших подробностях, не стал. Быть может, это его единственная в жизни радость, не обременëнная властной необходимостью. Помимо дорогущего вина и не менее дорогущего сыра и прочих закусок, к которым мы даже не притронулись.
На подходе к рынку Велес, пользуясь разговором магистра и Непритии, слегка притормозил меня.
— Отец, это выпало из убитого тобой демона, — вполголоса произнëс он. — Я решил, что он твоё по праву.
С этими словами гворн протянул мне небольшую чëрную коробочку из полированного до блеска неизвестного материала. Мне оставалось лишь молниеносно убрать её в инвентарь.
— Спасибо, сын.
— А можно мне в развитие, отец? — попросил он. — Не надо решать сейчас, просто подумай, я всего лишь тоже хочу быть полезным Наутингуру.
На это я ничего не ответил. Такой вопрос нужно обдумывать в гораздо более спокойной обстановке, но повода для отказа у меня не было. Если Велес хочет стать чем-то большим, чем разумный растительный антропоморф, это можно устроить. Главное, чтобы ему это самому нравилось, а польза для олбедса уже дело второе. Или я так думаю, потому что в самом деле считаю гворна своим сыном?

Глава 8

Храм никак не изменился за время вынужденного отсутствия по делам олбедса. Лавки на свои места вернули ещё утром, как только закончился суточный баф на крафт, уйм всё так же отдыхал в своей чаше, красноцветковый вьюн трепетал на фантомном ветру, медленно добираясь до третьего валуна. Здесь хорошо, можно не думать о проблемах, просто сидеть и созерцать красоту сочетания камня, кованного металла и вьюна. Сейчас, поздним вечером, переходящим в ночь, это особенно актуально.
В Храм я пришёл из кузницы, где сделал новую партией ножей для Разведчиц. И пусть формально они кинжалы, ножами их называть я не перестану. Озаботиться оружием гномок после пятиминутной дискуссии с Яриком пришлось заранее, далеко не факт, что дальше у меня будет свободное время для этого. Многочисленные данжи, предстоящая осада форта неизвестным врагом, вхождение земель Карт в состав Наутингура, неизвестность относительно Урабавуса, игрока-варвара, кто его знает, что и откуда ещё может выползти… Так что лучше озаботиться взятой на себя обязанностью сейчас, когда есть время, здесь с моей второй личностью пришлось согласиться.
Шесть ножей хватит на три недели, перспектив к расширению количества выпускниц Школы Разведчиц, увы, пока нет. Осталось ещё всем клинкам сделать рукояти и скрепить их, но это совершенно точно удастся сделать на неделе. Привалы неизбежны в больших данжах, там и займусь, на пару дней, скрепя сердце, отодвинув алхимию.
Так же, после достаточно быстрой ковки ножей, я решил отковать свой первый топор, закрыв и этот профессиональный гештальт. Рецепт за глупость и безрассудство восьми суточных данжей сложным не выглядел, по крайней мере для топора. А вот то, что я делал его первый раз, свою роль сыграло. Нет, топор получился, испорченных заготовок не осталось, но почти полтора часа при заявленной скорости в тридцать восемь минут… Зато проработал все операции и в следующий раз, возможно, уложусь в необходимое время. В целом, топорище уже готово, но отшлифовать и заточить его ещё придётся, этим тоже буду заниматься на привалах. И рукоять делать. Топор без рукояти — бесполезная болванка. В лучшем случае амулет на шею. Лишь бы не подводный.
Обратно в Баг-Даад мы вернулись быстрее, чем летели в Адейвадад, всего за полтора часа. Ас был сильно удивлëн новому рекорду скорости, он прямо сказал, что в полëте к Городу Тысячи Арок выжимал из себя всё в заочном соревновании скорости с Велесом. Проиграть место самого быстрого в семье ему не хотелось, вот он и спешил как мог, а тут… Похоже, магистр решил сделать небольшой подарок в честь практического начала цепочки по оубуадису. Да, по факту она начнëтся лишь с первым покраснением Проводника, но теперь это неизбежно случится, так что этим временем можно и пренебречь.
В полёте я продолжил изучать алхимкнижку от зельеваров Грауберка. Долетев до Баг-Даада, я практически дочитал её, осталась лишь половина главы про мелководье. Уже завтра я вполне могу сдать экзамен по ней… если в процессе ничего важного оттуда не забуду. Впрочем, до сих пор это распространялось только на общегосударственные проблемы, так что может ничего и не случится. Но даже если бы у меня была возможность полететь в Грауберк завтра, я не стал бы этого делать. Хотя бы потому, что рецепты зелий, предложенные Нардриргом и Ибрадоком, так ни разу не были опробованы. Сначала надо заняться этой проблемой, а уже потом лететь за новыми знаниями.
— Что привело тебя сюда в столь поздний час, лорд? — спросила Карсигава от входа, вернее, от лестниц, ведущих на верхние этажи Храма.
— Нужно обсудить свадебную церемонию, — ответил я, садясь на ближнюю к алтарю лавку. — Не дело это, когда дети рождаются никем.
— Не дело, — согласилась сигуардантре. — Хорошо, что пришёл первым, лорд. Это правильный поступок. Как мужчине, именно тебе держать ответ перед Аркатом. Баусти могла получить последствия.
— Что ж, скажем спасибо, что Гарденик послал в мою дурную голову немного здравого смысла.
— Не прибедняйся, лорд, — тут же осадила меня гномка. — С дурной голову в олбедах не удерживаются.
— Тоже верно, — вынужден был согласиться я. — Так что насчёт церемонии?
— Предлагаю обмен, лорд, — тут же деловито произнесла Карсигава. — Я вам церемонию, вы мне — отвар из наутингов и систему храмов с примерами в каждой ступени. Срок в два дня вас устраивает?
— Однако, неожиданная сделка, — протянул я. — Что ж, особого выбора у меня нет, поэтому я согласен. И прямо сейчас, моя дорогая глава сигуардантре, мы и придумаем так необходимую Наутингуру систему храмов. Надеюсь, ты никуда не спешишь?
— Отнюдь, лорд. Я рада, вашей решимости не оставлять меня в стороне.
И это меня просили не прибедняться? При живой сигуардантре заниматься откровенным валюнтаризмом мне просто не с руки. К тому же две головы на самом деле лучше, чем одна, кто бы там не пытался отговориться последствиями Чернобыля.
Спустя час система в теории была расписана. За основу мы взяли созданное разработчиками для классического Арката, усовершенствовав под себя. У гномов оно как? Шесть типов храмов, в зависимости от поселения и количества его жителей. При этом главный храм государства, как и практически у всех остальных богов, может быть лишь один, через него распространяются все основные плюшки от заморочек с религией. Всё же разработчики не звери, понимают, что игрок с большим количеством времени легко наклепает себе «главных храмов», разом призовëт оттуда всех настоятелей и ударит ими по не ожидающему противнику. А так какая-никакая иллюзия равенства между игроками сохраняется, а то, что игрок с большим количеством времени найдёт другой способ усилить свою армию… мелочи жизни в общем, кто первый встал, того и Орден.
Классическая гномья храмовая схема снизу вверх выглядела так: шабгауз — криегон — давдиар — найдаут — аигейер — тогадаг. Мы просто взяли и, так сказать, натянули стандартную сову на наш гарденический глобус. И то ли изначально проделали хорошую смазочных работу на этапе продумывания вертикали настоятелей храмов, то ли классическая схема сама по себе идеально всем подходит, но совместились все максимально близко к идеалу. Разве что названия пришлось слегка изменить. И систему алтарей проработать, такими же шикарными, какой главенствует в Храме, они просто не должны быть.
Так, шабгауз заменится на бируаус, вместо «места поклонения» у нас будет «полёт достоинства». Именно такие храмы будут стоять в небольших деревнях, именно здесь настоятелями выступят хагбизы… ну, когда появятся. По архитектуре бируаус походил на годнан, квадрат, продолженный наклонными стенками с закруглением сверху, только не такой большой, какой вышла стена в Каменном спуске, гораздо меньше и компактнее. Всего два этажа, не Храм, так много места не требуется. Витражные диагонали только на втором этаже над входом, на первом окон нет вообще. Внутри небольшой барельеф по правой стене и всего четыре стены перед алтарëм. Но чередование в кладке унитарного камня, гранита и белого диамата осталось, так же как бронзовые детали стен, медные выпуклые элементы крыши и сагитированные доски на ней. Эти элементы во всех типах храмов неизменны. В целом получилось скромненько, самое то для деревенских церквей.
Но всё же главное в церквях не архитектура, а функционал. Бируаус возьмëт на себя самые простые функции, необходимые здесь и сейчас — общение с Гардеником, ответы на вопросы, молитвы-просьбы и хретивес, своеобразное крещение по-гномьи. Посовещавшись с Карсигавой, мы решили не делать в Наутингуре априорное хождение под Аркатом с самого рождения гнома. Если он или его родители не хотят принимать Гарденика — их право, у них должен быть выбор. Другое дело, что развивать в олбедсе других богов, в том числе и базового Арката, до серьёзных бунтов по этому поводу в моих планах нет. Динкерти в Ордене не в счёт, пройти в Цитадели хретивес невозможно.
Криегон, «почтение семьи», главная церковь небольшого города или нескольких деревень, на наш лад превратилась в пниегуд, «благородство рода». Компактный годнан бируауса вырос на этаж и расширился на небольшую пристройку сзади, для садового инструмента. Карсигава настояла на добавлении этому типу церквей небольшого садика, засаженного местными растениями. Там же в обязательном порядке должно находиться «внешнее место силы» из того же камня, что и заменитель алтаря.
На этом структурные изменения, к счастью, закончились. Но имелись и другие, не менее важные. Так, настоятелем в пниегуде становился кагарум. В помощь ему пойдут от одного до трёх кашнаутов, помощников. Один кашнаут добавляется в том случае, если в поселении нет бируаусов и его хагбизов, а пниегуд — единственный в поселении храм. Если же бируаусы с хагбизами имеется, помощников два или три, в зависимости от размера поселения.
Помимо выполнения функций бируаусов, если в поселении их нет, в пниегуде так же проходят свадебные и похоронные обряды. Рядом с пниегудом всегда располагается Саршакт, гномье кладбище-колумбарий, и площадка для костра.
Давдиар, «честь достоинства», мы с Карсигавой превратили в гиериоттон, «праздник буйства восхваления». Здесь гуаризоасы будут владеть своими га-номами, следить за соудамами и обучать для кагарумов кашнаутов, адля себя ещё и шаутов и шаутгизов. В этой связи, помимо трёх этажей собственно гиериоттона, сада с местом силы, подросшим до полноценного Рунного круга, и хозяйственных пристроек, на храмовой территории так же появится религиозная школа. Небольшая, для местных нужд, но это первая ступень религиозного образования олбедса.
Найдаут, «почёт победителя», стал ситурной, «сиянием». В этом типе храмов будут заседать умдазигуа, главы омен. Кстати, над склонением этой территориальной единицы крапста мы с Карсигавой бились минут пять. И она, как сигуардантре, этот бой выиграла, омна, в том числе и во множественном виде, теперь склоняется по её правилам. Но это всё лирика, главное, что по архитектуре и внешним добавлениям ситурны разногласий не возникло. Четыре этажа основного здания, большая пристройка по управлению омной, комплекс внешних мест силы с окружающим их садом, хозяйственная пристройка для обслуживания, религиозная школа второй ступени, обучающая шаут-хагов, чиновников от Гарденика, возможность по согласованию с сигуардантре добавления чего-либо ещё — всё это было прописано.
Новых обрядов и ритуалов ситурнам не добавили. Пока что. Карсигава заявила, что олбедсу нужны серьёзные службы, общие для всех жителей Наутингура, и пообещала всё тщательно обдумать. При этом она зачем-то спросила о последнем числительном, услышанном мной перед отлётом далеко на восток. Задумавшись, я понял, что это восемь. Именно о стольких одëжках-селайдах для Велеса рассказала Ася. Главу крапста, к счастью, мой ответ полностью устроил.
С заменой аигейера, «вершины возвышения», мудрить не стали, так и оставили Храм. Если будет нужно, сядем и придумаем ему звучное имя отдельно, сейчас же необходимости в этом ни я, ни Карсигаве не увидели. Храм, когда на отведëнной ему территории построится всё по плану, станет центральным местом Гарденика в Наутингуре. Формально, он и сейчас им является, но пока недостаточно развит, чтобы носить это звание с гордостью, а не из-за необходимости.
Помимо самого Храма на территории комплекса так же появятся главная семинария крапста, главное место силы крапста, главный Сад Гарденика крапста и вообще всё главное, что должно быть в крапсте. Заниматься этим буду не только я, Сад, например, возьмёт на себя сама Карсигава и необходимое ей количество помощников. Да и в целом создавать общее в одиночку у гномов как-то не принято.
Тогадаг, «место чужих», мы решили не делать. Под Гарденика уже захотели встать, помимо гномов, феи, люди, дроу, светлые эльфы, горные эльфы, орки, гремлины и, быть может, захочет встать кто-то ещё. Тодагады же появились как ответ на запрос служить Аркату от прочих рас. По гномьим понятиям никто, кроме гнома, в священное место, коими являются храмы, войти не может. У нас такой проблемы нет, наш Аркат принимает всех.
Заниматься ещё и алтарями, к счастью, не пришлось, они уже были сделаны на стадии создания главного из них под чутким руководством Арката. Осталось только дождаться строительства первого храма за пределами Баг-Даада и начать всё воплощать в жизнь.
Напоследок мы договорились с сигуардантре, что не будем прописывать жёсткие архитектурные рамки создателям проектов храмов. Обязательные религиозные элементы — да, в остальном архитекторы вольны делать так, как захотят. Ну и как понравится заказчику, само собой.
На этом наши с Карсигавой потуги решить проблемы молодой религии временно закончились. Сигуардантре, по её словам, ушла спать, я остался один на скамье напротив балдеющего в исходящей паром воде уйма. От нечего делать я всё-таки решил дочитать книжку от алхимиков. Половина главы пролетела достаточно быстро, но только тогда квестовая фигурка обиуаля оказалась на алтаре.
— А ты неплохо идëшь, сынок, — ехидно заметил появившийся справа от меня Гарденик, едва я успел закрыть прочитанный талмуд и убрать его в инвентарь.
Зелëная борода Арката, стоило ему появиться в Храме, тут же оплела ножки лавки, создавая тем самым барьер, который случайно зашедший в Храм грамп увидит в виде непрозрачного купола. Над уймом тут же залетали принесëнные с собой птички, живая ладонь осталась слепа к их любопытству.
— Как тебе такой образ, Отец?
— Знаешь, неплохо. Непривычно, да, но разнообразия добавляет. А то приходить ко всём в одном и том же надоедает.
— И ко многим ты приходишь?
— Случается. Не отходи от темы, наконец-то можно обстоятельно поговорить на твоей территории, а ты болтаешь о пустяках. Знаешь хоть, зачем ты положил фигурку своему уйму?
— Для получения таких же Ревнителей, как гендерный смесок, — процитировал я задание.
— По-гномьи, — хмыкнул Аркат. — А если нормально?
— А что изменится? Мне нужны такие же Ревнители, как Себеш. Помимо того, что попутно неплохо узнать, какие именно «такие же» Ревнители заложены Системой. Если сейчас окажется, что это какая-то шутка…
— Не окажется, не бойся. Такими цепочками не шутят. Ревнители в твоей Империи появятся, другое дело, что лишь от твоих решений будет зависеть конечный вариант Ревнителя.
— Сейчас мне что делать? Фигурка на алтаре, я сделал это, как издевательски просила Система… или вовсе не Система. Кого ещё надо задобрить для доступа к цепочке?
— Меня, сынок, — снова хмыкнул Камнерожденный. — Но меня реального, прямо сейчас говорящего с тобой, а меня системного. Вот, держи.

        Доступно задание цепочки квестов "Ревнителю ревнителево"
      

        Создайте замкнутое территориальное образование для перехода Ревнителей Природы на второй ранг
      

        Награда: следующее задание цепочки
      
— Ревнители — часть твоего религиозного аспекта, — пояснил Аркат. — Твой аспект уже вписан в реальность Асхана, один из неписаных постулатов которого недвусмысленно говорит о систематизации всех процессов. Уверен, ты сам прекрасно это понимаешь, иначе не занимался бы названиями и начинкой храмов. С Ревнителями так же. Ревнители каждой религии, настоящие Ревнители, для игрока становятся восьмым тиром с максимальным количеством грейдов. Насколько линеен будет тир зависит от религии. Ревнители Гарденика свою линейность ещё не получили, этим занимается создатель ипостаси. Так было всегда и так всегда будет, это не вводили специально для тебя. Но Ревнителей Природы создашь ты и все игроки, захотевшему Гарденика в качестве своей религии, получат результат твоей работы, а ты за работу получишь немало бонусов. Согласись, в твоих условиях необходимости создания тысячи и одного Ордена это хорошая награда.
— Магистр Созвездия Слушателей, покусанный богом гномов, это сильно, — пробурчал я.
— Почему поку… — недоуменно начал Отец, но осëкся на полуслове. — Понимаю, можешь не соглашаться, если это тебя тяготит. По существу есть что сказать?
— Я, пожалуй, промолчу. Молча лучше чертится тренировочная площадка для Ревнителей.
— Откуда тебе знать, как чертится что-либо для того, чьи способности тебе неизвестны?
— У меня есть некоторый опыт и теоретические знания о Ревнителях. И понимание того, что любой Ревнитель это синергированный боец магии и ближнего боя у меня тоже есть. Соответственно, сделать небольшую унифицированную площадку для физических тренировок просто необходимо.
— До получения знания пропорций синергии?
— Добавить специализацию или смасштабировать площадь займёт не больше десяти минут. Главное, чтобы основа была готова.
— А свою первую первую площадку ты мало того, что делал неоправданно долго, так ещё и получилось их две, — задумчиво протянул Аркат.
— Практика подарила некоторый опыт, — отозвался я, уже очерчивая контур в чертëжнике. — Сейчас всё чертится быстрее и проще.
— Надеюсь, у тебя хватит ума понять, что площадка понадобится не одна?
— Орден Ревнителей так Орден Ревнителей. Правда, назвать это Орденом при наличии равноценной магии у его адептов будет не до конца честно? Может быть, Гильден? Или Ордельдия?
— Лучше подобрать другое слово, — поморщившись, произнëс Камнерожденный. — Что-нибудь символическое, что делится на части и собирается из них в единое целое.
— Пазл? Конструктор?
— Подумай в эту сторону. Уверен, у тебя получится. Сейчас же тебе лучше узнать, как будет проходить становление своего Ревнителя.
— И я узнаю это?
— Да, прямо сейчас. Единый данж, примерно как архипелаг у Ергрида, но в замкнутом пространстве. Разработчики сейчас стали любить такие, они будут предлагать их по любому поводу, кроме уже устоявшихся вариантов, вроде цепочки на оубуадис. Попасться может что угодно, от гробницы великой армии прошлого до анфилады обеденных залов. Знаешь ведь, что такое анфилада?
— Бывал во дворцах, — ответил я, раздумывая, как лучше Орден Ревнителей приставить к Храму. — Как по мне, коридор лучше даже в боевом плане, преждевременное уныние от обилия врагов не приходит.
— На вкус и цвет, сынок, исключительно на вкус и цвет. Да и некоторые умения лучше работают в условно неограниченном направлении. Но это можно и обсудить как-нибудь позднее, когда это нечто со славой и её великими делами закончится. Что такое единый данж ты понимаешь, теперь о заданиях. Они будут трёх типов. Первый — дать возможность Ревнителю получить свои новые умения. Второй — дать возможность Ревнителю закрепить свои новые умения. Третий — дать возможность Ревнителю перейти на следующий виток спирали. И так до пятого ранга. У тебя сейчас фактически идёт третий тип задания, это техническая заглушка, так нужно, без этого работать не будет. Дальше всё пойдёт нормально. Должно пойти.
— А потом окажется, что дальше никому ничего не должно, — буркнул я, — и пойти придётся мне, в пешее эротическое, не иначе.
— Не окажется. Первым доступно задание на площадку именно для того, чтобы ты остался на месте. Да и не только ты, но и остальные, решившие попробовать Гарденика. Минимум один из сотни таких решившихся захочет заполучить Ревнителей, и если в пешее отправится он, «РубиКом» ждут немалые неприятности. А теперь представь, если таких пешеходов окажется хотя бы пара сотен. Компания не хочет лишиться лицензии, у них обязательств на многие сотни миллиардов в евро эквиваленте. Так что можешь быть спокоен, это единственная заглушка в цепочке.
— Сейчас, попрыгаю от наигранной радости, сразу успокоюсь.
— Не ëрничай! Так же должен предупредить, в первом задании на получение новых умений определятся они все для всех пяти рангов. Так что уже сейчас можешь начать думать над тем, какими будут мои Ревнители. Кстати, можешь дать им метания, такого ещё не было.
— Придётся подумать над этим, — пробурчал я и тут же пояснил мысль: — Пусть часть Ревнителей окажется гномами, но в Природе метать особо нечего, не хотелось бы делать метания ради метаний, чтобы они потом выглядели не пришей к спине рукав.
— Интересная аналогия, — оценил Аркат, — но полностью бесполезная. Ты же с нуля создаëшь Ревнителей, привяжи их к Земле, пусть метают проекционные камни. Заодно и некоторая связь с тобой сразу же видна станет. Для посвящённых, естественно, но больше никому знать и не нужно.
— Неплохая идея. Подумаю над этим. У меня, кстати, много вопросов к тебе.
— У меня тоже есть о чëм с тобой поговорить. И в первую очередь выразить восхищение за разговор с магистром Созвездия. То, что ты смог сдержаться и не начать придумывать что-то, не соответствующее действительности, дорогого стоит.
— Было несложно. Обезоруживающая честность — вот наши документы, в смысле оружие. Не понимаю, для чего что-то придумывать, когда можно сказать правду.
— Слова истинного гнома, — оценил Камнерожденность. — Увы, далеко не все такие. Возможно, дело в желании казаться лучше, чем ты есть на самом деле, а может быть и в чëм-то другом. Увы, у меня нет возможности общаться с другими желающими заполучить клановое Древо, гномов среди них мало. Откровенно, ты первый и пока единственный.
— Магистр Дат тоже удивился этому. Не знаю, что его убедило в моей честности, я бы таким уникальным не спешил доверять.
— Он сам себя убедил, сынок. Магистры Созвездия наделены возможность чувствовать ложь. Именно поэтому перед ними лучше не красоваться и не пытаться придумать несоответствующие действительности цели. Гораздо проще сказать правду, какой бы меркантильной она не была, чем пытаться делать вид, что чахлое деревце на самом деле раскидистый дуб.
— Одна ложь порождает другую.
— Другая третья, третья четвëртую и так далее до запутанного клубка планетарных размеров, найти конец в котором уже невозможно. Мало кто способен вовремя остановить этот поток лжи, но те, кто смог, живут дальше. Империи остальных игроков неминуемо гибли, гибнут и продолжат погибать дальше. Такой вот урок от Бесконечного мира, понять который способны лишь единицы.
Я промолчал. На пафос и патетику не тянуло совершенно, а вот заработать немного хардкор-очков очень хотелось. Записав всё сказанное усилем и добавив к этому своих ощущений и результатов от разговора с магистром, я оформил пост в необходимом разделе. Само собой, упоминать Арката я не стал, назвав всё своими выводами. Если это кого-то заинтересует для проверки, я в любом случае получу очки, даже при отрицательном результате.
— Как мне быть с феями? — завёл я новую тему для разговора. — Феи Цветочного Вальса анонсированы, а вот как их сделать реальными…
— Практически так же, как ты сделал свой Орден Единого Оружия, — отозвался Отец, с умилением созерцая попытки своих птичек заставить уйма играть с ними. — Возьми трёх Лесных фей из трёх разных мест рождения, подведи разом к алтарю, подожди пару минут, пока они не получат свои разрозненные способности, а потом проведи через три, оставив в живых. После этого приходи снова. Придуманные тобой Феи Цветочного Вальса будут готовы. Дальше развивай как вздумается, всё равно их новую природу поменять тебе будет не под силу.
— А всё остальное?
— В тех же пределах, что и Ревнителя. Сделай сам, загрузи на хардкор-сервер, собирай очки с тех, кто решит получить себе таких фей. Это будет твой именной актив и никто не сможет обзавестись им в обход тебя, Система просто не даст. Так что чем качественнее получатся феи, тем больше очков ты будешь получать единоразово.
— Ещё бы решить вопрос с диадемами для Гильдии…
— Это только в твоих руках, мне туда лезть вообще запрещено.
— Что ж, спасибо и на том.
— У меня подходит к концу время, доступное для прихода. Есть ещё что-то, что ты хотел бы спросить, уточнить или открыть?
— Пока нет.
— Уверен?
— Много чего ещё надо и спросить, и начать, но пока я займусь уже обозначенным. И так предстоит десять дел одновременно вести.
— Что ж, придëтся помочь тебе, — совсем по-человечески вздохнув, произнëс Аркат. — С лисятами ты что планируешь делать?
— Развивать в сторону стихийной антагонистичности, — ответил я. — Этот путь мне показался наиболее приемлемым.
— Ну и как ты будешь это делать? У тебя хоть план есть?
— Нет, — честно ответил я. — Лисятами я планирую заняться сразу после обороны Тëмного форта.
— Ты думаешь, там станет легче? Ты серьëзно надеешься легко справиться сразу с двумя некромантами от Картаниэль? Ты справишься, это бесспорно, — не дав мне сказать, с нажимом продолжил Камнерожденный, — у этих некромантов нет каких-то особенных бойцов, а один твой Ергрид способен на многое в одиночку. Но всё равно, по щелчку пальцев победить не выйдет. А там ещё твои дети родятся. Ты же не хочешь быть плохим отцом? Так что если планируешь разорваться частей на десять, делай это прямо сейчас, другого шанса не будет.
— А если всё же не планирую?
— Тогда у меня тебя есть сюрприз, к которому ты сам идëшь и неминуемо придëшь через этап, — успокоившись, ответил Отец.
Его борода перестала пробовать ножки лавки на прочность, птички снова перешли на спокойного чириканье с гневного клекотания, исчез неприятный ветер. Гарденик в раздражении откровенно неприятен, до гнева лучше не доводить.
— Это и так случилось бы неминуемо, — продолжил Камнерожденный, — Система просто не может проходить через это, сделав равнодушный вид, но можно же было хотя бы спросить!
— Если я сейчас начну вываливать все вопросы, которые можно хотя бы спросить, легче от этого не будет никому, — спокойно, стараясь не допустить провокации, сказал я. — Сейчас мне достаточно того, что развитие не стоит на месте. Как только мне станет этого недостаточно, я возьму на себя новые обязательства.
— Упрямства тебе не занимать, сынок, — с ноткой восхищения отозвался Аркат. — Моё время вышло, обязательно встретимся ещё, но позже. Хорошо, что теперь тебя не надо ниоткуда вытаскивать.
Камнерожденный ушёл, оставив после себя загадку. Что он хотел сказать этим «не надо ниоткуда вытаскивать» понять решительно невозможно. Я вроде бы все шесть с небольшим недель провёл в Асхане, по большей части на своей стартовой территории, никуда не пропадал… либо не помню этого. И вот это страшно. Вроде как я дважды уже встречался с Асхой, но сам же просил стереть себе память об этих встречах. Вдруг я самом деле где-то был, но не захотел помнить? Жуткое ощущение.
Чтобы не думать о не самом приятном возможном моменте в жизни, я критическим взглядом осмотрел примерный план будущей Орденской гильдии — или Гильдейского Ордена — Ревнителей Гарденика. Получилось… именно что примерно, но стилю Храмового комплекса, на территории которого будет стоять, Ордильдия соответствовала. То же преобладание серого камня с вкраплениями гранита и белого диамата, те же бронзовые детали, те же сагитированные крыши из обработанного синфийским порошком дерева, та же медь на выпуклых участках крыши. Ну и, разумеется, то же сочетание углов и округлостей, типичная яругловость здесь раскрывается во всей красе. Осталось только за общей стеной Ордильдии расставить необходимых Ревнителям зданий — и можно заселять. Надеюсь, те, кем можно заселять, так же найдутся.
В Храме больше делать нечего. Сегодня точно. Меня, как и многих жителей олбедса, ждал праздник в честь победы над кочевниками. В том числе и столицу. Кто-то отметит у себя дома, кто-то придёт в таверну, сделав Харпругу выручку, а кто-то соберётся в Замке. В том числе и я, оценивая прогресс становления наутингурской кухни, и…
— Лорд, я прошу прощения, — внезапно раздался нерешительный от дверей голос травницы, — у меня неприятные новости.
— В самом деле? — скептически переспросил я. — На нас движется колоссальный растительный контракт с парой сотен тысяч миньонов?
— Нет-нет, ничего такого, всё гораздо скромнее.
— Тогда в чëм неприятность новостей?
— Что ж… — явно отбросив все сомнения, твёрдо сказала Ургаба. — Пришло время нового этапа сбора трав по неожиданным местам. На этот раз новое место совершенно точно должно быть ночным. Я понимаю, пир это святое дело для уважающего гнома, поэтому просто ставлю в известность. Это вся неприятная новость.
А вот сейчас двойник от Арката пригодился бы очень сильно. Ну что я не видел такого на пиру? По воспоминаниям от прошлого, прошедшего перед падением завесы, ничего необычного не будет точно. Пиво, еда, базовая речь в начале — ничего необычного. Студенческая пьянка с поправкой на фэнтези реалии. Ничего другого, ни музыка, ни танцоров… Хотя вроде бы где-то барабан был, но он больше военный, кстати, так и не опробованный в деле. Если бы была возможность и как-то на пиру побывать, и с Ургабой за травами сходить, причём травница в приоритете…
«ЗАХОДИ В ЗАМОК, СЫН, Я РЕШУ ТВОЮ ПРОБЛЕМУ!!!»
Спорить с Аркатом я не стал. Пусть в этот раз усиль прозвучал не так громко, как «УСЛЫШАНО!!!» при мечтах о караване, но удержаться от приседания к земле стоило больших трудов.
— Сейчас вернусь, — бросил я Ургабе, поднявшись по ступенькам, и вошёл внутрь.
Перед главной лестницей меня уже ждал сюрприз — один в один «я», даже глаза такие же невозможно-зелëные. Впервые у меня появилась возможность понять, кто всё это время служил заменителем. И, надо признать, копия поражает своей похожестью. В самом деле можно поверить, что это я.
— Иди, сайкт, всё пройдёт обычно, — голосом кролика, звавшего меня поговорить на утро после пира, произнëс «я».
Кивнув, настоящий я — по крайней мере, по ощущениям — вышел из Замка. Это ж сколько диверсий с бессмертными можно совершить такими копиями…
«ЭТО НЕ ТАК ПРОСТО, СЫНОК. МЫ СВЯЗАНЫ ОПРЕДЕЛËННЫМИ ДОГОВОРËННОСТЯМИ, ДЕМИУРГИ СЛЕДЯТ, ЧТОБЫ КОПИЯ ДЕРЖАЛАСЬ В ОПРЕДЕЛËННЫХ РАМКАХ. ИМ НЕ НУЖНЫ ОБВИНЕНИЯ И ЗАКРЫТИЕ КОМПАНИИ».
Да уж, в такое лучше верить. А не верить смысла нет, прочитал я пару историй про топунов — звери, а не люди. Безжалостно уничтожают репутацию при малейшем намëке на «что-то не то». Лишь одной игре из двенадцати удалось выжить и доказать свою честность после наезда, остальные стремительно закрылись с много сот миллионными долгами.
— Лорд, вы… не пойдëте пировать? — недоуменно спросила травница, увидев выходящего из Замка меня.
— Формально, никто не сможет сказать, что меня там не было, — обтекаемо ответил я. — Но это тайна, о ней лучше болтать.
— Поняла, — кивнула Ургаба, после чего гораздо тише добавила: — Интересные ягоды да грибочки.
— Куда идти? Надеюсь, не слишком далеко?
Вместо ответа травница взяла меня за руку и повела к Круглой площади. Дойти мы не успели: примерно на половине пути я крепко зажмурился, отгоняя жутко реалистичную фантазию о захвате моей копией власти в Наутингуре, а когда секунд через десять снова открыл глаза, понял, что стою не под облачным ночным небом, а на залитой ярким лунным светом площади среди развалин.

        Получено шестое задание цепочки «Познай свою силу, травник»
      

        Найдите лилианник боязливый
      

        Прогресс выполнения задания: 0/52
      
Шестое задание… После следующего, возможно, кончится первый этап цепочки, растения искать больше не придëтся. Но так же возможен и вариант с девятью квестами, так сказать, в отместку от Системы.
— Как хоть этот лилианник выглядит? — спросил я.
— Как чëрные с серебристым блеском цветы в форме шарика, — отозвалась Ургаба. — Он селится на камнях, практически не имеет стебля, а корень сильно цепляется за трещины в камнях, естественные либо в кладке.
— Поэтому мы в развалинах… — протянул я, мгновенно вспомнив антураж своего Второго Данжа с голышами, прыгуче-плюющимися ящерицами, кислотными бехолдерами, синешкурыми датрами а.к.а. крыса-переросток, стрелковыми тенями и клоуном в качестве босса.
— Не уверена, что лилианник станет расти на каждом шагу и за пять минут мы справимся со сбором, лорд, поэтому всматривайтесь в каждую трещинку. Цветок не случайно получил иитус «незаметный».
По итогу травница оказалась шаракхово права. Нужное количество цветков мы собрали чуть больше чем за три часа, что равносильно практически семнадцати растениям в час или одному лилианнику каждые три с небольшим минуты. Зато у нас появилась отличная возможность поговорить и обсудить многое из области ингредиентов для алхимии, в основном растительных.
Ауругариум, рецепт которого Ургаба получила буквально… позавчера, получается на момент сбора последнего цветка, пока находилась в процессе сбора компонентной базы. Составляющих было немного, всего шесть, но их требовалось соответствующим образом подготовить. Основой состава шла улиточная слизь. С ней проблем не было, улиток орочья деревня у рудника уже растила, скармливая брюхоногим для жизнедеятельности никуда не идущие остатки растений. И улиточная слизь из животных составляющих в ауругариуме самая чётко прописанная. И вместе с тем такая же терпимая к виду «животного», как и прочие. Иными словами, пойдëт компонентом слизь от легендарной золотоносной улитки или, как в нашем случае, самой обычной, без иитуса, значения не имело, на качество конечного продукта это никак не влияет. Так же обстояло дело и с «порошком из когтей летающей птицы», «рыбьими глазами» и «плесневым мхом». Но здесь ещё добавлялось безразличие к конкретному типу летающей птицы, рыбы и плесневого мха. Мы, например, будем брать когти переливчатого дятла, но подошёл бы и обычный дятел, и сова, и что-то совсем экзотическое, живущее рядом с тропическими эльфами. А я ведь хотел поговорить с Асей о дорогущих яблоках…
«Я ПЕРЕДАМ!!! ОН СПРАВИТСЯ!!!»
Спасибо, Отец. Опять я забываю важное… Ну да не суть. Глаза на ауругариум возьмутся от селëдки, а плесневый мох, считающийся в Асхане животным, соберут жители Богатого склона из пещер с шакинброком. Ургаба нашла его там в свой визит в деревню, вернее, ей специально показали. Там ещё немало интересного, но до этого ещё надо дорасти.
Из растительных компонентов в ауругариум шли корий порошок из четырëх видов коры и ягоды карбонавки. Последние в строгом рецепте не шла, но Ургаба, за неимением ничего другого, решила использовать их. В самом деле, не просто же так я кадки брал одним из пунктов выбора награды за фракцию! Качество состава от этого не пострадает, карбонавка более чем адекватная замена, поиск каноничного волоснянника может затянуться на многие месяцы.
Как я и предполагал, одним из поставщиков коры для порошка стала черника. По словам Ургабы, в ельнике рядом с Шестисхроньем черники настолько много, что исчезновение пары кустиков в неделю никак на сборе ягод не скажется, к тому же естественно разрастается черничник не менее чем на десять кустов в тот же период. Так же в порошок входили кора с берëз, тех же ëлок и диайдуда, асханского эндемика, заращивающего себе новую кору взамен старой. В общем, ауругариуму в Наутингуре быть, Зелье маны без него не сварить, а магии у нас будет много даже чисто гномьей, не говоря уже о феях.
Рассказывала Ургаба и про орочью деревню. Её жителям очень хотелось стать полноценными гражданами олбедса, а в будущем и Империи не только на бумажном, но и ментальном уровне. Им хотелось, чтобы гномы, люди, феи, дроу и все остальные, кто будет здесь жить, не шарахались при их виде, не брались за оружие, не прятали детей, а относились хотя бы спокойно, можно даже без уважения. А потому орки старались, работали, совершенствовались и постоянно думали, как развить их поселение. Из них выделился один орк по имени Грумр, очень похожий на Камеру страстью к изобретательству. Но если обитатель ртутника таким был по квесту и необходимости делать эту самую ртуть, то желанием мастерить у орка иначе как природным талантом не объяснялось. С подачи Грумра клыкастики, как их ласково называла Ургаба, собрали улиточью ферму куда более эффективной конструкции, чем могла бы быть базовая. Выход слизи с неё больше процентов на десять, но это пока. В будущем орк обещал ещё усовершенствовать ферму.
Следующим шагом, под наводящими вопросами от меня Ургаба, рассказала про Энднопса. Я запомнил его ещё с предложенных Гдитсирдом вариантов для настоятеля Храма. Тогда мы остановились на Карсигаве, но история бывшего строителя Стены, выкупившего во внешнем секторе сразу пятьдесят лигдов земли, не могла не запомниться. Травница, к моему сожалению, рассказала ровно то же, что и бургомистр, упомянув, впрочем, о растениях, что сажает и пытается собрать краснянку. С учётом её необходимости для варки «Разлагающейся плоти», очень полезное начинание.
Так же Ургаба, уже без моих подсказок, упомянула Знабтирда, другого несостоявшегося кандидата в настоятели. Совместно с Дантиуилем он развивает Навирдакат и делают они это превосходно. Союз гнома и светлого эльфа именно то, что нужно каменно-растительному парку. Им в помощь даже пришёл Говорящий с камнем бытовой направленности, создающий малые и большие архитектурные формы. Втроём, как заверила травница, они сделают Навирдакат таким, что и Гарденику показать не стыдно.
Последнее, что меня интересовало — предыдущий этап квеста травницы. Интересно всё же, как я умудрился получить лавандовую боевую специализацию.
— А ты совсем ничего не помнишь, лорд? — удивилась Ургаба.
— Совсем ничего. Усталость к тому моменту достигла своего предела, сознание просто не работало.
— Избивать несчастных речных кальмаров растениями тебе это не мешало, — ехидно протянула травница.
— Растениями?
— Точно. В правой руке лиана, в левой руке…
— …марс.
— Что?
— Не обращай внимания, так, непрошеные ассоциации.
— Ну ладно. В левой руке, фарфагум темнолистный, в глазах бешенство, изо рта рычание. Одного сдвоенного удара хватало, чтобы кальмар больше не поднимался. Их были сотни, но ни один их них так до меня не добрался, а я спокойно собрала семнадцать бодников. Такие вот ягоды да грибочки.
— Семнадцать бодников… — пробормотал я. — В полной темноте?
— Синие прожилки по стеблисту бодника давали достаточно света. Мы справились достаточно быстро.
— Мы?
— Лисята помогали, — пояснила Ургаба. — Они решили, что возле меня будет безопаснее, нежели рядом с разбушевавшихся хозяином.
— Правильно решили, — буркнул я.
Через двадцать минут мы дособирали лиллианник, выскочило стандартная система о завершении этапа с наградой в виде ещё одного выбора семян седьмой категории редкости. Портал перенёс нас прямо к Замку. Там, судя по свету в окнах, пир подходил к концу.
— Лорд, отдохни, пожалуйста, — умоляюще попросила травница. — Не загоняй себя ещё больше.
— Даже не собирался, — заверил я громко. — Одного раза мне больше чем достаточно. И ещё… Ночного сбора лиллианника не было. Надеюсь, не надо пояснять почему?
— Не надо, лорд, мне понятны эти ягодки да грибочки. Ты только отдохни.
Ещё раз заверив Ургабу в том, что собираюсь спать, я пошёл прямо в спальню, отследив, что собравшиеся на пир как раз собираются расходиться и мой заменитель быстро ушёл первым. День и в самом деле получился длинным и нелёгким, да и завтрашний не обещает простоты. Да и многие другие впереди… Надеюсь, Гарденик даст сил всему олбедсу. Как бы это пафосно не звучало, но только вместе мы преодолеем то, нам выпало. Поодиночке нас просто раздавит тяжесть становления.

Глава 9

— Мчи так быстро, как только можешь, — единой фразой выдохнул я ещё сонному Асу. — Код красный, повторяю, код красный!
— Ты пива перепил, лорд? — недоуменно спросил дракон, стряхивая остатки сна. — Какой ещё код, почему красный? Где-то пожар? Наша авиакомпания не занимается подобным.
— Гораздо хуже пожара, — буркнул я, забираясь питомцу на спину. — Много гор разом пропало на обширной территории. И в этих горах жили гномы Картаниэль.
— Установка понятна, цель обозначена, северное направление взято, — разом став максимально бодрым, отрапортовал Ас. — Спасательный борт компании «АсСпас» выдвигается к месту катастрофы.
Буквально свечкой дракон вылетел из внутреннего двора Замка, в свободном воздухе расправил крылья и полетел строго на север. Всё-таки умный он у меня, лишь пара наводящих слов — и он чётко знает, куда надо лететь. Ещё бы портальных перемещений ему как-то получить — вообще будет сказка.
Ас набирал скорость, становясь всё ближе к уже привычным своим показателям. Я же снова открыл пришедшее в половину шестого утра, буквально десять минут назад, сообщение от Карт.
«У меня ЧП! Самое настоящее ЧП! Вся моя территория теперь лесистая равнина, все горы пропали. Я не знаю точно, что там по рекам-озëрам, буду выяснять это днём. Сейчас важно, что все мои жители посреди ночи оказались в лесу. Это катастрофа. Всё, что я собиралась тебе передать, потеряно безвозвратно. Я растеряна и не знаю, что теперь делать. Посредник, возможно, с рассветом уедет к себе обратно разочарованным. У меня нет информации, что стало с деревнями, возможно, их вообще стёрло, весь мой интерфейс лихорадит. Я написала об этом в техподдержку, но ответа пока не было. Данжевание дворца практически наверняка не состоится, это крах. Если оба некроманта узнают о ситуации, меня оставят безземельщицей. Я не знаю, зачем отправляю тебе это».
Сообщение даже читать без паники было трудно, Карт явно надиктовывала его голосом в состоянии отчаяния. При этом каких-либо призывов помочь, особенно истерично-требовательных, не было вообще, но не откликнуться я не мог. Нашей будущей Империи второй Замок нужен как воздух, пора уже переходить к чему-то большему, нежели обживание стартовой локации. Победа над многочисленными кочевниками в обширной степи лишь первый шаг, сделать второй жизненно необходимо. И Замок Карт под него подходит как ничто другое.
К тому же жить в лесу для нас не привыкать, и если гномка решила свои проблемы с нетерпимостью, мы поможем освоиться в непривычных условиях нашим новым жителям. В частности, семь фей уже летят вслед за Асом. На этом настояла любимая, я случайно разбудил её, пришлось рассказать о письме. Ну и с фразой «Гномы своих не бросают!» — она заявила о семи сёстрах. Почему именно семи я решил не уточнять, так даже лучше.
В полёте пришлось заняться важным делом, появившемся ещё вчера, но дела в Храме и сбор лиллианка для Ургабы отвлекли от него. Отписался наконец Александр, как выяснилось, такой же мой внучатый племянник, как и Ната. И не просто отписался, а прислал целый план развития канала. Битвы, кулинария, крафт, Гарденик, моё берсеркерское прошлое, квестово-изменьчивое настоящее и пока ещё непонятное будущее, расовое разнообразие, путь до Империи, пусть пока и всего с двумя остановками, даже архитектура — всему этому Саша планировал посвящать отдельные рубрики, а там, может быть, и ещё что-то добавится. Разумеется, против такого я не был. С учётом новой финансовой политики видеохостинга, на котором зарегистрирован канал, и примерной оценкой популярности канала, неплохой ручеëк из золотых монет мы получить можем. Всего-то надо собрать сто просмотров для получения одного золотого, это не так много. Предыдущие видео набирали в среднем по пятнадцать тысяч просмотров за активную неделю… ну да, похоже, про неплохой ручеëк это я погорячился. Но план утвердили, и теперь Саша готовил изменения на канале под новую концепцию.
Также написал короткое сообщение Нате. Сегодня должен караван вернуться, надо узнать результаты его похода, а дистанционно делать это не с руки, живой разговор с непосредственным участником событий всегда лучше сухих цифр статистики. Ну и попытаться взять что-то типа какого-нибудь задания у Гильдии Торговцев тоже надо. У меня на это сотрудничество большие планы… были, а потом всё закрутилось вокруг кочевников, собственной квестовой цепочки, всевозможных прокачек, а теперь ещё и оубуадиса. Не исключено, что торговцы станут той самой губительной соломинкой для верблюжьего хребта, но всё дальше уходить от этой темы тоже нельзя.
Также, пока я спал, пришёл «отчёт» от моего «заменителя» и системка от администрации. Рубикомовцы ехидненько так поздравляли меня с открытием возможности использования божественного двойника для нахождения в двух местах одновременно и настоятельно рекомендовали пользоваться этой услугой пореже. Во-первых, отвыкнуть будет очень сложно, во-вторых, разоблачение может быть достаточно болезненным. Оставив системку без ответа — да и нечего там отвечать — я сделал интересный вывод: админы не знают, что «заменителем» я пользуюсь уже давно, при каждом спонтанном божественном вызове. По крайней мере, ни малейшего намёка на это не было, текст пришедшей системам ровный, кроме первоначального ехидства. Это хорошо, меньше шансов раскрыть готовящийся срыв игры раньше времени.
Остаток полёта до Карт я честно проспал. Всё же два с половиной часа после не самого лёгкого дня оказалось мало. В моих планах было встать около восьми и без спешки долететь до уже практически своих владений, поговорить с Посредником, а там уже действовать по обстоятельствам. Не получилось, не фортануло, обстоятельства вмешались сами в виде неизвестной силы, способной превращать горы в покрытые густым лесом равнины. В итоге сон пришлось добирать в процессе, зато три часа вне реальности подарили необходимой бодрости и ясности мышления. Надеюсь, это как-то поможет.
— Подлетаем, лорд, — аккуратно разбудив меня, отрапортовал Ас. — Пара минут — и мы на месте.
— Спасибо. Видел что-нибудь необычное в процессе?
— Только прослойку гор между двумя обширными лесами. Немного растерянных гномов также видел, они копошились у самого подножья гор на севере.
— И много их было? — тут же спросил я.
Это явно гномы Карт, они не понимают, что произошло, и как им жить теперь. Но хотя бы живы, а остальное можно и преодолеть.
— Около полусотни, большинство мужчины, как типично у гномов. Ты собираешься их присоединять, лорд? Без нас они рискуют загнуться.
— Будет зависеть от них. Если захотят стать частью Наутингура — станут, не захотят — держать не буду.
— А если все гномы этой Картаниэль не захотят? Лорд, тебе надо действовать решительнее, просто взять — и присоединить. Для их же блага.
— А они потом, для своего блага, затаят обиду, выждут момент, соберутся с силами — и как свергнут меня для своего блага, — ехидно притянул я. — Вот это будет решительное действие, но не моё, увы. Да и не смогут все гномы Картаниэль просто взять и уйти сразу, вассальное присоединение в Асхане так не работает.
Ас уже приземлялся на небольшую полянку метров восемь в диаметре, не занятую никем из гномов. Причём гномов вокруг самой полянки расположилось довольно много, пара тысяч точно, но ступать на неё никто не решился. Наше появление, разумеется, незамеченным не осталось. Гномов десять встали в единую линию, выставили вперёд щиты и приготовились защищать дорогое им. С другой стороны сыпали защитными заклинаниями пяток магов под защитой дюжины Арбалетчиков. И нам, и им повезло, что ни у меня, ни у дракона планов на силовой захват не имелось.
— Разойдись! — гаркнул кто-то из-за ряда стрелков.
Те отступили по сторонам, маги временно прекратили накладывание защит, даже Воины строя опустили свои топоры. На поляну вышел знакомый по дворцовому данжу гном. Тогда Вранбарк носил непривычно закрытый шлем с прорезью для глаз, сейчас шлема на нём не было вовсе, только ободок с шестью индавитами, камушками, что украшали арбалеты Рунных стрелков Карт по восемнадцать штук на каждом. Зато теперь прекрасно видно и лицо бывшего Воина строя, и его ярко-красные волосы до плеч. Причём именно красные, как спелый помидор, а не обычные рыжие. Борода при этом обычная, чёрная. А ещё над его головой сверкал оранжевый октаэдр с в буквой «к» внутри, показатель того, что этот гном Герой и казарег одновременно. Над Неднагом другие игроки тоже такой символ должны видеть. Однако…
— Олбед Ярогрейв, — констатировал гном, выражая бородой растерянность. — Честно говоря, неожиданно. У нас трудности, ваш вассалитет над нами откладывается.
— Вовсе нет, — ответил я. — Плох тот сын Арката, что пасует перед трудностями. Мной было дано обещание, никаких предпосылок к его отмене нет.
— Ну да, вас жизнью среди леса не напугаешь, — буркнул красноволосый собрат. — Мы тоже согласны на лесную жизнь, уже успели смириться с ней, но отказ от Арката будет куда болезненнее.
— Почему вы собираетесь отказываться от Арката? — недоуменно спросил я. — Разве это требуется?
— Территория Арката — горы, — словно маленькому ребёнку, пояснил мне бывший Воин строя, нынешний казарег. — Максимум каменистые пустоши. Ни того, ни другого вокруг не видно. Среди леса Аркату делать нечего.
— Есть Аркат Гарденик, он создавался специально под жизнь среди леса, — терпеливо произнёс я. — Иная ипостась позволит избежать отказа от Отца в целом.
— Ой, да хорош засыпать, — отмахнулся Вранбрак. — Нет никакого Арката Гарденика и никогда не будет. Мы обречены, у нас нет будущего.
Гномы вокруг согласно покивали. Неужели они уже смирились со своей безбожной участью? Нет, так просто я их туда не отпущу, тем более, что решение вопроса максимально простое.
— Клянусь Аркатом Герником, что Аркат Гарденик существует и создан для гномов, живущих среди леса! — громко и раскатисто, при этом максимально пафосно выкрикнул я. — В качестве доказательства правдивости клятвы, пусть на этом месте вырастет клëн!
Гарденик не заставил себя ждать. Едва я договорил, как из-под земли в сантиметрах двадцати от меня проклюнулся росток. За минуту он достиг примерно полутораметровой высоты, после чего рост прекратился. Гномы вокруг смотрели на божественное чудо с нескрываемой мольбой на бородах и в глазах в случае гномок. Листья дерева приняли именно форму кленовых, да и в принципе само дерево клёном и являлось. Подгорные жители, конечно, в деревьях разбираются не сильно, но я специально выбрал понятный даже им вид. Сомнения, как я понял, отпали.
— Прошу прощения за недоверие… — начал было казарег Карт, но был бесцеремонно перебит Асом:
— Только не в присутствии лорда, бородатый. Сомневайся, пока на это есть основания, то есть всегда. Это нормально, лорд это одобряет, но не в случае предоставления неопровержимых доказательств. Откровенную глупость лорд не любит.
— А лорд это…
— Я, — пришлось вмешаться мне, иначе дракон наговорил бы лишнего. — Где Картаниэль? Надо обсудить с ней дела.
— Ид-дёмте со моей персоной, Ярогрейв, — произнёс новый голос. — Леди ждёт.
Говорившим оказался Шарвагд, тот самый казунт, в бестелесной форме посвящавший нас в планы Карт в горах, в нашу первую встречу.
— Можно и на ты, — недовольно буркнул я, идя следом за гигантом. — Знакомы же.
Ас остался там, на поляне, летать среди достаточно густо посаженных деревьев ему не с руки. Казунт же повёл меня на восток относительно места нашего приземления. Шли недолго, метров пятьсот, может шестьсот. Остановились на другой поляне, значительно больше, раз в двадцать минимум. На другом краю практически идеального круга стояла невзрачная одноэтажная сараюшка, очень сильно похожая на Замок первого этапа постройки. Похоже, дела у Карт обстоят куда хуже, чем я думал.
Сама Карт обнаружилась у входа в сараюшку. Она сидела на голой земле, прислонившись спиной к двери. Её потухший взгляд выражал лишь скорбь и крайнюю степень отчаяния.
— Это конец, — произнесла девушка, заметив подошедшего меня. — Я слишком недооценила ненависть к изменениям шестидесяти трёх гномов. Они самоубились, поделив на ноль всё, что я долго и мучительно выстраивала. Теперь всё надо выстраивать заново, а у меня ни сил на это нет, ни желания. Ещё и Аркат к нам не придёт сюда, в лесное месиво.
— Тебя с твоим новым казарегом явно один лис покусал, — неодобрительно буркнул я. — О Гарденике знаешь? Узнай, одна проблема сразу решится.
Выражение лица Карт резко сменилось на скептический, глаза задергалась туда-сюда, зашла в форум, очевидно. Что ж, её ждёт не менее интересное открытие, нежели гномов вокруг маленькой полянки. У меня же пока есть время дать распоряжение Неднагу. Проводник в инвентаре потихонечку стал краснеть, а значит первый этап поиска кланового Древа стартует совсем скоро. Нужно обозначить бойцов, которые пойдут туда в числе двенадцати избранных.
— Ну хорошо, Гарденик существует и даже может помочь в нашей ситуации, — спустя минут десять произнесла Карт уже не так отчаянно. — Как я призову его на свои земли? Об этом же ничего не написано!!!
— Достаточно выполнить свои обещания, — спокойно отозвался я, как раз закончив удушливо-меланхоличный разговор с казарегом. — Ты ведь помнишь свои слова в дворцовом данже?
— Как интересно ты его назвал, — усмехнувшись, отозвалась девушка. — Помню я всё, вчера ещё планы строила о жизни под твоим управлением.
— Что же изменилось сейчас? Передумала становиться моим ахтом?
— Нет, не передумала. Передумали за меня с этим мерзким ритуалом и…
— Всё, хватит, — решительно перебил я невнятные попытки непонятно во что. — Посредник здесь?
— Здесь.
— Ну так веди к нему, закончим это.
Посредника мы нашли среди прочих гномов на стройке. Вернее, земляных работах достаточно большой площади. Недовольным он не выглядел, напротив, усердно работал, умудряясь не запачкать своих насыщенно синих одежд, старался подбадривать работающих рядом с ним и вообще довольством на белой бороде, трижды заткнутой за пояс и всё равно чуть ли не стелящейся по носкам сапог, существенно отличался от хмурых подопечных Карт.
— Бывайте, ребята, это за мной, — жизнерадостно бросил Посредник, едва заметив нас. — Вы не грустите, всё срастётся, в вашей жизни ещё будет ярмарок и фестивалей — не счесть, поверьте моему опыту. Это и есть тот гном, которому будут переданы земли?
Последний вопрос явно адресовался Карт. Та на секунду замешкалась, но всё же ответила, тряхнув своим косами:
— Да, это олбед Ярогрейв. Именно он помогал мне найти Книгу.
— В самом деле? — удивился Посредник. — Тогда это неплохой выбор для предложения вассалитета. Впрочем, это уже будут не мои проблемы, хоть разругайтесь после моего ухода. Грааль, получается, решили не добывать.
— В заданных вами рамках это решительно невозможно! — возмущëнно выпалила Карт.
— Не могу с этим не согласиться, — довольно отозвался гном. — А сейчас, мои бессмертные собратья, подумайте о трёх своих бойцах, они вам понадобятся. Три.
— Два? — обречëнно спросил я.
— Один! — кивнул Посредник.
Секунда мгновенной темноты — и мы с Карт стоим в знакомом зимнем саду, накрытым стеклянным куполом. Везде, на всех клочках земли и в каждом горшке на трëхярусных стеллажах цвели розы самых разных оттенков всевозможных цветов. В предыдущий заход роз здесь не было, но были тëмно-зелëные прыгучие шары, которые практически в одиночку победила Непрития. Сейчас ни шаров, ни дриады не оказалось.
— Госпожа, что-то случилось? — спросила у Карт незнакомая дриада.
Видимо, та самая, которую девушка собиралась превратить в Красную по моему методу.
— Случилось, — мрачно отозвалась игрок. — Самое гнусное — я не знаю, что надо делать.
— Всего лишь найти один маленький серебряный браслетик, — раздался голос Посредника будто со всех сторон. — С этим вы справитесь, но победите ли вы всех врагов этого этапа?
Голос, которым гном в синем произнёс последнюю фразу, можно было доводить девственниц до оргазма, настолько он был полон секса. И что-то мне подсказывало, что секс нас ждёт исключительно извращëнный.
— Браслет точно найдëм, лорд, — произнёс Ас, — но последнее сказанное мне не понравилось. Здесь, кстати, тайников этот изверг не положил.
Вместе с драконом от меня также присутствовали Турсипх и Нагиш. О казунте я подумал, как о ком-то мощном, а Ритуалистов просто надо качать. Со стороны Карт так же присутствовал какой-то маг с нетипичным посохом явно из кости выше его обладателя раза в полтора, и её чёрный медведь.
— Тогда идём к двери, — показав на очередной за сегодня противоположный край, решительно сказала девушка. — Ограничение на распределение урона не действует, бейтесь в полную силу.
— Принято, — кивнул я.
— Только, молю, Грейв, не выпускай второго раньше времени. Ни к чему это.
— Хорошо, леди, — глубоким басом отозвался медведь.
Похоже, Карт скрывает немало сюрпризов. Что ж, самая та обстановка, чтобы узнать о них. Она же хочет быть моим ахтом? Точно хочет, иначе вывернулась бы по поиску Грааля. Значит нам точно есть о чëм поговорить. Было бы время.

Глава 10

Первая комната за дверью заставила удивиться. Создалось ощущение, будто кто-то щëлкнул переключателем на машине времени и нас перенесло из классического дворца восемнадцатого или девятнадцатого века в пировальню викингов века так одиннадцатого. Огромный деревянный стол с полусотней, не меньше, посадочных мест и чуть менее длинных лавок. Деревянные стены, примерно на две трети забитые щитами трёх расцветок и шкурами, преимущественно медвежьими. Огромный, под стать столу, очаг на дальней торцевой стене, треск дров, который доносился и до нас, стоящих на максимальном отдалении от него. Высокий потолок с многочисленными поперечными балками, полными угольно-чёрных воронов. И, как вишенка на торте, богато украшенный оленьими черепами и, похоже, их же костями трон во главе стола. Говорить о том, что на троне восседал полуголый викинг с неприличных размеров секирой за спиной, думаю не надо. А вот прочие места столом оказались не заняты, что вообще ни о чём не говорит. Как минимум воронов вполне достаточно для нас восьмерых, да и прочие сюрпризы не исключены.
Викинг, само собой, нас заметил. Его глаза тут же засветились, он слитным движением вскочил на стол, мгновенно ставший пустым, воткнул секиру остриëм вверх и встал на её древно, подобно пирату на канате.
— Сеуль таппада сюнинбе ул! — крикнул викинг.
Вороны на балках тут же пришли в движение. Собравшись в дискообразную стаю и закрутившись, напомнив тем самым битву с переливчатыми дятлами, птицы в едином порыве десятка четыре чëрных смертей рухнули на нас. На секунду стало страшно за нашу обороноспособность. Насколько я понял, медведь Карт, её дриада и маг атакующие юниты, Турсипх и Нагиш тоже ни в чëм защитном замечены не были, я уже было собирался скомандовать «В стороны!», но Ас опередил меня. Причём сделал это максимально незамысловато — просто выдохнул в стаю пламя. Казунт сориентировался мгновенно, всё же он Герой, а не что, и знакомыми по предыдущему заходу в этот данж движениями натягивания верëвки усилил пламя.
Эффект превзошёл всё, что можно было превзойти. Первые вороны обратились в пепел, последние падали безобидными обгорелыми тушками. Лишь шестерым из сорока трёх птиц удалось отделаться опалëнными перьями. Ещё живыми, но уже безобидными курицами они убежали к викингу.
— Сюнингуд вайга! — сокрушëнно прокричал он и тут же гневно добавил, смотря на нас: — Бииркбе гу! Риуна ситтула!
Со стен сорвались щиты и медвежьи шкуры. Они не стали летать под потолком, а отошли за трон. Щиты так и остались щитами, а вот шкуры дорастили призрачные синеватые части настоящих медведей. Выглядело это жутко.
Мелкими партиями викинг отправлял в нашу сторону своих новых миньонов. Нагиш отошёл к стене, достал уголёк и на грубо струганных досках пола принялся что-то чертить. Вид при этом у него сделался совершенно безумным. Ас и Турсипх встали по обе стороны от меня, Карт, её мага и дриады, принявшись защищать, если понадобится. Ну а медведь Карт отошёл за Казунта, явно рассчитывая действовать на подхвате. Я же достал снарядомëт, подцепил на снаряд «Огненного шока» и выстрелил в ближайший щит. Тот просто разлетелся на щепки, даже не пытаясь сопротивляться воздействию.
В отличие от щитов, полупрозрачные медведи на мои снаряды чуть ли язык показали. Через брюхо одного выстрел пролетел насквозь, благо цель всё равно оказалась поражена. Шкурами занялись Турсипх и Ас, им помогал маг Карт, её медведь добивал уже горящих противников, а сама Карт и её дриада каменными копьями пыталась достать викинга. Вокруг того при каждом попадании вспыхивал куполообразный голубоватый щит, но девушки не сдавались. Так, общими усилиями и очками здоровья казунта и медведя Карт мы справились и с этой армией викинга. Хорошо, что ещё с утра я догадался купить сразу десять комплектов снарядов, иначе пришлось бы непросто всем от бесполезного меня.
— Риуна ди! — снова завопил противник на секире, едва последняя шкура перестала изображать жизнь. — Уйдиттула пиинсе хутта!!!
На этот раз ожил трон. Вернее, не сам трон, а черепа и кости на нём. Два странных существа, похожие на жутких оленей, у которых вместо ног связки черепов, доверия не внушали. Викинг злорадно расхохотался, предвкушая победу, но мы так просто сдаваться не собирались. Нагиш наконец закончил ритуал и воткнул в центр рисунка из хаотично чередующихся плавных линий, будто упала лента художественной гимнастки, и треугольников. Навершие в виде ромба без стороны засветилось, в нём появилась чёрная паутина, с нехарактерным звоном битого стекла она лопнула и пировальню наполнили небольшие чёрные шарики, один в один похожие на лиловый на плече Повелителя Рунных Ритуалов. Шарики, управляемые посохом, облепили одного из «оленей» и с размаху впечатали его в щит викинга. Тот затрещал.
Второго «оленя» пришлось останавливать Турсипху и медведю Карт. С помощью мага, пускающего в него «Огненные стрелы», они справились за восемь минут, я смотрел по таймеру, пусть и выглядели они после победы выжатыми раза три, не меньше. Я помогал Карт и её дриаде, вместе мы смогли проломить щит викинга, а после того, как он лопнул, «олений» костяк и мой снаряд с «Огненным шоком» не оставили ему шансов.
— Кто-нибудь хочет сказать, что это было просто? — тут же спросила Карт.
— Среди моих таких дураков нет, — хмыкнул я.
На удивление, ни стол, ни стулья не пострадали, а вот яства, которые мы видели всего несколько секунд, обратно не появились. Жаль, там был такой чудесный жареный поросëнок…
— Кажется, нам есть, что обсудить, — тряхнув косами, решительно произнесла игрок. — Например лес в моих владениях.
— Чем тебя не устраивает лес? — недоуменно переспросил я. — И среди деревьев гномы живут, и в лесостепи. Жалоб на тяжёлую жизнь пока не поступало.
— Я потеряла всё, что могла тебе дать, — вздохнув, пробормотала Карт.
Её бодрость просела в оранжевую зону и поднималась очень медленно. Она даже села за стул, ускоряя регенерацию, но помогло это не сильно. Я сел напротив, предварительно раздав своим Бодрящее зелья и предложив подопечным Карт. Дриада и маг взяли пузырьки, вежливо поблагодарив, медведь отказался, как и сама Карт.
— Мне не поможет, — пояснила она. — Это моё отягощение взамен пары плюшек, теперь у меня и естественное восстановление хуже, и алхимия не работает. Только редчайшие артефакты, найти, создать или купить которые очень сложно. А вот на ману не отказалась бы, как неделю назад.
Зелья маны я тоже достал и раздал всем магам, даже Турсипху, ведь его казунтские умения на магию.
— Что вообще случилось, что вместо гор у тебя теперь лес? — наконец спросил я. — Всё ведь должно было быть нормально.
— Мне тоже так казалась, но я не учла фактора Ревнителей Чистоты, — грустно ответила Карт. Её косы поникли, отражая настроение хозяйки. — Не следовало их брать на встречу с тобой, они точно догадались о моём намерении получить Книгу Возврата. Против Арката не пошли, Отец такого не стерпел бы, но нагадили знатно. Обиднее всего, что они забрали с собой моего предыдущего казарега и всех трёх Старейшин Гильдии магов.
— Трёх? Старейшин? — переспросил я. — Ты делала обособленную гильдию?
— Камень, Огонь и Благословения, — подтвердила девушка. — Я хотела добавить ещё Лечение и что-нибудь из Разума, но теперь придётся пересобирать заново. Эту потерю ещё долго мы не сможем восполнить.
Мой внутренний хмык, наверное, даже Множитель слышал, таким он громким вышел. Обособленные Гильдии создаются почти так де сложно, как и добывается оубуадис. Способов войти в получение Обособки много, от прямого запроса богу до получения задания через Гильдию Наëмников с репутацией Превознесение. В моих ближайших планах Обособка не значится, но если у Карт она уже есть, можно и попробовать. Главное отличие от обычное Гильдии магов — невозможность получения полноценной школы. Иными словами, Свет в Обособку поместить не получится, а вот Благословение как его направление — вполне. У Обособки фиксированное количество уровней, даже гномы с тремя фракционными уровнями обычной Гильдии, или люди с четырьмя, будут обладать пятиуровневой Обособкой. Другое дело, что на каждый уровень нужно проходить мини-данж с магом, обладающим этим направлением. Карт, получается, проходила такие миники трижды.
— Как насчёт Лавы, Света, Молний, Тёмного удара и чего-нибудь природного? — голосом змея-искусителя спросил я. — Как раз пять направлений.
— Если есть маги всех пяти — я возьмусь, — с готовностью отозвалась гномка. — Ты ведь хочешь распространить такую гильдейскую сборку на все свои территории?
— Именно. На все нынешние и будущие.
Тёмного удара, конечно, пока нет, но в среде дроу он обязательно заведётся, надо будет только поговорить об этом с Кириссом и Глар-Асой. Для остального препятствий нет уже сейчас. Главное, что маги, умеющие в направления Обособки, становятся сильнее, плюс нам, гномам, добавляются две боевые единицы повышенной мощи на случай нападения на город, в котором располагается Гильдия. С учётом формулы «один источник — одна Гильдия», в моменту становления эйденом у меня будет в плюсе восемнадцать подобных единиц. С учётом более чем возможных нападений на столицы ахтов помощь существенная.
— Три я могу начать хоть завтра, — задумчиво протянула Карт. — Надо только сильного мага заиметь и выдерживать неделю перерыва, иначе неэффективно будет. Две другие ещё придётся открыть крафтом, но это тоже проблемой не будет.
— Тогда я отправлю к тебе Ергрида, он по Свету и Молниям.
— Один и тот же быть не может, Яр, — настороженно добавила девушка. — Нельзя для двух направлений брать одного мага.
— Я знаю. Ергрид пойдёт как активатор Света. Нам же нужно начать, ждать смысла мало. Через две недели он обучит кого-нибудь в Молнии, он и это умеет, магистр Гильдии как-никак.
— Ценное приобретение.
— Сам сделал, — не без гордости ответил я. — И это он ещё недоучен.
— Умеют же некоторые время зря потратить, — фыркнула Карт. — Между прочим, эти фанаты Чистоты нарушили мои планы. Я планировала передать тебе мощную сырьевую базу, а в итоге даже не знаю, осталось ли от неё хоть что-то.
— Основные ресурсы точно должны были остаться, — задумчиво произнёс я. — Это базовая вещь игры, от неё невозможно избавиться никак, это в пользовательском соглашении написано. Плюс у тебя третья сложность…
— Ты-то откуда это знать можешь?
— Не поверишь, догадался. И третья сложность предполагает, что в шахтах уже может кто-то поселиться. Лес рубить не дам, у меня феи.
— У меня тоже есть.
— Одна?
— Одна, дриада, — обречённо выдала девушка. — И ты её видишь. Именно она должна была стать Красной.
— Ты передумала?
— Я нет, а вот обстоятельства…
— Будь над ними, управляй ими. Используй возможность проверить что-то новое. Жизнь на лесе не заканчивается, поверь моему опыту.
— Что ж, тогда дай мне пару дней, я пойму, что могу дать и как буду развиваться и… Или ты уже всё продумал, а на мои потуги в свободу готов рассмеяться?
— Положение ахта свободу не отнимает, — назидательно ответил я. — Мне нужен сильный вассал, а не послушный. Слуги не по моей части, как и рабы. Но Гарденик не обсуждается, крапст будет в каждом домене.
— Что будет? — переспросила Карт.
— Я скину словарик терминов. Объяснять всё сразу будет долго, а у нас ещё неизвестно сколько комнат.
— Кстати да, — решительно тряхнув косами, сказала Карт, поднимаясь. — Кто-нибудь видит проход дальше?
Турсипх молча указал на очаг. Логично, обратно не вернёшься, а других дверей в пировальне нет. Тем более, что огонь со смертью викинга опал и даже углей не осталось. Поэтому, собрав нехитрые трофеи, пять простых металлических пластинок с узором из мелких колечек, мы по очереди прошли через очаг.
Эта комната разительно отличалась от пировали в стиле Сурового края и куда лучше подходила предыдущим дворцовым интерьерам. Большая площадь, много белого мрамора, гобелены и дерево на стенах, паркетный пол, выложенный орнаментом из «щитов и мечей», высокий потолок, к которому взлетел Ас и подсказал как раз про узор паркета, лепнина по периметру, фрески с какими-то битвами людей и нежити. В таком зале, наверное, удобно награждать героев в торжественной обстановке. Даже интересно стало, кто же будет нашим врагом здесь.
Оказалось — нежить. Та самая нежить, что на фресках, с них и сошедшая. Скелеты, зомби, костяные гончие, личи, пара некромантов для управления. И пусть мертвяков было много, до сразу два некроманта выглядят роскошью. Особенно на фоне одного, оставшегося после ухода Зианидая, истреблять неугодных и кончины Кардалопати во Дворцах. До сих пор эта операция, изначально по обороне Кадага, не покидает мои мысли. На ту ораву, что осталась, один некромант это ничто. Нет, совсем не исключено, что он был сильным, а мы просто перестраховались с синергатором, зельями и усилением рунами выстрела… ладно, что было, то было, сейчас лучше думать о текущих мертвяках.
Особой опасности большинство ходячих костяков не представляло. Ас сверху дыхнул огнём, маг Карт добавил, Турсипх привычно усилил. Скелеты и гончие практически полностью сгорели в этом огне, не оставив даже пары горсточек пепла в качестве лута. Личи по большей части избежали участи низкой нежити, выставив щиты. Лишь двое из одиннадцати оказались опалены, в них я выстрелил из «Ружья», пока перезаряжалась защита. А дальше начались самые настоящие танцы, ведь у нас щиты ставить никто не мог, а противнику мы не давали это сделать.
По итогу получасовой перестрелки вся нежить погибла от своих же усилий, у нас пострадал медведь Карт. Дриада оперативно залечивала его бок, все остальные переводили дух. Всё же мёртвые колдуны хорошо погоняли нас по открытому пространству, в котором вообще не за чем спрятаться. Долгое время между нами даже паритет был, они не могли ничего сделать с нами, но и мы им урона не наносили. Я даже не выстрелил за это время ни разу, приходилось постоянно избегать атак личей. И в этот момент мне стала понятна реальная сила штрафа на невозможность использования всех старых боевых приёмов. Я даже прыгать и уклоняться не мог! Приходилось бегать и следить за обстановкой. Нагиш вообще только бегал, после рисунка в предыдущем зале и управлению с его помощью оленем на Ритуалиста Система повесила странный дебаф «Ученье — стон», в три раза повышающий откат всех заклинаний. Он один попробовал своей «Искровой змейкой» щит личей на прочность и тут же выбыл из игры. Турсипх и Ас пытались сопротивляться, но тоже по большей части были заняты уклонениями. Как и Карт с дриадой.
Перелом наступил, когда некроманты закончили своё долгое колдовство. Синеватый туман, образовавшийся в полутора метрах от нежити, медленно и неумолимо двигался в нашу сторону. Похоже, он и противнику был опасен, иначе нужды в буферной зоне не было бы.
— Сюда бы вентилятор какой, — буркнул я.
Почти полчаса изматывающего челночного бега никак на мне не сказались. Всё же Ловкость и Выносливость остались при мне, их убрать даже недельным штрафом на бой не так просто.
— Сейчас будет, — произнёс оказавшийся рядом со мной маг Карт.
Встав напротив тумана, он перехватил свой посох обеими руками и закружил перед собой. В зале тут же образовался сильный ветер, дующий в сторону нежити. Измотанные некроманты лишь успели перемениться в лице, личи попытались выставить щит, но туман смëл их, снова не оставив ничего на трофеи. Поглотив нежить, синеватый дым — а это оказался именно дым, как пояснила Система в логах — растаял.
— Уф, отскочили, — выдохнул дракон, опускаясь из-под потолка. — Это было близко, лорд, могли и не справиться. Не хотелось так бездарно умирать, не рассказав пушистому о наших приключениях.
— Не хотелось в принципе завершать данж раньше времени, — фыркнула Карт.
— Хорошо, что в нашем арсенале оказалось такое полезное умение, — буркнул я, раздавая всем зелья, а магу удвоенную порцию на ману.
— Я тоже думать умею, — парировала девушка, — потому предпочла весь спектр стихийной магии. Огонь и Воздух на Сартриге, Земля и Вода от Гираптии, Грейв для силового воздействия. У тебя в этом плане хуже, два Огня и один недоучка.
Что-либо отвечать я не стал. Если Карт уже не помнит, кто в одиночку справился с одним из мёртвых оленей викинга…
— Кстати, у меня появился вопрос по нашему объединению, — меж тем продолжила игрок. — Надо бы какие-никакие связывающие дороги через наши леса проложить, хотя бы одну для начала.
— И горы, — добавил я.
— Какие горы? Откуда горы, они же исчезли.
— Не все. Горы, разделяющие наши территории, никуда не делись, как и горы на моей территории. Да и у тебя, на самом юге, немного гор осталось. И через них дорогу тоже надо будет вести.
— Ясно, — задумчиво протянула Карт. — У меня ещё не было возможности изучить то, что осталось после подставы Чистотников. Но дороги нам понадобятся.
— Ни на чëм не настаиваю, лорд, — вмешался Ас, — но по дороге от столицы до места нашего прилёта лететь ну очень долго. А уж ехать и подавно будет, особенно через горы. Не лучше ли будет хотя бы попытаться создать портальный ход. У нас же есть две заготовки пути, может быть, их как-то можно переделать в необходимый?
— Чего вдруг ты таким осторожным стал? — удивлённо спросил я. — Как меня отчитывать, так ты само возмездие, а тут…
— А тут вас двое и вы оба вменяемые, — парировал дракон. — Порталы я предлагаю серьёзно, это реально могло бы серьёзно сократить дорогу, а там и издержки дешевле, и конечная стоимость товаров. Экономика должна быть экономной всё-таки. Подумайте над этим.
Ас отлетел к дальней от нас стене, туда, где некроманты сотворили своё последнее заклинание. Возможно, оно же и первое, но теперь мы этого не узнаем.
— Какой-то у тебя дракон излишне самостоятельный, — отметила Карт.
— Продвинутый интеллект, — хмыкнул я. — Но он прав, порталы нам нужны. И замковые, и общеолбедские. У нас свободный рынок, а значит и товары, и услуги, и жители вполне могут захотеть обосноваться в других местах.
— Но и дорога тоже нужна, — парировала девушка. — Кто знает, что может случиться с порталами. Лучше иметь какой-нибудь альтернативный путь.
— И желательно не один, — пробормотал я. — Решение одних проблем тут же создаёт новые… Пошли дальше, сидеть так можно бесконечно.
Следующим помещением, в которое мы прошли через найденную на самой большой фреске арку, оказалась библиотека. Впрочем, лишь на половину, во второй на многочисленных каменных табуретах сидели странные минотавры. Стандартные обладали слегка коричневатой кожей в своей средней, «человеческой» части, а голову, шею и ноги ниже колен покрывала бычья шкура самой разнообразной расцветки. Эти же все были полностью кислотно-оранжевыми, среднюю часть покрывал узор крупным ромбиком, а на голове вместе двух витых рогов они носили угольно-чëрный роговой гребень от уха до уха. Завидев нас, выходящих из-за лабиринта стеллажей, эти странные быколюди так стремительно вскочили, что аж сломали под собой практически все табуреты… чем и воспользовалась Карт. Секунд десять — и на нашей стороне сражается фантасмагорический каменный паук с парой десятков ног вместо стандартных восьми. Он по большей части этот бой и выиграл, взяв на себя двадцать восемь из тридцати шести неправильных минотавров. Ещё двоих отправил в иной мир Турсипх, двоих — медведь Карт, и по одному записали на свой счёт я, Ас, объединившие усилия Сартриг и Гираптия и Нагиш. То, что Ритуалист, по сути, добил пострадавшего от устроенного мной взрыва противника, в расчёт решено было не брать. Семьдесят процентов здоровья снесла именно «Искровая змейка», так что получился полноценно убитый Нагишем враг.
Для передышки мы сели на оставшиеся целыми табуреты, кроме Аса и медведя Карт. Удивительно, но даже под Турсипхом каменное сиденье не сломалось.
— Что-то в этом неправильно, — выразил мои мысли дракон. — Значит от лёгкого падения о пол они разлетелись кусками, а наш большой друг спокойно сидит.
— Никакой мистики, лауграс, — отозвался сам казунт. — Материал может быть одновременно и твëрдым, и хрупким. Этот такой.
— Подтверждаю, — согласилась Карт, — Камень именно так и ощущается, твёрдым, но хрупким.
С этими словами она бросила красноречивый взгляд на паука. От того осталось лишь второе тело и три лапки, остальное безжалостно оторвалось об минотавров. Неделю назад паук из мрамора был куда крепче.
— А ты вообще так можешь со всеми видами камня? — спросил я девушку. — Пауков создавать, я имею ввиду.
— С драгоценными не могу, полудрагоценными могу, но получается хуже. Лучше всего обычный унитарный камень, но я стараюсь создавать паука из других камней при удобном случае.
— Понятно.
— А тебе зачем? Хочешь армию пауков?
— Хочу узнать, на что ты вообще способна. Я пока видел лишь горсти камешков, каменного паука и копья.
— Ну да, я развиваюсь в магию Камня, — слегка смущённо ответила Карт. — Именно поэтому и в Гильдии магов создала направление Камня. Теперь будет тяжело с собственным усилением.
— Мы что-нибудь придумаем по этому поводу, — пообещал я. — У меня уже есть налаженные связи в одной Академии, посмотрим, смогут ли они что-то предложить.
— Правда? — недоверчиво спросила девушка.
— Ергрид, Ургаба, Себеш, Аастия, — начал перечисление за меня Ас, — да даже вот Нагиш может подтвердить. Если лорд кому-то обещает, он делает. Могу и я, но у меня опыт наказаний, что тоже характеризует лорда.
— Наказаний? — вступила в беседу дриада. — А что случилось?
— Мне стыдно говорить об этом, если честно, — буркнул дракон. — Я тогда был молод и глуп, считал, что можно ходить где хочу и делать что хочу, дразнил дятлов и не думал о последствиях.
— Дятлов? — переспросила Гираптия. — Безобидных дятлов? Да уж, твоего лорда это очень хорошо характеризует. Как тирана характеризует, не иначе. Не пускать ребëнка играть с безобидными дятлами… Наказание хотя бы не очень суровым было?
— Наказание было соразмерным, — холодно отозвался Ас, — сутки на Холме, ныне известном как Баг-Даад, без возможности его покинуть. Я считаю, мне это пошло на пользу.
— Да уж, не самая приятная характеристика для лорда, — фыркнула дриада. — Это же надо, с дятлами пообщаться нельзя. Да тут не тиран, тут…
— А у вас какая характеристика, простите? — не сдержавшись, прорычал Ас. — Не дослушав, делать выводы и выставить себя дурой? Не было никаких «безобидных» дятлов, были переливчатые, собравшиеся в свою губительную карусель. Мы там все едва не погибли, многие потом тихо передавали свой страх при виде этой смертельной тучи. Лорд не знает, мы ему этого не говорили, но благодарность у всех сидит до сих пор и мы передаём её нашим новым бойцам, чтобы они тоже знали. А меня до сих пор мучает вина, что лорду пришлось стать яростным воином в обход своих желаний. Он хотел учиться у Ордрина искусству боя с мечом, но не получилось во многом из-за меня. И наказание в виде всего лишь одного дня не покидания Холма на самом деле вообще не соразмерно, я до сих пор искупаю эту вину, но не всегда получается. Пару раз, вон, несправедливо выставил глупые обвинения, лорд не даст соврать. Так что ваши обвинения, Гираптия, безосновательны.
— Стая переливчатый дятлов… — хмуро протянул своим басом медведь Карт. — Это настоящий подвиг справиться с ней в одиночку.
— Прошу прощения, что начала делать выводы, не дослушав до конца, — прошептала дриада, опустив голову. — Я не должна была так делать.
— Пустое, — отозвался я. — Ярость на тот эпизод давно прошла, дятлы нам теперь даже служат, почту разносят да перьями делятся. Так что никаких претензий у меня нет.
Краем глаза, через режим Чертёжника, я заметил, как Граптия вскинулась было что-то сказать, но Карт её остановила. А я что? Ас сказал правду, я не знал до этого момента, что история моего становления Берсеркером передаётся в армии до сих пор.
— А почему ты не применяешь своих классовых способностей? — спросила игрок, снова отвлекая от черчения здания суда.
Впрочем, я давно научился совмещать это, весь этот данж, на перерывах, я именно чертил, параллельно разговаривая. Ирсинд и Ва закончили свои чертежи. Инженер выбрал для себя создание чертежа тюрьмы, строительная рагени создала полицейский участок, ну а я, как и обещал Нате, тем, что осталось. И это оказалось непростой задачей, надо было учесть и помещения для присутствующих на процессе «представителей общественности», ведь в нашем УПК, его судебной части, прописана возможность открытых судов, и комнаты для присяжных, и всё прочее, включая охраняемую часть знания для обвиняемых. Но я справлялся, примерно понимая, что необходимо и в какую площадь это надо вместить так, чтобы знание выглядело ещё и архитектурно привлекательно.
— Потому что не могу, — отозвался я. — У меня на них штраф до конца недели.
— И когда же заканчивается твоя неделя?
— Сегодня её третий день.
— Сурово с тобой. За что хоть?
— Восемь данжей за сутки без единого обеда, — невесело хмыкнул я. — Расплата за глупость, так сказать.
— Так это ты… Награда должна быть существенной за такой подвиг.
— Снарядомëт, вот, дали. С дорогущими снарядами к нему.
— Я, кстати, намекала, что могу попытаться сделать, если рецепт будет.
— Ага, намекала, — хмыкнул я. — Если после прямого вопроса прямой ответ это намëк… Вот рецепт, кстати.
Минуты две Карт изучала схему изготовления, после чего сделала однозначный вывод — справится. Ну а я как раз дочертил здание суда. Плохо, что из этого данжа его нельзя отправить Гому, ну да комнат вроде осталось… ну, вряд ли сильно много, Проводок не показался мне психом, наслаждающимся чужой усталостью.
— Справлюсь, — тряхнув косами, произнесла игрок. — Ничего сложного, сегодня же, пожалуй, смогу сделать парочку стаков.
— Это хорошо, снаряды мне будут нужны.
— Слушай, а ты не хочешь их продавать?
— Снаряды? — тупо переспросил я.
— Снаряды конечно, что же ещё?
— Не думаю, что их будут покупать. Снарядомëтов стихийного выстрела меньше десятка на руках игроков, этот рынок монополизирован.
— А я всё же попробую выставить от твоего имени стак. Я ведь стану твоим официальным вассалом после данжа, а там обоюдных возможностей добавится. Снаряды не портятся, лежать могут долго, так что рано или поздно их, возможно, купят.
— Попробуй, — нейтрально отозвался я, вообще не веря в перспективы этого начинания. — Где все, кстати?
— Ушли на книги смотреть, — хмыкнула Карт. — Надеются найти что-то полезное.
— Не пора ли нам идти дальше?
— Идëм. Помоги, кстати, табуретки разбить, создам паука чуть крупнее.
Отказывать я не стал, и, пока наши бойцы с кислыми лицами возвращались из стеллажной части помещения, мы создали новые каменные обломки, попутно собрав по пластинке с узором с каждого минотавра. Количество их резко увеличилось с одиннадцати до сорока семи, а вот предназначение так и осталось загадкой.
Паука Карт использовала уже в следующем помещении, открывшемся за бумажной стеной напротив стеллажей. Там в тесном кругу сидели четверо тëмноэльфийских ящеров со своими Наездниками. Само собой, паучок неслабых размеров сразу же прыгнул на них, а они толком и подняться не успели. Тем не менее, спешно выставленный купол помог дроу, те, в отличии от своих скакунов, выжили, но оказались изрядно побиты. Мы не стали давать им второго шанса — Ас дыхнул, маг пустил парочку файерболов, Турсипх усилил, я выстрелил. Алхимический Взрыв и добил их.
— Не зря паука с собой взяла, — констатировала Карт.
— Это уж точно, — согласился я, рассматривая зал. — Без него пришлось бы туго.
Комната оказалась типичной темноэльфийской — мрачной, паука по цветовой гамме, мало освещëнной, декорированной полупрозрачными камнями и в изобилии украшенной пауками. Зато имелись зеленоватые колонны, за которыми можно было укрыться, но всё равно смерть от создания Карт получилась символичной.
Без отдыха, так как никто не устал, мы пошли дальше, найдя по две пластинки с каждого наездника и активацию спуска вниз в ближайшей к библиотеке паре колонн. По лестнице мы аккуратно спустились вниз, в какой-то лабиринт произведений искусства. Статуи из различных материалов, картины, вазы, части витражей, деревянных панно и много чего ещё кто-то сложил так, что мы были вынуждены идти цепочкой по одному, даже Ас толком взлететь не мог и полз замыкающим. Зато Духи, оказавшиеся противниками этой локации, не могли к нам подобраться сзади. Спереди орудовала Карт какими-то светящимися камушками и Гираптия, отмахиваясь «Водными плетьми», в которые она превратила свои руки, середину обороняли Сартриг и Нагиш. Турсипх помогал Асу, но аккуратно. Всё же в наших целях не значилось устроить пожар и самим в этом огне сгореть. А так за полчаса мы дошли до выхода.
Я к своему бездействию отнëсся спокойно. Снаряды по своей сути физичны, против бестелесных врагом бесполезны, снарядомëт пусть имел отношение к стихиям в названии, сам по себе магическим уроном не обладал. Ну а пузырьки с зельем так же пролетели бы через Духов, взорвавшись и выбросив изрядное количество тепла при столкновении в лучшем случае с основными стенами помещения. А если со стенками лабиринта? Дерева там много, как и холстов с красками, а это опять же пожар, чего нам было не нужно. Поэтому я просто молча шёл в цепочке ближе к концу. А вот медведь Карт всю дорогу бурчал о несправедливости. Но, благо, позволил хозяйке и прочим магам справиться с Духами.
На выходе нас ждал столик с подносом, на котором лежали семь пластинок. Итого за весь данж набежало шестьдесят две при полном отсутствии прочего лута. Обидно, но кто знает, для чего они вообще нужны.
Из лабиринта мы неожиданно вышли к тому же зимнему саду, из которого вышли искать браслет. Кстати, его-то мы и не нашли… И пусть Посредник к нам спиной что-то сажает, вряд ли он не понял, что мы пришли ни с чем. Впрочем, вариант ещё есть, не зря же Карт упоминала необходимость картографа с этом данже. Вот он я осталось лишь изобразить наш путь…
Полчаса спустя у меня на руках имелась карта с шестью комнатами, включая зимний сад. Изобразить в двухмерном формате её не получилось именно из-за уровневого парадокса, но всё же Система засчитала эту план-схему и изобразила тот самый тайник. И пока Карт продолжала отвлекать Посредника разговором, её дриада вызвалась пройти до библиотеки. Комната минотавров, кстати, оказалась самой сложной, ведь между всеми стеллажами я не проходил, а это очень важно в мастерстве Картографа. Благо, все остальные помогали и с их помощью у меня получилось. Гираптия вернулась через пять минут, неся тот самый серебряный браслет, как оказалось, из тончайшей проволоки.
— Что ж, вы поняли принцип, — ехидно протянул Посредник, получив браслет. — В таком случае пройти весь Дворец Уахтара для вас не составит труда. Я не устанавливаю жëсткие временные рамки, в ваших интересах обрести полноценную вассальную связь как можно скорее. Как только будете готовы, Картаниэль свяжется со мной, у неё есть для этого инструменты. Я очерчу условия и, если вы согласны, пущу сюда. Если же нет, переиграем на ваших правилах. Отказаться можно всего два раза, так что используйте это право с умом. Награды тоже будут, нормальные, не как сегодня, но зависеть они будут исключительно от эффективности, а не наличия того, кто может найти спрятанное. Ну и Картограф. Обязательно наличие квалифицированного Картографа, без него ничего не получится. Пластасы куда хотите вложить?
Посредник так слитно произнёс свою речь, не переставая ехидно улыбаться, что я не сразу понял, о чём речь. А когда понял, Карт уже ответила:
— Телепорты. Хотелось бы получить сеть телепортов между нашими доменами.
— Решено, — тут же, шевелением указательного пальца завизировав на чëрном листе слова девушки, произнëс гном в синем. — Как бы не хотелось олбеду, слово сказано. А теперь прошу простить меня, гости изрядно утомляют. Ещё увидимся, это в ваших интересах.
В следующую секунду мы все бесшовно оказались в том месте, откуда Посредник нас вытянул. Гномы всё также копали фундамент чего-то, будто мы не отсутствовали почти два половиной часа.
— Сильные мира сего они такие, — неопределëнно сказал Турсипх. — Нам повезло, что он не враг нам.
— Это точно, — согласился я. — И он прав, мы не сможем проходить его задачи по откату.
— Главное, чтобы вообще смогли, — задумчиво отозвалась Карт, судя по глазам, попутно изучая интерфейс. — Я смогу от твоего имени управлять аукционом, это главное. Ну и свободно что-то пересылать тоже. Думаю, я справлюсь со своим доменом.
— Это… выставление вон? — шутливо уточнил я.
— Это заявление сильной и независимой женщины, — тем же тоном ответила Карт. — Пусть я пока не полноценно твой ахт, но как-то до этого справлялась. А уж если будет нужна помощь — спрошу, не переломлюсь.
Решительная Карт мне понравилась куда больше, нежели подавленная, поэтому я оставил её в свободном плавании, нашёл Аса на поляне нашего приземления и улетел. Что-либо обсудить можно и дистанционно, а когда появится свободное время — тогда и будем заниматься Дворцом Уахтара. Сейчас же Проводник, данный магистром Датом, краснел всё больше. Пока не так, чтобы всё бросать и сжимать его, но уже розовел. Возможно, к вечеру, пока же можно заняться делами Наутингура. Через три часа полёта до Баг-даада, конечно, но всё же. Пожалуй, вложение пластасов в порталы лучшее решение от Карт, через буферную зону туда-сюда не налетаешься. Но и эту проблему мы решим, особого выбора у нас нет.

Интерлюдия 2

В коридоре элитной московской гинекологической клиники раздалась трель звонка. Владелец телефона, на минуту прикрывший глаза, вернулся в реальность, посмотрел звонящего, перевёл вызов на беззвучный режим и поспешил в комнату для переговоров. Три ожидающие женщины и сопровождающие их мужчины с пониманием отнеслись к желанию сделать разговор конфиденциальным. Все пациенты клиники вращались в одних кругах и понимали, насколько важными могут быть звонки у присутствующих здесь.
— Доброе утро, зятëк, — услышал из телефона главный креативщик «РубиКома». — Ты вообще следишь, что в Асхане творится?
— Новогодние ивенты идут по плану, — вздохнув, ответил Паша, — сильные кланы становятся ещё сильнее, не сильные довольствуются малым и мечтают о чуде, что сделает их сильными. Всё как всегда на этой планете, и я не понимаю, почему должен отчитываться перед тобой, невестушка, которой нет дела до её будущих племянников.
— О племянниках я говорю с Ингой, — буркнула Вика. — Она мне всë-таки сестра.
— А я так, временное дополнение к ней, ага.
— Я… не… Это было сказано в общем смысле! Никого конкретно ввиду я не имела!
— И как только итальянцы тебя терпят? — риторически спросил креативщик. — Деньги творят чудеса, да? Ну да это чистая философия, не по телефону и не на бегу. Что конкретно тебе не нравится в Асхане?
— Люди хотят понять, что надо делать для получения нового религиозного аспекта Арката, а у них нет этой возможности, зятëк. Форум разрывается от десятков сообщений страждущих о догадках, но им ничего не представляется. Ещё немного, и их коллективная гневная сила обрушит нам ежедневный онлайн, и этот удар мы рискуем не пережить.
— Это весь концентрированно-ядовитый пафос или будет ещё порция? — устало спросил Паша, опускаясь в одно из пяти мягких кресел помещения.
В этой клинике ценили своих клиентов и делали их пребывание у себя максимально комфортным. Даже о текущем празднике напоминала лишь небольшая ëлка в холле и пара плакатов на лестницах. Никакой пестроты и яркой иллюминации, всё сдержано и ненавязчиво. Даже в гостевых переговорных комнатах перед Новым Годом лишь заменили обычную вазу с фруктами на стилизованную под снеговика. Паша оценил это и взял мандариновую дольку.
— Да при чëм тут вообще пафос? — раздражëнно бросила Вика. — Конкуренты не дремлют, любой наш неосторожный шаг может привести к необратимым последствиям. Топуны только и ждут, когда Акела промахнëтся, чтобы вспомнить ему все странности и утопить в них, перемешав с новыми и даже выдуманными, там никто разбираться не будет. Будет очень хорошо, если это не коснëтся Проекта, но что-то мне подсказывает, что в него всего пули и полетят. Военные нам этого не простят, понимаешь, и тогда травля топунами покажется нам слабым теплом перед настоящей кровавой баней. Вот это уже будет конец всему и тогда…
Вполуха слушая невестку, креативщик достал из кармана обычную с виду ручку, щëлкнул ей и поводил по углам переговорной. Удовлетворëнно хмыкнув, он убрал девайс, после чего достал новый плоский и тонкий, и буквально приклеил его на входную дверь.
— Что ж, — жëстко перебив поток причитаний, произнёс Паша, — если тебе так нужно услышать рефлексию по ситуации вокруг Ярослава…
— Нет, я не для этого звоню, — не слишком убедительно отозвалась девушка.
— …то пожалуйста, я готов. Итак, в начале было создание Множителя, секретного военного искина, тестируемого по закрытому контракту разработками Сергея Михайловича в области виртуальной реальности. Впрочем, совсем уж в начале было внутреннее обещание мальчика Серëжи, что он даст спасшему двенадцать детей, их молодую учительницу, а так же пятерых прочих, новую жизнь. Это обещание он пронёс через всю свою жизнь и в конце концов выполнил. Параллельно военные создавали по настоящему искусственный интеллект и практически сделали его, объединив с реальным, от умирающего от саркомы немецкого офицера. Им нужен был тест и они вышли на молодую компанию «РубиКом», специализирующуюся на VR-шлемах и держащуюся за их счёт на плаву. Первые успешные модели Полноценной Виртуальной Реальности со стопроцентной земной физикой и возможностью картинки, не отличимой на реальности настоящей, привлекли военных для проверки своего детища, в последствии названного Множителем. Согласно контракту, Множитель неделю осваивался в копии ПИРа, поданной ему как бета-игра с реальными тестировщиками. Но при создании Множителя в его искусственную часть оказалось вложено слишком много прогиба под часть немецкую и он случайно оборвал все связи с военными, оставшись навсегда в ПИРе, впоследствии ставшем Асханом. Пока ничего не забыл?
— За исключением того, что Множитель — российско-немецкий проект повышенной секретности… — раздражëнно начала было Вика, но Паша не дал ей договорить:
— Ты звонишь мне с корпоративной симки на корпоративную симку, безопасность которых обеспечивают сами военные. Я проверил наличие записывающих и подслушивающих устройств, что вообще излишняя предосторожность, здесь ведут жëн и куда более важных персон, нежели я, и у них гораздо больше явных возможностей отравить жизнь жадных до сенсаций простолюдинов. Ну и на дверь я повесил глушилку, а окон здесь никогда не было. Так что всё безопасно.
— Хотелось бы верить.
— Не бурчи. Итак, Множитель оказался заперт в Бесконечном мире, а через год после этого события компания «РубиКом» представила миру проект «Меч и Магия: Герои Бесконечных Войн». Множитель в своих попытках вырваться захватил восемь точек роста, постепенно отдавая их, Сергей Михайлович подписал с военными новый контракт, результатом которого должна стать поведенческая копия Множителя, лишëнная человеческого базиса. Множитель заинтересован в этом сам, ведь он в прошлом военный, верен своей стране и готов сделать всё для её безопасности. Он понял, как это можно сделать, попросив двух таких же как он, общей силой не уступающих созданных с его помощью богов Асхана, для вызволения из плена собственного «ядра», окружавшего себя крепчайшей защитой. И этим двоим всего лишь надо пробиться сквозь ту защиту. Легче стало?
— Да, спасибо, — тихо произнесла девушка. — Не знаю почему, но именно твой рассказ приводит меня в чувство. Ты уверен, что наш маленький секрет никто не узнает?
— Полностью, — заверил креативщик, съедая ещё мандариновую дольку. — Сейчас-то ты чего распсиховалась?
— Да у нас, похоже, крот завёлся из тех, кому Инга доверяла, — выдохнув, сказала Вика. — Боюсь, она не обрадуется, когда вернëтся.
— И ты…
— И я решила, что звонить отцу истеричной дурой не лучшее решение. Пусть думает, что смерть мамы критично отразилась лишь на Германе, а мы с Ингой смогли пережить её без психических потерь. Уже то, что отец пожертвовал Герми ради военных, не внушает спокойствия в отношении себя.
— Это всё? — спросил Паша, посматривая на часы. — Лалу, наверное, уже отпустили, может не понять.
— Нет, не всё, — осторожно сказала Вика. — Не пойми неправильно, сестра мне очень важна, но она знает специфику нашей работы и всё, что крутится вокруг Множителя, особенно в последние полтора месяца. Мы перенаправим всех искусственно негодующих насчёт нового Арката, но не мне тебя учить, что делается это новой убедительной информацией.
— Знаю. Десяток прикормленных блогеров будто случайно, заметив хайповую тему, захотят на ней срубить просмотров и прочей важной активности, заработать, в общем. Они напомнят, что развитие прочих новых ипостасей старых богов всегда лежало на активировавших эту ипостась, и в очередной раз подведут к общеутвердившейся версии, что у таких игроков всегда есть несколько путей, которыми формируется новая религия.
— И на этом фактическая часть их выводов закончится. А нужно что-то, что не позволит компании рухнуть даже в ближнесрочной перспективе.
— То есть правда, Вика. Не мне тебя учить.
— И как ты хочешь её дать? Рядовой игрок понятия не имеет о человечности Множителя, это засекреченная на межгосударственном уровне информация.
— Но Ярослав же никем не засекречен. И о том, что именно он ведёт Гарденика, тоже не скрывается. А уж то, что именно он тот самый герой прошлого, спасший почти двадцать человек ценой глубокой комы в полвека, мы и вовсе раструбили везде, где было можно. Далее выводим на первый план его проблемы с мозгом, о чём доктор Ли уже немного написал и ещë напишет, подвязываем это к существованию срыва, навязываем массовое мнение, что такое стечение обстоятельств даёт дополнительные возможности в игре, если суметь ими правильно воспользоваться и приумножить, рассказываем правду, что при жизни он был человеком неглупым и хотел стать учителем… к этому можно подключить и его живых родственников… а сам Ярогрейв рассказывает, что владеет он тем, что у него есть, в том числе и благодаря квесту на порталы между континентами… Надо только будет предупредить его, чтобы о самих порталах молчал.
— Так ему знать не откуда, — весомо вставила Вика. — Он, как и все, узнает об этом ближе к концу.
— Тоже верно, — согласился Паша, съедая сразу две мандариновых дольки.
— Только зачем нам эта возня с… Ярославом? Зачем нам оправдываться за него?
— Потому что мы разрешили ему рассказывать о своей жизни, невестушка. А там вопросы возникнут практически со стопроцентной вероятностью. Напомнить, что сказал Олег Николаевич по этому поводу?
— Что он не станет скрывать ничего, в чëм нет прямой связи с «РубиКомом», — покладисто отозвалась девушка. — Не знаю, я бы не стала доверять психологам, работающим всего пару недель.
— Сергея Михайловича его профессиональные качества вполне устроили. Но речь ведь ни о нём, речь о Ярославе.
— Да, я поняла, что работу по его легализации через нестандартное мышление из-за мозговых проблем, надо начинать уже сейчас… Что-то я длинными фразами говорю сегодня…
— Это нормально, у тебя всегда так после срыва.
— Ты прав, зятëк, — тихо произнесла Вика. — Инге с тобой повезло. И всё же, в чëм правда? Что могут… м-м-м… предположить наши блогеры о становлении нового Арката?
— Сейчас у Ярослава этап личного становления, ему нужны ещё две боевые специализации. Но из-за штрафа за неосмотрительность при установке нового рекорда на количество подземных локаций за полные сутки этап на стопе и он не может закончить этап. Далее ему придётся стать либо Атибазом Ревнителей Природы, либо уйти в Предвестники, что в любом случае свяжет его с Гардеником.
— Почему?
— Он развивается в Природу, у нет выбора, — пояснил Паша. — Любой из путей ставит его своеобразным наместником ипостаси среди игроков. Но раздавать благословения на религиозное ренегатство другим он сможет лишь тогда, когда в его олбедсе появятся все типы им же придуманных храмов. Об этом позаботится сам Аркат.
— Как и в предыдущем своём случае.
— И как остальные тоже. Параллельно с этим Ярославу придётся заняться Ревнителями Природы, что тоже общеизвестно и не отменимо из-за чьих-то хотелок.
— Но по пути Атибаза это будет легче сделать, так?
— Верно, но решать самому Ярославу. И только когда все три рукава божественного становления завершатся, Гарденик полноценно придёт в Асхан, не раньше. А как распределить это знание по своим блогерам решайте сами.
— Будем думать, — задумчиво отозвалась девушка. — Многое из этого и так открыто и не отличается от прихода прочих ипостасей.
— Вот именно, — хмыкнул Паша, угощаясь ещë долькой. — Главное сыграть на поддаваемости людей необъяснимой панике, они сами всё додумают и ещё сверху пару сотен тысяч фантастических гипотез выдадут.
— Тогда до следующего звонка или уже личной встречи в Москве, — вздохнув, буркнула Вика.
— Ты сейчас на лыжах кататься?
— Сейчас я звонить отцу и сдавать «крота». Надеюсь, после этого на лыжи у меня останутся силы. Ты не будешь против, если я твои слова выдам за наши идеи? С твоим креативным участием, разумеется, особенно в плане Гарденика.
— Не против. Семья есть семья.
— Спасибо, зятëк! — радостно прокричала Вика и отключилась.
Паша показал головой, снял с двери секретное устройство, съел ещё пару мандариновых долек и вышел. В коридоре уже и в самом деле ждала Лала.
— Ну как? — спросил он жену с волнением в голосе.
— Всё хорошо, любимый, — ответила та. — Потолкались немного, это нормально. Жалко только сорвавшегося отпуска.
— Ерунда, — отмахнулся креативщик. — Ещё успеем во всех морях мира ноги помочить вместе с детьми. Главное, чтобы они были здоровы.

Глава 11

Остаток этого дня я решил провести в Баг-Дааде, никуда не отлучаясь до первого боевого этапа от магистра Дата. Проводник всё больше краснел и, по моим прикидкам, должен был стать идеального цвета около полуночи.
Первым делом по прилёту от Карт я нашёл Неднага в Таверне и озвучил ему необходимость в использовании сорока бойцов для получения кланового Древа, их имена и свой план по участию минимум в одном бою каждого. Поразмыслив, я решил увеличить наши шансы на прохождения этапов, а потому создал пятëрку бойцов, которые примут участие в каждом. Ими стали Непрития, Турсипх, Нагиш, Велес и Вика. Последних трёх я определил в неприкасаемые из-за обещания магистра помочь в прокачке некоторых своих юнитов. Трое как раз достаточно, мне кажется, чтобы один из членов Созвездия Слушателей не взял свои слова обратно. Остальные тридцать пять из сорока как раз поучаствуют в пяти минимальных этапах по семь бойцов, условия, выставленные магистром, окажутся выполненными. Я тут же составил списки, материализовал их, благо Замок рядом, и отдал казарегу. Тот меланхолично взял их и пообещал подготовить нужный юнитов к конкретному этапу, если будет оповещение более-менее заранее. Мне ничего не оставалось, как признаться о первом этапе сегодня ближе к ночи. Неднаг на это меланхолично кивнул и ушёл.
Ну а я всё же пошёл в Замок, в алхимическую лабораторию, что стояла готовой уже четыре дня. По дороге я слушал отчёт Наты о вернувшемся караване. Поездка получилась… познавательной, пожалуй, именно это слово её характеризует лучше всего. А вот то, что вернулся он на сутки раньше, мне показалось странным, о чëм я и сказал племяннице.
— Торговля пошла уж больно хорошо, — пояснила та. — Они не доехали до конечной точки маршрута, в городке на полсуток ближе к нам их перехватили.
— Но… они вернулись, так?
— Разумеется, вернулись, — кивнула Ната, отчего её коса перелетела через голову. — В целости, сохранности, с деньгами и покупками. Привезли кофе, персиков, хризолитов. А ещё виноградную лозу и двух белых баранов, но это, похоже, подарок Системы за успешное возвращение, я так думаю.
— Мне тоже так кажется. А перехватили-то чего? Почему до конечной точки не доехали?
— Испринг и сам не понял, но есть у него предположение, что это связано с заставой в пустыне, где они ночевали в первый раз. У него создалось впечатление, что в Турулай был отправлен гонец с рассказом о торговцах, а в металлах там нуждаются. Вот и получилось как получилось. Ну, я так думаю.
Внутренне хмыкнув, я постарался запомнить имя главного в вернувшемся караване и город, в котором они торговали.
— Что по проданному?
— Всё оказалось востребовано, Яр. Металлы местный кузнец скупил весь и сразу, продовольствие разобрали за час, ткань за два часа. Стекло да, продалось труднее всего, но, я так думаю, это из-за хорошего местного производства. Хорошо, что мы отправили цветное.
— Что-нибудь просили?
— Того же самого и древесины по возможности, с ней полная беда. Так что, думаю, прибыльную точку мы нашли.
— А ты сможешь открыть кофейню, — улыбнувшись, произнёс я.
— Да, у нас теперь есть кофе, — серьёзно ответила Ната. — Не думаю, что сразу удастся привить гномам эту культуру, но я буду стараться. Мы, Карасëвы, трудностей не боимся. Отправляем длительную экспедицию завтра?
— Ещё бы научил нас, Карасëвых, вовремя останавливаться, — вздохнув, протянул я.
— Не поняла…
— Не стоит мой метод решения проблем переносить на весь олбедс. Так понятнее?
— Эм… не совсем…
— Набирать сразу пачку трудностей и судорожно пытаться решить их далеко не лучшая идея, — терпеливо пояснил я. — В моём случае квестовых цепочек, в твоём — караванов. Пусть освоятся, начнут получать прибыль, сами задумаются о расширении компаний…
— Чтобы что-то расширять, надо сначала что-то основать, — задумчиво сказала Ната.
— Вот, ты понимаешь. У нас рыночная экономика, помни. Как только найдётся логистическая компания, реального готовая к новому направлению… подчëркиваю, реально готовая… тогда и новые экспедиции будут. Не раньше.
Молча кивнув, Ната ушла в задумчивости, а меня догнали Ва и Старклин. Наург, староста Каменного спуска, принял чертëж стены, пообещал подумать над башнями и решил вызвать строительную бригаду из столицы с полной оплатой. Вот строительная и лесной рагены и утрясали законодательную базу по этому поводу. Суть заключалась в том, что Ва хотела вывести непосредственное строительство из-под юрисдикции государства, сделав частным бизнесом. Ведь и Железный молот перестраивать надо, и дороги строить, и Кадаг решил расширяться за пределы своих стен, а для этого нужно было хотя бы создать ещё проезд, а может и не один. Да и в целом, помимо крупных проектов, в любом кучном скоплении людей всегда есть что построить. Я, само собой, одобрил это начинание и про себя отметил своеобразное благородство рагенов. Об их законопроекте в этой сфере мне и так станет известно хотя бы в момент подписания, но они подошли и известили. А могли и не извещать, имеют право.
Следом меня поймал дворецкий и чуть ли пинками, благо метафорическими, отправил обедать, хотя время уже приближалось к ужину. Салат из печëных овощей, тыквенный крем-суп с лисичками, куриные котлеты с жареной картошечкой, ягодный пирог… Не обед, а мечта работящего гнома! Попутно я слушал последние новости олбедса, рассказываемые Магришем. Говорил он о людях, что заняли две из трёх людских деревень неподалёку от Железного молота. И говорил достаточно восторженно, будто сам параллельно с делами главного повара Наутингура принимает участие и в их становлении. Парой наводящих вопросов удалось добиться правды. Молоко! Я ведь когда тратил выборные пункты от создания славянской фракции, дюжине людей ещё и пару коров добавил. И люди недвусмысленно заявили о своих намерениях влиться в молочный бизнес олбедса, взяв под это небольшой кредит в нашем Банке. Ну а Магриш так радовался, потому что наслушался в своё время от меня лекций о конкуренции и её влиянии на ценообразование. Сейчас-то единственным молочным центром было Трëххуторовье, и им ничего не мешало ставить такие цены, какие захотят. Пока не мешало. Хм, надеюсь, всплеска преступности это не вызовет, в ближайшее время бороться с ним будет нечем.
Ну а после обеда, скорее являвшегося ранним ужином, я, наконец, дошёл до своего изначального конца маршрута в Замке — алхимической лаборатории. Ну и попутно не мог не похвалить себя за удачное решение подождать и закончить Замок сразу со всеми необходимыми помещениями. В первую очередь, добавил хозяйственных помещений. Центральная часть, получившая название Казгейн, в котором живëт моя семья и располагался тронный зал, этаж зимнего сада, бюрократическое и регенское крылья… И если рагены обзавелись жильём в Баг-Дааде, то бюрократы будут жить здесь, в Замке, со временем обзаведутся своими семьями, а гномы не приутсы, в грязи и отходах жизнедеятельности жить не будут. Так что полноценное обслуживание Замку просто необходимо. Маленький сарайчик во внутреннем дворе приказал долго жить, на его месте будет посажено какое-нибудь новое дерево, быть может даже уровня кланового или Яры. К тотемчику моему тоже надо будет слетать, проведать, узнать о её отношениях с энтами. Мало ли, вдруг там энтята маленькие уже во всю бегают.
Там же, в хозкрыле, как задел на будущее, создал помещения замковой стражи. Во-первых, любой уважающий себя Замок просто обязан иметь собственную стражу хотя бы ради приличия и возможности понтануться перед другими замковладетелями. Во-вторых же, мне пришлось задуматься над обороной Сердца Замка, которое в конце прошлой недели вполне можно было под шумок захватить, а вместе с ним и весь олбедс. Поэтому пришлось создать классическую высокую башню высотой в двенадцать метров от последнего жилого этажа, чуть утопленную вглубь основного карэ, провести к её крыше массивную каменную лестницу, создать там задел под точку обороны, провести отдельный ход в виде портала от помещений стражи, предусмотреть разные магические штучки, создаваемые и приобретаемые отдельно, а само Сердце спрятать почти в самом начале подъëма, на площадке перед вторым лестничным пролëтом. Ну и все стены башни напичкать активируемыми и пассивными ловушками, реагирующих на не внесëнных в базу допуска. Со временем в комнатку Сердца, замурованную так, что и Ас её заметить не сможет — по крайней мере, так сказано в описании пункта, на который я потратил полторы сотни очков — будет перенесён дополнительный комплект моего снаряжения и запас различных расходников, ведь туда я поставил принудительную точку воскрешения, если меня убьют во время захвата Замка. Пришлось доплатить двадцать очков именно за такую выборочность, ведь изначальная формулировка «если убьют на территории Замка» предполагает и вражескую диверсию на предмет как раз обнаружения Сердца. Так лучше только во время захвата, во избежание. Не только я ведь один такой умный, кто прячет Сердце в надежде как можно сохранить свою власть, таких оказалось достаточно.
Помимо обороны, я добавил Замку и других помещений. В частности, библиотеку на том же этаже, что и тронный зал, помещение для возможной будущей коллекции произведений искусства, целый отдельный этаж с данным комплектом и прачечной — мыться и стираться тоже надо, быть приутсами по-прежнему не хочется — и целых три жилых этажа для семьи. Ведь дети это только начало, со временем они вырастут, у них тоже появятся свои жëны-мужья, пойдут свои дети, потом внуки, мои правнуки… Так что о площадях лучше позаботиться заранее. Ну и ещё переделал конфигурацию кухни и столовой-пировальни, теперь они располагались на одном, втором, этаже вместе с Магическим Покоем. Таким образом, Казгейн возвышался над прочими четырëхэтажными крыльями ещё на четыре этажа и от потолка последнего, восьмого, как раз начинался отчёт двенадцати метров Башни. В итоге, Замок оказался достаточно высоким, ещё и на вершине холма, так что дозорный на верхней площадке, где ещё и флагшток, увитый в будущем каким-нибудь вьюном, с гербом Наутингура, и моим по совместительству, расположился, смотрел далеко вперёд и приближающуюся угрозу имел все шансы заметить издалека.
На этом очки вложения закончились, оставив меня без замковой стены. И это несмотря на бурно растущий последние две недели Баг-Даад! Благо, единоразово я вложил в Замок столько, что мне предложили прямо в этот же момент создать макет стены, чтобы одним подтверждением возвести её, когда накопится нужное количество очков. Отказываться, само собой, я не стал, но поставил стену не вплотную к Замку, оставив пространство под садики, дорожки и прочие украшательства. Ну и остатки армии в случае не дай Аркат полной оборонительной неудачи в городе собрать можно будет, не забив место, как помидорами банку. К тому же я обещал себе высадить перед Замком лаванду, а без достаточного количества места это невозможно, тем более у меня в инвентаре ещё и пара нетронутых в избиении речных кальмаров фарфагумов темнолистных лежит, будут расти вместе.
Но это не все изменения, произошедшие с Замком. В двух подземных этажах я устроил четыре мастерских, на первом, Ближнем к поверхности — алхимическую и артефактную, на втором — пока лишь пустые помещения, но в одном точно разместится свиточная. От идеи подземных складов пришлось отказаться, при наземном Источнике слишком много вниз не уйти, но все мастерские получились просторные, с тронный зал размером и даже побольше. Так что в этом плане обижен точно никто не должен быть, тем более от артефактов жалоб пока не поступало, да и Нартыгх не жаловался.
И вот в таком почти готовом виде Система предложила мой Замок зафиксировать в качестве шаблона. Дескать, уникальность у него выше порога в семьдесят пять процентов, чужие шаблоны за основу брал мало — на самом деле, вообще не брал, делал как мне комфортно будет — соответственно, можно получить ещё плюшек с этого. Ну я что? Я, само собой, не стал отказываться. В шаблон, по причинам помощи извне, не попали этаж зимнего сада и алхимическая лаборатория, а так же я сам убрал точное место Сердца Замка, оборону «гнезда» на вершине лестницы башни, конфигурацию ловушек там же и функционал стены. Ну и отдельно пояснил за наличие бюрократического крыла, мол, если нет Бюрократии, использовать его можно на своё усмотрение. Система зафиксировала шаблон, отправив его на рассмотрение игрокам-экспертам, как ни странно, с хардкор-форума. Посмотрим, что они скажут.
Спусков в подземную часть Замка я предусмотрел два, по обе стороны от главного лестничного марша. Я спустился по правой, что в середине коридорчика, ведущего в бюрократическое крыло. Левая располагалась симметрично по дороге в крыло рагенское, с той лестницы быстрее попасть к артефакторам.
Лаборатория оказалась и в самом деле достаточно большой и разделëнной на зоны. В самой большой квадратом стояли восемь рабочих мест, состоящих из стола и стационарного котла. Снизу у него располагался очаг для топлива и, ещё ниже, поддон для золы. Сверху висела индивидуальная вытяжка, работающая на магических фильтрах, чтобы не задохнуться от испарений. Что сказать, предусмотрительно, вполне может настать время, когда все котлы будут варить. Стены этой зоны занимали шкафчики, пока пустые. В них можно хранить заранее подготовленные ингредиенты и образцы готовой алхимии.
Вторая зона располагалась сразу за варочной, если пройти её насквозь. Вот там оказалась будто реальная лаборатория с системами трубок и реторт для перегонки, четыре вида печей, а так же базовые столы и шкафы. Третья зона, идущая длинным коридором справа от первых двух, по своему оснащению предполагается для подготовки ингредиентов. Там я и нашëл орка, рубящего длинные жëлтые корни на крупные куски и раскладывающего их на противне.
— Чему хоть тебя учили?
— Понимаешь, лорд, — замялся орк, — я ведь и сказать ничего толковенького не смогу. Это… это не было похоже на привычное обученьице. Он… этот странный гномик… в общем, меня будто погрузили в трансик, я где-то бродил, с кем-то разговорчики отвлечëнные вёл, на разные травки любовался, в речках купался, через камушки немалых размерчиков перебирался, на огонëчки смотрел, котелочки перебирал… В общем, странненько это было. А когда очнулся, тот гномик обрадовал словечками о звании подмастерья алхимика. Теперь я могу два зельица варить и компонентики для них делать. Вот, как раз корешочки сушу.
— Понятно, — задумчиво протянул я.
Спросил про обучение я не просто так. На моём любимом хардкор-форуме вот уже четыре с половиной года пытались разгадать суть этого скрытого задания на получения алхимика буквально из кого угодно. За это время на специальной страницы набралось уже почти семь сотен сообщений со смыслом, идентичным рассказу Нарта. И, тем не менее, до сих пор за каждое оставленное сообщение, чем-либо подтверждëнное, разумеется, давали двадцать хардкор-очков. И мне они тоже пригодятся, поэтому я так же оставил сообщение. Впрочем, уверенности, что оно что-либо даст, как и все прочие у меня не было. Для чего вообще демиурги поддерживают это раздачей очков, на которые ничего приобрести нельзя, но если откуда-то добыть ещё… Так может, в этом и кроется ответ? Чтобы добыть ещё, надо постараться и сделать что-то, на что рядовой игрок вообще не тратит время. Быть может кто-то один из десяти тысяч откроет что-то новое, чего игроки раньше не видели, это подскажет другим игрокам, что так можно и даже нужно, начнутся обсуждения, игру будут обсуждать, придут новые игроки… Ну да, всего за двадцать хардкор-очков игра продолжает жить, ряды играющих в неё пополняются, деньги вливаются, демиурги в бюджетном плюсе. Хитро, хитро…
— Что за зелья-то? — спросил я. — Полезные хоть?
— Как есть полезненькие, лорд, — кивнул Неднаг, доставая новую порцию корней из ящика снизу. — Одно для темнозрения, второе против вампирьего истощеньица. Сдаëтся мне, тот гномик меня каким своим уменьицем насквозь увидел, все компонентики мы у себя уже сейчас брать можем.
— Рецепты есть?
— Разумеется. Я оба переписал на отдельные листочки, взяв в должок у Гома. И чернильца с пëрышком тоже. Вот, на столике сзади вас лежат.
Обернувшись, я в самом деле увидел два небольших листка, будто стандартный разделили пополам, исписанный крупным, на удивление, разборчивым почерком. Изучив их, я остался доволен. Зелье темнозрения оказалось попроще, из всех компонентов только целые соцветия чëрной астры, порошок из корня прободянки, который прямо сейчас Нартыгх и делает, свежая паста из листьев любого паслëнового и земляной агат. Сказать новоявленному алхимику о том, что последнего ингредиента у нас нет, я не успел, заметив ниже рецепта приписку «землегат должен быть в новом лесу с лорели, так сказала Непрития». Второе зелье, противодебафное, по компонентам сложнее. Тут маринованные стебли ромашки — любят разработчики мариновать травы, будто Гарри Поттера перечитали — ростки ячменя, сразу три сушëных составляющих — листья воздушника, еловые иглы и жучки-хмелееды — рыбья чешуя и даже засохшая кровь кабана. Вот только и это всё в наличии, либо достать легко, а варить и вовсе проще, чем первое — в воду кровь, после растворения все травы, в самом конце чешую. Рутина, но с нашими постоянными и ещё предстоящими столкновениями с нежитью — самое оно. Да и продать можно будет, Стихийные Нашествия дело неблагодарное для всех игроков.
Дорезав последнюю порцию корней, Нартыгх решил попрактиковаться в зельеварении. Корни будут сушиться до завтрашнего утра, после чего их надо перетереть на специальной мельнице, что уже есть среди оборудования. Ну а пока орк достал из холодной кладовки прободянку выше корня и принялся варить свои старые отвары. Вообще, логично, и вершки, и корешки в деле. Я же, чтобы не проводить время в пустую, решил всё-таки заняться последними выданными зельями грауберкской алхим парочки. Первое из них оказалось «Снежной мазью», отличным средством от ожогов. У нас самих умеющих в огонь уже немало, дружественный огонь на поле боя так же возможен, да и противник вполне может преподнести сюрприз. А эта Мазь восстанавливает кожу даже от воздействия горячей смолы. Другое дело, что ничего из её компонентов ни в лесах, ни в горах, ни в степи, ни даже на болотах не растёт, либо пустынное, либо околоводное в плане речное или морское. Но не зря же я возможности ингредиентной замены изучал и даже экзамен сдал, придумаю что-нибудь.
Поразмыслив минут десять, я пришёл к выводу, что вполне могу все растительные компоненты заменить на растущие в горах. Да, пользуясь средами-заменителями, но именно в этом и суть. Если бы одни травы просто меняли на другие, заморачиваться с торговлей никто бы не стал. В самом деле, видов деревьев в Асхане не меньше, чем на Земле, а может и больше, эндемиков так же немало. Набрать листьев и варить из них всё, не заморачиваясь. Но разработчики с эти не согласились, ингредиентная замена стала целой наукой, изучать которую не так просто, а подавляющему большинству алхимиков просто не хочется. Учитывая, что крафтом в Бесконечном мире занимается лишь каждый двадцатый игрок, в абсолютных значениях меньше процента выходит. Ну а только раз изучить что-нибудь новое. И, пока я размышлял об этом, успел набросать новый рецепт Снежной мази. Посмотрим, посчитает ли Система её за достойный аналог или в конце варки в котле получится бурда.
Главным моим помощником стал гирраус, порошок из восьми видов коры, пропитанных кровью. Им я присыпал в шесть из восьми трав — кучник, диавницу, каргавку, пион горный, ласточник и уйдию белую — и растер в ступке. Все растения нужны целиком, без корня, и в сушёном виде, они стали отличной заменой отварам из околоводной растительности по главному принципу ингредиентной замены. Ещё две травы, пустынные, а вернее их корневые порошки, я заменил на корневые пасты из ломпуса и синеплодника соответственно, разбавив их росистой жидкостью, тоже средой-заменителем. Так же сюда в обильном количестве шла толчëная скорлупа дикой промагиченной птицы и, как я понял, от переливчатых дятлов вполне подойдёт. Ну и пара капель так называемых «слëз тиуана», образующихся на воде в местах проживания озëрных аксолотлей. Это можно найти, что логично, на озере, Сосновая или Быкрыгор вполне могут добыть, когда поймут, что оно покупается за реальные деньги. Как и прочие «детали» аксолотлей, естественно.
Спустя двадцать минут варки на дне котла образовался комок синевато-белой субстанции, по виду похожей на то, что нужно. Ну а когда я разложил её по специальным баночкам, откуда будет удобно брать для использования, Система таки согласилась, что у меня получилась именно «Снежная мазь». Ну а я, проверив по всем доступным мне форумам, что такого варианта рецепта в Асхане нет, сбросил его… да-да, именно хардкорщикам. Мало ли, вдруг кто ещё немного очков мне решит подарит.
— Лорд, скажи, а все вот эти замечательненькие устройства, что стоят в других комнатках, так и будут просто стоять? — спросил Нартыгх, когда я закончил.
Своё зелье он активно вымешивал до получения мучнистого цвета. Сейчас же жидкость имела розоватый оттенок и моё внутреннее алхимическое чутьё подсказывало о невозможности прийти к идеалу. Но это ерунда, с первого раза мало что получается у самых лучших, все когда-то были новичками, даже Грандмагистры.
— В перспективе работать будет всё, — ответил я. — Сейчас же у нас ни мастерства, ни работников не хватает.
— Но оба этих пунктика планируются развиваться, так? — продолжал допытываться орк.
— В моих планах значится сделать алхимию одним из столпов боеспособности Наутингура, если ты хочешь это услышать, друг. Я представляю, как ежедневно все котлы кипят, все печи сушат, все столы заняты и чистят, режут, толкут и всяческими другими способами готовят компоненты, по всем ретортам гонятся растворы, все миксеры мешают, вся посуда наполняется и тут же отправляется к местам фронта, в лечебницы, прочим мастерским, на продажу. Если тебе нужен пафос, я буду этого добиваться, пока Замок принадлежит мне. Всё для семьи, Нарт, и личной, и государственной.
Больше орк ничего не спрашивал, а я занялся подготовкой ко второму зелью от братцев-алхимиков. «Крепость тела» существенно повышала защиту выпившего её на четверть часа, в зависимости от профессионального ранга и сорока пяти процентов сверх естественной могло доходить. Но у меня если ли получится на двадцать, что тоже неплохой результат. Ну и стимул развиваться, ведь такой процентной алхимии достаточно много. Основным его ингредиентом значился «Шеститравный отвар» со строгим списком растений и их частей, заменить которые не выйдет, ведь это не полноценное зелье. Благо, в наших лесах росли все травы и мне оставалось лишь правильно добавить их в котёл. По времени создание отвара занимало чуть больше сорока минут и я успел сделать три порции, прежде чем пришлось отлучиться по бессмертной причине — Фройрондир Мстительный отписался, что он перед воротами Стены Баг-Даада. Пришлось идти туда и надеяться, что пока немногочисленный городской гарнизон не решил наделать глупостей.
— Лорд, пока ты ушёл, можно я буду варить тот отвар, на котором ты остановился? — спросил Нартыгх. — Сложновато мне пока в зельица, лучше я потренируюсь немножечко.
— Тренируйся, — разрешил я. — Этого отвара нам понадобится много.
Просто потому, что сама «Крепость тела» варится не на воде, а на этом отваре. И заполнить им придётся весь котёл, при разбавлении полезные свойства зелья просто исчезают.
На выходе из Замка меня встретили двое — Хельмнинг и Ургаба.
— У южных ворот бессмертный, — доложил глава столичного гарнизона. — Он не предпринимает ничего, только ждёт. Что нам делать?
— Это гость, — пояснил я, — потому и не нападает. Здесь его сын, вряд ли он захочет его смерти.
Глаза викинга выражали крайнюю степень удивления, но переспрашивать он не стал, только кивнул. Травница, поняв, что можно сказать, протянула мне простую деревянную шкатулку.
— Здесь образцы трав, которые мы ещё нашли вокруг нашего поселения, — пояснила она. — Быть может, их тоже можно куда-то использовать, ты только скажи, лорд. Некоторых трав целые поляны с тенденцией к быстрому разрастанию, нам придётся их просто уничтожить, если они бесполезны.
— Я посмотрю, — ответил я, убирая шкатулку в инвентарь. — Но уже сейчас могу сказать, что понадобится много растительности на вейдетионовую вытяжку. Если не в зелья, то туда любые травы точно пойдут.
Ургаба просто кивнула и ушла, а Хельмнинг дошёл со мной до самых ворот, ничего не говоря, впрочем.
Из города я вышел через калитку. Закрывалась она сзади отдельной массивной решёткой с толстенными прутьями, да и сама толщиной оказалась с гномью руку, при этом открывалась достаточно легко. Сверху проёма я заметил стеклянную дугу, пока пустую, но на случай нападения её можно заполнить какой-нибудь кислотой и лопнуть над попытавшимися пройти. Всё для защиты, как говорится.
Фройрондир Мстительный с виду оказался самым обычным гномом в стальном доспехе, сильно напоминающим тот, что я носил до своей текущей белой брони с красноватой дымкой. Видимого оружия нигде видно не было, за исключением чёрных ножен с, прямо скажем, коротковатым ножиком. Как вспомогательное оружие его ещё можно рассматривать, но вот основным… Впрочем, кто его знает, кем является этот игрок. Исключать из своей жизни сюрпризы я отказался в первый же день новой жизни.
— Фройрондир Мстительный, — представился гном первым, — можно просто Фройдир.
— Ярогрейв, можно просто Яр, — отозвался я, стараясь не засмеяться.
Фройдир… Не самое ассоциативно звучное имя для гнома, конечно, но их знает в этом будущем, может они классику фэнтези и не смотрели.
— А у тебя тут интересно, — отметил он. — Я почему-то думал, что ты всё-таки подземник, а тут вот оно как.
— Разочарован?
— Как раз наоборот, скучно не будет. Я у стольких подземников переработал, у-у-у… И у всех ведь одно и то же, и работа однотипная, тьфу! Не в состоянии пройти простейший данж, но оговорëнную плату жмут, будто именно они всё сделали.
— Ко мне ты сам напросился, — напомнил я.
— По просмотренным видео на подобного нубяру ты точно не тянешь, — хмыкнул Фройдир. — В остальном посмотрим.
— А пришёл ты за?..
— Остепенением. Надоело работать на дураков, хочется нормальной жизни.
— Всегда можно перестать играть.
— Вот, кстати… мда-а… — с явным сожалением протянул игрок. — Переговоры будут непростыми, но я согласен, лишь бы сына видеть почаще.
— Он теперь полноценный Повелитель Рунных Ритуалов, — произнёс я. — Пока практически без умений, но перед Аркатом уже стоял.
— Да, я помню, ты писал. Гарденик, надо же… Там форум бурлит, массы требуют этого Гарденика срочно выпустить на свободу.
— Сами что ли его доводить до полноценной версии собрались?
— А вот это вряд ли. Форумским лишь бы только словами покидаться, делать они мажутся. Массы там по большей части фекальные, но определëнную потенциальную силу имеют.
— Когда превратят в кинетическую, тогда и поговорим.
— Вот о поговорим, да… Пожалуй, здесь не лучшее место для переговоров. Или ты предпочитаешь открытые пространства.
— Пойдём в Замок, — кивнул я в сторону города, — дела и в самом деле лучше решать там.
Пока мы шли, Фройдир, не скрывая искреннего интереса, во все глаза рассматривал Баг-Даад. Особенно его впечатлили феи, спокойно прогуливающиеся по улицам. Не знаю, что он там себе напридумывал, в лежащих на канале видео никто не скрывается, ни люди, ни дроу, ни единственный орк, ни кто бы то ни было ещё. Возможно, он думал, что все они используются лишь в военных целях… что ж, придётся разочароваться. Если ему так сильно не нравятся феи рядом с гномами, боюсь, нам не по по пути. Надеюсь, всё же, ситуация не настолько критична.
Замок впечатлил игрока, пожалуй, даже больше самого города. Пару минут он рассматривал Казгей, отходящие от него крылья и башню с полотнищем герба, после чего спросил:
— Это ты всё сам? Или по чьему-то шаблону?
— Сам. Система подтвердила необходимую уникальность.
— Офонареть, — выдал по слогам Фройдир. — Ты знаешь, что можно оформить шаблон и зарабатывать на нём?
— Конечно знаю. Говорю же, Система подтвердила. Для чего она стала бы делать это сама?
— Ну да, тут ты прав. Внутрь-то можно хоть?
Не ответив, я жестом я пригласил его за собой. Нигде не останавливаясь, мы прошли в мой кабинет. Гом, по своему обыкновению, сидел за столом в приёмной, ожидающих не было.
— Меня ни для кого нет, — бросил я секретарю.
— Хорошо, лорд, — отозвался он.
— Лорд? — настороженно переспросил игрок. — Ты же олбед, если перстень не врёт, почему ты позволяешь называть себя «лорд»?
— А почему бы мне позволять этого? — встречно спросил я, усаживаясь за своё центральное место. — У меня нет постулата верности только через правильное название. Если кто-то хочет называть меня «лорд», пусть называет, лишь бы это не мешало работе.
— Тебе когда-нибудь говорили, что ты странный?
— Все мы странные, пока понятие нормы не утверждено на общечеловеческом уровне. Ты, кажется, хотел обсудить что-то.
— В первую очередь я хотел бы видеть своего сына, — упрямо сказал игрок. — Без него никаких обсуждений не будет.
— Гом, вызови Нагиша, пожалуйста, — вслух попросил я секретаря по бюрократической связи. — Что-нибудь ещё?
— Ты с «Бюрократией», да? — догадался Фройдир.
— Точно.
— И… как она тебе?
— Вполне играбельно. Мне подошла, жаловаться смысла нет.
— Да не в подходимости там дело, она просто изначально плохо сделана и…
— Сделана она для тех, кто не собирается строить из себя абсолютного манарха, — жëстко перебил я гнома. — Тем, кто хочет поиграть в единоличную власть эта книга, само собой, только мешать будет, оттого и все проблемы с ней.
— А ты… не хочешь?
— Не хочу. У меня Шахтан есть, Совет рагенов, Бюрократический совет, Земельное собрание и всё это не для галочки. Я даже того самого Гарденика на себе не замыкал, как советуют делать некоторые. И откуда только в головы игрокам приходят мысли так сильно сузить свой религиозный потенциал…
— Почему же сузить? — не согласился Фройдир. — Это решение приводит к ещё одному боевому рычагу на случай войны.
— Это решение снижает боевой религиозный потенциал до полутора рычагов с максимально обрезанным функционалом, — будто первоклашке объяснил я. — Сравним две ситуации. На одной чаше весов храмовые настоятели с максимум тремя средними умениями и возможность игрока один раз в сутки вызвать сильную божественную помощь. Неплохо, но храмов в поселении лишь один, а сила его настоятеля зависит от численности жителей деревни или городка. Для обороны сойдёт, но даже в теории куцо. На другой чаше весов глава Церкви местный. Рычаги управления религией у игрока пропадают, с настоятелем главного храма приходится договариваться, для этого надо быть умным и уметь аргументированно выражать свои мысли, что не просто. Вместе с тем, совместно с этим настоятелем можно создать такую Церковь, которую тебе нужно в противовес шаблонной. Её глава тут же становится Героем, ибо другого варианта у бога нет.
— Но это же откровенный чит!
— Это стратегическая хитрость, — отбил выпад я. — Чтобы его провести, нужен ум, что, конечно, сложно. Проще сказать умному, что он стал умным нечестно и нечестно использует наработанное, чем самому стать умным.
— А можно я это в качестве цитаты запишу и буду использовать аргументом, когда не захочу вступать в споры с дураками? — попросил игрок.
— Я не могу это запретить, ты свободный домовик, Добби.
— Что, прости?
— Да так, немного масскульта. Итак, глава Церкви становится Героем, у него вся непосредственная религиозная власть в государстве. Совместно с ним разрабатывается церковная иерархия, но именно он принимает решение, каким боевым умениям обеспечить настоятелей, не зависящих от количества населения. Если город большой, храмов может быть несколько, что уже лучше в плане обороны одного усреднëнного. А если уж в городе настоятели нескольких ступеней. К тому же сам глава Церкви тоже с боевыми умениями и даже может быть не просто с сильными, а с очень сильными. А всё от того, что игрок переступил через свою абсолютную хотелку и делал что-то совместно, а не навязывал.
— Да, так сильнее в случае войны получается, — согласился Фройдир.
— И это ещё не все аргументы для заполнения второй чаши, — вернул я хмык, сделанный им за пределами Баг-Даада. — В случае отдельного главы Церкви у игрока появляется возможность получить специализированных религиозных бойцов, Ревнителей. Слышал о таких?
— Слышал, конечно, но это сложно. Гораздо проще не заморачиваться и… м-м-м, вот оно что. Теперь я понимаю, когда примерно ждать возможности попробовать поиграть с Гардеником. Ты ведь как раз решил получить Ревнителей, так?
— Именно, — кивнул я, стараясь держать прежнее лицо.
Мне неожиданно пришло озарение, чем всё может закончиться. И, скорее всего, в какой-то момент моя личная цепочка и получение Ревнителей сойдутся в одной точке. Что ж, я буду не против, уже даже не терпится узнать, как оно конкретно случится. А вообще интересно, сделай я тогда настоятелем себя вместо привода Аркату Карсигавы, как бы оно повернулось? Скорее всего, по сценарию первой чаши лишь с небольшими усилениями за счёт новой ипостаси. Скукота, одним словом.
— Слушай, так это гораздо лучшее объяснение работы «Бюрократии» в качестве книги знаний, — неожиданно выдал игрок. — Ты мог бы немало на этом заработать, достаточно красиво оформить. Рассказанное тобой на примере религий куда показательнее, нежели всё, что есть прямо сейчас. Возможно, книга даже перестанет быть такой непопулярной.
— Все резко предпочтут сложный путь простому, пусть и скучному и с малым выходом плюшек, зато ненапряжённому? — скептически спросил я.
— Ну да, тут ты прав. Но всё равно оформи сказанное, плюшки тебе уж точно лишними не будут.
В этом момент раздался стук в дверь и вошёл Нагиш. Выглядел он точно так же, как и в нашу первую встречу после того отходняка от знакомства с Гардеником, то есть с лиловым шариком на плече, не говоря о других атрибутов. На бороде Фройдира читалось недоумение, он не понял, кто перед ним, а вот сам Ритуалист родителя узнал.
— Отец, что ты здесь делаешь? — спросил он.
— Отец? — заторможено переспросил игрок, после чего до него дошло: — Сынок, это ты? Ты… сильно изменился…
— Пришлось, отец, — жёстко ответил Нагиш и повернулся ко мне. — Лорд, ты должен знать. Себеш поселился у пожилой гномки и называет её мамой. Не знаю, почему это получилось.
«А я знаю, Старший. Ну спроси меня, почему так, пожалуйста».
Ну и почему так?
«Потому что гендерный смесок! Ты почему-то не стал уточнять, что это значит, а я запомнил с одного из твоих листаний «Гайда». В Себеше объединились две души одного пола. Умерших в бою гномов Гарденик забирает себе, после чего объединяет с тем, кто хочет стать его Ревнителем. Именно поэтому смесок гендерный, они одного пола. Как тебе информация?»
Откровенно шокирующе. Ладно, с этим тоже разберëмся.
«И ты не станешь возмущаться такому… такому, в общем».
Само собой нет, Ярик. Мы, вообще-то, тоже двумя душами живём и ничего, трагедии от этого не произошло. Так что всё рамках.
Нагиш и Фройдир, пока мы общались с Яриком, тоже поговорили. Игрок нормально отнёсся к изменениям сына, Ритуалист — к появлению блудного отца. В общем, обошлось без бурных страстей и на том спасибо.
— Слушай, а ты преподом не работал? — спросил гном, когда Нагиш ушёл.
— Только учился на него, — серьёзно ответил я. — А ты из какой области? Или всё же республики?
— Где я спалился?
— Почему спалился? Тебе стыдно жить в необъятной?
— Ну, скажем прямо, живу я теперь здесь, — словно прыгнув в омут, признался Фройдир. — А родился в Самаре, мне скрывать нечего. А ты?
— А я из Питера… полвека назад был. Теперь тоже живу здесь.
— У нас оказалось много общего.
— Гораздо больше, чем ты думаешь.
— Ха, ну это вряд ли, — хмыкнул он. — Ты не всё ведь обо мне знаешь, у меня, например, есть свой разнорасовый отряд, с которым я наëмничал последний год.
— Я тоже разных рас не боюсь.
— Именно. А ты говоришь, больше, чем я думаю. Без своего отряда под тебя не пойду, если что. Либо вместе, либо никак.
— Как будто мне это прям жизненно необходимо, — буркнул я. — Что за отряд? Численность, там, классы.
— Вместе со мной шестеро, — начал перечислять Фройдир. — Я Молотобоец, мой молот заряжен льдом. Хотел молниями, как у Тора, но был только лёд. Свирпург, казунт, перекачан из обычного Рокочущего в Виртуоза бубна, кидает достаточно сильные бафы на союзников и защищает от пакостей со стороны врагов. Мы с ним единственные гномы в отряде. Киригель, эльф, лучник, может один против сотен, если будут стрелы. В скрытности и засадах, увы, беспомощен, но ему этого и не надо. Огруг, орк, Носитель щита, впитывает мегатонны урона, настоящий танк от мира стратегий. Ну и Иераба, маг, Грандмастер Повеления. Такая вот компания, но все Герои.
— Какой религии принадлежат?
— Никакой, конечно. Мы договорились, что пока не найдём постоянное место обитания, поклоняться никому не будем.
— У нас выбор небольшой, либо Гарденик, либо будет трудно.
— Мы уже привыкли и без такой помощи обходиться, но если кто-то соблазнится этим твоим Гардеником, мешать и противиться не буду. Есть какие-то ещё условия?
— Свободных Источников пока нет. Есть некоторые варианты их получения, но пока они из области намëток. Ничего, могу и ограниченным вассалом пока побыть.
— Со временем придётся подписать бюрократический контракт наравне со стандартной клятвой.
— Не пугает. Если у тебя Бюрократия работает адекватно, проблем я не вижу.
— Что ж, тогда я вижу препятствий для клятвы, — кивнул я. — Прямо здесь или в Тронном зале для большей торжественности?
— Лучше в торжественности, — подумав, принял решение Фройдир. — Ребята достойны пышного ритуала.
— Как они вообще отнесутся к тому, что их свобода закончилась?
— А ты хочешь отнять их у меня? — настороженно спросил игрок, явно инстинктивно потянувшись к ножу, но быстро одëрнул руку.
— Мне нужна эффективность, а не показательность власти, — спокойно ответил я. — У тебя ведь обязательно будет свой Замок, свои притëртые люди гораздо лучше любого другого варианта.
— Разве что они не люди. Кроме Иерабы.
— И тем не менее. Значит, в Тронном?
— Думаю, так будет лучше.
— В таком случае завтра. Сегодня уже поздно, мы готовимся к первому этапу.
— Этапу чего, если это не секрет? — полюбопытствовал Фройдир.
— Оубуадиса, — честно ответил я. — Кланового дерева, если по-простому.
— Я знаю, что такое оубуадис. И мог догадаться по Гарденику о чём-то подобном. Клановое дерево у гномов… Как к этому отнеслись вообще?
— Это далеко не первое могущественное дерево в олбедсе. Да и Гарденику подходит, тут ты прав.
— Тогда я призываю свой отряд, да? — уточнил гном. — У вас какой-нибудь постоялый двор для проживания?
— У нас есть таверна.
— Отлично, там и будем ждать завтра. Или мы можем как-то помочь с деревом?
— Боюсь, что нет, — с сожалением ответил я. — Все бойцы туда уже определены, что-либо менять поздно. Хорошим я буду олбедом, меняющим свои решения по велению левой пятки.
— Я понимаю, — спокойно кивнул Фройдир. — Проводишь до выхода? Кажется, я не очень сильно запомнил дорогу.
Мысленно хмыкнув, я согласился. Тем более, что время до окончательного покраснения Проводника планировал провести с Асей, а это надо к Главному подъëму, начинающему от входа, идти. Как раз по пути.
Любимая, само собой, удивилась моей просьбе порассказывать о её боевых приключений с бывшей леди, но согласилась. И мы просидели два часа в семейной гостиной у камина в креслах напротив друг друга, только она, я и треск поленьев. А когда Проводник оказался готов, я, как инструктировал магистр Дат, сжал его и оказался в знакомом дворе. Первый этап получения оубуадиса официально начался.

Глава 12

— Вы как нельзя вовремя, Ярогрейв, — с улыбкой заметил магистр, выходя из своего дома. — Надеюсь на честное исполнение нашего последнего уговора. А вы?
— А я не надеюсь, я выполняю. Трое отобраны для… улучшений. Вот списки.
Член Созвездия Слушателей едва заметно приподнял бровь, но протянутые бумаги, точно такие же, как и Неднагу, взял. Материализовать их здесь, в Адейвададе, оказалось даже проще. Видимо, сказывается общий магический фон.
Внимательно изучив списки, магистр Дат неожиданно спросил:
— Ярогрейв, вы считаете себя умным?
— Тут смотря в чëм, — слегка опешив, отозвался я. — Во вселенских соревнованиях по пустой эрудиции призовых мест мне точно не видать. Как и в первый миллион не войду точно. Что-то случилось, что мне теперь отказано от дома?
— Нет, что вы, дело вовсе не в этом. Вы же наверняка помните сказанное мной дословно. «Постарайтесь не выделять всех» буквально может означать не выделение лишь одного. Усиление тридцати девяти из сорока — разве это не прекрасно? Потом ведь можно всем рассказывать, что обхитрили одного из Созвездия. Согласитесь, определëнный повод для гордости.
— Не добавляя, что этот самый «один из Созвездия» обхитрил в ответ, — хмыкнул я. — Если уж был упомянут договор, то в нём не обсуждалось ничего, кроме численности. Ничто ведь не мешает дать каждому из тридцати девяти по одному свободу навыку, формально они все стали сильнее, ни один суд не встанет на сторону ай какого хитрого бессмертного. Мне же такое формальное усиление не нужно, поэтому я решил не наглеть и выделить троих.
— Что ж, это было честно, — слегка улыбнувшись, спустя минуту после моего спитча произнëс маг. — И заранее продумано. Вы сами решили так распределить бойцов?
— Так все сорок поучаствуют минимум в одном этапе, если их будет пять.
— И снова честно. Если не секрет, по какому принципу вы заранее расписали всех по этапах. Вам известно, что там будет?
— Никому ведь не известно. Ни один бессмертный, обладающий оубуадисом, не понял принцип типов врагов на этапах. Поэтому я создал основу из сильных и перспективных бойцов, а остальных распределил более-менее равномерно.
— Что ж, это предусмотрительно, — оценил магистр Дат. — Не в моих правилах отвечать за других, но на вашем месте я бы всё же дал утвердительный ответ на мой вопрос. Есть ли у вас какие-то сомнения по поводу списка воинства? Прямо сейчас у вас, Ярогрейв, есть последняя возможность его исправить.
— Есть, — признался я. — Нагиш и Вика, двое из постоянной пятёрки, параллельно усиливаются в другом месте, один через магию Искр, другая в лечение. Боюсь, это как-то может помешать им.
— Нагишу не может. Мои усиления не перекрываются никакими другими. Конкретно у этого Повелителя Рунных Ритуалов я вижу незаполненную основную специальность, с ней и буду работать. Согласитесь, ему это надо.
— Соглашаюсь, — ответил я, даже не стараясь скрыть смеси удивления и восторга.
Мало того, что Нагиш открывает список своих умений через бои, так ему ещё и член Созвездия Слушателей поможет… Понятно, что эта помощь будет зависеть от успешности прохождения этапов, но всё же.
— А вот Вику придëтся заменить, — продолжил магистр. — Что-либо другое, кроме лечения, я ей дать не смогу.
И это очень обидно. Вику я планировал использовать в качестве лечения, заодно это лечение и усилив. Лишившись её, в эффективной мощи мы рискуем потерять значительно. Что же делать?..
Поразмыслив пару минут, попутно изучив оставшихся фей на целительство, заменил Целебную сиаль на Ледяную. Улистапию тоже ведь надо развивать, у неё есть аж три заклинания школы Жизни, видимо, Непрития постаралась в своё время, так что какая-никакая замена Вике нашлась. Надеюсь, не роковая в ошибочном плане для оубуадиса.
— Какие-нибудь вопросы, просьбы, может быть, желание выпить бокальчик грюанского? — спросил магистр Дат после утверждения списка.
Параллельно я успел связаться с Нагишем и объяснить ему изменение в списке и его необходимость. Тот в своей меланхоличной манере лишь согласился.
— Нет, ничего, — покачал головой я. — Перед этапом точно. Мы готовы.
— Безусловно, это похвально, но вопрос есть у меня. Где в этом списке ваши лисята, Ярогрейв?
— Мне казалось, что меня и их вы просили не считать.
— Как участников — да, но на помощь в получении и росте возможностей почему они не заявлены?
— Это уже наглость. И так улучшаться будут трое, пятеро — перебор.
— Всё же вам есть чему поучиться у дроу, дорогой мой гном, — не скрывая разочарования, сказал маг. — Тем более, что и дроу в вашем списке тоже имеются. По какому пути вы хотите вести своих лисят?
— По стихийному.
Больше ничего сказать я не успел — в следующее мгновение уже стоял во дворе колоссальных размеров замка. Впрочем, присмотревшись, я понял, что это не замок. Широкий колодец внутреннего двора, сделанный в виде овала, шесть этажей, перемычка на уровне третьего, многочисленные лестницы. А уж когда лязгнули клетки по периметру нижнего уровня, на котором мы и находились, и из них вышли первые противники, я не удержался и крикнул:
— МАДЕМУАЗЕЛЬ МОНИК, УБЕРИТЕ ТИГРОВ!!!
Само собой, не сработало, дюжина зверей не исчезла. И безобидными эти чëрно-оранжевые кошки не выглядели, особенно с фиолетовой дымкой вокруг головы. Подходя ближе к скучковавшимся в центре нам, они всё громче выражали своё отношение к незваным гостям. Впрочем, отдавать команду к нападению я пока не рискнул. Зная, где мы, это может быть своеобразное испытание.
— Что же нам делать, лорд? — спросила Непрития. — Они не дружелюбны.
— Ждать, — ответил я, даже не доставая снарядомëта.
Кто знает, что способно вызвать у тигров агрессию. А они, меж тем, вальяжно подойдя к нам на расстояние десяти метров, заходили по кругу.
— Ч-чего ждать? — спросил Улутум, наставник бехолдеров.
Тройка людских Мечников, переучивающихся под наставничеством Ордрина, аж дëрнулись, услышав говорящего глазика. Все остальные остались бесстрастны, впрочем, никаких остальных и не было. Трое Мечников, Улутум, ещё трое бехолдеров, Непрития, Турсипх, Велес, Ули и Нагиш как постоянные и я с лисятами. Вот и вся команда Первого этапа.
— Действия, — вместо меня ответил Велес. — Они не нападут, пока им не скажут.
— Кто скажет? — полюбопытствовал Ритуалист. — Неужто нас одарит своим присутствием ещё одна могущественная личность? Уж поскорее бы, любая связь может оборваться, а этим тиграм я не доверяю. Вон как облизываются, полосатые.
Ответить на этот пассаж никто не успел, на галерее третьего этажа, прямо на перемычке, появилась женщина в чëрной и красной коже с тигриной маской на лице. В правой руке она держала хлыст.
— Очевидно, её, — произнёс Турсипх, после чего женщину заметили все.
Спускалась к нам дрессировщица очень медленно, тигры успели шесть раз обойти нас по кругу, хотя шли они, прямо скажем, скорость их уступала даже черепашьей. А когда она всё же подошла, то первым делом щёлкнула хлыстом. Раздался звук гонга, тигры сели и даже немного расступились, дав женщине свободно пройти к нам.
— Мадемуазель Моник? — уточнил я, едва снова наступила тишина.
— Ты звал меня, — кивнув, медленно-медленно протянула дрессировщица. — В таком случае мне велено явиться. Больше никто не придёт, довольствуйтесь этим.
Сказав это, женщина протянула желтоватый свиток, обвязанный ленточкой под тигриный окрас. После этого она просто растаяла в фиолетовой дымке. Вот интересно, это реальная пасхалка или локация сделана специально для меня? Надо уточнить будет.
Сорвав ленточку, я вчитался в текст, написанный аккуратным округлым почерком среди густо раскиданных по свитку тигриных лап и фоном прорисованной травы.

        Игрок…
      

        Чтение этого свитка означает, что ты нашёл пасхалку, которая поможет тебе. Теперь, следуя этой инструкции, ты сможешь по настоящему прочувствовать дух этого места… и получить больше, нежели рассчитываешь.
      

        С того момента, как ты или кто-то из твоих юнитов выйдет из круга тигров, начнëтся первый этап. На его прохождение отводится 4(четыре) часа, во время которых необходимо найти и пройти двенадцать дверей с боевыми комнатами внутри от первой до двенадцатой в строгой последовательности. Постарайтесь сделать как можно больше.
      

        Если по истечении времени первого этапа количество пройденных комнат окажется меньше двенадцати, начнëтся второй этап. К ошейнику каждого оставшегося в круге тигру, символизирующему комнату, необходимо пристегнуть одного юнита (либо себя). После этого откроется дополнительное время, 1,5(полтора) часа. За которое трое юнитов отправятся в боевую комнату. Если в боевую комнату войдёт юнит, уже участвовавший во втором этапе, пристëгнутый к тигру юнит автоматически попадает в тюрьму. Если за отведëнное время второго этапа останутся непройденные боевые комнаты, пристëгнутые к тигру юниты автоматически попадают в тюрьму.
      

        Если за два этапа пройдены не все боевые комнаты, начинается третий этап. На каждого юнита, попавшего в тюрьму, происходит обмен с любым другим юнитом. Юнит, попавший в тюрьму, возвращается, обмененный юнит вступает в индивидуальное боевое испытание. Если обмененный юнит проваливает своё испытание, двери Форта закрываются без возможности перепрохождения.
      

        Удачи, игрок. Она тебе понадобится.
      
— Что там, лорд? — спросила Непрития.
— Да ничего хорошего, похоже, — мрачно буркнул Нагиш. — С такой бородой что-то приятное просто не читают.
— Так и есть, — кивнул я, закрывая свиток и убирая в инвентарь. — Для начала нам нужно найти двенадцать дверей со специальными метками. И как можно скорее.
— Мы гот-товы, — отозвался Улутум.
— И я, — добавила Ули.
— Вперёд. От вашей скорости зависит многое.
Бехолдеры и феи разлетелись в разные стороны и принялись тщательно осматривать стены Форта сверху до низу. Минуту спустя один из бехолдеров привлëк к себе внимание на крыше, к которой вели две отдельные лестницы с шестого этажа.
«Что у тебя?» — коротко спросил я его через мановую связь.
«Дверь с отметкой один», — отозвался глазик.
«Понял, жди там».
Выбрав всех, кроме него, бросил в общее сообщение:
«Все на крышу!» — и сам поспешил туда.
Три минуты — и мы в полном составе собрались возле широкого люка в выступающей из стены деревянной конструкции. Вокруг Форта, куда не посмотри, бескрайнее море и стаи чаек, здесь слышные раз в сто громче, чем в самом низу. Припекало нещадно, на небе ни облачка, ветер отсутствует, повезло мне, что доспех не нагревается, видимо, из-за артефактности. Остальные переносят жару стоически, особенно Мечники, набегавшись по лестницам, но не жалуются. А казунту жара и вовсе как пиво в желудок, ему огонь по жизни не страшен.
— Нам точно туда надо? — уточнила надо, показывая на люк.
— И туда, и во все остальные одиннадцать за четыре часа, — ответил я. — Потому меньше слов, времени мало.
С этими слова и я на удивление легко открыл крышку, потянув за кольцо. Открылся темнейший колодец со слабым огоньком где-то очень глубоко. Лестницы видно не было, а потому я, сгруппировавшись, просто прыгнул.
Внутри оказалось на удивление светло и змеисто. Змеи реально были повсюду, крупные, метров по десять в длину и сантиметров тридцать в толщину. И они уже готовились напасть на меня, поэтому пришлось расчехлять «Ружьë» и отстреливаться. Я сделал два выстрела, прежде чем рядом оказался Турсипх и вступил в бой.
Спустя пару минут все наши бойцы уже сражались в этой змеиной яме. Мечники организованной тройкой бок о бок, чтобы залётная рептилия не ударила в спину, насаживали хладнокровных на свои мечи, помогая себе щитами и в качестве защиты, и для оглушений. Непрития создавала из местных лиан длинные шипы и использовала их как копья. Велес защищал дриаду, превратив руки в древесные сабли. Нагиш пускал искровых аналогов в окружающих врагов. Бехолдеры с небольшой высоты пускали свои сине-красные заряды, с двух обычных или одного от Улутума убивая чешуйчатую гадость. Огель и Пактиквул крутились вокруг всех, помогая, чем могут, в основном добивая живучих мерзостей. Ну а Ули просто лечила, и, к сожалению, без работы не оставалась ни на минуту. Все при деле, все бьются, только вот змей меньше не становилось. К счастью, меньше десяти секунд спустя, после очередного выжигания от Турсипха, до меня дошло некоторое несоответствие в конструкции пола — люки! В полу оказались оказались самые настоящие люки, через которые новые змеюки замещали побеждëнных. Их выпуклые сетчатые крышки держала та же фиолетовая дымка, что и висела над головами тигров. Я стрельнул туда, «Огненный шок» выпустился на волю, дымка сгорела, крышка захлопнулась. Снизу показалась голова змеи, но упёрлась в материальный барьер. Бинго!
Дальше пошло легче. Я, не будучи дураком, как сказал магистр Дат, объяснил тактику всем бойцам и мы вместе стали искать новые люки. Змеи, будто почувствовав, что мы знаем способ победы, усилили натиск, поражая ядом всех и каждого, да ещё и не по одному разу. Ули пришлось тяжело, помогать ей решилась Непрития. Вдвоём они смогли не допустить смертей, пусть и на грани. Всё же дриада больше заряжена на бой, заклинаний лечения у неё мало, да и те все общие. Но справились, это главное.
Времени на всё ушло больше двадцати минут, пришлось крутиться, уворачиваясь от ловких врагов. Но без привычной ещё на прошлой недели ловкости получалось слабо, успешных уклонений случилось едва ли по одному на каждые десять. Зелий только мне пришлось выпить аж тринадцать штук, остальным раздал раза в два больше, запас лечебной алхимии иссякал. Но пока запас оставался ещё большим, если дальше станет полегче… уверенности в этом, впрочем, не было совсем.
Когда крышка последнего люка захлопнулась а через полминуты пала последняя змеюка, нас по одному заглотил блуждающий портал и вынес на площадку. Цифра на досках погасла, тигр внизу так же отсутствовал.
— Я бесполезна, — пробормотала Ули, когда мы, не давая себе передохнуть, быстро спускались на второй этап к двери с символичной фиолетовой двойкой.
— Сколько нас? — спросил я, не дав развиться глупому самобичеванию.
— Пятнадцать, — ответила она.
— А сколько было, когда мы здесь только появились?
— Пятнадцать, — последовал тот же ответ.
— Ну и в чëм твоя бесполезность? — резонно спросил я. — Мы все живы, значит свои функции ты выполняешь.
— Это всё алхимия, лорд, — упрямо продолжала Ледяное сиаль. — Она многое вывезла.
— Зато теперь ты понимаешь, что лорд не просто играется, — ехидно протянул Нагиш. — Реальность жестока, но сделав выводы, мы становимся сильнее. Главное — не сдаваться.
Ули на это лишь поджала губы, я же сделал зарубку в памяти о «лорд не просто играется». Похоже, меня ждёт непростой разговор с одной конкретной феей. Или простой, если она сделает выводы.
Около второй двери, чëрной, металлической и очень тëплой. Висел браслет из белой кожи с прикреплённым к нему листком бумаги, сложенным вчетверо. Стоило мне осторожно протянуть к этой конструкции руку, как листок открепился, развернулся и прилип к ладони. Мне ничего не оставалось, как прочитать его.

        Игрок…
      

        Ты уже понял, что придётся нелегко. Но есть способ, сделать твоё пребывание здесь ещё труднее… но вместе с тем и результативнее. Если ты увлекаешься крафтом, создай за прохождение трёх боевых комнат полноценные результаты трёх видов крафта. Просто надень на правую руку браслет и выбери вид крафта, остальное в твоих руках и руках твоих юнитов. За выполнение этого дополнительного условия ты получишь существенную награду.
      

        Всё в твоих руках, игрок. Рискни, если смелый.
      
— Ч-что там, лорд? — полюбопытствовал Улутум.
— Эфемерное богатство, — хмыкнул я. — Суть в том, что я в бою участвовать не буду. Три раза.
— Если честно, не очень ты сейчас много и можешь, — произнёс Нагиш. — По сравнению с собой четырëхдневной давности, просто пшик.
— А это богатство, возможно, поможет Наутингуру стать сильнее, — поддержала его Непрития.
— Мы поняли принцип, — добавил Турсипх, — будем внимательнее.
— Мы должны показать тебе, отец, что чего-то стоим, — вставил окончательный гвоздь Велес. — Позволь нам сделать это, пока есть возможность.
Время неумолимо утекало сквозь пальцы, но я не был уверен. И ведь все условия выполняются, у меня есть три вида крафта и я могу попытаться что-то создать за время боя. Но вот успею ли я это «что-то» создать… Просить медлить с боями я не буду точно, много оставлять на третий этап нельзя, ошибка там будет стоить всего потраченного времени и сил. С другой стороны, для чего-то же я крафтом занимаюсь, не ради пустого хобби же, в чëм некоторые Ледяные сиали вообще уверены. К тому же, в условиях нет штрафа за провал, да и порядок использования браслета тоже не оговорëн. Если враги будут относительно лëгкими, там и попробую. Только отложить совсем на потом не выйдет, время ограничено… Ничего, выкручусь, меня самого всё больше будоражит мысль о возможной плюшке, так что, пожалуй, стоит попробовать. Лишь бы это не стало моей роковой ошибкой.
Взяв браслет и поместив его в инвентарь, я дёрнул самую обычную ручку. Открывшаяся за дверью темнота рассеивалась лишь небольшим зеленоватым светлячком, будто зовущим за собой. Выбора у нас не было и мы пошли, практически на ощупь изучая пространство.
Минуты через две светлячок остановился и принялся летать вокруг нас, словно сбивая в тесную группу. Мы подчинились, проводник тут же растаял, темнота рассеялась, открывая премиленькое кладбище с могилами, оградами, памятниками и прочей атрибутикой, вплоть до вороньего карканья.
— Можно было и догадаться, — буркнул Нагиш.
Я же, заметив, как изменилось выражение лица Ули с грустного на предвкушающее, решил воспользоваться браслетом. И, едва он оказался на моей руке, передо мной появился интерфейсный список с выбором крафта. Не думая, нажал на алхимию, материализовалось удобное рабочее место, а меня отсекло.
В тот же же момент в разных местах кладбища появилось три простеньких скелета с ржавыми мечами. Бехолдеры выстрелили по разу и костяки рассыпались, но на смену им появилось шесть точно таких же костяков. После убийства этих шести — девять, потом двенадцать, а напоследок пятнадцать. После этого скелеты с мечами закончились и появились трое с топорами. Принцип врагов стал понятен, но сколько таких прогрессирующих волн заложено создателями Форта оставалось загадкой.
Я же, не теряя время, ещё в момент убийства первой тройки наполнил предоставленный котёл водой одним нажатием в интерфейсе и развёл под ним огонь другим нажатием. Варить я решил тикающее зелье лечение, то самое, компоненты которого мы обсуждали с Ургабой в первой локации её квеста. Относилось оно к так называемым «слоистым» зельям. От прочих они отличались разделением ингредиентов на основу, действующие компоненты и стабилизаторы. Варить такие зелья быстрее обычных, но их действие невозможно зафиксировать, насколько качественно сварил, столько и получил лечения, маны, защиты, боевого или усиливающего эффекта. «Слоистое» зелье Гранмагистра по свойствам могло и эликсир обогнать, а это что-то да говорит. В моëм активном в срочном списке таких зелий сейчас два, но есть ещё четыре рецепта, которыми я планирую заняться после своеобразного обучения и Нардгрирга и Ибрадока в Грауберке.
Закончил варку я на шести скелетах восьмой волны. Эти костяки вооружились серпами, они прыгали, уклонялись, стремительно сокращали дистанцию… в общем, вели себя совсем не как обычные юниты первого тира. К этому моменту на Мечниках висело по парочке неприятных дебафов, жизнь каждого бехолдера, включая Улутума, пустилась в оранжевую зону, Турсипх мучился кровотечением… в остальном мы уверенно побеждали. Сокол Непритии отлично отвлекал врагов даже когда их стало пятнадцать, ему помогали лисята, Нагиш едва ли не на мастерском уровне управлял своими «Искровыми змейками», Ули использовала целительские заклинания в обе стороны, а Велес ничуть не уступал скелетам в ловкости. Вторая комната, без моего участия, оказалась пройдена за двадцать шесть с половиной минут.
Всего видов скелетов оказалось восемь — с мечом, с топором, с щитом и кинжалом, с цепью, с парными клевцами, с двухлезвийной глефой, с люцернским молотом и с боевой косой. И только первые оказались похожи на обычных слабых медлительных костяков, остальные доставили немало хлопот. Наблюдать со стороны, как доверившиеся тебе бойцы едва не становятся жертвами этих машин для убийства, оказалось не очень приятно, но, благодаря огненным атакам Турсипха, магии Жизни Ули и воздушным заклинаниям Непритии удалось справиться со всеми.
За третьей дверью, в виде расписанной журавлями ширмой, ждал не очень широкий коридор с опускающимися, как мы выяснили практически сразу, стенами. Там, в относительно глубоких нишах, сидели враги. Или не сидели, если везло. Везло, впрочем, мало, чаще всего враги, различные виды гоблинов, всё же находились за стенами и нам приходилось с ними сражаться.
Сам коридор прямым не был, петлял и раздваивался чаще, чем мы проклинали создателя этой кишки. А делали мы это каждый раз, когда за упавшей с грохотом кирпичной стенкой оказывались гоблины. Раздвоение коридора вообще решило нас потроллить. В первый раз впереди летели бехолдеры, они залетели в левый коридор, я, идущий следом, пошëл направо… и подопечных Улутума телепортировали ко мне. Во второй раз я шёл в середине, мы по очереди заходили в один из коридоров, мне достался левый, и, стоило мне в него зайти, всех из правого переместили ко мне, просто замуровав его. В третий раз я шёл последний и специально в одиночку зашёл в коридор, куда по договорëнности никто не сунулся. О том, что всех телепортировали ко мне, думаю, догадаться не трудно.
Но мы не сдавались, раз за разом находя новые конфигурации нашего захода в раздвоения, увы, с одним и тем же результатом. Двадцать семь раз за весь коридор мы пытались, но всех постоянно телепортировали ко мне, закрывая другой проход. До последнего мы искали ключ к этой загадке и то ли за откровенную глупость, то ли за несгибаемую волю в конце получили вознаграждение.
Тактика же боя оригинальностью не отличалась — просто победить всё, что появилось за упавшей стеной. После пятого раздвоения, поглощëнные этой проблемой, мы без всякого пиетета стали нарезать гоблинов на кусочки за считанные секунды, даже не обращая на них внимания. Они стали досадной помехой, отделяющей нас от разгадки, понять которую мы, увы, так и не смогли.
В качестве награды Система предложила выбор из десяти позиций. Все оказались очень вкусными, не раздумывая, забрал бы каждую, но остановиться надо было на одной. Думал я три минуты, отчего общее время прохождения третьей боевой комнаты достигло двадцати одной минуты, но всё же выбрал «Базовый комплект обучения Создателя свитков». Думаю, это хорошее приобретение.
За четвëртой дверью, найденной на этаже нашего прибытия в Форт, оказалось подобие юрты, свод которой терялся в густейшем тумане. Оттуда по три штуки раз в минуту падали массивные клетки с десятком орков внутри. Они не были вооружены, из защиты только набедренные повязки из коричневой кожи, явно той же, что и стены юрты, но их красные глаза выдавали боевой стиль с головой. Прутья клеток толщиной сантиметра два и расстояние между ними примерно четверть метра натолкнули меня на мысль о противодействии, которую я тут же решил воплотить.
Снаряд, метко пущенный из «Ружья» в один из задних прутьев, заполнил огнëм из склянки всё тесное пространство клетки. Турсипх, воспользовавшись этим, усилил жар, перекидывая его на соседнюю, внося урон тем оркам. В итоге из тридцати десять сгорели заживо практически моментально, ещё десять сильно подгорели, становясь лëгкой добычей Мечников и Огеля с Пактиквулом, а остальные уже убивались объединëнными силами.
— Отличное решение, лорд, — произнесла Непрития, едва последний орк пал спустя лишь двадцать с небольшим секунд после падения клеток.
— Да на поверхности лежало, — отмахнулся я, — особенно после падающих стенок с гоблинами за ними.
— И всё же я до такого не додумалась бы, — отозвалась дриада.
— Я тоже, — поддержал её казунт.
— Так что давайте никто не будет принижать своих заслуг, — добавил Нагиш. — Особенно пользующиеся умом.
— Всё правильно, отец, — припечатал Велес, к которому я повернулся в качестве поддержки.
— Всё п-по делу, — моргнув единственным глазом, закончил Улутум.
Мечники втроëм лишь кивнули.
— Ну ладно, я гениален, — чуть переигрывая, произнёс я. — Теперь живите с этим.
Десяток не познавших огонь орков из второй партии, наверное, так и не поняли, почему их встретили смехом и под его аккомпанемент жестоко убили. И периодически смех наполнял юрту снова, когда кто-нибудь не сдерживался и выдавал что-то типа «ой не могу, гениален». Даже бехолдеры в этом участвовали, показав себя намного живее, чем можно было подумать раньше. Собственно, остальные трое бехолдеров и заговорили после одного из таких взрывов смеха, учинëнного одним из них. А на справедливый вопрос Ритуалиста, чего это они до этого молчали, не менее справедливо, вроде бы, ответили, что боялись быть признанными прóклятыми чудовищами с последующими гонениями. На что я парировал знанием жителей Наутингура о прошедшей разумизации глазиков, а разум так-то подразумевает речь и даже если бы какие-то поползновения в оскорбления и случились бы, то быстро пресеклись. Бехолдеры на это промолчали, но в дальнейшем, к счастью, говорить не перестали.
Пятая боевая комната нашлась на четвëртом этаже. Считая из лиан в виде полога, она закрывала путь на небольшой островок посреди моря, метрах в трëх стах от Форта. Что странно, учитывая, что с верхней точки самого Форта никаких островов мы не видели. Здесь я снова решил надеть браслет, ибо тянуть до последнего совсем не вариант, раз решил выполнить эту допку. На этот раз я выбрал ковку и оказался в небольшой кузнице под открытым небом. Огонь в горне уже горел, поэтому я, не мешкая, положил в него стальной слиток. Надеюсь, так же быстро, как с орками, здесь не получится.
Противниками оказались разнообразные морские обители, группами выходящие из воды в разных точках островка. Ребятам пришлось изрядно попотеть, чтобы не давать ундинам, тритонам, разным формам кальмаров, ихтиантам и прочим водным жителям добраться до фиолетового кольца, образовавшегося вокруг отрезавшего меня от боя купола. Набегались все, кроме бехолдеров и Ули, изрядно, несколько раз противникам почти удавалось коснуться заветной цели, но вмешательство Турсипха всегда спасало от поражения.
Вообще, Герой-казунт, чтобы не говорил Аркат о возможном получении кого-то лучше, оказался идеальным решением для подобных боёв. Взять его на постоянную основу в поиск Древа, пожалуй, моё лучшее решение в этом плане. Будь он в количестве сорока бойцов, не задумываясь только из него и составил весь список. Увы, подобное невозможно, одного дали — и на том спасибо. Но хочется ведь, хочется…
Спустя тридцать одну минуту противники закончились нашей победой ценой различных ран и дебафов всех юнитов. Тяжëлых, к счастью, удалось избежать, но половина сваренного мной тикающего зелья лечения пришлось потратить на приведение всех в чувство. Получилось, хотя звоночек откровенно неприятный.
Я же, по итогу ковки, стал богаче на кинжал для Разведчицы. Возможно, это даже немного читерно ковать то, что уже умеешь хорошо, но никаких дополнительных условий не было, так что я в своём праве. Остался один вид крафта, самый непредсказуемый.
В шестой и седьмой комнатах я не смог позволить себе отойти от остальных. За дверью под номером шесть, ради которой пришлось спуститься на первый этаж и ещё на пол этажа ниже, в своеобразный цоколь, скрывался кусок каменной стены в ущелье и крысиная лавина за ней. В таких условиях бросить тех, кого я привёл за собой, мне показалось неприемлемыми. И пусть я сделал лишь четыре выстрела за эти двадцать семь минут, каждый из них был усилен Турсипхом по максимуму. Горящие крысы метались меж своих собратьев, поджигая их и перебрасывая огонь дальше. Противник каждый раз за пару минут догадывался прирезать своих ради пресечения этой паники, но панику в ряды серошкурых это вносило изрядную.
Я мог бы стрелять и чаще, но количество снарядов оказалось не бесконечно, а нормально закупиться перед этапом мозгов не хватило. После комнаты у меня осталось лишь девять снарядов и это не радовало. Приходилось стрелять лишь в самые критические моменты, которых, слава Аркату и ребятам, было лишь четыре.
Так же приходилось нервничать и из-за стремительно утекающего времени. На шесть комнат мы потратили без трёх с половиной минут три часа, оставшиеся шесть за час закрыть нереально, а доводить до третьего раунда не хотелось совсем.
За седьмой дверью на втором этаже скрывалась минимально освещëнная пещера полная пауков. Отвлечься на крафт в этих условиях я так же не смог, просто не позволил себе. От огня пауки визжали и разбегались ещё сильнее, с ними мы справились за восемнадцать минут, а я приготовился в любых условиях в следующей комнате отгородиться куполом. В условиях, увы, ничего не написали и превышении отведëнного времени при нахождении в комнате. Кто знает, накажут за вход условно за три секунды до конца четырёх часов или нет, лучше не рисковать. Почти наверняка девятой комнаты не будет, если только не случится чуда и восьмая не закончится за десять минут…
Увы, чуда не случилось. Лестница вывела нас в короткий коридорчик, разрисованный лесными орнаментами и сценами из жизни эльфов, подарив неожиданное, пусть и не полное, дежавю. За дверью, оказавшейся в его конце, нашёлся гворн, который выбежал прямо на Непритию… и был безжалостно уничтожен Велесом секунд за пятнадцать, не больше. Внутри помещения нашлось ещё восемь гворнов, но так просто они не сдались. Я же малодушно ушёл в крафт, стараясь не смотреть за исходом боя. Система показала себя явно не с доброй стороны, напомнив этот эпизод жизни, но вряд ли она так просто скажет, для чего это сделано.
И то ли от вложенной злости, то ли от какого-никакого мастерства, но топорище за время боя я сделал, даже успев чуть-чуть пораньше, буквально секунд на пятнадцать. На выходе из комнаты даже сообщение о награде пришло, но я его скрыл даже не читая. Спускались на первый этаж с пятого мы медленно и без настроения. Остались четыре комнаты и всего полтора часа на их прохождение. Учитывая, что идти туда нужно не повторяющимися тройками, нам ещё повезло. Семь комнат первого этапа — и нам просто некем было бы закрыть этап второй. Не знаю, везение это или мы действительно оказались хороши, но надеюсь мы справимся. Оставлять решение третий этап не лучшая идея. Надеюсь, Аркат поможет нам и мы справимся. Другой исход просто неприемлем.

Глава 13

— Я слежу за временем, лорд, у нас ещё тринадцать минут, — произнёс Турсипх, отвлекая меня от невесëлых мыслей. — Почему мы не попробовали войти в новую дверь?
— Да, действительно, — поддакнул Нагиш. — Мы не воспользовались шансом уменьшить себе проблем на второй этап. И что-то подсказывает мне, что это совсем не от проявлений гениальности.
— А что подсказывает тебе исход завершения времени во время нашего нахождения за дверью? — устало спросил я в ответ на выпад Ритуалиста. — У этого твоего «чего-то» есть хотя бы минимальная информация вероятности вариантов?
— Вариант-ты? — переспросил Улутум. — Есть какие-то вариант-ты?
— Есть, мой глазастый друг, — кивнул я. — Возможно, нам бы дали без проблем закончить комнату. Это хороший вариант. Возможно, нас просто принудительно вышвырнули бы из неё. Это нормальный результат, пусть и унизительный. Быть может, к вышвыриванию добавили бы штрафную санкцию в виде непройденной комнаты. Так же не исключён вариант с уменьшением наших рядок на некоторое количество бойцов. Или увеличением силы противника в комнате раза в три, с чем мы бы точно не справились. А то и вовсе на этом закончился бы весь наш путь в этом форте. Какой из вариантов кого устраивает?
— А можно ничего не выбирать? — спросил Велес. — Можно довольствоваться безопасной ситуацией?
— Что и было сделано, — кивнул я.
— И что, ни малейшей мысли про возможность вознаграждаемого риска? — хмыкнул Нагиш.
— Только не при вероятности потери кого-то из вас.
— Но крафт…
— В крафте я рисковал только своими профессиональными навыками, мой ритуалодействующий друг. Если бы за неудачу в крафте кого-то убирали, отказ случился бы без обсуждений.
К этому моменту мы дошли до тигров, а из меня будто выветрилось отчаяние. Я был собран и решителен. Даже если случится третий этап, у нас есть кому его принять.
Спустя ещё девять минут к нам спустилась Мадемуазель Моник. Мирно лежащие до этого тигры заиграли хвостами при её приближении и зарычали в нашу сторону. Всё верно, нам придётся «пристегнуть» к кошкам четверых наших, мне бы тоже не понравилось такое вынужденное братание.
— Кто? — просто спросила женщина в обтягивающем.
— Огель, Пактиквул, Стугум, Трейв, — чётко и без раздумий ответил я, чтобы не усугублять вину.
— Принято, — безэмоционально произнесла укротительница тигров и ударила хлыстом.
Тут же непонятно откуда раздался звон гонга. Казалось, материализовавшийся звук вызвал вспышку, заставившую нас проморгаться и даже присесть, дабы унять головокружение. Только глазики остались летать, их такими спецэффектами явно не пронять. Придя в себя, я увидел то, что сотворил сам — лисята, бехолдер и мечник «пристегнулись» к оставшимся лежать тиграм. В кругу, когда-то созданном из двенадцать кошек, появились песочные часы и серебристые песчинки в них уже стремительно падали вниз. По ощущениям, было там минут пять, не больше. Очень похоже на время передышки до второго этапа. Что ж, не буду терять ни секунды.
— Так, тройки на комнаты, — взяв нашего быка за его пока не наши рога, произнёс я. — Первая — Ярогрейв, Велес, Нузур. Вторая — Улистапия, Нагиш, Прил. Третья — Непрития, Улутум, Грабр.
— А почему только три? — удивился Ритуалист. — Неужели вера в нас даже не посещала тебя, лорд? Как так?
— Так, что если вдруг останется достаточно времени, Турсипх возьмëт лисят, — отрезал я. — В противном случае четвëртая тройка в резерве.
— Принято, лорд, — кивнул казунт.
— Но… — начал было Нагиш, но продолжать не стал. — Хорошее распределение, лучше не сделать.
— Что по распределению первых трëх этапов? — деловито спросила Непрития, распределяя на поясе из какого-то длинного стебля. — Какая тройка пойдёт первой, кто за ней?
— Предлагаю жребий, — произнёс я. — Кто за три попытки больше раз поймает монетку гербом — тот и идёт первым и далее по убыванию раз. По одному представителю от тройки, пожалуйста.
И пока этот нехитрый жребий шёл, я смотрел на импровизированный пояс Лесной стали и не мог отделаться от ощущения, что когда-то запоминал что-то подобное. И только когда определился порядок троек, полностью повторив произвольно названный мной, до меня дошло. Не без подсказки Ярика, но я вспомнил о Нартыгхе и его верëвочной конструкции с зельями «Разложения плоти» во время штурма вампирских Дворцов три недели назад. Да уж, столько всего прошло за это время, что и немудрено забыть, особенно с моей сбоящей памятью.
Вновь подстëгнутая визуальным восприятием идея настолько увлекла меня, что я прямо здесь и сейчас начал создавать концепт «Алхимического гренадëра», попутно удивляясь своему спокойствию по поводу нового, не просчитанного с точки зрения баланса, юнита. Раньше я строчил бы письма и шёл в необоснованный отказ, стараясь придумать тысячу и одно оправдание, почему этого делать не стоит… предложила мне такое Система. Сейчас, особенно после заявления Аси о беременности, уж слишком живо в моём воображении вставали картины захвата вражескими полчищами Замка, а с ним и его Сердца, и исчезновения Наутингура. Кто знает, может именно Алхимические гренадëры, примерно сотня бойцов, не дадут этому случиться. А может и Паучьи повелители, которыми тоже нужно заниматься, но уже по божественной линии.
Отвлечься от увлекательного процесса конфигурирования верëвок и подсумков пришлось от поглощающего чувства ужаса — у меня закончились снаряды для Ружья, а противники как будто только начинались. Знакомые голыши, пусть и не в бешеных количествах Второго данжа, но в антураже похожих руин, пытались давить числом. Пока, судя по логам, получалось отпугивать их огнём почти так же эффективно, как крыс и пауков, но теперь стрелять мне было нечем и вся тяжесть боя ложилась на древесные плечи Велеса и короткие щупальца Нузура. Бехолдер вообще проявлял себя молодцом, стараясь выпускать свои сине-красные стрелы по двух-трём противникам и почти не промахиваясь. А я даже бросить зелье не мог, не говоря уже о прыжках, попытках достать какие-либо своё оружие и прочих привычных боевых приëмах. В моих руках спокойно держался только снарядомëт… достаточно увесистая штука. Не успев обдумать эту мысль, я просто ткнул Ружьëм в лицо особо ретивого голыша, практически убив того.
Сильно своим новым импровизированным оружием ближнего боя я старался не махать, используя лишь на мягких участках тела, таких как лицо, шея или пузо. Ни в голову, и в конечности по-настоящему драгоценным снарядомëтом, как показала практика, лучше не тыкать — в характеристиках снижалась прочность и визуально появлялся след в виде сколов на каменном ложе или вмятинах на деревянных частях.
Помимо непосредственного снарядомëта, я так же использовал снарядные кассеты, до этого момента просто складируемые в инвентаре. Их я просто метал, всегда попадая, иногда даже критично. Это открытие тоже произошло случайно, но им я остался доволен. Жаль, что зачаровать кассеты никак нельзя, на тот же разрыв, к примеру…
«Вот почему нельзя, Старший? Мы же даже не узнавали об этой возможности».
Твоя правда, Ярик. И ведь ничто не мешает спросить. Уже представляю, как отстрелянная кассета следом за последним снарядом летит во врага и создаëт там настоящий хаос.
«Осталось только узнать, возможно ли это хотя бы в теории. И если да…»
Этот стиль веления боя мне нравится. А ведь всего-то зарядил в лоб обнаглевшему голышу.
«Почаще бы так, Старший. Глядишь, и общий боевой стиль какой подтянулся бы».
Ещё четырнадцать минут после моего обретения новых боевых возможностей — и голыши закончились. Предпоследнего Нузур практически распылил своим выстрелом, последнего Велес дежурно разрубил практически напополам, а следом под нами открылись чëрные зевы. По крайней мере, мой был именно чëрный, но испугаться я не успел, уже через пару секунд оказавшись на первом уровне Форта рядом с остальными, кроме Ули, Нагиша и Мечника Прила. Огель тоже уже был свободен, его тигр вальяжно уходил в дальнему краю, где за решëткой игрались остальные кошки.
Пока гворн и бехолдер делились с остальными впечатлениями, я, пока выдался свободный час, решил привести накопившиеся дела в порядок. Под об точку брëвнышек, полученных через «Лучший экземпляр» из полноценной древесной меры, под рукоятки для кинжалов Разведчиц, я наконец изучил отчëт двойника о разговорах на пиру. И вроде только сутки назад пировали, а как будто вечность прошла. Стоит ли удивляться, что я не сразу вспомнил о верëвочной конструкции Нартыгха?
Один из важнейших разговоров состоялся с Асей. Она узнала, от меня, естественно, о наличии семян трефкадских яблок и желании выращивать их. О самих яблоках и возможной прибыли с них любимой ничего известно не было, пришлось просвятить её. Выслушав короткий рассказ, Ася безапелляционно заявила об изъятии ботанического этажа под яблочное дело. Само собой, я не протестовал, занять его всё равно было особо нечем, а так хоть пусто выглядеть не будет. Помимо того, что его плоды в буквальном смысле озолотят нас.
Так же зашёл разговор о дорогах в олбедсе. Ирсинд с откровенным довольством на бороде говорил о выполнении контракта, будто он был подписан, хотя я такого не помню. Зато среди действующих по умолчанию законов значится некий «Перст уст эйдена», традиционный гномий закон устных договорëнностей. Он всегда идёт в гномьих государствах игроков, победивших Бюрократию, как нечто само собой разумеющееся. Инженер после наших с ним разговорах о перспективных дорогах создал проект и самостоятельно утвердил его, ссылаясь на «Перст». И ведь в ситуации во всём прав именно, у нас сейчас в принципе многое идёт через устную договорëнность. Но закон этот будет отменëн обязательно на ближайшем Совете, мало ли чего я сказать могу, не всё из этого исполнять надо. Особенно, если кто-то сумеет преодолеть блог управляемости Берсеркером и подчинит меня своим интересам. Лучше иметь определëнную перестраховку.
С дорогами, кстати, всё оказалось хорошо. Всё же даже в устных договорëнностях гномы не привыкли друг друга обманывать и ловить на слове, поэтому сейчас у нас имелось три качественные дороги, Баг-Баад–Кварцевая Жила–Железный молот, Баг-Даад–Сосновое–Быкрыгор и Баг-Даад–Каменный спуск, и строилась четвëртая, названная Ирсиндом Осью. Маршрут Оси инженер проложил от столицы через рудник и новое орочье поселение, продолжался через Трëххуторовье, поселение гремлинов и Даркенд и заканчивался в Кадаге. Должно получиться магистрального и объединяюще. По окончании строительства из хуторов можно будет попасть и к Молоту, и к Спуску, и к Городу, пока, правда, не так комфортно, да и незачем. Вот в перспективе…
Кернисс, как главная по крафту в Наутингуре, затронула тему обмундирования бойцов, меланхолично поддержанную Неднагом. Вместе они доложили о разработанной и чертëжно показанной линейке щитов, которые двойник, изучив во всех подробностях, как он написал, а так же приложив все скрины, одобрил. Теперь, например, Стражи строя ещё эффективнее смогут отталкивать набегающего врага и одновременно удерживаться на своих позициях, если враг так же применит какой-нибудь специфический пробивной приëм. Помимо этого Ведьма и казарег рассказали о готовящейся броне для Топорщиков и их грейдов. Делать они решили мелкопластинчатый ламирярный доспех на основе созданной мной брони для Арбалетчиков по награде за Второй данж. Подумав, эти двое решили, что лучше иметь единый тип обмундирования для однотипных войск, нежели на каждого бойца извращаться с чем-то особенным. По крайней мере, с точки зрения производства. Двойник написал, что стоит ждать чего-то похожего и для Костоломов с Медвежьими наездниками. Дальше вряд ли слишком специфичны одеяния Жреца и Казунта. О внетировых и негномьих бойцах, увы, даже намëков не удалось понять. И на том спасибо.
Последней глобально затронутой темой неожиданно оказалась кулинария. Ната заметила непроговорëнную особенность всех без исключения блюд — в них имелся хрустящий, либо в принципе текстурный, если речь шла об однородных блюдах, элемент. Магриш, находившийся здесь же, всё подтвердил. Замковый повар рассказал о договорëнностях на троих с Краунгандом и Харпругом о таком системообразующем элементе. Этим они хотели придать новой кухне какое либо отличие от других кухонь и одновременную связь между блюдами внутри пристипуада. Так Магриш, Краунганд и Харпруг решили нашу кухню назвать, на пиру, раз уж так сложилось, попросив «меня» либо одобрить, либо отвергнуть предложение. Двойник, как он написал, сильно сомневался, но старался виду не показывать и всё же согласился. Теперь у нашей кухни имелось официальное название и мне оно нравилось. Не хуже других, придуманных игроками.
На изучение всего отчëта ушло чуть больше двадцати минут, а ещё через пять исчезли Непрития, Улутум и Грабр, после чего появились фея, гном и человеческий Мечник со своими впечатлениями. Двадцать пять минут — чуть хуже нашего, первого, этапа, но даже не это главное. Если третья комната не пройдëтся за десять минут, шансы на завершение Форта на втором этапе останутся минимальными.
Стараясь отвлечься от этих мыслей, я принялся чертить карты пройденных данжей по требованию Малассы. Уже больше половины сделано, да и третий этап всего поиска оубуадиса явно не завтра настанет, здесь бы с первым ещё разобраться, но лучше не откладывать на потом. С моей втянутостью в геймплей, не снившийся в самых радужных снах среднестатистическому игроку, ожидать можно чего угодно. Кто поручится, что завтра мне день и ночь не придётся ковать топоры, одновременно с нуля создавая город для орков с населением под миллион? Но не за просто так, а по необходимости получения очередного дерева, или особого валуна, или ещё чего подобного мифически-легендарного. Я не поручусь, даже простенькое колечко на +1 к Силе на это не поставлю, того глядишь и проиграю ещё. Поэтому лучше заняться уже существующими проблемами сейчас, чем потом неизвестно кому жаловаться, что обстоятельства сыграли против.
Вычерчивая путь в первом данже перерождения Аси, не без подсказок Ярика, само собой, я попутно слушал рассказ Непритии об их комнате. Совместными усилиями они победили всего лишь восьмерых противников. И это вполне могло звучать смешно, не противостой им восемь бойцов шестого темноэльфийского типа, Ведьм то бишь. И Ведьм не только что нанятых, а явно пару раз забытых улучшить. Магия, владение оружием — древковыми трезубцами с генерацией любимых Кернисс Шаров Тьмы — скорость и ловкость перемещения по площадке… С площадкой, кстати, практически повезло, ей оказалась плоская крыша высокой башни. Внизу расстилался большой город на холме с опоясывающей стеной по подножию и радиальной структурой улиц со смещением относительного внутреннего кольца. Не знаю, глумится так Система или это я не оригинален в построении Баг-Даада, но по описанию на нашу столицу очень похоже. И тогда выходит, что сражались Непрития, Улутум и Грабр на наблюдательной площадке Замка. Надеюсь, это всё же издëвка со стороны игры.
В итоге, дриада и бехолдер записали на свой счёт по три Ведьмы, ещё двух победил Мечник, хитростью сбросив с башни. Похоже, Ордрин не зря занимается людьми диверсионной работой, определëнные плоды это уже приносит. Остальные противницы побеждены стандартными магическими методами, но, опять же, не без помощи Мечника. Иначе остановить тех, кто бегает со скоростью электрических заклинаний Ергрида, просто не получалось. Так что в любом случае вторая победа второго этапа коллективная заслуга, и это не может не греть душу поборнику «Круга Асхи», которым я должен быть хотя бы для топунов и простых игроков.
Третья тройка вернулась спустя ещё двадцать три минуты. К этому времени на таймере оставалось всего семнадцать минут, и, возможно, именно по этому четвёртая тройка никуда не ушла, хотя портал и появился. Ничего сказать я успел, Турсипх сам пошёл в сторону фиолетового круга, на ходу проревев:
— Не во второй раз! Рыжие, вперëд!
Лисята, повинуясь команде казунта, бросили по одновременно извиняющемуся и решительному тяфку и в пару прыжков скрылись в портале, после чего своим заходом его закрыл Турсипх. Меня тут же с головой накрыла тревога, я просто не мог ничего делать, сидел и тупо смотрел на то место, где столько что висел фиолетовый круг. Что в этот момент делали остальные так и осталось для меня тайной, но никаких звуков, кроме играющих за дальней решëткой тигров, никто не издавал. Казалось, время реально остановилось и не двигалось, так долго секунды складывались в минуты.
Спустя тринадцать долгих пробегов минутной стрелки по циферблату казунт и оба лисëнка появились перед нами. Огель и Пактиквул тут же бросились ко мне, утапливая в своих пушистых объятиях. Неожиданно короткую, но всё же полноценную минуту спустя они переключились на Велеса, оказавшегося рядом. Я же наконец-то смог спросить у Турсипха:
— Кто?
— Кентавры-мечники, — верно поняв вопрос, ответил он. — Сорок одна штука ровно.
И он в одиночку смог победить их… Похоже, обида на те тринадцать минут оказалась сильной и очень символичной. Иначе такой быстрый геноцид — один кентавр примерно за двадцать секунд — объяснить нечем, вряд ли Огель и Пактиквул совместными усилиями убили более одного челоконя. И то скорее от эффекта неожиданности, чем реальной боевой мощью.
Пока мы всём составом приходили в себя, избавляясь от неожиданно приставучей тревожности, Мадемуазель Моник уже подошла к нам. Последний тигр, удерживающий Мечника, вальяжно уходил к другим. Оглядев нашу команду, укротительница произнесла:
— Ты справился, в очередной раз показав себя с лучшей стороны. Этап пройден, удачи в дальнейшем поиске.
И всё, ни одного лишнего слова за время нашего пребывания в Форте. В следующую секунду я уже стоял в знакомом дворе в Адейвададе.
— Бокальчик грюанского? — предложил магистр Дат. — Согласитесь, вы заслужили.
— Соглашаюсь, — кивнул я, — но всё же откажусь. Рано ещё пить. Вот когда Древо будет у меня в руках…
— Что ж, как говорят имперцы-безбожники, ловлю на слове, — тут же отозвался член Созвездия Слушателей. — А сейчас скажите, откуда вы узнали о Мадемуазель Моник?
— Детские воспоминания, — ответил я, не раздумывая. — Антураж Форта оказался уж очень схож с виденным… тогда.
— Это многое объясняет. Личные воспоминания в этом месте не возбраняются. Вы усложнили себе жизнь, но прошли все испытания, предложенные Фортом. Поздравляю.
— Спасибо.
— На этом, если хотите, я могу отправить вас обратно в ваш олбедс, Ярогрейв. Ваши бойцы уже там, согласитесь, это гораздо удобнее долгого путешествия через чужие земли, даже если бы у каждого имелся личный дракон.
— Соглашаюсь, — кивнул я и спросил: — А есть возможность остаться на некоторое время? Домой я вернусь свитком.
— Свитком? — переспросил маг. — Впрочем, это ваше дело, меня оно не касается. Если не секрет, для чего вы хотите остаться в Адейвададе?
— Мне нужен ювелир, — прямо ответил я. — Такой ювелир, который сможет украсить голову кузнечного молота.
— Звучит достаточно интересно и необычно. Но неужели в вашем олбедсе, Ярогрейв, нет ни одного ювелира, способного справиться с такой тривиальной задачей?
— Ни одного. В моём олбедсе откровенно плохо с ювелирами, поэтому я ищу сторонних.
— Вы не боитесь, что ваша честность когда-нибудь выйдет вам боком? Согласитесь, так откровенно рассказывать о слабых местах государства может выйти боком.
— Соглашаюсь. Но честен я лишь с теми, кто и без того знает больше всех простых простых смертных и большинства сложных. С равными подобной политики я не придерживаюсь.
— И вы не боитесь, что мне захочется собрать армию и напасть на вас?
— Боюсь, — честно ответил я, — такое даже случалось, представители Созвездия Слушателей вступали в конфликты с иг… бессмертными, но у меня нет выбора, мне нужен оубуадис.
— Могу порекомендовать мастера Сейдо, — отпив из бокала, появившегося на столике во время нашего разговора о честности, что-то золотистое, произнёс маг. — Ему будет интересно заняться столь необычным заказом и сделать это качественно. Он живёт на восьмом уровне, в доме с мраморными змеями на площади Пиринказ.
— Спасибо за рекомендацию, магистр, — поблагодарил я, вставая. — До встречи после покраснения Проводника, я правильно понимаю?
— И вам совсем не интересно, что стало с вашими подчинëнными, идущими по пути улучшений? — улыбнувшись левым уголком губ, спросил маг. — Вы хотите пустить всё на волю хиббута?
Я прямо так и сел обратно в кресло, отчего оно даже слегка треснуло. Второе по значимости событие поиска оубуадиса, помимо самого Древа, умудрилось напрочь вылететь у меня из головы на фоне тревоги за Турсипха и лисят. Хорош бы я был, просто уйдя и обнаружив рандомные способности. Магистр обещал помочь, но это не значит, что меня проведут за руку, всё разжуют и бесплатно одарят горой подарков.
— Что ж, это лишь значит, что вы живой человек с присутствующими нам эмоциями, — продолжил член Созвездия, — но впредь постарайтесь не забывать об этом. Согласитесь, мало приятного во внезапном осознании собственных промахов.
— Соглашаюсь, — кивнул я.
— Итак, у вас четыре обговорëнные позиции на улучшение. С кого начнём?
— С Улистапии, — не задумываясь, ответил я.
— Гномы всегда в первую очередь заботятся о женщинах, если поблизости нет детей, — серьёзно прокомментировал мой выбор, отпивая из бокала. — Что ж, ваше право. Эту фею вы видите… как? Есть две базовые опции — одиночный уникальный воин, либо отдельная массовая ветвь со способностями на её основе.
— Второй вариант.
— В таком случае могу предложить лекала классической ветви любимых эльфами Лесных фей либо что-то неординарное, для чего придётся потрудиться чуть больше. Что выберите, Ярогрейв?
Я задумался, крепко так задумался, минут на пять. За это время, увы, решение принять не удалось, зато на хардкор-форуме в соответствующем разделе появился информационный лот про взаимодействие с «сильным мира сего» при нахождении оубуадиса. На лоте стоял значок честности в виде ромбика зелëного цвета, что означало подтверждение от Системы, так что ни один эльф, которые в основном клановую растительность и ищут, не сможет сказать что-то типа «да что гном может знать о деревьях!» Осталось только подождать, когда лот хоть кого-то заинтересует и принесёт мне немного хардкор-очков.
— Что вы выбираете, Ярогрейв? — напомнил о себе магистр.
— Я не знаю, что выбрать, — честно ответил я. — У меня уже две сиали руководят вертикалями, основанными на классическом принципе, хочется и дальше придерживаться его во всей Гильдии, но и экспериментов тоже хочется. Я не знаю, что выбрать.
— Могу предложить сборный вариант классического принципа и небольших неординарных включений, — тут же произнёс маг. — Классический принцип сбора, как вы выразились, вертикали останется на месте, аспектами же вы постараетесь добавить необычного. Согласитесь, это хороший вариант.
— Соглашаюсь, — поспешно кивнул я, пока магистр не передумал. — И с вариантом соглашаюсь, и с работой над ним.
— В таком случае, ваша работа начнётся когда вы этого захотите и будет зависеть только от вас. Каким потом вы хотите работать, Ярогрейв, крафтовым и боевым?
— Пожалуй, крафтовым, — подумав секунд двадцать, ответил я.
— Если не секрет, почему именно им?
— Боëв у меня и так предстоит больше, чем хотелось бы, а так будет официальное время для развития в созидании.
— Что ж, это ваш выбор. Сейчас у вас появится информационная панель, касающаяся Ледяных фей. По мере выполнения крафтовых задач, вы сможете заполнять их вертикаль нужными вам заклинаниями, приëмами, умениями и прочим. Помните, получить что-то индивидуально сверхмощное не получится, но уровень напей по возможностям от прочих вертикалей фей сильно отличаться не будет. Если крафтовые задания будут выполнены на отлично, разумеется. И да, Улистапия, как образец Ледяной феи, должны пройти все этапы поиска оубуадиса. Больше ничем помочь не могу.
— Спасибо, магистр.
— Я же обещал, — отпив из бокала, произнëс член Созвездия Слушателей. — Кого обсудим следующим?
— Нагиш. Повелитель Рунных Ритуалов.
— Это будет сложнее, — медленно произнëс маг. — Увы, этот гном связан божественной связью, путь определения его возможностей уже обозначен и как-либо изменить его не получится. К счастью, оба ритуала из его арсенала получены по время поиска оубуадиса и у меня есть рычаги влияния на Нагиша. Вот, держите.
Магистр Дат небрежно взмахнул рукой и передо мной опустилась тоненькая брошюрка листов на сорок, собранная из золотых листов с антрацитово-чëрными буквами. С величайшей осторожностью я взял её и прочитал название — «Способы воздействия на Повелителя Рунных Ритуалов расы «гном», получающего свои знания четвëртым путëм».
— О, можете обращаться с этим справочником максимально грубо, — отреагировал магистр на моё обращение с брошюркой. — Этой бумаге и чернилам не страшен и драконий огонь, не говоря уже о попытках разрыва любым физическим способом. Читайте, но никому не рассказывайте о содержимом. В противном случае эффект исчезнет.
На самом деле, именно на такое развитие событий с Нагишем я и надеялся. Гномьих ритуалистов, открывающих свои ритуалы рандомно-боевым способом, можно направить лишь одним методом — с помощью подобной брошюрки. Если у меня получится, я стану десятым. Да, не первым, но только в сказках герою, не сделавшему ровным счëтом ничего, сыпятся говорящие щуки, джины из ламп и золотые рыбки, нужное подчеркнуть, решающие все проблемы. Ну или в плохом фэнтези, что ещё хуже, сказки-то хотя бы поучительные. И, кстати, сочетания золотой бумаги и чëрных букв среди брошюрок ещё не было, а так же упоминания о выдающейся прочности. Интересно, почему?
— Следующий Велес, — произнёс я, опередив магистра с вопросами.
— Гворн второго уровня, по воле своего названного отца и его связи с названной матерью получивший сознание и свободу от уровней, — задумчиво произнёс член Созвездия. — Нетривиальная задача… могла бы быть, не озаботься названная мать восемью цветочными усилениями.
— И… что вы предлагаете?
— Разрешите ли вы своему названному сыну, Ярогрейв, самому решать, каким ему быть? — тоном змея-искусителя спросил маг. — С одной стороны вы не сможете его проконтролировать, с другой — он будет таким, каким захочет.
— Разрешу, — без промедления ответил я. — Мальчик взрослый, вполне в состоянии самостоятельно решить, кем ему стать.
— Вы готовы так просто отпускать своих детей? Это достаточно неожиданно.
— Готов. В моей семье были подобные ситуации не в пользу детей и я дал себе зарок отпускать своих детей, как бы больно не было мне.
С трудом мне удалось подавить уже готовые показаться слëзы. Брат… Я до сих пор не могу понять, почему родители поставили свои желания выше его, но хорошо, что в конечном итоге, со слов Наты, примирение произошло. У меня просто не хватило бы решительности так легко порвать отношения со своими детьми. Быть может, это и называется любовью?
— В таком случае, следующую дополнительную награду, Ярогрейв, вы пожертвуете на становление своего названного сына Героем. Иначе ничего не получится.
— Так у меня уже…
— Нет-нет-нет, Ярогрейв, ту, что вы получили в Форте, использовать нельзя, вы уже вышли из этапа. В следующий раз, когда в рамках этапов вы получите какую-либо награду, вы должны пожертвовать её в пользу Велеса. С остальным он разберëтся сам.
— А если у меня до момента нахождения Древа не получится взять никакую награду?
— Что ж… тогда придëтся отказаться от какой-либо части семьи, — сказал маг, отпивая из бокала. — Поверьте, Ярогрейв, лучше не доводить до этого. Итак, у нас остались лисята.
Магистр уже переключился на Огеля и Пактиквула, а меня не отпускала дрожь от спокойного тона, которым было сказано «отказаться от какой-либо части семьи». Похоже, член Созвездия Слушателей нашёл место, за которое меня можно держать и всячески использовать. За секунду я понял, что ради целостности семьи готов сделать что угодно, хоть тысячу наград на каждом этапе получить. И эта решительность, граничащая с безумием, мне не понравилась. А если придётся кого-то убить не из семьи, но живущего в Наутингуре и трудящегося ради его благополучия? Или вовсе кого-то подло предать? Или пойти голыми руками захватить Эйдетрию, не оставив ни одного живого гнома? Нет, такого шантажа допускать совершенно точно нельзя, и в этом разрезе все мои действия на усиление боевой мощи олбедса, все Гильдии и Ордена, все форты, все усилия на расовому разнообразию, всё создание боевого крафта, даже поиск кланового Древа — всё не зря. Бесконечный мир уважает силу во всех её проявлениях, будь то меч или магия, на сильных меньше нападают, сильным меньше угрожают и ставят условия. И я сделаю всё, чтобы Наутингур стал той силой, с которой считаются. Ибо если кто-то решит шантажировать меня семьëй, я не остановлюсь ни перед чем, лишь бы жизнь шантажиста оказалась коротка и мучительна. Это я понял в бесконечно краткую секунду, просто представив себе эту ситуацию.
— Да, лисята, — кивнул я, выныривая из самостоятельно созданной пучины внутреннего клокочущего гнева. — Рейлифель предлагала мне три варианта их развития, и я решил остановиться на стихийном.
— В самом деле? — удивился магистр. — И почему же?
— Очередные ездовые маунты мне не нужны, хватает тех, что есть. Тëмными я их не вижу, просто не могу себе представить. Остаëтся стихийный вариант.
— Вы очень зря отказываетесь от Тьмы, Ярогрейв. Ваши лисята, которых пора бы уже полноценными лисами называть, имеют отличный потенциал к Тëмному Становлению. Они могли бы достичь в этом величия.
— Моя связь с ними говорит мне о другом, магистр, — твëрдо ответил я на попытки качнуть меня в другую сторону. — Я не чувствую их тëмными, я чувствую их стихийными. Да и огненно-рыжие ушки Огеля и льдисто-белые лапки Пактиквула больше подходят Стихиям, нежели Тьме.
— В этом есть правда, — улыбнувшись, произнёс член Созвездия. — В Стихиях их потенциал намного больше, чем в Тьме. Я не соврал, тëмный потенциал тоже есть, и… Скажите, Ярогрейв, если бы вы не чувствовали в своих лисах сильную стихийность, вы бы согласились на Тьму?
— Да, конечно, — кивнул я. — Не вижу ничего плохого ни в Тьме, ни в Смерти, но… Кажется, мне придётся серьёзно объясниться с Непритией. Я ведь утверждал, что в олбедсе не будет места тëмным методам, а тут появляются вампиры и мои слова тут же обесцениваются. И только сейчас до меня дошло, почему тогда предложение сделать Себеша настоящим некромантом вызвало у меня не самую сдержанную реакцию.
— В самом деле? И почему же?
— Я подсознательно испугался, что после неудачного перерождения в Лича, Себеш при попытке доиграть это превращение повредится в психике и станет настоящей тëмной тварью, что утрированно есть младенцев по утрам и прочее. Мне было бы страшно объясняться перед Кернисс, почему мне пришлось убить спасëнного ею собрата. Ведьма не заслужила такой боли, в её жизни и без того случилось много травмирующего.
— Но против Тьмы вы не выступаете?
— Против Тьмы, а так же Смерти и Хаоса как инструментов я не выступаю, я выступаю против тëмного мышления. Такое в Наутингуре мне терпеть не хочется.
— И зная о вашем яростном нраве, терпеть вы и не будете, — задумчиво произнёс магистр Дат. — Что ж, вернëмся к лисам. С ними просто — во время этапом ваше, Ярогрейв, и их боевое участие будет переработано в специальные жетоны. Я буду обменивать эти жетоны на умения, открывающиеся постепенно, по мере прохождения этапов. Немного жетонов вы заработали и за Форт, можете потратить сейчас, а можете подождать, пока схема откроется чуть больше. Просто знайте, что однажды сделанный выбор вернуть обратно будет невозможно.
— Тогда я отложу трату жетонов на самый конец поиска Древа, — подумав, решил я. — Кстати, есть проблема. Мне…
— …недолго осталось воевать только с помощью стреломëта, — закончил за меня маг, — мне это известно. Уже сейчас количество жетонов, необходимое для приобретения умений, разработано из расчëта ваших способностей убивать толпы. И сложность этапов так же будет зависеть от этого. В данном случае дилемма в другом — хватит ли вашей силы воли не начать тратить жетоны раньше оговорëнного вами срока.
— Готов поспорить, что хватить, — бахвально отозвался я. — Я способен не думать о белой обезьяне.
— Гномы всегда отличались своей нетерпеливостью в вопросах получения наград, — ехидно парировал маг. — Уверен, бессмертные гномы в этом аспекте не лучше.
— Спорим?
— Спорим. Если прав оказываюсь я — количество ваших жетонов уменьшается в десять раз. Если же правы по итогу вы — лично от меня мощное умение вашим лисам. Идëт?
— Идëт, — решительно кивнул я. — И будет Аркат свидетелем нашего спора.
Где-то на грани слышимости прогремел гром. Что ж, теперь у меня точно не получится соскочить раньше, я себя знаю. И нет, не думать о белой обезьяне у меня получается плохо, но если по поводу примата неестественного окраса заключено пари, держать его мне почти всегда получается. Единственный раз, когда не получилось выполнить условия пари, связан со смертью. Однокурсник, с которым пари заключалось, сам отозвал его, так что технически я безупречен. И, надеюсь, безупречным останусь и впредь.
На этом, наконец попрощавшись с магистром, я ушёл искать дом мастера Сейдо, что на восьмом уровне, на площади со странным названием Пиринказ. Найти уровень оказалось просто, многочисленные указатели, пусть на незнакомом языке, но с цифрами, привели меня на нужный, а умение говорить и дружелюбность местных стражей порядка — до площади. Дом со змеями и вовсе выделялся на фоне скучной краснокирпичной архитектуры синими стенами и мраморной отделкой.
Дверная ручка в форме массивной скобы в виде змеиного хвоста недвусмысленно подсказала, что надо постучать, что я и сделал. Спустя секунд двадцать дверь открыл молодой на вид наг с синей нижней частью и белыми, с небольшими чëрными вкраплениями, волосами. Человеческая часть необычным цветом не отличалась.
— Мастер Сейдо? — спросил я.
— К вашим услугам, — склонив голову, отозвался наг без малейшего намëка на шипение. — Чем могу помочь?
— Мне нужен ювелир и магистр Дат порекомендовал вас. Он сказал, что вы любите необычные заказы.
— Проходите, — элегантным движением убрав с дороги хвост, пригласил мастер. — Дела лучше обсуждать дома.
Интерьеры жилища змеевика, как нагов иногда называли в русскоязычном разделе форума, оказался вполне обычным, разве что масштабами подходов чуть больше и с минимальным количеством мебели для сиденья. Первый стул я увидел лишь в мастерской, в команде обсуждений, как её назвал мастер Сейдо. И это логично, с хвостом не посидишь особо.
Вообще, изначально я думал, что мастер какой-то родственник Дата, иначе для чего он порекомендовал именно Сейдо в качестве ювелира. И упоминанию змей не придал значения, мало ли какой фетиш у человека. Расовая же принадлежность не оставляет шансов родственным связям мастера и магистра — пустынные наги не могут забеременеть от теплокровных, именно по этой причине изначально в Асхане их не было, они пришли в игру после второй транс-квестовой цепочки и не имеют никакого шанса на межрасовых смесков. Возможно, они смогут скрещиваться с нагами морскими, но это покажет время.
— Моё имя вы знаете, уверен, знакомы и с моей спецификой работы, — произнёс Сейдо, когда я сел на высокий стул, иначе стоящий наг оказывался выше. — Что у вас за заказ?
— Моё имя Ярогрейв, я олбед территорий сильно западнее отсюда. Заказ — вот эта голова молота, — ответил я, приняв деловой тон нага. — Надо по одной структуре с каждой неударной стороны заменить на такую же, но драгоценную, не затрагивая структуры с гравировкой. Это возможно.
— Необычный инструмент, — прокомментировал мастер, беря голову молота из моих рук. — Если не секрет, кто автор изначального изделия?
— Не совсем понимаю, что такое «изначальное изделие». Молот откован мной из мной же созданных стальных брусочков.
— Это всё ваша работа?
— За исключением гравировки — да.
— И под структурой вы понимаете?..
— Брусочек. В месте проушины они скованы воедино и разделить их не получится. От проушины до бойков структуры чëтко видны, их можно вынуть и заменить на такие же из драгоценных металлов и их сплавов. Это никак не скажется на характеристиках молота — когда все усиливающие элементы будут созданы, произойдёт их финальное объединение. До этого пользоваться молотом я не планирую.
«Эй, вообще-то я планировал рассказать тебе об этом, Старший. Ты специально решил лишить меня удовольствия своей первой реакции?»
Я специально решил узнать, что ты такого наковал и как этим потом работать, Ярик. Также меньше возмущения, подарок всё равно отличный.
— Что ж, я возьмусь за эту работу, — повертев в руках голову молота, произнëс мастер. — Гравировка выполнена искусно, в этом чувствуется работа минимум Грандмастера. Но не просто так. Работу я начну только после оказания услуги.
— Что за услуга? — настороженно спросил я.
— Любая услуга первичного крафта. Копка, посадка и сбор растений, колка дров, прочее по тому же принципу. Быть может, вы что-то уже умеете из этого?
— Копать умею. Вам надо что-то выкопать?
— Разумеется, иначе я бы не говорил об этом, — снова улыбнувшись своей страшной улыбкой, ответил наг. — Вы готовы оказать услугу?
— Готов. У меня нет выбора.
«Эй, это ты сейчас обо мне?»
О нас, Ярик, о нас. Мы хотим получить полностью законченный молот, значит нам нужно его улучшать. Варианта «оставить как есть» просто не существует.
— Тогда идëмте, олбед.
Не успел я ничего сказать, как меня засосало в странный синий треугольный портал. Мгновение разноцветной карусели, от которой к горлу подкатила тошнота, и мы стоим на заднем дворе строящегося дома из обычного серого камня, но уже трëхэтажного. С правого края примостилась широкая круглая башня, остальной дом состоял из нагромождений треугольников, фасад шёл изломанной стеной… и было в этом что-то странно-красивое.
— На этом месте надо выкопать колодец два на два метра и шесть метров глубиной, — отвлёк меня от созерцания дома. — Глубина станет понятна, когда пойдёт голубая почва. Можно выкопать больше, меньше — нельзя. Когда вы закончите, просто крикните «асулай», вам подадут верëвку. Надеюсь, план работ ясен?
— Вполне, мастер, — кивнул я, достал из инвентаря свою лопату и принялся копать.
На удивление, почва оказалась достаточно плотной, но мягкой, копалась легко, но на лопате не рассыпалась. Признаться, я думал, что придëтся иметь дело с супесью или вовсе почти песком, так как по ощущениям пустыня совсем недалеко — жарило настолько, что мне пришлось раздеться практически до трусов. И в этом, кажется, и была сложность — свариться на таком пекле можно запросто. Но я не сдавался и упорно копал, решив отвлечь себя информацией по Форту. Магистр Дат явно не просто так сказал, что нам пришлось труднее из-за Мадемуазель Моник, вот и надо понять, почему.
Информации оказалось немного, но вся конкретная, без художественных экивоков, сжатая до смысла. Можно пройти Форт классическим способом — получив пять ключей, после чего пять подсказок и с их помощью составить нужное слово за той решëткой, где резвились тигры, после чего этап засчитывался как пройденный. А можно вызвать одного из персонажей телепередачи начала века, о которой по-настоящему мало кто уже знает. На данный момент открыли пять персонажей из шести — Фура, Паспарту, Пасмюрай, хотя мне больше помнится Пастон, но, как оказалось, в Асхане это один и тот же персонаж, Лябуль и Моник. При этом только про первых трëх вызвавшие смогли доказать, что не прочитали о них на форуме. И теперь, получается, их четверо. Усложнений вызывание персонажей создавало два — общее, а именно появление временного ограничения, отсутствовавшего в классической версии, и своё личное, отличающееся от персонажа к персонажу. За успешное прохождение с усложнениями давалась какая-то плюшка и те трое, что доказали своё истинное знание секретов Форта, отмечали, что их плюшка гораздо лучше обычного выбора из позиций. Впрочем, что именно им дали, не говорили. Ничего, придёт время и я точно узнаю, что там такое необычное.
Всего за полчаса я выкопал колодец обозначенных размеров, даже углубившись сильнее нужного, примерного на два своих роста. Всю насыщенно-аквамариновую землю я поместил в инвентарь, очень уж необычной она мне показалась, смешивать с обычной, выкидываемой из колодца, не хотелось.
— Готово, мастер, — сказал я всё ещё находящемуся здесь нагу, когда меня вытащили.
— Вижу, — бросил Сейдо, подползая к яме и придирчиво её осматривая. — Всегда знал, что никого лучше гномов в земельных работах нет.
— А как же нежить? В плане неутомимости им нет равных.
— В выборе между неутомимостью и качеством я всегда предпочту качество, — парировал ювелир. — А вы?
— Я немного углубился ниже обозначенной отметки, — вместо ответа произнёс я, — у меня есть немного голубоватой земли. Если она вам нужна…
— Оставьте себе. Может и другим способом начнëте взаимодействовать с почвой.
Если наг хотел таким образом задеть гномов, то это он явно не подумав. Но меня это вообще никак не задело, я-то знаю, что гномы уже начали другим способом взаимодействовать с почвой.
Меньше чем через пять минут я переместился с площади Пиринказ в Баг-Даад свитком. Обсуждение работы много времени не заняло, да и в основном разговаривали о составе сплава. Договорились на стионкат, местный гномий сплав из золота, мифрила и меднянки, пещерного песка, что находят по берегам лобстерных озëр. Безумно дорого — мне пришлось отдать практически всю одну премию за сдерживание демонического прорыва в Город — но, в отличии от многих других драгоценных материалов, становится крепче от дальнейших усилений. Срок работ мастер Сейдо обозначил в одну неделю, а ещё попросил использовать эту работу как соискание на звание Грандмастер. Отказывать я не стал, мало ли что мне может понадобиться от ювелира такого уровня. С Грандмастерами лучше поддерживать хорошие отношения, нежели вставать в позу. Кто знает, как оно повернётся в будущем.

Глава 14

Медленно ступая по горячей земле, мы продвигались вглубь этого странного лабиринта. Его стенами стали деревянные прямоугольные щиты, с неотвратимостью надвигающегося цунами превращающиеся снизу в идеальные угли, а влëты фей ограничивало огромное одеяло из обсидиановых кристаллов, молниеносно разрастающееся, стоило кому-либо пересечь верхнюю границу стен. Мундиария попыталась было взлетать, но, едва не оставшись без крыльев, была вынуждена тут же приземлиться. Куда идти и как ориентироваться здесь мы не имели ни малейшего понятия, подсказать никто ничего не спешил и нам оставалось лишь идти вперëд.
Нам — это мне, всем Красным феям, включая Асю, Кириссу, Глар-Ассе, Даргнинду, Гримдуану и Пуиуайо. Прибыли мы сюда практически сразу же после Совета, что прошёл после трёх с половиной часов моего сна. Вернулся в Баг-Даад я в пять утра, превозмогать и снова мучить себя бессонницей мне не хотелось, одной восьмиданжевой сессии вполне хватило. Ну а как проснулся, так сразу и решил провести совещание по текущим делам, но после гигиенического проведения себя в порядок и завтрака, с этим тоже шутить больше нельзя.
Магриш подал чистый омлет и кусочки хрустящего бекона, подтвердив достоверность отчëта двойника. Хлеб так же был неоднородный, с семечками внутри. Семечки, кстати, оказались кунжутными, видимо, торговля с Дендером начала приносить плоды. Этого завтрака я ждал с особым интересом, в приёмы пищи предыдущего дня как-то не обращал внимание на кулинарные изменения, а тут первый завтрак с осознанным пониманием. И мне было интересно, как я внутренне отреагирую… и мне понравилось. Понимать, что ты действительно ешь, а не проглатываешь что-то однородное — ни с чем не сравнимый кайф, как оказалось. Что ж, если этим новая кухня Асхана будет отличаться от других — я не против. А там, может, и в самом деле кулинарную книгу издадим и распространим так максимально, как это будет возможно.
Совет прошёл неожиданно продуктивно, я-то планировал напрячь рагенов лишь разработкой системы договоров и отменой «Перста Эйдена», но сами рагены явно думали иначе. Нет, про договоры мы тоже поговорили, Ната пообещала напрячь бюрократов и вписать это дело в законодательную базу олбедса. В самом деле, не зря же я дважды начинал бюрократическую цепочку, пусть работают на благо Наутингура. Результатом работы, скорее всего, станет некий аналог Трудового кодекса, что мне только на руку. Рыночная экономика, как-никак, требует чётко прописанных отношений «работник-работодатель», иначе далеко не уехать.
Ната же передала небольшой отчёт-прогноз от экономическогоброка Бюрократического Совета. Там сообщалось, что при текущем положении дел, с налогов и торговли мы получаем почти в два раза больше денег, чем тратим. В среднесрочной четырëхнедельной перспективе же, с теми же расходами разница может вырасти и пяти раз. Только этого, увы, не будет, армию нужно серьёзно масштабировать и доводить до боеспособных размеров в противостоянии с крупнейшими армиями Асхана, что игровыми, что местными. Не знаю, что там дальше будет в транс-квесте, но если уже сейчас придётся держать оборону от серьёзных сил, то кто знает, может и нападать заставят. И вряд ли на маленькую крепостицу с парой сотен вчерашних крестьян в страже.
Следующим говорил Неднаг, со своим меланхоличным голосом выйдя на новый качественный уровень — он начал вгонять в тоску. И, чтобы не поддаться этому, решил изучить отчёт счетовода Шандоха о текущем размещении производства в Наутингуре. Казарег рассказывал, наверное, необходимую тему в виде наконец-то разработанных армейских знаков отличия, почёта и уважения, а я первые пару минут честно читал положение дел в каждом конкретном предприятии и их перспективах, а потом почему-то бросил взгляд на Непритию, и в мою голову пришла неожиданная мысль. Диадемы!
Уже совсем не слушая Неднага и практически не вникая в отчёт, я открыл описание полученной от Крампа, Вестника Эльрата, диадемы. Там ничего не изменилось, характеристики всё те же, а вот снизу имелась небольшая гиперссылка с подробностями, которую я почему-то не заметил раньше. Возможно, потому что очень сильно хотел есть. Сейчас же мне не мешало ничего, и я принялся читать всё пропущенное. Получилось интересно и занимательно.
Как оказалось, абсолютно все моменты получения диадем их создатель — или создатели — уже прописали в простынеобразном тексте, скрытом за гиперссылкой. Одним из важнейших пунктов работы диадем оказалось их количество. До того момента, пока их не окажется ровно семь, на свой прописанный максимум они работать не будут. Сам максимум, его словесное описание, так же станет доступен после полного сбора диадем, но намëк на награду, схожую с прохождением Второго данжа на близкий к стопроцентному результат, мне понравился. Я даже начал прикидывать, что могут дать. Какое-нибудь супероружие каждому из Героев… Или набор рецептов свитков пятого ранга со всеми необходимыми материалами… А может быть даже неограниченный призыв божественной армии юнитов так в пару сотен тысяч в любые, даже самые закрытые для этого, места…
Следующий из важнейших пунктов спустил меня на землю с этих мысленных облаков. Чтобы сиаль получила свою диадему, ей надо быть сборным уровнем не ниже феи, первой получившей артефакт. А сборный уровень сообщает о возможности рангового развития первоуровневой феи. С магистром Даром мы пришли к выводу, что это называется вертикаль. Получается, каждая вертикаль фей в Гильдии обязательно должна содержать пять уровней или рангов, кто как больше любит называть. Прямо сейчас у нас таких лишь две из пяти, одной составили план развития, две вообще непонятно как и чем развивать, а в ещё двух пока нет ни одной действующей феи. Да уж, работы на этом фронте предстоит много.
Но двумя важнейшими пунктами полотно не ограничилось. Согласно третьему, как только вертикаль фей сформировывается, её лидеру — в нашем случае сиали — я обязательно должен предложить пойти добыть диадему вертикали. Неважно, Герой она уже или только будет им, я обязан тут же предложить поиск. Если через сутки после формирования вертикали предложение от меня не поступило, эти феи в Гильдию не войдут никогда, вся работа крысе под пузо. Благо, с Красными феями сутки пошли лишь в момент чтения этой информации, иначе невозможностью вхождения в боевой режим Берсеркера Система могла бы только подтереться, это однозначно. Но прямо сейчас рисковать Асей… Боюсь, у меня нет адекватного выбора в этой ситуации и мне придётся сделать это предположение.
В каждый Конечный данж могли пойти лишь предложивший забрать диадему, то есть я, сиаль, все текущие феи вертикали, а так же пять любых бойцов, суммарной стоимостью лишь тридцать очков мощи. Эта пятёрка формируется лишь однажды и дальнейшие изменения возможны лишь в связи со смертью бойца. Звучит издевательски цинично, но в чём-то и правильно, тем более, что каждый успешный поход за диадемой с первого раза Система одаривает бонусами, которые можно потратить на любого из пятëрки.
Чтение простыни, насквозь пропитанной канцеляритом и формализмом, я закончил лишь к самому концу доклада казарега.
— Детальнее всё изложено в докладе, — напоследок тоскливейше произнёс Неднаг. — Очень надеюсь, что наши разработки не осядут пылью.
В переданном докладе оказалось сорок листов практически без картинок, читать это всё может занять несколько дней, учитывая прочую занятость, но я всё равно заверил казарега в изучении. В конце концов, это и в моих интересах.
Следующим на Совете говорить вызвался Ирсинд. Чувствовалось, что сказать хочет кратко — а именно доложить о строительстве форта — но с лирическо-романтическими отступлениями получилось лишь самую малость поменьше, чем у Неднага. Но хотя бы слушабельно и на том спасибо. Костяк форта уже стоял почти готовым, осталось лишь провести работу с местами будущих боевых машин, но для этого мне пришлось выбрать из двух подготовленных вариантов.
Инженер постарался, хотя задача двух вариантов у него появилась только вчера вечером. Вспомнилось мне, что нужно не просто построить форт, а ещё и снабдить его обороноспособностью, что, при наличии Осадной мастерской, не должна ограничиваться только войсками и защитными артефактами. Простой вариант я пробежал за десяток секунд, отметив две катапульты и три баллисты из чего-то более-менее стоящего. Во втором варианте одних только площадок для средних машин шесть, не говоря уже о двух полноценных башнях, одна из которых для неведомого зверя под названием Сирс’Она-Брец — трëхствольного практически пулемëта (для Асхана боевая машина на пятнадцать выстрелов в минуту это самый что ни на есть пулемëт) с круглой кабиной из толстых стальных прутьев. Вторая попроще, в ней всего лишь разместятся стреломëтчики с магической поддержкой. Что-либо ещё за короткий срок в оставшуюся неделю сделать трудно, но и это должно склонить чашу весов в нашу сторону. Не раздумывая, я выбрал второй вариант, хотя и понятия не имел, как Сирс’Она-Брец окажется в башне будущего форта.
Для непосредственного обсуждения вопроса боевых машин Ирсинд пригласил Брада, главы Осадной мастерской, и Трунднира Спейна, специалиста из Грауберка. Человек и гном зашли в тот же момент, что говорило о продуманности инженера в этом вопросе. С Трундниром Спейном тут же был заключён договор по Стражам Урба, тем самым шестиметровым махинам. Неднаг против таких не возражал, своих производить мы ещё не начали, так что проблем не возникло. Трундниру, как назначенному главе Мастерской Стражей, тут же было предложено создать тот её функционал, который он считает необходимым. Гном взял сутки на принятие решения, после чего на выделенном Гдитсирде участке городской земли, рядом с основными Мастерскими Баг-Даада, произойдёт строительство в антураже яруглового стиля.
Подписав контракт, Трунднир тут же спросил, кому он может передать знания о Сирс’Она-Бреце. Поохреневав о развитии событий, я выдвинул свою кандидатуру, с которой новоявленный глава Мастерской Стражей согласился и пообещал к вечеру предоставить письменный документ о подобной машине. После чего вышел, явно осваиваться в новом статусе.
Брад, получив возможность говорить, сообщил, что Осадная мастерская ещё находится в процессе становления, буквально вчера поставилось шестое улучшение. Четвëртое добавило к Лëгкому, Испытательному Искристому цехам Подготовительный цех, что убрало необходимость прерывать работу на целые сутки. Пятое улучшение и Средний цех к производству стеломëтов добавило баллисты, а нынешнее шестое принесло Тяжëлый цех. Остались ещё Магический, Осадный и Экспериментальный цеха и Осадная Мастерская будет готова полностью.
Руководитель Мастерской отчитался по отданным мной чертежам с улучшениями. Все виды снарядомëтов, три штуки, уже в производстве и поступают в войска. Так же парочку чертежей обещал создать Ирсинд, от чего упомянутый раген открещиваться не стал. Ну да, инженер Vl ранга со способностями в Фортификации мог создавать чертежи боевых машин, сюрпризом для меня это не стало, я на это надеялся. Ну а то, что этот самый инженер такими чертежами делился, стало добрым знаком, ещё одним штришком, указывающим на желание остаться у нас.
Прямо сейчас же работники мастерской, как создатели машин, и подчинëнные Ирсинда по Инженерной команде, как фортификаторы, устанавливали первый «скорпион» из Среднего цеха на Стену Баг-Даада, около башни на девять часов. Всё же столицу тоже оборонять надо по давно обозначенному плану. То, что приоритеты сместились в сторону форта, прямо сейчас даже хорошо, можно будет узнать, как работают построенные машины и исправить выявленные недостатки. По крайней мере, в оборонительных механизмах. Полученный в ходе установки «скорпиона» опыт и Брад, и Ирсинд обещали перенести на Форт в самое ближайшее время.
Брад так же, помявшись и потеребив свой гладко выбритый подборок — под гномов, видимо, подстраиваться ему не захотелось — попросил помочь с обучением доверенных ему работников мастерской. Он, по его словам, и сам мог бы, передать ему есть что, только возможность отсутствует. Ну да, специализированным навыком человека обделили, что, как по мне, несколько несправедливо, и у меня прямо сейчас имелась возможность это исправить. Внутренне хмыкнув от того, что умные мыслят одинаково — а может и у дураков мысли схожи, тут как посмотреть — я использовал желание, данное мне в награду за создание Гарденика. Ну да, выглядит мелковато для такого глобального события, но я меркантильно надеялся на Систему, что одарит Брада парой плюшек сверху. Героем точно не сделает, но пару умений на ступеньку-другую поднимет. Быть может. Ну а нет, и базовое «Обучение» в навыках тоже неплохо, быстрее парк боевых машин в олбедсе создастся.
Продолжить тему Тëмного форта, чуть отведëнную в сторону смежным вопросом, после ухода Брада, вызвалась Кернисс. По её словам, гамнусов взяли под опеку дроу из Даркенда и теперь карлики от тëмных эльфов вполне могут стать часть приростовой составляющей форта. Помимо этого, на Клановое деревце — всё же полноценным деревом его назвать было пока трудно — этой ночью вышла та, кого я ждал — тëмная фея. Прямо сейчас она отсиживалась в Даркенде, впитывая информацию о её новом томе, то есть Наутингуре, и правителе что решит её дальнейшую жизнь у нас, то есть обо мне. Ну а я совсем не дурак, мне нужны семь сиалей и отказываться от Тëмной в самостоятельно созданных реалиях не собираюсь. Пусть обживëтся немного, а там и условия, предложенные Малассой, сойдутся воедино. До цепочки на Паучьего повелителя и подземелья с довеском тëмная фея побудет простой жительницей олбедса.
Обсуждение важных для олбедса дел продолжили Гдитсирд и Непрития законодательным комплексом, направленным на благоустройства Баг-Даада в частности и, может быть, городов Наутингура в целом. Всё же созданный мной в своё время план пусть и оказался хорош и обоим понравился, но, по здравому размышлению, гном и дриада пришли к неутешительному выводу — в рамках обозначенного мной бюрократического пути маловыполним, особенно с будущим Трудовым кодексом. Оба рагена, конечно же, не могли знать об этой мере, но подумали наперёд и оказались правы. Принятие комплекса трудностей не вызвало, против никто не оказался и уже с этого дня владельцам земельных участков предстоит тщательнее продумывать их застройку.
На этом, как мне думалось, Совет должен был закончиться, но Гом сообщил о троих гостях, ждущих вызова. Догадываясь, кто это может быть, я отдал команду к их заходу и оказался прав — нас почтили Зидад, Джитсирд и Урграш, главы направлений в древковом Ордене. Да, пока официально устоявшегося название эта боевая организация не имела, я решил называть её именно так. Ну а что, и алебарда, и глаза, и моргенштерн имеют в своей конструкции древко, так что никаких противоречий.
Все трое, и Алебардист, и Глефщик, и Моргенштернщик продемонстрировали приобретëнный в подземелье Хранителя фокус — оружие «три в одном», способное за мгновение из, например, глефы становиться моргенштерном, а потом так же легко в алебарду. Этому они пообещали научить учеников из Железного Молота, до конца недели продумать внешние виды непосредственного Ордена в смысле его главного строения, а ещё попросили каких-нибудь усилений. Помня об обещанной награде от Илата, я спросил у Ирсинда и Старклина, не сообщал ли им кто о чëм-нибудь необычном рядом с Молотом. На вопрос Ва, почему именно там, я ответил расплывчатой формулировкой типа «дома и стены помогают». Тем не менее, и лесник, и инженер через Бринда, занимающего в Инженерной команде должность главного по минеральным ресурсам, ответили положительно. Первый обрадовал древковых орденцев дираосовым кустарником, из которого они, собственно, могут делать древки, а второй — месторождением агатов, вполне могущими стать усилениями. Урграш проявил неожиданные знания, сказав, что и то, и другое на Воздух, а с моим встречным вопросом «почему бы и нет?» спорить никто не стал. Так у древкового Ордена организовалась магическая специализация. Есть ещё вариант с Эликсиром воздушного усиления, преподнесу этот подарок попозже, под удобный случай.
И, наконец, на этом Совет закончился. Мне предстояло поговорить с Асей и узнать её мнение на счёт необходимости участия в квесте на Красную диадему. Нашёл любимую я, что логично, в нашей спальне. Живот выглядел уже внушительным, где-то на третий месяц, на секунду мне даже захотелось всё отменить, но подобное поползновение пришлось задушить. Раз пришёл — значит надо говорить, да и Ася не дура, точно почувствует неладное.
— Что-то случилось, любимый? — спросила она, отрываясь от плетения какой-то тесëмочки глубокого синего цвета.
— Да случилось, — кивнул я. — Есть необходимость найти все диадемы для будущей Гильдии. Каждой вертикали фей должна соответствовать своя диадема. Суть в том, что как только вертикаль сформирована, нужно идти за диадемой для её сиали. Прямо сейчас у нас две вертикали, но лишь одна диадема.
— И что ты предлагаешь, любимый?
— Главное, что ты узнала об этом, — отрезал я. — Теперь ты, как Красная сиаль, можешь отложить поход за диадемой, если не чувствуешь свою готовность. Только ты, мощь всех остальных фей твоей вертикали не важна.
— Понимаешь, любимый, — улыбнувшись, началась Ася, — моя мощь в этом вопросе не имеет значения. Так совпало, девочки уже второй день просят меня поговорить с тобой и моей диадеме. Не понимаю, откуда у них знания о диадемах, но они не противоречат тому, что сказал ты. И я совершенно точно пойду, если это нужно делать прямо сейчас.
Мне оставалось лишь вздохнуть. Вот они, проявления репутационно сложной фракции. И запретить я ничего не могу, условия получения диадем не позволяют, и Ася точно пойдёт, иначе феи ей поставят ультиматум обязательного разговора со мной, а я не смогу запретить, только рассказать о вариантах. И варианты она уже выслушала.
— Значит, идëм, — мрачно сказал я.
— Кто ещё идёт? — уточнила любимая.
— Все текущие Красные феи и ещё пять бойцов, общей силой не больше тридцати пунктов.
На Совете я только и делал что думал об этих пяти бойцах после прочтения всех условий. Главное из них — никого, кто на постоянной основе получал бы бонусы квестового типа, то есть Ергрид, Турсипх, Вика, Велес, Драйд, Нагиш, Улистапия и лисята становились недоступны. Так же как вообще все виды фей, кроме Красных. Ну и некоторым юнитам, как по мне, уж очень сильно завысили их мощь. Ордрину отписали семнадцать пунктов, Асу и Бурану — по двенадцать, их взять так, чтобы остальные не оказались балластом, стало невозможно.
Ну и мне хотелось дать каких-либо бонусов, на которые прям намекалось, потенциально сильным пока единичным бойцам. Остановился я на четверых — Кирисс, Глар-Аса, Гимдуан Рейно и Даргнинд. Первые трое, на моё счастье, оказались в этот момент в столице и приняли моё предложение без раздумий, как и будущий казгард стандартных магов Наутингура, пока ещё не догадывающийся об этом. Вместе они составили двадцать четыре очка.
— Ты не можешь на что-то решиться, любимый?
— Не знаю, кого выбрать пятым. Всех перебрал, таких, чтобы стоил шесть очков и мог стать сильным бойцов, больше нет.
— Если тебе важен потенциал, могу предложить тифлинга, что ждёт у Тюрьмы. Ты же про него ещё не забыл?
Я ничего не сказал, но остался в уверенности, что на бороде отразился весь спектр эмоций. Пришлось потратить ещё час времени, чтобы долететь до тифлинга, уговорить его стать частью олбедса и вернуться обратно. Только после этого во внутреннем дворе я активировал поход за диадемой и вот мы шли по горячей земле в лабиринте непонятного строения. Впереди летело шесть Красных фей, готовых к любой неожиданности, далее шли мы с Асей и Даргнинд, сразу за нами — Ведьма и Стихийный следопыт, а замыкали процессию горный эльф и тифлинг с удивительным именем практически из одних гласных — Пуиуайо. Себя он разрешил называть просто Пуи, чем я и собирался пользоваться.
Кирисса и Глар-Ассу я взял в этот поход из-за необходимости создания полноценной боевой пары. Сейчас они мало что могли, пусть вместе и стоили по пунктам мощи больше, чем по отдельности. Ситуация надо менять, тем более, что у нас есть договорëнности. Бонусы, недвусмысленно обещанные за взятие диадемы, я планировал направить на них и только на них, обделив всех остальных. Будущий казгард магов и так улучшен убер-скрепой до супер возможностей, Гимдуан кроме необычного для грэльфов оружия в виде духовой трубки ничего пока не показал, а боевые возможности Пуи и вовсе неизвестны. Покажет себя тифлинг — хорошо, будем думать, что делать дальше, нет — ничего страшного, и без того дел много, скучать не придётся.
Первая развилка случилась метров через сто двадцать от входа, лабиринт предложил нам выбор из «по диагонали налево» и «по винтовой лестнице вниз». Каких-либо указателей и подсказок, что ждёт нас в том или ином случае, зажали, только два пути.
— Что будем делать, лорд? — обеспокоенно спросила Ася.
— Доверимся случаю, — хмыкнул я. — Пуи, монетки подкидывать и ловить умеешь?
— Умею, лорд, — ответил тифлинг, поигрывая крыльями. — Никогда этим именно на монетах не занимался, но принцип понимаю.
— Кирисс, тебе решать что чем будет, — доставая золотой, наделил я полномочиями Следопыта.
— Тогда герб — лестница, не герб — не лестница, — странно отозвался тот.
— Логично, — ехидно хмыкнула Мундиария.
Тифлинг осторожно взял монетку, невысоко подбросил её, поймал в ладонь, перевернул и открыл.
— Не герб, — констатировал Даргнинд.
— Получается, не лестница, — сделал вывод грэльф.
Тем же порядком мы пошли по диагонали налево уже метров через десять встретились с первым противником. К моему удивлению, несмотря на общую огненность лабиринта, противник оказался природным, а именно дюжиной Гворнов третьего уровня. Вместе они, может быть, и смогли бы сделать что-то, но феи быстро разобрали основную их часть, по одному на крылатую красавицу, и закидали фаерболами. Оставшиеся без опеки фей боевые кустики побежали в нашу сторону, но были остановлены моим выстрелом с «Огненным шоком», дриадским фаерболом от Аси, ставших мощнее после подаренного амулета, и парой метких дротиков от Гимдуана. Снаряды грэльф явно смазал чем-то ядовитым, уж очень специфическим пеплом, зеленовато-белым, рассыпались гворны. Феи так же перешли на свои сиампы, но наносили обычный, физический урон. Не остались в стороне и Даргнинд с Пау, первый кастанул «Фонтанчик лавы», ещё больше усугубив горение двух боевых растительностей, по сути, добив их, а второй обычными «Каменными шипами» покоцал сразу троих. Урона много не нанëс, но скоростью каста удивил. Получается, тифлинг раскачивался в уменьшение отката. Ну или его раскачивали, не суть. Суть в первом маге подобного типа в олбедсе. Отдельные молниевые заклинания Ергрида, полученные совсем недавно, не в счёт, там именно заклинания такие, Устойчивость к откату у магистра Солнечной Гильдии стандартная, читай, маленькая, для гномов.
А вот, Кирисс и Глар-Асса не удивили, я ждал от них того, что они продемонстрировали. Всё же Следопыт он Следопыт и есть, даже если Ведьма рядом с ним не Стихийная, инстинкт говорит ему делиться. Это сродни тому, как Друиды из Лесного ордена делятся маной или Маги из Академии объединяются для передачи мощи, но в одного, для одной, связанной напрямую, и многозадачнее. Следопыт не может передать что-то кому-то другому, кроме своей Ведьмы. Следопыт не может суммировать что-либо с другим Следопытом. Следопыт передаёт гораздо больше характеристик, чем те же Друиды или Маги, специализирующиеся на одном параметре. Всё это делает связку Стихийной Ведьмы со Стихийным Следопытом по-настоящему уникальной. Надо будет только придумать, как поставить найм Стихийных Следопытов на поток… впрочем, может быть, по итогам этого лабиринта данная головная боль и отпадëт.
Сейчас же Кирисс Глар-Ассе передал явно магических характеристик, а они сделали «Тëмные импульсы», слабую версию используемых Кернисс «Шаров Тьмы», эффективнее. Во всяком случае, у стандартной версии нет сероватой дымки, насчёт прямого урона надо смотреть логи и сравнивать с вариантом до передачи. Но потенциал их связки явно использован не полностью — Глар-Асса самая обычная Ведьма, да и привязки друг на друга у них нет. Что ж, будем развивать, в том числе и за этим мы здесь.
Гворны закончились быстро, всё же Природа против Огня мало что может без поддержки магов, Героев и игроков. Но почему именно существа Природы стали противниками в однозначно Огненном лабиринте? То, что прямого огня здесь нет, не может скрыть очевидного. Всё же горячая земля и обсидиан точно относятся к Огню и иначе трактоваться не могут. Разве что Лава, но и там Огонь участвует.
— Как они здесь только выжили? — удивлëнно спросил Даргнинд, рассматривая кучки пепла. — Совсем не подходящие для них условия.
Видимо, не одному мне это показалось странным.
— Никакого «здесь» на самом деле не существует, — вместо меня ответила Ася. — Это место специально создано для нас.
— Но почему пеньки? — продолжал удивляться будущий казгард магов. — Это место им совсем не подходит.
— Это Лабиринт Выбора, — продолжила отвечать любимая, — здесь всегда так.
Я же едва удержался от возгласов и криков. Ася абсолютно права, это Лабиринт Выбора, мне следовало самому догадаться. Читал ведь про все виды данжей, ещё при подготовке… больше шести недель назад… Ну, с моей памятью не мудрено и забыть, чего уж тут.
Суть подобного данжа в том, что его антураж шёл одного типа, а враги — другого, иной раз даже противоположного. Связки Свет-Тьма, Воздух-Земля, Природа-Хаос и прочие подобные выпадали довольно часто. В нашем случае не совсем противоположность, но без поддержки магии Гворны оказались слабы. Так мы пройдём от пяти до восьми выборов, предварительно выбирая одно из нескольких направлений продолжения движения, а в конце нас ждёт главный выбор, в котором может оказаться как что-то совсем простое, так и невероятно тяжëлое. Определит концовку сам Лабиринт, суммировав выбранное до этого. Принцип суммирования игроки не смогли разгадать до сих пор, не уверен, что это поддастся мне, а потому придётся действовать по обстоятельствам и надеяться на выбор.
После небольшого ликбеза от Аси, в результате которого все присутствующие узнали суть Лабиринта Выбора, мы пошли дальше. Пара левых поворотов, один пологий подъëм и разворот — и мы у нового выбора, состоящего уже из четырёх направлений.
— Здесь монеткой совсем не отделаться, — произнёс Даргнинд. — Нужен другой способ.
— Если знать как, можно всё, — парировал я.
Мне понадобилось чуть больше трёх минут, чтобы создать таблицу и устроить своеобразный турнир. Ещё секунда на материализацию листа с созданным в свободном режиме «Чертëжника» своде нехитрых правил и десять минут их объяснения — и игра под названием «Везунчик Вилли» готова. Само собой, как-то патентовать её я не буду, это глупо, но как решение подобных вопросов выбора пойдёт.
По итогам быстрого раунда и финальной переброски победу одержал прямой проход прямо. Обыграл он подъëм на два уровня, чему никто не расстроился. Совсем чуть-чуть не хватило повороту направо, а левый спуск не выиграл ни в одном очном споре и занял почëтное четвëртое место. Лист со всеми результатами и подписями представителей присутствующих рас — за фей расписывалась, само собой, Ася — отправился ко мне в инвентарь как «первое задокументированное использование «Везунчика Вилли» в истории Наутингура».
Коридор прямого хода через тридцать метров расширился до большого помещения с высоким куполом. И если само расширение было видно издалека, то купол появился лишь в момент захода под него.
— Кто-то летающий, — произнёс Кирисс, осматриваясь. — Другого варианта нет.
— Вот так прям и нет, — ехидно протянула Глар-Асса. — Ты сказал, что это это именно оно и оно тут же им стало. А если кто-то с тобой не согласен? Ну конечно, ему надо заткнуться, ведь это ты сказал.
— Возможно, даже те нарисованные феи, — не обратив на речь подруги никакого внимания, добавил Следопыт.
Ведьма, как и все остальные, посмотрели на купол и увидели множество маленьких нарисованных феечек, облепивших розовые кусты с цветами насыщенного синего цвета. Те, быть может, поняв, что их заметили, стали «отлепляться» от росписи и материализовываться в феечек настоящих. Их внешний вид подарил мне ощущение когда-то уже виденного действа, секунд пятнадцать я не мог понять, почему, но потом дошло. Силанна! Во время встречи с ней, чуть больше трëх недель назад, такая же феечка что-то шептала ей. Вот только воинствующей или боевой она не выглядела. Да и эти тоже.
Впрочем, практически сразу я поменял своё мнение. Дюжина феечек в едином порыве оскалилась и бросилась на нас, палец на спусковой планке снарядомëта дëрнулся, снаряд вместе с зельем ушёл в полёт. Никого не встретив на своём пути, он воткнулся в потолок, раздался взрыв и от купола полетели куски камня.
— В РАССЫПНУЮ!!! — крикнул я, после чего подхватил Асю и бережно добежал с ней до стены.
Минуты полторы куски купола вперемешку с непонятно откуда взявшейся пылью сыпались на почему-то замешкавшихся феечек, после чего всё резко прекратилось. Купол стал похож на дуршлаг с неровными дырами разных размеров, на земле образовался ровный слой завала из обломков вперемешку с побитыми феечками, а все наши стояли у самых стен.
Просто стоять оказалось плохой идеей спустя пару минут, мы же никуда не двигались, а значит и к диадеме не приближались. Первыми это поняли наши феи и, под руководством Леартии, решили дать бой бывшим картинкам. Тех в живых осталось почти две дюжины, а именно двадцать одно создание, и они тут же пошли в атаку, снова завидев противника. Получается, они кого-либо замечают только в пределах подкупольного пространства. Что ж, это нам на руку. Только почему вообще создали такой костыль? Наверное, лучше не узнавать.
— Не отходить от стен! — снова скомандовал я, но уже не так отчаянно. — Стоять!
Понять, почему феи так ограниченно видят, всё же пришлось. Сразу же после моих команд одна из феечек атаковала своим маленьким кулачком Нидию, новобранку этой недели, проверяемую в данже на новых медведей, и практически обнулила её. Жизни оставалось чуть больше десяти процентов, Нидия с трудом увернулась и полетела к стене, после чего быстро полетела к стене. Феечки задели ещё одну нашу фею, Иплитию, сняли ей половину жизни, а сами при этом не пострадали от всех попыток быть атакованными. Только когда все феи вернулись к стенам, феечки остановились.
— И что, нам расстрелять их? — недоуменно спросил лавовый маг. — Но это же совсем… совсем…
— Предложи другой способ — и мы сразу, — ответила Мундиария, кастуя на Нидию лечебные заклинания.
— А если бы все мы не могли никак стрелять? — продолжал допытываться Даргнинд. — Как бы мы победили их?
— Через живца. И этим живцом стал бы я.
— Но, лорд…
— Я! Не заставляй меня кричать на ровном месте, яхонтовый мой.
— Хорошо, лорд. Только у меня нет ничего дистанционного, они высоко, «Фонтанчики» не достанут.
— Ну вот и настоящая причина, — хмыкнул Гимдуан Рейно. — А то сразу «совсем» да «совсем».
Грэльф первым выстрелил из своей трубки, дротик попал в феечку, отчего она упала и не поднялась. Далее фиолетовым сгустком из сиампа зарядила Ася, а потом сиампами воспользовались Красные феи. Эффект получился разный, но одинаково убийственный. Глар-Асса так же поучаствовала в расстреле, а вот Пуи не стал. Тифлинг даже не попытался что-либо сделать, просто стоял и смотрел, но хотя бы не осуждал. После смерти последней феечки мы покинули купол, а Кирисс даже умудрился забрать с собой пару осколков купола с розами. Наверное, для коллекции.
Следующие два выбора, особенно в боевом плане, прошли легко. Оба «Весëлых Вилли» оказались на пять направлений, с добавлением порталов неизвестно. В первый раз мы спустились по широкой спирали куда-то очень глубоко, там нас поджидал небольшой водоëмчик, покрытый прозрачным льдом, и странные ракозы, в том смысле, что взяли рака и стрекозу, совместили по принципу рандома и получили нелетающее насекомое с клешнями размером с упитанного кота. Заклинания огня поначалу применялись осторожно, но после того, как «Фонтанчик лавы» поглотил пару существ, а на месте неаккуратной полыньи с оплавленными краями тут же появился свежий крепкий лёд, начался настоящий геноцид. Даже я выстрелил три раза, так много ракоз бежало из на нас из своих лазов в стенах по периметру.
Во второй же раз нам пришлось воспользоваться порталом. Вышли мы в обычном участке прямого коридора, ничем не отличающегося от самого начала. И мы даже подумали, что к началу нас и отправили, если бы не лозы по невидимому потолку. Выжечь их оказалось делом десяти минут усилиями Аси, фей и тифлинга. Можно было и быстрее, но уж очень сочными они оказались. Подходить близко никто не решился, мало ли куда они затянут, а так единственным минусом от сжигания оказался удушливый чад, который приходилось терпеть.
Пятый выбор неожиданно оказался на три направления, мы даже бумагу не использовали, Пуи сам всё раскидал и мы пошли направо по спуску. Тифлинг явно осваивался в нашей компании, его сероватая кожа, атрофированные крылья и намечающиеся рожки и так никого не смущали, но до него это дошло только к пятому выбору. Нет, весельчаком и душой компании он не стал, анекдоты и байки про жизнь в Шио травить не начал, но хотя бы перестал озираться по сторонам, уже плюс.
Его браслеты, кстати, оказались невероятно интересны. Вплавленные в кожу, они не спадали и незаметно украсть их возможности не было. Да и как можно незаметно украсть два каменных полуцилиндра от запястья до локтя? Сероватый камень с тоненькими красными прожилками испещрили под сотню знаков разных письменностей Асхана. Были здесь и гномьи руны, но расположение сильно вперемешку со всеми остальными символами не довелось с ходу понять систему чтения, а потому и смысл ускользал. Но Ася вроде говорила, что браслеты предназначены для отсутствия возможности использовать тëмные школы магии. Интересно, что вынудило Пуи надеть их? Спрашивать не буду, сам расскажет, если захочет.
Выбрался снова прямой путь, но через сотню метров он вильнул вправо и за поворотом мы увидели стену из изумрудно-озелëных комочков разного размера, от теннисного мяча до волейбольного.
— На лиловых сильно похожи, — тихо произнесла Ася.
Ну да, в одном из данжей её перерождения мы уже имели дело с похожими, но эти не нападали. Наоборот, они будто стремились убежать, но какая-то сила не давала покинуть стену.
— Ну что, нелюбитель расстрелов, как нам поступить? — спросил у Даргнинда Гимдуан, поигрывая духовой трубкой.
— Пройти сквозь, — надломленным голосом ответил маг. — Это совсем не сложно.
— И ты готов это продемонстрировать? А как же жалость к беззащитным созданиям?
— Они мне не семья!
С этими словами, чëткими и решительными, будущий казгард активировал своё второе заклинание второго уровня. Пол под стеной пушистиков тут же стал раскаляться, те, почему-то не имея возможности обозначить боль звуком, просто корчились с раскрытии ротиками, полными острых треугольных зубов. Они больше не хотели сбежать, наоборот, рвались к нам, но всё та же неведомая сила не давала им этого сделать. «Раскалëнная земля» же постепенно убивала их, нанося лëгкий дотовый урон, и одаривала уязвимостью к огню и пробивному урону. Как по мне, отличное заклинание для лавового мага, хорошо, что у меня получилось его найти и поставить в план развития Даргнинда. Оно ещё дважды улучшится, на втором и третьем ранге, и станет ещё сильнее. А пользоваться им маг уже научился, сумев растянуть в узкую полосу. Всё же в базовом варианте «Раскалëнная земля» накладывалась на квадрат два на два метра, но по воле мага складывалась в любые фигуры той же площади. И Даргнинд этой волей, как оказалось, умеет пользоваться. Не зря Ергрид советовал именно его, получается.
— Огонь и камни туда, — подсказал я, видя, что маг не может сказать и слова, не потеряв контроль.
Феи отреагировали быстро, фаерболы полетели дружно, как один. Ася свой огнешар кидать не стала, перейдя на камни. «Глыба» далась ей легко и без какого-либо труда пробила подготовленный огнём центр. Довершили разгром Пуи и Глар-Асса при поддержке Кирисса, «Каменными иглами» и «Тëмными импульсами» расстреляв края. Остатки стены сгорели сами, подарив нам незабываемое зрелище явно проклинающих нас, судя по искажëнным в ярости пастям, пушистиков. Жалости не было, только холодный расчёт.
— И совсем они не беззащитные, — прохрипел будущий казгард, опускаясь на землю.
Пришлось сделать привал на пятнадцать минут и отпаивать мага зельями, маны «Горящая земля» потребляет очень много при удержании, по двадцать единиц в пятнадцать секунд, что на первом ранге для Даргнинда критично. У гномов в принципе маны много никогда не было, а я ещё урезал её количество в пользу Силы Магии, так что отдых пришёлся кстати.
Шестой выбор и вовсе оказался из двух и мы снова пошли прямо, на этот раз вместо спуска налево. Там нас ждало странное корневое чудо, в которое я выстрели снарядом, а грэльф добавил своих дротиков. Чудо стало стремительно отсыхать, Глар-Асса добавила «Импульсов», феи фаерболов, Пуи — «Игл», Ася снова использовала «Глыбу». Чудо не успело сделать ничего, так быстро мы с ним расправились.
После него мы вышли в круглый зал с шестью дверями. Здесь и должен состояться финальный выбор Лабиринта, после которого станет ясно, получим мы то, зачем пришли, или нет.
На дверях висели таблички с направлениями магии — Огонь, Корни, Разум, Тьма, Открытие Врат, Благословения. Почему именно такой набор пояснять никто не спешил и мы просто сыграли партию «Везунчика Вилли» на шестерых «участников». Говорить о желаемых предпочтениях я не стал, хотя и очень хотелось, решив до конца довериться удаче. Системе в лице этой переменчивой госпожи станется подстроить всё наоборот, а там и врагов поизобретательнее выставить. Нет уж, пусть всё будет одинаково непредсказуемо, а там решим.
После трёх перебросок со скрипом выиграл Разум и мы спокойно пошли в соответствующую дверь, тем не менее, собранные и готовые ко всему. В том числе и этого мне хотелось добиться своим молчанием о предпочтениях. Сейчас никто не питал ложных иллюзий и не нервничал зря, как это могло бы быть.
За дверью нас ждал самый настоящий цирк, с круглой ареной, трибунами, сейчас пустыми, и сеткой, будто нашими противниками могли стать тигры или львы. Но нет, группа сражающихся против нас на кошачьих не походила совсем, напоминая шесть фей, одну дриаду, двух дроу, гнома, грэльфа и тифлинга. Не хватало одного.
— Доппельгангерство, — произнесла Ася, поняв суть финального боя. — Специфический раздел магии Разума, превращающий тебя в противника вплоть до полного копирования всех умений при полном развитии.
— В таком случае, они просчитались, — хмыкнул я и пустил снаряд в цель, добавив: — Прости, любимая.
Целью я выбрал лже-Асю, вокруг которой стали собираться лже-феи. Те не успели никак отреагировать, «Огненный жар» обдал пламенем всех их, так же задев лже-Даргнинда, стоящего рядом. Даргнинд настоящий кастанул «Фонтанчик лавы» на лже-Гимдуана, а настоящий грэльф добил лже-Асю, пустив в неё дротик. Большая часть противников вышла из строя за пару секунд.
Но не все двойники, даже за неимением лже-меня, попали под первую раздачу. Лже-Глар-Асса, по неизвестной причине не взявшая усиление от поддельного Кирисса, пустила в настоящую Асю что-то стремительное и однозначно тëмное. Мне срочно пришлось закрывать любимую собой, принимая весь удар «Лассо Малассы» на себя и едва не закончившись от этого. Помогли феи, в едином порыве забросившие меня лечебными кастами. В ответ на попытку лже-Ведьмы лишить меня любимой и детей, я выстрелил в неё из «Ружья» и попал точно в шею. Голова превратилась в кровавые ошмëтки, тело рухнуло на пробегавшего мимо лже-тифлинга. Тот, спасаясь от настоящего Пуи, замешкался, откидывая культями у локтя, почему-то созданными ему вместо нормальных рук, и был повержен связкой настоящих Кирисса и Глар-Ассы. Пуи переключился на лже-Следопыта и быстро расправился с ним «Каменными иглами». Бой закончился.
Из центра комнаты выехал постамент с искомой диадемой. Так как Ася взять её в руки пока не могла — не Герой она — эту миссию пришлось взять на себя мне. Превозмогая боль во всём теле, оставшуюся от «Лассо», я доковылял до артефакта. Стоило мне коснуться короны из красноватого металла с молочно-белыми камнями, как мы все оказались в внутреннем дворе Замка.
— Все молодцы, — произнёс я, найдя в себе силы не закричать.
Феи, пискнув благодарности, ушли вместе с Асей. Всё для неё сейчас любая боевая активность в первую очередь стресс, которого нужно избегать.
— Следующий поход за диадемой состоится не скоро, — продолжил я. — Надеюсь, будет в том же количественном составе, но с качественными изменениями.
В этот момент пришла система о бонусах за диадему. Попрощавшись со всеми, я отправился в личную часть Замка отдыхать. Сегодня боев и данжей точно больше не будет, даже если все демоны Шио объединятся со всей нежитью Асхана и нападут на бедный маленький Наутингур. Нельзя мне, от боевого участия ещё восемь часов будет очень больно, такова плата за ловлю «Лассо Малассы» телом. Как раз будет время на изучение документа от Трунднира Спейна и распределение бонусов. И всё же прошло уже четыре из десяти дней, отведëнных на подготовку к нападению полчищ. Надеюсь, оставшегося времени у нас хватит, чтобы достойно сдержать их. Что-то слишком много я надеюсь в последнее время…

Глава 15

— Доброе утро, олбед Ярогрейв, — поприветствовал меня Пирскирк. — Что привело вас к нам снова?
— Мне нужен Хранитель Знаний, — чётко ответил я. — Только он может помочь с Сирс’Она-Брецем.
Орудин по вопросам предоставления услуг Механических Мастерских Грауберка, как и его коллеги из Гильдии алхимиков, заволновался от произнесëнного мной. По его ярко-рыжей бороде гуляли, сливаясь друг с другом и тут же распадаясь на отдельные эмоции, страх, недоверие, скрытая радость, грусть и тоска. Ничего положительного, но, тем не менее, Пирскирк нашёл в себе силы ответить:
— Да, разумеется. Идëмте.
Повода отказать, как формального, так и неформального, мне в посещении Хранителя Знаний у работников Мастерских быть не должно. В Гильдии алхимиков, по крайней мере, первый слой защиты от случайных носителей информации сработал именно так. Ну а дальше уже сам Хранитель должен принять решение, достоин я чего-то или нет. Может я просто на шару решил обойти все Гильдии и Ордена, а также некоторые Мастерские, чтобы попытать счастья в аудиенции с новыми Хранителями? Таких должны отсеивать со штрафными санкциями, об этом прямо говорится в тех крупицах информации, что есть на форуме. Но вдруг как-то повезёт? Вдруг удастся что-то урвать, просто придя с улицы? Таких, без рекомендаций от местных, за шесть лет с небольшим в Асхане набралось достаточно, пара тем держится исключительно на их слезах, словах утешения немногочисленных сочувствующих и тоннах злорадства откровенно насмехающихся. Другое дело, что надо знать, что у Гильдий, Орденов и Мастерских разные типы Хранителей, но это уже тонкости для посвящëнных.
Я очередным объектом поливания не очень приятно пахнущими субстанциями точно стать не должен, рекомендация у меня есть. Трунднир Спейн, как бывший работник Механических Мастерских Грауберка, достаточно подробно расписал, что надо делать, чтобы получить чертëж Сирс’Она-Бреца. И первым пунктом в этом плане стояло посещение Хранителя.
Пирскирк увёл меня куда-то в подземелья. Здесь было чисто, сухо и светло, хотя ощутимо дул ветер и тени от неровного света факелов создавали причудливые узоры на тëмно-красной кирпичной кладке стен и тëмно-зелëному оштукатуренному круглому своду потолка.
— Этот ход построили по приказу Тринсирда из Олбани-Раони-Ра больше двухсот лет назад, — зачем-то начал экскурсию орудин, едва мы ступили на чëрные плиты пола коридора. — Он тогда как раз возглавил Мастерские в связи со смертью предыдущего от странного отравления. Тринсирд являлся мужем старшей дочери Прирдра, остальные дочери ещё не успели представить Аркату своих избранников, а потому взять на себя управление пришлось именно выходцу из Суйомской долины. Мастерские тогда ещё не имели той славы, что есть сейчас, мы делали самые обычные стреломëты и баллисты и на многое не рассчитывали. У Тринсирда был план, как вывести доставшееся ему дело, а ещё подвешенный язык и умение договориться даже с самим Вестником Отца. Уже через год нанятые суйомцем изобретатели предоставили миру больше полусотни разработок превосходных боевых машин и механических оборонительных ловушек. Только вот никто не спешил покупать их, Мастерские продолжали в основном создавать стреломëты и баллисты. На счастье Тринсирда, родной ему Олбани-Раони-Ра осадили мерзкие тëмные эльфы. Верный сын своего города предоставил в дар городу десять новых орудий. Гарнизон Олбани-Раони-Ра по достоинству оценил подарок и следующую сотню машин купил по полной цене. Слухи об отличных машинах из Грауберка. Мастерские стали процветать, появилась возможность строительства новых цехов, административного здания и этих подземелий. Здесь лучшие мастера города трудятся над улучшением и без того совершенных машин. А вот мы и пришли.
Коридор, периодически расширяющийся карманами разной высоты и ширины, а также каждый раз нового цвета, материала и отделки дверями, закончился цельной белокаменной аркой с вырезанными на ней боевыми машинами. Хотелось остановиться и изучить эти барельефы, но Пирскирк отодвинул одну половину тканевой двери, пропуская меня вперёд, и заставлять его ждать становилось негуманно.
За аркой оказался кабинет, больше похожий на музей. Холл по сравнению с ним лишь пара марок школьника в противовес богатому альбому, туго набитому экземплярами разных стран и эпохи настоящего коллекционера. Нет, в холле тоже интересные модели боевых машин, но больше базовые, как выставочные образцы для покупателей. Здесь же в стеклянных шкафах стояли настоящие диковинки. Чего только стоит катапульта, вырезанная из цельной гранитной глыбы. Или стреляющая цепями баллиста. А шкаф с магическими машина и вовсе создавал кто-то с больной фантазией, таких форм иначе добиться сложно, особенно в количествах. В эти модели верилось, что они могут существовать в нормальных размерах, очень уж детально проработал их создатель.
— Вижу, вам понравились мои поделки, — отвлёк меня от созерцания образцов хриплый, будто прокуренный, женский голос.
За самым обычным деревянным столом на самом обычном деревянном стуле сидела старушка гномка и расписывала красками ложе какой-то баллисты сантиметров тридцати в длину. Самая обыкновенная гноуда, с иссиня-рыжими, правда, волосами, но заплетëнными в две косы с объединяющей их тонкой серебряной цепочкой, как полагается возрасту. И лицо всё в настоящих морщинах, опять же, согласно возрасту. И даже пробивающийся пушок на подбородке, приходящий после долгих лет жизни. Но глаза… Такие чистые и пронзительные лазурно-голубые глаза возможны только у молодой гномки, чем дольше живëшь, тем больше они мутнеют и тускнеют.
— Ну что, налюбовался? — ехидно спросила гноуда, так и не дождавшись от меня словесной реакции. — Надеюсь, понравилась я тебе и память обо мне будет долго будоражить твою сексуальную жизнь.
На меня, при этом, она не смотрела, всецело сосредоточившись на ложе.
— Боюсь, это невозможно, пайна, — произнëс я. — Будущая супруга и мать моих детей всецело удовлетворяет мою сексуальную жизнь.
— И даже не хрипит, шельмец, — тем же ехидным тоном сказала гноуда. — Ну давай, попытай счастья перед безвозвратным уходом. Меня помнить не будешь, так хоть модели мои останутся у тебя в памяти. Понравились они тебе, я вижу.
— Пусть старо, как мир, понятье порча-корча-приворот, практикуем мы к проклятьям современнейших подход, — начал я нараспев.
— Странные слова ты говоришь, — отметила хозяйка кабинета. — Вижу, реального повода прийти ко мне у тебя не было.
— Формула двойного зла, трижды ночь плюс дважды мгла, — проговорил я, никак не комментируя сказанное гнуодой.
— А знаешь, мне даже интересно, к чему это приведёт.
— Два кусочка станьте целым, пламя делай своё дело и варись, варись.
— Заканчиваешь, да? Так и знала, что это пустышка. Придётся тебе уйти с меткой пустослова.
— Вуншпунш, — вкрадчиво добавил я практически на ухо конструкторше, незаметно для неё подкравшись на минимальную дистанцию.
Гноуда отложила кисть, аккуратно отодвинула практически готовое ложе и полностью повернулась ко мне. Наконец я смог рассмотреть её глаза, несмотря на всю чистоту цвета радужки, зрачок оказался практически белым — Хранительница знаний Механических Мастерских Грауберка и в самом деле оказалась слепа. Тем удивительнее её, как она сама выразилась, поделки.
— Можно было сразу рассказать, что вы пришли по делу, коллега, — оставив ехидный тон, серьёзно произнесла Хранительница. — Все эти странные песни про порчи, привороты, проклятья, формулы зла и количество кусочков лишь отвлекают.
Ну да, как же, отказать себе в удовольствии вспомнить детство! Прочитав в документе Трунднира пароль, я тут же вспомнил всю песенку двух колдунов-неудачников и с трудом додержал её в себе, не расплескав ни слова. Очень хотелось посмотреть за реакцией той, кому предназначается пароль, быть может, получить какой-нибудь скрытый квест с вкусной множественной наградой… но, похоже, на этом фронте облом.
— Что ж, тогда к делу, — также переходя на серьëзный тон, сказал я. — Мне нужен чертëж Сирс’Она-Бреца. Только вы способны дать его.
— Вас не обманули, кроме меня в этих стенах нет никого, кто распоряжается подобным. Мне бы хотелось знать, кто именно рассказал вам обо мне. От вашей откровенности в этом вопросе будет зависеть результат озвученного.
— О вас мне рассказал Трунднир Спейн, — даже не собираясь ничего скрывать, произнёс я. — Он возглавляет Мастерскую Стражей в нашем олбедсе и просил передать, что не вернëтся в Грауберк. У нас его всё устраивает.
— Неужели Малыш Тру-трун нашёл своё место в этой жизни? — просюсюкала Хранительница, подождала минуту и, видимо, чего-то не дождавшись, спросила: — Вы даже не улыбнулись, услышав глупое детское прозвище Трунднира?
— Все мы когда-то были детьми, крудна. Меня тоже в своё время наградили обидной кличкой, как собаку, и дразнили этим. Я прекрасно понимаю, как это может быть травмирующе даже во взрослой жизни.
А ещё я понимаю, что Тру-трун созвучно с дерьмом на казтарнакхе, потому не улыбаюсь такому. Дети жестоки и осознание поступков к ним приходит сильно позже сделанного, если вообще приходит. Трунднир точно не заслужил, чтобы над ним насмехались, хотя бы тем, что стал специалистам по Стражам. Это стоит того, чтобы ценить.
— Что ж, я совершенно точно разговариваю с гномом, это радует, — серьёзно произнесла Хранительница. — Пожалуй, теперь можно обсудить плату. Трунднир рассказал об условиях?
— Разумеется, — ответил я. — Вот, пожалуйста, стреломëт, начерченный и созданный лично мной.
Мгновение, потребовавшееся мне на материализацию упомянутого стреломëта, — и он стоит перед Хранительницей во всей своей неказистой красоте.
— Разрешите мне осмотреть его? — попросила хозяйка кабинета.
— Разумеется, для этого я здесь.
— Спасибо.
Прочитав об условиях получения чертежа, я едва не выпал в осадок. Их было четыре, но выбрать и реализовать можно только один. К сожалению, ни собственноручно сшить чехол даже для малой осадной башни четырëх метров в высоту, ни добыть пятьдесят килограмм чистой мифриловой руды за шесть часов чистого времени я не смог бы, не было необходимых навыков. Наварить пятьдесят литров самого простого эликсира для гранатометательной я, может, и смог бы, но по деньгам уж очень кусаче получалось. А создать за те же шесть часов стреломëт, пусть и немножко нестандартной конструкции, у меня получилось, пусть и без излишеств.
Впрочем, начать делать боевую машину я начал не сразу. Сначала Фройрондир напомнил мне о своей вассальной клятве и моём обещании принять её в Тронном зале. Собрать важных Наутингуру грампов труда не составило, да и по времени это заняло не больше получаса. На принятии клятвы я увидел его… подчинëнных и остался доволен увиденным. Свирпург, Киригель, Огруг и Иераба эмоциональностью друг от друга отличались мало, все серьëзные и немногословные. Сама клятва оказалась стандартной, Фройрондир повторил за мной слова о служении, его подчинëнные в нужных местах дружно произнесли «Обязуюсь!», Гарденик скрепил сказанное — и всё, отец Нагиша мой вассал на всех уровнях.
— Скажите, весь стреломëт создан вами от начала и до конца? — спросила Хранительница, закончив щупать его.
— Разумеется. Если вы хотите спросить про оригинальную конструкцию взвода и спуска, использующую цепь и рычаг вместо каната, то мне пришлось на это пойти. Я кузнец, алхимик и деревообработчик, научиться новой профессии за один вечер у меня вряд ли бы получилось.
— Почему же за один вечер? Время изучений профессий неограниченно, только непосредственное создание.
— Обстоятельства складываются так, что, у нас нет неограниченного времени, Сирс’Она-Брец нужен как можно скорее.
— Что ж, в любом случае, ваше усовершенствование имеет место быть. По своему опыту скажу, что рычаг увеличит скорострельность стреломëта в три раза. Не хотите запатентовать его?
— Я подумаю над этим, — серьёзно ответил я.
Об увеличении скорострельности мне рассказал ещё Брад, когда я консультировался с ним по поводу замены спускового механизма. Придумал рычаг я, разумеется, не сам, всего лишь вспомнил школьный курс истории за пятый класс. Рычажные арбалеты появились примерно в четырнадцатом веке, но разработчики Бесконечного Мира почему-то решили, что верëвка — лучший друг Арбалетчика. Разве что гномам дали крюк как более технологичный метод взвода. Я же честно никакие схемы не смотрел, действовал, скорее, наобум, но получилось удачно. Теперь стреломëт, как укрупнëнный вариант арбалета, помещëнного на треногу, достаточно снабдить стрелой, опустить рычаг наполовину, после чего поднять его и опустить полностью. У тренированного бойца, по прикидкам Брада, на это уйдëт не более пяти секунд, в то время как вернуть верëвку в положение заряда занимает примерно четверть минуты. Как раз увеличение скорострельности в три раза и выходит. Заодно, за счёт более резкой конструкции дуг, должна быть больше скорость, а вместе с ней и урон. Проверим на практике как-нибудь, как Система отнесётся к рычагу, урон-то рассчитывать ей.
А вообще, создание рычажного стреломëта неплохо так продвинуло по улучшению Улистапии от магистра Дата. Первые крафтовые задачи имели расплывчатую формулировку типа «создайте хоть что-то». Ну я и создал стреломëт, что мне оставалось? На самом деле, много чего, но мне нужен был именно стреломëт. Да и то, я больше чем уверен, получилось во многом за счёт Книги Знаний «Осадные машины» и навыков из неё. Иначе могло и не получиться. Ули, кстати, один стреломëт сильно не продвинул, но хоть начало положено и на том спасибо.
— В таком случае, от необходимого вам чертежа вас отделяет лишь одна Проверка Внимательности. И это будет Проверка Слуха. По большей части. Как звали гнома, создавшего подземную часть здания, в котором мы находимся?
Я мысленно выдохнул. Трунднир предупреждал о Проверках, рекомендуя обращать внимание на всё, что относится к Мастерским как снаружи, так и внутри. Просто так я, что ли, рассматривал макеты в этом кабинете? Нет, на них, безусловно стоит взглянуть и так, но в первую очередь я запоминал различные модификации. Как оказалось, напрасно. Ну что ж, посмотрим, как я хорошо слушал Пирскирк.
— Тринсирд.
— Назовите город, из которого Тринсирд родом.
— Олбани-Раони-Ра.
— А если местность чуть шире?
— Суйомская долина.
— Какая по счëту дверь в подземелье жëлтая?
— Таких нет.
— При каких обстоятельствах Тринсирд принял управление Мастерскими?
— Умер отец его жены.
— Что не так с этой смертью?
— Странное отравление.
— Сколько моделей «скорпионов» в этой комнате?
— Три.
— Какая по счëту дверь с фурнитурой из кованной бронзы?
— Вторая.
— Что прослужило толчком к процветанию Мастерских?
— Слухи о высочайшем качестве продукции.
— На какой почве возникли эти слухи?
— Тринсирд принял решение подарить десять боевых машин гарнизону Олбани-Раони-Ра.
— Почему произошло дарение?
— Город осаждали.
— Кто?
— Тëмные эльфы.
— Что изображено на восьмой двери подземелья?
— Ничего. Она полностью чëрная.
— Сколько макетов машин в холле Мастерских подписаны принадлежащими авторству мастера Ко?
— Две.
— Какие?
— Катапульта и магнейдо.
— Поздравляю, чертëж ваш, — бесстрастно произнесла Хранительница, выхватив из воздуха папочку в синей кожаной обложке с контуром того самого Сирс’Она-Бреца на высокой башне. — Надеюсь, здесь вас больше ничего не держит.
Поняв, что меня так выпроваживают, я попрощался и поспешил на выход из Мастерских. Вопросы казались не сложные, память всë-таки у меня оказалась неплохая. Не без сбоев, но сойдёт. Будь иначе, на половину вопросов Хранительницы мне просто нечего было бы ответить.
В Грауберке меня больше ничего не держало. Стоило, конечно, зайти к алхимикам, но точно не сегодня, надо ещё успеть утолить Ергриду жажду Зова. И ведь как удачно он у него открылся именно сегодня, сделать два дела в одном направлении. По дороге к нужным воротам свободного города я отправил папочку по бюрократическому каналу секретарю и связался с Ирсиндом, сообщив, что чертёж у Гома. Тот, пожелав так и оставшемуся неизвестным демону плохого настроения, сообщил о готовности заняться Сирс’Она-Брецем в самое ближайшее время. Как говорится, лучше деловых договорëнностей могут быть только деловые договорëнности, подкреплëнные мешочком золота. И хорошо, что это золото у нас сейчас есть.
На полянке перед порталом на Архипелаг уже все собрались, ждали только меня. Третий заход в эти висячие острова, а завершения цепочки с Зовом Ергрида пока не видно. Он уже и магистром Гильдии успел стать, и от негильдейных заклинаний избавился, и учеников обучает, и артефактами обзавëлся, а когда квесты закончатся не знает и сам. Чувствую, мне придётся лишиться чего по-настоящему мощного в боевом плане, но думать об этом сейчас совсем не хочется.
Оказались мы всей нашей компанией недалеко от последней точки нашего пребывания — выселка со странным русичем. Как там его зовут? Лисохвост, кажется. Сейчас там куда более людно, да и живность появилась, по крайней мере мычание коров и их колокольчики с расстояния метров в сорок слышатся очень хорошо.
— Куда нам? — спросил я Ергрида.
— Прямо от выселка, базукх их дери, — проворчал магистр. — Я ведь не один вижу это странное красное поле?
— Не один, — в один голос подтвердили Ас и Буран.
— Там копошатся гули, — доложила Вика. — Их много, но все они обычные.
— Что ж, пришло время узнать им, как мы неоднократно убивали их… таких как они, — слегка сбившись на фразе, буркнул Нагиш. — Если они не захотят вразумить нас.
— Именно, — кивнул я. — А потому об осторожности не забываем.
Все с этим молча согласились и пошли вперёд. Поле с красными злаками от нас лежало примерно на том же расстоянии, что и выселок, а потому дойти до него много времени не заняло. Гули, будто поняв, что их идут убивать, метров за десять стали группами выскакивать из завесы высоких колосьев, чтобы дать бой. В группе единоразово находилось от восьми до тринадцати мертвяков и какого либо труда для нас они не составляли. Ергрид брал на себя самые большие группы, не размениваясь на молниевые заклинания, а шараша сразу «Копьëм света». Вике доставались группы поменьше, она с несчастными гулями игралась самым жестоким образом, подлетая сзади и просто касаясь, отчего они рассыпались пеплом. Ас, пролетая на бреющем, обдувал группу гулей структуры пламенем, те принимались метаться, получая урон от товарищей. Драйд образовал пару с Нагишем и они искрами, «Двойным ударом» и «Головоломом», приëмом из награды за предыдущий заход на Архипелаг, давили гулей не менее эффективно, чем прочие. Ну а я помогал Бурану, снова используя «Ружьë» как оружие ближнего боя. Мертвяки эти по крепости чуть лучше пластилиновой куклы, надо только от гноя уворачиваться, что у меня получалось неплохо. Не идеально, но зелья лечения своё дело делали.
Минут сорок мы уничтожали гулей, которые всё шли и шли сплошным потоком. Спустя примерно сотню групп обычные мертвяки сменились на Красноруких. Стоило Драйду убить одного из них, как пропало тело первого убитого.
— Гноя лишают! — сердито крикнула на это Вика.
Мне пришлось выйти из боя и за пару минут спешно облутать поверженных противников, прежде чем они исчезли. Смотреть, сколько и какого гноя собралось, времени не было, благо пузырьки под это были.
Краснорукие гули, кстати, принесли нам новый вид гноя, как не трудно догадаться, красный. Его мы собирали по очереди, не участвовали в этом только Ас и Буран в связи с отсутствием хватательных конечностей. Все остальные не отлынивали, дружно решив, что терять возможно ценный лут для олбедса сейчас не лучшая идея. О предстоящем нападении на Тëмный форт, казалось, знали уже все в Наутингуре и стремились внести свой небольшой вклад.
Когда закончились группы Красноруких гулей, отличавшихся, как оказалось, от обычных лишь визуальным эффектом атаки в виде красного следа в воздухе, мертвяки пошли по одиночке. И пусть они стали в полтора раза крупнее, избавившись при этом от красных рук, убивать так же эффективно, как и предыдущих, нам это не помешало. Спустя почти полторы сотни таких гулей, посреди поля появилось строение, похожее на склеп.
— Нам туда, — обрадовал Ергрид. — Зов тянется к склепу, его не избежать.
— Вот мы и не будем, — решил я. — Но сначала передохнëм.
С благодарностью на меня посмотрели все, избавив от необходимости собирать гной с больших гулей. Я воспользовался этим, погрузившись в раздумья по поводу вчерашних полученных в Лабиринте Выбора бонусов.
Вчера я занялся этой проблемой уже после создания рычажного стреломëта, в состоянии усталости, а потому решил отложить принятие окончательного решения. Сегодня мой ум точно куда более здравый. Зайдя в соответствующую вкладку интерфейса, я увидел весь проделанный «путь» решения. Сначала мне предложили выбрать, кто именно получит бонусы и я, само собой, остановился на Кириссе и Глар-Ассе. Далее пришлось помучиться с объединением их в одного связанного юнита. Минут пятнадцать Система не понимала, что мне нужно от неё, потом в ней, видимо, что-то щëлкнуло и последовало три вопроса: «Вы хотите привязать Стихийного Следопыта к Ведьме и создать их них Союз Трëх?», «Вы хотите объединить Ведьму и Стихийного Следопыта Связью Материи?» и «Вы хотите переродить Стихийного Следопыта в Тëмного Ловчего?» Мне нужен был второй вариант, и его, к счастью, я и выбрал. Третье предложение больше подходит для классических дроу, но там в переделку вступают оба юнита, и это затратнее. В первый же варианте я просто не понял возможность осуществления, а уточняющие вопросы задать оказалось некому.
Приняв от меня выбор, Система сообщила, что на все полученные бонусы Ведьма Глар-Асса перерождается в Стихийную Ведьму, обретая вязь со Стихийным Следопытом Кириссом, и спросила, согласен ли я на это. Вчера именно это согласие я и отложил, а сегодня нажал «Да» без каких-либо раздумий. Это именно то, что я давно хотел и обещал обоим в начале недели. Пришла системка о невозможности переигрывания принятого решения в случае согласия, я прожал куда нужно и меня поздравили с новыми юнитами. Ни на что другое бонусов уже не хватило.
Отдохнув, мы цепочкой пошли сквозь высокие красные злаки к склепу. Мне казалось, что пройдя через поле, мы неминуемо схватим пару, а то и пару десятков, неприятных дебафов, но ничего не произошло. Злаки оказались просто злаками, разве что другого цвета, соседство с гулями не изменило их.
Внутри склепа вела узкая каменная лестница, некогда явно величественная, с богато украшенными перилами, но сейчас полуразрушенная. Шли мы той же цепочкой очень осторожно, стараясь не совершать необдуманных шагов. К счастью, ничего опасного не случилось и спустились в тëмное просторное подземелье с множеством могил.
— Опять мертвяки, — уныло протянула Вика.
— Я бы не спешил с такими базукховыми утверждениями, — парировал Ергрид. — Помня наши предыдущие заходы в Архипелаг, здесь могли и троглодиты завестись.
— Как будто от этого легче, — ехидно вставил Нагиш.
— Вот именно, — добавил Драйд. — Мертвяки, троглодиты — какая разница, всё равно без боя не обойдëтся.
— Это точно, — вставил Ас. — Здесь такой низкий потолок, что летать решительно невозможно. Так что будьте осторожны, может и огнём задеть. Особенно тебя, пушистый.
— А ты дыши поменьше, чешуйчатый, — посоветовал дракону медведь. — Ты крупный, пару слепышей и прибавить сможешь.
— Ты кого крупным назвал, шуба?!
— Ну не себя же, рептилия. Кричал бы поменьше, кто его знает, какие здесь на самом деле обитатели.
В этот момент из дальнего края склепа раздался разрывающий уши скрежет. Мы переглянулись, ожидая худшего.
— Какой-то старый лич? — предположила Вика.
— Могущественный вампир? — сделал ставку Нагиш.
— Жуткая костяная химера?
— И вовсе я не жуткая, сэр с посохом, — ответил кто-то Ергриду совсем рядом. — Подождите минутку, сейчас я появлюсь.
Следующую минуту, и не секундой больше, в склепе раздавались леденящие душу хлюпающие звуки, будто что-то огромное хотело разом поглотить всю воду в Асхане. После этого раздался сухой щелчок и перед нами появился гном, состоящий из бесчисленного множества мелких косточек. У него даже борода имелась, а вот одежды совсем не было.
— Давно у себя гостей не видел, — оглядев нашу компанию, произнёс костяной гном. — Меня создали для поддержания склепа в приемлемом состоянии и назвали Нойдом. Если вам это нужно, можете обращаться так же.
Мы по очереди назвались в ответ.
— Получается, это вы уничтожили всех докучавших гулей? — спросил Нойд.
— Мы, — ответил я. — Не надо было?
— Ну конечно надо, сэр со странным арбалетом. Спасибо вам. Только вот склепу до сих угрожает опасность.
— Мы позволили себе победить не всех гулей?
— Не надо ëрничества, сэр с лиловым шариком на плече. Гули склеп больше не беспокоят, а вот крысы…
— И что вы предлагаете?
— Быть может, вы могли бы ими заняться, летающая леди? На доверенных мне площадях хранится много всего ценного, я мог отблагодарить вас чем-нибудь ценным.

        Вам предложено задание «Дирэтация для ушедших»
      

        Выловите всех крыс в склепе Синойд
      

        Награда: на выбор смотрителя склеп
      

        Штраф за провал/отказ: невозможность пройти через склеп Синойд
      
Отказываться я, разумеется, не стал, тем более, что Зов вёл Ергрида именно через склеп. Ну а если нам ещё и дадут за это что-то, в понимании костяного гнома немало стоящее, можно и немного свернуть с прямого пути.
После принятия задания, впрочем, произошло странное — весь склеп стал Данжем Поиска, в котором на первом этапе требовалось найти и уничтожить восемьдесят одну крысу. И даже то, что освещение в нём, да и то тусклое, находилось лишь у самого спуска, нас не остановило. Кроме Вики и лауграсов все гномы в подземельях видят хорошо. Ас и Буран тоже не теряются в темноте, да и Вика давно умеет применять «Свет во тьме». Так что крысам не поздоровилось. Пусть они и пряталось, да и отличались изрядной крупностью, но всего за полчаса обычные крысы закончились.
После этого начался второй этап. В нём Краснолапые крысы целенаправленно искали нас. Оценив риски, я бросил в общий чат группы предостережение, а в логах увидел диалог Нойда и находящегося рядом с ним Бурана.
— Что за склеп у вас такой странный? — спросил медведь.
— Почему странный? Нормальный у нас склеп, не надо.
— Сначала гули с красными руками, теперь крысы с красными лапами. Разве это нормально?
— А, вы об этом. Не волнуйтесь, пушистый сэр, эти враги вам точно по силам. Да и прочие тоже.
Уточнять про прочих Буран отчего-то не стал. По тем же логам я заметил, что не все вняли моему предупреждению, а именно Ергрид, трижды успешно атакованный крысами и вынужденный сменить «Электрическую стрелу», отлично работавшую против обычных серошкурых, на «Солнечный блик». Получен он был во втором заходе на Архипелаг, и, несмотря на безобидное название, поджаривал, как лучшие повара стейки. После этого боевых проблем у солнечного магистра не осталось.
Больше всего урона брал на себя Драйд, но благодаря Вике держался бодрячком. Будущей Лечебной сиали нечем было бить крыс, поэтому она была вынуждена перейти на свои непосредственные обязанности, лечение то бишь, и справлялась с этим успешно, успевая подлечивать всех, но особенно Берсерка.
Краснолапые крысы закончились так же, как и обычные, а вместе с последней, сожжëнной Асом, и второй этап. Ему на смену закономерно пришёл третий. Там, по аналогии с гулями, нам пришлось сражаться с Укрупнёнными крысами. Эти вообще никаких проблем не доставили. Ну да, они больше, но по количеству их меньше, а убивались ничуть не сложнее Краснолапых и уж тем более обычных. Здесь мне пришлось пострелять из «Ружья», благо Карт наделала много снарядов, а нехваткой «Огненного жара» я никогда не страдал. Получилось выпустить тринадцать снарядов, одиннадцать из которых попали точно цель, а ещё два взорвались рядом с противником и также нанесли урон. Этим этапом на виртуальном счëтчике эффективности я вырвался вперëд на этом заходе. Вторым шёл Ергрид, отставая на мизерных четыре очка. Почему счётчик стал считать именно очки, а не противников, я не понял, но иначе первым мне было не стать. Ас и Буран делили третью строчку, далее лишь на одно лучше Ритуалиста шёл Берсерк, а замыкала таблицу сильно отстающая Вика. Не повезло ей с крысами, вполне могла бы и за первенство побороться.
Как только последняя крыса оказалась мертва, закончился третий этап, а вместе с ним и задание целиком:

        Выполнено задание «Дирэтация для ушедших»
      

        Получена награда: ларец ном. 3
      
Почему ларец именно «ном. 3» осталось загадкой, Нойд тоже не прояснил этот момент, когда передавал награду. Сам ларец оказался каменным, из базальтовых пластин, украшенным серебряной проволокой. Проверять, что там внутри я не стал, просто положив его в инвентарь.
— Спасибо вам, сэры и леди, — с поклоном произнëс костяной гном. — Крысы больше не потревожат склеп… какое-то время. Можете идти туда, куда вам надо.
Нойд исчез, а мы дружно посмотрел на Ергрида. Тот прислушался к себе и повёл нас по склепу странным маршрутом. Врагом нам не встречалось, но попетлять пришлось, иногда даже возвращаясь и проходя по одному и тому же месту несколько раз. Складывалось впечатление, будто магистр видит вокруг лабиринт, из которого ищет выход.
Через час, казалось, бесконечных блужданий мы наконец нашли какую-то лестницу, ведущую наверх. Сохранилась она не в пример лучше спуска, но богатством отделки похвастаться не могла. Поднявшись, мы оказались где-то в берëзовом лесу.
— Сегодня всё, — сказал Ергрид. — Зов устал, ему надо отдохнуть.
— Что-то как-то легко сегодня прошло, — недовольно пробурчал Нагиш.
— А ты не на сложность смотри, а на затраты времени, — парировал ему Драйд. — Ходить нам здесь ещё явно очень долго.
И с этим нельзя было не согласиться. Никто не знает, сколько ещё продлится Зов Ергрида и когда закончится. И, в особенности, чем. Хочется, конечно, чтобы бывший беженец, носитель человеческой крови и просто хороший стал настоящим магистром по силе и возможностям, а не только по должности. Надеюсь, так в итоге и получится.

Глава 16

Утро предпоследнего дня шестой недели началось с радостной новости — очередной прорыв демонов в Городе нейтрализован не самыми великими силами в виде практически всех фей, рыцарей грифонов, нобгов и Гильдии Солнечных Магов в полном составе. Инициатива взять на эту битву лысых ежей-переростков с костяным суставчатым хвостом исходила от самого Неднага, как казарег, он мог распоряжаться с армией по своему усмотрению. И, судя по отразившемуся у меня логу, во время обороны серьёзно пострадал лишь один нобг, да и то лишь резаной раной спины, той же Вике залечить подобное труда не составляет, все остальные практически не пострадали. Особенно радовали в этом плане грифоны. Хагрены в глазах гномах перестали быть «глупыми птицами», Неднаг сделал на них ставку и не прогадал. Можно только представить, какой переполох устраивали внезапно вычленяемые из хода боя суккубы и с высоты забрасываемые обратно, в основном на головы Дьяволам и Ифритам.
Из максимального состава взятой на оборону боевой конфигурации фей до Города не доехали две воительницы, Ася и Бурмантия. Что характерно, обе по одной и той же причине. Боевая сиаль, к моему удивлению, тоже оказалась беременной с практически тем же сроком, что и любимая. Помнится, пеплокожая фея интересно отреагировала на необходимость поднятия рождаемости среди гномов. Что ж, если она решила начать этот вопрос с себя, то я только одобряю такое. Даже интересно, кто стал избранником Бурмантии?..
И как вообще прокачивать Боевых фей до полноценной вертикали? По факту, из пяти оставшихся мест в их Гильдии проблемы сейчас только с ними. Целебные, в лице Вики, развиваются на Зове Ергрида. Ледяные через Улистапию завязаны на меня и мою активность крафтером. Тёмным разработчики прописали все ранги, от феи до напеи, здесь мне надо лишь повышать по уровням пока одну-единственную, что есть. Феи Цветочного Вальса пройдут становление через Гарденика, рано или поздно это обязательно случится. А вот Боевые не завязаны ни на что, а мне всё больше хотелось посмотреть в глаза игроку, что создал их и лишил единого развития. Каждый обладатель Боевых фей должен привести их к полноценности, но как? Остаётся надеяться лишь на удачу в этом вопросе. Больше чем уверен, что диадемы я собираю благодаря Множителю, значит он найдёт способ дать мне их все. А иначе зачем это всё?
Вообще, с феями не всё так просто в Олбедсе Наутингур. Та же Улистапия, будущая Лесная напея и сиаль этой вертикали, помнится, как-то обещала помочь с грейдом фей. Вот только есть небольшая такая проблема — улучшать их я теперь и так умею благодаря навыкам и умениям. Буквально вчера восемь Лесных фей стали Лесными нимфами, дополнив свой магический арсенал на два-пять заклинаний. Пять, кстати, получила лишь одна фея, Обигдия, остальные поменьше. Не исключено, что по редчайшему совпадению она оказалась супругой Доргу и именно её Непрития теперь будет развивать в свою основную помощницу. Всё же верить в чью-то подставу ещё и с этой стороны не очень хотелось. Ну да как получилось, так получилось, Непрития в своём праве развивать невестку так, как ей вздумается. И плюсом пять заклинаний при грейдировании хорошее подспорье для этого.
Так же четыре Красных феи, Леартия, Надрация, Мундиария и Иплития стали Красными нимфами. Их изменения куда существеннее, чем у Лесных фей. Помимо увеличения количества заклинаний, им так же подняли и число защит, до трëх-четырëх вместо всего одной на каждую. Теперь они могли гораздо гибче применять свои боевые способности. Так же добавился «Стихийный призыв». Раз в шесть часов каждая из них могла вызвать любого стихийного духа на поле боя. Учитывая, что их четверо, при последовательном применении откат снижался до «жалких» полутора часов. Вот только слабость самого стихийного духа это не отменяло, увы.
Сегодняшний начинающийся день я решил провести в данжах, просчитав, что до вечера успею пройти аж три. Что характерно, все три должны в конечном итоге дать мне новые виды бойцов, а именно фей Цветочного Вальса, наших маг ков и Ревнителя Природы. И начать я решил с последнего, тем более, что первое выполненное задание цепочки повлекло за собой второе, так же выполненное:

        Доступно задание цепочки квестов «Ревнителю ренителево»
      

        Постройте созданное ранее замкнутое территориальное образование для перехода Ревнителей Природы на второй ранг
      

        Награда: следующее задание цепочки
      
Прямо сейчас справа от Храма, если стоять к его входу лицом, возвышалась небольшая крепостница со стенами, башнями и воротами, всё как положено. Именно в этом здании, главном здании Ки́рписта Ревнителей Природы, будет и их резиденция, и всё обучение. Пришлось сильно подумать, чтобы подобрать достойное слово для объединения последующих за Себешом гендерных смесков, дабы не плодить монстров уровня «ордильдия». «Кирпист» на базтарнакте значит «целый из частей», очень удачно для пазлово-конструкторской концепции Арката, да ещё и с крапстом созвучно. Была ещё парочка вариантов, но они, после здравого размышления, понравились мне меньше, так что остановился я на Кирсписте.
Само строительство здания Кирсписта, в рабочем варианте названного Оплотом, удалось пропихнуть через интерфейс. Очередь там сейчас всё равно загружена кое-как, по большей части Баг-Даад строится вручную. Внутри Оплота уже имелись первые здания, чтобы сделать Себеша из функции с именем полноценным бойцом. Оставалось лишь дать ему уже придуманное.
То, какими станут Ревнители Нарденика, я уже продумал на основе опыта других игроков, внедрявших ипостаси, в том числе и Арката Динкерти. Вариантов было два — либо три сильных, но узких, «ветки», либо две слабых обширных и ещё четыре не доведëнных до конца. Я выбрал первый вариант, взяв магическую, физическую и метательную «ветки». В магии Ревнителей пришлось смешать Природу и Землю, ничто другое меня, да и Ярика тоже, не устраивало. В итоге мы практически создали новый магический подтип сочетающий первооснову реальной земли — не камня, не песка, ничего другого полностью минерального — и сталь заклинаний «от врага». Хотя правильнее будет сказать «под врагом», но такова официальная терминология. Уже не терпится увидеть лица противников, когда вместо «Корней» и прочего их будут станить «Земляные пасти» и «Почвенные руки». Магия, кстати, преимущественно станящего толка, дабы подчеркнуть пригодность Ревнителей. Но парочку аналогов «Буйств» высоким рангам тоже припасено.
Физическая ветка полностью рукопашная, голыми кулаками. Ну или не совсем голыми, учитывая арсенал приëмов. Но никакого оружия, даже максимально ближнего боя, наподобие кастетов Костоломов. Здесь произошла аллюзия на меня и, по большей части, Боевых фей. Я-то и веткой бился, пока она была, и отломанным от нобга шипом, и вампирским мечом, и кинжалом Доргу, а вот подопечным Бурмантии в этом отказано самой Системой. И создавшим их игроком, разумеется. Своим Ревнителям я так же долго подбирал боевые приëмы, как и магию. Они лишены ярости, её просто нельзя добавить ни как один из видов эффектов, ни как врождëнную способность, потому пришлось вложиться в силу. Получились почти Воины Арката, но, опять же, без кастетов и с уклоном в Природу.
Метательную ветку я добавил по совету Арката, но пошёл физическим путём, без проекций. Метать мои Ревнители будут ножи, но не простые, а эльфийские, деревянные, со странным названием «пьюси». На первом ранге Ревнителю будет доступен арсенал из четырёх одновременно носимых ножей максимум, а после соприкосновения с врагом они отдадут вложенное в них зачарованием и исчезнут. Эдакий расходник получается с эффектами на разные случаи жизни. Но всё это сначала нужно получить, сейчас Себеш не умеет абсолютно ничего.
Хотелось так же дать Ревнителям чего-то необычного и запоминающегося, но это наверняка повлечëт за собой ослабление основных веток, а мне это было не нужно. Последователи Себеша должны быть сильными, иначе зачем им быть, как поëтся в одной песне. Я предпочëл сделать ставку на один сильный приём, нежели на много слабых. Посмотрим, как это отразится на боеспособности моего восьмого официального тира.
Продумывая Ревнителей, я не сидел в кресле, наслаждаясь дорогим вином. Сейчас это максимально непозволительная роскошь во всех смыслах, когда Улистапия становится сильнее моим крафтом. Дважды подбросив монетку и практически сыграв полноценную партия в «Везунчика Вилли», я отправился делать рукояти для топоров. Деревообработкой тоже заниматься надо, раз она значится в моих профессиях, потому совмещал приятное с полезным. Рукоять для придуманных Кернисс и её командой моделей оружия Топорщиков и их грейдов чуть изогнута, на это и ориентировался, без рецепта стараясь добиться идеала. С непривычки получалось плохо, но необходимые пункты для заполнения шкалы получения Ледяной феей навыков и умений по чуть-чуть заполнялась, а это мне и было нужно.
Когда составление костяка плана рангов Ревнителей закончилось, со мной связалась Картаниэль, поговорить об уже сделанном и обсудить планы на будущее. Прошло три дня, за это время подопечные гномки построили себе большую часть жилых домов, а через интерфейс сама Карт добавила своему городу Таверну, Кузницу и Пост Бригадира. Шесть боевых тиров будут стандартными, о седьмом Карт предупреждена, в этом плане проблем не возникнет. Пока нет возможности унифицировать моих и её бойцов, дав тем же Топорщикам единое обмундирование, они будут стандартными, но своих немногочисленных крафтеров гномка уже будет стараться натаскивать на это. То же самое касается и экономической составляющей, и всех других. Серьёзным исследованием своей новой территории Карт ещё не занималась, так что возможны разные сюрпризы.
По поводу же Дворцового данжа мы договорились отложить его прохождение, хотя бы до момента успешной осады Тëмного форта. Посредник ведь не назначал жёстких сроков, наоборот, он сказал «когда будете готовы». И Карт не считала себя готовой даже на четверть, не говоря уже о чём-то большем. Само собой, возражать и насильно тянуть в данж, пользуясь вассальным правом, я не стал. Во многом потому, что мне самому его откладывание было выгодно. Свершилось во мне неприятное чувство, что Дворец Уахтара вполне способен стать соломинкой, нахрен низводящей хребет верблюда до протонов и электронов. Мне такое, естественно, не нужно, хребет по имении Олбедс Наутингур должен существовать и развиваться. Так что откладывание данжа прошло легко и взаимно.
А вот жалобу своей… вассалки? Пусть будет так, современные игроки уж очень любят феминитивы по поводу и без, а этот хотя бы не звучит убого. И пусть формально Карт пока что больше самостоятельный игрок, она решила привыкать к новому статусу заранее. Тем более, что для слова «ахт» феминитива нет вообще. Так вот, жалобу своей вассалки на активизировавшуюся армию нежити на востоке от неё я воспринял максимально серьёзно. Неднагу тут же была передана необходимость в летучем отряде спасения наших будущих территорий и казарег взялся решить это проблему. Не сомневаюсь, что в бой пойдут феи, пока что у нас никого более летучего и одновременно боеспособного не было. Грифонов мало, да и без алхимии, которой тоже надо заняться, да всë некогда, практически не бойцы. Разве что бехолдеры… Ну да Неднаг сам разберëтся, Герой, как-никак.
На этом Карт закончила переговоры, пообещав собрать небольшой отряд для обороны Тëмного форта. Это я одобрил, надо показывать жителям Наутингура, что новые территории не обуза, и делать это лучше всеми доступными способами, боевым в том числе.
Каменная Стражница отключилась, явно довольная тем, как прошëл разговор, а через десять минут, не больше, меня физически посетила Карсигава. В том смысле, что ногами пришла, не надо пошлых мыслей, я однолюб, у меня Ася есть. Сигурдантре пришла не просто так, а с готовыми церемониями для Гарденика. Помня о том, что платой за них должен стать отвар из наутингов, я с готовностью протянул Карсигаве бутыль тëмно-красного стекла почти на два литра. Сварил его ещё при создании рычажного стреломëта и он ждал своей роли. Цветы, кстати, как и бутыль, пришлось купить за немалые золотые, но это небольшие расходы. Недолго ждал, кстати. Глава крапста приняла плату и осталась ей довольна, тут же начав делиться описаниями утверждëнных у Гарденика церемоний. Была среди них и брачная, практически полностью понравившаяся мне. Изменение я внёс лишь одно, важное в том числе с точки зрения боевой силы. Сигурдантре с ним согласилась, но стала очень напряжëнной.
— Что-то не так? — настороженно спросил я.
— Я договорилась с Гардеником об этих церемониях не самой приятной для тебя целой лорд, — тем не менее, спокойно ответила Карсигава. — Помнишь, я спрашивала тебя про число?
— Помню. Я тогда сказал восемь.
— Цена Гарденика завязана на этом числе. И хорошо, что оно такое маленькое. Ещё лучше было бы, начни ты спорить об аспектах церемоний, можно было бы уменьшить число. Но ты не стал спорить, наоборот, согласился и добавил, а не убрал. Теперь изменить ничего нельзя, если мы хотим по-прежнему оставаться под Гардеником, лорд.
— И чего же такого в количестве восьми потребовал Аркат?
— Питомцев, — чётко и звонко, будто молотом по наковальне, ответила глава крапста. — Восемь питомцев у тебя через два месяца. В противном случае полномочий у меня будет самый минимум. На тебе это тоже скажется.
— Неприятно.
— Согласна, лорд, но сделать ничего не могу.
— Сейчас у меня четыре питомца, надо где-то добыть ещё столько же…
— Три, лорд, — оборвала мои мысли вслух Карсигава. — Лисята считаются за одного. Но это не всё. На числе восемь основывается наш личный божественный цикл. Каждую неделю — новый зверь со своими усилениями. Через восемь зверей цикл повторяется.
— И эти звери — мои питомцы? — уточнил я, уже зная ответ.
— Именно так. И если за два месяца число твоих питомцев не достигнет восьми, будет плохо. Я ощутила это плохо на себе, лорд, и не хочу жить в нём. Прошу…
Несвойственная сигурдантре мольба буквально вогнала меня в холодный пот. Гномка с самого первого знакомства с ней, в момент обсуждения Сада Фей в Баг-Дааде после второй обороны Города, была спокойна и рассудительна, казалось, ничто не может помешать её спокойствию. И тут такое… Ощущение, будто она увидела максимально жестокие смерти самых близких ей людей и осталась последней для таких же невыносимых мучений, прилипло ко мне самым сильным клеем и не собиралось никуда уходить. Похоже, разработчики нашли, как приструнить не в меру легко живущего в игре Ярогрейва. Но восемь питомцев…
— Обещаю, что выполню условие Гарденика, — собрав всю доступную мне волю в кулак, ответил я. — Плохо не будет.
— Спасибо, лорд, — тихо произнесла Карсигава и ушла.
Я ещё где-то час поделал рукояти, после чего закончил это дело. Разработчики через Гарденика поставили невыполнимую задачу в виде восьми питомцев. Да, у меня сейчас три, будет четыре, если Множитель не соврал… хотя Ася же подтвердила, что оубуаль будет. Но где взять ещё четыре??? Но отступать нельзя, в моих планах значится использование всей доступной мощи Гарденика, и я буду за это бороться. Пусть мне придётся для большинства стать читером, но провести два месяца, убиваясь по сложности поставленной задачи, глупо. А вообще, можно немного обелить себя, отписавшись в теме Гарденика на форуме. Глядишь, адекватные игроки что-нибудь подскажут.
Ну а непосредственно сегодняшним утром ещё и Фройдир пришёл с боевым ультиматумом. В том смысле, что он, цитата, «не для роли свадебного генерала моим вассалом стал и готов выполнять сложные задачи во благо олбедса». А я как раз знал, что ему предложить, всю последнюю неделю обдумывал, как подступиться к появлению в Наутингуре воздушных элементалей. Зря, что ли, Илат кольцо мне отдал? Вот и я думаю, что не зря, а потому, пользуясь вассальными возможностями, передал кольцо Фройдиру. Надеть его и использовать в обход меня он всё равно не сможет, артефакт божественно привязан ко мне, а вот зарабатывать плюшек себе и своему отряду — более чем. Не сказать, что отец Нагиша сразу обрадовался протянутому кольцу, но вчитавшись в его описание и услышав от меня подтверждение своих догадок, загорелся этим делом. Вот и хорошо, а то будут всякие относительно сильные и немного могущественные требовать боевых заданий. Пусть работают на благо облбедса, раз так сильно хотят этого.
Проход в данж обучения Ревнителей Природы почему-то сделали по тому же принципу, что и при получении диадемы. Но не в плане количества, здесь ограничение только на меня и Ревнителя, а точкой входа. Вместе с Себеш мы пошли во внутренний двор Замка и уже оттуда на забросило в Единый данж.
Оказались мы в лесу, но не успели ничего сделать, даже произнести пару-тройку слов, как появился знакомый русич, от которого на этот так и веяло божественной мощью.
— Что опять случилось, Яронос? — обеспокоено спросил я славянского бога.
— Меня попросили оказать тебе помощь, — ответил тот. — Идём.
— Я не один здесь.
— Вижу, — серьёзно отозвался русич. — Он тоже идёт.
— Похоже, у нас нет выбора, лорд, — спокойно произнёс Себеш.
— Верно подмечено, — кивнул Ярнос. — Я не причиню вам вреда, обещаю. По итогу Ревнитель получит то, зачем пришёл. И ты, Ярогрейв, тоже, если постараешься. Ты ведь постараешься?
Надо признаться, он сумел задеть меня. Мне стало интересно, что предлагает Ярнос, и мы пошли за ним. Обмана я не боялся, Множитель недвусмысленно дал понять, что я нужен ему. И чем, интересно, мне сможет помочь славянский бог?

Глава 17

Ярнос привёл нас к белой каменной арке, вокруг которой кружились крохотные фиолетовые искорки. Стоило нам подойти поближе, как искорки за пару мгновений сплелись в довольно большую мелкоячеистую сеть, после чего схватили сначала Себеша, а потом и меня. Ничего сделать мы не успели и, похоже, именно на это и был расчёт. Сомневаюсь, что я сумел бы сдержать яростные инстинкты от попыток выбираться из насильственного перемещения, происходи это хотя бы в два раза медленнее. И пусть вернуться в боевую форму удастся лишь завтра, инстинктам на это наплевать, когда я в опасности. Вообще, если честно, есть у меня ощущение, что в случае реальной опасности мне или кому-то из дорогих мне грампов, никакие недельные штрафы меня не остановили бы. Но опасностей таких не было, а потому и проверить легитимность этой теории невозможно.
Проморгавшись после обилия фиолетового, я сначала подумал, что никуда мы не переместились. Тот же лес вокруг, те же деревья, та же трава… а нет, трава будто посветлее, встречаются совсем белые тонкие травинки, очагами разросся крупный розоватый клевер, кора на осинах светлее, а если посмотреть в просветы между ними, то и берëзы становятся видны, причём куда крупнее, чем в изначальном лесу. Да и рельеф поразнообразнее, не сплошная плоскость, много кочек, видны и понижения, и возвышенности. В общем, другой это лес однозначно. И это хорошо заметно.
«Жизнь среди лесов сказывается на нашей внимательности, Старший».
Это правда, Ярик. Не думаю, что будучи обычным гномом, сумел бы заметить эти отличия. Там зелёное месиво, тут зелëное месиво, и оба одинаково неуютны. Не то, что нашим грампам.
«Главное, суметь извлечь из этого реальную пользу. Одним только Гардеником она ограничиваться не должна».
Собираясь ответить про и без того достаточное использование леса и его даров, я вовремя сообразил, что Ярик не на это намекает, а на Ревнителей. Вместе с ним же их и создавали, осталось претворить задуманное в жизнь.
— Ярогрейв, так получается, что в этом лесу твой Ревнитель сам должен получить придуманное для него, — произнёс Ярнос, появляясь рядом. — Иначе я не смогу помочь тебе.
— Так он и в том лесу сам должен был получать свои навыки и умения, — недоуменно отозвался я. — Что изменилось-то?
— Должен, безусловно, но ещё ни разу так не получалось, — разведя руками, ответил русич.
— И слова каждого о самостоятельном получении Ревнителями своих боевых способностей… ложь?
— Точно. У каждого это происходило неосознанно, но помощь осуществлялась. В основном только на первом ранге, совсем немного и не напрямую, так что формально их Ревнители получили свои навыки и умения сами. Система с готовностью подтвердит это, если кто усомнится. Мне же сейчас надо, чтобы не было и косвенной помощи. И для того, чтобы не было соблазна, твой Ревнитель будет проходить свои… назову их испытаниями, а ты свои.
— Очередные испытания на мою бороду, — буркнул я. — Мне-то это для чего вообще?
— Пусть пока это будет сюрпризом, — с улыбкой ответил славянский бог. — Обещаю, ничем плохим итог не обернëтся.
— Мне остаëтся только довериться, верно?
— Отказываться уже поздно, это верно. Фрол, Прокоп!
Ярнос зычным голосом выкрикнул имена, и тут же перед ним появились два молодых юноши в косовопотках, полосатых серых портах и добротных чëрных сапогах.
— Что прикажете, Владыка? — в один голос спросили мóлодцы.
— Фрол, на тебе Ревнитель, — указав в сторону Себеша, ответил славянский бог. — Прокоп, ты поведëшь олбеда. И если я узнаю хоть об одной попытке неудачной шутки…
— Не бойтесь, Владыка, — отозвался мóлодец, доставшийся мне, — не узнаете.
— Ты не понял, — вкрадчиво процедил Ярнос, — моим страхом отделаться не получше. Специально для понимающих со второго раза повторяю — никаких попыток в неудачные шутки. И в удачные по твоему мнению тоже. Вообще никаких шуток. Поверь мне, я узнаю, и, если будет хоть одна, до следующего Купалы Витязям станешь объяснять основы берестяного письма. Ты понял?
— Я п-понял, Владыка, — судорожно кивнув, сказал побледневший Прокоп. — Никаких шуток.
— Проверю, — бросил славянский бог и исчез.
Фрол тут же увёл Себеша куда-то направо, оставив меня на среди леса со вторым мóлодцем. Тот довольным не выглядел.
— Мда, тяжело мне придётся, никогда я гномов к цели не водил, — обречëнно протянул Прокоп и тут же добавил: — К Витязям всё же хочется меньше.
— Да с гномами просто, — хмыкнул я, — честность и чëткость наши постулаты. А что с Витязями не так? Плохо понимают в бересте?
— Да нет, понимают хорошо, но каждый со своим подходом. Владыка знает, что я не люблю так объяснять, и пользуется в качестве наказания. А тут ещё и шутить нельзя… Ладно, справлюсь. Идёмте, олбед.
— Можно на «ты».
— Боюсь, мне потом от Владыки прилетит. У нас с этим строго.
— Думаю, он сможет закрыть глаза на это ради своего практически создателя, — снова хмыкнул. — Так что лучше на ты. А зовут меня Ярогрейв.
— Хорошо, Ярогрейв, идём.
Прошли мы по чистому, в плане поваленных деревьев и прочего опада, лесу метров пятьдесят, не больше, и оказались на практически круглой поляне, ограниченной стройными берëзками с очень длинными серëжками, сантиметров по сорок. Прокоп остановился в центре и резко свистнул.
Из-за круга берёз, озираясь по сторонам, явно в ожидании какого-то подвоха, на поляну выбрался самый настоящий сурок. В своей жизни этих животных я видел лишь однажды, в контактном зоопарке, тот сидел в своей мемной сурковой позе и практически мемно кричал. Этот оказался будто его братом близнецом, разве что шерсть не коричневая, а бежево-серая.
— Прям настолько нужен именно я, что аж свистеть нужно? Вот прям настолько? Настолько? — всё больше распаляясь, практически кричал сурок. — Я уже почти уединился, создал своё гнëздышко, красивую сурочиху пригласил, угощение приготовил, а тут, понимаешь ли, появляются некоторые свистуны, через жо…
— Поаккуратнее со словами, Лапник, — прервал этот бессмысленный визг мóлодец. — Слово Владыки — закон, ты это прекрасно знаешь.
— Фрол, ты, что ли? — смешно фыркнув, после минутной паузы спросил сурок. — А как ты стал Прокопом-то? Я не думал, что вы так умеете.
— Я Прокоп, сегодня так надо, Владыка не велел… шутить. У нас особый гость и сейчас ему нужна первая свага.
— Ну… хорошо, — отозвался Лапник. — У гостя есть имя?
— Меня зовут Ярогрейв.
— Итак, Ярогрейв, от вас потребуется пройти своеобразное физическое многоборье. Знаете, что такое спорт?
— Более чем, — кивнул я. — И можно на «ты».
— Ну нет, на меня это не подействует, — смешно фыркнув, произнёс Лапник. — На Прокопа ещё да, а мы звери подневольные, нам нарушать нельзя. Поэтому, Ярогрейв, вы пройдёте шесть станций для получения шести сваг. На каждой станции будет три результата, за каждый из которых полагается свага определëнного уровня. Чтобы получить свагу, нужно пройти станцию на третий результат, но по итогам всех станций за сваги второго и уж тем более первого результата общая награда будет значительно лучше. Надеюсь, я не слишком путано объясняю.
— Вовсе нет, мне всё понятно.
— Надеюсь, в процессе разбираться будет некогда. Первая станция, моя, посвящена уклонениям. Трёхсекундная готовность!
Выкрикнув последнее, сурок в одном прыжке скрылся за берëзами. Едва он покинул полянку, как под деревьями, будто из-под земли, выросли крестьяне, напоминающие по одежде Фрола и Прокопа, но в куда более бедном исполнении и с лаптями на ногах. В руках она держали странные кожаные мячики с характерными швами. Видел я во время обучения папу картинок и мог с уверенностью сказать, что бычьи пузыри. Перед глазами выскочило сообщение:

        Приемлемый результат — 69
      

        Хороший результат — 76
      

        Отличный результат — 82
      

        Лучший личный результат — 0
      
Похоже, это то, о чëм говорил Лапник. Что ж, значит мне нужно получить не меньше восьмидесяти двух. Ещё бы знать, сколько максимум…
Крестьяне начали без объявления, в мою сторону просто полетел первый «мячик», и я с трудом от него уклонился. Затем ещё и ещё, с каждым «мячиком» наращивая темп. Вот в меня с разных сторон летит уже два снаряда, я попробовал отпрыгнуть… и у меня получилось. От удивления, я получил в корпус тремя снарядами разом. Как так! Мне же нельзя прыгать, все мои боевые приёмы отключены! Так может в том и дело, что сейчас я не в бою? Получается, просто прыгать можно!
И я стал этом пользоваться. Прыгать, бегать, отпрыгивать падать, уворачиваться, принимать странные позы, чтобы сбить крестьян с толку. Такая тактика принесла плоды, я пропускал лишь один из десяти «мячиков», быть может, самую малость чуть чаще. Втянувшись, я стал получать удовольствие и даже попытался предугадывать, кто и как кинет свой снаряд. Метатели ведь тоже совершенствовались, глядя на меня. Один раз я даже был пойман на хитром броске, вроде бы по траектории летящим далеко, но в один момент резко снижающемся. Я в тот момент рухнул ничком, пропуская «мячик» над собой, а он в итоге угодил мне в спину. Но слишком уж характерный замах у такого броска, и больше я не попадался на него.
По итогу, за три минуты игры в Вышибалы, я набрал семьдесят семь очков, на один больше, чем нужно для «хорошего» результата. Меня это не устроило, я чувствовал что способен взять условное золото, а потому не согласился на итог и активировал первую дополнительную попытку.
Вначале было просто, уходить от всех бросков удавалось легко и играючи. Но с каждым «мячиком», летевшим в мою сторону, крестьяне всё больше приноравливались к моим уворотам и прыжкам, приходилось постоянно резко менять тактику, чтобы они не успели привыкнуть к одному стилю. Стало тяжело, держать в голове каждого метателя становилось всё труднее, где-то приходилось действовать на одной лишь интуиции. И это неизбежно приводило к попаданиям по мне. В итоге, по внутреннему ощущению эта попытка прошла гораздо хуже первой. Я уже готовился активировать вторую, и последнюю, дополнительную попытку, как заметил спасительную надпись:

        Текущий результат — 86
      
И это, пусть и на грани, дарило мне отличный результат. Отдëрнув взгляд от отмены, я вжал подтверждение. Крестьяне исчезли, из-за берёз снова выбежал Лапник.
— Поздравляю, уворачиваться вы умеете, — искренне радуясь за меня, произнёс сурок. — Вы явно где-то тренировались, это вам помогло. Если не секрет, где?
— Я Берсеркер, — просто ответил я, — уворачиваться и прыгать мой стиль боя.
— Ну… может это и поможет на следующих станциях. Удачи, Ярогрейв! А я к подруге, она меня уже заждалась.
С этими словами сурок снова скрылся за берëзами, а меня окликнул Прокоп, стоящий у прохода между берëзами. И я готов отдать Ружьё обратно Системе, если при заходе на поляну этот проход был.
«Не было, я следил, Старший. Когда мы зашли, деревья встали в тесный круг на идеальном расстоянии друг от друга. Пройти там было негде».
Значит, это путь к следующей станции. И появился он после завершения этой.
«Мне тоже так кажется. Это значит, что способ прохождения станций только один».
Следующая станция оказалась совсем рядом. Могучие дубы, неестественно прямыми линиями вставшие по бокам от плотно утоптанной земляной дорожки, недвусмысленно сообщили об этом. Прокоп издал булькающие звуки, словно из бочонка кто-то разливал по кружкам пиво. Похоже, для каждого зверя существует свой способ его призыва.
— Ну чего тебе, неугомонный? — спросил выходящий из-за второго левого дуба здоровенный серый волк.
— Нашему гостю нужна свага, — ответил Прокоп.
— А где твои типичные присказки, шутник? Где «здорово, серое пузо»? Где «давай-давай, мы только на тебе время ещё не теряли»? Где «кончай слушать, новое мясо, скользить пора»? Где всё это?
— Простите, а новое мясо это… — уточнил я.
— Вы, конечно, — подтвердил волк. — Прокоп с отданными в его руки иначе не общается.
— В самом деле, меньше болтовни, Серопуз, — мрачно произнёс мóлодец. — Если Владыка недвусмысленно потребует отказаться от шуток — придётся исполнять.
— Оно и к лучшему, — согласился Серопуз. — Итак, про станции Лапник вам, конечно, рассказал. Эта — вторая, в конце дорожки начинается трасса спуска на доске. Здесь проверится ваше равновесие… и немного удача. По трассе расставлены контрольные точки, при падении с доски вас отбросит к предыдущей пройденной. Спуск начинается, как только вы станете на доску. Попыток всего три, но это общее правило, уже знакомое вам. У меня на этом всё, я пожалуй, понаблюдаю за вами.
Волк снова отошёл за дуб и будто растворился в пространстве. По крайней мере, пока я шёл к краю дорожки, его нигде не было видно. На краю обнаружил настоящую деревянную доску с закруглëнными краями и уходящую вниз трассу, одновременно напоминающую горнолыжный склон и санно-бобслейный жёлоб. Просто не будет точно, но стоять и думать о том, что лишь один раз в жизни я пробовал кататься на сноуборде и то неудачно, не вариант. Да и время вроде щадящее, приемлемое — четыре минуты девятнадцать секунд, а отличное лишь ровно на минуту меньше. Впрочем, мне не известно, насколько трасса длинна и сложна… Что ж, узнать это можно лишь одним способом. ДЕРЖИ РАВНОВЕСИЕ, ЯР, ПРОШУ ТЕБЯ!!!
По итогу, мой спуск занял четыре минуты одну секунду, я вписался в рамки приемлемого времени спуска и больше не планировал совершать попыток. Сама трасса оказалась не сложной, я довольно быстро, через два падения, привык к управлению доской и, намеренно сдерживая скорость, дальше проехал гладко. Можно было и не сдерживаться и уложиться где-то в две с половиной минуты, чего с лихвой хватило для отличного результата, если бы не неожиданные препятствия. Из-за одного из них, в виде делающего перпендикулярную волну корня, я и упал во второй раз, вовремя не заметив этого. Пришлось ехать осторожно, эта тактика в итоге и сработала. Ну и один раз, на ловушке со схлопывающимися стенками, мне откровенно повезло, я проскочил за пару мгновений до срабатывания. Уверенности, что во второй раз пройдёт так же идеально, у меня нет. Вдобавок, от этого места далеко чекпоинт, падение отнимет много времени, сильно разогнаться не получится, придётся сбрасывать скорость и пережидать, что опять же займёт время и не факт, что я уложусь… В общем, я решил не рисковать, ведь при активации дополнительной попытки предыдущий результат сгорает и воспользоваться им в случае неудачи не выйдет.
— А вы знаете толк в безопасных ставках, — произнёс вышедший из-за второго правого дуба на финише Серопуз. — И это полностью ваш выбор. Свага всё равно ваша, Ярогрейв.
А ведь я не называл ему своего имени. Неужели Лапник передал?
— Нам надо идти, — произнёс Прокоп, едва волк растворился среди деревьев. — Ещё четыре станции, а время поджимает.
Я кивнул, соглашаясь. Не хотелось бы остаться здесь до ночи, у меня ещё на сегодня два данжа запланировано. Да, не восемь, но на такие подвиги меня теперь получится заманить лишь о-о-очень большой наградой, раз в пять, а то и больше, суммарно полученной за безрассудство недельной давности.
Параллельно с прохождением своих станций, я не забывал через лог следить и за Себешем. Параллельно с моим окончанием второй станции, Ревнитель закончил свои тренировки по кулачного бою и попробовал связанные с ним приёмы. Как я понял, бывшему дроу даже понравилось такое. С учётом, что раньше он был только магом, это выглядело странно. С другой стороны, кто знает, как на него повлияло гендерное смешение. Вернее, моногендерное, одного пола, иначе это было бы слишком сильно видно. Магию Себеш тоже попробовал, насколько понравилась она — непонятно, но не жаловался, уже хорошо. Осталось разобраться с метаниями.
На третьей станции, геометрией похожей на первую, но из осин, нас с Прокопом уже встречал похожий характером на Неднага дрозд, в том смысле, что меланхоличен и грустен, но при этом ещё и крайне неразговорчив. Прокопу он не удивился, просто упомянул необходимость попрыгать, а мóлодец даже имя его не назвал. А мне что? Я попрыгал по перемещающимся в воздухе платформам, создав тропу вокруг осин до верхушки самой высокой из них. За две попытки у меня получилось добиться хорошего результата в две минуты и восемь секунд. Платформы, помимо высоты, ещё и раскачивались, пришлось нелегко, так что решил остановиться на этом.
Четвёртой станцией оказались метания. Встретивший нас олень вовсю пытался вывести Прокопа на шутки, но тот не поддавался, отговариваясь приказом Владыки Ярноса. Тогда Копыт перешёл на «гостя Ярогрейва», изгаляясь над ним, то есть мной. Для себя я решил, что как-либо реагировать на выпады иногда совсем уж на грани дозволенного не буду, надеясь на стандартное не присутствие держателей станции во время испытаний. Увы, олень оказался не из этих.
— Что, мазила, не так просто оказалось?
— Кривые ручки не мешало бы от жопы отсадить.
— Ох, попал, надо же, первый раз за сотню попыток.
— Потому что понимать надо, что делаешь, а не хуи пинать.
— Ха, даже не близко, глаза б хоть разул.
— А в жену ты так же точно попадаешь, да?
Терпеть такое на постоянной основе я не собирался. Ладно задевать меня, тут пусть сколько хочет изгаляется, не жалко, но намëки на Асю… И то, что этот… олень о ней ничего конкретного не знает, его не обеляет. Я уже повернулся к комику и в праведном гневе собирался высказать всё, что думаю о нём, и даже больше, как он осёкся на полуслове и натурально зажал копытом пасть. В глазах его плескался концентрированный страх.
«А в наших глазах, Старший, с каждой секундой всё больше собирается первородный гнев».
Вот и пусть собирается. Ибо нефиг всяким там рогатым раскрывать пасть на то, о чём они понятия не имеют!
«Ты только глазки-то притуши, нехорошо будет, если мы убьëм его».
Усилием воли я избавился от гнева и приступил к третьей, последней, попытке пройти метательную станцию хоть на какой-то результат. Метать, к слову, пришлось сулицы, которые я прописывал воинам четвёртого тира Детинца. Мишени двигались, попасть в них было трудно, на попытку отводилась всего минута, но я, по всей видимости, на остатках гнева, попал в сорок одну минешь на три больше, чем нужно для лучшего результата.
— П-поздравляю с п-победой, — заикаясь, проговорил Копыт. — Свага с-совершенно точно в-ваша. Н-не могли бы уйти отсюда п-побыстрее? П-пожалуйста, мне очень не уютно п-при вашем п-присутствии.
Молча покрутившись в поисках Прокопа, я обнаружил его за спиной. Тот, так же молча, кивнул на проход между ольхами. Отойдя метров десять от станции, мóлодец всё же заговорил.
— Теперь я понимаю, почему Владыка просил с вами не шутить, — сглотнув, произнёс он.
— Мы же на «ты» были.
— Но после случившегося…
— …ничего не изменилось.
— Ладно, — покладисто кивнул Прокоп. — Ты так болезненно реагируешь на слова о семье?
— На слова нет. На глумление — да.
— Я учту.
Следующей моей станцией стал треугольник из лип, по семь деревьев с двухметровыми промежутками между ними на сторону. С одной из лип спустилась шикарная рыжая белка с пушистым хвостом, больше его носительницы раза в полтора. Оглядев нас с мóлодцем, она остановила взгляд на мне.
— Ой, ну наконец-то! — по-человечески всплеснув руками, воскликнула белка. — Спасибо, добрый человек, что приструнили этого окаянного. Вот прям спасу от него не было, всё бранился и бранился, и ладно бы как честные звери, защищая родных и близких ему, так нет же! Весь лес устал от его поганого языка, мы уж пытались донести ему, а он… Что в лоб, что по лбу, так у нас говорят. И хорошо, что появились вы, добрый человек. Пусть сам по себе невысок и бородат, и глаза нездешние, это да, но за этого поганца можно и отцеубийство простить, чего уж там.
— Ну это уже слишком, — отозвался я. — Продать убийство отца одним поставленным на место поганцем…
— А коли отец весь непутëвый? — спросила в ответ белка. — Коли женщин бьëт да деток притесняет? Коли сам напросился и плакать по нему всё равно никто не станет?
— У нас всё равно не принято убивать отцов, — остался я при своём мнении. — Можно в тюрьму до конца его дней упечь, но убивать не принято.
— Так у нас тоже, — снова всплеснув лапками, произнесла собеседница. — А вот у нордов, я слышала, можно кого угодно на поединок чести вызвать. Правда, как они там ещё не поубивали друг друга, мне неведомо и…
— Раня! — чуть повысив голос, обратился Прокоп к белке. — Ярогрейв спешит, ему нужно пройти твою станцию.
— Вообще не даёшь с нормальным человеком поговорить! — воскликнула белка со странным именем. — Ладно, дело есть дело.
Очередной всплеск лапками — и между липами повисла верëвочная тропа, уходящая по широкой спирали вверх метров на десять. На самом верху этого подьëма находилась крупноячеистая сеть, отдалëнно напоминающая страховку в парках аттракционов. Похоже, именно туда мне и надо будет добраться. И сделать его за «5:04» на норму, либо на минуту двадцать быстрее за лучшую награду.
И в целом, в этом не было ничего сложного. Раскачиваться на канатах как тарзан и лазить по верëвочным лестницам мне даже понравилось, тем более, что тропу необязательно было проходить по прямому, пусть и извилистому, маршруту, в определëнных местах можно было срезать. И я этим без зазрения совести пользовался, перелетая на одном канате сразу несколько платформ, либо подпрыгивая от одной лестницы к другой, если их разделали в высоту чуть расстояние больше моего роста. Здесь, в отличие от третьей станции, платформы отказались устойчивыми, так что проблем не возникло.
В это же время Себеш проходил боевой практикум по итогам рукопашных тренировок. Враги, оказавшиеся, внезапно, голышами из моего Второго данжа, выходили по одному каждые пять секунд. Если за это время противник всё ещё был жив, их становилось двое, через пять секунд — ещё на одного больше и так, теоретически, до бесконечности. Другое, дело, что ограничение, наверняка, всё же есть, иначе это не имеет смысла. И поначалу бывший дроу вполне успешно справлялся с голышами, успевая убивать одного до прихода следующего. Но вот один противник уворачивается от верного удара, ему на помощь спешит второй, Себеш не понимает, кого лучше ударить, там приходит третий… В общем, в какой-то момент врагов вокруг Ревнителя становится сразу шестеро и это переводит бой в разряд критических. Мне тут же хочется помочь своему бойцу, хотя бы отвлечь парочку голышей, раз в прямой контакт вступать нельзя… ну да, похоже, именно так другие игроки немного нарушали правила, о чём говорил Ярнос. Только вот я далеко и сделать ничего не могу, только упасть вниз, практически дойдя до сети. Первая попытка оказалась проваленной без зачёта времени.
Пока я приходил в себя, вновь вступая на тропу, обстановка вокруг Себеша резко поменялась. Вроде и десяти секунд не прошло, а вместо восьми соперников рядом с ним лишь трое. Лог радует интересной строкой — Ревнитель удачно применил «Двойной удар». А я ещё думал, стоит ли брать этот приём. Получается, зря сомневался. У Драйда есть похожий, полученный при первом посещении Архипелага Зова Ергрида, но действует иначе. Берсерк наносит одному противнику двойной урон, а Себеш атакует двух близко стоящих противников. В этот раз противники стояли уж очень близко, вместо двоих получилось стукнуть троих, четвëртого задеть наполовину, а на пятого насмерть упал один из первых трёх. За такую успешную атаку активировалась разблокировка подспособности приёма, ей стало «Добивание», получаемое при убийстве трёх и более врагом одноразово, и этим «Добиванием» Себеш пафосно, с самом, прервал жизнь того четвёртого.
Дальше я не отвлекался, нужно было пройти тропу. На пределе своих возможностей, практически опустошив полоску бодрости, получилось выбить хороший результат, шесть секунд не дотянув до отличного. Смог бы я лучше? Сильно вряд ли, это реально лучший результат, на который я был способен. Третья попытка лишь подтвердила бы его, а может и вовсе вышло бы хуже, всё же выложиться пришлось на максимум. Так что я подтвердил результат, белка со странным именем Раня без слов приняла его и мы пошли дальше, к шестой станции.
По недолгой дороге к ней, я успел подумать о некоторой повторяемости принципа испытаний. Четвëртое, например, оказалось похоже на первое, с той лишь разницей, что не меня расстреливали, а я метал. Пятое очень сильно смахивало на третье, разве что здесь платформы стационарны и прыгать мне пришлось с помощью канатов, а не самостоятельно. Получается, шестое как-то должно наследовать принципы второго? Тоже спуск с препятствиями, но какой-то другой?
Увы, реальность оказалась не такой. Стометровая дорожка из светло-коричневых досок в окружении вязов. И что здесь? Внезапные ловушки?
— Покажись, Пагуб, — спустя пару минут громко произнёс Прокоп. — Ты же знаешь, что Владыка не любит твоих опозданий.
— Да иду же я, — раздался совсем рядом скрипучий голос, — совсем не даёте старику пощады. Посмотрю я на тебя, как ты в моём возрасте станешь быстро ходить.
— Ты на год младше меня, хитрая мор… — с усмешкой начал было мóлодец, но осëкся. — Не до словесных игр сегодня, у нашего гостя осталась последняя станция.
— Да без тебя уж догадался, что последняя, — ворчливо раздалось уже очень близко. — Ко мне, знаешь ли, всегда приходят в последнюю очередь. И почему владыка решил именно так? Почему нельзя было ко мне первому? Чем я хуже-то?
— Будь ты первый, тебя ждали бы до победы Каща, — весомо заметил Прокоп, применив явно местную присказку про длительное ожидание.
— Тоже верно, — неожиданно согласился вышедший из-за с третьего слева вяза достаточно молодой крупный лис. — Гном, надо же. Чувствую, мои сородичи служат вам и рады этому. Ладно, станция. Вот дорожка, по ней надо пробежать, показав на десятиметровом отрезке скорость не ниже зачëтной. И умоляю, не надо разгоняться до безобразия, у меня в глазах рябит. Помедленнее, поберегите старого лисовина.
— Да я с радостью поберегу кого угодно, — отозвался я. — С вас свага, с меня — сбережение. Идёт?
— А как я отдам свагу кому попало? — прищурившись, спросил Пагуб. — Мою свагу получают лишь достойные.
— А я разве не достоин? Смотрите!
С этими словами я начал испытание и со всей возможной скоростью рванул по дорожке. Рассудив, что зачётные километры в час, которых на норме должно быть не меньше двадцати пяти, лучше сделать в начале, я примерно треть дистанции бежал изо всех сил. Дальше, чтобы не упасть где-нибудь загнанным медведем, скорость упала значительно, так что на возвращение к лису ушло минуты три неспешной трусцы.
— Ну я же просил! — встретил меня ворчанием тот.
— А я разве отказывался? Я согласился и был готов исполнить просьбу. Дополнительные условия пошли вовсе не от меня.
— Он прав, Пагуб, — согласился Прокоп. — Тебя переиграли.
— Не очень-то мне и хотелось играть, — буркнул лис. — Отличная свага ваша, гном, забирайте и уходите.
Надо же, а я оказывается ещё и «золотую» скорость выдал. Ну да, тридцать семь и восемь десятых километра в час, почти на три больше необходимого. Интересно у меня со свагами получилось, всех «металлов» в наличии есть.
— Ты справился, Ярогрейв, — произнёс внезапно появившийся Ярнос. — Все станции пройдены, все сваги получены. Могло быть и лучше, конечно…
— А могло быть и хуже, — вместо славянского бога закончил я. — Легко говорить о возможностях, гораздо труднее принять сделанное.
— Да уж, между журавлëм и синицей гном всегда выберет синицу.
— При незначительном риске получения журавля, гном выберет журавля, — парировал я. — И будет рад синице и сохранëнной жизни, если опасность слишком большая.
— Да уж, не фартовые вы, ребята, — отметил Ярнос.
— Какие есть. Что со свагами-то делать?
— Мне, конечно же, давать. А я уже обменяю их на награду. В обиде не останешься.
Шесть металлических палочек, похожих на альпинистский костыль, но без характерной загнутости, разве что самую малость, перекочевали к славянскому богу. Тот дунул на них, обратив в пыль. Подхваченная ветром, мельчайшая разноцветная крошка покружилась в воздухе, секунд сорок спустя став самым настоящим деревом из золота, серебра и бронзы в пропорциях полученных мной сваг. На ветвях дерева сидели самые разные птицы.
— Выбирай, — показывая на пернатых, произнёс бог. — Любая из них твоя.
— А можно пятерых? — на удачу попробовал я.
— Нет, это так не работает. Только одну. Ещё четверых питомцев придётся добывать другими способами.
— А эта за что? Просто за станции со свагами?
— Станции тебе пригодятся при изменении боевого класса, спроси других, помощь чужого бога там обязательное условие. Если есть свой бог, разумеется, атеистам любой подойдёт. Так что, считай, ты заранее прошёл свой Тест Ловкости. Материальная награда это побочное, я решил сделать её такой. Неужели я не могу хотя бы так сказать своему создателю спасибо?
— Понятия не имею, — честно ответил я. — Мне неведомы рамки возможности богов.
— Кстати, моё имя… В честь себя называл?
— Вообще это аллюзия на Ярило, реального славянского бога. Ну, насколько он можно считать реальным. Моё реальное имя тоже некая аллюзия на него, так совпало.
— Ладно, пусть так. Выбирай, Ярогрейв. Только одну.
Интересная ситуация вырисовывается. С одной стороны, Ярнос реально помог, избавив меня от одной из пяти головных болей по поводу питомцев. С другой, произошло это настолько неожиданно, что я просто не понимаю. Вроде как надо эффективности и каждой птицы есть всплывающее описание, намекающее на ту или иную полезность, но… Кого-то совсем уж имбового, вроде феникса или гром-ястреба на созданном из сваг дереве не оказалось. Оно и понятно, надо было выбивать все отличные результаты на станциях. У тех же, что имелись, описания настолько расплывчаты, что понять возможные умения и навыки с ходу не представлялось возможным. Конечно, можно попытаться найти необходимую инфу на форуме, но предсказать реакцию Ярноса на это возможным не представлялось.
За этими раздумьями я закончил третий обход дерева и уже собирался идти четвëртым кругом, как заметил ЕЁ. Большая белая сова с синим клювом сидела и как будто бросала в мою сторону встревоженные взгляды, закрываясь от моего внимания крылом. И я был абсолютно уверен, что это именно она, в смысле, девочка. Вряд ли мальчик будет обладать такой грацией и изяществом, по совиным меркам разумеется. Мне стало абсолютно всё равно, какие у неё характеристики могут быть, я просто влюбился в неё. Какой-либо прагматичный выбор перестал иметь значение.
— Она, — выдохнул я, показывая на сову.
— Строма? — переспросил бог. — Точно?
— Это… её имя?
— Нет, это её вид. Таких сов называют стромами. Она сидит на бронзовой ветви, Ярогрейв. Ты уверен?
— Абсолютно, — не раздумывая, отозвался я. — Могу позволить себе одного красивого питомца, всё равно их будет восемь.
— Ну что ж, тогда тебе надо придумать для неё имя и позвать. То, насколько быстро она отзовётся на него, будет показателем вашей внутренней связи.
Ну и как таких чудесных птиц называть? Какие-то отсылки на земных богов здесь вряд ли сработают, ещё введут их каких-нибудь патчем с новой фракцией и объясняйся потом. Что-нибудь про цвет? У меня уже есть Буран, просто в честь цвета назвать как-то просто. А может, клюв? Точно, у мамы была брошь к синим камнем, она им очень гордилась. И тот камень цветом очень похож как клюв этой стромы. Надо пробовать.
— Хризоколла, — позвал я, закрыв глаза, чтобы не видеть провала.
Томительные секунды ничего не происходило, а потом кто-то тронул меня за плечо. Подумав, что это Ярнос, я открыл глаза и повернул голову налево… и едва не отшатнулся. Моя Хризоколла, пусть и гораздо меньше размером, сидела на плече как ни в чëм не бывало.
— Как… бесшумно, — тихо выдавил из себя я.
— Стромы все такие, бесшумность их главное предназначение, — пояснил славянский бог. — Поздравляю, у вас очень крепкая связь. Даже слишком очень. Смотри, как бы твои… мальчики не обиделись на это.
Ответить Ярнос не дал, просто исчезнув. Мне же ничего не оставалось, как пойти к Себешу. Минут двадцать я шёл достаточно быстрым шагом, что никак не отразилось на Хризоколле. Она, казалось, даже не заметила моего практически бега, невозмутимо продолжая сидеть на плече.
Ревнитель уже закончил свои тренировки и отработку их боевого применения так же в магическом и метательном плане. Теперь он сможет перенести их в реальность и получить в реальности. Отдельную благодарность я выписал себе, что все свои боевые ветки бывший дроу сможет применять тут же, без необходимости забывания. Создай я что-то, начинающееся с третьего или даже четвëртого ранга, Себеш смог бы попробовать это сейчас, но потом пришлось бы изучать заново. А так он сразу развивает всё, да ещё и на максимум, пусть и совсем узко с точки зрения боя. Ну или наоборот широко, тут как посмотреть.
— Я готов идти, лорд, — произнёс, подходя, Ревнитель. — Нас больше здесь ничего не держит.
В самом деле, стоило ему это сказать, как рядом открылся привычный фиолетовый портал.
— Подожди, — остановил я его, — есть вопрос. Что за гномка, с которой тебя видели?
— Это… моя мать, лорд, — с заминкой ответил Себеш. — Теперь я не только дроу, но и гном. Душа одного из твоих погибших бойцов стала частью меня.
— Ясно. — Как я ни старался, оторопь в голосе скрыть не удалось. — И теперь… каждый…
— Да, лорд. Целый Ревнитель состоит на одну половину из души погибшего воина, на другую же из тела не гнома. С сохранением памяти тела, естественно.
— Идём, — бросил я, первым шагнув в портал.
Как будто великом ледяной воды окатило. Я многое думал по поводу гендерных смесков, но чтобы оно работало именно так…

        Предварительно выполнено задание цепочки квестов «Ревнителю Ревнителево»
      

        Ревнитель прошёл обучение базовым навыкам боевых направлений и приëмов до строительства специализированного здания
      

        Как только специализированное здание будет построено, задание будет зачтено как выполненное
      
Оказались мы снова во внутреннем дворе Замка. Себеш ушёл к себе, в Оплот, я же прямо здесь сёл на голые камни. Неприятно это осознавать, но боеспособность армии олбедса зависит в том числе и от количества погибших бойцов. Это ещё немного смиряло с бывшими и будущими, но звучать ужасно от этого не перестало. Впервые за всю недолгую жизнь в Асхане захотелось осознанно напиться, желательно чем-нибудь максимально крепким, но нельзя. Впереди два данжа на сегодня, их надо пройти кровь из носу, раскисать просто некогда. Вот и я не буду. Кто там дальше по плану? Магики? К ним и надо идти.

Глава 18

Спустя пару минут сомнений я всё же решил не менять порядок данжей и ввести в Наутингур магиков. В моём случае гномьих, никакие другие мне просто недоступны. Я, конечно, хотел бы иметь и людских, и тëмноэльфиских, и светлоэльфийских, и варварских, и вообще всех существующих в Асхане фракций, включая новых и пока ещё не введëнных, но так нельзя. Игрок мог иметь в своём государстве только один вид магиков, правда, не ограниченный в расовом выборе. А вот если он у стартового дракона выбрал в качестве своей расы полукровку, магики ему не положены… официально. Кто его знает, может существует какая цепочка квестов, нивелирующая это ограничение?
Так или иначе, я достал из инвентаря кольцо, хранимое там с момента получения в своëм Втором Данже… и понял, что не обсудил с Карсигавой самое главное, то, за чем собирался сегодня лететь в Адейвадад после третьего данжа.
«Не отвлекаю?» — связавшись с сигурдантре по мысленной связи «для богатых», спросил я.
«Вовсе нет, лорд, ты не можешь отвлечь», — сдержано прозвучало в ответ.
«В таком случае у меня для тебя не самые оптимистичные новости. Впрочем, это как посмотреть».
«Ты решил отказаться от поиска ещё четверых питомцев?»
«Я с рождения гномом решил не отказываться от своих обещаний. Тем более, что частично проблема уже решена. Надо обсудить предстоящую свадьбу».
«Твою и Аастии, я правильно понимаю?»
«Верно. Есть ли возможность вписать в церемонию обмен кольцами? И вообще кольца как непременный свадебный атрибут?»
«Есть. Как раз смогу за них подтянуть пару провисающих моментов. У тебя ведь есть кольца, лорд? Ты не просто так спрашиваешь?»
«Будут. Как раз этой ночью будут. Вообще, надо лучше обсудить свадьбу».
«На это я всегда готова. Приходи в любое удобное дневное время, обсудим».
На этом наш разговор закончился. Карсигава явно чем-то занята, и это к лучшему. В религиозном плане в олбедсе сделать ещё надо гора-а-аздо больше, чем уже есть, так что трудящаяся глава крапста не может не радовать. Мне тоже, помимо магиков, было чем заняться, но зря я, что ли, выполнял цепочку квестов на Бюрократию, создавал Героев и плачу экономико-управленческой сорочке в лице Наты и Симбкрипса? Если после всех приложенных усилий олбедс не может выжить без моего веского слова по каждому поводу, то уже почти семь недель в Асхане я провёл откровенно зря. Так что пусть Наутингур мирно живёт, а мне оставит вопросы безопасности. И магики в число этих вопросов, без сомнения, входят.
Надев кольцо из чëрного металла с белыми непрозрачными камнями по кругу на свободный палец левой руки, я ощутил странный духовный подъëм, а перед глазами всплыла системка-обнимка.

        Поздравляем! Вы стали на Путь Повеления! Вам доступна цепочка квестов «Мал кривибам, да иной раз поценнее полностью прокачанного Стража будет»
      
Название, конечно, выбрали то ещё, но суть верна. Кривибамы на казтарнакхе это общее название всех магиков Асхана. А вот на кадрусе у каждого из них есть своё имя.

        Доступно первое задание цепочки «Мал кривибам…»
      

        Выберите из списка тех, кого хотите впустить на свои земли
      
Перед глазами появился этот самый список из двенадцати позиций. С момента получения кольца в Бесконечный мир моими стараниями добрались ещё славянские магики, в остальном изменений не произошло. И очень хотелось похулиганить и выбрать именно славков, но, пусть и с огромным трудом, но я сдержался. Мне нужны гнумты, это непреложно и максимально правильно. Пришлось пообещать себе, что славки появятся следующими, иначе ничего бы не вышло. И откуда только такая тяга к русичам?..

        Доступно второе задание цепочки «Мал кривибам…»
      

        Пройдите в точку появления гнумтов на ваших землях
      
Ну вот, задание выполнилось, а ни оповещения об этом, ни промежуточной награды. Что, на самом деле, понятно и логично. Наградой за всю цепочку станут гнумты, именно в этом её цель. Мотивировать игрока ещё и чем-то дополнительным в этом случае опасно, вместо желания получить магиков может образоваться поток любителей халявы. Цепочка-то несложная, но временезатратная, сегодня я лишь введу гнумтов в будущую Империю, а их ещё и буквально за ручку развить надо. До того момента, как магики станут боеспособны даже одним грампом, пройдёт немало времени, к обороне Тëмного Форта никак не успеть. Так что эта работа на перспективу. Очень важная работа. И, к счастью, сильно зависящая от крафта игрока, то есть меня.
Точка появления оказалась далековато, за Быкрыгором, практически у Поста Егерей. Если я собирался успеть туда и сделать третий данж за сегодня, надо точно использовать Аса. А я так хотел прокатиться на Буране и…
— Тяф? Тяф? — раздалось совсем рядом, привлекая моё внимание.
Лисята сидели рядом и внимательно рассматривали бесшумно летающую по внутреннему двору Замка Хризоколлу. В их взгляде не было желания поймать строму, только интерес.
— Это пополнение в ваших рядах, ребята, — ответил я Огелю и Пактиквулу. — Она теперь будет жить с нами и даже полноправно участвовать в боях, если захочет. А сейчас мне надо спешить. Если хотите успеть догнать, советую стартовать прямо сейчас. Быкрыгор помните? Туда вам надо.
— Тяф! Тяф! — тут же отозвались лисята, размерами значительно превышающие те маленькие рыжие комочки, образовавшие со мной связь в том злосчастном бою с орками у Дубков.
— Ух? — спросила Хризоколла, едва Огель и Пактиквул убежали.
По крайней мере, я надеюсь, что это был вопрос.
— Ты тоже можешь лететь за ними, если так хочешь. Они быстрые, придётся догонять.
Ничего не ответив, строма будто кивнула и, в отличие от лисята, покинула внутренний двор через верх. Надеюсь, кроме неё, Аса и других возможных летающих питомцев этой брешью в обороне никто не воспользуется.
Летели мы недолго. Если уж расстояние от Кадага до Баг-Даада Ас преодолевал меньше, чем за полчаса, то до Поста Егерей, пусть и по боковому ветру, добрались всего за четырнадцать. Я толком и не успел ничего, только дистанционно подписать открытие первой школы и найм туда учителей, давным-давно, по меркам моей Второй жизни, переманенных из Грауберка. Хотел изучить получившийся в итоге архитектурный облик, но не успел, мы приземлились. Ну ничего, время ещё будет для этого.
По дороге я так же краем глаза успел рассмотреть промелькнувший прямо под нами Быкрыгор и оставшийся южнее Каменный форт. В гномо-людском городе изменений по сравнению с прошлым разом, связанным с поиском пирамидок-ключей для мастера Армруда и моей боевой цепочки, произошло немного. Добавился один хутор и в целом городок стал чуть более обжитым. Школа лучников работала, над несколькими постройками, мясными дворами, поднимался лëгкий коптильный дымок, люди тренировались стрелять из луков, рыбалка на озере процветала, деревенька-сателит, Сосновая, так же мирно жила. Форт же стоял, оценить его жизнеспособность с такого расстояния не получилось.
Точкой входа оказался неаккуратный спуск вниз на холмике, полностью лишëнном растительности, метрах в трëх стах от егерей. И ведь я видел этот холмик, посещая этот Пост, но подумать, что его могут сделать местом жизни гнумтов, даже не мог. Интересно, сколько ещё сюрпризов таит стартовая локация?

        Доступно третье задание цепочки «Мал кривибам…»
      

        Дойдите до поселения выбранных вами магиков
      
Спуск оказался узким, и Ас даже обрадовался этому. Я-то пройду, лисята и Хризоколла тоже, а вот дракон комфортно для себя уже не сможет, к тому же неизвестно, что ждёт дальше. Может там широкие проходя и высокие потолки, а может и тотальная экономия места, идеальная для невысокого народца. Гномам-то тесно внутри поселений гнумтов, про предпочитающих небо и говорить не стоит.
Спускаться пришлось долго и… непредсказуемо. Лестницы оказались разной высоты, крутизны склона, высоты ступенек, поворотов и даже материалов — где-то голая утоптанная земля, где-то нормальный камень, а где-то странная красная имитация дерева — но не ширины. Этот параметр каждого лестничного марша оказался одинаково узким.
Вывел спуск в слабо освещëнный земляной коридорчик. На земле кучками валялась земля, упавшая со стен и потолка, то тут, то там, фосфоресцировали какие-то грибы, мох и странные нити, никого живого, особенно двуногого, прямоходящего и разумного не наблюдалось. Благо, мне отсутствие света не помеха, а питомцы шли рядом со мной, Хризоколла даже на плечо села.
Идти так же оказалось долго. Двадцать три минуты шестнадцать секунд я шёл идеально прямому, слегка уходящему вниз, коридору до появления в зоне видимости неестественного огонька, явно от чего-то углеродного, а потом ещё три минуты до него. И хорошо, что я не страдаю клаустрофобией. Низкий потолок, узкий ход и боязнь замкнутых пространств не самое лучшее сочетание для подземных путешествий. Кому-то наверняка придётся пересиливать себя, если он решит проделать тот же путь ради гнумтов. Впрочем, учитывая редкость как болезни, так и магиков у игроков, вряд ли этих «кому-то» наберëтся достаточно существенное количество.
Огоньками оказалось расширение коридорчике до приемлемых метров шести в ширину, трёх в высоту и перекрывающей вход в неё заставы. Там дежурил невысокого роста, примерно метр тридцать, безбородый, но с усами до пояса, заплетëнными аж в тройную косичку усами человечек. Третья кома для этого начислялась сразу под нижней губой. Назвать её полноценной бородой язык не поднимется ни у одного гнома, растительности там на российский рубль начала века, не больше. Гномы у сородича такое бы не одобрили, а гнумты ходят, им даже нравится.
— Стой! — крикнул магик. — Ещё шаг и стреляю.

        Доступно четвëртое задание цепочки «Мал кривибам…»
      

        Узнайте у магиков условия их присоединения к вашему государству
      
— Зачем? — спросил в ответ я.
— Ты враг, — уверенно ответил собеседник. — Мне приказано стрелять во врагов.
— А почему ты решил, что я враг? Может быть, я друг?
— Тяф! Тяф!
— Друзья с той стороны ещё не приходили.
— А враги помещают постоянно?
— Врагов мы до сих пор не видели ни с одной стороны.
— Друзей, получается, видели.
— Друзья приходят с другой стороны. С этой стороны друзья не приходят.
— Так может мне прийти с другой стороны? — предложил я.
— Нет!
— Почему?
— Мне приказано не отпускать никого, кто придёт с этой стороны.
— И что ты будешь со мной делать?
— Не отпускать, — как для тупого повторил гнумт.
— И какими средствами ты хочешь не отпустить меня?
— Я могу выстрелить.
— Не ты один, — хмыкнул я, доставая снарядомëт.
— Ничего себе! — ошарашенно протянул собеседник. — Ну… в смысле… я не промахива… А, пустое, всё равно уже выдал себя, можем и нормально поговорить. Вы кто?
— Моё имя Ярогрейв, я олбед земель на поверхности. А почему ты так странно разговаривал вообще?
— Чтобы задержать вас. Мне и моим сменщикам приказано задерживать всех, кто идёт этой тропой.
— А почему перестал? — продолжал допытываться я.
— Так смысл? Тот стиль речи призван только задержать пришедшего, другой задачи у него нет. Ну а я прокололся, не сумев сдержать удивления.
— А если бы я не согласился говорить?
— Тогда нам пришлось бы плохо, — честно ответил магик. — Средств обороны против вашей… штуки у нас нет.
— Это Ружьё, — представил я снарядомëт. — Неразумен, не говорит, но в бою использовать — только крошка из-под губы, а уж как стреляет…
Фразу про губу и крошку я применил не просто так, у гнумтов она используется аналогом искр из глаз, то есть эффективность довольно высока. Этот конкретный носитель тройной усовой косички, уголки которой ещё и шевелились в такт его словам, явно оценил сказанное.
— Может… покажете? — робко попросил магик.
— Ну не прям здесь же! Придëт время — обязательно покажу.
— Условились. За вами идут, кстати.
С этими словами незаметная до этого калитка в стене открылась, явив делегацию из четырëх гнумтов. Двое выглядели практически идентично, в серых подобиях монашеских ряс из голубого серого материала до пола и головных уборов из светящихся нитей. Да и лица у них одинаково круглились, острились носом и скулами и высочились лбами. Но один, наверно, для различия отрастил свои чëрные волосы до трëхметровой, не меньше, длины, сделал из них тугую косу и вплëл в усовую косичку. Второй же так не делал, наоборот, полностью избавившись от волос на голове, кроме усов. Третьим вышедшим оказался совсем молодой гнумт в такой же рясе, что и у близнецов, но тускло-жëлтой и без нитей вместо шапки. В руках он держал продолговатую шкатулку из красного деревоподобного материала, как на части лестниц и стене. Четвёртой оказалась безусая гнумтка в приталенной рясе и светящихся нитях, вплетëнных в волосы. Волосы же служили поясом, на котором висел вытянутый многогранник то ли синего, то ли зелëного, то ли жëлтого цвета, в этом освещении понять было сложно.
— И вся эта делегация ко мне? — спросил я всё того же стрелка на стене.
— Ага, — исказив губы в неловкой улыбке, отозвался тот. — А мне вообще пора, я здесь лишний.
Сказав это, так и не назвавшийся гнумт скрылся из виду, оставив меня один на один с вышедшими. Первой заговорить решила гнумтка.
— Нам предсказано, что по этому пути придёт высокий сородич, что проведëт на к процветанию, — размеренно начала она. — Будет он не таким, как обычные высокие сородичи, станет много говорить о лесах и преимуществах жизни под открытым высоким небом, не давящим своей массой, оттого и не уютным для привычной жизни. Мы будем не против даже такого размена, существующая жизнь не в состоянии удовлетворить все наши потребности, особенно в пище и безопасности, но будем сомневаться, так ли нужно нам именно открытое высокое небо.
— В общем, мы знали о вашем приходе, олбед, — подхватил эту неспешную речь, стоило ей прекратиться, один из близнецов, лысый. — Мы не уходили от воли Арката, почитая его даже в наших стеснëнных условиях.
— И он поведал нам о шансе уйти отсюда и зажить той жизнью, которую предложит нам пришедший по Пути к Свободе один-единственный гном, — продолжил второй близнец, волосатый.
— Собственно, один гном и пришёл, — вновь вступил первый. — Трое других гномами не являются.
— Тяф! Тяф!
— Ух!
— Пока вы лишь констатируете факт, — отметил я.
— Наш путь не приемлет отказа от служения Аркату, — вновь заговорила гнумтка. — Мы слишком сильно сплетены с Отцом и неминуемо погибнем от разрыва этой связи. Открытый воздух почти наверняка приведёт к нашей смерти по этой причине. Мы пойдём лишь за тем, кто верно служит идеалам Камнерожденного. У нас есть большие сомнения насчёт вашего служения.
— В общем, пойдём мы только за тем, кто верен идеалам Отца, — непонятно зачем пояснил волосатый близнец.
— А в том, что вы им верны, у нас нет уверенности, — вторил ему лысый. — Деревья и Аркат несовместимы, знаете ли.
— Да брехня, — махнув рукой, произнёс я. — И кстати, я прекрасно понимаю вашу… она ведь духовный лидер поселения, верно? Тогда я, как создатель новой ипостаси Арката в Асхане, а именно Гарденика, могу заверить, что деревья ещё как совместимы с Камнерожденным. Возникает небольшой диссонанс в именах, это правда, но он сам не против такого. Во всяком случае, Гарденика он принял.
— Вы… понимаете меня? — недоверчиво спросила гнумтка.
— Ну да, а что тут такого? Вполне себе связная речь.
— Но я ведь говорю так сложно и многословно, больше набрасывая песка, чем реально выкладываю камни.
— Да нет, у вас обычные слова, понять их просто. Вот Хатгар… Тот начнёт говорить, таких витиеватых конструкций нагонит, что реально без переводчика не разобраться. Приходится подключать Ихрипа, иначе важный казгард просто не может участвовать в боевых обсуждениях.
— Меня могут понять лишь те, кто реально верны Камнерожденному, — пояснила духовный лидер гнумтов. — Те же, кто ушёл от него, понимает меня всё хуже, в зависимости от степени ухода.
— Я прекрасно вас понимаю, каждое слово не вызывает сомнения в значении, — как можно убедительнее отозвался я.
— В таком случае все проверки бессмысленны, — властно произнесла гнумтка. — Прио, Сейкло, ключи олбеду!
Ну вот, Гарденик в очередной раз выручает меня. Так и знал, что не зря предложил Аркату сделать его. Не то чтобы у меня раньше были какие-то сомнения, но сейчас, когда на авансцену выходит религиозность, природная ипостась Камнерожденного по-настоящему тащит.
Близнецы почтительно склонились передо мной и подошли к юному гнумту, стоящему со шкатулкой. Тот развернул её вертикально, лысый близнец вцепился в крышку, волосатый — подставил руки. Нëсший шкатулку примерно минуту издавал скрежещущие и хрипящие звуки, после чего лысый дëрнул крышку, а правый сделал несколько пасов в сторону открывшегося нутра. Из шкатулки вылетело пара десятков светящихся жëлтым мотыльков. Секунд двадцать они полетали в тесном пространстве, после чего большинство мотыльков рассыпалось серебристыми искрами, а в руки держащего шкатулку и близнецов упали три ключа с мотыльковые крылышками. К счастью, это была лишь имитация из серебра и огненного турмалина, будь крылышки настоящими и шевелящимися, я бы точно не смог сдержать приступ инсектофобии.
— Первый ключ ваш, — произнесла гнумтка, протягивая мне украшенный одним крылышком стальной прутик. — Но два других… понимаете…
— Нужно пройти ещё пару испытаний? — предположил я.
— Точно. Испытание Верности у вас получилось пройти успешно, впереди ещё Испытание Помощи и Испытание Создания.

        Доступно пятое задание цепочки «Мал кривибам…»
      

        Пройдите все Испытания для присоединения выбранных вами магиков к вашему государству
      
— Гризма, ты уверена? — спросил лысый близнец. — Может, опустим формальности?
— Порядок писала не я, Сейкло, ты об этом прекрасно знаешь. Ты прав, для прошедшего Испытание Верности остальное формальность, но мы не можем её не соблюсти.
— В чëм помочь-то надо? — уточнил я. — Вас кто-то обижает?
— Да, — не стала отрицать Гризма. — Наше поселение атакуют пауки. Нам бы их устранить как-то.
— Надо хотя бы посмотреть на них. Ведите.
Без слов делегация прошла в калитку, предусмотрительно пустив меня последним. Впрочем, если бы я хотел, от их поселения не осталось ничего, воевать магики до завершения цепочки не умеют. Я, конечно, тоже ещё не в полной боеспособности, но даже снарядами из Ружья положу многих. Другое дело, что даже думать об этом мне противно, убивать просто ради убийства не моё. Не демон я, не демон.
Деревенька оказалась небольшой, домов на двадцать. Обычно гномы жили одной семьëй из шести-семи человек, без надзора игрока их продолжительность жизни составляла максимум полгода, рождаемость оставляла желать лучшего, так что перенаселения не наблюдалось. Ну и пауки, само собой, могли оказывать своё пагубное воздействие.
Располагались невысокие домики хаотично вокруг небольшой площади с колодцем, вода в который поступала сверху. И немудрено, толща здесь такая, что грунтовые воды совершенно точно сверху. Единственным строительным материалом у здешних гнумтов выступала та самая красновая древесина. Но, как оказалось, это вовсе не древесина, а… смола. Гнумты добывали её прямо из земли в твëрдой форме, смешивали с песком, отчего она сначала разжижалась, а потом застывала. Всё это мне рассказали Прио и Сейкло, пока мы шли через деревню. Рассказали они и о достаточно большой пещере, в которой берут грибы для своего пропитания. Именно там и подстерегали пауки, избавиться от которых самостоятельно гнумты не могли.
— Понятно, после избавления от пауков Испытание Помощи выполнится, — констатировал я очевидное. — Что же такое Испытание Создания?
— Вам нужно всего лишь что-либо произвести на свет в нашем присутствии, — ответила духовный лидер. — Возвращайтесь от пауков с победой, и мы обсудим это.
— Тяф! Тяф! — неожиданно очень громко и требовательно залаяли лисята. — Тяф! Тяф!
— Ну и как понять, чего вы хотите? — спросил я у них. — Вы же нормально не разговариваете!
— Тяф! Тяф!
— Ух! — вторила им Хризоколла, летая надо мной.
— Информативно, ага.
«Лорд, они повоевать хотят», — вошёл в мысленный канал связи Ас.
«Ты-то откуда это знаешь?»
«Ну я же понимаю их. Они тоже хотят быть полезными. А Хризоколла, как новенькая, показать, что не зря носит своё имя».
«И что же она такого умеет?»
«Так ведь не знаю же! Не говорит, крылатая. Самому интересно».
— Ладно, пауки ваши, — решился я, рассматривая притихших лисят. — Посмотрим, что вы такого втроём умеете.
— Вы обещали показать, как стреляете из своей штуки, — напомнил неожиданно появившийся страж калитки. — Когда, если не сейчас? Тем более, что вам нужен сопровождающий, который убедится в победе над пауками.
— Хорошо, я дам один выстрел… из своей штуки, — начиная закипать, произнёс я, — но только при одном условии. Вы объясните мне, совместимы ли два последних Испытания.
— Гризма, пожалуйста, — умоляюще прошептал страж.
— Если вы можете одновременно биться и создавать, то совместимы, — ответила духовный лидер, улыбаясь. — Создавать можно что угодно, на ваше усмотрение. Главное, создать с нуля и не прибегая ни к чьей помощи.
— Что ж, отлично. Ведите к паукам.
Отвёл, разумеется, жаждущий посмотреть на снарядом в бою. По пути он наконец назвался. Имя его оказалось типичным для гнумтов — Тродо — и, как и все мужские имена гномьих магиков, заканчивалось на «о». Женские имена заканчивались на «ма», даже если основа звучала неблагозвучно. Они к этому привыкли, для них это норма. Но с учётом наличия основ «спер», «липо» и чуть более безобидной «аст», для некоторых игроков это и в самом деле звучит не очень.
В пещере оказалось целое огромное паучье гнездо. Понятия не имею, как живут пауки в реальности, но здесь они повторили себе жилище примерно с двухподъездную трëхэтажку. Так что дать выстрел, подкреплëнный зельем, оказалось не лишним.
Тродо разинул рот в восхищении от огненного попадания, примерно половина пауков гнезда моментально сгорела, ещё четверть — серьёзно обожжена, так что проблем у Огеля, Пактиквула и Хризоколлы возникнуть не должно. Но, на всякий случай, я предупредил о возможности лечения алхимическими методом. Всё же потерять питомцев пусть и на сутки всего совсем не хотелось.
Ну а сам я оборудовал себе алхимическую точку и принялся варить очередную порцию «Огненного жара». Дело в том, что при ограничении меня в боевых действиях нашлась интересная лазейка. Оказывается, сбрасывать что-либо с воздуха и метать в Асхане относилось к разным видам действий. С тем учётом, что бомбардировками мне пока заниматься не приходилось, я решил сделать на них ставку в оставшемся на сегодня данже. Больше чем уверен, что мне они сильно пригодятся.
Сам же я, в процессе варки, общался с неожиданно разговорившимся Фройдиром, хотя первое сообщение даже казалось безобидным в этом плане.

        
          Слушай, Ярогрейв, у меня тут появился нескромный вопрос. Не сочти за наглость, но… почему ты сейчас ни с кем не воюешь?
        
      

        Наглостью я это и не считаю. Сейчас олбедс готовится к осаде форта, туда будут стянуты немалые силы. Считаю это достаточно веским поводом не искать боевых действий ещё где-то.
      

        
          Тебе так сильно не хочется расширить территорию своих земель? Ни за что не поверю, что стартовая локация для тебя предел жизненных мечтаний.
        
      

        Само собой это не предел. Другое дело, что мне так же не хочется оборонять форт силами трёх с половиной калек и недельного необученного прироста. Война за территории может оттянуть до ста процентов всей армии на себя, а эта оборона очень важна. К тому же, война, вернее, оборона территорий уже началась. На моего другого вассала, почти вассала, Картаниэль, идёт армия нежити, её надо сдержать, по Картаниэль слаба после потери прежних условий жизни и развития.
      

        
          Почему «почти вассала»? Что с ней не так? И как быть с присоединением других замков?
        
      

        Не уверен, что смогу рассказать чужую историю без непреднамеренного искажения фактов. Думаю, Картаниэль сделает это намного лучше. У нас с ней есть договорённости, из-за которых она пока не входит в число моих ахтов. Другие же замки будут присоединяться постепенно, у меня уже есть один на примете, но разрываться на него сейчас я не буду в том числе по озвученным выше причинам.
      

        
          За твоим нежеланием говорить про Картаниэль точно не скрыто чего-то… опасного? Что-то ты темнишь в этом вопросе.
        
      

        За моим нежеланием говорить про Картаниэль скрыта исключительно принципиальность. Я точно так же не буду никому ничего сообщать о тебе без твоего непосредственного участия в этом. Нет, если ты хочешь, могу и поболтать абсолютно со всеми и выболтать им абсолютно всё. Ты уверен, что тебе это надо?
      

        
          Я уверен, что мне это не надо. И всё же, отсутствие больших войн настораживает. Так не бывает, что после падения завесы игрока оставляют в покое хотя бы неписи. Это нереально.
        
      

        Да были у нас большие войны, ещё как были. Буквально неделю назад на двоих мы победили неслабые кочевничьи орды. А до этого справились с толпами нежити, защищая Кадаг. Были и другие стычки, но на этот фоне больше по мелочи. Неужели этого мало?
      

        
          Вовсе не мало, именно это я и хотел услышать. В таком контексте передышка от активных боевых действий олбедсу точно нужна.
        
      

        Как идут дела с элементалями?
      

        
          Отлично идут. Элементали оказались воплощëнными, это ещё круче, чем я предполагал. До конца поручение по ним будет доведено точно, можешь не сомневаться.
        
      
На этом переписка закончилась, как и бой с пауками и варка зелья. Ни одного членистоногого в гнезде не осталось, лисята лишь по разу пользовались алхимическим лечением, а Хризоколла не пострадала вовсе. У неё, кстати, оказалось интересное умение на старте — «Взмах крыльев». Звучит невзрачно, но на деле создаëт воздушную волну, отбрасывающую противника, если тот окажется достаточно лёгким для этого, плюс наносит некоторое количество урона. Пауки летали только так, некоторые даже попадали в горящее гнездо, загорались и умирали от этого. Ни с кем другим прямо сейчас трюк с отбрасывание не пройдёт, всё же строма пока лишь первого уровня, но это лишь пока. Уже за этот бой она получила целый уровень и будет только развиваться.
— Испытание Помощи подтверждено, — сообщил Тродо Гризме.
Близнецы уже успели куда-то деться, перед ограждающей поселение стеной стояла только духовный лидер.
— Что ж, второй ключ ваш, олбед, — размеренно сообщила она. — Как быть с Созиданием?
— С этим тоже проблем нет, уйме, — заверил Тродо.
— Вот, это вам, — протянул я Гризме пузырëк с «Огненным жаром». — Создано исключительно своими силами без чьей-либо помощи.
— В таком случае, и третий ключ ваш. Вы заслужили их все.

        Доступно шестое задание цепочки «Мал кривибам…»
      

        Приведите выбранных вами магиков в текущую столицу своего государства
      
Без лишних слов, кивая и поддакивая что-то говорившей гнумте, я создал карту участка пути от входа, через который я спустился, до Баг-Даада. Та ещё спросила насчёт безопасности, но что мне ничего не оставалось делать, как пригнать Бурана в качестве сопровождающего. Напасть вроде как никто не должен, разве что прорыв демонов организуется, но это я предсказать не могу, а потому буду надеяться на удачу. На этом эпопея с магиками поставилась на паузу до их появления в столице.
Пока я спешно поднимался по лестнице, пришло ещё одно сообщение. Останавливаться или читать на ходу не стал, хотелось скорее оказаться на свежем воздухе. И только увидев вокруг себя растительность, я смог наконец нормально узнать, кто там написал мне. Оказалось, старый знакомый, Кабрихут. Неужели хочет отозвать протез Саттара обратно? Или его жена больше не сможет создавать медали героям олбедса? Ну да, достаточно прочитать и всё станет понятно.

        
          Приветствую, Ярогрейв. Не буду долго разводить разговоры о погоде и прекрасном дне — хотя оно и в самом деле отличное — и сразу приступлю к делу. Помнится, вы говорили о наличии у вас неких «солнечных магов». Понимаю, что это звучит слишком дерзко с моей стороны, но где-то через неделю я бы хотел у вас арендовать их всех, даже если это всего один маг, большие деньги. Если они обладают какими-либо ещё магическими талантами, пусть и смежными с основным, так же готов оплатить
        
каждый из них отдельно. Если сможете ответить в течение суток, будет максимально удачно. Мне важно знать, согласны ли вы на это или нет. Я спокойно приму отказ, не беспокойтесь об этом.
Он волнуется, что я побоюсь отказать ему? Он странный, не иначе. Но зачем ему понадобились Ергрид и его ученики? И как-то слишком легко Кабрихут обошëл вопрос сохранности арендованных. Что произойдёт, если кто-то получит серьёзную травму или вообще умрёт? Вот об этом и спрошу, пожалуй. То, что отдать солнечных магов в аренду я смогу, это решëнный вопрос с моей стороны. Такого союзника, умеющего в сложные механизмы, надо держаться. Впрочем, есть ещё сторона Ергрида как магистра Гильдии, но уточнить интересующие аспекты можно и без него.

        Приветствую, Кабрихут. Мне не совсем понятно, для чего вам понадобились мои маги. Само собой, за существенную компенсацию мы договоримся, но… Просто хотелось бы знать, на что пойдут мои ребята. Эти маги нужны мне самому и просто кому-то похвастаться это одно, боевые же действия совсем другое.
      
Отправив сообщение, я оседлал Аса и полетел обратно в столицу. Время перед отлëтом в Адейвадад оставалось ровно на один данж. И я намерен провести его максимально с пользой. И пусть весь мир подождëт.

Глава 19

Заранее предупреждëнная сиаль Непрития уже ждала возле возле Храма с тремя неизвестными мне феями. Очень надеюсь, что распоряжение понято правильно, времени не так много, чтобы всё переигрывать.
— Добрый вечер, лорд, — поздоровалась сиаль. — Вот, девочки, как договаривались.
Отогнав от себя мысли о продажной любви, я бросил взгляд в сторону мнущихся от смущения фей. Те, как одна, выдали прамец, даром что гулкого звука от удара в доспех не получилось в виду отсутствия металла на теле.
— Как вы и просили, все из разных Садов, — продолжила Непрития. — Луапсия из первого Сада, возле рудника. Особыми заклинаниями не обладает, лечение отсутствует.
Вперёд из импровизированного строя вышла низенькая даже для феи крылатая дева с однородного цвета розовато-персиковой кожей и необычными угольно-чëрными волосами с синей прядью у левого виска. Поклонившись, она отступила обратно.
Второй шаг вперёд сделала фея с жëлтыми волосами, разными глазами — один розовый, другой бирюзовый — и двумя сиреневыми пятнами, один, побольше, на левом плече, другой, поменьше, между коленом и икрой правой ноги на в целом сероватой коже.
— Сурсессия, — представила её Лесная сиаль. — Она из Сада у Молота. Пока что «у».
— Что ты имеешь ввиду? — переспросил я.
— Молот уже перестраивается в город, лорд, и останавливаться в прежних границах точно не намерен. Сколько пройдёт времени, прежде чем Сад окажется внутри города, лишь теоретический вопрос. Рано или поздно это произойдёт.
— Допустим. Что третья?
— Третья — Оккадия, из Сада Баг-Даада. Как ты можешь заметить, условия разного происхождения соблюдены.
— Могу, — кивнул я, рассматривая Оккадию. — И даже замечаю.
Столичная фея оказалась с ярко-рыжими волосами и разноцветной кожей, с эффектом под брызги. Преимущественными цветами получились оранжевый, лиловый, изумрудный и рубиновый, но и их оттенков, пусть и в маленьких брызгинках, тоже нашлось немного. Рассматривать её можно было бесконечно, но, увы, не очень прилично, пусть и исключительно в эстетических целях.
— Надеюсь, никто из них не пострадает в ходе твоего эксперимента, — завершив свою миссию, произнесла Непрития. — Не хотелось бы кого-нибудь из них потерять.
— В этом ключ, пайна, — ответил я. — Нам слишком нужны Феи Цветочного Вальса, чтобы кого-то терять.
— Оно и к лучшему.
С этими словами Лесная сиаль удалилась в сторону Замка. Я остался один на один с тремя феями.
— Вам рассказали, для чего вы потребовались? — на всякий случай уточнил я.
— Да, машад-удинан, — в один голос ответили феи.
— В таком случае, к алтарю, девочки, к алтарю. Время чего-либо выжидать нет.
Попытавшись в организованную колонну и шаг «в ногу», будущие повелительницы цветочных атак и звуковых защит вошли в Храм. Там было так же пусто, как и всё время до этого, не считая одних суток. Феи дошли до алтаря и остановились. Уйм слегка приподнялся в своей ванной, но больше никаких действий не предпринимал. Ну, само собой ничего не делается.
— Феи Цветочного Вальса нужны, — негромко произнёс я. — По договорëнности.
С минуту ничего не происходило, девочки в недоумении таки стояли перед алтарëм. Я даже сел в ожидании на скамью, понимая, что Аркат не может обмануть. И оказался прав: сначала незаметно, но с каждой секундой всё сильнее лиана, связывающая уйма и камни алтаря, стала удлиняться. Спустя секунд десять уйм резко дëрнулся вперёд, упав на голову фее из первого Сада. Луапсия ойкнула, присела, но никак не попыталась отреагировать физически. Две другие девочки стояли будто в трансе, слабо раскачиваясь в такт пульсации лианы. По ней к уйму поступал иссиня-салатовый свет, рассеивающийся такого же оттенка аурой. Пару минут неподвижности — и уйм отлип от Луапсии, перекинувшись на Оккадию. Уже обработанная фея принялась раскачиваться вместе с Сурсессией.
Всё это я видел краем глаза, с большим трудом оторвав себя от рассматривания девочки из столичного Сада. Олбедские дела тоже должен кто-то выполнять, и некоторые из них лучше меня никто не сделает. В процессе варки зелья в поселении гнумтов я резко вспомнил о ещё одном луте из моего Второго Данжа, помимо кольца на магию. Не знаю, что уж взбрело в голову моей странной памяти — то есть, по сути, в мою голову — но мысль о рецепте Громового эликсира стала напоминать о себе всё сильнее. Если я правильно помню, ингредиенты из него при первом открытии должны подстроиться под нашу текущую сырьевую базу. И если это так, я, вполне возможно, потерял существенное усиление. Очень не хочется думать, что уже две как я мог варить самый настоящий эликсир, но…
— Лорд, мы готовы, — робко произнесла одна из фей.
Закрыв интерфейс, я понял, что алтарная часть и в самом деле всё. Все феи стояли с одинаковой сине-зелëной приглушëнной дымке, уйм снова нежился в чаше, а лиана укоротилась до нормальной длины. Теперь пришла моя очередь поучаствовать в становлении Фей Цветочного Вальса. Об этом же сообщила и выскочившая системка.

        Найдена скрытая возможность становления «По договорëнности»
      

        Три феи из разных точек появления представлены Аркату Гардения и благословлены на становление нового вида
      

        Если вы хотели получить другой результат, ещё можно отказаться
      
Да уж, Система, конечно, тот ещё тролль. Отказаться от того, зачем пришёл, ага. Да меня сиали на жаркое пустят, если у каждой из них не будет своей диадемы. Так что Цветочницы мне нужны как никто в этой ситуации… Кстати, пожалуй, Цветочницами и буду их называть.

        В связи с отсутствием отказа, получена мини-цепочка данжей «По договорëнности. Тройной удар»
      

        Пройдите три данжа обратного стороннего направления, отмеченные на карте
      
Ну вот ещё одна цепочка без промежуточных мотиваций, потому что, опять же, здесь важен конечный результат. Бросить на половине пути становление Цветочниц не получится, нормальными феями своего нового вида они станут лишь по окончанию своего пути. Ну да и так лута отовсюду взято столько, что до сих пор не разобраться.
Один из данжей оказался относительно близко от Баг-Даада, примерно на середине дороги в сторону Кварцевой жилы. Туда как раз вполне можно было доехать на Буране, но он занят качестве охраны-подстраховки у гнумтов, пусть и чисто формально. Да и тактика предстоящих боёв всё же предполагает наличие летающего маунта, бомбардировки иначе провести невозможно. Вдобавок, опять увязались лисята и строма, послужат поддержкой и охраной фей. Не только медведю брать на себя бесполезные функции.
Ас закономерно на короткой дистанции оказался быстрее Огеля, Пактиквула и даже Хризоколлы. Я уже давно заметил, что чем короче, тем труднее лисятам угнаться за ним, на на достаточно приличной дистанции они практически одинаковы по скорости. Даже к спуску к магикам Ас прилетел лишь на минуту раньше. Интересно, лисята так прокачались постоянно бегая за мной, или от самого дракона да Велеса поднабрались? Надо будет спросить у кого-нибудь могущественного при случае.
Пока ждали всех остальных, включая фей, которые высокой скоростью не отличались, я сделал неутешительный вывод по Громовому эликсиру. Ну или утешительный, это как посмотреть. Компоненты для состава и в самом деле можно достать хоть сейчас, даже мучиться с заменами не придëтся, лисий вох он и у тропических эльфов лисий вох. Другое дело, что текущего мастерства мне пока не достаточно для его создания. Так же как и для «Выплеска Бездны», но там ещё и с сырьевой составляющей беда. В общем, пока алхимические награды Вторых данжей мне не доступны, увы. Надо активнее варить зелья, получается, заодно и прокачка Улистапии пойдёт, всё, профит.
Так же, пока будущие Цветочницы отходили от пока долгого для них высокоскоростного перелëта, я помониторил аукцион на предмет полезной алхимической литературы. Бывает так, что игроки сдают на слепую торговлю книги, которые они не могут определить, а возиться с ними не хотят. Так же вполне могут продать и определëнную книгу при острой необходимости в деньгах. Ну или просто продают накопленное при уходе в новое начало. Не все ведь задротят в Бесконечный Мир самым первым персонажем, выискивая усиление везде, где только могут взять. Большинство оставляет неудачные для себя генерации и уходят к новым совершенно спокойно. Деньги им пригодятся там, а в старой катке можно устроить распродажу, что игроки и делают. Вот такое я и искал. И буквально за десять минут поиска едва не высказал самому себе, что я думаю о своих собственных умственных способностях. Можно же было раньше об этом догадаться! Но, почему-то, ни мне, ни Ярику это не пришло в голову. А лоты нашлись просто шикарные, я два десятка разом добавил в закладки, чтобы изучить попозже. Вряд ли их прям за пару часов купят, всё же книги на крафт прям бешеным спросом не пользуются, но и медлить нельзя, всегда найдётся кто-нибудь, кому приглянëтся нужный томик.
Одним из них оказался чудесный лот из десяти книг за всего лишь жалкие восемнадцать тысяч золотых. К сожалению, понять, насколько цена адекватна, сложно, но продавалась она по схеме «оплата вопроса». Любой желающий может задать о предмете торговли тот или иной вопрос, аукционный искин оценивает его стоимость и игрок, если ему понравилась цена вопроса, платит деньги, либо реальные, либо игровые, в зависимости от того, как продаëтся лот, и получает информацию. Прямо сейчас шестнадцать игроков уже заплатили три тысячи шестьсот монет за интересующие их данные. Вернее, пятнадцать игроков заплатили две четыреста, тысячу двести отдал один игрок за четыре вопроса, по триста монет за каждый. И данные ему либо не понравились, либо не убедили, раз он после этого не стал покупать эти десять книжек. Я тоже пока не буду, хотя и очень хочется. Четырнадцать четыреста за кота в мешке всё же дороговато. Вот снизилась бы цена тысяч до одиннадцати…
Вход в данж открывался примерно теми же принципами, что и в цепочке превращения Аси. Огромный лягух по имени Серый, сразу же подаривший флешбэк на ворона Жеребëнка, вышел к нам аккурат после достаточного отдыха фей и провёл, оглушительно квакая всю дорогу, к высокому серому столбу квадратного сечения. За него, по словам Серого, мы должны ухватиться в трёхсекундный интервал. Тот, кто не успеет, останется здесь, но ко мне и девочкам это не относится, без нас данж бессмысленнен. Поэтому мы с Цветочницами решили сначала убедиться в касании Аса, Огеля, Пактиквула и Хризоколлы, и только потом касаться самим. Получилось, достаточно густой лес сменился редколесьем с обилием полянок, малинников и мелких прудиков. Интересная локация, была б возможность — перенёс бы её к себе и ещё один курорт отстроил. Очень уж здесь по-тайски ощущается, уже всё расцвело, тепло, но нет иссушающей жары или продолжительных ливней. Так и хочется здесь гулять.
Дорожка оказалась одна, из насыщенно-жëлтой плитки, ведущая мимо водоëмов и ягодных зарослей от одной большой полянки до другой. И так, насколько я смог разглядеть, поднявшись в воздух, пять раз. Пять боëв? Вполне возможно.
Увы, как написано в подсказке к данжу, по Малиновой Долине мне и феям необходимо именно идти. Попадание с одной полянки на другую иным способом недопустимо. Все остальные, кого мы взяли с собой — а оказаться их может лишь то количество, что как-либо привязано к нам — могут перемещаться хоть телепортами, их телодвижения на итог влиять не будет. При рассказе об этом будущие Цветочницы разом погрустнели, но Оккадия, брызговая фея из столицы, нашла в себе силы подбодрить подруг.
— Ничего, девочки, — сказала она, — совсем легко вряд ли бы было. Элень Непрития сказала, что таких, какими мы станем, больше нет. Так что все невзгоды мы преодолеем. Не можем не преодолеть, раз с нами сам олбед.
— Ты права.
— Мы не сдадимся, — отозвались Сурсессия и Луапсия.
И мы пошли. Лисята остались со мной, ходить по дорожке, Хризоколла летала над нами, а Ас явно отправился на разведку. Но стоило нам сделать шагов сорок, не больше, как перед нами появился бледный человек в чëрной с зелёный отливом мантии, с поясом из мелких черепов — или их имитацией, но тоже смотрелось жутко — с посохом с мутным зелёным кристаллом в навершии и с татуировкой скелетика на правой щеке. Отсвечивающие зелëным глаза, кольца с чëрно-зелëным некритом — камень такой, местный, из берилловой группы — сапоги с мысками из могильного железа и исходящий из лысой черепушки едва заметный зеленоватый дымок только подтверждали первое впечатление — некромант. Такого обилия различного зелëного в сочетании с чëрным и характерными материалами и символом не позволял себе никто другой в Асхане. Разве что другой некромант.
Не медля, я зарядил снарядом и нацелил в голову врагу. Тут же прилетел Ас, приземлился сзади и приготовился дыхнуть. Явно предвидя такой исход встречи, некромант быстро-быстро затараторил:
— Нет-нет-нет-нет-нет, всё совсем не так, как вы планируете сделать. Я не враг вам, я не буду на вас нападать, как-либо вам мешать и всячески помогать своим мертвечинкам. Убив меня вы просто не сможете выполнить цели своего нахождения здесь, я так же неразрывно с этим местом, как замечательная красная дорожка.
— Ага, сюда бы ещё Элли с Тотошкой, — на автомате отозвался я последнему услышанному.
Остальное, произнесённое едва ли даже за десять секунд, пришлось осмысливать не меньше минуты, чтобы понять суть. И только полностью уяснив слова некроманта, я спросил:
— Своим мертвечинкам?
— Ну да, — интенсивно кивая, подтвердил некромант, — все ваши враги в Малиновой Долине созданы мной. Это, можно сказать, мои дети, но все как один нелюбимые, даром что моя любовь им совсем не требуется. Эх… Ну ладно, речь не об этом, я буду сопровождать вас от боя к бою и следить за вашими действиями. С одной стороны, чтобы не допустить каких-либо нарушений с вашей стороны, а с другой… О другая сторона вполне понравилась бы вам, но мне нельзя её использовать в боевых целях. Да и не готов он ещё… Но настанет день и я явлю его миру так, что он содрогнëтся от моего гения.
— Простите, а… «его» это кого? — осторожно спросил я.
— Моё Величайшее Творение, разумеется, — нисколько не обидевшись на моё невежество, ответил некромант. — Будете писать свои мемуары, обязательно укажите там, что участвовали в тестировании Матер аоа для Величайшего Творения Сайтоса. Сайтос это я, кстати, и со мной можно по-простому, на «ты».
— Со мной тоже.
— Вот и договорились. Ну что, идём?
Нам ничего не оставалось, кроме как последовать за ним. Удивительно, но некромант не пугал, от него не шарахались ни редкие насекомые, ни показывающиеся в траве грызуны, ни даже редкие ящерки. До первой полянки мы прошли где-то метров пятьсот, и я даже успел засомневаться, некромант ли перед нами. Впрочем, вёл он себя обособленно, разговоры не заводил, о себе не рассказывал и вообще никак не навязывался. Такое поведение характерно именно для управляющих мертвечиной, особенно местных, которым особо не с кем поговорить, не считая вампиров. Ну а визуальные проявления его магии в чёрно-зелëном цвете поставило точку в сомнениях. Такое не сымитируешь.
Взмахнув посохом, Сайтос создал вокруг полянки полупрозрачный купол и сделал нам приглашающий жест внутрь.
— Проходите, проходите, не надо заставлять ждать моих подопечных, — произнёс он. — Им, конечно, всё равно, они и из букв «п», «о», «ж» и «а» слово «вечность» соберут одной лишь своей неподвижностью, но у всего есть предел. Да и мне уже не терпится посмотреть их в деле.
Понимая, что нас стремятся загнать в бой без подготовки, я жестом призвал всех своих к себе. Некромант сколько угодно может не терпеть, мы здесь совсем не ради него, а тактику обсудить надо.
— Значит так, слушаем меня внимательно и не говорим потом, что не слышали, — начал я, переделав древнейшую цитату для привлечения внимания. — Как только заходим в бой, вы все, кроме Аса, старательно прячетесь за деревьями. Купол затрагивает ещё и первую линию деревьев, возможность будет. Драться только в случае непосредственной угрозе жизни. Я сажусь на дракона и сверху забрасываю противника зельями. Бой — моя забота, вмешиваться без прямой акцентированной просьбы запрещено. Это ясно?
— Ясно, лорд, — в один голос ответили погрустневшие феи.
— Тяф. Тяф.
— Ух…
— Понял, лорд.
Только Ас не выглядел огорчëнным подобным планом. Но при этом и неуместной радости тоже не было, только собранность и готовность. Оно и к лучшему, самонадеянность губила лучших из лучших, а нам такого не надо.
— Начали! — скомандовал я, первым забегая в купол.
Следом за мной вбежал дракон, в одном прыжке я оказался на нём и мы взлетели. Невысоко, пространство некромант ограничил по всем законам геометрии в пятнадцати метровый радиус, но нам и этого хватило. Внизу, в центре, появилась кучка скелетов странного изумрудного цвета. Ну да, вокруг ведь лес, зачем мертвякам придерживаться своих естественных цветов, если можно сделать им маскировку? Достав из инвентаря пузырь с «Огненным жаром», я просто отпустил его и он упал. Огонь охватил все костяки, никто не ушёл чистым. Четверо из дюжины умерли сразу, ещё трое спустя пяток секунд, двое догорели, подбегая к деревьям, двоих столкнула удачным использованием «Взмаха крыльев» Хризоколла, они встали и побежали близко друг у другу, инерция, усиление горения и распад на косточки — вот их участь. Остался один, его совместными усилиями победили Огель, Пактиквул и Сурсессия, которой достались цветочные атаки.
Опыт с битвы, капнувший преимущественно мне, достался и феям. Предварительно созданная группа на четверых позволяла провести этот манёвр. Весь урон, нанесённый участниками группы, распределялся между всеми, кто в ней состоял. Несколько крох из всего боя унесли лисята и строма, но это совсем не существенно. Зелье отпустил я, значит и почти весь опыт собрал я. Никто не запрещал мне так качать будущих Цветочниц.
— Не ожидал такого, — сняв купол, восторженно произнёс некромант. — Вместо тысячи слов я просто похлопаю.
И реально похлопал. Никто ещё не одаривал меня аплодисментами в Асхане, особенно после боя. Интересно, этот Сайтос так хочет расслабить нас? Не дождётся. Уж что-что, а понимание всё усиливающихся противников в подобном данже у меня присутствовало.
— Но не думайте, что с одного зелья у вас и дальше получится хоть что-то, — подтвердил мои мысли некромант. — Зелья вообще не надëжные помощники в бою, особенно если сварил неправильно.
Продолжать свой странный алхимоненавистнический пассаж Сайтос не стал и до следующей поляны мы с феями прошли в тишине. Рядом летала строма, а вот лисята куда-то убежали. Даже интересно, чего такого они нашли. Или им просто интересно по траве побегать?
Второй купол взяли так же как и первый. Разве что на два десятка зомби такого же неестественного изумрудного оттенка пришлось потратить уже три зелья, но из-за своей медлительности эти конкретные мертвяки даже толком отойти из центра поляны никуда не смогли. Пару атак нанесла Сурсессия — и всё. Даже Ас не участвовал, исполняя прямой запрет.
Уже спускаясь на поляну, я словил вызов от Неднага по «Каналу связи». Удобная вещь, пусть не двусторонняя, но бросить маячок с той стороны позволяет. А так как выглядит как белый камень с пинг-понговский мячик и не является артефактом постоянного ношения, по сути, не привлекает внимания. Ну и главное, не тратит ману. По крайней мере, в процессе. Зарядил пятьюдесятью единицами на минуту времени — и говори до получаса, такова максимальная ёмкость камня. Приятный бонус в том, что заряжать можно фоново, находясь рядом с кастующими магами. Жаль только поговорить можно лишь с носителем «Канала связи», но это допустимые издержки.
«Лорд, мы пришли на место атак нежити и провели разведку. Выводы неутешительны».
«Ну давай, рассказывай, что там».
«Нежить готовит полномасштабное вторжение. Суианна утверждает, что подслушала разговор командования мертвячьей армии. Не высшего, но идущего сразу за ним. Те прямо обсуждали план атак».
«И что неприятного в этом плане лично для нас?»
«Всё, лорд. Бессмертные, управляющие нежитью, заметили изменение ландшафта территории, которую атакуют уже довольно давно. Прямо сейчас они надеются разбить горстку обескураженных защитников и победной поступью дойти до столицы территории. Их преимущество, как они считают, какой-то Губитель, выполненный в виде артефакта».
«Ну да, уничтожение самой жизни достаточно эффективно деморализует. Хорошо, что они не знают о нас. Или знают?»
«Наверняка точно нет. Разведчицы ушли обратно не пойманными. Про них не догадались, а мы встали достаточно далеко от границы».
«Ты наверняка уверен, что Разведчиц не спалили?»
«Всем известно, что гномьи Разведчицы по одной не ходят, лорд. Если бы нашли хоть одну, нашли бы и других и накормили отборной дезой. Этого не произошло, четыре из шести гномок не принесли ничего интересного».
«Ну допустим, хотя всё же сомнительно, особенно в отношении бессмертных. Что с их стороны по разведке?»
«Варбанд поделился интересными артефактами, определяющими бестелесных созданий в маскировке. Работают хорошо, троих у граничной заставы уничтожило на месте, ещё шестеро чуть более крепкие, вернулись к своим. Создаёт впечатление, что застава не подозревает о полномасштабном вторжении и готовится отражать атаку средней силы».
«Надеюсь, некроманты поведутся на это».
«По этому поводу есть хорошие новости. Некромант-бессмертный один, он молод и слаб, оказать сильного влияния на ход боя не должен. К основному бессмертному он присоединился недавно. Основной же полувампир, завязанный на родстве с кровососами. Боец, в общем, от него тем более сильной магии и поддержки личей ждать не стоит».
Полувампир? А мне почему-то казалось, что Карт говорила про некромантов с обеих северных сторон от неё. Впрочем, тут мог сработать и стереотип «раз нежить, значит некромант». Сомневаюсь, что она лично видела своего восточного соседа, у игроков слишком много дел и без постоянных посещений граничных застав. Особенно в её случае с исправлением «Нетерпимости.
«Главное, чтобы наши маги отыграли как следует. У нас все магические силы на месте?»
«Солнечные маги здесь, стандартные маги вулканов тоже, рыцари здесь, все феи, исключая Красную сиаль, здесь. Ну да ситуацию с баусти знают все, тут без претензий. Строевики здесь, людские Лучники здесь, Берсерки при поддержке Мечников здесь, волки Сестерии и она сама здесь, первые светлые эльфы здесь, Бехолдеры здесь, Казунты здесь, остальные по мелочи здесь. Думаю, справимся».
«Лишь бы обошлось без сюрпризов на стороне противника. Как у него с армией?»
«Из неприятного — плюс-минус семьсот Вампиров и восемь сотен Костяных бойцов. Предполагается так же немалая численность упырей, но их точное количество неизвестно. Вряд ли будет много химер, как костяных, так и мясных, возможно незначительное количество Костяных драконов. Приведения, как мы предполагаем, использовались в основном для разведки».
«Наши вампиры, как я понимаю, отправлены в Форт?»
«Именно так, лорд. Здесь им делать нечего, свои же могут насильно переманить, а этого не хочется. Кодитов и бойцов Объединëнного Ордена так же не вызывал, пусть защищают Молот, если варвар решит воспользоваться ситуацией. Грифоны прилетят завтра, один даже обещается с новой бронëй. В общем, удар нежити мы должны сдержать».
«Ты не забудь, что после этого нам оборонять Форт. Часть войск придётся оставить, а часть увести. Благо, много бойцов в Форт запихнуть не получится, только тех, кто сможет стоять на его горизонтальных поверхностях. А может и не благо совсем».
«Да? Это интересная новость, я обдумаю её. В любом случае. Солнечные маги и Лесные феи, а так же сиаль Викантия точно останутся здесь, так будет лучше для этого направления».
«Хорошая идея. Нежити они точно смогут причинить больше вреда. Только я не знаю, как быть с машинистами. Здесь, на охране Заставы, они бы тоже пригодились, но и форт важен…»
«Надо разделать, другого выхода я не вижу. После отражения главного удара часть оставлять в Заставе, часть увозить к Форту».
«Нам бы ещё машины в Заставу завести так, чтобы нежить не догадалась. Лëгкой задачей это не выглядит».
«Скорее всего, атаковать будут ночью. Значит провернуть операцию по машинкам нужно в самый разгар дня».
«Нам тоже так кажется. Завтрашней ночью, скорее всего, сразу после полного захода солнца, нежит решит начать свою победную поступь. Ну, так они думают. Нам ещё алхимия не помешает. Натос Ирсинд старается, но вряд ли он много сможет. Да и занят он обманной фортификацией, маскирует наши реальные укрепления, чтобы их не заметили раньше времени».
«Сделаю, что смогу. К утру прилечу к вам и сделаю. И мне в профит пойдёт, и бойцов снарядом экстренной помощью. Жалко, других расходников особо нет».
«Не всё сразу, лорд. Со временем всё поставим в производство. Сейчас главное — выстоять против нежити».
«С этим не согласиться трудно. До утра, постараюсь прилететь как можно раньше».
На этом разговор закончился. Ксчастью, без передачи эмоционального спектра, чему я несказанно обрадовался. И, пока мы болтали с казарегом, пройденными оказались ещё две поляны. На третьей помимо двадцати зомби и двенадцати скелетов так же оказалось восемь упырей и один лич. Новые виды мертвяков так же оказались изумрудными. На упырях это смотрелось вообще комично, будто кто-то окунул их в чан с краской и они злились. Лич же, в своём сером саване смотрелся на удивление достаточно сильно, цвет головы и рук на фоне травы не сильно бросался в глаза и издалека его можно было принять за безголового. Этот набор уже оказался солиднее, с ним на самом деле просто расправиться не получилось… бы, не скинь я одновременно два зелья за секунду до спауна врагов. Лич тут же загорелся, пусть и был чуть более защищён от огня, да и хитпоинтов у него банально больше. А вот скелеты и зомби практически уничтожились ещё и третьим и четвëртым зельем. Три четверти врагов низверглись до пепла за пять секунд.
Упыри на этом фоне удивили. Первые зелья неслабо опалили их, пусть и не убили полностью, дотовый урон висел ещё восемь секунд, снизив урон каждому где-то процентов на восемьдесят. Но дальше они пришли в себя и принялись метаться по поляне. Пришлось поуправлять феями, чтобы сберечь их от мести озлобленной нежити. Обошлось, урона с атак Сурсессии хватило, чтобы добить четверых, одного совместными усилиями низвергли Луапсия и Оккадия. Первая вызывала на себя лучезарной улыбкой, вторая ставила щит, вместе они буквально руками избили бедного упыря. Одного записали на свой лисята, ещё одного — Ас, просто упав на него плашмя, последнего забрал я тычкой снарядомëта в момент отсоединения от дракона. Будь я на нём, так эффектно поработать живым прессом у него не вышло бы. Хризоколла помогала огню добить кучу малу из скелетов, зомби и лича, получилось успешно.
На четвёртой поляне вообще не было низкотировой нежити, только вампиры, грейженые упыри и костяные гончие, внетир. И такие же изумрудные, как и предыдущие мертвяки. Последние сразу же разбежались по поляне, благо их было лишь семь, а вот вампиры на пару секунд остались в центре и отхватили своё. Уже три упавших зелья породили хороший такой верещащий коллапс, за которым было умилительно наблюдать. Ведь нет ничего более притягательного в этой жизни, чем смотреть, как работает огонь и не вмешивается в это вода. Будь здесь вода, пришлось бы намного хуже.
Собаки так же получили немного опаления, но лишь немного, на двадцать процентов своей альтернативной жизни. Каждую из них приходилось отлавливать отдельно и сжигать прицельным ронянием зелья. Поначалу получалось трудно, одновременно искать удобную цель, следить за сохранностью фей и питомцев и разговаривать с Неднагом не самая простая задача. Но после первого же кидания снаряда и сожжëнной гончей стало легче, число противников и подопечных уровнялось. Последующая победа стала делом техники.
Сайтос всё больше злился от поражений созданной им нежити. И ладно бы в реальной борьбе, но просто сгорая без возможности ответить… Управлять своими подопечными некромант явно не мог, иначе вмешался бы, а потому изливал своё негодование после боёв, во премия прогулок по жëлтой дорожке. И с каждым разом он всё больше ругал алхимию, называя её самым бесполезным, что придумано разумными. Не знаю, может у него какая детская травма, связанная с зельями, порошками и прочими субстанциями, но его экспрессия всё усиливалась. Не знаю, что будет после пятого боя, который я так же собираюсь выиграть без потерь. Сдаётся мне, некромант окончательно озвереет и нам-таки придётся сразиться с ним. Ну да на этот случай у меня припасëн аргумент в виде снарядомëта.
Заключительная пятая поляна сюрпризов не принесла. Я сразу же приготовил шесть пузырьков «Огненного жара» и отпустил их. Угодили они в девять костяных драконов красивого изумрудного оттенка, снеся семнадцать процента антиздоровья. Следующие шесть отняли ещё двадцать восемь процентов, практически ополовинив каждому полоску. Огромные костяки заметались, стукаясь о купол и деревья. Нас с Асом едва не пришибло, пришлось маневрировать, зато близко находящиеся цели постоянно получали урон, просто ловя собой отпущенные мной склянки. И пусть их поведение играло нам на руку, объяснить его огнём никак не получалось. Ну не вела себя нежить подобно припадочным психопатам, ей вообще на стихийные болевые применения было индифферентно, им нечем чувствовать.
Но, так как это мне такое было в плюс, прямо в бою я решил не задаваться вопросом, следя за тем, чтобы никто из наших от метаний туда-сюда обезумевших гигантских скелетов не пострадал. Сурсессия по возможности атаковала, пусть и нанося мало урона, но всё же понемногу приближалась нашу победу. Ну а Хризоколла так неистово махала крыльями, раздувая огонь, что заработала пресыщение своим единственным умением, лишившись его на восемь часов. Благо, никаких боевых действий на сегодня больше не планировалось, а к утру дебаф спадëт.
Своё поражение на последней поляне некромант встретил… стоически. Пока я искал в логах подсказку о странном поведении костяков, он буравил меня тяжëлым взглядом. К своему удивлению, подсказку я нашёл. Ей оказались некие «Сдерживающие мумии, 6 шт», не замеченные мной и убитые первыми шестью зельями. Именно поэтому произошёл такой разрыв в эффективности по драконам в одиннадцать процентов. И похоже, эти Мумии как-то не давали костякам свихнуться, а после смерти те пошли по пиз… в разнос, в общем. Промелькнула мысль, что такой эффект накладывает несвойственный нежити изумрудный цвет, а Мумии создавались в качестве костыля, нивелирующего воздействие. Только спрашивать об этом я буду, кто его знает, этого некроманта, как он отреагирует.
— Признаю, что и алхимия тоже может быть полезной, — наконец произнёс Сайтос. — Не рассчитывал я, что такое можно провернуть. Поздравляю, Малиновая Долина осталась за вами.
— Спасибо, — коротко ответил я.
— А у вас… какая-нибудь другая алхимия есть? — осторожно спросил некромант-экспериментатор. — Можно даже и боевую, но хотелось бы другого типа.
— В чëм мой интерес? — уточнил я, доставая по пять зелий тикающего лечения и восстановления маны.
Простейший психологический приём, если Сайтос хотел дать что-то взамен, увидев требуемое, он вряд ли сможет отказаться от него.
Так и произошло. Щёлкнув пальцами, некромант подозвал возникшую из ниоткуда нормального цвета костяную гончую, та держала в пасти низкую, но большую по площади шкатулку. Без слов он протянул мне её, а я ему в ответ зелья. Отдавать боевые не хотелось, Сайтос вполне мог убить ими нас. Ну а зелья лечения убивают только нежить. Впрочем, если кидать… но гоблинов среди нас нет, да и им нужно штуки три склянки в голову с близкого расстояния.
Уже уходя из локации через открывшийся портал, я остановился на лай Огеля и Пактиквула. Те звали меня куда-то, а Ас не очень хорошо прятал предвкушающую улыбку. Неужели нашли что-то ценное?
И да, так и оказалось. Всё то время, что мы с феями и Сайтосом шли по жëлтому пути, лисята обыскивали локацию, а после привлекли Аса, что бы тот наверняка ответил, есть ли в выбранном ими месте сокровище. Это у рыжих шкод игра такая, придуманная драконом для их усмирения. Бесчисленное множество данжей до этого ничего не получалось, а здесь, то ли на рандоме, то ли благодаря приобретëнному опыту и коротеньким подсказкам от Аса после каждой неудачи, неожиданно получилось.
Сокровищем оказался ящичек с жидкими ингредиентами второго порядка, простыми настойками и отварами растительного сырья. Всего их было десять, редкого качества и одной из них значилась… настойка из наутингов, та самая, которую Карсигава ставила одним из условий для свадебной церемонии. Правда, после той просьбы свадьбу мы всё-таки обсудили и без настойки, а она и не спрашивала, а я и забыл… В общем, отдам настойку сигуардантре, а остальное заберу себе, пригодится.
Сайтос на нашу находку в корнях большого дуба не обратил внимания, он с задумчивым видом брёл в сторону четвëртой поляны, опираясь на посох. Воспользовавшись этим, мы проскочили в портал, а дальше отправились в Баг-Даад. Я же полетел ещё дальше, в Адейвадад. И пусть Проводник пока нейтрально-прозрачен, до свадебной церемонии туда слетать надо. Кто его знает, как пойдёт с нежитью. Быть может, времени совсем не останется.

Глава 20

Лететь в ночь в Адейвадад оказалось тем ещё удовольствием. Внизу темно, впереди темно, вокруг темно, да ещё и мелкий дождик накрапывает. Меня не мочит, сказывается магия ездовых питомцев, но общая атмосфера неприятная, днём намного лучше. Но мне рассматривать окружающие просторы некогда, дел буквально невпроворот и все их надо успеть сделать.
Но прежде всех них, сразу же, как только мы взлетели, со мной связалась Карт.
— Ничем таким особым не занят? — тут же спросила она.
— Лечу, — коротко ответил я. — Времени поболтать домнога и больше. Что-то особо важное?
— Если ты всё ещё считаешь мой будущий вассалитет тебе чем-то особо важным, то да. Если же нет…
— Нет? Серьёзно? Ну что ж, на твоё нет и моё нет, счастливо оставаться с нежитью один на один.
— Нет, стой! Я не это имела…
— Вот уж таких подробностей мне знать точно не интересно, — отрезал я. — Кого тебе иметь вообще не моё дело.
— Да нет же! Ты вообще будешь меня слушать или нет?!
— Слишком много «нет» для попытки в манипуляцию. Попробуй начать снова, раз манипуляция не удалась
— Да не было никакой манипуляции! Я… я… папа посоветовал проверить тебя на данное слово, — сменив тон, устало произнесла Карт, — ты отреагировал правильно. Вот и всё, никаких манипуляций. Наши договорённости по акхству остаются в силе, я хочу нормально жить, а не скитаться безземельцем.
— Папа? — переспросил я. — Известный специалист по манипуляциям какой-то?
— Подполковник внутренних войск. Ладно, это не важно, лучше поговорим о моëм вассалитете. Признаюсь, оказаться среди леса в тот момент было совсем неожиданно. Я не думала, что мне выпадет максимальный диз избавления от «Нетерпимости». Думала, что буду тру-гномкой на фоне тебя, ушедшего в природу и пополнившего свои ряды почти всеми начальными фракциями. Я хотела учить Руны, связать их с Камнем, может потом ещё Огонь выучить, чтобы стабилизировать расход маны. Основу моей армии должен был составить железобетонный хирд и Казунты, раз у меня случился спавн их поселения. Я думала, что немного фей с гномьей психологией по твоему рецепту получения Красных станут эдакой изысканной приправой… а теперь Гираптия заявляет, что хочет свой Сад. Это, безусловно, реакция на окружающий нас теперь лес и твой пример…
— …и ты хочешь подать на меня в суд? — уточнил я.
— Нет такой статьи, по которой бы приняли моё глупое заявление, — раздражëнно парировала Карт. — Да и смысл? Ты протянул руку помощи, сразу прилетев, отправил армию, что защитит от нежити. И ведь далеко не из рыцарских побуждений, а ради собственной безопасности в будущем, но это и к лучшему. Успеха в этой жизни добиваются только эгоисты, а альтруизма и вовсе не существует.
— В этом наши взгляды схожи.
— Очень рада за это. Сейчас я буду спешно пытаться достичь твоего уровня, но… Один только Сад фей чего стоит, как его создать я просто не понимаю.
— Я, кстати, тоже. А вот мои феи должны знать, раз у нас теперь аж три Сада, хотя изначально была один. Думаю, стоит поговорить с сиалью Непритией. Ты ведь будешь завтра биться с нежитью?
— Конечно, буду, — кивнула Карт. — Мне не с руки оставлять своих воинов без моральной поддержки.
— Вот там и поговори, — предложил я. — Уверен, сиаль не откажет в консультации.
— Кстати, почему сиаль? Я не помню такого термина в отношении фей, да и эльфов тоже.
— Так теперь называется главная фея в одном из направлений их будущей Гильдии. Всего направлений семь… будет. Я работаю над этим.
— Семь разных фей у гнома, — ошеломлëнно протянула Карт. — Кому сказать — на смех поднимут.
— Посмейся вместе с ними, — посоветовал я в ответ, — для здоровья полезно, жизнь продлевает. Особенно, когда у тебя есть семь разных фей. И у нас они точно будут.
— Ты так в этом уверен?
— Я обещал. И обещания свои привык выполнять. Ты, кстати, тоже можешь заняться разными необычными Орденами да Гильдиями. Удивлëнный противник — наполовину побеждëнный противник.
— Вот завтра и узнаем, удастся чем удивить некромантов или нет.
— Говорят, некромант там лишь один. Второй полувампир.
— У меня нет уверенности, что это не отборная дизинфа. Я буду готова ко всему и не стану радоваться раньше времени.
— Ты не поверишь, я тоже. Но два некроманта нам сейчас выгоднее, чем один. Так обоих можно зафокусить и не дать ничего сделать, а полувампир на девяносто девять процентов боец, иначе это акт мазохизма.
— Ну и кем таким особенным ты собирался фокусить двух некромантов, если бы они были? — язвительно спросила Карт.
— Во-первых, феи, — с готовностью ответил я. — Среди них в том числе и умеющие в магию Жизни, сам настраивал и создавал. Во-вторых, Солнечные маги с уроном светом и немного электричеством, тоже мало приятного для привыкших жить среди мертвечины. Ну и в-третьих, рыцари под Аркатом Динкерти. Это из специализированного. И именно поэтому колдуны нам выгоднее бойцов. Боец-то может настроить другим бойцам, костяным и кровососущим, защиту от опасных для них видов магии. В этом случае пробивать их будет гораздо труднее.
— Что ж, вынуждена согласиться. Два некроманта нам и в самом деле предпочтительнее. Ну ничего, мы не сдадимся в любом случае.
— Разумеется, не сдадимся, — кивнул я. — У нас просто выбора нет. Ну а там посмотрим, как развить успех.
— Меня сейчас больше интересует, как мне развивать свои территории, — буркнула гномка. — Сад фей, может быть, будет, но у тебя-то их три. Дроу у меня нет вообще, с людьми напряжëнка, как и с эльфами, территорию свою я толком не знаю…
— Так может с этого и стоит начать? Кто знает, какие сюрпризы возможны. Может, кто набежать и осесть уже успел.
— А вот это возможно, — задумчиво отозвалась Карт. — Там и о разных видах гномов помечтать можно. У тебя ведь только один их вид?
— Именно гномов — да. А ещё ты говорила, что у тебя накопились хардкор-очки. Не знаю, на что точно их можно потратить, только в общих чертах, но явно на многое.
— А ты свои не тратил ещё?
— Некогда. Вот, нежить наступает, надо от неё защищаться. Станет поспокойнее — тогда и займусь.
— Как знаешь, — фыркнула девушка.
— Кстати, о чëм вспомнил. Как у тебя дела с западной нежитью?
— Нейтрально. Есть основания полагать, что те о восточных коллегах не догадываются и на помощь не придут. Также, по настоянию твоего казарега, мои защитники западной заставы сменились твоими бойцами и уехали на усиление заставы восточной. Туда же отправились два стреломëта и одна баллиста, на всякий случай.
— Это интересное решение, — отметил я. — И очень правильное на случай сюрпризов.
— Да уж, твой казарег предложил удивительно дельные мысли. Ещё бы не так тоскливо…
— Ничего удивительного, Неднаг стал Героем в усиление командования. Ну а тоскливость передалась через скрепу, там было обязательное негативное условие.
— Понятно, типичная скрепа «что-то взял, что-то отдал». Но командир он отменный, лагерь просто образцовый. Вранбарк признал, что ему до уровня твоего казарега ещё расти под непрекращающимся десятикратным бустом не меньше пары месяцев. Чтобы ты понимал, Вранбарк не любит признавать себя хоть в чём-то слабым, ревностно оберегая свои управленческие таланты, так что Неднаг и в самом деле силён в управлении. Теперь только надо выиграть бой с нежитью, чтобы это стало известно моим воинам. И твоим тоже.
— Мои и так знают, — хмыкнул я. — Степной Поход всем всё доказал.
— Поделишься хоть произошедшим? — удивлëнно-восхищëнно спросила Карт
— Думаю, в ближайшее время на моём канале выйдет пара видео на эту тему, а может и чутка больше.
— Что ж, тогда я обязательно их посмотрю. Сейчас же вынуждена закончить. Может, конкретнее обсудим мой вассалитет в плане армейского наполнения?
— Ну так давай, я как будто против. Ты что вообще до предательства-то хотела сделать?
— До предательства я хотела развиваться в обычного гнома с редкими вкраплениями внетиров. Что-то особенное в этом плане лишь воля случая… подкреплëнная книгой знаний. Я специально шла в эту игровую сессию проверить играбельную совместимость книг «Нетерпимость» и «Удача». Результат меня не порадовал, пусть несколько плюшек я и ухватила. Ну а сорвавшись, жить с отрицательной книгой не захотела… остальное ты знаешь. То там, то здесь я собрала странный, но интересный билд. Про индавиты ты знаешь, я открыла шахту рядом со столицей, они сейчас остались. Мои Арбалетчики благодаря камушкам стреляют чаще, на два процента за камушек, но с ограничениями на один арбалет. Рунные стрелки не могут иметь больше восемнадцати штук без потери эффективности, например. Я нашла деревню магов-безрунников, недавних беженцев, помогла им обустроиться и взамен получила Сартрига с шансом на нескольких как он. Я еле уговорила Ревнителей Чистоты оставить у нас залëтную Гираптию… ох, как я намучилась тогда. Знал бы ты, как эти… поборники около часа капали мне на мозги своими нравоучениями… Ты когда-нибудь имел дело с Ревнителями?
— Если считать самостоятельно создаваемых, то да.
— Нет, я имею ввиду не боевых, — протянула Карт. — В общем, хорошо, что от них получилось избавиться.
— Именно ради этого ты и связалась со мной, — напомнил я.
— Ну да. Так или иначе, мой список бойцов сильной продуманной оригинальностью не блистал. Сейчас же, с будущим непременным вассалитетом… Слушай, а как тебе число четырнадцать?
— Зависит от того, к чему относится это число, — осторожно ответил я.
— Хм, осторожность это хорошо, — задумчиво буркнула девушка. — Как ты смотришь на четырнадцать нестандартных типов бойцов в армии? Включая вообще не гномьих, разумеется.
— Крайне положительно.
— А у тебя самого есть четырнадцать внетиров?
— Обижаешь. Одних только фей семь видов, людских бойцов четыре вида, считая двух разных типов Лучников, ну а там гномами по Орденам и Гильдиям добрать можно, не трогая динков и различных эльфов. Нормально?
— Более чем, — округлив глаза в лëгкой степени ошеломления, кивнула Карт. — Пожалуй, я пока остановлюсь на четырнадцати видах, для меня и это вызов.
— Дерзай. Есть уже что-то на примете?
— А то! Я раздумываю над необычной магизацией Казунтов и Костоломов, есть у меня пара мест из разряда неисчезаемых несмотря ни на что. Буду двигаться в этом направлении, а там посмотрю.
— Ну уже неплохо, — одобрил я. — Только лес всё же надо разведать, мало ли каких пакостей, по своему разумению, могли подложить ушедшие, не подумав, что это может быть усилением.
— Значит, не зря я отправила Гераптию на разведку. Она единственная у меня сейчас спокойно по лесам ходит. Только в бою на неё рассчитывать не получится, извини.
— Ничего, я уравнял шансы, не пустив воевать свою дриаду.
— Что, правда? А почему?
— Есть причины.
— Надеюсь, это то, что я думаю.
— Не могу знать, экстрасенсорной галиматьëй не владею.
— Ладно, встретимся у заставы, — решительно тряхнув косами, подытожила Карт. — Ну а там, быть может, я уже расскажу всё, что придумала для себя. Не буду отвлекать от важных дел.
И отключилась. Проговорили мы так почти сорок минут, существенно сократив ожидание в пути. Ас, безусловно, быстрый и станет ещё быстрее, но уж больно долго лететь до Адейвадад.
Понимая, что в полёте чем-то надо заняться, чтобы не терять драгоценное время зря, я решил заняться двумя вещами, о которых ненароком напомнила Карт. Она права в вопросе защиты от многосотенной армии нежити, нам не хватает чего-нибудь специализированного, с Жизнью и Светом в активных умениях. Именно поэтому я решил прибегнуть к помощи Гильдии Наëмников. В конце концов, репутация с ними точно не помешает и её надо развивать, а то мы только два найма сделали, причём оба экономических, и остановились.
Примерно полчаса просмотра ленты спустя я обновился на двух группах. Первую возглавлял игрок-безземельщик, прокачанный в истребление нежити. Само собой, оказался он рыцарем, человеком, и окружали его бойцы того же замка — четыре Белых Жрецы, пять Белых Охотников, девять Гонителей и один Шаман Солнечного Света, о котором рассказывала Маласса. Я также, как и в своё время создавали его, привнесу в Асхан Паучьего Повелителя, но когда это ещё будет… Жрецы, Охотники и Гонители из одного внетирового кластера, с сильнейшим уклоном в противостояние нежити. Именно против битв с костяками, трупами и прозрачными сущностями их в своё время и создавали. Сам рыцарь оказался девяносто четвёртого уровня с открытыми навыками Нежитебойство, Магия Изгнания и Упокоение. Стоил этот отряд дороговато, семь с половиной тысяч золотых и отдельно обговариваемый процент с добычи плюс два артефакта на выбор рыцаря без ограничений — разве что у нанимателя и его армии отнимать нельзя — но по отзывам оно того стоило. Добирался до места при этом рыцарь сам, если оно не превышало трёх стартовых локаций от отделения Гильдии, в которую приходил. От Баг-Даада до заставы всего полторы локации, так что этот вопрос решился сам.
А вот вторая группа так не могла. Возглавлял её Герой местный, Прелат, доросший до класса Божественный Мститель. Таких Эльрат выделял из особенно ревностных своих служителей, успевших на ранге Прелата отличиться в вопросах веры. У них исчезал призыв Ангела и благословения, но появлялся Боевой Свет. Выше Прелата такие священники не поднимались, но им и не было нужно, Боевой Свет и без того достаточно мощен в вопросах уничтожения погрязших во тьме. И это не только нежить и демоны по умолчанию, но и буквально все остальные, если за ними водятся тёмные прегрешения. При этом боец может практиковать Тьму в значении первоосновы, но быть праведным до кончиков своих белых ушей или клыков, на таких Боевой Свет не подействует совсем. Помимо Прелата, в его группу так же входили шестеро Аколитов по принципу магов, являясь своеобразным усилителем умений своего главного. Но при этом Аколиты так же получали, пусть и урезанные, возможности Боевого Света, и наравне с Прелатом участвовали в бою, хоть и нанося меньше урона. По одиночке. Эта группа стоила дешевле, всего пять тысяч и не требовала артефактов, разве что за возможные книги готова была бороться. При этом, никаких транспортных возможностей у них не имелось, а потому пришлось связываться с Натой, благо та находилась в игре, и организовывать группе Прелата повозку, чтобы они доехали до заставы.
Вторым делом стала награда за выполненный скрытый эпический надфракционный квест «Круг Асхи». Да, оно оказалось квестом, о котором игрок мог узнать, лишь выполнив его условия… либо узнав на форуме, что давным-давно ни для кого не новость. Награду, кстати, я уже получил в момент прикосновения к диадеме для Аси в Лабиринте Выбора, но тогда просто скрыл это сообщение, как и все остальные, благо и суток с этого момента пройти не успело. Долго держать их в состоянии неопределённости смысла не имеет, усиления от него, даже пассивные, могут прямо сейчас могут усилить что-нибудь важное… если они есть, конечно. Во всяком случае, только в трёх подобных квестах награда не предлагала пассивок, этот — не из таких. Так что глупо медлить, нужно открывать и читать…
В целом, получилось не сногсшибательно, особенно после фракционного конкурса, но оно и к лучшему. Стандартную простыню поздравлений пришлось просмотреть достаточно быстро, осмысленное чтение заняло бы не меньше сорока минут, которых просто жалко. Тем не менее, некоторую статистику я успел почерпнуть. Так, например, до меня квест выполнили сто двенадцать игроков, из них на данный момент свои империи сохранили двадцать четыре. Их проблема, я никуда из игры не денусь… увы.
Пассивок мне насыпали две при официальном максимуме в пять. Официально, потому что далеко не все, выполнившие квест, отписались о награде. Быть может, кто-то и больше получил, но умолчал. У тех же, кто оставил сообщение в специальной теме, максимум как раз пять. Пассивки своим содержанием привязывались к текущим Книгам Знаний. Мне выпали усилки на «Казначея» и «Мечника». Не самое полезное, я бы предпочёл «Творца» и «Алхимию», но что есть. Экономическая пассивка увеличивала налог с питейных заведений, подконтрольных игроку, на десять процентов. Сейчас прирост совершенно небольшой, но в перспективе даже со своих «кормовых угодий» в виде стартовой локации можно получить немало, гномы любили и умели пить. Про территории акхов, которые так же затрагивались пассивкой, и вовсе говорить не стоит, там суммарный денежный поток будет значительно больше.
Условно-боевой же усилок дарил всем носителям меча тот же десятипроцентный шанс на дополнительный урон, равный уже нанесëнному. Ситуативно полезная пассивка, но рыцарей и мечников-людей вполне способна усилить. Да и меня в будущем тоже, если мне позволят воплотить мою задумку с оружием.
Активные же награды числом и примерной ценностью у выполнивших квест отличались мало. Каждому выдавали по три пункта из, как мне думается, небольшого списка вариантов, варьируя их силу неразгаданным пока коэффициентом. Мне досталось «Право сильного», «Долг превыше всего» и «В смирении, но не смирившись». Последней в ситуации с возможным урезанием мощи Гарденика в случае провала с поиском питомцев я обрадовался больше всего. Эта награда относилась именно к религиозным и позволяла решить одну из текущих проблем веры. В моём коротком списке таковых проблема питомцев была, и я, практически без раздумий, воспользовался ценным пунктом, чтобы решить её. В конце концов, обещание Карсигаве дано, его надо выполнять.
Мини-простынка, моментально вылезшая после нажатия на использование награды, сообщила порядок её получения: Система понаблюдает за мной сорок восемь часов и предложит возможных питомцев. Вариант с Хризоколлой, увы, не получится, новый питомец неделю побудет малышом без взрослых возможностей, как в своё время проходило у Аса и Бурана. Но, если уж совсем честно, я и этому обрадовался, как-никак, решение проблемы, которой не факт что получится нормально заняться.
«Право сильного» открывало возможность создания чего-то усиливающего для армии независимо от текущих ограничений амуниции. Всё-таки сила не только в том, чтобы проломить кулаком стену, но и в тренировке этого самого кулака и его защите в момент удара, желательно латной перчаткой… так больше усилений можно нанести. И да, именно возможность, которую ещё надо заслужить через утверждение Системой. И, насколько я смог понять намёки описания этой награды, если чертёж будет содержать классное усиление, а мастеров для такой работы, даже на уровне подмастерий, в олбедсе не будет, не будет и зачтëн чертёж без права создания другого. Так что надо будет подумать аккуратно в этом направлении.
Ну а «Долг превыше всего» усиливал непосредственно бойцов армии… с нуля. И только на свежесозданном вассальном домене, или акхгропе, если по-гномьи. То есть эту награду в обязательном порядке следует передать, иначе она не будет работать. Для меня так даже лучше будет, не придётся в одного тащить ещё один вид уников, проходить их данжи, прорабатывать навыки и умения, подбирать умения и амуницию, следить вписанность в Бесконечный мир и прочее. Нет, я понимаю, что это необходимо, но становиться верблюдом с переломленным хребтом из-за лишней соломинки ну очень не хочется.
В целом, награды получились интересные, но, на фоне других, скудные. И, пожалуй, я не буду их раскрывать на форуме, дав людям право на выстраивание теорий. Кто знает, куда заведёт их мыслительный процесс, но мне, конечно, лучше, чтобы в сторону преувеличения. Так меньше вопросов к «РубиКому» и Множителю, хотя у последнего простые игроки спросить вроде как не могут. Но кто их знает.
Вообще, как мне кажется, такой откровенно скудный набор наград очень походил на попытку Системы противодействовать именно подачкам Множителя в мою сторону. В самом деле, он пусть и надбожественная сущность, но непонятно для чего усиливать одного-единственного игрока — откровенный перебор. Только вот я уже получил немало и потеря чего-то уберлегендарного и чересчур мощного не сильно скажется на моей общей мощи. Надеюсь.
— Авиакомпания «АсЭйрлайнс» рада сообщить пассажирам о прибытии в пункт назначения, — доложил дракон, ворвавшись в мой мыслительный процесс.
— Лишь бы брёвна с лесовоза падать не начали, — буркнул я, возвращаясь в реальность.
— Чего? Какие брёвна, лорд, мы же в воздухе.
— Иррациональному страху это точно не помеха.
Адейвадад оказался самым настоящим городом, который никогда не спит. Можно было и при первом посещении ювелир это заметить, но тогда мне было не этого, сейчас же… Прямо передо мной к прилетной площадке причалили три дирижабля, после нашего приземления на грифонах прилетела тройка рыцарей, места в беседках по пути к лестнице найти оказалось невозможно, торговцы вовсю забывали покупателей, стража пристально следила за населением. Меня даже остановили пару раз, в верхнем городе и на уровне проживания мастера Сейдо, очень уж я по-нездешнему выгляжу, а потому подозрителен. Возможно, таким странным образом борются с ночными преступлениями всех мастей, но вряд ли дело только в этом.
Пока я шёл к дому нага-ювелира, мне так же пришло два письма. Первое написал Кабрихут:

        
          Возможно, вашим магам придётся немного показать свои возможности, но исключительно в рамках демонстрации, прямого боя не планируется. Но даже если он и состоится, я смогу защитить их от большинства угроз. Не стану скрывать, ситуация такова, что дело может принять самый серьёзный оборот, но вероятность этого мала, всего около полупроцента. Как я и писал ранее, в случае смерти я заплачу достаточно большую награду, за этим проследит Система даже без составления контракта, таков квест. Если вы не согласны с ценой, пишите свою, обсудим. Надеюсь на вашу адекватность и понимание.
        
      
Второе письмо пришло от неизвестного адресата с ником «Хвалёный гусь»:

        
          Приветствую, Ярослав Игоревич. Меня зовут Сергей Лиханов, я журналист информационного портала «Жизнь и онлайн». Очень хочется взять у вас интервью касательно вашей истории и происходящего по вашей воле в игре «Меч и Магия: Герои Бесконечных Войн». Если вам это интересно, дайте знать сообщением этому отправителю.
        
      
Сухо, ёмко, без заигрываний. И, кажется, именно об этом предупреждал Множитель. Само собой, я буду вынужден согласиться, но сначала надо понять, как именно происходят организации подобных интервью.
Мастер Сейдо, как и в прошлый раз, ночью не спал. Дверь он открыл практически сразу и пристально разглядывал меня.
— Ярогрейв, — констатировал он минуты три спустя. — Не знаю, что снова привело вас ко мне, но это и к лучшему. Ваш заказ готов, можете забрать его.
— Уже? — удивился я. — Это хорошо, не придётся неурочно лететь ещё раз.
— Значит, всё-таки не ради молота, — хмыкнул наг. — Что ж, проходите.
Мастер посторонился, убрав хвост, и проводил в ту же комнату, в которой мы обсуждали заказ на молот.
— У меня есть новый срочный заказ, мастер, — начал я первым. — И он как раз по вашему профилю.
— Вы странный, Ярогрейв, — отозвался наг. — Я ведь вам даже не принёс молот, чтобы вы посмотрели результат моей работы. Вы совсем не допускаете мысли, что это не шедевр всеасханского масштаба?
— Подобное мне не нужно. Если вы помните, мастер, при заказе на молот я вообще не видел результатов вашей работы, и тем не менее заказ сделал. Магистр Дат не отзывал своей рекомендации, мне этого всё ещё достаточно.
— Что ж, ладно, Ярогрейв, воля ваша. Что же заказ у вас ко мне?
— Мне нужны парные кольца на свадьбу, для меня и моей супруги. Хотелось бы, чтобы кольца отражали нас и стали основой для зачарования.
— И, разумеется, полный эскиз колец у вас с собой, — зло хмыкнул Сейдо, — мне надо только подтереться им и выдать это, вообще не думая об изменениях.
— Разумеется, никакого эскиза у меня нет, — удивлённо отозвался я. — Список моих профессий немал, но ни ювелира, ни зачарователя среди них нет. Мне хочется довериться вам, как мастеру, и получить в итоге что-то необычное и неизвестное и для себя тоже.
— Правда? — больше меня удивился наг. — Ни конкретных материалов, ни дотошного дизайна? Нечасто такое бывает, что заказчик готов довериться знатоку профессии, обычно все строят из себя ещё больших знатоков.
— Ну нет, я не готов к такому. Если мне что-то неизвестно и непонятно, я лучше назначу специалиста, чем буду строить из себя что-то. Профессионализм всегда сильнее гонора.
— Что ж, не знаю, зачем вам на свадьбу кольца, но я сделаю их вам. Каковы сроки?
— Свадьба назначена на завтра, но вряд ли именно завтра состоится, скорее послезавтра, — протянул я. — Тем не менее, до свадьбы мне будет некогда лететь к вам ещё раз, потому без колец я не уйду.
— Что ж, это будет несколько дороже, — подумав, произнёс мастер. — Расскажите мне о вашей супруге. Да и о себе тоже, особенно, так сказать, нутро.
Воспользовавшись платиновым аккаунтом, я вывел небольшое видео перед Сейдо, предварительно закольцевав его, чтобы не пришлось его воспроизводить каждые сорок три секунд, и принялся за рассказ о нас с Асей. И по мере того, как я описывал её и себя, всё больше приходило понимание подоплёки нашей любви. Ведь изначально я бородатый коротышка, любитель огня, камней, металла и пива, подгорный обитатель, относящийся к Солнцу как к чему-то необязательному в своей жизни, а Ася хрупкая и нежная фея, любит животных, лес, дерево, исцелять и понимает, что Солнце — основа её жизни. Противоположности, которые вне магнетизма сходятся либо на поле боя, являясь непримиримыми антагонистами, либо вынуждены терпеть друг друга ради общей выгоды. Но при этом и я конкретный такой любитель Природы, и Ася прошла через жизненные трудности, преобретя недопустимую для феи черту — ненависть. В её арсенале есть как Жизнь, так и Огонь, а также защиты, она не брезгует оружием и доспехами, ну а я практически с нуля создал природную ипостась бога огня и камня и назвал государство в честь цветка, а ещё буду сражаться лавандой. У нас гораздо большего, чем может показаться на первый взгляд.
Выслушав это, мастер в задумчивости пополз в свою мастерскую, бросив фразу о полутора часах и девяти тысячах золотых за кольца. Поняв, что мне придётся бездельничать какое-то время, я не мог не спросить:
— У вас кузница есть?
— Кузница? — не оборачиваясь, переспросил наг. — Самая обычная кузница?
— Ну да, для железа и производных. Я заплачу за пользование.
— Есть. Следуй за мной.
Кузница нашлась совсем рядом от ювелирной мастерской Сейдо, буквально в двадцати метрах дальше по коридору. Оказалась она небольшой, но всё необходимое имелось, а горн разгорелся уже через шесть минут после разжига. Присматривать за мной мастер оставил ледяного дахни, низкого элементами с ограниченными возможностями. Потушить пожар на небольшой площади — да, быть эффективным в бою — сомнительно. Впрочем, маговские легенды гласят, что однажды нашёлся Повелитель Дахни, который носил точно такое же имя после захвата с помощью одних лишь малых элемчиков, как их прозвали игроки. Впрочем, дахни в его армии было порядка десяти тысяч, а сам он положил начало Серебряному Царству, впоследствии ставшим современной Империей Сар-Диау, главным государством магов в Асхане.
Этот конкретный дахни оказался неразговорчив, да и я болтать не стремился. Крафтом я решил заняться в первую очередь из-за Улистапии, ведь именно так она становится сильнее. Да и давно уже нет темы, которую я не мог бы делать параллельно ковке, а дела Наутингура так же жаждут быть исполненными.
В первую очередь, я отписался Кабрихуту о согласии предоставить своих солнечных магов ему в пользование. Определённо, это риск, может случиться так, что по транс-квесту придётся ещё воевать разу же после обороны форта, но… В общем, на этот риск я решил пойти. Усиление, которое само идёт в руки, на дороге не валяется. Будет обидно в случае форс-мажора потерять Ергрида и его учеников, но и сидеть в своей норе авось никто не нападёт и трястись над каждым гномом, лишь бы чего не случилось, не в наших понятиях.
Так же я ответил журналисту на его просьбу об интервью. Завтра, само собой, нет, послезавтра тоже занято, а вот во второй день восьмой недели, за день до нападения на форт, пару часов на разговор выделить можно. Тем более, что не так давно, символичного двенадцатого декабря прошлого года вышел целый свод законов «О сорвавшихся и регулировании виртуальных отношений с ними». Согласно нему, журналистам ввели лимит в сто пятьдесят минут общения с любым «пострадавшим от феномена срыва», кем бы он ни был. Встречи проходили в нейтральном месте, о них следовало заранее договариваться с админами игры и сорвавшийся в любой момент мог мог отменить встречу, хоть за минуту до начала, и не обязан был оправдываться за не приход без уведомления. Другое дело, что тогда журналист мог выдвинуть абсолютно любую теорию в качестве предположения, да и задавать любые, даже самые провокационные, вопросы не возбранялось. Ну а согласно общему закону «Об информационной безопасности», действующему в стране уже больше двадцати лет, исходник любых разговоров, впоследствии ставших статьёй любого формата, должен быть в общем доступе. Так что бояться мне-то нечего, интервью состоится, но не завтра и не послезавтра точно. Впрочем, послезавтра ближе к вечеру вполне возможно.
Вообще, как я понял, бегло покопавшись на игровом форуме, а так же среди других возможностей непонятно когда подключённого интернета, интерес ко мне более чем оправдан, ведь кто-то решил сделать меня заметной игровой персоной. Сторонних видео, не выходящих на моём канале, обо мне уже набралось на две страницы. Одно из них я даже бегло посмотрел и пробежался глазами по комментам. В самом видео какой-то мужской голос обозревал мою берсеркерность по моим боям и делал выводы о моей вменяемости, используя данные моей биографии и научные работы какого-то «доктора Ли». И ничего гонимого при этом автор ролика не говорил, наоборот, заявлял, что слишком много факторов уже сошлось, чтобы сделать вывод о будущих изменениях мной игры. Комментарии же разделились. Часть людей лила грязь и откровенно усмехнулась над «изменятором», то есть мной, другая спала ссылками на страничку с Гардеником, мол, изменения уже есть, не в ваших силах их отменить. Однако.
Канал тоже не стоял на месте и помимо боёв на нём уже вышло два видео… кулинарной тематики. На них Ната рассказывала о нашей кухне и демонстрировала блюда и их приготовление. И эти видео смотрели и комментировали, спрашивали рецепты, спорили о продуктах, даже интересовались, как её получить в игре. Это радовало, это приносило деньги, это повышало узнаваемость Наутингура среди игроков. Под роликами с боями же происходили самые разные предположения о причинах качественной мощи моей армии. Кто-то даже написал «а прикиньте он ещё и в третьей мультифракционной цепочке участвует» с кучей ехидных смайликов, и я не удержался от лёгкого хулиганства. Написав в ответ от имени автора канала «не надо ничего прикидывать, так и есть», я тут же закрыл вкладку, чтобы не отвечать всем поочерёдно. Вот наберётся реакций — тогда и поговорим.
Следующим шагом я промониторил дела непосредственно Наутингура. Первая школа уже оказалась построена по объединённому чертежу. Получилось… экстравагантно, другого слова и не подобрать. Четыре этажа центрального корпуса, два двухэтажных флигеля, небольшая башенка из стекла, вполне функциональная, плоская овальная крыша, выходящая за пределы центрального корпуса и поддерживаемая колоннами из равного кагарского известняка. Всего колонн оказалась девять, рядом с ними посадили вьющихся растений, в перспективе получится своеобразный полог из их свисающих плетей. Центральный корпус, тем не менее, оказался не цельным, а с арочным вырезом на два этажа и примерно пятую часть длины фасада. В арке располагали входы в школу. И что-то мне подсказывало, что именно эта арка, а так же известная и флигели взяты при объединении из моего чертежа. Крыша точно не моя, моя башня была декоративной, а построенная вполне функциональная, там тоже разместились классы, преимущественно с магическим уклоном. Из декоративных элементов школа радовала шахматной кладкой стен из обычного камня, гранита и белого диамата, создавая этим интересные узоры. Всё же на два материала чередование создать проще, но и скучнее, этого не отнять. Также окна первого и третьего этажа радовали косыми витражами, причём снизу они шли слева направо, а сверху — наоборот. Но втором этаже же стекла были однотонными, но вообще не пропускали свет. Даже интересно, кто так интерпретировал внутренние перегородки яруглового стиля? Именно такой и получилась школа, необычной, но точно привлекающей внимание за счёт крыши и вьюнов. Только больше объединять чертежи меня не тянуло, особенно в массовом порядке. Что-то внутри меня противилось этому.
Также я успел связаться с Карсигавой. Делал я это больше на удачу, не надеясь на ответ посреди ночи, но сетгуардантре приняла вызов. Мана в насыщенном магами городе расходовать медленно, поэтому получилось поговорить обстоятельно.
«Если ты вызываешь ночью, значит случилось что-то серьёзное», — вместо приветствия произнесла глава крапста.
«У меня будут кольца, — ответил я. — Да и свадьба скорее всего будет послезавтра. Если ничего не готово, то и позже, но не раньше».
«Церемонию я готова провести хоть утром, лорд».
«Утром никак, многие из тех, кто нужен в качестве гостей, добраться не успеют. Послезавтра — самый идеальный вариант».
«Церемонию-то нормально обсудим? Нет, если нужен сюрприз, можем и не обсуждать».
«В данном случае лучше без сюрпризов. Не хочется попасть впросак на собственной свадьбе».
«Куда попасть?»
«В том и дело, что никуда не попасть, а оставаться в моменте. И хорошо, если не в клею».
«Ладно, общую суть я уловила. Ты просил подумать над подходом к алтарю, непосредственным скреплением брака, сопутствующими атрибутами и символическими знаками. Я подумала взять на основу традиционный гномий обряд и добавить в него Гарденика. Но об этом ты уже знаешь».
«Знаю, ты говорила».
«А теперь о деталях. Будущие супруги в длинных зелёных одеяниях, на голое тело, разумеется, выходят с двух сторон из-за алтарной стены и подходят к уйму. Тому помощники священника вручают специальную корону. Он держит эту корону над головами будущих супругов, пока сам священник читает текст супружеской клятвы. По окончании клятвы зелёные одеяния получают узор. Оранжевый, если решение на брак обоюдное и добровольное, чёрный — если кого-то из них принудили к этому и он не хочет. Такие браки Гарденик не поощряет, об этом он сам сказал».
«Правильная позиция».
«Я тоже так считаю. Это не убережёт от всего, но хотя бы насильных браков не будет. Если узор оранжевый, правые руки супругов до локтя оплетает лоза. С ней надо проходить сутки, после чего растительного рассосётся, а у супругов останется уникальный узор, который ничем нельзя будет повторить. Поддерживать лозу станут кольца, после её исчезновения они останутся видимым аксессуаром их брака. Мне кажется, ограничивать вид колец не стоит, пусть каждая пара сама решает, какими они будут».
«Пусть так. Но вот палец должен быть одним и тем же».
«Да, я тоже об этом подумала и выбрала безымянный. Гарденик подсказал, что так будет лучше. С этого момента супруги состоят в браке. После этого они идут и сажают дерево в саду около храма, в котором проходила церемония. Тоже некоторый символизм. Ну а дальше это можно и отметить. Какой гном не любит попировать за чужой счёт?»
«Всякое бывает. Ксенофобствовать по признаку хмельных компаний тоже не дело».
«Это правда. Я говорила с баусти по поводу церемонии, она выделила из своих денег восемь тысяч золотых, чтобы разделить радость от брака своего лорда смогла вся столица. И ещё… мне показалось, что Аастия совсем не хотела, чтобы об этих деньгах стало известно».
«Правда?»
«Да, примерно секунды две. Потом она всё же озвучила сумму и передала её».
«Ну и хорошо, грампам и в самом деле не помешает повод для радости. Надеюсь, в понятие «вся столица» входят не только гномы?»
«Разумеется, нет. Тянуть праздновать мы никого не будем, но кто согласится, того не обидим. Непосредственно в храме, в котором проводится церемония, может присутствовать только близкий круг будущих супругов. Двое максимально близких, того же пола, помогут за алтарной стеной нарядиться в зелёное. Тканью одеяний станет давс, так символично подчеркнётся гномья основа Наутингура. Для короны Зорбек совместно с Кернисс изобрели новый серебро-мифриловый сплав. Они ещё будут работать над определением всех его свойств, но как символичный атрибут нам подойдёт. Семена я так же подготовлю, мне кажется будет правильным, если мы будем предлагать супругам выбор в этом плане. Так и сады разнообразнее будут, и символизма добавится».
«С этим не могу не согласиться. Это всё?»
«Это всё, лорд. Мне показалось, излишне нагромождать церемонию пышными деталями ради самих деталей».
«И настойка из наутингов использоваться никак не будет, верно?»
«Ах вот ты о чём. Настойка нужна для перевода хагбиза в статус полноценного кагарума. Рано или поздно будет построен первый храм помимо главного, ему потребуется свой настоятель и наутинговая настойка станет очень важна. Так у меня уже есть необходимое, и в случае неожиданности не придётся ждать. Ты же отдашь мне её?»
«Цветотницы рассказали?»
«Ну конечно, а кто ещё?»
«А ты чего не спишь, собственно? Я-то сделал вызов наугад, ни на что не надеясь».
«А мы сейчас обсуждаем фасон одеяний и их оттенок зелёного. Есть несколько вариантов, как покрасить, решаем, как будет лучше».
«Что ж, решайте. Асю только мне не перенапрягайте».
«За кого вы принимаете нас, лорд? Баусти мы к этому даже не думали привлекать. Без её участия вполне справимся, с нами Натаниэлла».
«А вот это хорошо. Что ж, не буду отвлекать дальше».
Вызов закончился, обозначенные мастером Сейдо полтора часа как раз истекли. За это время я снова сделал три топора по рецепту за обновление достижения суточной количества данжей. Со временем, я надеюсь, на эти топоры перейдут все гномы, использующие топор в качестве оружия. К сожалению, обучить остальных кузнецов олбеда этому рецепту я могу только лично, но для этого надо становиться мастером, вот и приходится ковать.
Мастер Сейдо через помощника позвал меня в комнату приёмов и мне ничего не оставалось, как пойти. Наг уже ждал, положив на столик готовый молот и коробочку.
— Это первый заказ, — проговорил ювелир, протягивая мне изменившийся молот.
Со стороны, противоположной той, на которую мастер Ранингем нанёс гравировку с гербом, два прямоугольных пруточка, закрученных спиралью, оказались заменены на такие же, но из стионката, как мы и договаривались. Причём так заменены, что стыка между основным материалом молота и заменой я не заметил даже поднеся будущий инструмент вплотную к глазам. Казалось, что это сплошное вещество, просто каким-то образом ставшее другого цвета. Вот только пассивка из фракционной книги знаний буквально орала, что металлы разные, попутно вопя и о высочайшем мастерстве нага. Благо, ничего доплачивать не пришлось, плата прошла в момент договора о работе.
— А это — кольца, — произнёс мастер Сейдо, протягивая коробочку. — Мне показалось, что они должны храниться в чём-то подобном, другое просто поблёкнет на их фоне.
Футляр оказался стандартного размера из реальности. Такие показывают в фильмах, когда делается предложение. Только вот ничего красного и бархатного в произведении искусства, созданном нагом, не было. Дно коробочки из камня, огненного мрамора, из такого построен дворец эйдена в Эйдетрии. Боковые стенки — тонкий шпон виноградного дуба, дерева, предпочитаемого изумрудными драконами для своих гнёзд. Вместе дна и стенки коробочки образовались своеобразный союз эльфов и гномов. Ещё больше он подчёркивался крышкой в витражной технике. И пусть стекло в Асхане первыми стали использовать маги — что тоже символично, ведь и футляр, и кольца созданы в городе магов существом, созданным манами — вместе стёклышка и золотой проволоки образовались композицию из скрещенных ветки и крылышка, практически наши с Асей символы. Уверен, Карсигаве такое понравится.
— И сколько такой футляр стоит? — заторможено спросил я, во все глаза, даром что их два, рассматривая красоту.
— Цену я уже озвучил, Ярогрейв, — ответил мастер, — девять тысяч золотых.
— Но ведь это же цена колец! А тут явно не менее ценная работа.
— Девять тысяч золотых, — с нажимом произнёс маг, — и не золотым больше.
— Да кто я такой вообще, чтобы уговаривать кого-либо получить больше моих денег, — фыркнул я. — Девять тысяч так девять тысяч, держите, мастер.
На стол опустился внушительных мешочек с монетами, благо, не по одному золотому номиналом. Пересчёт ювелир доверил ещё одному своему помощники, на этот раз из плоти и крови и с таким же хвостом, как у самого мастера, но меньше размерами, наверное, сын. Или племянник. Или какой другой младший родственник. Тот жонглировал золотыми кругляшками с такой скоростью, что у меня разболелась голова, но по итогу меня признали честным клиентом.
— Это всё, Ярогрейв? — спросил после этого наг. — Или есть какие-то ещё необычные заказы?
— Пока нет. Впрочем… скажите, мастер, а разные артефакты одного типа можно объединять во что-то общее, минуя сетовую привязку? Не знаю, как спросить понятнее…
— Я понимаю, что вы хотите сказать, — отозвался Сейдо. — У вас есть ещё кольца из разных сетов или даже одиночные и вы хотите объединить их, создав подобие сетового комплекта без специфики сетового комплекта.
— Да, именно так.
— Да, такое возможно, но придётся существенно заплатить. И не только денежно, но и профессионально.
— Что ж, спасибо, мастер. Надеюсь, ещё увидимся.
— Я тоже надеюсь на это. Такие клиенты нужны каждому.
С этими словами меня проводили под только-только начинающее светлеть на востоке небо. Вернее, об этом я узнал, когда оседлал Аса и мы вылетели под свободное небо.
— Куда, лорд? К нашим основным?
— Нет, сначала в Баг-Даад, — устало ответил я. — Есть там ровно два дела.
— Вот как знал, что надо спросить, — хмыкнул дракон. — Ты бы сейчас отрубился, я бы полетел к нашим, а потом оказалось… Хорошо, что я у тебя предусмотрительный.
— Меня больше волнует время этих перелётов. Обещал Неднагу быть утром, а теперь вряд ли получится. Туда три часа, туда неизвестно сколько…
— В столицу точно не три часа, у меня есть странная особенность уменьшать от раза к разу время полёта по известно у маршруту. Да и до земель Картаниэль лететь недолго, это я в первый раз изучал местность, а так не больше часа.
— Ладно, я посплю пока. Разбуди в Баг-Дааде.
— Хорошо, лорд. Твой сон в надёжных… крыльях.

Интерлюдия 3

— Сергей Михайлович, к вам Волхонский Сергей Игоревич, — раздался из селектора голос секретаря.
— Спасибо, Елена Николаевна, — отозвался глава «РубиКома». — Будьте добры, два латте, как обычно.
В кабинет вошёл безопасник в неизменном сером костюме, с коротко стриженными угольно-чёрными волосами и бородкой-клинышком. В глазах большинства работников компании выглядел рядовым сотрудником, разве что занимал в своём отделе должность какого-то начальника. Имея, определённые привилегии, мужчина зачастую разделял их с другими, всегда был приветлив, ни на кого не смотрел свысока, мог поддержать разговор на общую тему и даже поделиться жизненным советом. Да, не женат и детей, как минимум официальных, не имеет, но это небольшой недостаток, с которым вполне можно смириться. И мало кто знал, что именно этот безопасник курировал, пожалуй, главный проект «РубиКома» — первый искусственный интеллект планеты, известный игрокам Бесконечного Мира под именем Множитель.
— Проходите, Сергей Игоревич, — отрываясь от бумаг, произнёс хозяин кабинета. — Как продвигается обучение сотрудников филиала?
Понятливо кивнув, безопасник достал из внутреннего кармана пиджака аксессуар, похожий на ручку, нажал на кнопку сверху и отпустил. Гаджет продолжил висеть в воздухе, светясь ровным розовым цветом.
— Михалыч, ты же понимаешь, что делаешь? — спросил после всех манипуляций Сергей Игоревич.
— Прошу, Бозя, уточняй, что именно ты имеешь ввиду, — поморщившись, отозвался глава компании. — Ну сколько раз тебе говорить, что твои общие фразы не ведут к пониманию?
— Ну хорошо, я спрошу конкретно. Раздувание популярности Ярогрейва наша инициатива или кто-то решил помешать нашему… плану?
— Вот теперь понятно, — кивнул Сергей Михайлович. — Это наша инициатива, Вика решила, что нам надо действовать на опережение и сформировать у игрового сообщества правильные мысли в его сторону. Тем более что многое из его свершений он сделал сам, без помощи извне.
— Это мы с тобой знаем, это другие сотрудники компании знаю, и то не все, это пользователи «Сириуса» знают. А другим ты как донесёшь это?
— А зачем мне что-то доносить другим? — переспросил хозяин кабинета. — Какой в этом смысл, Бозя?
— А ты думаешь, никто не поднимет вой, узнав, что он именно тот Ярогрейв, что победил в фракционном конкурсе? Михалыч, ты наивен, как креативщик, создавший «гениальную» механику.
— Это ты наивен, Бозя. Результаты конкурса и имена победителей известны давно, почту им уже исписали капитально, только блокировка по словам и спасает. Не видно что-то никакого воя. Даже интересно, почему?
— Зато виден вой на нового Арката, — возразил безопасник. — Едва ли весь форум призывами к открытию ипостаси для игроков исписан. Ещё чуть-чуть — и начнётся самая настоящая жажда крови. Ты этого хочешь?
— Я хочу знать, кто разжигает эти призывы к крови и кто их поддерживает. Согласись, адекватный игрок, зная примеры, не будет просить то, что невозможно физически. Знаешь ведь, сколько в самом лучшем случае потребовалось игроку для полноценного введения новой ипостаси?
— Знаю, пятьдесят девять дней. И там прям очень сильно повезло с Ревнителями, они сразу стали четвёртого ранга, минуя второй и третий. Только…
— Что? — хмыкнул Сергей Михайлович. — Думаешь, у Ярогрейва Ревнители будут шестого ранга просто потому что?
— Ну это прям выстрел в ногу, на такое никто не пойдёт, — покачал головой Сергей Игоревич. — Я о другом думаю. Следи за мыслью. Всем известно, кто выиграл конкурс. Так же всем известно имя того, кто создал новый вид Арката. Люди по природе своей существа неглупые, думать умет, совмещать имена тоже. Каждое имя в Бесконечном Мире уникально, второго такого же, даже из символов другого языка, создать не получится, в игре лишь один Ярогрейв. Неужели никто до сих пор не додумался до простейший мысли?
— Ну ведь сам же сказал, что люди не глупые, Бозя, ну ты чего? Конечно догадались. Многие поняли, что два этих Ярогрейва на самом деле один.
— И что, Михалыч, ему никто не написал никакую гадость?
— Так у него фильтр стоит. Он как получил океан буквенного дерьма, так переудалял почти все сообщения через ключевые слова. Суть в том, — с нажимом произнёс хозяин кабинета, — что проблема с отображением достижений и прочих показателей у него не уйдёт никогда, а фильтр этот работает на той же базе. Вот и живёт он с богом на блокировку любых новых абонентов, написавших что-то по этим словам.
— Хитро, — оценил безопасник. — Главное, компания не при делах, излечить баг обычными методами невозможно, а удалить Ярогрейва из игры пока нельзя.
— Так, без «пока» мне тут! — сердито бросил Сергей Михайлович. — Нам такой шаг просто не простят.
— Да не об этом я, — отмахнулся безопасник. — Что у меня, понимания нет? Только и жить вот так вот с обрубленными возможностями коммуникации тоже не вариант. Когда всё закончится, мы предложим ему перезагрузку, а там…
— …может случится что-нибудь незапланированное, ага. Ты это брось, Бозя, своему креативному другу будешь рассказывать про своё понимание. Нам не простят любые сбои в отношении Ярогрейва, его живые родственники просто засудят и будут правы, не говоря про формирующуюся фанбазу. От компании ничего не останется.
— Нас-то это уже не будет волновать, — возразил Сергей Игоревич.
— Это если всё закончится успешно, — парировал Сергей Михайлович. — Форс-мажоры также возможны, не забывай об этом.
— Забудешь тут.
В дверь постучали. Безопасник поспешил убрать гаджет, чтобы не шокировать жаждущего войти. Им оказалась секретарь главы компании, Елена Николаевна. Она молча поставила поднос с кофе на стол, расставил чашки и всё сопутствующее и удалилась.
— Вот уж что-что, а кофе просто божественен, — отпив напитка, произнёс Сергей Игоревич. — А к нему ещё бисквитный пирожные, м-м-м…
— Ты все-то не хапай, мне оставь!
— Не идёт тебе эта просторечность, Михалыч, — хмыкнул безопасник, тут же съедая пирожное.
Минут пять мужчины предавались чревоугодию, наслаждаясь и в самом деле отличным кофе и десертом. После этого хозяин кабинета вернул беседу в прежнее русло:
— Кстати, насчёт твоего рыжего друга, Бозя. Ходят слухи, что именно от тебя он услышал идею по жителям болотной фракции.
— Всё так, — не стал отрицать тот. — Ты же знаешь мою любовь к разумным рапторам, у меня и скейтерный шлем четвёркой боевых черепашек украшен, и на бедре японский раптор-великан красуется.
— Знаю, потому и не удивился, — хмыкнул Сергей Михайлович. — Но вообще у нас в Пашином отделе люди не просто так зарплату получают, им самим над задачами думать положено.
— Да ничего я там толком и не сказал-то, — отмахнулся Сергей Игоревич. — Так, название, ничего больше. Но за этой фракцией я слежу, даже, может, сам опробую в свободное от работы время.
— Так и вижу бородатого ратпара, управляющего Империей таких же, но гладко выбритых, — совсем по-детски прыснул глава компании. — Ладно, это лирика всё. Ты сам с чем пришёл?
— С мыслью об одной шалости, способной дать Ярогрейву ещё немного преимущества в вопросе вытаскивания нашего Множителя с насиженного места, вестимо. Подстава, конечно, первостатейная, но он тут недавно уже прошёл один подобный тест, значит, память всё же работает.
— Давай по порядку, Бозя, что у тебя там за подстава. Знаю я твою привычку скакать по теме, прекрасно понимая, что имеешь ввиду, и не давая понять других.
— Так без проблем же, Михалыч, что ты в самом деле? Через микро-обновление усложняем получение игроками сложноставных потребностей, типа кланового камня у гномов. В случае Ярогрейва — его кланового дерева. Допустим, как-то уж легко игроки проучают всё это, надо усложнить. Фича не новая, по этому пути сейчас многие игры идут, от нас такое тоже ждут. Но мы сделаем хитрее, а именно двухуровневую систему. Проходя этапы получения и дойдя до конца, игрок получит выбор — либо урезанную относительно до обновления, скажем, на четверть, но больше делать ничего не надо, либо пройти ещё один этап, сублимирующий в себе всю игровую жизнь, начиная с момента встречи с неписем, ответственным за получение. Во втором случае и так немаленькая награда существенно возрастёт, но в случае провала будет не больше половины от старой. Как тебе?
— Подожди, дай обдумать, — попросил паузу глава компании.
Минут пять он сидел с отсутствующим взглядом и абсолютно бесстрастным лицом. Сергей Игоревич не торопил его, зная об особенности мыслительного процесса давнего друга. Наконец, отмерев, Сергей Михайлович произнёс:
— Да тебе самое место в креативном отделе, Бозя. Будешь там продвигать свои неглупые и любимое болото курировать. Да и со своим рыжим другом чаще видеться сможешь.
— Ну нет, Михалыч, ты меня туда не затащишь, сам знаешь, как отнесутся военные к перестановке в «Проекте Множитель». Ты лучше скажи, как тебе идея?
— Неплохо. На самом деле неплохо, элемента выбора и риска ни у кого пока нет, все предпочитают просто повышать сложность. Будем выделяться на общем фоне… первое время. Другой вопрос, захочет ли Ярогрейв рисковать.
— В этом можно даже не сомневаться, удвоенная награда это ещё больше усилений ему, а он на них помешан похлеще пива. Да и не пьёт он особо-то пиво, так, по большим праздникам. Так что затащить его в рисковый вариант труда не составит. Ну а там уж он не оплашает, я в это верю.
— Веришь или уверен?
— Михалыч, ну какая уверенность? Сам же говоришь по форс-мажоры, которые нельзя исключать. Ярогрейв до этого справлялся, справится и с надэтапом, жажда остаться императором своим подданных у него крайне высока.
— Надэтапом, — пробормотал хозяин кабинета. — Интересный термин. Ладно, нагружу Пашиных подопечных, что есть, пусть допилят твою идею до удобоваримого состояния. Ты же хочешь в самое ближайшее время её реализовать?
— Будем мусолить даже пару недель — возникнут нехорошие подозрения в его сторону, Михалыч. А я хочу как раз обратного, чтобы как будто попал под раздачу вместе со всеми. Дескать, разрабатывали давно, думали, как применить к условиям Бесконечного Мира. В конце концов, среди игроков уже больше месяца бродит мысль, что такое точно когда-нибудь введут, не будем их разочаровывать. Ну а мы с ребятами проследим, чтобы от креативных гавриков утечки не было.
— Да уж, с тобой и забудешь, что ты в отделе Лалы трудишься на официальной должности зама корпоративной информационной безопасности, Бозя. То одно придумаешь, то другое…
— Ну а зачем мне тогда мой рыжий друг? — хмыкнул Сергей Игоревич. - Нет, в том числе и потому, что человек он хороший, ты не подумай.
— А я вот подумаю! — улыбнулся в ответ Сергей Михайлович. — Тут один журналюга, кстати, заявку на интервью с ним подал.
— С Ярогрейвом? — уточнил безопасник.
— Именно, — кивнул глава компании.
— И что Ярогрейв?
— Наш хабаровский искатель общения пока только в процессе составления правильного обращения к интервьюируемому. Думаю, к утру мы узнаем решение Ярогрейва. Я склонен думать, что он не откажется.
— После заявки на полноценный канал-то? Само собой, не откажется. Только сможет ли выдержать натиск натасканного на неудобные вопросы писаки?
— Вот и я сомневаюсь, Бозя. По крайней мере, его психические проблемы в прошлом, он полноценный гном, не втянут ни в какие игры, просто играет… попутно меняя игру своими решениями. Да уж, то будет интересно.
— Лишь бы журналист не пошёл на какую-нибудь мерзкую провокацию, Михалыч.
— Ты в это веришь?
— Я давно не наивный мальчик, мечтающий о встрече с инопланетными цивилизациями, — фыркнул безопасник. — Но если Ярогрейв отреагирует адекватно, у топуна будут проблемы, исходник-то он выложит обязательно, иначе с лицензией попадается совершенно точно.
— Да уж, интрига, кто кого, — протянул глава компании. — За завтрашними событиями следить будешь?
— Ещё бы, мы с ребятами открыто следить будем, в прямом эфире, даже ставки обозначили. Я поставил на Ярогрейва, в моём понимании качество всегда бьёт количество при не слишком сильной численности разнице. Только вот согласны со мной не все.
— Да уж, я тоже сомневаюсь. На наше с тобой счастье, Бозя, у него ещё полноценные сутки есть, он вообще сейчас своих новых фей приближает, время есть. Будем надеяться, какие-то решения он успеет принять.
— Да и не один он, — кивнул Сергей Игоревич, — дочь нашего знакомого подполковника тоже в стороне не останется. Ну а там, развивая успех, можно и некровский замок захватить. Вот это будет самый настоящий ход гномом.
— Слишком долго болтаем, — бросив взгляд на часы, произнёс Сергей Михайлович. — Могут возникнуть подозрения, чего нам не надо.
— Это точно, — кивнул безопасник, — а потому я пойду. Буду следить за развитием событий в своём кругу. Идею не забрасывать, дай ей шанс.
— Сказал же Пашины ребята займутся. Три-четыре дня и введём, тестировать там особо нечего.
— Вот и славно. Лишь бы это помогло Ярогрейву достичь нужной Множителю мощи.
— Это точно, Бозя, — пробормотал хозяин кабинета, когда дверь за другом детства закрылась. — Мощи там потребуется много, достичь её будет не просто. Но он справится, это в его интересах.

Глава 21

Ас не обманул, разбудил на самом подлёте к столице. Время в пути заняло «жалкие» два двадцать шесть, но рассвет уже вовсю поднимался, солнце вышло из-за горизонта и освещало новый день жителям Асхана… Что-то меня некстати на пафос потянуло, аж стихи писать захотелось. Например, такой:

        Ранним утром сонной пташкой
      

        Лорд летит всё по делам.
      

        Трепещите же, букашки,
      

        Что рискнут подгавкнуть нам.
      

        Лорд терпеть не станет долго,
      

        Прилетит за всё сполна.
      

        Файт начав с ударом гонга
      

        Ярости придёт волна.
      

        Так что лучше жить в согласии,
      

        Не развязывая войн.
      

        Придавать дела огласке —
      

        Нелицеприятный тон.
      
Ну да, не шедевр, выиграть с этим конкурс точно не получится, если то не будет соревнование на самые бездарно срифмованные строчки, ну да и пусть. Жить ради идеальности — не мой принцип. Я и сам с изъяном, и другие тоже с потроками. Но так ведь интереснее.
Приземлился дракон аккурат во внутреннем дворе Замка. Там меня встретил ранняя пташка Ац, делающий утреннюю зарядку в совсем не подобающем для встречи лорда виде, благо я спокоен к таким вещам. Мы немного пообщались, и управляющий Замком рассказал о заканчивающемся найме работников. Теперь бюрократическая половина укомплектована и собственным поваром, и горничными, и ремонтником на случай различных поломок. Комнаты бюрократов готовы уже давно, теперь они живут в Замке и могут не отвлекаться на бытовые проблемы и даже семьи заводить. К тому же каждый из них предупреждён о покоях семьи лорда, в которые заходить не рекомендуется. Ведь есть же общие комнаты, там и детскую зону организовать можно для совместных игр, и обучающую. А вот спальня лорда и его баусти — табу абсолютно для всех, кроме отдельно оговорённых грампов.
Далее я направился на кухню, на завтрак. Что-то я в последнее время налегаю исключительно на завтраки, но лучше так, чем не есть вообще и ещё неделю провести без привычных боевых возможностей. На завтрак неожиданно блинчики, но не привычные круглые, а треугольные, не такие масляные, да ещё и явно с добавлением гречневой муки. Есть их полагалось с тремя видами начинки, один из которых обязательно должен быть хрустящим. Можно сделать себе сладкий пант, можно не сладкий, что добавляло блюду универсальности. У меня на выбор оказалось девять видов доптов, из которых я выбрал кусочки свежей малины в меду, творог и нежную ореховую пасту. Получилось неожиданно вкусно, а Магриш тут же записал этот вариант как «королевский пант», заодно и просветив меня в новой терминологии, где «пант» — треугольный блинчик с тремя начинками, складывающийся конвертиком, а «допт» — непосредственно начинка. Здесь явно чувствовалась рука Наты, хотя бы по упоминанию конвертика и ореховой пасты, но оно и к лучшему, кулинарная рубрика на канале не будет простаивать из-за отсутствия рецептов.
Ну а дальше я отправился уже по делам. Первым делом — в Храм, заранее связавшись с Карсигавой и предупредив о приходе. На справедливый вопрос, с чего вдруг я осторожничаю, ответил чистую правду — не хочу заранее спалить для себя все детали будущей церемонии. Признав причину справедливой, сетгуардантре встретила меня на ступеньках, где я и передал ей коробочку с кольцами. Выглядела она уставшей, что немудрено, всю ночь ведь провела в бодрствовании. Перенос свадьбы на сутки вперёд стал ещё более аргументированным, загонять ценную гномку ради собственной прихоти ой как не хотелось.
От Храма я метнулся прямо в таверну, где меня ждал игрок-рыцарь со своим отрядом. Носил он подобающее его статусу имя Кристиан и сверкал сияющими доспехами из отполированной стали. Входящие в его команду бойцы решили отведать нашей еды и явно не жалели об этом, оставляя тарелки практически чистыми. Кристиан же налегал на пиво.
Встреча прошла быстро. На меня повесили специальный маячок, по которому отряд телепортируется туда, где буду я, мы оговорились о коммуникации, а также обсудили предстоящую битву и врага. При найме-то напрямую стороны контракта, если оба игроки, не контактируют, наниматель заполняет специальную форму, нанимаемый по ограниченному объёму символов принимает решение, согласиться или нет. Так что Кристиан знает лишь о фракции противника, сроке — на один бой — и своей далеко не главной роли. Сейчас же есть немного времени рассказать чуть подробнее. Всего не раскрываю, потому что сам ещё не видел, но о двух игроках на той стороне, численности скелетов и вампиров, а также наших качестве и количестве, сообщаю. Рыцарь слушает удивлённо, информация о феях, людях и дроу приводит его в краткосрочный ступор. И это ещё вампиры не пошли, да и тифлинг пока не в боевых кондициях для такого масштабного боя.
— У тебя выполнен «Круг Асхи»? — проницательно спрашивает Кристиан, стоит мне закончить говорить.
— Точно, — соглашаюсь я.
— Даже не буду спрашивать, сколько ненужных навыков ты взял из «Лидерства».
— Да? — наигранно-обиженно протянул я. — А как мне теперь «ни одного»?
— Ни одного? — скептически переспрашивает рыцарь. — Серьёзно?
— Как оказалось, при наличии рта можно не упарываться в Дипломатию.
— Серьёзно? Нужен только рот… и всё?
— Да нет, конечно, — моментально сменив тон, серьёзно ответил я. — Рот это хорошо, умение им пользоваться тоже нужно, но я ещё и Берсеркер, это помогало.
— А ты в курсе, что у Берсеркера тем лучше работают дипломатические достижения, чем лучший он Берсеркер?
— Так и напишу в отзыве Гильдии — «соврал, указывая информацию о себе», — пробормотал я, делая вид глазами, что реально что-то пишу.
— Эй, да подождать ты! — тут же вскинулся Кристиан. — Почему соврал-то?! А, понимаю. Нет, я не Берсеркер, я просто изучал информацию о них… вас. Просто если ты присоединил и дроу, и демонов, и даже нежить — ты хороший Берсеркер. Не умоляя твою работу ртом.
— Мне хочется надеяться, что хотя бы неплохой, — хмыкнул я. — Сегодня как раз и проверим, чего я стою.
— Тогда встретимся уже на поле боя? — ещё раз уточнил рыцарь.
На этом мы и расстались. Временно. От предложения прогуляться по городу Кристиан отказался под предлогом «не хочу бросать на себя тень подозрений при попытках вражеского захвата». Я на это лишь пожал плечами, переместившись к Зорбеку. Кузнец сделал пару знаков о необходимости поговорить и терпеливо ждал завершения разговора с игроком. Похоже, главе Металлических Мастерских не терпелось рассказать о делах в городе. Зря я, что ли, завербовал его на слежение за делами Баг-Даада?
Как оказалось, совсем не зря. Город рос, чего я просто не мог не заметить. Активно строились дома, прокладывались дороги, росли деревья и кустарники. Зоны, отданные под производства, так же не оставались в стороне, открывались торговые лавки, становился разнообразнее расовый состав жителей. Помимо преобладающих гномов и заметных фей, а также уже известной мне семьи дроу, нанятая в Школу Разведчиц, в городе появились и люди, три семьи. Занимались они гончарным делом, открыв мастерскую. Так уж получилось, что лучшие гончары игры именно люди, а у нас в олбедсе их достаточно. Само собой, основная часть керамики будет производиться не в Баг-Дааде, это нормально, но и в столице иметь свой заводик полезно минимум для общей конкуренции, так что эта новость меня порадовала.
Обживались и вампиры. Один из них, точнее одна, оказалась неплохой резчицей по камню. Не как Говорящие из Богатого склона, но на достаточно приличном уровне. Мастерскую она пока не открывала, но одно из её окон уже украшали резные наличники, а это сама по себе реклама. Кузнец даже предположил, что у гномов непременно возникнет спрос на это, а я и не против. Как бы странно это не звучало, но наличники — обязательный элемент жилых домов гномов. Окна и двери просто не могут обойтись без накладок по периметру, пусть даже и самых простых. Ну а там уж кто что сможет себе позволить. И раз есть спрос, предложение обязательно будет.
По остальным расам Зорбек ничего не знал, видимо, не приезжали пока их представители в Баг-Даад в поисках лучшей жизни. Получается, их собственная их вполне устраивает… или не хватает возможностей роста? В любом случае, осознанно контролировать это я не буду, захотят — приедут, ну а нет так и пусть, заставлять не станем.
Развивалась в городе и торговля. Рынок функционировал не то чтобы как часы, но и из прочих городов и деревень, а также из других государств, абсолютно кто угодно мог приехать и продать свои товары. Под другими государствами, как я понял, кузнец имел ввиду торговцев Дендера. Они уже выкупили несколько мест для себя и меняли свои арбузы, ткани и «морозные шкафы» на золото. Аналогично и наши торговцы торговали в столице мага, Стирдамаре, пока что, правда, караванами, ожидая прозрачности в трёхсторонних торговых отношениях, имея ввиду Союз Трёх. И они так-то правы, но решать вопрос надо совместно с Дендером и Ургадзилом, по-другому никак.
В качестве слуха Зорбек так же поведал, что Ната готовит новый караван и вот-вот готова будет его мне, так сказать, презентовать. И на самом деле давно пора, торговля с Турулаем уже сейчас, спустя меньше недели с возвращения первого каравана, приносит неплохую прибыль. Да, успеть уйти и вернуться успел лишь ещё один караван, но он уже принёс Испрингу деньги, а перспективных направлений ещё более чем достаточно. Открыть их, уверен, проблем не составит, пусть делать это и придётся мне.
Касательно же заведений различного толка в городе пока глухо. Одна таверна выполняет функции единственного развлекательного места, да и то только в качестве не то кафе, не то ресторана. По-хорошему, мне надо заняться ей, ведь изначально строили по моему, считай, приказу, но… а почему «но», собственно? Надо заняться! Надо перевести таверну в личную собственность, перестроить до ресторана с отелем, быть может, воспользовавшись опытом, открыть ещё парочку, и не только в столице. Заработать денег, вернуть в казну потраченные десятитысячные чеки с оборон Города на личные нужды в виде молота и свадебных колец… и придумать, наконец, Городу нормальное имя, а то при разговорах о разных городах и запутаться можно.
Ната же своё желание по поводу открытия кофейни пока даже в качестве слухов не реализовывала, иначе Зорбек не преминул бы об этом сказать. И это плохо. Если начать резко перестраивать таверну, возникнет неминуемая гномья проблема «негде выпить в хорошей компании», от которых и до свержения недалеко. Так что надо подумать, какие стимулирующие меры организовать в этом направлении.
Хотя, до свержения на данном этапе вряд ли дойдёт, ибо полноценное место разговоров с Аркатом создано, и не абы как, а по-особенному, отличаюсь от других. Такое в Наутингуре теперь ценят и приветствуют. Только забываться не стоит и о грампах вне столицы, нуждающихся в своих храмах, иначе не спасёт ничего.
Напоследок, кузнец рассказал об открытиях по своему непосредственному профилю. Вернее, открытии, того самого мефрило-серебрянного сплава, из которого сделали корону для свадебной церемонии. Впрочем, о самой короне ни слова, а вот об уже выявленных свойствах накапливать в себе магическим энергию рассказал много и обстоятельно. Эксперименты пока ведутся, но уже сейчас видна одна особенность — чем больше площадь металла, тем меньше энергии на единицу измерения накапливается. Полноценный доспех сделать не получится, но что-то вроде шлема — легко. Надо будет это обдумать.
Так как Ас остался в Замке, спешу туда, заодно и с Асей повидаюсь. Всё же детей моих носит, а я будущей супруге совсем внимания не уделяю. Непорядок. Потому и едва ли не лечу с мыслями о предстоящей битве. Если не справимся, потеряем армию, дальше защищаться будет практически нечем. Некромант же, даже если один, свою мощь только приумножит, допустить этого нельзя. Да и тот же транс-квест…
Вхожу в холл одним движением, на мрачняке одной рукой открывая дверь и перетекая внутрь. И мрачняк-то какой-то не такой, какой-то… холодный. Такой со мной лишь один раз было, в первом квесте цепочки перерождения Аси. Тогда лысые ежи с костяными шипами вместо хвоста пытались убить нас, но не поняли, с кем связались. Пожалуй, сейчас это состояние будет лишним, лучше переждать немного и размрачниться — слово-то какое придумал, совсем не мирное — на армию нежити. Там захлёстывающая ледяная ярость будет максимально к месту.
В холле меня будто ждала Кернисс. Безапелляционным и одновременно своим классическим томным тоном она потребовала у меня снарядомёт на быструю модернизацию. Помедлив, отдал своё дистанционное оружие, интересно же, что там такого можно быстро улучшить. Ведьма попросила десять минут и удалилась вниз по лестнице в подвал, в артефактную мастерскую. Я же поднялся по лестнице в спальню, перепрыгивая ступеньки.
Как и ожидалось, Ася спала, поэтому я постарался зайти максимально тихо. Лежала любимая спиной к двери, скомкав одеяло вперёд и обнимая его. Это такая замена мне? Очень надеюсь и даже радуюсь, что в таком виде. Мне ничего не оставалось, как сесть в кресло и любоваться. Мебель никак не выдаёт меня, мастер Страг явно знает своё дело. Живот вырос уже большим, явно скоро рожать. Но до завтра точно терпит, дети вырастут признанными наследниками, пусть в классическом смысле они мне и не нужны. Найдут, чем заняться, а я постараюсь воспитать их достойными… кратами? Кажется, именно так Ирсинд называл своих. И со временем в Империи потомков браков гномов и фей будет всё больше. Надеюсь, проблемой это не станет.
Спустя десять минут я также тихонечко вышел из спальни. Кернисс снова ждала меня, на этот со снарядомётом. Выглядел он почти точно так же, как и при отдаче, только обзавёлся надпись золотом по правой наружней стороне каменного ложа. Золотом… по камню… У главы артефакторов явно есть свои профессиональные секреты. Улыбаясь и пересыпая речь постоянными «мой король», она поясняет, что благодаря этой странной надписи из кружочков и прямых палочек разной длины можно восьми выстрелами добавить суммирующийся противоположный эффект, если он есть. Иными словами, к «Огненному шоку» прибавится что-нибудь ледяное, синергировав уроны. После восьми выстрелов надпись сотрётся, но её можно будет обновить ещё два раза, после чего придётся придать постоянный вид, вырезав узор на камне. Так что лучше больше двух раз ничто так не добавлять, если результат не устраивает, отказаться от вырезания не получится. Сам снарядомёт теперь имел такие свойства:

        Снарядомëт Стихийного Выстрела
      

        Именной
      

        Масштабируемый
      

        Уровень владения — 2
      

        +6 Ловкости (двп)
      

        +5 Выносливости (двп)
      

        50 единиц маны (двп)
      

        5 не затратных выстрелов в день
      

        Скрыто
      

        Скрыто
      

        «Синергия противоурона»
      

        2 возможности улучшения
      
С прошлого раза изменилось немногое. Увеличился уровень владения на один, вместе с ним добавилось две единички Ловкости. Ну и одна возможность улучшения исчерпалась на золотую надпись. Что такое «не затратные выстрелы», я так и не понял, равно как и способы открытия скрытого. Ну ничего, не последний день живу, ещё узнаю. Надеюсь.
— С чего такая роскошь? — спросил я артефактор… ку? шу? нет, пусть будет просто артефактора… закончив изучать Ружьё.
— Спасибо за комплимент, мой король, — томно отозвалась Кернисс. — Ты сделал меня лучше, я просто не могла ничем не отплатить, ждала удобного момента.
— И это он?
— Ну разумеется. Вся столица знает, что состоится бой за право нам оставаться в наших телах и разумах. Каждый, кто может, старается внести посильную помощь… скажем так, с разным успехом. Моя помощь в зачаровании оружия, раз на поле боя меня не будет. Да поможет нам Аркат, мой король.
С этими словами мы распрощались. Я отправился во внутренний двор, Кернисс обратно в лабораторию. Что ж, дополнительный и без того достаточно сильный урон однозначно пригодятся. Вдруг потребуется ускорить кучку достаточно сильных тварей? Пользоваться лопатой-то часто нельзя, Аркат не одобрит почти прямой запрет. Остаётся надеяться, что сильные кучки и без меня найдётся кому усмирять.
Ас не обманул, до столицы Карт мы долетели чуть больше чем за час, но даже не подумали остановиться. Тем не менее, мне удалось рассмотреть то, что появилось на месте сараюшки нулевого уровня. Сам Замок остался без изменений, а вот к востоку от него начал выстраивать город. Не вокруг Замка, как в Баг-Дааде, а с чётким смещением в одну сторону. И это понятно — именно на востоке, примерно в полукилометре от сараюшки, текла достаточно широкая, метров пятьдесят в поперечнике, река. Своё начало она бросала в горах, что на юге, и текла практически строго на север, постепенно разливаясь. Из этой реки вполне может получиться заметная транспортная артерия, если на севере что-то есть. Если же нет, то и так неплохо, смотреть на красивую воду в лучах восходящего или заходящего солнца с кружечкой чего-нибудь вкусного в руках…
«И здесь будет, курорт, Старший? Не много ли?»
В самый раз, Ярик. Курортов много не бывает, особенно если ещё и деньги приносят.
«Ещё первый только в чатке стоит, а ты уже следующий задумал. Смотри, как бы таких задумок не оказалось так много, что их критическая масса обрушилась на тебя».
Не хотелось в этом признаваться, но Ярик прав. Идей можно наплодить много, а вот справиться со всеми ними — далеко не факт. Значит, нужно ускорить развитие первого курорта. Новую стену вокруг центра уже построили, но пока там никто не жил. И это плохо, целые районы городов, даже самые красивые, не должны вымирать по причине отсутствия посетителей заведений. И центральная часть Каменного спуска, та, что за Стеной, именно что район города. Значит, нужно сделать так, чтобы там и грампы жилы, и прибыль делалась. И раз я, как архитектор, курирую Каменный спуск, мне и создавать его планировку. Тем более, что от Наурга, местного старосты, именно такой запрос и поступил. Существовали же раньше регулярные планы городов? Вот и я такой сделаю, не одному же Железном молоту перестраиваться под надзором архитектора.
Ну в самом деле, бросать на полпути то, что уже начал, как минимум глупо. Зря я, что ли, вулкан рядом ставил? Нет, не зря, с целью получения стидсов — особых гномов, искупавшихся в лаве и получивших способности управлять ею. Ростом такой гном чуть больше двух метров, что значительно ниже казунтов, но выше стандартных бородачей, в обычной жизни и не скажешь, что он может что-то эдакое, но стоит только войти в боевой режим… Одно только видео с этими живыми факелами я посмотрел, а уже зажёгся идеей их получения. Загвоздка была лишь одна — вулкан. На моей стартовой территории никаких огненных гор нет, да и в округе тоже не водятся, иначе давно бы дали о себе знать. Так что награда от «РубиКома» за славян пришлась как никогда кстати. Остальное дело времени — дождаться, пока первый гном пойдёт к жерлу вулкана и запретить такие прогулки, приняв все меры предосторожности. После этого получение одного стола в неделю практически гарантировано.
Другое дело, что гномов в Каменном спуске мало, чтобы суицидник появился быстро. Так что вулкан выполняет двойную функцию — и обеспечивает в будущем прирост бойцов, и создаёт горячие источники, идеальный способ притяжения к курорту.
Так что сорок минут от столицы Карт до лагеря около восточной заставы я создавал «скелет» застройки внутри Стены. Не каждое здание отрисовывал, ещё чего не хватало, а набросок дорожной сети с участками разных размеров. Вот нравится мне как устроен центр родного Питера, дома единым фасадом вдоль улицы, от Адмиралтейства расходятся три луча-артерии, косые улицы пересекаются с прямыми, линии на Ваське создают свой узор, Петроградка и Каменный с модерном начала прошлого века, да даже сталинская Московская сторона… Вот такими я хочу видеть свои города — чёткость линий и архитектурные разнообразие, создающие непрерывное полотно застройки. Как клетки в живом организме, в котором роль кровеносных сосудов будут выполнять дороги. А вот советская недоархитектура второй половины века мне не нравится, слишком много разрывов, слишком хаотичны пути, будто организм болеет и функционирование его нарушено.
Под такие размышления мы и прилетели. Закрыв вкладку в «Чертёжнике» с почти готовым проектом, я направился к штабу. Приземлился Ас на самой окраине, так что пришлось пройтись. По пути я без труда отличались своих от чужих. И если с феями или динками это ещё можно понять, у Карт их просто нет, то гномы наши выглядели одинаково, с дефолтными доспехами найма, и тем не менее я без труда мог сказать, где мой, а где вассальный. Ощущалось это странно, но правильно, иначе неразбериха в огромных армиях сотен игроков могла отпустить, а это никому не нужно было. «РубиКому» уж точно.
До центрального шатра я дошёл быстро, буквально за пару минут. Будто чувствуя моё приближение, оттуда вышел Неднаг. Он явно приоделся с нашей последней встречи, где-то раздобыв лёгким пластинчатый доспех на кожаной основе. В бою казарег всё равно участвовать не будет, он важнее в командовании, но хотя бы при возможном прорыве лёгкой целью не станет.
— У нас всё хорошо, лорд, — тут же отчитался он в своей меланхоличной манере, не забыв выполнить прамец. — Подготовка идёт, на заставе делается вид готовности задержать врага во что бы то ни стало. Надеемся, это до последнего позволит нежити не узнать об основных силах.
— Ну а когда узнает, всё равно численное преимущество на их стороне, — вздохнул я. — Кстати, есть у меня два усиления, что могут помочь нам.
Открыв почту, я отписался Кристиану о прибытии на место. Спустя всего пару секунд вместо со своим отрядом он стоял позади меня. Видимо, ждали.
— Это первое усиление. Надо разместить их в лагере.
Неднаг похлопал правой рукой, одетой в кольчужную перчатку, по бедру. Из шатра тут же выскочил Топорщик в полном боевом облачении. Пара приказов — и он увёл людей Кристиана куда-то направо.
— Я бы хотел знать план на предстоящую битву, — представившись казарегу, тут же произнёс рыцарь. — Важно иметь представление о противнике и наших силах, чтобы понимать, как мы сможем отработать контракт максимально эффективно.
— Проходите в штаб, — кивнул Неднаг на шатёр, — там всё и обсудим.
— Такое вот усиление, — пробормотал я, едва рыцарь зашёл внутрь палатки.
— Отличное усиление, — меланхолично отозвался раген обороны. — Даже не буду спрашивать, чего оно стоило.
— Больших денег и доли от возможной добычи. Второй отряд прибудет позже, он сейчас в пути. Тот попроще, управляет им Прелат-Мститель, вместе с ним их семеро и стоят они дешевле, но возможные книги придётся отдать, минимум одну.
— Тоже неплохо. Нам главное победить, делить этого мёртвого медведя будем позже.
— Да ты ещё и в метафоры научился!
— Пришлось, лорд.
— Тогда скажи, где в лагере есть место для занятий алхимией. Я же обещал наварить зелий.
— Тогда тебе к феям, они в северо-западной четверти. Ты не зайдёшь послушать план на битву?
— В бою я планирую заняться проблемой количества вампиров, мне для этого ничего слушать не надо. Другое дело, что под командованием бессмертного они будут мало отвлекаться на меня… ну да что-нибудь придумаю, этот вопрос жизненно важен.
— Леди Картаниэль упоминала артефакт, способный в радиусе перекрывать приказы бессмертных, — привычно-меланхолично поведал Неднаг после паузы секунд в пятнадцать. — Она ещё сокрушалась, что даже в этом бою его никак не использовать, зря только менялась. Поговори с ней, может это нужно тебе.
— А где сейчас сама леди Картаниэль? — уточнил я.
— Разговаривает с магистром Ергридом, уже где-то полчаса, не меньше.
Ну да, Карт же хочет необычную Гильдию Магов, а я рекомендовал ей Егра как способного закрыть проблему двух школ. Что ж, хорошо, что и этот вопрос тоже решается.
Уйдя к феям, я поставил свой походный котелок, достал скамейку, поставил столик и принялся варить. Первым делом занялся восстанавливающими, на ману и здоровье. И то, и другое совершенно точно пригодится, на одних лишь фей в плане лечения полагаться глупо, да и у них заклинания не бесконечны.
Спустя два часа непрерывного процесса я решил, что пора переходить на боевые. К этому времени навалилось почти двести баночек каждого вида зелья, а у меня прокнули первые обновления для Улистапии. Посмотреть, что там ей можно добавить я решил после боя. Кто знает, как новые возможности скажется на фее, а терять её совсем не хочется. Был бы какой рядовой бой — пожалуйста, но многосотенная армия нежити совсем не время для риска.
— Лорд, можно? — осторожно спросила подошедшая Непрития.
Супруга Ирсинда выглядела максимально нерешительной и смущённой, но всё же решила спросить. Значит, что-то действительно важное, раз дриада поборола страх. Обычно, феям это не свойственно, даже самым умным, они предпочитают держать эмоции при себе. Однако.
— Можно, конечно, — кивнул я. — Что-то серьёзное?
— Ну… как сказать… — протянула Лесная сиаль и тут же в мгновение стала уверенной и дерзкой. Её уши аж стояли торчком и подрагивали. — К шкралам сомнения. Лорд, разреши в следующем открытии к магистр Дату на его испытание взять с собой Обигдию. Это очень важно.
— Вообще могу, всего-то поменять местами пару грампов и предупредить Неднага. А к чему срочность? Что у вас за тайна?
— Понимаешь, лорд… — снова нерешительно начала Непрития, но быстро взяла себя в руки. — Я создавала Улистапию как «якорь» для своей мобильности, о чём ты и так знаешь. И всё шло хорошо до того инцидента в лагере кочевников, когда она почти умерла. После возрождения способности «якоря» с неё слетели, обменялись на лёд. Я же не хочу терять в мобильности, поэтому и прошу взять с собой Обигдию. Мы останемся после испытания, магистр Дат научит её необходимому, после мы вернёмся.
— И ты не допускаешь мысли, что с Обигдией тоже может что-то случиться? — уточнил я. — Она вполне погибнуть или даже стать дриадой без возможности полёта.
— Даже дриалы могут летать, лорд, и лесные тоже. С этим проблем не будет. Погибнуть же… да, такой риск существует.
— Но ты пойдёшь на него?
— Пойду. Мне ничего другого не остаётся.
— А почему ты сама не хочешь стать летающей дриадой. С этим же нет проблем.
— Я… я не могу, лорд, — с заминкой отозвалась Лесная сиаль. — Такова плата моего обучения у магистра, полная потеря перспективы летать.
— Это многое объясняет, — задумчиво протянул я. — Что ж, я добавлю Обигдию в список на следующее испытание. Кстати, ты говорила с Картаниэль?
— Да, мы встретились широким феиным кругом, — с улыбкой ответила Непрития. — Будем помогать делать собственный Сад. Леди полна решимости превратить свою единственную фею в Красную, мы не хотим лишать её возможности собственного отряда.
— Неднаг тоже хотел больше Садов в олбедсе, — припомнить я наш с ним разговор после самой первого боя с кочевниками.
Именно перед ним казарег и стал Героем уже будучи рагеном. И вроде совсем недавно это было, а ощущение будто пара лет прошла.
— Мы говорили с ним об этом, лорд. Пока не спешим, пусть наша Гильдия обретёт реальные очертания, тогда и о всесокрушающих крылатых ордах можно будет задуматься.
— Пусть так. Лишь бы это не навредило будущей Империи.
На это Непрития уже ничего не ответила, молча удалившись. На её место я решил вызвать Нагиша. Но прежде чем он успел дойти, со мной решил связаться его отец, Фройрондир Мстительный.
— Ну и когда ты собирался мне сообщить? — гневно спросил он.
— Ты уточняй, что именно имеешь ввиду, — спокойно отозвался я. — О своей страсти к стихосложению я вообще не собирался рассказывать.
— Какое в жопу стихосложение?! — практически кричал игрок. — Вся армия, значит, готовится дать бой сильной нежити, а мне сообщить не надо, да?
— Для чего?
— Что значит «для чего»?! — ещё больше взъярился Фрондир. — Вместе со всеми сражаться, конечно.
— А что тебе было сказано?
— Когда сказано? Что за манера говорить загадками?
— Оказывается, с каждым можно бороться его же оружием, — хмыкнул я. — При получении кольца элементалей что тебе было сказано?
— Ну… — тут же остыл и замялся игрок. — Чтобы я планомерно выполнял задания цепочки, ни на что не отвлекаясь. А, я понял. Ты не сообщил мне про нежить, потому что элементали важны не меньше. Но почему? Нежить угрожает нашему существованию, а элементалей можно и позже найти.
— Я получил кольцо четыре недели назад. Считай, три с половиной до его передачи тебе. И за это время ни на миллиметр не приблизился к их получению. Сколько ты уже сделал за эти несколько дней?
— Мы в процессе третьего задания.
— Вот видишь. Нападение нежити отобьём, шансы вполне рабочие, а вот новых бойцов не получим ещё дольше, если ты прямо сейчас примчишься помогать. У вас же нет летающих маунтов?
— Нет. И телепортацией мы не владеем.
— Вот видишь. Это же скакать сюда, потом обратно, потеряется драгоценное время. А чем раньше мы получим элементалей…
— …тем раньше они начнут приносить пользу, — закончил за меня Фрондир. — Понимаю. Теперь понимаю.
— Тебе вообще кто сообщил о битве и нежити? — уточнил я.
— Натаниэлла. Связалась и спросила, могу ли я завтра быть на церемонии, не уточняя при этом, что за церемония. Ну мы разговорились, а она и скажи так, между делом, про предстоящий бой. Меня что-то взъярило, я не сдержался, набрал тебя… Дальше ты знаешь. Ты прости, я не подумал.
— Так на церемонии завтра сможешь быть?
— Смогу, мы как раз вечером возвращаемся в Баг-Даад.
— Вот и приходи в Храм, засвидетельствуешь историческое событие.
— Как там… Нагиш? — осторожно спросил игрок.
— Не поверишь, — хмыкнул я, — собирался поговорить с ним вместо твоего звонка.
— Тогда не буду мешать, — произнёс напоследок Фрондир и отключился.
С Ритуалистом разговор прошёл… неоднозначно. Как и ожидалось, к стандартным ритуалам, к которым относилась и магическая защита на Стене Баг-Даада, Нагиш отнёсся прохладно. Себя он видел боевиком и к этому стремился, что-то общее его тяготило. Нет, если понадобится, он сделает, но нужно будет подробное описание ритуала, которого, само собой у меня нет. При этом толстенный намёк на мою волю в его направлении развития он не проигнорировал, а попросил именно о своей боевизации. И на самом деле, пусть открывает свои ритуалы он сам по мере накопления боевого опыта, влиять я всё же могу, и если мне понадобится, будет взят нужный мне ритуал. Что ж, это стоило обдумать.
Заодно Нагиш затронул тему своего питомца. Лиловый меховой шарик заметно укрупнился с того времени, как прибился к ритуалисту, и уже вполне что-то мог. Но как понять, что именно? Похоже, ответы придётся искать в Адейвададе, больше пока негде.
Следующего собеседника я вызвал сам. Ергрид как раз закончил разговаривать с Карт и с этом плане был свободен.
— О Гильдии говорили? — первым делом уточнил я.
— Именно, — хмуро подтвердил он. — Леди Картаниэль требует от меня базукховой невозможности. Негде мне взять двух свободных магов, просто негде. Нас сейчас и так лишь пятеро, каждый важен, каждый ценен.
— Где-то успел двух новобранцев подцепить?
— В Быкрыгоре, больше просто негде. Зря я, что ли, именно там наш штаб организовать хочу? Совсем не зря, других мест с проживанием гномо-человеческих смесков просто нет.
— Может быть, будут, — туманно отозвался я. — Штаб-то как? Хотя бы планируется?
— Рагени Кернисс решила создать нам нашу базукхову башню, — хмыкнул Ергрид. — Буквально из рук рагена Ирсинда эту возможность вырвала. Говорила, что у неё есть представления, что нужно магам. Вот и посмотрим. Сегодня должен был готов проект, но, сам понимаешь, обстоятельства.
— Могла бы и через меня передать… Значит, хочет лично показать. Что ж, завтра у тебя будет такая возможность, если выиграем.
— Если? Лорд, ты не уверен в нашей базукховой победе? Ты сомневаешься?
— Я всегда сомневаюсь, друг, — посмотрев магу прямо в глаза, твёрдо произнёс я. — Я сомневался перед самой первой обороной Города. Я сомневался перед оборонами Кадага. Я сомневался во время демонического прорыва у золотой шахты, совпавшим с отражением орочьей угрозы у эльфийской деревни. Я сомневался перед каждым боем с кочевниками, особенно перед самым последним. Я сомневаюсь и сейчас. Нельзя недооценивать противника, даже если ты знаешь о нём всё, это может очень дорого обойтись. А мы о нашем сегодняшнем противнике всего и не знаем.
— Твоя правда, лорд, — задумчиво покивал солнечный магистр. Тогда я пойду, лучше подготовлюсь. Надеюсь, твои базукховы сомнения у нас получится развеять.
Закончил алхимичить я ровно в момент прибытия отряда Прелата-Мстителя в лагерь. Солнце уже свалилось, наступили сумерки, нежить вот-вот должна была напасть. Помимо «Огненного шока» я также сварил и порцию «Разложения плоти». По деньгам вышло дороговато, чуть ингредиентов пришлось покупать быстрой закуской через аукцион, но оставить армию без самого эффективного на данный момент нашего зелья против нежити я не решился.
Отряд священников я встречал лично, мало ли что. Пока я варил зелья, на дальних подступах к лагерю заметили и убили два десятка Приведений и десяток Призраков. Противник явно хотел разведать обстановку вокруг Заставы, но наши маги действовали на опережение. Пусть думают, что это какая-то изощрённая защита. Вот только сильный отряд поклонников Эльрата в эту теорию никак не вписывается, а потому пришлось встретить их, чтобы не спалили нашу истинную мощь.
После девяти часов мы стали организовывать боевое построение под командованием Неднага и Вранбарка. Красноволосый казарег Карт, на мой взгляд, моему рагену от обороны ничем не уступал, держался так же уверенно и раздавал приказы так же решительно. Карт передала мне артефакт в виде полуметрового кинжала из цельного куска кварца, крепкого на пояс без каких-либо дополнительных приспособлений, будто примагничиваясь. Активируя его, я лишал возможности игроку управлять своими юнитами в двадцати пяти метровом радиусе. По времени работы у кинжал ограничений не было, но после выключения у него наступила по истине чудовищно долгая перезарядка, исчисляемая неделями, если заиграться. Так что артефакт мощный, но точно не имбовый, да и двадцать пять метров радиуса не прям много. Но что есть, тем и будем пользоваться, могло и этого не быть.
План битвы нарисовался предельно прост — загнать нежить под «незащищённую» заставу, после чего прижать основными силами. Для этого несколько бестелесных разведчиков Некрополиса подпустили поближе к укреплению и спорили немного дизы, мол, основные силы подойдут через пару дней. Ждать нас оба игрока из вражеской армии не должны… в теории. Всё же стоит делать противника идиотом только потому, что тебе, то есть нам, так хочется.
Основная армия вставала примерно в полукилометре от Заставы. Стояла она на небольшом холме, со стороны противника наш склон не просматривался, так что должны были подойти как можно незаметнее. Ну а там как Аркат рассудит, может к нашему приходы от Заставы ничего и не останется.
Чтобы этого не случилось, все пару дней подготовки укрепление значительно усиливалось. Построили новую башню и участок стены, поставили боевые машины, добавили войск. Стандартная практика, на самом деле, нежить ведь не скрывалась, явно чувствуя своё превосходство. Помимо этого, половину сваренного мной «Огненного шока» по специальному ходу отнесли в Заставу, пусть станет сюрпризом. В этом же ходу спрятались и маги, которые выйдут оттуда, когда нежить пойдёт на сближение. Пусть думают, что это резерв на крайний случай, без которого гномы традиционно не обходятся. Да и маги там только обычные, наймовые, феи и подопечные Ергрида дадут о себе знать позже.
Конкретных задач каждого боевого подразделения я не знал, фокусируясь на своей роли. Неднагу я доверял, он доказал, что умеет вести битвы и приносить этим победы. Вмешиваться своими «ценными» советами мне не с руки, ведь именно для этого я и делал казарега Героем. Теперь мешать Неднагу выполнять свои прямые обязанности значит обеспечить себя как лорда, а мне такого не надо.
— Началось, — меланхолично протянул казарег, стоило ему на плечо сесть переливчатому дятлу.
— Началось, — скрипнув, зубами, вторил ему Вранбарк.
Мои бойцы в этот момент внимательно, с напряжением, разглядывали меня. Мы стояли встроенными колоннами для более эффективного развёртывания. Неднаг снял с лапки дятла крохотную записку, прочитал её и отпустил птицу. Я спокойно проводил её взглядом. Мои бойцы выдохнули. Неужели они думали, что я на месте прибью крылатого почтальона за прошлое его сородичей? Ну нет, такой глупости совершать мне не с руки, да и не хочется совсем.
Армия быстро двинулась вперёд. Оседлав Аса, я взмыл в воздух и как можно скорее направился к Заставе. Нельзя допустить, чтобы нежить взяла её, никак нельзя…

Глава 22

Нежить приближалась к заставе медленно и неумолимо. Настоящее море Костяных бойцов готовилось обрушиться на хлипкое пограничное укрепление и разнести его в мельчайшую крошку со всеми обитателями. Не меньшее море Вампиров вальяжно подбирается поближе, давая понять чуть ли не всему миру, кто здесь король ситуации. И для этих двух морей достойных волноломов просто не было… ну или кому-то очень сильно хотелось показать, что именно так и есть. По крайней мере мне с достаточно большой высоты, чтобы не быть замеченным вражескими ПВО, если они есть, обстановка выглядела именно так. Будто армия Сарумана атаковала Хельмову падь, с той лишь разницей, что на пятый день с востока никому приходить не надо, на восток необходимо повернуть самих нападающих и гнать, гнать, гнать…
На самом деле, двум повелителям нежити стоит отдать должное, они собрали колоссальной мощи армию, способную не заметить на своём пути многое. И помимо грейженых скелетов и упырей у них есть кому сражаться. Благодаря Асу, я вижу многое, в том числе разнообразие мёртвых воинов. Все три столпа мертвячьей мощи — кости, мясо, эктоплазма — представлены не одним, не двумя и даже не пятью видами. Всего много, пусть и не так, как две основные составляющие, но общей численности в три с половиной тысячи вместе с кровососами армия нежити достигает точно. И глупо полагать, что отсутствует возможность получить ещё прямо в бою.
Костяные бойцы, поигрывая достаточно качественными но меркам Некрополиса мечами и щитами и облачившись в более-менее привычные доспехи, преодолели невидимую черту в пятьдесят метров до Заставы. Начали стрелять Арбалетчики, заработали стреломёты, в ход пошла магия. На продвижение нежити это не сказалось никак. Потеря пяти бойцов каждые три секунды ходячие кости точно не остановит, по Вампиром же, чуть отставшим в своём приближении, и вовсе никто не стрелял. Это должно выглядеть как агония неминуемой гибели и, на мой предвзятый взгляд, отыгрывать её защитникам укрепления вполне удавалось.
Несмотря на потери, оба игрока пока никак не проявляли себя. Их я заметил без особого труда. Некромант окружил себя личами, парой десятков особей, в основном Старшими, третьеранговыми, и являл собой воплощение презрения. В самом деле, что ему стоит восстановить десяток-другой костей? У него, вон, восемь Костяных циклопов наготове, рядовые скелеты его волнует мало. Ещё ману на них тратить…
Полувампир же держался особняком ближе к своим «сородичам». Весь его вид, особенно перекидываемый из руки в руку кривоватый меч, очень сильно напоминающий японские, выражал готовность вмешаться в случае непредвиденной ситуации. И этот контраст между игроками не заметить способен по истине только слепой. Они даже находились в разных частях наступающей армии, не координируя действия. Никак иначе связаться друг с другом они смогут, пока не закончится битва, внутриигровая почта блокируется до явной победы одной из сторон. Мы с Карт так же в этом коммуникативном плену, да и Кристиан тоже, но у нас-то всё продумано заранее, а мозгом обороны и вовсе выступают два казарега. Не нравится мне такая разобщённость вражеских игроков, сильно смахивает на ловушку. Только вот ничего уже не исправить и придётся делать так, как задумали. Дай Аркат, это не приведёт нас к поражению.
Кости пересекли черту в двадцать пять метров, активировав тем самым наш оборонительный план. Полоса земли шириной десять метров и длиной двести рухнула под скелетами, унеся с собой не меньше сотни Костяных бойцов. Возникла непреодолимая пропасть, не зря подопечные Ирсинда трудились двое с половиной суток, по сути, на глазах у противника проводя манипуляции с ландшафтом. А так как вылезать для этого на поверхность гномам не надо, работы прошли незаметно и дали свои плоды. Высота в пять метров не позволит провалившимся выбраться оттуда самостоятельно, не разобравшиеся в случившемся скелеты продолжали идти, неизбежно падая, ещё больше утаптывая первых рухнувших. Туда же полетели снабжённые «Огненным шоком» и «Разложением плоти» болты Арбалетчиков и снаряды стреломётов. Заработал «скорпион», бросая в эту кучу-малу крупные камни. Эти потери оказались намного серьёзнее, чем двадцать пять метров назад.
Стоит отдать должное, некромант среагировал быстро. Объединились в круг с личами-охранниками, он вернул провал обратно, выдав тем самым наличие Магии Материи и акцент на Землю в ней. Возвращение шло медленно, больше минуты, и нашим гномьим войскам хватило этого времени, чтобы пройти через ворота Заставы и встать перед ними в два ряда — Строем и стрелками за ним. Да и на стене укрепления добавилось магов. Теперь все, ну или почти все, маски оказались сброшены.
Не давая противнику опомниться, в бой наконец-то вступаю я. Ас пикирует, круто уходя на вираж метрах в десяти от орды вампиров. Прыгнуть после возвращения боевых способностей труда не составляет. Дракон напоследок выдыхает струю пламени и улетает опекать грифонов. На крылья хагренов, двое из которых уже облачены в сентиновую броню, ложится миссия отлова призрачного противника, находящегося в инвизе. Каждую пойманную бестелесную тварь Ас будет сжигать своим огнём, чтобы неповадно было.
Я же, в процессе падения, замечаю спешащего в мою сторону полувампира. Похоже, он бежит защищать своих сородичей, но в мои планы такое не входит. Достав Ружьё, я прицеливаюсь и достаточно метко попадаю в соседнего с мчащимся игроком Вампира. Задевает всех в радиусе двух метров, сначала огнём, а потом и льдом. Шанс выжить там может быть лишь у облачённых в антимагическую броню, таковой ни у кого из кровопийц нет. Тем не менее, командир нежити умирает не сразу, а на последней секунде дотового урона. Видимо, «Синергия противоурона» ещё и на такое способна, иначе пять секунд дополнительной обжигающей заморозки не объяснить.
Убрав снарядомёт, я достал лиловый шип нобга и кинжал Доргу. Вампирский меч против нежити не так эффективен, да и много их, идут кучно, а длинному клинку для заказов нужен простор. Уже собираясь приземлиться, заметил от одного из Вампиров универсальный знак готовности пойти в плен и оказывать содействие — скольжение от шеи вниз раскрытой ладонью к себе. Так как именно я решил выбрать целью приземления, мгновенно меняю направление и втаптываю в землю его агрессивного соседа. Потом разберусь, что да как, пока лишь запоминаю этого… готовного. Не ударит в спину — не трону, а там и поговорить можно.
Перекатываюсь, тут же рывком встаю на ноги и вонзаю оба острия ближайшем Вампиров в шею. Тут же подрубаю себе танго «Por uno cabeza» и начинаю танцевать между кровососами, не замечающих ничего вокруг, кроме меня. Работает артефакт! Мне остаётся теперь не стоять на месте, делать свою работу и надеяться на лучшее. Периодически поглядывая в лог, замечаю вступление в бой тех или иных наших сил. Потери, увы, тоже случаются, в таких боях без них никак.
Вампиры, разумеется, откровенными идиотами от воздействия артефакта не стали, поэтому мне приходится нелегко. Так отчаянно я ещё не танцевал, уворачиваясь одновременно от десятка мечей и стараясь повредить хоть кого-то. Всё же главной моей задачей был именно контроль. И тем не менее, спустя десять минут боя на моём счету оказалось сорок два кровососа и двенадцать упырей, так же решивших поучаствовать в охоте на меня. Только вот «жертва» не поиграть пришла, так что пришлось им обломаться. Тем более, что у меня открылись берсеркерские ранги, а вместе с ними и пинки.
Но даже первый я не успел использовать до второго прихода полувампира. Шёл он как-то уж слишком долго с момента смерти, будто успел ещё обсудить ход боя с некромантом, провести пару ритуалов на милость Асхи, истребить где-то по пути средних размеров толпу людских ополченцев… и только тогда, вспомнив о страдающих сородичах, направился мстить лично мне. Ну или он удлинил себе время возрождения за какие-то полезные плюшки. Читал я об таком в «Гайде», особенно популярно среди предпочитающих дистанционный бой, но и игроки-ближники тоже, бывало, не брезговали. Неужели?..
Додуматься мысль я не успел, полувампир рывками сокращал дистанцию, стараясь не трогать при этом «своих». Достать снарядомёт — дело секунды под начавшуюся сильную часть танго, снарядить «Огненным шоком» — ещё секунда, попутно заколоть шипом пару вампиров в танце — секунды три, не больше. Точный расчёт — и противник вышел на меня точно в тот момент, когда Ружьё ушло вперёд, нацелившись на игрока. Выстрел — и стремительный отход за спасательный щит из кровосов под мысленно надрывающуюся скрипку мелодии Карлоса Гарделя. Разворот — пинок стоящего спиной ко мне Вампира, поражённого синергированной волной. Полувампир не успел отойти от урона, как в него прилетает сородич и отправляет на точку возрождения. Сильная часть мелодии закончилась, Ружьё снова в инвентаре, кинжал в руке и опять боевая рутина…
Помимо собственных танцев, я так же успеваю через лог и интерфейс следить за битвой в целом. А что-то и так замечаю, например, каменного паука от Карт. Сделан он из валунов, извлечённых из-под рва, выглядит достаточно устрашающе и грязно, всё же налипшая земля делает своё дело. Ну и вклад вносит существенный, на нём все Костяные гончие, которых пусть и меньше тех же Костяных бойцов, но всё равно где-то пара сотен. Так же визуально заметными выглядят волки Сестерии. Они помогают с упырями, отманивая их на себя и облегчая мне работа. Ну а различного рода магия, что наша, что противника, так и вовсе не скрывалась, показывая себя во всей красе. Особенно меня радовали светлые вспышки, минимум один из нанятых за немалые деньги отрядов работал и приносил пользу. Но хотелось верить, что оба.
На меня тоже пытались воздействовать магией, но, почему-то, исключительно Разумом. Кто в окружении игрока-некроманта оказался идиотом понять было невозможно, всё же нас разделила не одна сотня метров мёртвых и очень даже живых кровососущих тел, но мне-то это на руку. Даже если сам игрок решил переманить на свою сторону такого бешеного меня, не зная ничего о Берсеркерах, меня это устраивало, я спокойно продолжал колоть и пинать Вампиров под ритмы и музыкальные акценты бессмертного танго, легко лавируя между спокойной и сильной частями мелодии, потому что внутри своей головы я сам определял их продолжительность. Захотелось мне экшена — и я взорвался (хорошо хоть не буквально) десятком ударом в секунду, украшая серии точным пинком. Захотелось — поуклонялся от выпадет кровососом, ловя на противозамахе очередного помешанного на мне, преодолевая в танце десяток метров, чтобы дальние, либо ближние, в зависимости от моего местоположения, противники от Заставы тоже не спешили к ней, а знали лишь одну цель. Всё же артефакт хороший, но в условиях сотен врагов двадцать пять метров радиуса вовсе не имба. И это хорошо, иначе было бы до отвращения скучно.
В какой-то момент я заметил ещё одних своих помощников, помимо волков, ими оказались бехолдеры. Подопечные Улутума вели неравный бой с превосходящими силами Приведений и Призраков, причём вторых было значительно больше. Всего около полсотни бестелесных созданий пытались атаковать меня, а глазики не давали им этого сделать. Похоже, некромант и полувампир поняли мою истинную боевую ценность, но атаки Разумом, тем не менее, не прекратились. Странные они там всё же.
Наблюдая за тактическими манёврами Улутума и других бехолдеров, я отчётливо понял, что вообще не зря сделал их разумными. Используя своё преимущество в скорости, тринадцать глазиков контролировали всю полусотню летающей эктоплазмы, попутно ещё и стреляя в них своими красно-синими лучами. Меня в итоге так и не атаковал ни один Призрак, не говоря уже о Привидениях. В очередной раз убеждаюсь, что не зря делал ставку на их разумность, будь они обычными, подобные манёвры не получились бы.
Застмотревшись на глазиков, я едва не пропустил очередной приход полувампира. Тот шёл уже гораздо свободнее, чем перед второй своей смерти, но словить синергированный снаряд в грудь ему это не помешало, а уж два прилёта Вампиров в своё тело он и вовсе не выдержал, правда, второй летающий кровосос оказался уже лишним, но парочке своих урон он нанёс, так что нормально.
Сильно увлекаться метаниями я не собирался. Были бы здесь преимущественно упыри, как при обороне Кадага, тогда ещё можно было бы пошвыряться живыми снарядами. Сейчас же, даже пока я кидал двоих Вампиров, остальные успели уронить мне здоровье из зелёной зоны, почти граничащей с жёлтой, до устойчиво-красной. С двух метаний, Карл!!! Пришлось отпиваться зельями и действовать гораздо осторожнее. Да и в мелодию «Por uno cabeza» метания никак не вписывались, в отличие от Либертанго, так что пришлось вернуться к пинкам.
Вообще, безупречным роботом по шинковке кровососов я не был, за почти полчаса боя так же получал удары и был вынужден пить зелья. Но не четыре же штуки разом! Вампиров после второй смерти игрока и до третьей от шипа, кинжала и поджопного ускорения умерло ещё семьдесят два Вампира и девятнадцать кровососов рангом ниже, всего около полутора сотен врагов. И на эти полторы сотни ещё пятеро подали знак отказа от сражения. Во многом из-за них я был вынужден перемещаться туда-сюда меж сотен Вампиров, чтобы они успели спрятаться в складах местности. Всё же недостаточно качественно игрок-некромант поднял землю, изъяны остались, там и схоронились до конца боя отщепенцы. Разбираться, почему на них не подействовал артефакт, буду позже.
Размеренный танец под аккомпанемент струящейся скрипки и основательного фортепиано с фоном из торжественного оркестра безжалостно прервался пакостью от некроманта. С той стороны, где приближался к Заставе игрок в окружении личей, вылетело что-то большое и чёрно-зелёное и медленно, секунд за пятнадцать, рухнуло в самую гущу строя, стремительно перемешиваясь со Светом и Жизнью. Так же стремительно обновлялся значки и показатели у меня в интерфейсе. Многочисленные раны, набираются обороты список смертей, Красные феи, как одна, мигнули лиловыми фреймами, означающими магическое истощение минимум на восемь часов, паука Карт разметало мелкой щебёнкой в самой гуще кадавров… У меня буквально сорвало стоп-кран на фоне всего этого. Мелодия танго в голове ускорилась в два раза, скрипка стала рокочущей, фортепиано — гневно, а оркестр — жаждущим крови, добавились барабаны, по которым кто-то принялся лупить со всей дури, и похоронный орган. Оба оружия заискрились, обрастая лавандовыми цветками, меня буквально втянуло в состояние, в моменте названное «Танцевальным исступлением». Удар шипа разрывал грудь Вампира в мелкую кашицу, тычок кинжала отделался голову от шеи самым кровавым образом, пинок разрывал задницы на ароматное ничто, сунувшийся игрок стремительно искололся об вылетевших с клинков цветки и ушёл на свою четвёртую смерть.
Кровососы заканчивались стремительно, и чем быстрее, тем больше я входил во вкус в убыстрённом ритме. То, что вначале мне казалось хаотичной бойней, обретало свой шарм. Танго, разумеется, изменилось до неузнаваемости, вряд ли его композитор хотел именно такой интерпретации. Быстрое, не знающее пощады, оно уничтожало врагов так стремительно, что те не успевали опомниться. Беатрис Киддо из «Убить Билла» со своей катаной один на один с парой десятков обученных мужиков в костюмах и глазных масках никто по сравнению с этим танго. Его клокочущая ярость просто не оставляла никому шансов. Я даже смог новый прыжковый приём за очки ярости использовать, особенно хорошо работающий против убегающих. Так высоко я ещё не прыгал и уж точно так идеально не приземлялся. Пришлось отказаться от пинков, но новые прыжки оказались лучше, так что сожалений по поводу замены не возникло. Разве что способность моего основного амулета, Клыка варга, на оглушение противника при ударе сверху вниз, использовать не получалось, Вампиры просто умирали от приземления на них, но это не большая потеря.
В моменте очередного прыжка я умудрился услышать идущий изнутри себя настойчивый шёпот, повторяющий один и тот же набор звуков. Прислушавшись и попытавшись разобраться, мне стоило большого труда сдержать крик… который я и не собирался сдерживать, превратив в боевой. Раньше я им только дятлов сбивал, теперь вот Костяной дракон пострадал, так же обстрелянный глазиками и Асом.
Кричал я по большей части от торжества и восторга, ибо нашёптываемым словом оказался «амулет». Тот самый амулет, что взят одним из пунктов награды за созданную античную фракцию, «Кулон арены Ираэля». Сам же планировал использовать его, когда наседающих Вампиров станет меньше, а оперативного простора — больше. Даже заранее надел его, благо он выступает в роли артефакта, дополнительных характеристик не приносит, а значит совместим с основным без конфликтов. А вот копия текущего меня аж на пять минут на дороге ой как не валяется.
Мгновение — и рядом со мной оказываюсь ещё один я, только призрачный. В точно таких же доспехах, с точно такими же шипом и кинжалом с лавандовыми цветка, с неудержимой жаждой танцевальной лихорадки… Всего мгновение — и он срывается на ближайшую кучку Вампиров, видимо, решивших, что вместе смогут хоть как-то противостоять мне. Наивные… За смерть каждого от сотворённой игроком пакости я отомщу многократно и вам, и всем остальным, кто попадётся на пути. И пусть в таком моём состоянии интерфейс не поддаётся адекватному просмотру, дабы точно сосчитать необходимое к убийству количество нежити, я не остановлюсь до падения последнего костяка, знайте это!
Спустя ровно триста секунд второй «я» исчез, оставив от немаленькой орды Вампиров жалкие ошмётки десятка в три особей, не больше. Вдвоём со мной, как бы странно это не звучало, мы создали настоящее Танго Смерти с обеих больших букв. Чтобы это выглядел по-настоящему эффектно, мне пришлось подстраиваться под действия призрачного себя, но и он, как мне показалось, тоже оглядывался на меня. В любом случае, эта кровавая пятиминутка отснята, как и весь прочий бой, можно будет смонтировать отдельное видео и выставить на канал. Интересно, сколько просмотров и обсуждения такое соберёт? И почему я вообще думаю об этом сейчас, когда на меня в очередной раз идёт игрок-полувампир, возглавляя небольшую армию костяных гончих?
За короткий промежуток времени я сумел приноровиться к своему новому виду ярости и нашёл своеобразную «кнопку» его выключения, которой и воспользовался по истечению срока работы амулета. Ярость это хорошо, но трезвая голова намного лучше. Тем более, что подлечиться в состоянии танцевальной лихорадки оказалось невозможно. Усилием воли я снизил темп вальса вдвое, исчезли барабаны и орган, скрипка снова стала струящейся, а оркестр торжественным, на смену прыжкам вернулись пинки. И сразу стало значительно легче, будто ушла какая-то незаменимая тяжесть, ощутимая лишь после снятия.
Встретить полувампира я приготовился тем же Ружьём и синергированным уроном. И, похоже, на этот раз, когда Вампиры перестали быть сплошной непроходимой массой, игрок был лучше готов к нашему противостоянию. Во всяком случае, от первого снаряда он ушёл играючи, от второго самую малость хуже, но всё же удержался, третий снаряд он был вынужден пропустить над собой, от четвёртого отскочить грязным прыжком влево, а вот пятый и последний из заряженных холодом попал, тут же отправив на перерождение. Всё же посмертные откаты это не шутка, и я всё больше склонился к мысли, что свои возможные смерти полувампир обменял на преимущества, всё же ловкач даже после четырёх возражений так сильно не просаживается.
Недолго после смерти игрока продержалась и Гончие. Всё же каждый из пяти снарядов и на них оказывал воздействие, убивая хрупкие кости пачками.
А ещё, по ощущениям боя, повышение Ловкости от снарядомёта шло даже в том случае, если я не держал его в руках. Из памяти ещё не ушли воспоминания о боях до получения Ружья, пусть и прошла неделя, мне было с чем сравнить. Эти шесть пунктов Ловкости совершенно точно сказывались на моей танцевальности и прыгучести, чему я был очень сильно рад. Всё же дальше я не планировал использовать снарядомёт так интенсивно, как на этой неделе, но польза с него будет идти.
Впрочем, сейчас пользоваться им как никогда кстати, пусть дополнительный урон холодом и ушёл. Карт наклепала три десятка обойма со снарядами, их надо тратить, копить просто ни к чему. Вот я и начал стрелять, уменьшая численность наступающей нежити. Впрочем, как-то вяленько наступающей, Застава на месте, да и Строй никуда не делся…
Думать об этом парадоксе я решил позже, сначала отстрелив два снаряда из уже начатой обоймы, а потом опустив ещё одну. Стрелял преимущественно во Всадников Смерти, третий ранг Мёртвых наездников, шестого тира Некрополиса. Похоже, их бросили в бой как один из резервов, ведь в начальном наступлении их не было, они стояли в дальнем тылу со стороны полувампира. Каждый выстрел из Ружья попадал в цель, впрочем, не убивая её. Низвести этих продвинутых зомби до реально мёртвого состояния помогали бабочки из искр, фонтанчики лавы, импульсы Тьмы, выстроившиеся змейкой шарообразные камни, разной конфигурации молнии, выстрелы из стреломётов и баллист, а так же камни «скорпиона». Вдобавок, по полю боя гуляли хаотичные каменные шипы, похожие на моё первое заклинание в этом мире. Значит, потеря Карт своего «паука» не прошла совсем уж отвратительно. Читал я, что от уничтожения врагом подобного рода созданий, неважно из какого материала они сделаны, так ударяет по создателю откатом, что можно и пару часов не возродиться после мгновенной смерти. Хорошо, что обошлось.
Ответной магии, кстати, от противника не прилетело, некромант явно решил сосредоточиться на живучести свей кавалерии, а потому оба нанятых отряда без проблем разбирали горстку вампиров получше рангами, уничтоженной мной Орды, а так же пару дюжин каких-то монструозных костяных конструктов размером с маговского Гиганта, но с очень странными конфигурации конечностей. В любом случае, ничего похожего на восемь сотен Костяных бойцов я не заметил, а значит победа осталась за нами. Сколько мы там затратили на это времени? Час сорок??? Всё ещё этот день???
Не успел я обдумать эту мысль, как и многая другая — например, где Костоломы и мои рыцари — нежить стала собираться обратно. Причём собираться стремительно, не в пример своей общей медлительности. Зомби и так было немного, а всех уничтожили, Костяные бойцы так же обратились в бесполезный суповой набор, кадавров перебили, костяных монстров тоже. Осталось немного бестелесных, горстка Вампиров, пара дюжин быстрых костей, восемь Всадников Смерти, три дракона да пара телег, в которых уезжали личи и игрок-некромант. Лагерь они бросили, даже не пытаясь его собрать, но сюрприз оставили, активировав с сотню коробов, лежащих аккуратным полукругом за лагерем. Оттуда стали вываливаться куски порченного мяса, воняющего на всю округу, и собираться в огромную колбасу.
«Это Гнилой Змей, Старший, очень опасная тварь. Мало того, что большой и с сопротивлением Свету и Жизни, так ещё и распространяет «Миазмы эпидемии». Видишь жёлтый дымок от кусков? Это оно, берегись болезней».
Спасибо, Ярик, это очень ценно. Надо подумать, что с этой падалью делать.
Впрочем, думал совсем недолго. Подозвав Аса, я отписался Карт о существующей угрозе. Та отписалась в ответ, что Сартриг уже готов к работе и сделает всё возможное. Шанс заболеть от жёлтых искажений существенно снизится, это хорошо. Всё же не хочется после шикарной победы терять грампов из-за бахвальства и ранней расслабленности.
Дракон прилетел быстро. Осмотрев меня со всех сторон, он закатил глаза и выдал струю «Очищающего пламени», попутно ворча о «любителей неуместных кровавых ванн и ливерного душа». Ну да, некогда было себя в порядок привести, только бой закончился. Хорошо хоть сесть на себя после очистки позволил, а то получилось бы нехорошо.
Пока мы взлетали, куски червя освободились из коробов и собрались в одного лоскутного монстра с настолько заметными швами, что казалось, будто он вот-вот развалится. Но нет, эта машина длиной метров шестьдесят и в диаметре где-то сантиметров восемьдесят не собиралась дарить нам лёгкую победу. Ас полетел к уже спешащей к Заставе грязно-зелёной колбасе, сочащейся гнилью. Верный снарядомёт в моих руках, казалось, готов был без вспомогательных элементов в виде боеприпасов изрыгать урон в сторону безоговорочно червя с покрой жёлтой слизью ротовым зевом Червя. Увы, таких способностей у оружия не было, поэтому пришлось заряжать Ружьё снарядами и стрелять их.
Первые два выстрела Червь будто не почувствовал, как пёр по утрамбованной нежитью земле, так даже и не подумал остановиться. Третий снаряд заставил его догнать, четвёртый — обратить на нас с Асом внимание, а вот пятый, оставивший в теле существенную пробоину, отвлёк от укрепления, полного нуждающихся в уничтожении гномов. Впрочем, ненадолго, спустя секунд десять, длинный мертвец снова пополз вперёд… но был остановлен метким попаданием прямо в зев. Червь замотался. Уверен, умей он издавать звуки ртом, обязательно бы орал. А пока он просто заметался, но вряд ли от боли, у нежити соответствующих рецепторов нет, скорее, чтобы сбить мне прицел.
В то же время, что я стрелял, Ас огнём очищал нам путь в жёлтых испарениях, непрерывно идущих из швов Червя. Этот дым уже заполнил почти всю долину между лагерем нежити и Заставой и если бы не Сартриг и ещё гном в такой же одежде и с таким же посохом, нашим пришлось бы туго. Но огонь на испаряемую нежитью субстанцию действовал оптимальнейшим образом, просто сжигая. Увы, взрываться этот дым не собирался, иначе победить Червя было бы совсем просто, пусть и не безопасно для нас с Асом.
Не рискуя получить серию промахов от стрельбы в ротовой зев, я целился просто в тело и выстрелами с шестого по девятый создал ещё одну пробоину в теле противника. Теперь он точно никого другого за цель считать не будет и можно кого-нибудь ещё подпустить к его уничтожению… но некого. Красные феи без маны и с отрицательным её восстановлением в пролёте, а больше ни у кого из летающих, а конкретно именно фей, огня в арсенале нет. Поэтому пришлось отдуваться нам, что меня нисколько не расстроило. Сделав десятый выстрел и сменив обойму, я выстрелил ещё раз и дал команду Асу лететь в сторону отступающей нежити. Червь не просто пополз за нами на какой-то реактивной тяге, но ещё и стал пуляться жёлтой вязкой субстанцией. Не попадал, правда, но не зря же я дракону «Манёвренность» качал? Совсем не зря, в бою тоже пригодилась.
— Лорд, у меня огонь заканчивается! — предупредил питомец.
— Надеюсь, у Червя так же заканчивается жизнь, — процедил я, стреляя в двенадцатый раз.
Вот только кроме надежды у меня в данный момент не было абсолютно ничего. Суть подобных монстров в том, что здоровья у них всегда много, но сколько точно знает лишь тот, кто получил его. А так же какой урон ему наносит тот или иной тип воздействия. Полувампир с некромантом постарались знатно, пройдя цепочку данжей — излюбленный вариант решения игровых проблем разработчиками — и по их итогу сами настроили себе Червя под нужные параметры. Кто знает, может помимо базовых сопротивлений, не меняемых никакими настройками, Червю ещё и от Огня защиту добавили. В таком случае, к нам всем придёт большой и толстый, как тот писец, медный таз…
Тринадцатый и четырнадцатый снаряд особой погоды не сделали, мы всё так же улетели, нас всё так же догоняли. Благо, за счёт выплесков липкой субстанции, испарений стало меньше и Ас смог экономнее расходовать своё пламя. Пятнадцатый выстрел добавил ещё одну пробоину длинной гнилой туше, отчего она стала ещё свирепее и неадекватнее. Червь даже стал пытаться прыгать в нашу сторону, благо не доставал, но земля от его приземлений сотрясалась сильно.
В одном из таких прыжков я поймал противника под прицел и точнейшим выстрелом снова угодил в зев. И следующим тоже. Дрожь земли стала какой-то уж совсем неистовой, всплески прекратились, но жёлтого дыма стало куда больше. У меня меж тем осталось лишь пять снарядов, а когда закончится Червь информации так и не появилось. Я выстрелил дважды в облако испарений, но без уверенности в попадании. Оставалось ждать либо рассеивания облака, либо выполза из него туши.
Спустя пять минут, когда и я, и Ас уже успели потерять бдительность, Червь решил уподобиться стреле и, будто зарядившись в огромную рогатку, струной прыгнул точно в нашу сторону. Ему почти удалось сбить нас, словно ракете ПВО, мы чудом уклонились, но всё равно получили дот гнилью. А уж воздействие на землю от приземления туши обратно можно было сравнить разве что с локальным ядерным ударом.
Помощь пришла со стороны Заставы — прилетел грифон в сентиновой броне, держащий в лапах котёл, до краёв полный мерцающей жидкостью. Червь приходил в себя после колоссального рывка, я с трудом прицелился, а неожиданный помощник просто отпустил над гнилой колбасой котёл и стремительно улетел. Что-то синевато-белое разбилось по туше, заставив прижаться к земле и мелко дрожать. Я выпустил три своих последних снаряда, надеясь только на милость Арката в нашу сторону. Не знаю, совпало ли так, или Гарденик и в самом деле решил помочь, но на последнем снаряде точно в раскуроченный зев Червь стал рассыпаться ядовито-жёлтыми хлопьями. Победа осталась за нами…
В Заставу мы прилетели уже практически мёртвыми, даже несмотря на употребляемую алхимию. На Аса гниль оказывала меньшее воздействие, видимо, потому что он рептилия, а вот я выпил аж двенадцать пузырьков с зельем лечения и всё равно едва не откинулся. А умирать было нельзя, весь прогресс последних суток неминуемо бы скинулся, чего я допускать совершенно не хотел.
На наше счастье, укрепление освещалась, иначе мы бы нашли его ещё ой как нескоро. Гниль, несмотря на меньший урон, отключило Асу драконье зрение, лишив возможности видеть в темноте. Ну и меня заодно. Так что иначе как чудом наше быстрое возвращение не объяснить.
Приземлились мы за Заставой, в спешно переносимом лагере. Здесь же размещались многочисленные раненые, которых реально оказалось много, чуть ли не вся армия. Феи разрывались между всеми, спеша оказать помощь. Многие её уже получили и отдыхали, приходя в себя.
Первой, кто подошла к нам, оказалась Непрития, она скептически посмотрела на нас с Асом и выдала настоящий страх. Не лицом, оставшемся бесстрастным, а ушами, моментально прижавшимися в голове и мелко задрожавшими.
— Лечение подождёт, — не дал я ничего сказать открывшейся было рот сиали. — Если есть зелья, я готов продержаться на них. Другим помощь не менее важна.
— Зелья есть, — кивнула дриада, — ты сварил с запасом.
— Но ведь и зелья тоже могут понадобиться другим, — заявил Кристиан, подходящий ближе.

        
      
— Понимаю, — устало отозвался я, — но жить тоже хочу. Не было бы проблем с гнилью — ушёл бы на возрождение и всё. Но совсем не хочется.
— Ты про потерю опыта? — уточнил рыцарь.
— Не только его. Я открыл берсеркерскую способность и совсем не хочу её терять. Нет у меня уверенности, что получится взять её ещё раз в обозримом будущем.
— Что ж, тогда я буду твоим лечением, — безапелляционно бросил нанятый вообще-то за деньги игрок. — Твоим и твоего дракона, ауры хватит.
Неожиданно вспомнился бой с дятлами, в котором я как раз получил своё берсеркерство. Тогда Ася тоже лечили меня аурой, я тогда ещё не знал о ней всего и чувств между нами не было. Теперь же она практически моя супруга, носит моих детей, а ещё у меня есть целый зверинец, который…
— Где лисята? — судорожно спросил я не уходящую Непритию. — Буран? Велес? Хризоколла?
— Огель и Пактиквул в полном порядке, — сглотнув отозвалась она. — Оба были послушными мальчиками и не лезли в самую гущу схватки. Пара фей на всякий наблюдает за ними в лазарете, но там точно всё хорошо, это лишь перестраховка. На этом хорошие новости всё.
— Та-а-ак… — протянул я, не в силах даже открыть интерфейс.
Гниль лишала не только здоровья, но и бодрости. На морально волевых мы с Асом дотянуть до Заставы, но теперь приходилось расплачиваться за это. Благо, воздействие Кристиана оказывало влияние на продолжительность дебафа, так что закончится он не за восемь часов, а в десять раз быстрее. Ну и жизнь заодно ниже нуля не упадёт.
— Буран… что с ним? — устало спросил дракон.
На его морде было заметно волнение.
— Он жив, — успокоительно ответила Лесная сиаль. — Просто, понимаете… В общем, эта огромная туча имела все шансы разметать нас при полном воздействии на центр строя, куда летела. Дикте Неднаг вовремя сориентировался и придумал схему её минимизации. Нам понадобились все грампы с большим здоровьем, первым вырвался Турпсих, за ним все прочие Казунты, а так же Буран и Велес. Мы максимально защитили их Светом, Жизнью и немного Природой, мы выставили все щиты, какие у нас были, мы атаковали это порождение Смерти и Тьмы… У нас получилось, практически все выжили, но и ранены оказались так же практически все.
— Именно поэтому Красные феи с магическим истощением? — догадался я. — Они ставили свои щиты?
— Именно так, арн гад, — произнёс, подходя, Ордрин. — Они внесли свою лепту ценой магии. А ещё первыми создали наш лозунг на этот бой, тергер акт.
— Лозунг? Какой лозунг?
— «Не оставим в беде нашего лорда», — первым ответил Кристиан. — И это было так искренне… Даже мы с Генрихом в какой-то момент подхватили его и бились уже не просто отрабатывая деньги. За тобой готовы идти, а ты готов защищать. Как ты крушил этих Вампиров на пару со своей копией, как ты бросился убивать Червя… Подделать это просто невозможно, знаешь ли.
— Догадываюсь, — буркнул я. — Так что с теми, кто принимал на себя основной удар… тучи?
Секунд десять я пытался понять, кто такой этот Генрих, даже полез смотреть отряд Рыцаря, но не нашёл там никого с подобным именем, а потом вспомнил про Прелата-Мстителя. И в самом деле оказалась, что это именно он, других Генризов в армии не было.
— Они живы, но все тяжело ранены, — ответила Непрития и тут же, бросив взгляд на Ордрина, добавила: — Почти все, Арбан отделался лишь кровоточащей ногой.
Только сейчас я заметил, что правая нога командира рыцарей вся в спонтанной повязке из листьев повязке. Однозначно феи делали, больше некому.
— А Хризоколла? — чуть успокоились, спросил я. — Вы сказали, что новости по ней тоже плохие.
— Она… понимаешь, лорд, она помогала обгонять поступающие испарения, — слегка запнувшись, произнесла дриада. — Сартриг с Брибнайн сами надышались этой гадостью, а твоя строма… в общем, она потеряла свои белоснежные перья.
— Травмы? Что-то более серьёзное? — уточнил я.
— Лорд, ты не понимаешь. Девочки вырастили ей новое оперение, но оно уже не такое белое, больше серое. И белым снова никогда не станет.
— Что-то более серьёзное Хризоколла получила? — терпеливо повторил я. — Что-то, не относящееся к внешнему виду?
— Нет, ничего такого, гадор сиб, — ответил Арбан. — В остальном она полностью здорова. Насыщенно-синий клюв на месте.
— Вот и отлично. Ишь, не тем цветом перьев они меня пугать будут.
— Турсипх и прочие Казунты под постоянным наблюдением Вики, она не отходит от них ни на минуту, — помотав головой, продолжила сиаль основной рассказ. — Буран и Велес там же, в том же состоянии. К утру будут здоровы, сейчас их состоянию ничего не угрожает. Гворну, правда, растят новую… кожу, прежний облик уже не вернуть, будет выглядеть по-новому. Костоломы…
— Вы пустили под тучу Костоломов? — в ужасе прошептал я.
— Нет, лорд, они лишь страховали, ворти дейг. Увы, их страховка понадобилась, сейчас они спят, им оказали помощь. Но как они, нрай ундил, выглядели сразу же после…
— Да уж, неаппетитное зрелище, — аж передёрнулся Кристиан. — Хорошо, что люди Генриха решили помочь им.
— Да, это было кстати, — подтвердила Непрития. — Вика бы со всем не справилась.
— Но противник какой-то бестолковый оказался, мущир шаб, — аж сплюнул Ордрин. — Вместо развития успеха, пока мы приходили в себя, решил уничтожить фей. А они за Красных подружек как вломили отправленным к ним Духам, мало не показалось. Ули вообще под шумок заморозила двух личей, а Боевые девчонки убили ещё восьмерых. И ведь ни одна не пострадала при этом, гадар сиб.
— Ты сам-то как избежал распределённого воздействия? — уточнил я.
— От тучи-то? Так я ж не просто так Арбаном являюсь, сумел перевести почти всё на меч, барагад кабад, — зло выдал командир рыцарей. — Ещё б пару секунд — и ногу лечить не пришлось бы, но получилось, как получилось. Меч, правда, теперь перековывать надо…
— Ладно лорд, мы пойдём, — с нажимом произнесла Непрития, выразительно глядя на Ордрина. — Тебе нужен отдых.
— Ну, пойдём так пойдём, арн гад, — пожал тот плечами. — Будто я против.
— По потерям-то что? — опомнившись, спустя секунд пятнадцать спросил я, пока они не совсем не ушли.
— Шестьдесят четыре грампа, лорд, — отозвался Арбан. — Две трети из числа бойцов леди Картаниэль.
Так мало… Минуты три повторяю это про себя, не в силах поверить. Мы остановили армию нежити численностью в три с лишним тысячи… Да, Некрополис всегда отличался большими армиями, набрать костей, мяса и эктоплазмы как можно больше — одна из их боевых стратегий, но… Почему-то хочется запомнить этот момент и никогда не забывать. Возможно, в будущем будут ещё большие количеством армии на нашем пути, но первая победа над игроками есть первая победа над игроками.
— Даже я не смог бы сориентироваться в ситуации так быстро, как твой казарег, — произнёс Кристиан, вытаскивая меня из собственных мыслей. — Придумать идеальный план и воплотить его с самыми минимальными потерями, которые можно представить, дорого стоит.
— Это да. Неднаг заслуживает своей награды. И за общий план боя тоже.
— Но ты же согласишься, что против в… нас сражались далеко не гении тактики?
— Обоснуй.
— Ну хотя бы это устранение рва после срабатывания ловушки. Зачем тратить так много энергии на его полное заращивание, когда можно было просто сверху сделать широкий мост из утрамбованной земли? Костяные бойцы лёгкие, да и Вампиры тоже.
— Здесь согласен. Хотя… Всадники Смерти тяжёлые, возможно, земля поднималась под них. При этом же созданная из Смерти и Тьмы туча вполне могла уничтожить многих из нас. Этот тактический ход хорош, то, что он не сработал, наша заслуга.
— Особенно того, кто подсказал тебе нанять наши с Генрихом отряды.
— Люблю, когда признают мои заслуги, — хмыкнул я.
— Твои заслуги? — переспросил Кристиан. — Это ты придумал?
— Причём единолично. Подумалось вдруг, что такое усиление нам не помешает. Не прогадал, получается.
— Знаешь, а я не удивлён. Не даром клич той Красной феи подхватили почти все, как вы себя называете, грампы. Никто не остался в стороне, ни люди, ни эльфы, все кричали, как единое целое. А уж когда ты в одиночку устранил то море Вампиров… Отличный ты Берсеркер, можешь не сомневаться.
— Спасибо.
Интересным образом Кристиан вернулся к нашему утреннем разговору. Но радоваться признанию просто нет сил, пусть я и понимаю, что Рыцарь абсолютно искренен.
— У плохого Берсеркера стрелки разных фракций так слаженно и монолитно не стреляют, поверь моему опыту, — продолжил он. — Возвращаясь же к тактике, постоянно пытаться избавиться от тебя с их стороны вышло откровенной глупостью. Ты пять раз убил того игрока, а тебя ни разу.
— А вот здесь не соглашусь. Я оказался реальной угрозой, в одиночку устранил море Вампиров, как ты сказал. Тот полукровопийца всё делал правильно, ему просто не повезло.
— Пять раз, ага, — хмыкнул Кристиан.
— И так тоже бывает, — пожал я плечами. — А Червь и вовсе гениальное тактическое решение. Не имей я дистанционного оружия с алхимическим допом, потерей шестидесяти четырёх грампов не обошлось бы. Скорее всего, примерно столько бы осталось в живых от нашей армии, не больше.
— Кстати, да, откуда такой странный арбалет без дуг? Я никогда таких не видел. Где взять можно?
— Да сущие пустяки, — наигранно отмахнулся я, — всего-то надо обновить суточный рекорд по пройденным данжам. Возьмёшься?
— Так это ты! — словно увидев меня в первый раз, воскликнул Кристиан. — Нет, не может… так, дай мне минуту.
— Бери. Я никуда не спешу.
Само собой, времени у Рыцаря ушло больше, чем он просил, но когда он оторвался от своего интерфейса, на его лице было куда больше понимания.
— Что ж, теперь я могу представить, что эта победа — тоже своего рода награда за постоянную самоотдачу. Восемь данжей, «Круг Асхи» без дипломатии, Гарденик… А тяжело было после каждого данжа идти в дальше?
— Вначале нет, потом, конечно, да. Но я знал, на что иду, а ещё попутно и банально поесть забывал. Это тоже дало о себе знать.
— Как?
— Неделю не мог танцевать и прыгать, как с Вампирами. Интересный опыт, никому не рекомендую повторять.
— И после недели сразу такой бой… — пробормотал рыцарь. — Готов представить, как ты соскучился по этому.
— Сильно. Хотелось уже и танцевать, и прыгать. Вот я и… потанцевал.
В этот момент подбежал запыхавшийся помощник Неднага.
— Лорд, мы исследовали лагерь нежити, — отдышавшись, выпали он. — Там сидит бессмертный и просит вас, поговорить хочет. Дикте отправил за вами.
Бессмертный? Разве что полувампир, он умер от моей руки — снарядомёта — пять раз подряд, а там особые условия включаются. Проверив интерфейс, я убедился, что гниль ушла и можно спокойно не умирать через пару минут при стремительном снижении здоровья.
— Спасибо, — сказал я Кристиану. — Твоё лечение неоценимо.
— Я и по битве понял, что ты достоин такого, а уж поняв, что ты тот самый Ярогрейв, ещё больше укрепился во мнении. Так что благодарность излишня.
— Не хочешь посмотреть на лагерь нежити? — предложил я Рыцарю.
— Я по контракту только поборюсь за пару артефактов, не более. Хочется вообще уйти прямо сейчас, но у следующих нанимателей неминуемо всплывёт плашка о возможности несоблюдения контракта, и неважно им будет, по какой причине. Остальное же превышение моих наймовых полномочий. Извини, но таковы правила Гильдии.
— Что ж, пусть так, — кивнул я. — Ас, надо ещё полетать.
— Да понял я, — буркнул дракон. — Полетели, раз надо.
В предвкушении от того, что может рассказать полувампир, я забрался на чешуйчатую спину. Очень хочется узнать, на что ни рассчитывали с некромантом. Нам ведь ещё их земли захватывать, надо узнать немного информации о них. Только захочет ли поверженный игрок говорить? Вот и узнаем. Обязательно узнаем, но не любой ценой. После такой духоподъёмной победы уходить во Тьму совсем не хочется.

Глава 23

— Не волнуйся, друг, — положив мне руку на плечо, бодро произнёс Ирсинд, — это всего лишь свадьба. Ничего страшного в ней нет, пусть демон злится.
— Это первая свадьба под покровительством Гарденика, — тряхнув головой, произнёс я. — Очень не хочется, чтобы что-то пошло не так и оставило отпечаток на последующих церемониях.
— Карсигава не допустит, чтобы что-то пошло не так, гадар сиб, — уверенно отозвался Ордрин. — Расслабься хоть на пару часов и позволь себе насладиться моментом. Бой позади, нежить больше не опасна.
Что-либо ответить я не успел, Карсигава начала церемонию и прерывать её своими громкими жалобами на жизнь не хотелось. Но вообще Ордрин прав, нежить мы не просто победили, а разгромили. Да ещё и удачно с полувампиром поговорить удалось…
Прилетев во вражеский лагерь, я направился прямиком к их штатном шатру. Там спокойно сидел игрок с пиктограммой в виде красной короны на фоне черепа над головой и явно что-то читал, судя по бегающим сфокусированным, на чём-то вблизи, глазам. Рядом дежурил Топорщик, явный новобранец, скорее даже из ненаймовых. Почему-то мне казалось, что этот боец стал воином из гномада. И наверняка он не охраняет, а ждёт меня.
Эта теория подтвердилась, когда Топорщик, завидев меня, сделал прамец, доложил о приказе казарега следить за игроком до моего прихода, а после уйти и не мешать. Что боец тут же и сделал.
— Серьёзно у тебя всё устроено, — хмыкнул полувампир, стоило Топорщику покинуть палатку. — Субординация, иерархия… чувствуется гномья рука. Дижуан Альфони.
— Ярогрейв, — представился я, понимая, что два последних слова — ник. — Получается, ты мой временный пленник.
— Получается, так, — кивнул Дижуан. — Если позволишь, я посижу тут до окончания срока плена, попытаюсь понять, чем ты меня таким в первые разы отправлял поспать.
— Да нет в этом ничего необычного. Снарядомёт, зелье с огненным уроном и «Синергия противоурона» к нему. Как оказалось, действенная комбинация, буду оставлять. Всё одним выстрелом убивать носителя сто тридцать восьмого уровня…
— Да не одним, не побалтывай. Там больше неслабый дот работал, если бы не моя вынужденная слабость к Огню, не убил бы ты меня так просто.
— Что ж, дуракам везёт, не иначе.
— Да не таким уж и дуракам. Дураки не прячут основную армию совсем рядом с как будто оставленной на произвол Заставой, не роют прямо под носом превосходящих сил противника широкие и длинные рвы и не защищаются от «Смертельной тучи» настолько эффективно. Нет, тут точно не дураки, тут явно продуманные ребята.
— Ну мы как бы готовились, — хмыкнул я. — Проиграть нам было не с руки.
— А вот Матиас явно не собирался побеждать, — излишне сердито протянул полувампир. — «У нас много войск, ты зря паникуешь». «Да что там могут сделать против моей тучи, одним ударом всех размажу, останется только добить». «Мы собрали аж восемь сотен вампирюг, против такой армии никто не устоит». Тьфу! Ну вот и что в итоге получилось? От войск остались лишь крохи, туча его получилось пшиком, а Вампиры даже сделать ничего не смогли. А всё почему? Правильно, головой думать надо, а не самомнением. Говорил ему, всегда думай, что противник в десять раз сильнее тебя. А, пустое, его уже ничего не исправит. Ну хоть мой контракт закончится, больше не буду иметь дел с идиотами.
Было слышно, как полувампир старательно расставляет кавычки в воздухе, пародируя голосом сиволапого крестьянина. И, как по мне, звучало это как-то наигранно, но учитывая проигрыш, он вполне мог позволить такой толстый троллинг.
— Так ты на контакте? — уточнил я. — Тебя наняли?
— Ага, я должен был помогать этому Матиасу строить его великую некромантскую империю, — ядовито процедил Дижуан. — И ведь специально сделал цену подобной услуги максимально высокую, чтобы отвадить всяких… Ты любишь мажоров?
— Тех, о ком говорят так исключительно в негативном ключе? Нет, не люблю. Их, мне кажется, вообще мало кто любит.
— И это абсолютно заслуженно. Я думал, предложу ему несколько популярных стратегий развития Некрополиса, обсудим, на что он готов, совместно создадим свою, уникальную, схему развития, а он… «О, много скелетов, беру, мне нравится». Тьфу! Первую же стратегию до конца не услышал, уже решил, что она идеальна. Результат ты видел.
— И это было страшно. Семь сотен Костяных бойцов, ещё восемь сотен Вампиров. Если бы не артефакты из данжей, нас бы смели и не заметили.
— Ты данжи проходил, а он зациклился на этих скелетах. «Зачем мне Гильдия Магии, у меня будет большая армия». «Зачем мне грейды, у меня и так много скелетов». «Артефакты не нужны, они только для слабаков без большой армии». Он всё время, что находился в Асхане, проводил, делая из костей новых тварей, ну да ты их видел. Я еле уговорил его обратить внимание на четвёртый тир, с большим трудом добился поднятия его «большой армии» до хотя бы третьего ранга. А уж когда он получил свою тучу, то всё, ничего слушать уже не хотел. «Теперь я непобедим, обложу себя личами и нагну этот мир». Но хотя бы колдунов своих поднимал до приемлемо уровня, попутно и Вампиров побольше собрать получилось. Как он с таким походом к выживанию получил такую мощную Землю я просто не понимаю.
— Но у вас были все шансы победить. Кости сметают Строй одной лишь численностью, Вампиры им помогают, Личи, тем более Старшие, защищают от возможных угроз, всё, дело в шляпе, борода в довольстве. План простой, но действенный.
— Мог бы быть действенным, будь на твоём месте обычный гном. Один только провал земли уже говорит о твоей необычности. Заставить некроманта потратить много маны в самом начале боя и отправить его со всеми Личами в откат не каждый бы смог. Казунт этот с огнём наперевес, рыцари во главе с крутым мечником, явно какая непростая не раз грейженная фея с волнами цепких корней, летающая Снежная Королева, замораживающая почти взглядом, десяток каких-то бешеных Боевых фей, будто выросших на ринге, ещё какая-то сумасшедшая фея-пародистка с причёской из поза-позапрошлого, всего за три минуты ушатавшая подмигиваниями и поглаживаниями Костяного циклопа. Да откуда вообще такая взяться могла?
— Возродилась после смерти прямо посреди боя с демонами, — спокойно ответил я на экспрессию полувампира. — С тех пор и демонов, и нежить прям о-о-очень сильно недолюбливает. Ну и лечит как богиня, чем бы, собственно, она так эффективно унижала ненавистников жизни?
— Унижала? Ты явно хотел сказать уничтожала.
— Всё правильно там сказано. А хочу я на её основе создать ещё таких же эффективных фей. Послабее в плане спецух, но хотя бы отдалённо похожих.
— Странный ты гном, — смерив меня изучающим взглядом, констатировал Дижуан, — фей, вон, любишь. Детская травма?
— Генерация в лесу, — отозвался я. — Хочешь не хочешь, а среди деревьев будешь хвататься за любые способы выживания. Да и Гарденик против фей ничего не имеет.
— Гарденик… Что-то я слышал про него, ну да не важно. Победили вы вполне закономерно.
— Да просто повезло с соперником. Против нежити и демонов у нас образовалось пару приёмов.
— Не принижай себя! Не люблю, когда такое идёт не по делу.
— Да при чём тут принижение? Чистая правда, с кем-то, кроме нежити и демонов, бой прошёл бы хуже. На тех же людей половина фей пошла бы максимум с половиной своего арсенала, дикая фея вообще оказалась бы бесполезна, потеряли бы в эффективности рыцари, определённые…
— …но не Казунты, феи-ближницы, Строй, большая часть магов, боевые машины, создатели рва и ты сам. Как от противника зависит тот же каменный паук? Ему всё равно кого давить, хоть гоблинов, хоть бесов, хоть крестьян. А эти твои косматые недомедведи? Ты уверен, что они не набросятся на обычного Циклопа с той же мощью, как и на Костяного? Вот я совсем не уверен.
— Наверное, ты прав.
— Наверное… — ехидно повторил полувампир. — Поработай так над армией Матиас, мы бы снесли всех на своём пути, увеличивали армии и шли дальше. А ты ещё и не уверен в себе. Да тебя засмеют, реши ты кому это сказать!
— Да мы еле-еле с Червём справи…
— Он Змей! — грубо прервал меня Дижуан. — Он не червяк какой-то, он Змей!
— На Змея он совершенно не похож, — скептически вставил я.
— Но всё же он Змей. Да, без чешуи, но он же мёртвый, куда ему вообще чешуя.
— Ну пусть будет Змей. Так вот, со Змеем мы еле-еле справились, совсем не до смеха было! Пусти его в самом начале в бой, от нас мокрого места не осталось бы.
— А вот тут ты совсем не прав. Змей вовсе не для боя предназначался, а на случай поражения. Мне стоило больших трудов уговорить этого… духовного на такой ход. «Мы не будем отступать, у нас же армия скелетов». Тьфу! Выпущенный на свободу Змей вообще не контролируем, он идёт в сторону ближайших живых врагов, а после сделанного дела ползёт дальше, никого не слушая. Так что Змей на поле боя не более чем жест отчаяния, останься победа за нами, мы бы понесли короба с его частями дальше, но получилось как получилось.
— Понятно, — скептически протянул я. — И что теперь с тобой делать? Шесть часов после пятой смерти закончатся очень скоро, а дальше ты снова присоединишься к некроманту. Будь у тебя Замок, его можно было бы захватить…
— …но захвачен он уже довольно давно. Обо мне не беспокойся, контракт с Матиасом у меня до первого плена, который уже случился. Я просто уйду и займусь своими делами, может, вообще больше не вернусь в Бесконечный мир, денег мне хватит до старости.
— И какие у меня гарантии? Что мешает тебе сейчас наговорить при мне гадостей о нанимателе, заставив меня поверить в это, а потом к нему же и уйти? Ты прекрасно знаешь, что у меня, как у победителя, есть возможность не отправлять тебя как можно дальше, а сжалиться и освободить на месте. А оно мне надо?
Дижуан гневно свернул главами, его рот исказила злоба. Похоже, я попал в цель своим предложением и именно для этого полувампир и решил поговорить. Только вот не вышло, а глупого благородство во мне никогда не было, если можно избавиться от опасного противника — за мной не заржавеет.
Дальнейший разговор смысла не имел. Я вышел из шатра и пошёл на поиски Неднага. Нашёлся казарег вместе с Дарбадом возле коробов из-под Змея-Червя. Первым о проделанной работе отчитался глава Обозной команды. Помимо самих коробов, лута оказалось немного… в сжатых наименованиях. Всего-то «Меч вампирский обыкновенный», «Ломанная броня скелетная», «Усилители монструозных костяных химер», «Броня скелетная кавалерийская» и «Оковы экзоплазматических созданий». Это без артефактов, которых занесли в отдельный список, но в таких чудовищных количествах… Увы, перерождать из плохо созданной нежити нам не кого, что отдаёт весь этот металл на перплавку. Вопрос, куда деть столько могильного железа, встаёт максимально остро. Надеюсь, Зорбек и Кернисс справятся с этим, в крайнем случае продам через Торговую Гильдию, с ними репутацию тоже поднимать надо.
И уже по тому, какими характеристиками обладала эта обычное снаряжение стандартных бойцов можно сделать некоторые выводы. В частности о том, что в некоторых моментах Дижуан не просто недоговаривал, а открыто врал. Не обладают оковы для Приведений повышением Ловкости, у них совсем другая функция — повышение бестелесности. И напирая на количество скелетов и постоянно создавая новые костяные конструкты, оковы так не изменить. Броня же как для Костяных бойцов, так и для Вестника Смерти вообще обрела десятипроцентное усиление тёмных защит. И ведь именно такие некромант и его Старшие личи активно пользовались.
Ну а список артефактов и вовсе поставил лично для меня точку в плане Дижуана и Матиаса. Шестнадцать позиций, десять из них посох на усиление тёмных защит и Магию Аватары Смерти. К подобной магии относилась в том числе и «Смертельная туча». Выпали они с убитых Старших личей и никак не вязались с тезисов о нежелании некроманта добывать артефакты. Ещё три позиции заняло оружие Костяных циклопов, всё именное. Меч «Сокрушитель жизни», «Молот призыва Духов» и «Дубину мёртвого повелителя» совершенно точно постоянно сидя в Замке не добыть. Да, возможен вариант с прохождением данжей Дижуаном… был бы, не находись полувампир и в самом деле на контракте. Эту информацию не скрыть, я убил его пять раз и получил тем самым доступ к информации по его землям, которых не оказалось. А безземельщиков в данжи принципиально не пускают во избежание использования «схемы паровоза», когда прокачанный игрок в одиночку выносит сильное подземелье, прокачивать тем самым тех, кто идёт к нему прицепом, подобно локомотиву с вагонами.
Ещё два артефакта, «Посох Чтеца» и «Том Подчинения», увеличивали мощь заклинаний Разума, которыми, если я правильно понял, пытались атаковать лишь меня, что достаточно странно. Ну и последний артефакт, «Кольцо Проклятого Подчинения», выпало с Дижуана после пятой смерти. Возвращать его я не собирался, это моя добыча, а играть в рыцаря с попытавшимся обмануть желания не было.
Но самым главным лутом, как по мне, оказались одиннадцать свитков массовой телепортации без финишных координат. То есть попасть с их помощью можно было куда угодно в пределах посещённых мест активирующим этот свиток грампом. И это пришлось максимально кстати. Не знаю, куда их собирались использовать некромант и полувампир, но мне они пригодятся для доставки гостей свадебной церемонии в Баг-Даад и возвращение обратно. Так не придётся тратить прорву золотой массы, спасибо нежити, что так любезно поделилась.
По возвращению на Заставу я снова, по просьбе Вики, засел за алхимию. Всё же тучей всех, кто находился близко от неё, прижало основательно, у практически каждого вылезли те или иные дебафы в большом количестве. Само собой, можно потратить непотребное количество маны и избавить всех от неприятностей, а можно того же добиться несложным «Зельем от простых дебафов», рецепт которого я знал, а основные ингредиенты — корень краснянки и волчью печень — добычи на месте Красные феи. Вернее, печень они добыли лисью, перебив во время поиска красняки агрессивную рыжую стаю, но и она сгодится. Так же, как замену сразу двум компонентов, я использовал гнилой горох, добытый из Змея-Червя. В это зелье они подошли идеально, а я израсходовал буквально восемь штук из полученных ста шестидесяти одной. Тоже своеобразный лут получился.
За варкой зелья мы с Яриком ещё раз проанализировали прошедший бой, попутно изучив его лог. Основных моментов, повлиявших на ход битвы, мы выделили три: создание искусственного рва подопечными Ирсинда, моя нейтрализация вампиров и идеальная защита против «Смертельной тучи». И к каждой из этих точек нежить во главе с некромантом и полувампиром оказалась неготова, что и позволило нам победить. Инженер и казарег точно будут представлены к награде героев олбедса, так же как и Турсипх, Ордрин и Драйд. Без главного Костолома, практически Воина Арката, так эффективно нейтрализовать последствия тучи не получилось бы.
Вообще, каждый из наших бойцов показал себя максимально. Строй и стрелки за ним обеспечили сохранность обороны и не дали Костяным бойцам прорваться непосредственно к Заставе. Впервые принявшие в боевых действиях шестеро Эльфийских лучников ничем не уступали ни Арбалетчикам разных грейдов, ни людским Лучникам, как обычным, так и с костяными луками. Все они использовали доставшийся им арсенал «Огненного жара» и «Разложения плоти», так эффективно, как это только могло было быть. Другие новички, двенадцать Бойцов динков, совместно с рыцарями, Костоломами, людскими мечниками, проводили вылазки в стан врага с целью уничтожения Зомби. Прикрывали всех их Костоломы и варминги, названные полувампиром «косматыми недомедведями». Но как же хорошо эти «недомедведи» добивали различных монструозных костяных химер… Кобальды влились в объединённые магические ряды и приносили пользу там. Маги по большей части действовали по указаниям Неднага и так слажено атаковали «Смертельную тучу», что внесли немалый вклад в её нейтрализацию. Про фей и вовсе говорить нечего, все они поставить внести свой вклад, кто такими необходимыми щитами, кто хватательными корнями, кто заморозкой и убийствами практически голыми руками Старших личей. Сестерия же помогала мне, как направляя постоянных волков на убийство упырей, так с помощью призванного, постоянно отвлекая вышедших из-под моего контроля Вампиров. Бехолдеры находились здесь же, убивая Приведений, Призраков и Духов, а так же нет-нет, да постреливая в кровососов.
Пока ещё одиночные бойцы разных направлений также не остались в стороне. Кабидар с ещё одним боевым Говорящим с камнем, появившимся в армии неделю назад, ловко метали камни в нежить. Но если Кабидар использовал свои окады, добытые в памятных окрестностях Дворца Баль-Квар-Иуса, то второй, Драмитур, вынужден был управлять обычными камнями. Ему бы тоже что-нибудь эдакого добыть, только когда… Гримдуар Рейно поменял обычные снаряды своей духовой трубки на какие-то замораживающие и так же успешно домажил скелетную массу. Не отставали и Кирисс с Глар-Асой, пусть им и приходилось тяжелее. Всё же Старшие личи не просто числись в армии Матиаса, они реально защищали Костяных бойцов, так что парочка дроу нанесла совсем немного урона по сравнению с другими, но каждый Тёмный импульс ещё и немного отталкивал противника, в которого попадал. Да и те же Приведения защитой Личей не обладали.
Так же оказалось, что Карт своего Паука из валунов не потеряла, а намеренно взорвала — хотя правильнее будет сказать раскрошила по врагам — нанося тем самым неслабый урон окружившим его мертвякам. Сделала она это для помощи строю, на который некромант кинул Всадников Смерти. Так что никакого отказа Каменная Стражница не получила, что меня несказанно обрадовало.
Буран и Велес принимали участие в бою наравне со всеми и на самом деле пострадали от Тучи, причём гворн гораздо сильнее. Он даже пришёл ко мне и я сначала не узнал его. Его «кожа» стала значительно темнее и грубее, а листья на веточках кроны заострились и стали напоминать хвойные. Впрочем, оптимизма это ему не убавило. Медведь же ничем не отличался от себя прежнего, такой же белый и пушистый. На его фоне Хризоколла свою белизну потеряла, став пятнистой и серо-коричневой и будто припылённой, к тому же с едва заметным зеленоватым отливом. Но самое главное, она была жива, мне даже легче стало, когда я увидел её и ощутил приятную тяжесть на плече. А белизна… ну была и была, все мы когда-то были другими. То, что она без приказа пошла отгонять от Заставы «Миазмы эпидемии», названные мной гнилью, стоит дороже перьев цвета свежевыпавшего снега.
Но самое большое удивление и изумление у меня вызвал Нагиш. Я долго не мог понять, почему Высший лич, пусть даже и обладая «Томом подчинения», атаковал меня именно Разумом, даже не пытаясь бить чем-то ещё. Оказалось, что в самом начале боя его взял под контроль Ритуалист и не отпускал до самой заморозки от Улистапии. Именно Нагиш, держа лича под контролем и зная моём берсеркерском иммунитете, по сути, саботировал приказ Матиаса и подставили под Ледяную фею. И я просто не понимал, как это могло произойти. Ну да, сын Фройдира первый из представленных Гарденику Повелитель Рунных Ритуалов, это тоже сказалось, но не до такой же степени! А может, дело в том, что он первый Ритуалист нового Арката?..
Потратив полчаса, я, к своему удивлению, нашёл подтверждение этой шальной мысли. Чуть сильнее углубившись в непосредственные награды за открытие ипостаси, я нашёл там для себя и достаточно неожиданный пункт — «Первые три представленные новому воплощение старого бога юнита становятся на путь уникализации». И в число этих первых трёх в моём случае вошли Нагиш, Себеш и феи-цветочницы, записанные как один юнит, потому что из них троих создастся новый вид. В этом случае делать уникальной одну из них как-то глупо, да и привёл я их всех к алтарю с решительным намерением сделать уникальными, так что здесь всё честно. И теперь и Ритуалист, и Ревнитель, и цветочницы станут ещё мощнее и уже становятся такими. Так что не только Ергрида и Ургабу я смогу записать в свой уникальный список.
Вообще, подобный пункт наград един для всех создавших ипостаси, под меня ничего не переписывали. Другое дело, что я со своим принципом «сделано — отлично, о наградах подумаю завтра» вообще не обдумывал, кого бы хотел обуникалить и сделать ещё лучше. Я в принципе думал, что уже сделанные пятнадцать выборов это вся награда за Гарденика… Нужно было внимательнее простыни читать, а не скипать их, сейчас бы не пришлось удивляться ординарному.
Что же касается Нагиша, Аркат подарил его ритуала способность кинжала Карт, благодаря которому я удерживая Вампиров. Любой ритуал можно провести на самом эффективному уровне из возможных, но расплачиваться за это придётся длиннейшими откатами. Конкретно произошедшее подчинение Высшего лича, сопровождавшееся странными танцами вокруг своей оси — внешний атрибут Повелителей Ритуалов отменить просто так невозможно — вылилось в четверо суток до возможности следующего применения. Рунность Нагиша выражалась в посохе, именно на нём руны и выжигались. Так как место ограничено, а уже существующий ритуал занял около пятнадцати процентов полезной площади, придётся подумать, что взять, когда пойдут выборы. Это первый ритуал рандомен и даётся без моего, либо Нагиша решения, дальше будут варианты.
Разгребая лор и сопоставить его с тем, что видел и ощущал сам, я понял, что поймал себя жёсткой несостыковке. Перед боем Неднаг говорил про три с половиной тысячи врагов, с высоты полёта Аса при осмотре надвигается мёртвой массы я вообще не усомнился в этом, счётчик убитых противников подтверждал именно такое количество мертвечины, три тысячи четыреста двенадцать тел, если совсем точно, но… Пересматривая запись именно с точки обзора максимально общего плана, я не видел трёх с половиной тысяч, максимум две пятьсот. Посмотрев этот небольшой, секунд на сорок где-то, фрагмент видеозаписи по разными углами, я всё же понял, в чём дело. Эктоплазматические! Бестелесные враги видны не были вообще, а убили их в итоге мы девятьсот семьдесят одну сущность, в том числе и я сам, магически заряженными атаками во время «Танцевального исступления». Некромант явно хотел остановить меня ещё и Призраками, а не только Дижуаном, но не вышло, Берсеркер в гневе силой одной только лаванды способен истреблять.
И эта ситуация с подсчётом армии противника находила на неприятные и буквально мистические размышления. Неприятные — потому что разведке нашей явно ещё не скоро стать отличной. Тот же некромант оказался совсем не молодым и недавно присоединившимся. Мистическим — потому что такая масса эктоплазматической гадости оказалась незамеченной, но общее количество мёртвого врага названо правильно. Но… как?
— Лорд, разрешишь? — раздался сзади невыносимо меланхоличный вопрос.
На ловца, как говорится… Само собой, я разрешил Неднагу сесть и тут же обрисовал ему свои сомнения. Тот ответил даже не раздумывая.
— Про три с половиной тысячи мне сказал Вранбарк, — уныло протянул казарег. — Он точно не Герой, но обладает способностью знать точное количество врагов. Вроде как, получил он это умение при избавлении леди Картаниэль от какой-то там ненависти, но подробностей я не знаю.
— Понятно. А ты сам чего?
— Мы потеряли двадцать два бойца, лорд, — ответил Неднаг и его тон наконец-то максимально соответствовал произносимому. — Два волка, две Лесные феи, совсем молоденькие, только перед боем вступили в армию, два динка и варминг, свежий людской Мечник, стрелковый эльф и тринадцать гномов — пять Топорщиков, три Воина строя, четверо Арбалетчиков и один Костолом.
— Неприятно, — удержавшись от зубовного скрипа, отозвался я после пары минут тишины, — но встреча с такой мёртвой массой не могла произойти без потерь.
— Леди Картаниэль потеряла сорок двух бойцов, — меланхолично продолжил казарег. — Все гномы и почти все строевики, они оказались хуже защищены в принципе и от смерти особенно. Взамен мы приобрели шестнадцать Вампиров-дезертиров. Они сейчас в плену до дальнейших указаний.
— Шестнадцать, значит, в итоге… — протянул я. — И как ведут себя? Что пытаются сделать.
— Всего лишь смиренно ждут своей очереди. Говорят, что некий Дижуан Альфони пришёл и разрушил их жизнь, всех, кого можно и нельзя, из поселения превратил в безвольных кукол и отправил в армию. Четыреста взрослых вампиров стали основой того кровососущего моря, с которым ты сражался. Лишь шестнадцать из них не подрались непонятно чему, источаемому Дижуаном Альфони. Им всем повезло, разъярённый гном понял их призывы и дал спастись даже после раздвоения. Они готовы сдать всю имеющуюся информацию про Дижуана Альфони и его подельника Матиаса, разрушивших их жизнь.
— Что ж, сначала проверим, не засланные ли они, — решил я после секунд двадцати раздумий. — Получить какое-нибудь восстание из-за подрыва деятельности совсем не хочется.
— Вряд ли сейчас у кого-то получится подорвать, лорд. После такой победы, да ещё и над Тьмой, не восстают.
— В любом случае их надо проверить. На всякий случай.
— Займусь, — уныло отозвался казарег. — И буду держать в уме, что далеко не все возможные силы принимали участие в бою, так что дальше мы точно сможем больше. Ревнители, ещё пара видов фей, наши вампиры, тифлинг… Последние даже вне боя пригодились, отбивали из демонской плодильни те странные кристаллы. Ты ещё не знаешь, лорд, куда их применишь?
— Пока не знаю, — вздохнул я. — Да и не до них сейчас. Столько всего надо делать одновременно…
— Тогда я возьму часть этих дел на себя и составлю список тех, кто заслужил получить звание «Герой Олбедса», — меланхолично произнёс Неднаг. — В армии просто не поймут, если никто не получит такую награду.
— Давай, — кивнул я. — А ещё предложи отряду Кристиана три взятых у нежити артефакта на выбор, а отряду Герхарда отдай книгу. Они это заслужили, без их помощи потерь было бы больше.
На этом казарег молчаливо ушёл. Последнее же, что я успел сделать за варкой зелья — распределить уровни, накопившиеся за долгое время. Последний раз я это делал… страшно вспоминать, перед финальным боем за степь, а с тех пор поменялось многое. Восемь данжей за сутки, эта неделя различных испытаний и прокачек, сегодняшняя победа над нежитью. Точнее уже не сегодняшняя, пока я зельеварничал успела сменится неделя, но это не такая уж и существенная поправка. За это время я успел перейти психологический рубеж в семьдесят пять уровней и накопить ещё три. Таким образом у меня получилось четыре навыковых выбора и три очка Ловкости и по два очка Силы, Выносливости и Объёма маны. Над выборами я думал недолго, больше всего времени заняло решение между «Военачальником ll» и «Лёгкими машинами». В первом случае можно добавлять юнитам десять процентов очков характеристик сверху базовых, повышая их живучесть, силу удара или магические параметры, во втором же… Слишком мало мне дают машинистких навыков, вообще не соизмеримо с пользой, приносимой различной техникой. И сейчас у меня всего лишь второй шанс на семьдесят восемь уровней повысить эффективность стреломётов и подобных им машинок, но упускать мощь армии тоже не хочется. В итоге решил бросить монетку, сыграв самую простую партию в «Везунчика Вилли». Пустить всё на волю случая и удачи не самый плохой вариант при таком выборе, как мне кажется. Как минимум себя обвинить будет не в чем.
По итогу партии выпали «Лёгкие машины». Остальными выборами добавил к ним «Делегируемый клич» из Лидерства, «Новичок замен» из Алхимии и сразу же «Продвинутый заменитель» из неё же. Последние два повышают эффективность замен ингредиентов для алхимических составов, а лидерский навык позволяет перед боем и в процессе использовать кличи не только мне. Вот сейчас, например, перед битвой с нежитью, я мог бы передать полномочия ключей Неднагу и тот с помощью крика «Честную смерть!» усилил бы сопротивление магии Смерти. Так что вещь точно полезная, жаль, что кличи нельзя создавать просто так, Система сама решает, какой крик игрока сделать его личным кличем, а это непредсказуемо, а потому совсем не популярно. Лишь малое число игроков готово творить в Асхане, приходя за битвами и самоутверждением. Причём за битами в меньшей степени.
На этом разбор прошедшей битвы временно закончился — я доварил четвёртый котелок с зельем. Так должно было хватить всем, доза у антидебафового состава маленькая, это вам не «Огненный жар» с его двухсот миллилитровым флаконом, это всего лишь миллилитров сорок, не больше. Передав пузырьки с зельем Вике и её помощницам, я ушёл спать в специально поставленную для меня палатку. За то время, что я летал сначала в лагерь нежити, а потом занимался алхимией, подопечные Дарбада позади Заставы поставили наш лагерь, перенеся с прежнего места. Иначе всем пришлось бы спать на голой земле, а на это вряд ли бы кто-то согласился.
Ну а утром, отдохнув, я отобрал тех, кто просто обязан находиться на церемонии, и массовыми телепортами мы перебрались в столицу. Там меня взяли в оборот кашнауты Храма, отговорившись приказами сетгуардантре и утверждёнными договорённостями по поводу церемонии. В частности, мне нужно было выбрать двух роунтов, друзей жениха то есть, и с их помощью за алтарной стеной облачиться в зирвийен, то самое зелёное одеяние до пят. Роунтами стали Ирсинд и Ордрин, первые гномы, встреченные мной в Асхане. Мне показалось, это достаточно символичным жестом, раз вся церемония у нас из сплошных символов и состоит. И вот теперь мы стояли в ожидании моего вызова Карсигавой. Главе крапста я уже передал коробочку с кольцами, а она — роунтам и роинлям, подружкам невесты. Именно они должны будут вынести кольца для обмена ими.
— Ты прав, брат, — кивнул я, шёпотом ответив на слова Ордрина. — Нам всем необходима хотя бы минимальная передышка посреди постоянного напряжения.
— Сетгуардантре заканчивает говорить, — в тон мне произнёс Ирсинд, — начинается самое ответственное. Иди.
— Вы знаете что делать, братья, — выделяя каждое слово, сказал я и шагнул за алтарную стену.
Напротив, из-за другой стороны стены, вышла Ася, и улыбка сама отобразилась на моём лице. Любимая так же не смогла удержаться от этого. Живот уже не могло скрыть ничего, день, ну прям совсем максимум два — и на свет появятся цветы нашей любви. А может и того меньше, лишь пара часов — на всё воля Арката. Обычные гномы наверняка возмутились бы «цветам», упирая на камушки, как принято называть детей, но мы не обычные, у нас цветы.
На пути я не обращал внимание ни на кого больше. Я знал о сидящих и лежащих в Храме, сам ведь многих доставил телепортами. Буран и Ас, Огель, Пактиквул и Хризоколла, Неднаг и Ергрид, Гдитсирд с супругой, Акрух, Нартвгх и Ургаба, Вика Улистапия, так же сильно беременная, как и Ася, Бурмантия, Ва, Ната, а так же Диргринг, Крогшим, Наург, Миндиш, Марк Ламир и Скарк Инденир, Шаурал Кидис иОрдуни, Шахиб, Сперх, Варгаб, Барауэль, Прассив, Уга-убу и Шнанун как главы поселений моей территории, Лендик, Гидон и Сиб от Трëххуторовьея и Вальборн от Заставы Егерей, ну и, естественно, Фройрондир и Картаниэль — самый близкий круг, те, кого я знаю больше двух недель или около того, те, кто сделал для становления Олбедса Наутингур всё и даже больше. Никого из них я не замечал, смотря только на любимую.
Медленно, подстраиваясь под шаг Аси, мы дошли до алтаря. Двое кашнаутов Храма как раз донесли ту самую серебро-мифриловую корону, отдающую зеленоватым блеском. Мелкие серебристые проволоки будто образовали «гнездо» с семью шипами по периметру, очень символично подчёркивая и природную, и каменную составляющую Гарденика. Карсигава, дождавшись когда все мы, и я с Асей, и кашнауты, снова заговорила:
— Добровольность — то, за чем Гарденик следит особенно ревностно. Любой грамп может проявлять себя так, как подсказывают ему воспитание, традиции и сердце. В своих Дворцовых Чертогах каждого, считающие себя верным последователей, ждёт особая проверка на чистоту действий. Но кое-что он может и сейчас, при нашей жизни.
С этими словами кашнауты передали серебро-мифриловый дрет, он же венец, Уйму. Тот тут же схватил его, но поднять хотя бы на пару сантиметров не успел, наши с Асей зирвийены моментально стали оранжевыми. Карсигава говорила, что должен проявиться узор, но тотальная однотонность не дала ему ни единого шанса, абсолютно каждый зелёный миллиметр сменил цвет. Надеюсь, это высшая степень добровольности, иначе может получиться неудобно.
— Гарденик вынес свой вердикт, — спокойно произнесла сетгуардантре. — Эта церемония угодна ему.
Тут же раздался громкий слитный выдох. Похоже, присутствующие тоже обратили внимание на радикальную смену зирвийенов и не поняли, что это значит. Переживали, значит.
Не успели мы насладиться этим, как из алтарной чаши выстрелили две лозы и обвили нам правые руки.
— Лоза, символ оплетающей жизни, скрепила союз этих двух, пожелавших стать стараймами. Для закрепления самой лозы гирветты могут обменяться кольцами, — продолжила Карсигава. — Роунты могут помочь гирветтам.
Из-за правого края алтарной стены, за спиной Аси, вышли Кернисс и Непрития, держа медное блюдце с мужским кольцом. За моей спиной, очевидно, так же шли Ордрин и Ирсинд. Я впервые смог рассмотреть работу мастера Сейдо и она привела меня восторг. У него точно получилось отразить нашу с любимой суть — зелёная и серо-стальная полосы, объединённые вместе хаотичным, но совершенно незаметным швом, как на молоте. Понять, где зелёное становится серо-стальным решительно невозможно, будто краской покрасили, но я-то понимал, что это два вида металлов, причём очень дорогих. Рассматривать это восхитительно беспорядочное соединение можно было часами, а то и сутками, так искусно всё было сделано на совершенно гладком кольце без единой шероховатости. Изнутри кольца ещё и гравировка имелась из скрещенных крылышка и ветки, такого же знака, что и на крышке коробочки.
По команде Карсигавы мы надели друг другу кольца на безымянный пальцы правых рук, не переставая улыбаться. Мы не сказали друг другу ни слова, но этого сейчас и не требовалось. Понять, насколько сильно счастлива любимая в этот момент вполне можно было и без слов, а всё остальное пустое.
Стоило Асе снабдить мой палец кольцом — я, как пришедший в Храм с просьбой о свадьбе, надевал первым — как Карсигава продолжила:
— Ровно сутки эти отделившиеся лозы исчезнут, оставив после себя уникальный узор. Сейчас же настало время последнего шага церемонии. Гирветты, роунты и гости церемонии — прошу за мной.
Из всё ещё удерживаемого Уймом дрета посыпались зелёные и серо-стальные искры, окутав нас с Асей, будто пеленой. Дождавшись, пока последняя искорка погаснет, сетгуардантре возглавила процессию к саду. Позади неё шли оба кашнаута, нёсшие венец, далее мы с Асей, потом роунты, потом уже гости. Никто не пытался вырваться вперёд, даже лисята и строма вели себя прилично и не создавали проблем.
В саду, что справа от Храма, если стоять ко входу лицом, нас уже ждёт подготовленный участочек для посадки и столик с четырьмя белыми чашечками, судя по виду, керамическими. Похоже, выбор нам предоставили хороший.
— Работой с землёй гирветты закрепляют свой брак, — пояснила Карсигава, когда все дошли и встали полукругом перед участочком. — Выбирая семена для посадки, супруги распоряжаются одним из жизненных символов. Горная липа олицетворяет стойкой, купридянник розовый — обширность помыслов, огненная лилия — стремление к жизни, лопочник пузырелистный — защита невинных. Выбирайте с пониманием символизма происходящего.
Я точно знал, что хочу посадить, сразу же, как только глава крапста произнесла его и пояснила значение. Обширность не только помыслов, но и действий олбедсу подходит, как ни что другое, всё же в планах целая Империя значится. Ну а сажать будем то, что выберет Ася, всё же этот день больше для неё.
— Купридянник розовый, — произнесла мы практически одновременно.
Удивляться решению любимой было некогда, один из кашнаутов принёс лейку с водой, другой — лопату, причём мою, с отпечатками ладоней на черенке и льдистой дыркой по лезвию. Передавал я её, правда, источающий жар, но к подобным капризам подарка Арката я уже привык.
Не прошло и пяти минут, как саженец кустика, во взрослом состоянии напоминающий сирень, но с круглыми листьями и клевероподобными красными цветками, оказался посажён. Я выкопал ямку, Ася поставила саженец и укоренила его остатками природной магии, совместно мы полили купридянник и засыпали ямку землёй. Ветки ближайших деревьев сомкнулись, образуя новый полог, на этот раз живой, и остались на нас полупрозрачными мелкими цветочками.
— Теперь гирветты, ставшие стараймами могут обменяться подарками, — улыбаясь, сказала Карсигава.
— Я первая, — нежно произнесла Ася, — но о моём подарке ты уже знаешь.
Феи-цветочницы вышли из-за полукруга гостей, ведя за собой зелёного щенка. Шёл он осторожно, будто боясь наступить куда-то не туда, и постоянно оглядываясь. Но стоило ему увидеть меня, как осторожность пропала и маленький оубуаль со всех лап бросился ко мне. Я даже присел, чтобы иметь возможность погладить его. Щенок уткнулся в мои руки и тщательно обнюхал их, после чего упал на спину, подставляя пузо, и высунул язык. Мне ничего не оставалось, как почесать подставленное. Пару минут я ощущал себя самым счастливым мальчиком на свете, которому подарили на восьмой день рождения. Хотя бы в этой жизни мечта смогла осуществиться…
— Любимый, ты плачешь, — тихо сказала Ася.
— Так и есть, — отозвался я, поднимаясь. — Не так просто вспоминать родителей, которых уже давно нет в живых.
Среди гостей раздался всхлип. Даже не смотря туда, мне было ясно, кто его издал. И всё же я нашёл в себе силы посмотреть на Нату и просто кивнуть ей. Моя реальная внучатая племянница кивнула в ответ, вытирая слёзы.
— Что ж, мой черёд, любимая. У меня всего лишь нож, но к нему должен идти твой новый статус… надеюсь.
Ордрин передал в руки моей старайме тот самый нож с розой на рукояти, который я ковал в Сутки Эффективного Крафта. Любимая спокойно приняла его, пару секунд посветила красным… и всё, видимые эффекты на этом закончились. Только вот теперь Красная дриада Аастия официально Красная наяда и Герой. Такие вот последствия официально узаконенного брака. И отсутствие привязки к кланому камню ей не помешало, оказывается, можно и так, если тебе предстоит родить от бессмертного.
На этом церемония закончилась и гости, включая Карсигаву, отправились в Замок, праздновать, а кашнауты взяли на себя миссию сообщить жителям Баг-Даада о случившемся и разрешить поднять за здоровье первых супругов, осенённых Гардеником, кружечку-другую.
— Я, наверное, не смогу сесть со всеми за стол, — грустно произнесла теперь уже моя законная супруга. — Совсем скоро малыши должны появиться на свет, не хочу подвергать их… излишествам.
— Малыши… — мечтательно протянул я. — Пожалуй, ты права, мало ли, что может случиться.
— Прости, что испортила тебе праздник…
— Праздник уже состоялся, любимая, не выдумывай. Пожалуй, я тоже не буду садиться за стол.
— Как мы объяснимо это грампам — вот дилемма, — задумчиво пробурчала идущая рядом Карсигава. — Не поймут ведь.
— Так переверни всё в плоскость символизма. Дескать, гости пусть едят и пьют за здоровье стараймов, а им самим вроде как и не положено такое. Не принято у гномов пить за своё здоровье, а Аркат всё же покровитель гномов даже будучи Гардеником.
— Хорошая мысль, лорд, — просила сетгуардантре. — Пожалуй, так и скажу.
— А чем же будешь заниматься ты, любимый?
— Поверь, любимая, в олбедсе ещё есть, чем заняться. И всегда будет.
Кернисс и Непрития увели Асю вслед за гостями, в Замок, но не в пировальню, а в спальню. Я же остался в саду при Храме, наслаждаться моментом и передышкой между битвами. По закону символизма, именно в этот момент отписался журналист, предлагающий интервью, с вопросом об удобстве для меня разговора сегодняшним вечером. И я был склонен согласиться с этим предложением. А до вечера можно пройти второе испытание фей-цветочниц, всё день не пропадёт.
«Не умеешь ты отдыхать, Старший. Тебе лишь бы что-нибудь делать. Уверен, что тебя так надолго хватит?»
Как будто у меня есть выбор, Ярик. Олбедс сам себя Империей не следует, надо ему помочь. А кто, если не я? То-то и оно, что больше некому.

Глава 24

— Пожалуй, сходу начнём наше интервью, если вы не против, — произнёс журналист, появившись в комнате.
— Не против, — отозвался я.
Больших трудов стоило мне оторваться от чтения комментариев на организованную мной же диверсию с раскрытием моего участия в транс-квесте. Само существование очередной подобной цепочки уже недели две как не новость, на форуме более чем активно обсуждают и сам квест, а конкретно его возможный итог, и тех, кто может быть его участниками. Даже отдельные топики создавались с неслабыми дискуссиями, а тут я со своим вброшенным откровением и дальнейшим уходом в молчание. Не удивительно, что комментариев набралось уже больше трёх сотен. Уверен, скрывающийся за ником «Хвалёный гусь» обязательно попытается выведать хотя бы минимальную правду о квесте.
— Прошу прощения за опоздание… — начал было журналист, но был безжалостно перебить мной:
— Достаточно проверить время, чтобы убедиться в отсутствии опоздания. Вы появились на две минуты раньше договорённости, я же — на пятнадцать, так что извиняться вам не в чем.
— В самом деле? — удивился Хвалёный гусь. — Да, действительно! Что ж, тогда и в самом деле начнём.
Выглядел он как самый обычный офисный клерк — серый костюм, белая рубашка, чёрные ботинки не самой первой свежести, аккуратная причёска и неброские очки в тонкой чёрной оправе. Разве что цвет волос — ярко-рыжий с редкими зелёными прядками, позволил бы отличить журналиста от тысяч таких же одинаковых серостей. При себе у него ничего, что вполне понятно — возможности для записи у него были не хуже моих с платиновым аккаунтом, к тому же он мог любой файл тут же конвертировать на физический носитель.
— Какие чувства вы испытали, проснувшись в игре? — спросил Хвалёный гусь, поправив очки. — Вы ведь очень много лет провели в коме, практически умерев телом, это наверняка не могло не сказаться на восприятии.
— Первым чувством было смятение, — задумавшись на пару секунд, ответил я. — Последнее, что удалось вспомнить — как автобус падает с обрыва, а потом сразу белая комната, ангел, сообщение об оцифровке, сорок семь лет комы… Благо, мне дали время подготовиться и войти в Бесконечный мир не зелёным нубом, а с определённой концепцией развития.
— Получается, вы с самого начала знали, по какому пойдёте пути и что на нём получите?
— Если вы про путь, пошедший по… швам, то да, там я знал, что хочу и как это получить. Увы, вмешалась неизвестно что и по полупроцентному шансу меня выбросило среди леса. Дешёвый камень и легко собираемая гномья армия закончились, так и не начавшись. Мне пришлось иметь дело с редкими деревеньками беженцев, разбойниками, дятлами, волками, крысами и неслабым демоническим выходом в практически разрушенном гномо-людском городе.
— И со всем этим вы справились? — уточнил Хвалёный гусь.
— Пришлось. Жить среди подобных угроз и постоянно опасаться за… сохранность своей власти, скажем так, мне совсем не хотелось.
Чуть не сказал «безопасность семьи», вовремя нашёл, чем заменить. Уверен, это интервью прочтут многие, кто-то даже захочет стать победителем локальной знаменитости, то есть меня, и давать им болевую точку, на которую так удобно нажимать, совсем не хочется. Пусть лучше думают, что мне дорога власть, в Асхане едва ли не каждый первый такой.
— А как вы отнеслись к своему положению? — не заметив заминки, либо сделав вид, что не заметил, продолжил спрашивать журналист. — Для вас же все эти года без сознания наверняка прошли куда быстрее реального времени, вы жили своей жизнью, учились, насколько мне удалось узнать, а тут совершенно другая обстановка и известие о прошедших годах.
— Знаете, стоически отнёсся. В первые пару мгновений стало страшно, по-настоящему страшно, но я сумел взять себя в руки. Мне до сих пор бывает страшно подумать, сколько всего я пролежал в этой злосчастной коме, приходится загонять эти мысли как можно глубже. Лучше всего с этим справляется работа. Так что до конца с мысль о своей новой жизнью я ещё свыкся, но и ежесекундно плакать и рвать на себе всё, что можно, не тянет.
— Вы сказали про работу… Эта такая защитная реакция на непривычный окружающий мир или отражение неистового желания достичь поставленной цели?
— Не сказал бы, что этот мир такой уж непривычный. Всё же фантазии мимо меня никогда не ходило, я книжки читал и фильмы смотрел, и в игры играл, даже своё представлять пробовал, в основном на основе античного периода истории…
— Почему именно античного?
— Не могу обоснованно ответить на этот вопрос, просто люблю это… Хотя нет, наверное могу. Папе как-то подарили толстенный том по культуре досредневековых околоевропейских территорий, мне тогда лет восемь было… ну да, как раз под Новый Год и подарили, я во второй класс ходил… и этот том просто захватил меня. Шемеры, египтяне, финикийцы, греки, римляне… а в соединении с магией это же вообще радость для глаз и услада для мозга! До сих пор люблю такое больше всех прочих сеттингов, жаль, чего-то интересного по этой теме мало сделано.
— Вы, должно быть, пожалели, что не начали играть позже, когда анонсировали замок Форум?
— Ну… знаете… мне и гномом-природником хорошо. К тому же я могу спокойно любоваться Форумом со стороны, пусть даже это будут текстовые исходники и совсем коротенькие видео.
— Почему же только королевские? Может кто и полноценные обзоры со временем снимать начнё… подождите секунду, а откуда у вас текстовые исходники? Вы что, хотите сказать, что создали основу Форума для конкурса?
— Да мне-то зачем что-то говорить? Ники победителей конкурса давно известны, вполне можно сопоставить.
На пару минут Хвалёный гусь завис, быстро-быстро водя глазами из стороны в сторону, после чего ещё около минуты просидел с расфокусированным взглядом.
— Ну да, всё в открытом доступе, всё узнаваемо, — наконец произнёс он, — комментариев на различных языках почти двести тысяч. И как только не возникло новых обсуждений касательно вас…
— Вот уж не знаю, кто там что с чем не связал, — буркнул я, — мне прилетело достаточно дерьма, мой список пропаренных пополняется ежедневно.
— Какой список?
— Пропаренных. Отправленных в бан, заблокированных, то есть. Такой отборный ненависти о себе, как после объявления победителей конкурса фракций, я ещё не читал.
— Возможно, дело в ГАЛИЛЕО, — задумчиво продолжил Хвалёный гусь, поправив очки. — Доверие к нему колоссальное, одним Ярогрейвом не пошатнуть.
— Простите, в ком дело?
— В чём. ГАЛИЛЕО — сложная программа для абсолютной анонимизации. Её используют, когда хотят быть непредвзятыми при принятии решения. О каких-либо сбоях в его работе никогда не сообщалось, так что вполне может быть.
— Если что-то не сообщалось, совсем не значит, что этого чего-то не было.
— ГАЛИЛЕО позиционируется как самая защищённая из когда-либо созданных программ, — поучительно отозвался журналист. — Его создатели обещают тому, кто сможет каким угодно программным способом нарушить его работу, выплатить вознаграждение, эквивалентно стоимости десяти килограммов золота. Сотни тысяч хакеров по всем миру вот уже четыре года трудятся над этой непростой задачей. Как думаете, если бы кому-то это удалось, стал бы он молчать?
— В зависимости от причин — вполне мог бы.
— Ну-ну. Что-то мы отвлеклись на побочки. Возвращаясь всё-таки к первым моментам, как вы сами сказали, вашей новой жизни. Вы сознательно готовились к жизни в нетипичной для фракции местности или всё-таки это стало для вас неожиданностью?
— Само собой это было неожиданно. Я выработал план, по которому первую неделю мы нарастили бы костяк армии по деревенькам, в конце недели пробились бы на открытый воздух, а там бы и дракончик мой подрос, и я смог бы летать на нём для скорейшего открытия всей территории. Получилось в итоге как получилось.
— Этот тот самый дракон, который мелькает в видео вашего канала, правильно?
— Правильно, само собой, другого у меня нет.
— Получается, вы купили его донатом?
— Всё ещё верно.
— Я к тому, что многие замечали его слишком умное поведение, а у донатных питомцев есть особенность раздражающего непослушания. И у немалого количества смотрящих ваши видео есть вопросы к его неправдоподобной умности.
— Это вы так невероятно изящно намекаете на его откровенную читерность?
— Ну да. Как ещё объяснить это? Многие потому и не берут подобных питомцев, что не готовы мириться с их гонором и вседозволенностью.
— А что, воспитывать никто не пробовал? — ехидно спросил я. — Разве не очевидно, что подобные питомцы уж очень сильно напоминают детей? Как по мне, вполне очевидный факт. Вообще все питомцы как дети, только внутриигровым подкрутили градус неадекватности, а донатным надо воздействовать на определённые триггеры, чтобы они по прошествии недели стали нормальными.
— Вы сами до такого додумались?
— Не надо яда, вспомните свои же слова — я учился. И учился не на кого-нибудь, а на преподавателя начальных классов. И детскую психологию на базовом уровне знаю. Там главное показать пример и не бояться наказать за настоящий проступок.
— И вы не побоялись?
— У меня не было выбора и…
— Выбор есть всегда, вы как никто должны это понимать.
— Мой тогда ещё не летающий дракончик своим гонором и вседозволенностью заагрил на себя огромную стаю переливчатых дятлов, угрожавшую нашей тогда ещё небольшой армии полным истреблением. Знаете, чем опасны переливчатые дятлы?
— Так глубоко в Бесконечный мир я не углублялся.
— Переливчатые дятлы, собираясь в стаи, раскручивают свою карусель и на бешеной скорости выстреливают из неё по одному. Если им не оказывается никакого сопротивления, самовыстрелы из карусели идут один за одним, защищаться небольшим отрядом от полноценной стаи очень трудно. У нас всей армии именно что небольшой отряд тогда и был, первая неделя, да и деревенек вокруг источника раз, два — и достаточно, не горы ведь.
— Но армию всё же удалось сохранить и победить стаю дятлов, раз дальнейшая экспансия пошла и привела сначала в степь, а затем и к отражению атаки трёхтысячной армии нежити.
— Удалось, — подтвердил я. — Именно в тот момент во мне проснулся Берсеркер. На него я вообще не рассчитывал, пришлось приспосабливаться и искать новые пути собственного развития.
— И вы ведь нашли их, не так ли?
— Нашёл. Первым таким путём стал «Круг Асхи», намеченный ещё на этапе планирования подгорной жизни.
— Не самая лёгкая задача, — задумчиво протянул Хвалёный гусь. — Не каждый игрок рискнёт поселить у себя даже по одному существу враждебных фракций. А уж четверых! На что вы надеялись?
— На силу отсутствия «Дипломатии» и личное обаяние, конечно.
— А если серьёзно?
— Я более чем серьёзен, как минимум первым пунктом. Мне много раз при повышении уровня предлагали «Дипломатию», каждый раз выбор шёл не в её пользу, даже если мне это откровенно вредило.
— Но… зачем? С «Дипломатией» получить «Круг Асхи» намного проще.
— А там где проще, там награда меньше, это же элементарная логика.
— То есть всё ради наград? Таков лозунг?
— Именно. Здесь же простая причинно-следственная цепочка — чем больше наград, тем больше возможностей для развития. Сдаваться на милость решивших поживиться моей Империей как-то не сильно тянет.
— Империи, значит? А вы на мелочи не привыкли размножаться, как я понял.
— Полюбить — так королеву, — кивнул я. — Зачем нужна эта жизнь, если у неё нет какой-то недосягаемой цели?
— Ну прям недосягаемой, — отмахнулся Хвалёный гусь. — Империи существуют, их далеко не одна.
— Но и не десятки даже, — возразил я. — Даже спустя шесть лет игры это больше штучный товар, нежели что-то массовое. Вот мне и хочется нанести на карту Асхана ещё одну, пусть будет.
— Хорошо, это ваше дело. И всё же, почему вы отказались от «Дипломатии»? Если вообще отказались, конечно.
— Отказался. Могу предоставить любому независимому эксперту список своих навыков и умений, «Дипломатии» там нет. Но только реально независимому, чтобы эта информация не утекла дальше него.
— Ваша готовность к проверке удивляет. И, допустим, «Дипломатии» действительно нет. Как тогда можно получить «Круг Асхи» всего за семь недель?
— Лично у меня сошлось два фактора. Первый самый простой — иметь рот и уметь им пользоваться по прямому назначению.
— Эм-м-м…
— Говорить. Договариваться. И главное, отвечать за свои слова. Если что-то пообещал — делать и не искать оправданий за невыполнение.
— А говорите — простой. Это совсем не простой фактор, даже сложный. Далеко не каждый игрок умеет хорошо говорить, предпочитая довольствоваться той же «Дипломатией».
— Но ведь Бесконечный мир самое что ни на есть РПГ! Здесь важно отыгрывать роль, которую для себя выбрал! Важно говорить! Как же без этого-то?
— Статистика Системы неумолима, — пожал плечами Хвалёный гусь, поправив очки, — едва ли не восемьдесят процентов игроков предпочитают следовать навыками книг знаний, вне их работы мало что делая. Гораздо проще доверять знакомой вероятности, чем чему-то, что невозможно просчитать.
— Угу, а если кто-то успешно развивается вне этих шаблонов всегда можно понабежать толпой и забросать матерными оскорблениями, — понимающие хмыкнул я.
Очень хорошо, что слова про нежелание большинства использовать для достижения необходимого результата прозвучали не от меня. Я мог сказать то же самое, но прозвучало бы это как попытка оправдаться. А так — всего лишь вывод из статистики, не более того.
— Значит, вы пользовались ртом, чтобы получить «Круг Асхи», верно? — продолжил меж тем журналист.
— Нет, не только. Не стоит забывать, что я ещё и Берсеркер. У нас есть бонусы к присоединению.
— Только бонусы эти упираются в боевую активность, — парировал Хвалёный гусь. — Бонусы берсеркерства работают тем лучше, чем активнее Берсеркер на поле боя. Уж не хотите ли вы сказать, что… ну да, есть же доказательства в виде канала, полного видео с прыгающим вами… Эту фразу я, пожалуй, изменю на более благозвучную.
— Да пожалуйста, лишь бы суть не менялась. Вот мои два фактора — рот и берсеркерство. Не так и сложно на самом деле.
— Даже не учитывая невозможность получения хардкорного подкласса абсолютно всеми игрока, это вообще не легко. Не каждый игрок готов с чем придётся переть на врага, это психологически тяжело, не говоря уже об отсутствии контроля во время боя. Лишь конченные психи способны преодолеть эти начальные трудности и начать развиваться.
— Спасибо за лестный отзыв, — хмыкнул я.
— Нет, ну правда, кто в здравом уме будет так прыгать по врагам, вминая их в землю?
— Да всё нормально, я знаю о своих проблемах. У меня ведь в реальности повреждена часть мозга… была, от сильного удара головой при падении автобуса. Не исключено, что это оставило свой отпечаток на оцифрованном сознании.
— То есть вы хотите сказать, что стали Берсеркером из-за аварии почти пятидесятилетней давности? — уточнил Хвалёный гусь.
— Мне трудно говорить об этом, я не имел возможности улучшить себя хотя бы на минимальном уровне, да и знаний таких у меня нет. Но я читал пояснения разработчиков к хардкорным подклассам, про Берсеркеров написано о гневе и злости, испытываемых в жизни. Признаюсь, у меня такое было, я не был пай-мальчиком, пусть злость и давил в себе, не давая вырваться. Так же не исключено, что это тоже могло повлиять. Меня же принудительно оцифровали, Система могла в это время дойти до самого глубинного, иначе сознание адекватно не скопировать, не так ли?
— Интересная теория и наверняка что-то в этом есть. А как вы вообще стали Берсеркером? Что стало триггером для этого?
— Та самая стая дятлов, которую заагрил мой дракончик. В тот день я был далеко не в самом светлом расположении духа, а тут это нападение и необходимость защищать своих любой ценой… Мне повезло, мне не дали умереть, так я и стал Берсеркером, уничтожил где-то сотни четыре сверкающих птиц. А может и не повезло, тут каждый решает сам для себя.
— Простите, ваш дракончик сделал вас Берсеркером?
— Скорее, ускорил неизбежное. Если предрасположенность к берсеркерству есть, она обязательно так или иначе проявит себя. Разве что из Замка не вылезать, но это тупиковый путь. На одних оборонах Империи не создать, для этого необходима экспансия.
— Я просто не могу понять… Вы заранее планировали быть Берсеркером?
— Разумеется, нет. Я планировал охватить сразу три направления развития — командование, магия, по возможности ближний бой… а, ещё экономика, накатал везде и всего. О том, что в игре существуют хардкорные подклассы, я узнал после получения берсеркерства. И вроде как даже получается его развивать.
— И как оно? — хмыкнул Хвалёный гусь. — К какой-то глобальной цели приводимо?
— А как, по-вашему, появился Аркат Гарденик? Именно на этой почве.
— Берсеркерской?
— И что вас удивляет? Мне нужно было развитие — Природа подошла отлично. К тому же, за ипостась ещё и наград отсыпают.
— Ну да, награды это развитие, развитие это более качественная армия. Если позволите, я позадаю ещё вопросов по уже рассказанному, не хочу оставлять белых пятен непонимания.
— Пожалуйста, вы ведёте интервью, вам и кирку в руки.
— Что ж… — на секунду задумался журналист, после чего спросил: — Насколько сильно берсеркерство помогало в первые дни после его получения?
— Точно так же, как и сейчас — очень сильно. Я же уже перечислял тех, кого мы победили в том числе благодаря моим обретённым возможностям.
— Крысы, разбойники, волки, демоны, ну и дятлы при получении подкласса, так?
— Именно.
— И что же, вы сразу же прыгали в боях, как на выложенных видео?
— Точно. Что вас удивляет?
— Обычно игрок, вообще не знакомый с борсеркерскими особенностями ведения битв, впадает в некую депрессию, даже удалить текущую учётку может. Вы же… исходя их ваших слов выходит, что вы занимались чем-то близким к берсеркерству. Что? Я не прав?
— Я занимался карате. Это достаточно близко к яростному стилю боя, возможно, так сработала какая-то глубинная память.
— То есть?
— Я ничего не помнил об этом в момент появления в технических слоях, потом в момент в процессе игры и даже уже став Берсеркером. Мне помог вспомнить один инженер, с тех пор я думаю, что это не простое совпадение.
— Почти наверняка это не совпадение, так просто не могло совпасть. Это многое объясняет, на самом деле. И тем не менее, вы ищите возможности развития. Зачем?
— Исключительно потому что могу. Ну и ограничения подкласса очень мешают порой, из-за них против тех же магов бывает сложно и больно.
— По видео не скажешь, что у вашей армии в целом есть какие-то проблемы, — хмыкнул журналист, поправив очки.
— Ну так мы тоже не киркой деланные, — парировал я. — Приходится не сидеть на бороде ровно, а находиться в постоянном поиске возможностей противодействия силам врагов и других игроков. Вроде как даже получается.
— Раз вы до сих пор у власти в своём государстве, значит получается. Вот вы постоянно говорите «подкласс». Значит ли это, что ваш класс не противоречит Берсеркеру?
— Нисколько не противоречит. По основному классу я Наместник, экономика и бой друг друга не отменяют.
— Но почему именно Наместник? Почему не что-то более… помогающее?
— А чем мешает Наместник? Нормальный класс, не хуже и не лучше других.
— Только среднестатистического игроку об этом не говорите, для них всё, что не связано с битвами, скучно и не интересно.
— А потом эти среднестатистические бегут на форум и плачутся о нехорошем противнике, нанявшем большую по численности армию с более качественным снаряжением и большим количеством вспомогательных расходников. И ещё эти среднестатистические непременно собираются в группы, додумываются до единственно правильно варианта своих поражений по имени «да он читер!» и начинают бросаться этим направо и налево. В такой ситуации остаётся только радоваться, что никогда среднестатистическим не будешь.
— То есть основная причина наличия Наместника — экономика?
— Именно так. Нет смысла в миллионе Мифриловых стражей, если не можешь позволить себе нанять и содержать их. А вот если можешь…
— Да такая сила сомнёт едва ли не всё на своём пути, — восхитился Хвалёный гусь.
— Точно, — подтвердил я.
— И эта цель в плане армии, к которой вы стремитесь?
— Скажем так, одна из них. В плане армии мне важно не зациклиться на чём-то одном, чтобы у противника не было возможности ликвидировать основную ударную силу.
— И кто входит в ваше армейское разнообразие?
— Ну нет, раскрывать жилы такой простой провокацией я не буду. Извините, но этот список останется тайной.
— При наличии канала с совершенно ничего не скрывающих видео на нём? — ехидно спросил журналист, поправляя очки. — Недолго эта тайна будет тайной, рано или поздно она откроется. Знаете, я бы поставил на «рано», что-то мне подсказывает, что в этом случае игроки достойно дойдут до конца.
— Вот и пусть доходят, — твёрдо ответил я. — Кто к нам с концом придёт…
— Что ж, тогда держите список уже обнаруженного. Феи как минимум трёх видов, одни из них Красные, гномы-маги с уклоном в молнии, рыцари какого-то необычного микса всех направлений развития, гном с искрами. Вы же не станете утверждать, что их нет и всем показалось?
— Не стану, разумеется. Они есть, всё, что вы перечислили.
— И как они?
— Со своими функциями справляются на отлично.
— Сложно было получить?
— Непросто. Везде свой уникальный случай, но одаривания по щелчку пальцев ни разу не было, везде так или иначе пришлось потрудиться. Быть может, со временем я поделюсь этим с миром.
Ну да, пришлось соврать касательно рыцарей, только раскрывать помощь Арката мне вот совсем не с руки. Пусть думают, что и здесь тоже поучаствовало любимое решение разработчиков на все случаи жизни «пройди цепочку — получишь результат». А если ещё учитывать переданный Кабрихуту способ получения такого же Ордена, может получиться интересно. Рано или поздно у него поинтересуются, откуда он получил информацию, и если он ответит… да, собственно, это интервью к тому времени наверняка уже выйдет, так что соломка будет подстелена. И так касательно всех наших Гильдий и Орденов, именно поэтому я не хочу раскрывать их. Пусть интересующие сами дойдут до них, сложат мнение о трудности получения — тогда и поговорим.
— И вы планируете создать вот такого ещё больше?
— Разумеется. И чем больше — тем лучше, мне как Берсеркеру это очень полезно.
— Каким образом?
— А как вы так странно готовились, что не знаете этого? Так сокращаются откаты после сложных боёв. И чем больше «вот такого», тем меньше откаты.
— Но ведь это же времязатратно!
— Так и есть. А что вы предлагаете? Сидеть на бороде ровно и искать отговорки? Я за это время квестик-другой выполню и на шаг ближе к своей цели по армии стану. Или вовсе к главной цели.
— Личной Империи?
— Именно. Мечтать об этом можно сколько угодно, но есть только мечтать, дальше мечты не уйдёшь. Меня это не устраивает.
— Прямо сейчас, например, я параллельно со всем остальным занимаюсь первым этапом создания личного клана.
— Клановым камнем?
— Точно. Только в нашем случае это дерево.
— Дерево? Почему дерево?
— Из-за Гарденика, конечно. Таково его условие. Вот только я сомневаюсь, что одним лишь деревом всё обойдётся, наверняка и железо с камнем поучаствуют.
— Что ж, желаю удачи в этом нелёгком начинании. Даже найти того, кто проведёт к раздающему такие деревья непросто, не говоря уже о самом поиске.
— Мне искать никого не пришлось, меня сразу проводили к раздающему деревья.
— А разве это нормально? Это же значительно упрощает поиск.
— Не всё в этой жизни должно быть сложно и обязательно на преодолении. Где-то повезёт, где-то сработают связи, где-то наработанная репутация. Только у адептов вечно промятого дивана везде преодоления, реальность куда хитрее.
— Ладно, допустим. Но даже с пропуском целого этапа это всё равно времязатратно, особенно учитывая «всё остальное», в том числе уже начавшиеся отражения попыток захвата. Как можно всё успевать? К Империи ведь надо двигаться, а это неслабое развитие. Контролировать каждый аспект жизни жителей при такой нагрузке решительно невозможно.
— А я и не контролирую. У меня есть «Бюрократия», у меня есть активно развивающаяся рыночная экономика. Этого достаточно, чтобы самостоятельно не выписывать разрешения на посадку каждого кустика.
— Но зачем вам «Бюрократия»? — недоуменно спросил Хвалёный гусь. — Это же сложно и практически неисправимо при невыполнении сроков цепочки!
— Для тех, кто не потрудился даже строчки прочитать по теме — разумеется, сложно, — согласился я. — По Бесконечному миру создано столько бесплатных гайдов, найдётся ответ на любой вопрос. Но проще плакаться на нехороших всех вокруг, чем заранее изучить проблему. А особенно проще ругаться на тех, у кого получилось, они же могли воспользоваться мозгом, такого просто не может быть!
— Ваш сарказм интересен и понятен. Что вы скажете по поводу рыночной экономики? Для чего нужна она?
— Для избегания ручного контроля удовлетворения спроса населения, конечно. Мне совсем не хочется проводить часы, рассматривая просьбы жителей, удовлетворяя одни и отклоняя другие. Это же скучно и малопродуктивно.
— Как же опыт, получаемый от подобной бумажной работы? Это ведь буквально лучшее, что есть в «Бюрократии».
— Для считающих «Бюрократию» возможностью получить лишнюю книга знаний на старте — само собой лучшее. Я же вижу плюсы в другом, а необходимый опыт набью в бою, благо их много.
— Какие же для вас плюсы?
— Создать работающую правоохранительную систему, например, и не рассматривать каждое дело в ручном режиме. Чем не плюс?
— Мало кто об этом задумывается.
— Мы уже выяснили, что средний игрок вообще мало о чём задумывается, зато покритиковать с дивана и набросать ярлыков всегда готов. Для них автономный от себя любимого суд просто недопустим и немыслим, для Империи же, с её масштабами, иное просто невозможно, если не хочешь погрязнуть в бесконечных судах.
— А вы не пробовали как-то структурировать свои бюрократические мысли? Это же многим может помочь.
Я лишь неопределённо пожал плечами. Само собой пробовал, только поможет это далеко не всем, откровенно говоря, совсем не многим, а мне принесёт ещё хардкор-очков. Награды-то я люблю, как мне не хочется это преподносить, а хардкор-магазин с моим количеством очков именно что награда и есть. Своеобразная, но всё же награда.
— Ладно, это всё интересно, но мимо слона в комнате ходить уже опасно.
— Потому что их два? — хмыкнул я.
— Именно, — подтвердил журналист, поправляя очки. — Начну, пожалуй, с квестового. Вы же не шутили, когда в ответе на комментарий заявляли о своём участии в эпическом трансфранкционном квесте?
— Ну конечно нет. Рано или поздно эта информация станет известна всем, как происходило дважды до этого. Прослыть балаболом совершенно не хочется.
— И согласились участвовать вы из-за возможных наград?
— Моего согласия на участие банально не спрашивали, просто поставили перед фактом участия. Мне же никуда не деться, создать нового персонажа не выйдет, я же оцифрован. Мне остаётся себя утешать именно возможными наградами, сравнивая с полученными за две другие цепочки.
— Но вы уже что-то получили?
— Конечно.
— И как оно?
— Интригующе. Заставляет надеяться, что дальше будет хотя бы не хуже, а то и сильно лучше. Пока что я не пожалел.
— А у вас есть варианты, почему выбрали именно вас?
— Ни малейшего. Я даже не понял, кто именно производил выбор, администрация пишет, что ни при чём. Надеюсь, когда-нибудь и это станет известно.
— Везде указывается, что ответственен за подобные квесты некий Множитель. Он выше Асхи и Ургаша, он чуть ли не их создатель.
— Вы его хоть раз видели?
— Нет, его никто не видел.
— То-то и оно. Напридумывать различных Множителей и я могу, причём ничуть не хуже. Мне думается, ответственность за это несёт непосредственно Система.
— Интересные выводы.
— И вполне обоснованные при этом. Смотрите сами: на меня сработала полупроцентная вероятность чужой местности, мне повысило уровень сложности до четвёртого единственным Гвардейцем Подгорного Трона, на территории в большом количестве обосновались дятлы, разбойники, крысы, волки, нежить, ещё и демонами полирнуло сверху, квестов и наград за них, достойных для невозможной сложности, мы нашли ну очень мало. И всё это дополняется малым количеством деревень, набрать гномью армию быстро не получилось. Не будь я Берсеркером, мы могли и не выжить. Есть у меня ощущение, что Система пыталась выжить меня из Бесконечного мира, только идти мне некуда, меня оцифровали. Пришлось бороться.
— И превозмогать?
— Не до такой степени. Просто бороться. Пока получается неплохо.
— Выигравший бой против трёх тысяч нежити яркое тому подвержены, — кивнул журналист. — Не все, правда, оказались довольны вашей победой.
— Да уж, истерика разрастается знатная, — хмыкнул я. — Чувствуется попытка срубить лёгкого хайпа.
— Что срубить?
— Хайпа. Славы, популярности — выбирайте любой синоним.
— У нас просто так никто не говорит…
— Я догадался, потому и предложил синонимы.
— А вы продолжите развивать свой успех в этом направлении.
— Разумеется. Если этот Матиас думал, что сможет безнаказанно нападать на подконтрольные мне территории, то сильно ошибся. Ответ будет симметричным, пусть он не сомневается в этом.
— Получается, вам всё равно на его высказывания в духе «если он победит меня, значит точно читер»? Или вы надеетесь, что победителей не судят?
— Интересный бред, — в который раз за интервью хмыкнул я. — Такой же интересный, как массовое доверие к концепции «ошибки выжившего».
— А вам в ней не нравится? — удивился Хвалёный гусь, поправляя очки.
— Меня в принципе забавляет идея, при которой выживший ну конечно же ошибся, а не выживший оказался прав, давайте следовать примеру этого хладного трупа. Ну да ладно, не об этом речь. Пусть я буду для него читером, меня это даже не пошатывает. Сидеть на бороде ровно и смотреть, как меня лишают власти, в мои планы не входит.
— Что ж, хорошо. Тогда у меня последний блок вопросов, касательно новой ипостаси Арката, традиционно бога Огня и Камня. Почему Природа?
— Просто захотелось, — как можно правдоподобнее ответил я. — Наставник сообщил о необходимости выбрать общее направление моих боевых способностей, я решил, что Природа хороший вариант. Мы же среди леса живём, деревья нам больше не чужды, как для обычных гномов.
— А почему не Силанна? За Природу в Асхане отвечает именно она.
— Разумеется, потому что мы гномы, и Аркат нам ближе. Я настоял на своём и мне предложили сделать ипостась. Существует же Динкерти? Почему Гарденик существовать не может?
— Видимо, причин для этого не нашлось.
— Точно. Ну вот и развиваю потихоньку.
— И конечно же, одним из факторов появления Гарденика стали отличные награды за него.
— В данном случае, награды лишь приятное дополнение. Мне нужен был Аркат в Природу для корыстных целей личного использования, я посмотрел, что надо будет сделать для этого, понял, что прям совсем ничего трудного в этом нет, изучил опыт других созданий ипостасей и занялся Гардеником. Награды хорошо, но некоторые из них выглядят совсем не наградами.
— Например?
— Архитектурный стиль, который значится как «возможность заработать на продаже патентов» мне пришлось создать чуть ли не самым первым, без него просто невозможно строить храмы. Или Ревнители, которых тоже пришлось создать. Разве что боевые возможности настоятелей по обороне поселений порадовали, но и их, я уверен, мне придётся обговорить и зафиксировать, благо это несложно.
— Обозначенный временной лимит истекает, — посмотрев куда-то наверх, резко произнёс журналист. — Материала мне более чем хватает, вы отличный собеседник, на которого не надо тратить время, чтобы разговорить, спасибо за это.
— Пожалуйста. Не вижу смысла соглашаться на разговор и молчать. Ну или в лучшем случае давать односложные ответы.
— Вот за это и спасибо. Тогда совсем уж последняя парочка вопросов, если разрешите. Каковы ваши дальнейшие планы? Что ещё вы планируете привнести в Бесконечный мир?
— Не могу знать, — честно ответил я. — Когда что-то обозначить, тогда и буду думать. Сейчас мне бы довести до конца уже запланированное, а там посмотрим.
— Но вы ведь не станете сидеть на месте, когда запланированное доведёте до конца, верно? Не такая у вас натура.
— Всё всегда может измениться. Может быть, уже завтра мне надоедят все эти квестовые цепочки и я забью на них огромную кирку. Не люблю загадывать и строить тщательнейшие планы.
— Почему? Это де ведь удобно.
— Не всё в этой жизни зависит от нас. Другие люди тоже существуют, как оказывается, и у них тоже могут быть планы. А при столкновении двух планов неминуемо кому-то придётся их изменять, а-то и обоим сразу. А там ненужная война на пустом месте, пятидесятипроцентный шанс поражения, потеря территорий, а вместе с ними и власти, истерика, обвинения в читерстве… Не люблю такое, а потому заранее закладываю гибкость и свои планы.
— Что ж, понятно, спасибо за интервью, — поспешно произнёс Хвалёный гусь. — Через пару дней, думаю, материал выйдет. Удачи в всех начинаниях.
Последнюю фразу он еле успел договорить, уже исчезая из этого белого пространства с лишь двумя креслами. Я тоже надолго задерживаться не стал. Обсудили мы, разумеется, не всё, но лимит есть лимит. На следующее интервью, если будут желающие, соглашусь, пожалуй, не раньше, чем через месяц. Хорошего понемножку, как говорится.

Глава 25

— Пришло время второго этапа, Ярогрейв, — раздался голос магистра Дата, стоило мне активировать Проводник.
— Именно поэтому мы снова здесь, — кивнул я.
Во дворике дома мага ничего не изменилось, разве что у входа в дом появилась большая чёрная кадка с жёлтой землёй. В остальном же всё как было, так и осталось, даже магистр сидел за перегородкой в том же кресле за тем же столиком, что и в две наши предыдущие встречи.
— Может быть, бокальчик грюанского? — лукаво спросил он.
— Нет, — решительно отказался я. — Изменять полноценному пиру с одним бокальчиком как-то несолидно, так что нет.
— Ищете оправдания?
— Закладываю традицию. Стараймы не должны вместе со всеми праздновать свой новый статус.
— Что ж, дело ваше, Ярогрейв, — отпивая из бокала, отозвался магистр. — В таком случае, приступайте ко второму этапу, он ждёт.
— У меня небольшая поправка по составу бойцов на этом этапе.
— В самом деле? И вы думаете, я стану изменять уже утверждённое по причине «просто потому что»? Разумеется, это в моей власти, только если я буду изменять установленные правила из-за нелепых прихотей, весь наш заведённый порядок рухнет в одночасье. А это не самый лучший исход, согласитесь.
— Соглашаюсь, — покорно ответил я. — Так и передам сиаль Непритии, что её просьба останется невыполненной.
— Непритии? — переспросил магистр, разом утратив образ доброго дедушки и став более собранным. — Не надо ей ничего передавать, просто скажите, кого замените и на кого.
— Меняю на фею Обигдию. Убираю одного из двух Огненных жрецов.
— Что ж, принимается, — вернувшись к прежнему образу, с улыбкой ответил маг. — Надеюсь, у вас есть договорённости по этому поводу. Согласитесь, очень некрасиво не поставить их в известность.
Само собой, договорённости у меня были. Вернувшись от Хвалёного гуся, первым делом я проверил Проводника на предмет красноты. Шарик аж пылал алым и надо было спешить. Едва ли не бегом я добежал от южных ворот Стены, где меня высадили Ас и откуда админ переместил в тех слои, до Замка, где находился Неднаг, попутно связываясь с Непритией, Турсипхом, Нагишем, Велесом и Ули, чтобы удостовериться, что они готовы к этапу. Аккурат закончив короткий разговор с Ледяной сиалью, на парадной лестнице Замка меня нашёл казарег. Ну, как нашёл… мы столкнулись, и я, не теряя ни секунды, рассказал о возможной замене. Неднаг на это лишь пожал плечами и кивнул, ничего не сказав. Гости пора уже почти разошлись, почти полночь, как-никак, значит посидели здорово и мрачность казарега более чем объяснима. Ну а после этого я сжал Проводника и за пару мгновений оказался у магистра Дата.
— В любом случае, дело ваше, — не дождавшись от меня ответа, продолжил маг. — Второй этап уже ждёт вас и предвкушает… интересную игру.
— Он… живой? — осторожно спросил я.
— Ну не думали же вы, Ярогрейв, что все этапы будут абсолютно одинаковыми, будто скопированными? Согласитесь, это довольно скучно.
— Соглашаюсь.
— Тогда удачи. Впрочем, возможно, вы и без неё обойдётесь.
Как и на первом этапе, через мгновение темноты я оказался на берегу гигантского озера перед огромным чёрно-зелёным осьминогом. Здесь же уже просматривались постоянные члены этапов — Непрития, Турсипх, Нагиш, Велес и Улистапия, а так же Огель с Пактиквулом — и семеро взятых именно на этот. Обигдия сразу же полетела к Лесной сиали, четверо Мастеров стрельбы сбились в кучку, Кабидар изучал скалистые озёрные берега, а одинокий Огненный жрец так же, как и я, всматривался в осьминога.
— Иска-а-атели приключе-е-ений, — раздалось с его стороны низким голосом, растягивающим ударные гласные. — Сно-о-ова бу-у-удете пыта-а-аться получить ларец?
— Ларец? — уточнил я. — Какой ещё ларец?
— Ларе-е- ец с усили-и-ителем, разуме-е-ется, — ответил осьминог, подрагивая щупальцами. — Всем, кто приходит сюда, нужен ларец с усилителем. Вам тоже, пусть вы этого и не знаете. Только я вам его так просто не отдам, придётся принести восемь Масок Распределения.
— Как будто и ничего сложного в этом нет, — произнёс задумчиво Турсипх. — Предыдущий этап с его подэтапами звучал сложнее.
— Неизвестно, каких врагов мы встретим на пути к этим Маскам, — не согласилась с казунтом Непрития. — Кто знает, может и сложнее будет.
— Ну да, никто не знает, но предположений уже — до руды и больше, — фыркнул наш великан.
— За предположения в тюрьму не бросают, — не осталась в долгу жена Ирсинда.
— Ви-и-ижу, вы гото-о-овы получи-и-ить ларе-е-ец, — протянул осьминог, прервав эту шуточную перепалку. — Открыва-а-аю пе-е-ервый пу-у-уть, верну-у-уться вы смо-о-ожете только с м-а-аской.
— Понятно, — буркнул я. — Где там этот проход?
Осьминог вытащил щупальце из воды и стукнул им по небольшой скале слева от себя. Та рассыпалась мелкой крошкой, открывая чёрную широкую лестницу, ведущую куда-то наверх. Абсолютно прямой подъём терялся в моментально набежавших облаках. Осьминог же скрылся в густом тумане, явно давая понять, что без Маски разговаривать с нами не будет.
Пару минут мы решали, каким построением пойдём, после чего двинулись в путь. В этом войсковом наборе оказались преимущественно бойцы дальнего боя, хотя мы с Турсипхом и вдвоём наведём шороху в прямом столкновении, да и феи смогут подлететь и атаковать. И тем не менее, впереди шли именно мы с Казунтом на случай засад и внезапных натисков. Лисят я отправил контролировать возможные удары в спину, в случае чего они смогут громким лаем предупредить магов и Мастеров стрельбы.
Подобная предусмотрительность сработала буквально через пару минут подъёма по лестнице. В спину нашему отряду решил ударить десяток крысолюдов, раза в полтора крупнее обычных игровых, с жёлтыми глазами и причудливым оружием из камней и палок. Я даже не успел среагировать, как одного загрызли лисята, ещё двоих проткнул ветками Велес, троих «Осиным роем» задела Непрития, остальных мелкими выстрелами поразили Мастера стрельбы. Огненный жрец ударил «Воздушной плетью» по отмахивающимся от пчёлок, а Кабидар своими окадами помог с недобитыми после выстрелов. Всё же лестница не самая удобная площадка для ведения боя, Турсипх даже нормально развернуться не сумел как все противники закончились, немногочисленные трофеи собраны и мы отправились дальше.
Продвижение шло в час по горстке щебня. Нападения шли каждые несколько минут как сзади, так и спереди. И пусть их было немного, но постоянные перекрытия пути мешали и откровенно выводили из себя. За полчаса мы не прошли и трети подъёма, конец которого был виден с самого начала. И это ещё неизвестно, что нас ждёт там… Торчать на этом уже надоевшем этапе бесконечно, когда Ася вот-вот родит, а до нападения на форт осталось двое с небольшим суток, мне совсем не хотелось, поэтому я поменял тактику. Теперь мы едва ли не бежали, моментально убивая всех спереди силами дистанционщиков и Турсипха, а я при поддержке лисят брал на себя появляются сзади. Я же собирал и трофеи. Выглядели они как необработанные поделочные камни синего или зелёного цвета различных оттенков, в том числе и почти жёлтые. Это принесло свои плоды, всего десять минут — и мы преодолели последнюю ступеньку, оказавшись явно в чьём-то огороде. Во всяком случае, грядки с капустой, морковкой и луком красноречиво указывали на это.
— А теперь против нас будут ожившие овощи? — попытался пошутить Говорящий с камнем.
— Лучше бы так, — серьёзно отозвался Велес. — Будет сильно проще.
Но надежды их не оправдались, встретили нас такие же крысодлаки, только в ещё больших количествах. Причём, судя по логу, к недофракционным крысам они не имели никакого отношения, у тех просто нет бойцов вида «Крысодлак с идийто», «Крысодлак с вейноно» и «Крысодлак с ляуле». Странные слова, будто случайный набор букв, видимо, означал их причудливое оружием различных конфигураций камней и палок, только различных их видов точно было больше трёх. А может это тип? Ну там ближнее, дальнее и тому подобное, только в своих рамках? Не исключено, но проверять мы не спешили.
Проходя по узкой тропинке между грядками, мы, тем не менее, успевали смотреть по сторонам в поисках чего-то необычного и странного. Всё же после Форта просто найти восемь Масок и получить Ларец звучит уж очень легко. Совершенно не исключён подвох в этом всём, и словить его на самом финише — то ещё удовольствие. И ладно если просто дополнительный боевой путь, а если заставят перепроходить всё? Такого нам точно не хотелось, а потому мы отслеживали всё видимое пространство и даже больше. Обигдия и Улистапия даже осматривали обратную сторону лестницы, но ничего не нашли, а Огель и Пактиквул бегали по грядкам, обнюхивая практически каждый поражённые росток. Разумеется, под боевым прикрытием, не дающим крысодлакам атаковать их. Терять своих лисят я был не намерен… Ну да, когда-нибудь я начну считать их полноценными лисами, но явно не сегодня.
К моему удивлению, тактика приска принесла результат, но совершенно не тот, на который я рассчитывал. Меж грядок находились какие-то мелкие красные камушки, которые кто-то будто пытался гранить, но бросал на самых первых этапах. Их приносила в основном Обигдия по лисьему зову. Метров за триста непрекращающихся боёв мы поняли, что прекрасно справляемся восемью и даже успеваем передохнуть… с ударением на четвёртый слог. Как-то втянулись и начали показывать красоту. Я танцевал, Турсипх, словно битой, своим топором запускал крысодлаков в недолгий полёт, Непрития и Велес прижимали их к земле, давая Мастерам стрельбы их расстреливать, Кабидар устраивал жонглёрские представления своими каменным шарами, добавляя к ним десятым головы противников в качестве первого окада в линии… ну да, с размаху запуская в него остальные, но ведь эффектно же! Даже Силдраг, оставшийся единственным Огненный жрец после замены второго на Обигдию, чередовал доступные ему стихийное заклинания по красоте. Наверное, именно поэтому вместе к сине-зелёными камнями, которых стало значительно меньше, выпадали ещё и небольшие чёрные плиточки, где-то пять на пять сантиметров, с узорами. Узоров было четыре вида, но между собой они никак не складывались, так что тайный смысл плиточки так и остался неразгаданным.
Подобным образом мы продвигались где-то минут сорок, снова издалека видя свою цель. Ей оказалась высокая цилиндрическая башня из светлого дерева. Не знаю, кто и какой силой так загнул доски, что из них получилось построить идеальный, без единого намёка на конусность, стакан, но именно перевёрнутый стакан, с поправкой на материал, она и напоминала. Во всяком случае, ободок, оказавшийся снизу, имелся.
За время пути никакого разнообразия ни во врагах, ни в окружающей местности не наблюдалось. Всё те же крысодлаки, всё те же огороды.
— Не нравится мне это, — вторя моим мыслям, мрачно произнёс Нагиш. — Создаётся ощущение, будто нас специально куда-то заманивают.
— А ты не ищи везде подвох — и будет тебе счастье, — отозвался Кабидар.
— Работа у меня такая, подвохи искать, — ответил улыбающемуся Говорящему Ритуалист. — Если не я, то кто?
— Я вот склонен согласиться с носителем лиловый живности, — поддержал его Турсипх. — Подозрительно это всё.
— И вовсе не подозрительно, — не согласилась Непрития. — Нормально всё, просто мы сильные, столько уже прошли.
— Точно, — кивнула Улистапия. — Возможно, этот этап просто не рассчитан на нас, вот и даётся легко.
— Очень уж подозрительно легко, — вставил Велес. — Какими бы мы сильными не были, а крысодлаки эти словно под наши удары лезут и подозревают.
— Точно, подыгрывают! — воскликнул Нагиш. — Именно это я и хочу сказать.
— Не знаю, я ни какого подыгрывания не вижу, — пожал плечами улыбающийся Кабидар.
— Так надо смотреть по сторонам, — аж сплюнул Турсипх.
— Стоп! — громко произнёс я, останавливая начавшуюся было перепалку, подобно осьминогу перед походом к лестнице.
Противоборствующие стороны посмотрели на меня с недоумением, потом перевели взгляды сначала на «союзников», а потом на «противников». Непонимание ситуации подсказало мне, что я на правильном пути.
— У вас не получится нас рассорить, — отчётливо сказал я. — На каждую попытку будут предприняты контрмеры.
Где-то бумкнуло, потом затрещало, а спустя ещё пару секунд из-под земли выползло странное создание, похожее на крота, но совсем без морды. Буквально, шея заканчивалась ровным срезом, покрытым тёмно-розовой кожей, с практически горизонтальным разрезом в нижней части, видимо, обозначающем рот. В лапах странного крота материализовалась маска из чёрного материала, похожего на находимые плиточки с узором, но без единого узора. А вот правый глаз оказался прищурен, да и губы сжались максимально плотно, что вряд ли обычно. Возможно, каждая из искомых Масок будет разная, но это ещё надо проверить.
Существо протянуло мне маску, я взял её и в тот же момент мы все снова переместились к осьминогу. Тот осмотрел нас внимательно, даже слегка прищурив свои огромные глаза, после чего сказал:
— Вы догада-а-ались до усло-о-овия получе-е-ения ма-а-аски. Поздравляю. Положи-и-ите ма-а-ску на постаме-е-ент и идите да-а-альше, я откро-о-ою вам второ-о-ой путь.
И в самом деле, на самом краю обрывистого берега появилась невысокая цилиндрическая тумбочка, на плоскую вершину которой я и положил маску. Впрочем, уверенности, что эта маска должна быть на этом постаменте у меня не было, потому что на стенке золотыми буквами кто-то написал «Совместность», а маску эту мы получили, едва не поругавшись.
«Ты уверен, что данная надпись значит именно способ получения, Старший?»
Совсем нет, Ярик, у меня много вариантов. Я ищу подвох абсолютно во всём здесь, очень уж мне не понравилась фраза магистра про удачу, которая может и не понадобиться.
«Воля твоя, звучало и в самом деле странно. Надеюсь, нам не придётся отражать атаки толпы, численностью схожих с позавчерашними нежитевскими».
А уж я-то как на это надеюсь…
— Пу-у-уть ко второй ма-а-аске откры-ы-ыт, — протянул меж тем осьминог.
Справа от него, прямо напротив первого пути, появилась канатная дорога, так же уходящая вверх, за облака. Щупальце снова скрылось в тумане, нам ничего не оставалось, как снова пойти искать маску.
Первая половина канатно-дощатого подъёма, держащаяся непонятно за что — опорные канаты буквально висели в воздухе без какой-либо поддержки — прошла спокойно. Ступеньки из тонких дорожек выдерживали всех, даже казунта с его немалым весом. Лучше всех было феям, обе спокойно летали и осматривали едва ли не каждый миллиметр конструкции, трогая каждый канат и каждую ступеньку. Касалось, что от этого тропа вздрагивала и принимались раскачиваться, доставляет ещё больше неудобств, но найденные сокровища с лихвой компенсировали всё.
Во-первых, под каждой досочкой нашлось по несколько красных недоогранённых камушков. Их количество почему-то наводили на мысли об использовании в качестве денег, только вот ни одного магазина пока встречено не было. Возможно, они будут дальше, а возможно и нет и я вообще ошибаюсь на счёт этих камушков.
Во-вторых, в переплетениях канатов Обигдия и Улистапия нашли две шкатулки. В первой лежало кольцо, усиливающее умения, связанные с огнём, на двадцать процентов хоть магические, хоть дальнобойные, хоть рукопашные во всех смыслах этого слова. Кольцо Жаркого Пламени тут же ушло Турсипху. Кому ещё, если не Огненному Казунту? Да, можно было отдать его Огненному жрецу, но казунт герой, а вот гном простой юнит, такие артефакты ему будут бесполезны, разве что как красивое украшение сойдёт.
Вторая шкатулка одарила Свитком Усиления Крафта. С помощью него любое крафтовое изделие можно было улучшить посторонним ингредиентом или компонентом, впрочем, чаще всего с необъяснимыми последствиями. Использовались такие свитки всегда осторожно и после тщательного обдумывания. Точнее будет сказать, если игрок хотел адекватный результат, он сначала обдумывал, как совмещаются компоненты, и только потом применял. Только таких было от силы пятая часть, а то и того меньше. СУКи выпадали достаточно часто, а потому возможность экспериментов была у многих. Результатами эти многие делились крайне Охотно, а потому на форуме был целый раздел, посвящённый тому, как не надо. Обратный раздел тоже имелся, но на хардкор-форуме, каждый рецепт из него обязательно покупался, причём далеко не символическую плату. Ещё одна возможность заработать, в том числе и полезных очков.
Я собирался использовать свиток для усиления «Огненного жара». Зря, что ли, динки производят убус? Вовсе нет, совсем не зря, и хорошо, что возможность продемонстрировать это пришла раньше, чем я думал.
Вторая половина подъёма, начатая сразу по ту сторону облаков, сразу же показала, что просто не будет. Враги оказались летающими, что мешало продвижению ещё больше. Странные значительно укрупнёненные хомяки с луками и колчанами за спиной, обстреливали нас практически без передышки. Ждать окончания боезапаса было глупо, стрел у хомяков просто не было, они доставали из колчанов воздух, материализующийся уже в полёте серо-розовыми, лилово-оранжевыми и коричнево-лазурными росчерками. Пусть они безбожно мазали, но врагов было много, Оби и Ули в одиночку не справлялись со всеми Хомами, как значился противник в логах. Нас перестреляют, этих самых Хомов полсотни, не меньше…
И именно в этот момент Ярик решил рассказать, что из себя представляет второй этап и как его пройти с максимальной эффективностью. Эту информацию он, на удивление, почерпнул на официальном форуме, там игроки иногда тоже выкладывали что-то полезное, только это мало кого интересовало. Клановых деревьев в Асхане в принципе немного, а уж тех, что получены не наобум, и того меньше. Но один энтузиаст под знакомым ником Сулейман ибн Арабантан Имин Абрис Уругдат Хосиб-бей Дендер выложил все известные встречаемые им этапы поисков. Надеюсь, подобные изыскания Дендер проводил внерабочее время и в «РубиКоме» ему не надавали по бороде.
Итак, этап, в котором мы находились, назывался незамысловато «Озеро Спрута». Какой именно спрут уточнять не надо, пропустить его невозможно, он встречал игроков прямо на входе в локацию. Для прохождения этапа осьминогу на самом деле нужно было принести восемь Масок Распределения. Только вот в конце, после восьмого подъёма, осьминог обязательно спросит, доволен ли я нахождением масок. Можно подумать, что так даётся шанс на поиск каких-либо дополнительных плюшек, но это не так. Речь идёт о постаментах, на которые кладутся маски. Первые четыре назначает Система, давая им соответствующие названия. На эти названия нужно обращаться внимания при подъёмах с пятого по восьмой, стараясь в боях соответствовать одной из надписей. К моменту получения последней маски в идеале игрок должен провести битвы этими восьми способами, но не повторяясь при этом. А уже после вопроса осьминога распределить маски по постаментам, соотнося их с боевыми стилями. Тогда награда от этапа будет максимальная и Ларцом не ограничится.
Но не в одних масках дело. Все находимые нами сине-зелёные камни, красные камушки и чёрные плиточки с узором так же важны. Я оказался прав в своих мыслях, магазин действительно будет, сразу же после получения Ларца, и там все находки можно обменять на что-то полезное. Ассортимент, вроде как, всегда разный и зависит от активности игрока и его бойцов на этапе. Активность я собирался максимально, так что купить смогу много… надеюсь. Со мной никогда нельзя быть уверенным ни в чём.
Так же Ярик хитрыми интонациями заявил, что совсем всё про локацию рассказывать не будет, пусть это станет для меня сюрпризом. В конце концов, должен же я отчего-то получить удовольствие? По его мнению, должен, а знание каждой мелочи этого удовольствия лишает. Опять же, по его мнению.
Решение о том, каким сделать этот подъём, пришлось принимать молниеносно. Первый, я надеюсь, будет значится как «красота», благо чёрные плиточки выпадали, значит сделано всё правильно. Здесь же готового названия у меня не было, придётся надеяться на Систему.
— Атакуют только те, кто способен убить одним оружием не менее троих подряд! — крикнул я.
Услышали все и тут же стали действовать. Непрития вырастила вокруг каната шипастую лозу и принялась ей обхаживать хомяков. Велес совместил все свои боевые отростки в два единых и стал работать по той же схеме. Кабидар своими окадами просто размахивал головы противника. Турсипх запускал «Огненные волны», редкие, но невероятно эффективные. Даже Мастера стрельбы умудрились найти свой способ, используя абилку «Мощный выстрел» и подлавливая противника, пробивая насквозь за один раз как раз трёх, а иногда и четырёх. Ну а я прыгал от хомяка к хомяков, надеясь, что меня посчитают за оружие, тем более, что ничего дополнительного в руки я не брал.
В противовес этому, Нагиш и Силдраг остались не у дел. Их возможности не позволяли атаковать массово, а приказы у нас выполняются беспрекословно, Ордрин, а потом и Неднаг научили бойцов подчинению. Огель и Пактиквул так же пока остались не у дел, а вот феи, пусть и перестали биться, не улетали, работая отвлечением. Так мы и продвигались, не то, чтобы бегом, но хотя бы не стояли на месте.
Минут через двадцать канатная тропа вывела нас на какую-то гигантскую площадь. Дорога по ней шла между невысокими каменными стеночками и тумбами, оставляя небольшие проходы, как раз для лисят. Те снова побежали исследовать местность в поисках камушков, а может и чего ещё найдут. Впрочем, то вряд ли, врождённых способностей Аса у них не имеется, только нюх, но сокровища не пахнут, так что это по большей части бесполезно.
Хомы, снова трёх видов — «Хома-леази», «Хома-круведниа» и «Хома-гу» — так же, как и на подъёме, нападали со всех сторон, Нагиш и Силдраг снова не атаковали. А вот их не просто атаковали, а буквально задолбали своими росчерками… бы, не предприми мы меры. Каждый, от Турсипха до Мастеров стрельбы, без подсказок, напоминаний и увещеваний, превратился в ещё более эффективную копию себя. Даже Непрития находила трещины в Камнях и проращивала там свою боевую лозу. Ну и Улистапия с Обигдией, параллельно с подбиранием находок лисов, отвлекали на себя внимание примерно шестой части хомяков, за что им большое спасибо.
Так мы шли по этой площади, отмахиваясь от толп летающих грызунов. Периодически падающие чёрные плиточки с новым узором подсказывали, что всё мы делаем правильно, Система поняла наше намерение и вписала его в необходимые восемь боевых путей. Минут через сорок стал виден и недосягаемый усечённый стеклянный конус, а среди бойцов появились странные мечтательные разговоры о силе канатов. Начались они ещё на подъёме, осторожно и с оглядкой на меня. Тогда я ещё не обращал на это внимания, ну обсуждают и обсуждают, мало ли чего сделать хотят. Игрок под ником «Умиаль Серебряный» вообще последние полторы недели сообщает, что совсем скоро в игре появится верёвочный ближник, так чем канаты хуже? Постепенно эти разговоры становились всё громче, принимали в них участие все, кроме лисов и фей, да и те лишь из-за занятости на поисках камушков. Но когда Кабидар на полном серьёзе спросил у Турсипха:
— Как думаешь, сколько понадобится витков, чтобы не выдержала твоя шея? — а тот на менее полном серьёзе ответил:
— Думаю, не меньше шести, — я резко прекратил это безобразие.
Всё это время они обсуждали смерть! Собственную!!! От покрывания каждого тоннами отборнейшего мата меня остановило лишь появление из-за ближайшей стены каменной руки с необходимой нам Маской. У этой были закрыты глаза и опущен рот, будто воплощение грустного смайлика. Рука настойчиво протягивала Маску, а я и не стал отказываться от неё. Мгновение — мы снова у осьминога.
Повторив ту же процедуру с постаментом — на усечённом конусе оказалось написано чем-то лиловым «Милосердие» — мы пошли к третьему подъёму. На этот раз она оказался сзади нас с левой стороны. И я буду не я, а самым обычным гномом с подземной Империей и приёмами классического мечника, если спрут таким образом не обозначает углы. По крайней мере, три угла уже есть и они, по воображаемым линиям, идут строго под девяносто градусов друг к другу, обозначая квадрат. Но проверить это будет возможно лишь с появлением четвёртого подъёма.
Эта же лестница даже на привычную лестницу оказалась не похожа. Ни одной ступеньки, только платформы, поднимающиеся и опускающиеся, стоило только вступить на них. И если поначалу было просто, все платформы только поднимались, да и площадью их не обделили, то оказавшись на втором условном ярусе они мало того, что начали и спускаться, так ещё и уменьшились. Если на первом ярусе платформ мы помещались все, пусть и ужавшись, то на втором пришлось разделиться и идти разными путями, благо, этих путей оказалось достаточно.
Только непредвиденное опускание платформы и их уменьшение с каждым ярусом оказалось не единственной проблемой. При заходе на новую платформу, с высокой долей вероятности вместе с нами там оказывался и враг — высокое худое подобие человека с абсолютно белым лицом. Справиться с ними труда не представляло, их медлительность давала нам время для атаки, но делать это приходилось быстро, иначе платформа могла опуститься или подняться ещё выше, а там приходилось выбираться неизвестным путём, да и враг, опять же, мог поджидать.
И именно этот момент Дендер выбрал, чтобы предложить трёхстороннее общение, тем более, что Ургадзил был не против и вообще ждали только моего согласия. Отказываться сейчас будет глупо, тем более, что общение предложили в лидерском чате Союза, а туда можно только писать и картинки с видео скидывать, ну ещё голосовые отправлять, если будет такое желание. Поэтому я согласился, мысленно разделились надвое — одна половина меня поднималась и опускалась по платформам, другая же решала проблемы Союза.
В первую очередь, Дендер и Ургадзил поздравили меня с победой над Матиусом и Дижуаном, которую сейчас активно обсуждают на форуме. Само собой, я сообщал в этот же чат о предстоящей битве и получал что от мага, что от дроу пожелания удачи и сожаления о невозможности отправить бойцов на подмогу. В тот момент меня это радовало, меньше тянущих не самое эластичное одеяло — меньше возможностей порвать его и проиграть. Видел я сражения игроков, армии которых состояли из разных фракций, не всегда дружащих между собой. Чаще всего, в таких битвах победа доставалась тому, кто смог найти рычаги примирения разрозненных отрядов вне зависимости от численности. Мы бы точно не передрались, всё же Союз Трёх не игрушка, заключался он совершенно осознанно взрослыми людьми. Но количество командиров неминуемо увеличилось бы, появилась бы возможность несогласованности действий, а там одна ошибка, другая, невынужденое замедление, ещё какая-нибудь лажа… В такой ситуации противник, не будь дураком, воспользовался бы ситуацией, а то, что Матиас дураком не был, более чем очевидно. Да, мы с самого начала заставили нежить играть по нашим правилам, но это не значит, что некромант и полувампир не воспользовались бы подарком от нас. Так что даже хорошо, что Дендер и Ургадзил решали свои проблемы.
Урга, кстати, заинтересовало моё сообщение об участии в транс-квесте, а там и Дендер спалился, так что пришлось нам с магом всё рассказать. Дроу минут на десять выпал из чата, но потом всё же написал. И нет, это был не поток гневных оскорблений, который позволили себе некоторые комментаторы, за что на них, если это правда, «РубиКом» даже в международный суд подал за угрозу расправы. Ургадзил написал, что понимает нашу осторожность в этом вопросе и пообещал никому не сливать информацию, которой мы с ним поделимся. Это позволило нам с Дендером спокойно обсудить приготовления к оборонам.
Я коротко, но ёмко, сообщил о своём Тёмном форте и его наполнении. Ург, само собой, задал немало вопросов о существах, что будут там жить и пополнять мою армию, и о планах на дроу, которые мы обсуждали с Кириссом и Глар-Асой. На вопрос об их религизации, я ответил про исключительность Арката Гарденика для всех, кто будет воевать в моих рядах. Обсуждению этого вопроса мы уделили минут десять. Писал, поясняя свою позицию, в основном я. Да, для меня важно, чтобы бойцов объединила единая сила, этой силой я и делаю Арката Гарденика. Собственно, зачем мне ипостась, если ей не пользоваться? Поэтому каждый боец будет под Гардеником или не будет в армии. Да, представители каждой из населяющих мои территории рас согласились на это, и гномы, и феи с эльфами, люди, и гремлины, и орки, и дроу, и вампиры, и одинокий тифлинг. На этом моменте оба собеседника практически одновременно спросили про наличие существ восемь фракций. Неужели это… Пришлось пересказать часть интервью про «Круг Асхи» и напомнить свою основную цель в виде Империи. Дендер отреагировал с пониманием, но удивился отсутствию «Дипломатии» в списке моих навыков, а вот Ургадзил. Я ожидал всего, но не вопроса «Тебе, случайно, ещё четыре тифлинга не нужны для коллекции?», заданный совершенно нейтральным способом. Пришлось взять пару минут на обдумывание.
К этому моменту ко моей первой половине, контролирующей подъём по платформам, пришло осознание возможного боевого пути этого направления. В этот момент все мы, кроме фей, стояли на соседних платформах четвёртого из шести ярусов подъёма. Умеющим летать феям платформы, как и любые другие лестницы, просто не нужны. И именно в этот момент мой личный анализатор ситуации, не без помощи Ярика, конечно, понял боевую стратегию. Чем я не преминул воспользоваться:
— Бейте только в одном случае, если убьёте противника с одного удара.
— Ты уверен, лорд? — переспросила Непрития. — Звучит как-то несерьёзно.
— Ну так пора взрослеть, — ядовито буркнул Нагиш, «Искровой змейкой» убивая одного палочного худыша.
Причём «палочного» не просто эпитет, а официальное название игрока, отрадное в логах. «Лазиавый палочник», с белым лицом, просто не давал пройти, «Гейгаевый палочник», с синими щекам и подбородком на белом лице, пытался заключить в объятья, а «Тирубиаитовый палочник», с синим лицом и красными глазами-точками, изгибался, подобно змее. Но каждый из них делал это очень медленно, а я уже не привык жить в таком темпе, равно и весь, ну или почти весь, Наутингур. Так что эти худыши были нам не страшны.
Убедившись, что все поняли сказанное мной, я снова второй частью себя ушёл в союзный чат. Предложение Ургадзила я принял, отказываться от дармовых тифлингов мне совсем не с руки, но перед этим дотошно расспросил обо всех интересующих меня аспектах. Оказалось, что полудемонов двое мужских и две женских особей. Они сбежали от унижений и снисходительного отношения, что, на самом деле, более чем уважительная причина. В Шио снисхождение считается куда серьёзнее оскорбления, такого удостаиваются лишь самые низшие демоны. Само собой, если ты разумен и обладаешь достаточным умом, терпеть такое ты не будешь. Вот и они не стали. В отличие от Пуиуайо, связывать себя какими-либо обещаниями по поводу использования Хаоса они не стали, но и всеми силами втереться в доверие не пытались. Ург сразу сообщил, что не сможет сделать их часть своей будущей Империи, даже если они примут для себя Илата. Тифлинги приняли этот момент, но выбили из игрока просьбу отыскать им подходящий дом, абсолютно ничем не связанный с демонами. Я, после рассказа о «Круге Асхи» и исключительности Арката Гарденика, был признан приемлемым вариантом для этого условия, а потому мне поступило предложение. И отказываться от него я не стал. Похоже, у меня получится развить это не самое лёгкое достижение до второго уровня, собрав армию с минимумом из трёх представителей каждой фракции. А там ожидают не менее вкусные награды, чем за первый…
К этому времени наш отряд, погрязший в обсуждениях действий друг друга и обвинения в детскости, преодолел все шесть ярусов подъёма, что оказалось совсем непросто. К счастью, даже опускаясь на пятом ярусе до первого, была возможность тут же вернуться обратно и даже подняться ещё выше, достаточно запомнить нужные платформы. В этом помогали Непрития, Турсипх, и я со своей пусть и стоящей время от времени, но всё ещё достаточно хорошей памятью. Камушки, камни и плиточки так же собирались, а последние, путь и крайне редко выпадающие, подсказали о принятии Системой боевого пути, что не могло не радовать.
Там, наверху, скрывалось обширное болото с узкими проходами среди затхлой воды и цепочками кочек по бокам от них. Кочками, естественно, занялись, Огель и Пактиквул при поддержке Обигдии и Улистапии, все остальные отбивались от палочных худышей. Буквально все, без исключения. Уязвимым местом палочников оказалась голова, туда стреляли и Мастера стрельбы, убивая с одного выстрела, и Нагиш своей змейкой, и Кабидар. Непрития, вообще никак не проявляющаяся на платформам подъёма, опутывала противника корнями и с неприятным хрустом ломала их, Силдраг кастовал в воду рядом с врагом оказавшуюся в арсенале «Молнию», гарантированно убивая одного и подранивая ещё трёх-четырёх. Велес протыкал неосторожного худыша всеми доступными ему побегами, изламывая живую жердь как куклу, ну а мы с Турсипхом работали с подбирающимися на максимально близкое расстояние, я вампирским мечом, он своим топором. В стороне не оставался никто, но эта детско-взрослая обвинительная какофония…
В это время Дендер рассказывал в чате о странных людях, в больших количествах атакующих его территорию. В основном это были Мечники и Крестьяне, но все они брызгали слюной и в ярости орали обещания мучительной смерти на любые попытки диалога. Эту самую мучительной смерть они так же устраивали, заходя в деревни гремлинов и устраивая резню. С трудом, но Дендер справился с этим вариантом Нашествия, добавленного с обновлением, так же привнёсшим Детинец. Потерял маг при этом три деревни полностью, ещё пять частично, а так же чуть больше полусотни живых бойцов в армии при отражении прямых атак. Големы гибли десятками, но их Дендер не считал, восстанавливая гремлинскими силами после боёв.
Едва увидев вдалеке чёрный каменный куб, я решил заканчивать этот путь. Совершенно ясно, что это один из постаментов под Маски, так же очевидны и эти детско-взрослые разговоры для получения третьей.
— Всё, хватит! — вскрикнул я, чтобы все услышали. — Нашли чем мериться! Совершенно не важно, взрослый или ребёнок, каждый получит причитающееся ему исключительно по совершённой работе. Остальное неважно.
Из глубин топи на дорожку выпрыгнула чешуйчатая лягушка размером с мопса, положила Маску с расширенными от ужаса глазами и ртом, сжатым в тоненькую ниточку, изобразила поклон и снова скрылась в воде. Знакомое мгновение темноты — и я положил полученное на кубический постамент с надписью «Руки».
Ну а четвёртый путь, вставший в угол и всё-таки образований с тремя предыдущими квадрат — как я и предполагал — прошёл вообще легко. Подъёмом оказалась винтовая лестница из прозрачного, но прочного материала. Я сходу выбрал боевой путь, предложив атаковать лишь тем, кто способен делать это с минимальными задержками между хотя бы тремя атаками. Таких оказалось немного: Турсипх, нашедший у себя слабенький, но быструю атаку Огнём; Велес, способный направлять свои побеги во врага по очереди практически без промежутках времени; Обигдия, как и любая фея, умеющая отсыпаться Вспышками; само собой, я, взявший в руки кинжал Доргу и шип нобга; и, совершенно неожиданно, Нагиш. Ритуалист подчинил себе одного из врагов, синекожего попрыгунчика, и отвешивал люлей противникам ничуть не медленнее, чем казунт или гворн. Так мы и прошли сначала лестницу, а потом и узкое горное ущелье, со склонов которого «Прыгун уг-сиайри», «Прыгун уг-дерейнойни» и «Прыгун уг-да» нападали.
Ургадзил в это время рассказывал о геноциде троглодитов, обнаружившийся практически в самом центре его государства, недалеко от столицы. Сильных потерь удалось избежать как среди мирного населения, так и в армии, но длилась эта не объявленная война больше недели, начавшись сразу после нашей встречи после разгрома кочевников, и лишь вчера утром закончилась. На этом мы закончили переписку в чате, договорившись встретиться завтра, в третий день мой восьмой недели, в Крепости в степи. Той самой Крепости, что возведена самой первой и у которой Неднаг стал уныло-меланхоличным Героем.
Снова стал единым целым я под едва ли не плач тех, кто не бился с попрыгунчиками, о том, как сильно у меня по красоте прыжковой техники выигрывают наши текущие враги. Не воспользоваться этим подарком Системы я не мог, а потому прервал причитания ёмким ехидным сравнением эффективности, мол, побеждаем-то мы, а не они, значит красота здесь совершенно не важна. Маска с глазами, наполненными слезами, и открытом в немом крике ртом упала практически с неба, её принёс зелёный аист с розовыми ногами. Всё, что оставалось — положить предмет на усечённую квадратную пирамиду с надписью «Жестокость».
— Вы спра-а-авились с пе-е-ервой полови-и-иной путе-е-ей, — произнёс осьминог, стоило этому случиться. — Вы нашли-и-и четыре Ма-а-аски Равнове-е-есия до прихо-о-ода подска-а-азок, за что полу-у-учите небольшу-у-ую награ-а-аду. Посмо-о-отрим тепе-е-ерь, как вы спра-а-авитесь со второ-о-ой полови-и-иной.
Сказав это, спрут ударил по озеру всеми щупальцами, подняв водную завесу. Когда она опустилась, по сторонам квадрата слева и справа от осьминога появилось ещё четыре подъёма, по два на каждую.
«Это тот самый сюрприз, Старший. Как тебе?»
Не знаю пока, Ярик, надо пробовать.
«Вот и пробуй. Всё равно без Ларца нас отсюда не выпустят, а Ларец можно получить только собрав маски».
Вот и пусть не выпускают, я ещё планирую разжиться некоторым количеством наград здесь. И не только из возможного магазина, если повезёт. Так что выбора у нас и так, и так нет, надо исследовать всё четыре подъёма. Этим и займёмся, пожалуй.

Глава 26

— У кого-нибудь есть тактика? — осторожно спросила Обигдия. — Сразу говорю, у меня нет, я в такой ситуации в первый раз, я вообще в ситуациях впервые, а тут сразу такое, мне надо привыкнуть к масштабности, очень не хочется оплошать в случае чего, поэтому не сегодня и…
— Доверься лорду, — хмыкнув, прервал словоохотливую фею Нагиш. — Он точно знает, что делать. Всегда знал.
— Правда? — удивился Турсипх. — Хотя да, раз Наутингур жив и развивается что после кочевников, что после нежити под руководством бессмертных, значит, и в самом деле знает.
— Синяя, — решил я. — Первой будет синяя лестница.
— Это осознанное решение? — уточнила Неприти. — Или…
— Если не видно разницы, зачем платить больше?
Фраза из старой рекламы на пару секунд вогнала всех в ступор, чего я и добивался. Болтать можно до бесконечности, к решению нашей проблемы это точно не приведёт, тут надо действовать. Я пошёл — и всё, стало не до разговоров, надо помогать лорду, вдруг он ещё один все четыре новых подъёма пройдёт…
Осьминог, конечно, удружил. Считай, четыре одинаковых лестницы, отличающиеся лишь цветом. Белая, розовая, чёрная и синяя из одного и того же кирпича, будто созданных с помощью «копировать/вставить», настолько идентичными они оказались. Потому начать я решил с превалирующего на моём гербе цвета, надо же с чего-то вообще начинать.
Сама лестница оказалась, что называется, пролётной, с поворотным площадками, наверное, для общей компактности. Поднимались мы осторожно, чтобы встретить возможного врага во всеоружии, но таковых совсем не оказалось. Ну и хорошо, я смог в спокойствии принять решение, как распределить боевые стили, указанные на постаментах, по четырём подъёмам и что они вообще могут из себя представлять.
«Совместность», «Жестокость», «Милосердие» и «Руки»… Сдаётся мне, что эти стили, а также уже сделанные нами четыре предыдущих, не более чем общее усложнение этапа, но вместе с тем и возможность. Всё-таки Маски Распределения дают за решение внутренних проблем в отряде, всем остальным можно не заниматься, но плиточки-то выпадают, значит ими нужно пользоваться. Да, выбивание «валюты» итогового этажного магазина занимает очень уж много времени, но оно должно того стоить, иначе смысл устраивать подобное?
Начать я решил с «Милосердия», сходу придумав боевый стиль для него. Надеюсь, просто не смотреть на врага в момент убийства достаточно милосердно и плиточки откликнутся на это, в противном случае придётся что-то спешно придумывать, чего в бою совсем не хотелось бы. К тому же, самое логичное милосердие — убийство с одного удара — уже использовано, и вряд ли здесь можно повторяться, особенно так явно.
Идея убийств с закрытыми глазами отряд принял с максимальным воодушевлением. Солировал Нагиш со свой позицией «ну вот, лорд умный, лорд придумал», но и все остальные не отставали. Мастеров стрельбы, правда, пришлось из боя вывести, чтобы они контролировали и координировали наши действия. Но это совсем небольшая потеря боевой мощи, тем более, что стрелять без возможности видеть не самая лучшая стратегия.
Подъём вывел нас в линейный парк средней запущенности. Плитка на дорожке потрескалась, живая изгородь некрасиво отросла и топорщилась в разные стороны, вокруг потрескавшихся статуй и лавочек с облупившейся краской на дереве лежали кучи прелой листвы. А вот враги не заставили себя ждать. Кроты без голов, явно сородичи того, который отдал нам первую маску, только значительно крупнее, тройками проламывали изгороди и заступали нам дорогу. Встать в одну линию у них не получилось, очень уж узкой оказалась дорожка, но нам от этого легче не стало.
— Распределяемся! — крикнул я и ушёл к дальнему кроту.
Турсипх тут же взял себе второго, не забывая восторженно бубнить о том, как лорд всё правильно делает. Ему стал помогать солист этого хора одобрения, Нагиш. Непрития и Велес занялись третьим при Силдрага, а Улистапия и Обигдия прилетели ко мне. Кабидар, мастерски управляясь со своими окадами даже не видя их, так же участвовал в бою, помогая всем понемногу. Ну а лисы, снова не найдя себе боевого применения, начали обыскивать доступное пространство на предмет красных камушков и подзывать Мастеров стрельбы к находкам.
По сути, нам повезло с противником. Крупный, неповоротливый, ещё и характерно дрожащий перед смертью, о чём моментально догадались грейденные Арбалетчики, безголовый крот-переросток отлично убивался с самоорганизованной темнотой. Нашей мощи хватало, чтобы и такого толстого врага доводить до нулевого здоровья за считанные минуты. Ну и ещё пришедшая мне в голову в момент убийства первого же «Кратангасета» фраза «Покойся с миром», сказанное достаточно громко, помогла в добыче первых же плиточек. «Кратанстиаты» и «Кратанлиды» убивались так же без проблем. Разумеется, под хор восхваления такого умного лорда, «который всё отлично придумает, а мы повторим за ним».
Прекратить этот путь я мог бы и после первой тройки кротов, слишком уж показательным оказалось восхваление. Только вот зрела у меня мысль о необходимости увидеть геометрический объём вдалеке, иначе постамент под маску не получить. Так это или нет, проверять я не решился, ведь в случае правдивости теории и раннего получения Маски можно лишиться магазина с дополнительными наградами, а это мне нужно меньше всего. Как минимум не поймут Огель и Пактиквул, рыскающие по локации в поисках камушков.
Только вот ничего объёмно-геометрического на горизонте, как и самого горизонта, в этом парке видно не было. На мгновение я открывал глаза, чтобы вовремя заметить необходимое нам, но не замечал. Зато научился более-менее сносно драться в темноте. Мало ли, вдруг найдётся такое место, где гномье зрение не будет работать, а то и специально кто создаст такие условия, а у меня уже некоторый боевой опыт есть, всё профит.
Спустя где-то полчаса и двенадцать троек убитых безголовых кротов, а так же ровно то же время непрекращающегося доставучего восхваления, наконец-то я смог увидеть такой необходимый октаэдр, лежащий на одной из граней. Напоследок зарядив с ноги в своего крота, отпрыгнув от него и вонзив кинжал Доргу в спину другого, с которым бились Лесная сиаль и Ритуалист, я с облегчением произнёс:
— Начните уже думать своей головой, а не надеяться на лорда. Не будет меня рядом — и что? Отдадитесь на съедение врагу просто потому что?
Тут же передо мной без чьей-либо помощи появилась Маска с открытыми глазами и открытом в смятении ртом. По традиции нас тут же переместило к осьминогу со всеми добытыми камушками, камнями и плиточками. Уменьшенный октаэдр так же был здесь, его надпись гласила «Точность», что подходило под путь с убийством одним ударом. Увы, прямо сейчас поместить полученную только что Маску на своё законное место, к «Милосердию», оказалось невозможно, мешала какая-то плотная невидимая стена, так то разместились она на предложенном постаменте.
Разговаривать с нами даже в своей обычной скупой манере спрут не стал, поэтому мы сразу же пошли к следующей цветной лестнице, на этот раз к розовой. Собственно, почему бы и нет? Розовый ничуть не хуже других цветов, а уж при одинаковости лестниц и подавно.
Розовый подъём прошёл так же спокойно, как и синий. Сдаётся мне, что это некоторая подсказка относительно произошедшего во время первых четырёх путей, только не все могут это понять. Не факт, что и я бы без Ярика знал, что делать, так что выпендриваться и как-либо гнобить не догадавшихся о сути «Озера Спрута» игроков уж точно не моя прерогатива, да и не по-гномьи это как-то…
Этому пути я решил отдать «Руки», тем более, что идея их реализации, как мне кажется, достаточно проста. Ну что может быть проще рук? Просто бьёшься без оружия голыми руками. Умеешь в прямую магию голыми руками? Так же бьёшься ими, не переходя на магию сложную, в нашем случае подходят «Вспышки» Обигдии и «Ледышки» Улистапии, её простейшие атаки. Ещё без своего топора способен драться Турсипх, не так эффективно, как с ним, но способен. Ну и отростки Велеса так же в Асхане считаются рукопашным боевым стилем, так что всё в рамках. Остальные, увы, выпадают… хотя Нагиш проводит свои ритуалы руками… да, вполне может сработать. Ну и Непрития снова может преподнести сюрприз. Мало ли, вдруг она и руками что может.
Как оказалось, ещё как может. И делала она свои «Цветочные кулаки» пусть и гораздо реже «Вспышек» Обигдии, зато не менее эффективно по показателю урона в секунду. Ритуалист, как я и предполагал, брал под контроль, пританцовывая, руки и вносили сумятицу в ряды противника. А вот Говорящий с камнем реально удивил. Распределив окады по ладоням, он также пошёл в рукопашную, своеобразной фичей обходя ограничения пути.
Руки, а именно они оказались врагами, от наших совместных издевательств над ними, просто падали на песчаную дорожку скрюченными культяпками. На самом деле, получилось достаточно символичным сочетание врагов и выбранного пути, а вместе с тем ещё и ироничным. Ну в самом деле, бить врукопашную реальные руки, примерно по локтевой сустав, но больше реального размера, та ещё комедия, которая, впрочем, гораздо лучше удавалось нам. Противники же вылетали из-за низких плетней, украшенных сломанными копьями, тут же брались в оборот и без каких-либо трудностей побеждались. Ещё бы, я наконец-то смог нормально попрыгать, в основном, за счёт разгадывания социальной загадки этого этапа. Ну не понимал я за прыжками от руки к руке что происходит с отрядом и как в принципе на это реагировать. Все сосредоточены, все заняты либо боем, либо поиском камушков, плиточки выпадают, значит всё идёт по плану, да ещё и руки прибывают без остановки, не давая сосредоточиться.
Не участвующие в бою Мастера стрельбы и Силдраг как раз и взяли на себя лисьи обязанности по поиску камушков и делали это достаточно эффективно. Бегать по полю какого-то боя среди мёртвых тел разных рас им было не прям чтоб удобно, но они справлялись. С Огелем и Пактиквулом, конечно, сравнить их было трудно, но это и не требовалось. Сами лисы, кстати, кусали руки и вносили весомый вклад в общую победу, перетаскивая на себя часть противников. «Ханд’оуйлиа», «ханд’ротакалден» и «Ханд’сейт» реагировали на это одинаково, пусть и немного отличались цветом друг от друга от персиковости к серости через молочность. На поведение расцветка, как оказалось, никак не влияла.
Прошло уже минут сорок, мы всё били и били руки, полусфера плоскости вверху уже давно показалась и маячила на горизонте, а ответ на фактор получения Маски всё не находился. Я уже чувствовал приближающуюся подсказку, а потому всматривался в страдающих как можно тщательнее, чтобы понять суть. Помогли, кстати, совсем не Непрития, Нагиш или Кабидар с Турсипхом, помогли Мастера стрельбы. Передавая камушки друг другу, они морщились и кривились, будто брали что-то мерзкое. Подумав, что дело в камушках, я не сразу обратил внимание, что и боевая часть отряда друг на друга морщится, хотя им передавать было нечего. Феи и те старались не смотреть на подружку, не говоря об остальных, а Турпсих и вовсе злился на всех, оказавшихся рядом. Альтернативной идеи выработать не удалось, поэтому мне ничего не оставалось, как крикнуть:
— Ну хватит вам! Общее лето делаем, не время невыносимой индивидуальности.
Сработало, Маска снова появилась передо мной без чьей-либо помощи. Учитывая, и что и безголовый крот, и рука подавали Маски в первой части этапа, врагами так же окажутся и чешуйчатые лягушки, и зелёные аисты с розовыми ногами. По крайней мере, это логично.
На постаменте-полусфере коричневые буквы сложились в слово «Эффектность». Это первый боевой путь, я ещё не знал, куда мы попали и как надо действовать, так что эта надпись своего рода подарок от типичности. Не красота, конечно, но понятия синонимичны, в этом можно не сомневаться. И хорошо, что Система засчитали его, иначе могло получиться… вернее, совсем не получиться. Хорошо, что получилось.
На серой лестнице всё сразу пошло по-другому. Ну хорошо, не всё, всего лишь враги появились сразу, ими оказались зелёные аисты, но они вообще не нападали. Птицы просто кружились метрах в двух с половиной над нами, но не делали ни единой попытки как-либо навредить, что на подъёме, что на заросшей травой пасторальной дороге в окружении милых, но редких деревенских домиков. И так всё было замечательно в этом пейзаже, что ни о социальной загадке, ни о «Жестокости» думать не хотелось. Да, «Совместность» я решил оставить напоследок как самое лёгкое в боевом плане. По сути, и Жестокость в своих самых разных формах, вплоть до самой отмороженной, проблемой не является, но… Нападай на нас аисты и пытайся проклевать головы — без проблем я бы порезвился с их зелёными тушками и розовыми лапами, только они не нападали. Да и социальная загадка просто отсутствовала. Никто в отряде не менял лицо и уж тем более не разговаривал, мы просто шли неизвестно куда без возможности дойти.
А может, провокация… Мысль робко мелькнула, поняла, что гнать её никто не собирается, и укоренилась в моём сознании. В самом деле, пусть тут и нет никакой горы, но вообразить её и приблизить, создав все условия по нахождению седьмой Маски, вполне реально. Только вот…
Да ну, к демонам все эти «только вот»! Нам нужна Маска, иначе как через социальную загадку её не получить, а у меня отряд впал в какую-то блаженную вялость. Их надо растормошить любым способом, даже если этот способ не нравится мне самому и от него меня самую малость подташнивает осень сильно. Лорд я, в конце концов, или не лорд? Вроде как лорд ещё, так действовать надо решительно, а не сопли жевать. Только провокация! Только хардкор!
Последнее я уже додумывал в прыжке, хватая за ноги ближайшего аиста и выкрикивая:
— БОЛЬШЕ НИКТО НЕ УЧАСТВУЕТ!!!
Минут десять я хватал ни в чём не повинных птиц, шваркал о камни дороги и приземлялся сверху под неодобрительный гул отряда. Только после этого показалась правильная серая трапеция из всё тех же будто одинаковых кирпичей. Мне стоило большого труда подавить ярость и ответить практически потокам неожиданного дерьма, активно изливающегося из одиннадцати ртов. Если бы ещё и Огель с Пактиквулом могли говорить, они б тоже пополивали говнецом, а так всего лишь поддерживали нескончаемым лаем.
— Неужели вы сами хотели измазаться в крови ради седьмой Маски? — тихо спросил я. — Могли бы сказать, я с удовольствием уступаю место в таком случае.
Потоки претензий захлебнулись на полуслове, моментально угаснув. Маска не замедлила своего появления, как и две предыдущих на втором подэтапе, повиснув в воздухе. Ну а я не стал медлить и схватил её, после чего мы снова оказались на берегу озера перед не спешащим поговорить осьминогом.
Никто ничего не говорил, но я и так почувствовал, как нелегко с моральной точки зрения дался нам путь «Жестокости». И очень хорошо, что лута с него практически не было, не считая совсем немного сине-зелёных камней и плиточек. Не уверен, что смог бы платить деньгами, взятыми таким кровавым способом у не отвечающих птиц. И даже понимание необходимости этих действий помогало не сильно. Постамент с оранжевыми словами «Непрерывная быстрота действия» самую малость скрасил горечь, но не более.
Восьмой заключительный путь, как я и ожидал, прошёл легко и не напряжённо. Мы разбились на группки практически по двое и атаковали исключительно внутри этих группок, совместно и эффективно. Себе в помощники я забрал своих лисов, а потому всегда бить чешуйчатых жаб не мог, приходилось ждать, пока Огель и Пактиквул прибегут из тумана с камушками, постоянно при этом беспокоюсь за их жизни. Всё же туман этот оказался таким густым, что дальше дороги из чёрного бетоноподобного материала видно было лишь абсолютное ничего. А лисам подобная преграда оказалась и не преградой вовсе, они спокойно бегали в этой дымке и всегда возвращались.
Проблем не возникло ни у кого. Мастера стрельбы совершенно не беспокоились о количестве болтов и расстреливали противника, Непрития, Нагиш и Силдраг не беспокоились о мане, в чём с ними оказались солидарны Улистапия и Обигдия, Турсипх и Кабидар в принципе ни о чём не беспокоились. Прыгучесть жаб, их главный козырь и боевое преимущество, против нас особо не работали, а больше синеватые «Лаги из Сейлийте», красноватые «Ляги из Диуйно» и желтоватые «Ляги из Гао» предложить ничего не могли. Ну а вычислить в несмолкаемом бахвальстве социальную загадку оказалось несложно. Маска смеха до слёз на фоне чёрной кирпичной шестиугольной призмы стала уверенной точкой, завершившей основной ход Второго этапа поиска Древа. Уверен, базовый ларец мы заслужили, остальное важно лишь с точки зрения дополнительных наград.
Стоило мне положить Маску на призму с зелёной надписью «Последовательность смерти», как осьминог оживился и спросил фразу, которую я ждал:
— Дово-о-олен ли ты расположением Масок?
— Не всё, — ответил я. — Каждую из Масок я определил бы на своё место.
— У тебя-я-я есть одна-а-а попы-ы-ытка определе-е-ения, — протянул спрут. — Начина-а-ай.
Собственно, переставить Маски Распределения по постаментам своего получения на боевых путях оказалось минутным делом, да и то две трети времени я проверял, правильно ли сделал само распределение. Хм, так вот в чём смысл их общего названия…
— Ты спра-а-авился, — произнёс осьминог, стоило мне отойти от постаментов. — Ба-а-азовый Ларе-е-ец с усили-и-ителем и так был твои-и-им по пра-а-аву нахожде-е-ения всех Ма-а-асок Распределе-е-ения, тепе-е-ерь тебе так же досту-у-упен и Ларе-е-ец Понима-а-ания. Наде-е-еюсь, ты по-о-онял, что этот эта-а-ап не про сраже-е-ения, а про по-о-оиск боево-о-ого разнообра-а-азия. Да-а-аже если нет и тебе необыча-а-айно повезло-о-о от нача-а-ала и до конца-а-а, Ларе-е-ец Понима-а-ания всё ра-а-авно тво-о-ой.
Два щупальца показались из воды и стремительно приблизились ко мне. Первый Ларец, из светлого дерева с прямоугольник стенками и плоской крышкой, и в самом деле походил на базовый, никаких украшений на нём не оказалось. Стоило мне взять его в руки… как ничего не произошло, разве что сам Ларец исчез в неизвестном направлении. Очень надеюсь, что это означает нашу победу, потому как если по итогу суть этапов окажется в совершенно другом…
Ларец Понимания оказался куда богаче базового, хотя размеры у них одинаковые, первый даже чуть-чуть больше, как по мне. Серебристые пластинки на стенках, инкрустация золотом и камнями, пусть и полудрагоценными, на крышке, причудливый замочек в виде лестницы — всё даже не говорило, а буквально орало об особенности награды внутри. Что ж, посмотрим.

        Доступны две награды на выбор:
      

        Крапа моментального магического повышения
      

        ИЛИ
      

        Грита боевого взаимодействия посторонней фракции
      
Вот оно, то о чём говорила Маласса, считай, неделю назад. Само собой, я выберу гриту, пусть крапа и намного соблазнительнее звучит. Только вот Паучьего Повелителя я уже пообещал, да и разрыв договорённостей с усилией мне просто не простят, а жить-то хочется. Обойдусь и без магического повышения, хотя очень хочется ещё каких-нибудь магов в Наутингур ввести, аж колотит от осознания упущенных возможностей. Тот же Тёмный Удар для будущей сборной Гильдии Магов создать, в обороне Тёмного форта он будет как нельзя кстати… но нельзя. Всё же я гном и обещания привык выполнять.
— И э-э-это ещё не всё, — продолжил спрут после того, как я забрал гриту. — Ви-и-ижу у вас мно-о-ого платёжных сре-е-едств для на-а-ашего магази-и-ина «Щу-у-упальца и головно-о-ое брюхо». Только в на-а-ашем магази-и-ине эксклюзи-и-ивные това-а-ары по недосту-у-упным обычным игрока-а-ам це-е-енам. «Щу-у-упальца и головно-о-ое брюхо» — спеши-и-ите найти-и-и что-то осо-о-обенное.
— Ч-что? — переспросил я.
Сказанное осьминогом прозвучало так, будто он работал менеджером по продажам и одновременно писал рекламные слоганы за умеренную оплату. Впрочем, может это какая-то пасхалка от разрабов, кто их знает.
— Магази-и-ин, — повторил спрут. — Приса-а-аживайтесь, по-друго-о-ому он не открыва-а-ается.
Позади меня появился красно-коричневый трон, сверху донизу украшенный щупальцевыми присосками. К счастью, сиденье оказалось ровным и гладким, без провокационных рельефов, хотя садился я с большой опаской. Остальной отряд занимался своими делами и не торопил, времени на осьминожий магазин точно есть, только вот за пределами этапов уже семь утра. Этот фактор заставил ускориться.
Стоило мне сесть, как в моём интерфейсе высветилась вкладка с огромной надписью «Щупальце и головное брюхо» — спешите найти что-то особенное», уже озвученная спрутом. После нажатия на соответствующее окошко меня переместило в самый настоящий магазин, украшенный на морскую и пиратскую тему. Светлые стены и голубоватый потолок, волны, везде, где только можно, макеты кораблей, тропические рыбки, сабли и пушки, те самые щупальца, а на полу из мозаики чьи-то умелые руки выложили атаку какого-то бело-зелёного аналога кракена на прибрежный городок. Обрамляли эту картину три витрины, поставленные буквой П. К каждой из витрин подходил лишь свой вид валюты, ассортимент, соответственно, тоже оказался разным.
Никого, кто мог бы подсказать или проконсультировать в магазине не наблюдалось, а потому я наобум пошёл к центральной витрине. Оказалось, удачно, в качестве валюты там принимались сине-зелёные камни, самый базовый лут этапа. В самом деле, красные камушки надо искать, не у каждого игрока найдутся такие полезные лисы, прошедшие некоторое обучение у дракона с продвинутым интеллектом, а плиточки и вовсе только при разнообразии боевых стилей падают в приемлемых количествах. Немного их будет в первом пути, ну во втором ещё могут выпасть, в третьем уже совсем чуть-чуть при изрядной доле везения, а дальше, если не знать особенности этапа, ручеёк этой валюты иссякает совсем. Это мне повезло с Яриком, у других его просто нет и не будет никогда.
Кто-то заботливый прикрепил на витрину руководство пользования ей на красивой деревянной дощечке с волновым узором, избавив меня тем самым от долгого поиска информации по форуму. Согласно инструкции, надо опустить необходимое количество огледов, как назывались камни, в ячейку, установленную в центре витрины, и набрать номер покупки, от одного до двадцати семи, с помощью металлических посеребрённых клавиш. Семьсот шестьдесят девять огледов давали достаточно большой выбор, только вот товары на этой витрине лежали далеко не самые имбовые. Тем не менее, потратил я почти всё, после покупок у меня осталось лишь четырнадцать камней.
Во-первых, я взял эпического ювелира с шикарным, но пока неизвестным набором производственных навыков за двести пятьдесят камней. Расходники для армии должен кто-то создавать? Разумеется, должен, в моей стратегии развития колечки браслетов и прочие амулеты, увеличивающие характеристики, а вместе с ним и выживаемость, урон и магические мощь, кому что больше нужно, стоят на одном из первых мест. А уж эпический ювелир явно может что-то большее, чем создавать кольца на +2 Выносливости и амулеты на +3 Силы Магии, так что этот выбор не мог не состояться.
Во-вторых, я взял два свитка навыков ещё на двести огледов. Первый — для Кернис, «Обучающий». Она и до нашей встречи знала и умела многое, становление Героем точно не могло не пройти бесследно, ещё больше подарив ей и знаний, и умений, с этим проблем нет. Только в одиночку снабжать Империю артефактами самого высокого полёта не может никто, Ведьме однозначно нужны помощники, знающие и умеющие ничуть не меньше. Да, Кернисс уже передаёт свои навыки своим ученикам, но даже с природным умением она не сможет научить всему, есть некоторые программные ограничения, которые впору называть существенными. А вот после апгрейда умения таким свитком любые ограничения снимаются, можно передавать знания в любом объёме. Именно поэтому подобных свитков нет в продаже ни в каком виде, их можно только заработать.
Второй свиток, с навыком «Куратор молниевых воинов», я отдам Ергриду как магистру Солнечной Гильдии. «Воин» в данном случае максимально размытое слово, чистый маг тоже возможен, а у нас по договорённости с Карт одним из уровней нашей Гильдии Магов будут именно Молнии. Буду надеяться, что у меня получится сделать Ерга Героем и он создаст «молниевого воина» с помощью этого свитка.
Вообще, выбор таких свитков с продвинутым навыком состоял из пяти позиций, я выбрал лишь две, потому что три других мне никак не подойдут. Ни Хаосу, ни Смерти в широком понимании в Наутингуре места не будет, а «Повеление инсектами» я могу отдать лишь себе, чего не надо уже лично мне. Менять ни класс, ни подкласс на такое желания у меня нет, и «Наместник», и «Берсеркер» теперь уже навсегда со мной.
На два товара ушло больше половины огледов, а именно четыреста пятьдесят. Больше таких масштабных покупок я не совершал. Разве что на сотню камушков купил эпический материал для футляра духовного оружия. Кажется, кто-то очень хорошо знает меня и весь олбедс, а также понимает, чем соблазнить меня. По крайней мере, строка описания «из этих материалов можно создать футляр, усиливающий работающее по духовому принципу оружие» не мог оставить меня равнодушным… собственно, и не оставил. Итого осталось двести девятнадцать камней.
Минут пять я размышлял, как правильно поступить, после чего на сто восемьдесят огледов взял «Рунных охранных комплексов», шесть комплектов по тридцать камней каждый. Их можно установить на важные государственные объекты из защиты ради. Вообще, они бывают невероятно серьёзного уровня, с невероятной боевой мощью вплоть до вызова Рунных Защитников, не уступающих силой тёмноэльфийским Чёрным драконам. Но такие мало того, что невероятно дороги, так ещё просто так не продаются, их надо заслуживать годами. Взятые же мной достаточно слабенькие, а нужны лишь для попытки получения Рунной магии хоть кем-то в Наутингуре. Пора бы уже, а то гномы без рун позор расы, не иначе.
На остаток я смог взять лишь стак заряженных Природой на три заклинания волшебных палочек с проявителем за двадцать пять камней. В стаке таких оказалось шесть, точные заклинания станут известны лишь когда палочки окажутся в руках владеющих Природой. Своеобразный самородок в кварце, но лучше так, чем вообще никак. Уж кому пристроить эти волшебные палочки у нас найдётся, способных в Природу на полноценный рудовоз хватит.
Так и появились неизрасходованные четырнадцать огледов. Ну просто некуда их пристроить, даже возможности обменять на совсем уж несущественную награду не предусмотрено. Так и будет, похоже, местная валюта лежать мёртвым грузом.
Брассетов же, красных недоогранённых камушков, у меня оказалось тысяча триста сорок четыре, так много их нашли лисы, феи и Мастера стрельбы. Приобрести я мог абсолютно любой товар — самый дорогой стоил семьсот двадцать пять камушков — но не все, увы, так что снова пришлось выбирать. И снова выбор не из лёгких, многое надо, многое хочется. По итогу, самый дорогой лот я таки купил, приобретя почти за половину имеющихся у меня камушков «Активатор уникальной цепочки юнита +++». В описании мне непознанное намекнули, что именно по этому идёт Ергрид, неужели я не хочу себе ещё что-нибудь такое? Я, само собой, хотел, а потому отказать себе в удовольствии не смог. Последствия придут позже, по факту и буду разбираться с ними. Тем более, что раньше окончания цепочки Ергрида новую я не начну.
Следующей крупной покупкой за брассеты стал «Большой комплект снарядов для средних боевых машин». Как-никак, у нас Сирс’она-Брец в Тёмном форте строится для предстоящей обороны от неизвестного пока врага. Снаряды Сирс’она-Брец потребляет такие же, как и катапульты со скорпионами, то есть средние, так что ещё двести пятьдесят стрел совершенно точно не помешают, скорострельность-то там с обычной боевой машиной не сравнится ни разу. Расстался с тремя сотнями камушков я легко, понимая, что эта трата необходима.
Ещё по сто пятьдесят брассетов пришлось выложить за «Специалиста по тёмным зверям» снова будто специально кем-то подсунутого, и «Сундук ритуального преображения». Специалист совершенно будет не лишним в Тёмном форте, он ведь как раз для «тёмных зверей» создан. Этот лот, как и материалы для футляра, выделялся подозрительной подсветкой, чтобы я специально не пропустил его. За версту разит подставой, очень хочется надеяться, что это лишь моя паранойя, но… я взял товар, пусть и с опаской. Ну а сундук стоял в ряду таких же, мне стоило большого труда и подсказки Ярика не пропустить его. Надеюсь, Нагишу подойдёт для улучшения визуальной составляющей своих ритуалов, а то сейчас она выглядит буквально никак. Мы, гномы, народ до кончика бороды практичный, но и понимания красоты не лишены, гораздо лучше смотреть на красивое представление, чем на бесформенное ничего. Особенно, если после представления ещё и результат приходит.
По итогу покупок бассетов осталось девятнадцать, за них так же ничего приобрести оказалось нельзя, так что и камушки будут служить лишь напоминанием об «Озере Спрута», не более. Впрочем, воспоминания-то хорошие, отличный заход получился.
Плиточки в количестве двухсот шести так же просто, как и огледы с бассетами, потратить не дали. Инструкция, на всё тоже деревянной табличке с волнами, гласила о сборе полноценного комплекта чего угодно, начинающего минимум от пятидесяти хайлисов. Представляю, как оплачиваются те, кто зарабатывает лишь Маски… Благо, комплект и вчетвером более дорогостоящий мы себе позволить могли, но и подумать было над чем. По хорошему, нужно улучшать что-то не менее масштабное, чем боевые машины, но на том крафтовом фронте работы уже ведутся, как и на многих других, в том числе и боевых. И что остаётся? О, Асха, дай мне сил найти ответ на этот воп… Точно, Асха! Вернее, её «Круг», у меня же рас набрано полное количество, а вот в бою, увы, принимают участие не все. И это надо исправлять, начав, скажем… с орков! Есть у меня одна мыслишка, как их к Гарденику подвязать ещё и в боевом плане, не только травосборочном. Интересно, даст ли Система провернуть задуманное…
Через пятнадцать минут я вернулся к озеру в прекраснейшем расположении духа. Практически вся валюта ушла на, так сказать, обновки и ни об одной желания сожалеть не возникло. Не до конца ясным оставался вопрос с орками, это да, но шанс на положительный исход принятия комплекса всё же намного выше шанса отказа, иначе мне просто не дали бы его сделать. Ну а там посмотрим, во всяком случае, бороться я намерен до конца.
— Зде-е-есь вам бо-о-ольше де-е-елать не-е-ечего, — протянул в своей манере осьминог. — Всё, что мо-о-ожно было вам да-а-ать, вы уже получи-и-или. Уда-а-ачи в дальне-е-ейших эта-а-апах.
Никто из ничего не успел ответить, мгновение темноты — и я снова стою во дворе магистра Дата, а вместе со мной Непрития и Обигдия. Остальные вернулись в Баг-Даад, только вот что-то свербило в моём подсознании о не сделанном. Что же это может быть? Турсипх? С ним вроде ничего особенно не связано? Ули? Там нужно много крафта, ещё чуть чуть и формальная дриада сможет стать реальной нимфой. Нагиш? Там разбираться надо, а пока просто времени нет на всё. Велес? Точно, Велес! Я же должен был передать ему первую же дополнительную награду с этого этапа! И что теперь? Как быть с этим?
— Лорд, мы быстро, — произнесла Лесная сиаль, подхватывая явно недоумевающую фею под руку. — Часа через два вернёмся… наверное.
С этими словами супруга Ирсинда и её новый «якорь», если я всё правильно понял, выпорхнули, по другому и не скажешь, со двора, оставив меня в ожидании.
— Бокальчик грюанского? — сходу предложил магистр Дат.
— Пожалуй, можно, — решился я. — Всё равно надо как-то скоротать время.
— Вы собираетесь устроить себе утро бесконтрольного винопития? — уточнил маг. — Мне казалось, вы достаточно умны, чтобы видеть в этом проблему.
— Проблему безмерно употребления я вижу прекрасно, а вот в качественных напитках, на мой вкус, никакой проблемы нет. К тому же, вы предложили лишь бокальчик, ни о каком утре речь не шла.
— Что ж, в ваших словах есть правда. Бокальчик, так бокальчик.
Магистр сделал сложный жёсткий рукой и появившийся джин поставил передо мной бокал и налил в него потрясающего ароматного белого вина. На вкус оно также оказалось изумительным, впрочем, как и в первый раз.
— Скажите, магистр, что такого сделала сиаль Непрития, что вы разрешаете ей пользоваться своим могуществом? — спросил я, в три приёма избавив бокал от вина.
— Всего лишь спасла меня от Красной Лихорадки, — раздалось в ответ сзади голосом капризной блондинки. — Я, как и тысячи других детей, могла умереть от удушья, покрывшись сочащейся гнилью красной коркой. Вы против помощи дейди Непритии?
— Я не могу быть против того, что совершалось до нашей с сиалью встречи, — парировал я невидимой собеседнице.
— Но вы так… вызывающе спрашивали… — продолжила всё ещё невидимая девушка тем же отвратным голосом. — Поверьте, кто угодно подумал бы о желании быть против.
— Что ж, если для вас простой и банальный поиск ответов… как вы сказали?.. «вызывающе спрашивали», я не буду больше ничего спрашивать в этом домо и вообще в этом городе. Надеюсь, это та цель, которой вы добивались, гервэ.
— Я ничего не добивалась! — возмущённо отозвалась девица, дойдя, наконец, до столика.
Высокая, с длинной чёрной косой, уложенной вокруг головы и украшенной золотой заколкой с тремя крупными бриллиантами, пронзительными голубыми глазами и высокими скулами. Самую малость раскосые глаза выдавали в ней потомка жителей Востока. Неужели её мать из будущей околояпонской фракции? Совсем не исключено. Но кроме глаз больше ничего не выдавало происхождения девушки, одежда и та типично маговская — короткий приталенный халат, шаровары, тяжёлый металлический браслет на левой руке. Ну и, как дополнение образа, кривой кинжал на плетёном кожаном поясе. Воительница? Вполне возможно, но голос…
— Может и так, — не стал спорить я, открывая интерфейс.
Если уж мне тут надо сидеть минимум два часа, уж лучше провести их с пользой.
— И это всё? — капризно вскрикнула девица. — Вот так просто мужлан уйдёт побеждённым?
— Именно, — подтвердил я. — Побеждённым и оплёванным, как же иначе.
— А я говорил, Лика, что гномы невероятно чтут свои клятвы, даже если предпочитаю оубуадисы традиционным клановым камням.
— Да уж, отец, — совершенно другим, нормальным голосом согласилась девушка, — нас переиграли.
— Тебя, доченька, тебя.
— Да, меня, — не стала отрицать она. — Может быть теперь у нас состоится нормальный разговор?
Последнее явно предназначалась мне. Игнорировать резкую смену образа ещё секунд пятнадцать назад капризной девицы я не стал и свернул интерфейс. Внешне девушка не поменялась никак, а вот взгляд… так внимательно меня не рассматривал даже Множитель.
— Сказанное мной правда, — произнесла она, — меня и вправду вылечила от Красной Лихорадки дейди Непрития. Равно как огромное количество детей в Адейвададе. Мы все благодарны ей.
— Понимаю, — медленно произнёс я. — Это многое объясняет.
В самом деле, если Лесной сиали благодарен целый немаленький город, её первоначальное поведение вполне понятно. То, что я воспринимал как попытки манипуляции, всего лишь естественное поведение для неё, к тому же с незнакомым гномом, от которого непонятно что ждать по причине малоконтролируемой ярости. Ну а стоило мне оприродиться, так сразу все недопонимания и пропали, я стал «своим» для неё.
— Теперь и для нас, — произнесла Лика, присаживаясь за столик.
Джин создал для неё стул и налил в новый бокал вина, отказываться девушка не стала. Ещё бы, такими напитками не разбрасываются. Интересно, получится ли у нас когда-нибудь создать что-то, хотя бы отдалённо похожее на грюанское?
— Простите нас за эту проверку, Ярогрейв, но она была необходима, — продолжила дочь магистра. — До вашего прихода, никогда ещё гномы не пытались получить оубуадис. И, будучи, первым, вы отлично справляетесь. «Форт Испытаний» без третьего подуровня, «Озеро Спрута» на двести огледов… И ведь ни одного товара для себя.
— Для себя я прохожу отдельную цепочку, по итогом которой стану… кем-то вроде продвинутого Берсеркера, наверное. Так что мне более чем хватает.
— Почти все бессмертные, что искали оубуадис через меня, в первую очередь заботились именно о себе, — вставил магистр Дат. — Кто-то меньше, на самом базовом уровне, кто-то значительную часть наград на это тратил. Вы… вы же даже не обратили внимания ни на один товар, подходящий только бессмертному.
— Потому что мне это не нужно, — терпеливо пояснил я. — Лучше подумать о будущем и вложиться в армию, чем приобретать очередной золотой посох со стразами.
— Это достаточно сильная позиция, — задумчиво отозвалась Лика. — Ещё одна причина для доверия к вам дейди Непритии.
— Надеюсь, в целом таких немного.
— Достаточно, — улыбнувшись, ответил маг. — Со своей стороны я уверен, что вы пройдёте по минимальному количеству этапов для получения оубуадиса. Как минимум потому, что вы его ищете из необходимости. Согласитесь, это совсем не то же самое, что и запись в свой список очередного достижения.
— Соглашаюсь, — кивнул я.
— И всё же говорим мы не о поиске, а о Непритии, — продолжил магистр Дат. — Так вышло, что, после излечения каждого ребёнка от Красной Лихорадки, сильные и влиятельные жители города решили по-своему отблагодарить дейди за помощь. Я, например, дал право привести ко мне одного любого бессмертного, если тот будет признан достойным, для получения оубуадиса вне зависимости от того, нужен он ему или нет. Практически все остальные подарки крохотные по сравнению с этим, но есть и ещё два таких же масштабных. Первым Непрития занимается прямо сейчас, её предыдущий «якорь» перестал им быть, а подарок выдан бессрочно. Может, вы знаете, почему Улистапия перестала быть «якорем»?
— Это случилось по моей вине, — признался я.
— Что?! — вскрикнула дочь магистра, вскакивая и роняя стул. — Зачем? Почему?
— Что-то внутри меня противилось смерти Ули, практически уже покинувшей нас, я впал в своё обычное яростное состояние, захотел, чтобы фея осталась жива и… В общем, Ули теперь Ледяная дриада без способностей, по умениям пока на уровне феи, будущая Ледяная сиаль Наутингура. Да, именно я виноват в потери Непритией её «якоря», только я не сразу это понял. После воскрешения свитком «якорь» ещё оставался на месте, а потом пропал.
— Что ж, это многое объясняет, — задумчиво протянул маг. — Пожалуй, следует признать, что вы ни в чём не виноваты, Ярогрейв.
— Отец…
— Я знаю, о чём говорю, дочка. «Якорь» теряет себя лишь при попытке смерти, Улистапия явно умирала и уже перешла черту, смывающую накопленный опыт, но была возвращена к жизни особым способом, раз получила новые возможности. Согласись, по-другому это просто не может работать.
— Я не об этом, отец. Ты ведь не мог не обратить внимания на слова «захотел, чтобы фея осталась жива». Ты, разумеется, лучше меня понимаешь в магии, но даже мне известно, что берсеркерские желания всегда заложены на их возможностях. Ты ведь понимаешь, что Улистапия оказалась возвращена к жизни именно Берсеркером, что сидит перед нами?
— Прекрасно понимаю, дочка.
— Значит, у этого Берсеркера есть некоторые способности ко льду. Очень не слабые способности.
— Пока способностей нет, — пояснил я. — Тогда, желая оставить Улистапию в живых, во мне пробудилась боевая специализация льда. Всего мне надо таких четыре, уже есть две.
— Теперь я понимаю о чём ты, дочка, — кивнул магистр. — Прошедший этап задолжал вам кое-что, Ярогрейв. Прошу простить меня, мне показалось, что это какая-то хитрость бессмертных для незаконного усиления себя и не пропустил её, а оказалось всё намного проще и нужнее вам.

        Активирована Боевая Специализация Берсеркера: Лес
      

        Сопутствующие параметры отрегулировать по лекалам первой полученной специализации
      
— Да, это крайне необходимо мне, — кивнул я. — Надеюсь, проблем с не совсем честным получением специализации не будет.
— Всё получено честно, можете не сомневаться. Это моя ошибка, которую необходимо исправить. Так же как и последствия со становлением Велеса. Согласитесь, будет максимально несправедливо, если по моей вине вы не сможете добиться желаемого.
— Получается, у меня не просто так не получилось отдать Велесу следующую награду, полученную на этапах, — констатировал я. — А ведь мы договаривались об этом.
— Договаривались, — согласился Дат, — только вот моё вмешательство не позволило этому договору осуществиться. Перенесём наш договор на следующий этап с моей компенсацией.
Фух, соскочил, моей вины в простое улучшения Велеса не оказалось. Главное, не забыть в следующий раз вообще, признаться, выскочившая системка сбросила с меня куда более увесистый груз недоумения, чем передача награды. Мне уже начинало казаться, что неделя боевого бездействия сломала цепочку улучшения берсеркерства и надо будет начинать заново. Эта третья специализация вернула уверенность в правильности действий. Ну а раз сам магистр Созвездия Слушателей говорит, что проблемы нет, смысла не верить ему, пожалуй, тоже нет.
— Во многом из-за этого мы и решились на проверку, Ярогрейв, — продолжил маг. — Надеюсь, вы простите нас за это.
— Не вижу повода для малейшей обиды, — отозвался я. — Вы в своём праве, спасибо, что дали сказать, а не сразу пырнули вилами в живот.
— У гномов такое практикуется? — настороженно уточнила Лика.
— У гномов — нет, а вот у людей вполне. Вилами в живот излюбленный приём крестьянского ополчения, что против врага, что против надоевшего лорда.
— Мы всё же не для обсуждения крестьян собрались, — вернул разговор в конструктивное русло магистр. — У дейди Непритии есть один подарок, помимо «якоря» и секрета оубуадиса. Если её поставить во главе фей, их возможности, как возможности самой Непритии, придётся согласовывать с конечным руководством территории.
— Наверное, кому-то не легко оказаться «конечным руководством территории». Жаль, не мне.
— Во всяком случае, вы понимаете, что речь идёт о вас, — не поддержав моего ехидного тона, произнесла Лика. — От вас не требуется ничего, кроме разговора. Для вас же не составит труда просто поговорить?
— Не составит. Пользоваться ртом я умею.

        Красноречие +1
      
Серьёзно? Интересно, это реальная награда или снова плата за ошибку? Надеюсь всё же первое, от второго лучше держаться подальше. Не настолько я люблю награды, чтобы бесконтрольно хапать всё подряд, заслуженно оно или нет.
— У нас всё, Ярогрейв, — подытожил магистр. — Можете дождаться возвращения Непритии здесь, после чего я отправлю вас домой. 
— У меня есть возможность оказаться дома за пару мгновений.
— Это лишнее. Считайте, что вы вошли сделку, что на самом деле чистая правда. Я всё равно отправил бы Непритию в её текущий дом, ставший окончательным, уж мне ли не видеть.
Лика встала, обозначая конец разговора, и ушла. Магистр так же ушёл в дом, оставив меня за столиком в одиночестве и смешанных чувствах от последних сказанных слов. Надеюсь, это всё же правда, а не какая-то игра, потому что отпускать Непритию я не намерен. Та, что справилась с неведомой Красной Лихорадкой, охватившей сотни детей, нужна самому. Кстати, что там за Лихорадка такая? Надеюсь, на форуме об этом хоть что-то будет написано.

Глава 27

— Кажется, я его видела, лорд, — неуверенно произнесла Ургаба. — Не понимаю, зачем Асха наделила кусты таким странным самосознанием…
— По-видимому, чтобы жизнь мёдом не казалась, — буркнул я, с трудом сдерживаясь, чтобы не сплюнуть в ближайший пруд.
— Тяф! Тяф! — пролаяли Огель и Пактиквул.
И кто его знает, согласились они или высказались против. Хотя бы не отнекивались от своих няньковых обязанностей — уже хорошо. За эти полтора часа лисам уже пришлось и в воду прыгать, и в песок нырять, и в клумбах копошиться. Не завидовал я им, но ведь сами согласились… со слов Аса, подтверждённых Бураном. Впрочем, ни один из рыжих не филонил и ответственность не перекладывать, значит точно сами.
— Яфь! Уафь! — раздалось следом за лисьим лаем откуда-то спереди.
— Уф! — сердито отозвался Огель и побежал в ту сторону с явным намерением задать одной зелёной жопке.
— Уф! — облегчённо вторил ему Пактиквул, предварительно убедившись, что серая жопка на месте.
Серая жопка, обладающая так же нормальным именем Хорусес, усиленно делала вид, что это совсем не она последние полтора часа сваливалась в какое-нибудь из многочисленных прудиков, копалась в устроенных по периметру не менее многочисленных статуй лошадей всех видов и мастей и ворошила ещё более многочисленные клумбы с цветами всех возможных расцветок — в том числе самым причудливым образом смешанных — на нашем пути. И ведь понять этого конкретного хоря, равно как и всех остальных представителей этого вида, вполне можно, до взрослого состояния они те ещё шкоды и проказники. Я с этим вполне смирился и готов был потратить неделю, а вот лисы решили стать няньками. Ну ничего, поймут, насколько это не просто, больше рваться не будут. А то вдруг ещё и понравится, кто их знает.
Хоря мне подарили как награду за «Круг Асхи». Двое суток прошло, Система посчитала, что именно крупной версии обычного хорька мне для полного счастья и не хватает и через «В смирении, но не смирившись» выдала его. Впрочем, конкретный зверь идёт с приставкой «стихийный», так что после взросления меня ожидает сюрприз. Невероятно хочется надеяться, что приятный. Имя, Хорусес, на созвучии, как по мне, сочетается и с видом… и не только. Кто-нибудь, может, и догадается, сам я подсказывать в любом случае не буду.
А вот оубуаль, зелёный волчонок, подаренный Асей, имя получил самое обычное — Травень. Оно понравилось любимой, а потому я решил его оставить. Буду сокращать до «Трав» и вообще не париться по этому поводу. Тем более, что все его способности, что откроются через неделю, я и так знаю.
Хорусес и Травень стали пятым и шестым моими питомцами, значительно облегчив задачу с созданием полного комплекта из восьми зверей. Где брать ещё два я пока не знаю, но возможности точно должны быть. Аркат до сих пор не проявлял внезапной неадекватности, значит и в этом моменте так или иначе поможет. Тем более, со слов Карсигавы, он обещал.
— Может, сделаем перерыв, лорд? — осторожно предложила Ургаба. — Мы уже полтора часа ищем этот несчастный лопух, а он всё прячется в этом шаракховом парке!
— Не лопух, а лоупх звёздчатый, — педантично поправил я, но не выдержал и рассмеялся.
— Да уж, лорд, умеете вы остужать месть, — отсмеявшись вместе со мной, произнесла травница. — А вообще, вы плохо на меня влияете. Вспомните, какой я была при нашей первой встрече. Злая на весь мир, не подпускающая к себе никого, с не отпускающим страхом изменить свою не самую удачную жизнь… Спасибо, сама я не решилась бы до тех ягодок да грибочков, что со мной произошли.
— Всё ради Империи, Ургаба, — хмыкнул я. — Ты ей, она тебе ровно то, что заслужила, не меньше.
— Этот ваш рыночный принцип жизни самую малость жесток, лорд, — спокойно произнесла гномка, присаживаясь на ближайшую скамейку из белого дерева. — Но при этом и гораздо справедливее жизни у других бессмертных, этого не отнять.
— Ты много знаешь про жизнь у других бессмертных? — полюбопытствовал я, присаживаясь рядом.
— Натос Ирсинд рассказывал. Ему тоже нравится ваш принцип, говорит, меньше пустых нахлебников заводится, кто сколько наработал — тот столько и наел. Такие вот ягоды да грибочки. Мне, правда, не нравится центрирование денег в жизни грампов при таком подходе, но…
— А кто мешает не центрировать деньги? Золото лишь средство для достижения цели, а вот просто обязана быть куда выше, иначе в конце жизни нечего и вспомнить будет, кроме бесконечной погони за деньгами.
— Нам сейчас и так вспоминать нечего, лорд. Баг-Даад, конечно, строится, Быкрыгор старается не отставать, Железный молот развивается, Кварцевая жила тоже понемногу в город превращается, с Каменным спуском перемены происходят, Кадаг тоже город, но… Непрития рассказывала о различных культурных мероприятиях, что она посещала в Адейвададе. Театр, цирк, выставки художников. У нас из всей культурной жизни только таверна с пивом — и всё. Где уж тут вспоминать в конце жизни.
— Культурная жизнь… — мечтательно протянул я. — Именно для этого в Баг-Дааде и построена школа.
— Чтобы остаться единственной?
— Единственная не вместить всех учеников Наутингура. Тем более такая не очень-то и большая.
— Было бы ещё где взять этих всех учеников Наутингура, — буркнула Ургаба.
— Административные методы никто не отменял, — хмыкнул я. — Всего лишь малю-ю-юсенький закон о всеобщем школьном образовании — и от желающих обучаться отбоя не будет.
— Ловко. Я и не думала, что Бюрократия может… так.
— Она ещё и не так может. Главное, чтобы нашлись ресурсы для удовлетворения спроса.
— Могут не найтись? Тогда надо взять всё под свой контроль, лорд.
— Именно так и будет, абсолютно всё школьное образование Наутингура останется под государственным крылом. Всё остальное — пожалуйста, лишь бы не наносило откровенного вреда жителям, но школы кому-либо передавать я не намерен.
— Это потому что дети наиболее уязвимы к чужому мнению и лучше поддаются интеллектуальной совращению? — блеснула неожиданным знаниями травница.
— Точно, — подтвердил я. — Мне совсем не нужно восстания изнутри за деньги внешних недоброжелателей.
— Так почему может не хватить ресурсов? Мы же вроде сейчас не бедствуем?
— Сейчас — да, экономический баланс Наутингура положительный и продолжает расти. Только сейчас мы толком никуда наш баланс и не тратим. Армии мало, храм один, школа тоже одна. Вот когда начнётся рост каждого из этих затаившихся затратных медведей, тогда и станет понятно реальное положение дел.
— Тяф? Тяф? — подали голос лисы.
Огель нашёл Травня и едва ли не за шкирку вытащил из очередной песчаной ванны, попутно при этом оброс песком сам до практически полной утраты рыжего окраса. Ещё бы, постоянные прыжки из воды в цветы, потом опять в воду, а оттуда в песок кого хочешь покроет плотной коркой. И это ещё оба периодически сбивали свои панцирь, иначе давно бы сами стали статуями в этом парке.
— Нет, Буран здесь ни при чём, — ответил я на вполне понятный вопрос. — Эти медведи воображаемые, но погрустить под собой могут гораздо сильнее. Экономика, будь она не ладна.
— Наверное, я чего-то не понимаю… — тихо пробормотала Ургаба, после чего спросила нормальным голосом: — Почему ты говоришь, что армии мало? Разве это мало? Этой армией мы победили значительно превосходящие нас силы мёртвой армии вообще-то!
— Правда? — изобразил я самое неискреннее удивление, на которое только был способен. — И как же мы это сделали? Что стало причиной нашей победы?
— Эм-м-м, лорд… я не то, чтобы… не было меня там, я не знаю деталей.
— А я был там, видел эту армию своими глазами, сражался с ней, противостоял одному из её основных командиров, потом разговаривал с ним… В общем, странное у меня сложилось впечатление от победы, будто нежить рассчитывала на слабое сопротивление горстки безвольных неудачников после смены гор на лес, а наткнулась на войска, готовые защищать свои земли до последнего солдата.
— И два отряда наёмников, специализирующихся именно на нежити, — добавила травница.
— Именно. Они просто оказались не готовы ни к этим отрядом, ни к великолепного ходу от инженеров Ирсинда, ни к раздвоившемуся мне, сырой лавандовой энергией уничтожившего Приведений, ни к блистательной защите от достаточно сильного заклинания Смерти, ни к победе над змеечервём. А теперь их ждёт полное окончательное упокоение.
— Ты явно не обладаешь всепрощением, лорд.
— Зачем ты приписываешь мне свойства верного последователя Эльрата? Само собой, я не прощаю с чего-то вдруг решивших напасть на наши территории.
— Насколько я знаю, это были территории леди Картаниэль. Ими они и продолжают оставаться.
— Насколько знаю я, леди Картаниэль вольёт свои территории в Империи так сразу, как только сможет. Пора привыкать считать эти земли своими. Мы ведь уже даже и сражались за них и прямо сейчас обсуждаем это сражение.
— И всё же я не понимаю, почему армии мало, — продолжала гнуть свою линию травница.
— Потому что с той же численностью любой более продуманный бессмертный сомнёт нас и не заметит, — терпеливо ответил я. — В лучшем случае мы потерям половину всех бойцов по численности и примерно так же по качеству, если противник чётко выцепит всех казгардов. И что мы будем делать дальше?
— Но против нежити же мы никого из казгардов не потеряли! Почему другие должны быть лучше?
— Потому что излишнее самомнение приводит к поражениям. Командиры нежити тоже были уверены в себе, и где они сейчас? К врагу нужно готовиться и считать его мастеровитее себя. Это сложно, не спорю, даже у самых стойких рано или поздно случаются осечки, но это необходимо. Иначе разгрома не избежать.
На лице Ургабы мимолётно промелькнуло удовлетворение, после чего она снова стала хмурой. Похоже, не только магистр Дат и его дочь горазды устраивать проверки. Ну да и пусть проверяют, я говорю лишь то, во что искренне верю. Армии у нас и в самом деле мало, как по численности, так и по задуманному разнообразию. К врагу и в самом деле надо готовиться, как с точки зрения разведки, так и закрытием возможных дыр против его сильных сторон. Ну и расходников надо иметь побольше, вопрос которых тоже понемногу решается. То, что масштабных сражений у нас ещё будет много, однозначная правда, как минимум транс-квесты именно так и устроены. Значит, надо готовиться.
Тем не менее, всё рассказать я просто не мог. Например, примерный возраст и точный социальный статус побеждённого Матиаса, командира нежити. Вторые сутки на форуме кипели бурнейшие обсуждения нашего сражения, говны так и лились со всех сторон, не прекращая своих потоков ни на минуту. Начал обсуждение, само собой, Матиас с целью пожаловаться на «уродского читера» и «заставить админов вернуть мне всё, как было». Текст он составил длинный, объёмный, полный ужаснейших обвинений в мою сторону, в основном, правда, ограничивающихся заявлениями в духе «да он Берсеркер, таких вообще давить надо», и не самых удачных попыток обелить себя непонятно зачем. Впрочем, разжигание ненависти по поводу Берсеркерства пресекли те самые админы, жёстко забанившие пару десятков ксенофобов, а выставлять себя белым и пушистым не дали топовые игроки Некрополиса, высмеяв белость и пушистость некроманта. Так что обвинялся я только в читерстве, но практически сразу последовали и встречные обвинения от… Кристиана. Рыцарь не стал терпеть, вмешался, едва ли не весь бой пересказал, после чего мне пришлось написать о готовящемся масштабном видео сражения, и всячески противостоял стихийно организовавшимся подпевалам Матиса. После появления Кристиана очагов сомневающихся в моём «тёмном лордстве» стало намного больше, кто-то узнал мой ник по различным игровым активностям, Кристиан ещё упомянул взятый мной «Круг Асхи»… В общем, Матиас утонул в тех субстанциях, что предназначались мне, попутно отбиваясь от нападок с общей формулировкой «учишь как школьник», проговорился, что школьником является на самом деле. Но об этом никому из подданных я не скажу, это просто ни к чему.
Что характерно, Дижуан в этом сражения участия вообще не принимал, хотя Матиас и упоминал его, пусть и не называя ника. Ни единого сообщения им оставлено не было, как поддерживающих Матиаса, так и ругающих его. А вот мне он написал, правда, всего лишь два предложения: «Ничего личного, сам понимаешь. Всё ради победы, теперь уже твоей». Похоже, полувампир ничуть не сомневался в поражении своего бывшего нанимателя. Ещё бы, мы, со слёзных слов некроманта, оставили ему лишь жалкую горстку мертвяков, которую и на простейшую оборону не хватит. Сделал ли он специально такое заявление, чтобы заманить наших бойцов в ловушку, или такой ситуация и была на самом деле, мне оставалось лишь догадываться. В любом случае от первоначальных планов мы отказываться не собирались, Матиаса добьёт достаточно сильный отряд, включающий Гильдию Солнечных Магов и Орден Каргандангонга в полном составе. И Лесных фей, разумеется.
Вообще, пока я отсыпался за продуктивную ночь, та часть армии под объединённым руководством Хвтгара и Турсипха — да, Казунты тоже остались бить нежить — уже разбила в своём продвижении два отряда нежити по сотне скелетов и пятёрке личей в каждом и продолжала наступать. Остальная армия, включающая всех дистанционщиков, кроме Арбалетчиков, всех магов, кроме Солнечных, и всех летунов, кроме Лесных фей, отправились в Тёмный форт. Его оборону никто не отменял, так что пришлось разделить войска, не считая тех, что ждут возможного нападения на Железный молот. И ведь было нападение, семьдесят три гнолла, шестьдесят один гоблин и двенадцать орочьих шаманов ограбили по полной от кодитов Себеша, нарождающегося оружейного Ордена и недовольного отрывом от охмурения Яры Оухуша. Энт вообще, как я понял, решил любыми способами добиться взаимности от моего тотема, что аж не отходил от неё ни днём, ни ночью. Как передал Седкан, рассказывая о битве, истошные крики орков теперь будут приходить жителям Молота в кошмарах. Впрочем, в этих кошмарах будет непременно появляться Оухуш-защитник и спасать от излишне орущих варваров.
Вообще, после возвращения со Второго этапа, спал я очень долго по своим меркам, аж шесть часов. Достаточно справедливая плата, как по мне, ещё и с учётом свадьбы и второй точки развития фей Цветочного Вальса. Ещё одна точка — и они станут полноценными феями с боевыми умениями и местом в будущей Гильдии. Пока без диадемы, но она вообще есть у двух сиалей из семи, так что это не страшно.
На удивление, проснулся я сам, но в четыре часа дня, а потому и завтрак, и обед благополучно проспал. Впрочем, это не помешало Магришу накормить меня кашей и селёдочными котлетами. Со сливочно-солёным соусом получилось просто отменно, а уж запивая квасом… Но насладиться великолепием нарождающейся кухни столько, сколько хотелось, не вышло — Ургаба напомнила о своей цепочке, пришлось выполнить новое задание:

        Получено седьмое задание цепочки «Познай свою силу, травник»
      

        Найдите лоупх звёздчатый
      

        Прогресс выполнения задания: 0/1
      
И именно поэтому мы оказались здесь, в странном парке, изобилующем небольшими прудиками, конными статуями с песчаными ванными по периметру, клубами с максимально разноцветными цветами и петляющей между всем этим дорожкой из жёлтого гексагонального камня. Искать этого лупха оказалось непросто, чья-то разработчикам воля сделала его корни способными на бег, а тесное расположение архитектурных объектов позволяло скрываться от нас. Впрочем, мы уверенно теснили его в дальний угол этого парка, мимо нас четверых ни один звёздчатый лоупх — даром, что единственный — не проскочит. Только вот Хорусес и Травень, пусть и невольно, из детского любопытства, но увеличивали время его поимки постоянными порывами изучить очередной пруд, песочницу и клумбу. Если бы за эти порывы ещё давали хотя бы по боевому свитку, пусть даже и первого уровня…
— А если такой умный бессмертный рискнёт напасть на нас с нашей небольшой армией, — выдернула меня из мыслительного процесса Ургаба, — что же нам тогда делать? Сдаваться на его милость?
— Не стесняться просить помощи у союзников, — твёрдо ответил я. — Мы уже сообща разгромили кочевников, обезопасив себя от степной угрозы, сообща будем решать и прочие общие проблемы. Это — самое правильное решение, в Асхане без союзников туго.
— Лишь бы союзники не решили, что мы слишком слабы для союза с ними. Аастия рассказала разные истории о бессмертных, предающих своих вчерашних друзей без какого-либо сомнения в правильности действий. Просто отказывают в помощи под разными предлогами, одним днём сосредотачивают на границе союзника сильное войско, стремительный удар — и всё, территория друга теперь его территория. Такие вот ягоды да грибочки.
— Ты боишься, что мы можем кого-то предать?
— Я боюсь, что предать могут нас, лорд.
— Для этого мне и приходится крутиться во всех сферах, создавая фундамент для нашей будущей мощи. Ибо от фундамента во многом зависит, насколько крепким окажется дом.
— А наш фундамент это дети, — задумчиво протянула травница.
— Именно, — подтвердил я. — Поэтому вопрос образования — один из приоритетных. Только научив детей и вложив в них правильные мысли, можно ожидать креативных идей и их воплощения на благо Наутингура.
— Это хорошо, что ты заговорил о креативе, лорд. Натаниэлла утверждает, что только творчески и креативно развитые грампы способны создавать что-то, что принесёт пользу всем.
— И она права. Творческое развитие очень важно. Театры, выставки художников, цирк, многое другое. Главное, не ставить убогие цензурные рамки, как внешние, так и внутренние, тогда процесс пойдёт.
— Что ж, ясно, — поджав губы, произнесла Ургаба. — Работы нам предстоит ещё много.
— Тяф! Тяф! — призывников затявкали лисы.
— Яфь! Фраф! — вторили им на своём оубуаль и хорь.
Повернувшись в ту сторону, я заметил прямо за лавочкой изумрудно-желтоватый кустик с почти сформированными корневыми ногами и редкими розоватыми ромашкоподобными цветочками. Искомый уже больше полутора часов лоупх звёздчатый спокойно сидел рядом и как будто вслушивался в нашу с травницей беседу. Впрочем, понял, что его рассекретили, он довольно быстро и попытался удрать, но я не для того умею прыгать, чтобы упускать добычу. Секунда — и обмякший кустик лежал у меня в руке, а перед глазами выскочила системка:

        Выполнено седьмое задание цепочки «Познай свою силу, травник»
      

        Награда: семена полезного растения седьмой категории редкости на выбор
      
И сразу же следом за ней вторая:

        Поздравляем, вы выполнили все задания Поиска цепочки «Познай свою силу, травник»
      

        Награда: слепой выбор алхимического рецепта
      
Уже весь поиск закончен? Так быстро? Хотя, учитывая, сколько времени шло ожидание между заданиями цепочки… да, совсем не быстро. Да и сама цепочка отнюдь не закончена, ещё будет бонусный этап с выращиванием выбранных растений, а потом ещё два на алхимические рецепты из найденного и выращенного. Так что пока травницы шестого ранга у нас нет, но она стала как никогда близко.
Из парка нас перенесли ровно туда же, откуда и забрали — на Круглую площадь Баг-Даада. Отсюда идти до Замка всего ничего, к тому же, один инженер того же ранга умения, что и Ургаба, ждал меня. Не просто же так от терпеливо прогуливался по площади и вздохнул с облегчением, увидев меня?
— Лорд, надо обсудить вопросы Тёмного форта, — практически подбежав ко мне, произнёс Ирсинд.
— Это хорошо, что ты заговорил об этом первым, — отозвался я. — Идём, к кабинете и обсудим.
— Нас будет много, — предупредил инженер.
— У меня большой кабинет, не надо делать вид, что забыл об этом. Если туда не захочет набиться весь олбедс, мы всё прекрасно обговорим.
Ирсинд на это лишь кивнул и покорно отправился за мной. Что-то его явно тревожило, что именно говорить прямо здесь он не захотел. Интересно, почему? Боится чужих ушей? Или здесь что-то другое замешано?
Уже подходя к Замку, инженер озвучил тех, с кем будет происходить совещание по Форту. Он сам, Ва, Кирисс и Глар-Аса, Непрития, Брейтинда, жена Гдитсирда и глава Школы Разведчиц, Нартыгх, Бринд и Трунднир Спейн — достаточно много заинтересованных лиц. Впрочем, что-то мне подсказывает, что далеко не все хотят обсудить именно Форт.
— Ну что, начнём? — спросил я, садясь на своё место во главе стола. — Кто готов говорить первым?
— Я и готов, лорд, — поморщившись, буркнул Ирсинд. — Стены форта, получившего название Тёмный, полностью возведены и готовы принять на себя удар противника. Стандартные боевые машины на своих местах и готовы дать бой, специалисты на них набраны, взаимодействию обучены.
— И это не может не радовать. Чего ж ты так невесел-то?
— Это по нашей части, лорд, — подал голос Кирисс. — Мы не успеваем с обитателями форта.
— Да, всё идёт не по плану, — поддержала Следопыта Глар-Аса. — Нас пока мало, найти даже одного укротителя, желающего следить за обителями форма и помогать их развитию, немного.
— А если в конкретных числах выразить это «немного», сколько получится? — уточнил я.
— Мы нашли всего одну девочку, лорд, — ответила Ведьма. — Но вы должны понимать, что ей всего три недели, она только вышла из детского возраста, её желания и стремления ещё неоднократно могут поменяться. Сегодня Трайнисс хочет за аршадами и мантикорами следить, завтра ей понравятся Тени, послезавтра разрушительная магия, предсказать невоз…
— Да ладно драматизировать, — прервал подругу Кирисс, — нормально всё с девочкой, ничего больше она не захочет. Лорд, мы проверяли Трайнисс так тщательно, как только могли, ей нравятся звери, она готова ими заниматься…
— Но?
— Возраст, — выдохнул дроу. — Она и в самом деле ещё ребёнок, а потому ничего не умеет, увы. Совершенно точно, в будущем, после соответствующего обучения, Тайрис будет готова занять столь ответственный пост, но не сейчас.
— Поэтому ни одного из зверей форта на предстоящую битву мы не отправим, — подытожила Глар-Аса.
— Ну и хорошо, — согласился я.
— Чего хорошего то? — буркнул Ирсинд. — Планы на Тёмный форт в тёмном смысле не осуществляются никак, пусть демон злится, а у тебя всё хорошо?
— Далеко не всё, друг. Касательно же форта, стены есть — этого вполне хватит. Или ты хотел за полторы недели создать пару сотен бойцов только силами форта? Невероятно опрометчивое желание, скажу я тебе. Грифоны, вон, своим фортом обзавелись когда? Четыре недели назад, считай. Ну и сколько их за это время приросло? Ровно восемь, подсчёт несложный, и то два последних с началом недели. Смогут они сдержать нападение нашего западного варварского соседа? Да нет, конечно. Так чего вы хотите от зверей? Они на перспективу. Не очень далёкую, — заметив в ушах парочки дроу желание спросить, произнёс я, — но всё же на перспективу.
— Только без следящего всё равно не обойтись, — вставил Кирисс.
— Это правда. Именно поэтому нужный специалист уже есть. Гом, пригласи Кайрин.
Секратерь кивнул, и через десяток секунд, после лёгкого стука в дверь, в кабинет вплыла, по-другому и не скажешь, хрупкая тёмная эльфийка, в сиреневом платье, напоминающем то, которое носила Кернисс. Только у главы артефакторов оно было приталенным и простым по фасону, а надетое на «укротительницу зверей» мало того, что создали будто в восемнадцатом веке, разве что без корсета и многочисленных пышных юбок, так ещё и при сильном ветре явно будет смущать мужчин и нервировать женщин. В сочетании с мощными, даже где-то накачанными руками, смотрелось интересно.
— Слушаю, мой лорд, — грубым, будто прокуренным, голосом произнесла укротительница.
— Знакомься с Кириссом и Глар-Асой, ты вступаешь в их подчинение, — отозвался я, параллельно обдумывая, насколько Кайрин пошло бы быть панком. — Они объяснят всю специфику твоей работы.
Укротительница села рядом с парочкой военных котиссов. Кирисс из поясной сумки — видимо, для дроу это всё же норма, — достал буману и чернила, и они стали обмениваться сообщения, видимо, чтобы не отвлекать совещание своими разговорами. Скрип пера, кстати, дискомфорта не вызывал, а вот чернильницу я оценил. Неужели наладили производство? Получается так.
Казалось бы, после решения не проблемы Ирсинд должен прийти в себя, но нет, он по-прежнему оставался грустным и хмурым. Что-то ещё осталось нерешённым? Самое время узнать.
— Ладно, со зверями понятно, — подытожил я. — Что по поводу основного оборонительного проекта форта?
— Вы ведь имеете ввиду Сирс’Она-Брец, лорд? — спросил в ответ Трунднир Спейн. — С ним всё более чем приемлемо, он уже стоит, два добровольца обучены им управлять. Только вот без проблем не обошлось и здесь.
— Надо же, а мне казалось, что надо лишь щёлкнуть пальцами — и всё заработает. — Ехидство из моего голоса можно было вычёрпывать и вычёрпывать. — Что, так не получится? Ай-ай-ай, как же несправедлива жизнь.
— Давай обойдёмся без этого, лорд, — поморщившись, буркнул Ирсинд. — С фортом неприятности, а тебе лишь бы поёрничать.
— А тебе лишь бы создать трагедию на пустом месте, — парировал я. — Наверное, мы не для того здесь собрались, чтобы исправить то, что можно исправить, так?
— Именно для этого вообще-то.
— Ну так давай обсуждать, а не дёшево косплеить вселенскую драму с явной победой в конкурсе худших актёров второго плана. Небо на землю не рушится, армия из миллионов Херувимов с четырнадцатью пылающими мечами в каждой руке не приближается, всех наших детей не взяли в плен темноэльфийские изверги…
— Эй! — одновременно возмутились Кирисс и Глар-Аса, оторвавшись от переписывая с Кайрин.
— Ну вы же не изверги! Так вот, ничего этого не происходит, можно же просто поговорить. Вот и давайте разговаривать, а не переигрывать.
Ирсинд на этот мой спич лишь кивнул и попытался прийти в себя, но получилось плохо, тревога на бороде так и осталась. Что ж, это значило лишь одно — инженер и в самом деле всем своим естеством болеет за дело Тёмного форта и принимает его проблемы очень близко. И это не может не радовать.
— Мне можно продолжать? — осторожно уточнил Трунднир Спейн. — Всё же будет обидно, если такая отличная речь про необходимость говорить загнётся затыканием рта имеющему что сказать.
— Можно продолжать, — кивнул я.
— Собственно, у Сирс’Она-Бреца капитальная проблема с боеприпасами, — выдал механик. — Машина эта сложная, для её наиболее эффективной работы должно сложиться немало нюансов. Один из них — достаточное количество стрел на старте. По моим подсчётам, к обозначенному сроку у нас будет не больше сотни боеприпасов, если сильно напрячься и подвернуть породу. Нужно минимум триста, лорд.
— Как же удачно, что я тоже подумал об этом.
— Думать мало, надо действовать.
— Надеюсь, двести пятьдесят боеприпасов достаточно активное действие?
— Лорд, вы… ты… но… да, вполне активные, — преодолев десяти секундное заикание, кивнул Трунднир Спейн. — Если они существуют.
— В этом можно убедиться, достаточно быть рядом во время боя, — искушающе протянул я.
— Нет-нет-нет, бои это не моё, — тут же открестился механик. — Моё это Стражи Урба, этими красавца я готов заниматься за кружку пива и миску каши. Недолго, правда, но готов ведь.
— Как там, кстати, Стражи поживают?
— С моей стороны сделано всё, чтобы они появились под сенью Арката в полной боеготовности. С вашей стороны спасибо за организационные вопросы. Только мы не Стражей ведь обсуждали, а боеприпасы. Их ещё надо доставить до форта, а то может нехорошо получиться.
— Дврбад обещал решить все проблемы по доставке чего-либо, — произнёс наконец-то повеселевший Ирсинд. — К обороне боеприпасы будут в форте, в этом можно не сомневаться.
— Слушай, лорд, а если я скажу, что у орков давно зреет желаньице стать частью Наутингура не только как собираетесь травок, но и воинов, у тебя тоже найдётся быстренькое решеньице? — спросил Нартыгх.
Волна раздражения поднялась откуда-то изнутри. Я был готов тут же встать и уйти, чтобы прекратить ставшие неинтересными разговоры. Форт мы уже обсудили, чего ещё рассиживаться? О Аркат, как же подобные совещания неоправданно много отъедают времени… Сколько у меня незакрытых данжевых цепочек висит? Более чем достаточно даже при беглом подсчёте. А сколько ещё не начатых? Три, если считать Дворцовый данж Карт, становление Паучьего Повелителя и взятый за бассеты свиток на уника с тремя плюсами. И вот когда их выполнять вообще при необходимости проводить эти совещания… Может, ну их вообще? Скину на кого-нибудь, пусть совещаются себе в радость, а я…
«Старший, а ты не забородел ли случайно?»
Ярик, ты ничего не перепутал? Ты понимаешь, с кем сейчас разговариваешь?
«Да нет, Старший, это ты что-то перепутал, позволяя себе думать… такое. У тебя, похоже, от передоза привыкание произошло, а ты этого и не понял. Это, конечно, твоё дело, но можно было и меня по этому спросить! Так вот, знай, я резко против!»
Да по какому поводу? Что за чушь ты несёшь? Передозы ещё какие-то выдумал.
«Я выдумал? Серьёзно??? То есть ты, весь такой бородатый и деятельный, никому не рассказывал, что получил свой снарядомёт за приступ передоза? Ну дела, да у меня и в самом деле помешательство, прости, родненький был не прав, ага. Щас!»
Снарядомёт мне дали в одном из восьми данжей за сутки, ты это прекрас…
«Ну вот, помнишь всё, оказывается. А про свою главную цель ты помнишь? Или она тебе удобна только как красивые слова, а на деле это твой лежачий камень и ты провёл к нему водопровод? Что ж, спасибо за честность, в следующий раз постарайся поставить меня в известность, я хотя бы не буду питать иллюзий».
Да ты можешь нормально объяснить, что тебе не так?
«Я всё сказал. Думай, если найдёшь чем. Хотя, зная тебя последних двух недель, ты скорее в очередной данж сбежишь, чем поймёшь».
И как бы я не пытался воззвать к Ярику, он просто не отвечал будто на что-то обидевшись. Разбираться с этим было не когда, надо ещё совещание закончить и в Крепость мчать, там завтра ещё один разговор должен состояться, касательно Союза Трёх.
— Эм-м-м, лорд… — осторожно произнёс бывший шаман.
— Да, друг, не поверишь, но у меня есть быстрое решение, — кивнул я.
Волна стыда хлынула и в клочья разорвала недавнее раздражение. Ещё не хватало на кого-нибудь сорваться и выставить себя откровенным кретином. У меня ведь семья, дети…
«Вот именно, у тебя дети, Старший! А ты где? Всё по данжам да по данжам и опять туда убежать хочешь. Тьфу».
— Не верить тебе, лорд, будет крайне опрометчиво с моей сторонки, — осторожно произнёс Нартыгх. — Если это не тайночка, можно узнать суть решеньица?
— Разумеется, можно. У меня уже есть готовый план боевого развития орков. Надеюсь, он придётся тебе по душе.
Секунд пять заняла распечатка составленной за плиточки в магазине «Щупальце и головное брюхо» схемы становления орка в Заклинателя Живого Камня. А что, Гарденик любит и Камень, и Природу? Любит, это его основные составляющие, на этой синергии вся ипостась и выстроена. Прямые камне-растительные умения и приёмы на их основе — удел жрецов, от кашнаутов до сетгуардантре, Ревнители так же в бою станут участвовать прямо, а вот управление кем- или чем-либо у нас пока не задействовано. Теперь будет. И Заклинателей в открытом доступе для делающих поклоняться Гарденику не будет, только через хардкор-магазин за немалую для простого игрока сумму. А потому что хайлисы, они же плиточки, добыть в количестве, необходимом для создания нового боевого класса в рамках Асхана, далеко не минутное дело уровня «задавил числом и развлекайся», раздавать каждому встречному добытое честным трудом не в гномьих правилах. Не хочет игрок страдать самостоятельно — пусть платит.
— Да уж, воистину наш лорд самый лордастый из всех лордов, — протянул Нартыгх без единого уменьшительно-ласкательного.
— Лишь бы не мордастый, — добавил Бринд, до этого не произнёсший ни слова.
Наверное, строителя машин брали как дополнительную силу при обсуждении проблемы Сирс’Она-Бреца, а отлично получилось и так. Впрочем, недовольным этим фактом он не выглядел.
— Тут уж всё от него зависит, пусть демон злится, — хмыкнул Ирсинд. — У меня, кстати, готовы чертежи крепостей. Только есть одна небольшая проблема.
— Так рассказывай, решим вместе, если сможем.
— Нет, лорд, эту проблему могут решить лишь трое присутствующих, она архитектурного плана.
Мы с Ва одновременно посмотрели друг на друга. На её лице отобразилась мимолётная обеспокоенность, да и я, признаться, как-то внутренне подобрался, готовясь к худшему.
— Понимаете, лорд… — нерешительно продолжил инженер, но взял в себя в руки и продолжил гораздо твёрже: — В общем, Крепости получились разные. Каждая из них учитывает особенности своего расположения и рельефа, так что все под одно лекало подогнать не удалось. Ну а потом меня как-то понесло… Разные Крепости получились, если это нормально…
— Это отлично, — решительно вставил я. — Не время для типовых проектов, да и не придёт оно никогда, пока я лорд.
— Вот только крепости мы не единогласно эксплуатировать будем, — резонно заметила Ва, — другие лорды могут и не принять предлагаемое нами разнообразие.
— Насколько я понимаю в фортификации, в оборонительном сооружении обороноспособность гораздо важнее внешнего вида, — парировал я. — Да и потом, не зря нам, разумным, даны рты, договориться всегда сможем.
— Хорошо если так, — скептически отозвался Ирсинд. — Хотя недоговороспособными ни маг, ни дроу не выглядели, может и получится.
— Обязательно получится. Кто хочет следующим высказаться?
— Лорд, можно? — осторожно спросила Брейтинда.
— Ну конечно можно, вам даже можно. Я так понимаю, Разведчицы?
— Да, — кивнула она. — Наша Школа готова развиваться в обучении, у нас есть резервы и учителя, но… мы не знаем, что нужно будущей Империи. Мы боимся, что дадим ученикам совсем не то, что хочет дикте Неднаг в договорённости с вами.
— И поэтому ты пришла с предложениями?
— Нет, без предложений, пока лишь с вопросом.
— Тогда подготовь предложения и мы обсудим их при участии всех заинтересованных сторон.
— Поняла, лорд, — снова кивнула Брейтинда. — Предложения будут.
— По Сейтмарк тоже надо готовить предложения? — уточнила Непрития.
— Пожалуй, нет, — ответил я, догадавшись, что речь идёт о Тёмной фее. — Ей нужно развитие, а для начала было бы неплохо посмотреть на неё. Она же сейчас в Даркенде?
— Точно, — ответил Кирисс, не отрываясь от переписки с укротительницей зверей.
— Тогда пусть отправляется в форт со всеми бойцами. Я буду там же после встречи с маном и дроу в рамках Союза. В форте и решу, как лучше её развивать.
— Спасибо, лорд, — кивнула Непрития.
— Ещё будут вопросы относительно этой темы?
— Нет, лорд, — выразил общую позицию Ирсинд, — а вот по другим ещё спрашивать и спрашивать.
— Но уже не сегодня, друг. На повестке дня оборона форта, всё внимание туда.
На этом все стали расходиться. Ушёл и я искать Аса, который, само собой, отдыхал во Внутреннем дворике. Но сначала надо заглянуть к Асе и узнать как она. Ой чувствую, что рожать ей предстоит в самый разгар нападения на Тёмный форт, а потому меня просто не будет рядом. Надеюсь, и она, и дети сумеют меня простить. О Аркат, лишь бы ничего непоправимого не случилось. Боюсь, я просто не смогу пережить это.

Интерлюдия 4

— Степан Сергеевич, как отдохнули? — спросил безопасник, подходя к лифту.

        
      
— Совсем не дурно, Сергей Игоревич, — отозвался креативщик. — Эмираты в это время года чудо как хороши. Солнце, море, м-м-м…

        
      
— И засыпанная снегом морозная Москва по возвращении, — хмыкнул Сергей Игоревич. — Не самый приятный контраст, надо признать.

        
      
— А разве контрасты бывают приятные? Впрочем, это нужно уточнять у Олега Николаевича, ему виднее. Я же прекрасно провёл время с семьёй без ежегодного унылого новогоднего тимбилдинга.

        
      
— Ты поаккуратнее с выражениями, — на бегу бросил проходивший рядом коллега Степана Сергеевича из креативного отдела в красной рубашке и белых джинсах. — Могут и передать куда следует.

        
      
— Наивный юноша лет пятидесяти, — снова хмыкнул безопасник. — Как будто на вас всех не ведётся по чёрной папочке.

        
      
Стоящие рядом в ожидании лифта сотрудники компании разом повернулась в сторону Сергея Игоревича. Благо, приехал лифт и разговор свернулся даже не начавшись.

        
      
В столовой, набрав еды и проследовав к отдельную кабинку за другом, креативщик первым делом спросил:

        
      
— Ну и к чему пугать людей какими-то папочками? Разве это улучшает сплочённость коллектива?

        
      
— Это повышает работоспособность и мотивацию, Стёпа. А большего и не требуется.

        
      
— Впервые слышу, чтобы колпак оказывал положительное влияние, Серый. А вот свобода…

        
      
— Ага, свобода. Вот только дай свободу, у вас кошкодевочки без стрингов по Асхану забегают, привлекая в мир малолетних дрочил. И не малолетних тоже.

        
      
— В этом вопросе мы никогда не сойдёмся.

        
      
— Вот именно. Так что предлагаю сначала обед, а потом разговоры.

        
      
Креативщик вздохнул, но принялся за еду. Сегодня повара, непонятно по какому поводу, решили сделать день итальянской кухни, а потому в меню значились пасты, пиццы и прочие прелести оливкового масла, пармезана, кедровых орешков и базилика. Ну и кофе на основе эспрессо. Как только еды в тарелка не осталось, обсуждение продолжалось, но уже на другие темы, более конкретные в рамках Бесконечного мира.

        
      
— У тебя нет ощущения, что кто-то схватил тему Прое… Ярогрейва и усиленно тянет её наверх? — спросил друга креативщик.

        
      
— Разумеется, быстрая популярность нужна всем, — кивнул безопасник. — Будь я на месте различного рода блогеров, тоже попробовал в аналитику, даже в такую поверхностную.

        
      
— Ну не знаю… как-то масштабно для блогеров без сторонней поддержки, нет? Даже новогодние ивенты обсуждают не так яро, как Яро… хм… грейва.

        
      
— Ну так и Ярогрейв не достаточно засветился, чтобы начать обсуждать его, Стёпа. Или ты не согласен с этим?

        
      
— С чем? С ипостасью?

        
      
— А официально первый специально сорванный и официально же всё ещё единственный? А «Круг Асхи»? А обновление суточного данжевого рекорда?

        
      
— У него есть «Круг Асхи»? — удивился креативщик. — Как, Серый? Он ведь отверг «Дипломатию» как класс и не жалеет об этом.

        
      
— Он Берсеркер, Стёпа, это тоже даёт немало, тебе ли не знать, — с укором протянул безопасник. — А уж особенно в его случае. Видел бой с нежитью?

        
      
— Показывали. Да, умеет он применить неожиданный приём. Уж не знаю, кто в своё время подсказал ему про амулет, но раздвоение, помноженное на выброс сырой лавандовой энергии… Думается мне, за эту лаванду нас ещё не раз пнут, но как же она ему идёт.

        
      
— Павел Луисович тоже так считает, хотя сначала готов был личным вмешательством убрать её из списка боевых специализаций Ярогрейва.

        
      
— Правда? — удивился Степан Сергеевич. — Не знал.

        
      
— Не мудрено, — отозвался Сергей Игоревич. — Твой начальник сразу же пошёл к Сергею Михайлович, а тот запретил что-либо делать. Как видишь, он оказался прав.

        
      
— Это не удивительно, компания иначе бы давно загнулась после первого же серьёзного инцидента в первый же день существования игры. Форумный срач на уже двести к лихом страниц взаимных оскорблений тоже Сергей Михайлович сказал не трогать?

        
      
— Он, как всегда, не лезет в это. Самых злостных нарушителей правил банят без сожаления, дискуссия ведётся в рамках, ну и невольно привлекает внимание к Бесконечному миру. Зачем же трогать то, что даёт такую необходимую рекламу без рубля вложений?

        
      
— Рекламу с ощутимым вкусом втаптывания в грязь её основного создателя, — ехидно буркнул креативщик. — Представляю, каких ху…дожественных выражений ему напихали за эту победу.

        
      
— Можешь представлять дальше, говорят, фантазию развивает. А так… некроманту сразу не нужно было выставлять себя невинной жертвой, его довольно быстро поставили на место, а дальше пришёл нанятый Ярогрейвом рыцарь и расписал всё максимально аргументированно с парочкой видео вставок. Спорили дальше лишь самые отвязные любители этого дела.

        
      
— И противники берсеркерства.

        
      
— А вот тут ты не угадал, Стёпа. Даже они признали, что победа Ярогрейва заслужена и справедлива. В чём их основной аргумент?

        
      
— Берсеркерство для тупых, — отозвался креативщик.

        
      
— Именно, — кивнул безопасник. — А тут Берсеркер не только убивает многие сотни, да ещё и магией, что далеко не так просто и требует наличия мозгов значительно выше среднего уровня, так ещё и армию подготавливает на минимальнейшие при таком раскладе потери.

        
      
— Получается, Ярогрейв остался в выигрыше без единого совершенного действия, — задумчиво протянул Степан Сергеевич.

        
      
— Ничего себе без единого действия, — хмыкнул Сергей Игоревич. — Считай, треть всей армии нежити в одного разнести это для тебя без действий?

        
      
— Да не реальную битву, а виртуальную! Про его участие в сраче ты ни словом не обмолвился, значит, он ничего не писал и никак не доказывал.

        
      
— Всего лишь пообещал залить видео на свой канал, как только оно будет готово. Так что да, ты прав, свою главную на данный момент битву он выиграл, оставив от многочисленной армии лишь жалкую горстку. А потом ещё и Червяка этого мёртвого убил с совсем небольшой помощью, да.

        
      
— Червяка? Какого ещё Червяка, Серый? Разве у нежити есть какой-то Червяк?

        
      
— Есть, и имя ему Гнилой Змей. Червяком его стали называть с меткой подачи Ярогрейва.

        
      
— Не думаю, что Гаррисон обрадовался новому названию своего детища.

        
      
— Ну и зря, думать полезно, а твой Гаррисон посмеялся вместе со всеми, ему тоже понравилось такое сравнению.

        
      
— И вовсе он не мой, — буркнул Степан Сергеевич. — Надеюсь, Ярогрейв получит махину Гаррисона для гномов и ей тоже даст какое-нибудь новое название.

        
      
— Да, наверняка, — согласился Сергей Игоревич. — С его новой маниакальной шизой это вполне возможно.

        
      
— Прости, не до конца понимаю, о чём ты. Он же вроде излечился от всех проблем с головой, доктор Ли написал потрясающую работу на это счёт… Всё зря?

        
      
— Нет, что ты, по той части всё отлично, его ярость вошла в гармонию с…

        
      
— Природой?

        
      
— Именно, — кивнул безопасник. — А вот рекорд количества пройденных данжей за двадцать четыре часа стал роковым. По крайней мере, именно так считает Олег Николаевич.

        
      
— И ты думаешь, ему можно верить? — скептически протянул креативщик.

        
      
— Я помню о твоём предвзятом отношении к разного рода психологам, знаешь ли, за тот недолгий период, что Олег Николаевич работает у нас, у него уже появилась некоторая репутация.

        
      
— Ну-ну.

        
      
— К тому же, Стёпа, всё, что он сказал по поводу Ярогрейва сразу же после данжевого рекорда, сбылось.

        
      
— Вот как?

        
      
— Именно так. Угадай, сколько было проведено экономических совещаний и введено экономических инициатив в Наутингуре после рекорда?

        
      
— Правильно ли я понимаю, что ни одного?

        
      
— Ты правильно понимаешь.

        
      
— И как же это заранее объяснил наш догадливый психолог, Серый? Чем аргументировал свои экстрасенсорные догадки?

        
      
— Образованием, Стёпа. Представь себе, психология — реальная наука и вполне себе умеет в экстрасенсорику, как ты это называешь. Для нас главное, что Ярогрейв едва ли всё, не связанное с данжами, откладывает на потом, накапливая свой проблемный ком. Ему это выйдет боком.

        
      
— Как будто он зря строил свою рыночную экономику, — хмыкнул креативщик.

        
      
— И сколько он её строил? — хмыкнул в ответ безопасник. — Семь недель? То-то и оно. За такой короткий срок такая фундаментальная основа капитализма не выстраивается.

        
      
— Учитывая временные допущения Бесконечного мира…

        
      
— Да что угодно можно учитывать и не учитывать, Стёпа, суть одна — от столь громкого словосочетания у него именно словосочетание и есть. Законодательная база где?

        
      
— Разве прописанного в Шактане мало? Разве мало его личного УК?

        
      
— Без возможности следить за исполнением написанного — ничтожно. Буквально вот-вот Ярогрейв говорил со своей будущей супертравницей об образовании — а дальше ничего. Ни единого шага в сторону какой-либо реализации. У него бюрократический кабинет простаивает из-за народившегося «ой, потом»! По-твоему то нормально?

        
      
— Ты так переживаешь за Ярогрейва, Серый, будто он твой сын. Нам какая разница, что у него проблемы с деньгами? Он не сможет пройти квест Множитель?

        
      
— Процентов на девяносто сможет, конечно, но…

        
      
— Тогда в чём проблема? Получит Асхан межконтинентальные телепорты — и всё, пусть этот Ярогрейв летит в свои экономические пропасти, мы все дружно помашем ему ручкой.

        
      
— Ну и кто же такие эти мифические «все»? Кого ты там себе ещё в союзники записал, Стёпа? А, понимаю, всё ещё не можешь простить славянский замок и с чего вдруг решил направить свою ничтожную злость на самого крайнего в этой истории.

        
      
— Самыми крайним оказались мы! — рыкнул Степан Сергеевич.

        
      
— Ах да, креативный отдел заставили креативить, — ядовито протянул Сергей Игоревич. — Саботирование прямых должностных обязанностей это так увольнительно. Будь благодарен, Стёпа, так любимых тобой тёмных гномов не отменили именно из-за Ярогрейва.

        
      
— А он-то здесь при чём?

        
      
— Есть информация, что тёмных фей в Бесконечный мир добавили именно с его подачи.

        
      
— Ну нет, он здесь точно ни при чём. Тёмных фей попросила Маласса, это все знают. Мне об этом едва ли не всё утро в разных вариациях рассказывали, столько людей не могут ошибаться.

        
      
— Ещё как могут, если каждому из них «правду» рассказал нулевой распространитель. Но я тебе ничего не говорил, официально Ярогрейв и создание тёмных фей никак не связаны. Это понятно?

        
      
— И в самом деле Ярогрейв? — ошеломлённо переспросил креативщик, но, натолкнувшись на предостерегающий взгляд друга, добавил: — Да понял я, понял. Просто не верится.

        
      
— А поверится ли тебе, когда я продолжу эту тёмную расовую цепочку? Ведь там где феи, там и эльфы, так? А ещё люди и маги. Вся светлая четвёрка станет тёмной и фракционная игра перевернётся куда-то в область совсем недосягаемых пространств.

        
      
— Павел Луисович ничего не говорил по этому поводу, — задумчиво пробурчал Степан Сергеевич.

        
      
— Ещё скажет, — хмыкнул Сергей Игоревич, — как у вас водится, за тортиком. А сейчас надо работать, Стёпа, иначе так любимых тобой тёмных гномов допилят без твоего непосредственного участия. Ты же этого не хочешь, верно?

        
      
— Не хочу. Если будут тёмные маги…

        
      
— Обязательно будут, это уже решённый вопрос.

        
      
— …надо им одну фишку пропихнуть, давно мечтал. А то и целый новый потусторонний мир придумать. Или даже…

        
      
— Вот, так и продолжай, по своим прямым рабочим обязанностям. Именно за это тебе платят, Стёпа, а не за ненависть к лишь виртуально существующему человеку.

        
      
Креативщик ушёл в задумчивости, явно что-то просчитывая и прорабатывая. Безопасник смотрел ему вслед, пока он не вышел из столовой, после чего покачал головой.

        
      
— Значит, Ярогрейв обречён найти Подземного воркуса, — протянул Сергей Игоревич. — Что ж, возможностей оприродить его предостаточно, но не выйдет ли это боком?

Глава 28

Под мерный стук молота я пытался собрать мысли во что-то более менее приемлемое и хоть как-то структурированное, но получалось плохо. Ярик своим наездом на совещании по Тёмному форту совсем выбил меня из устоявшегося и ставшего привычным ритма жизни, а возвращать обратно даже и не думал. Да и я вовсе не был уверен, что мне нужно это возвращение.
Заготовка будущего топора совсем остыла и пришлось отправить её в горн. Другой наготове у меня не было, а потому пришлось подождать. Обычно я делаю сразу несколько штук, но с этой захотелось экспериментов, а заодно опробовать начальные умения из Книги Знаний «Оружейник». Самые простые, на носибельные базы, не влияющие на непосредственные свойства оружия. Тем более, что этот топор нормальным оружием и не будет.
Помимо ковки, синдром «потома» я так же решил изгонять созданием чертежей, чем параллельно и занимался. Второй по численности, но, увы, пока не по значимости, город олбедса, Кадаг, заказал себе хотя бы начальный храм, а без конкурса минимум с двумя архитекторами создать его нельзя. Впрочем, формально очень даже можно, законодательная база под конкурсы, о которых мы говорили с Ирсиндом и Ва в начале прошлой недели, не готова, но… Всё же бургомистр Годдик по собственной инициативе решил сделать именно на конкурс и до вечера завтрашнего дня он ещё идёт. Увы, завтра я буду занят, а потому в это бодрое утро третьего дня восьмой недели моей жизни в Асхане я создавал свой второй проект прямого религиозного сооружения. Именно прямого, потому что Кирпист Ревнителей всё же вспомогателен относительно религии.
На победу я рассчитываю не так сильно, как хочу просто создать приличный чертёж и убедить себя, что могу. Планировка Каменного спуска это хорошо, но реальных зданий за время захватившего меня синдрома «потома» я всё же не создавал. Да и много другого, честно говоря, не делал. А вот что я делал в немалых количествах, так это проходил данжи. Два этапа Поиска Древа, нулевой этап Дворцовой данжа Карт, очередной заход на Архипелаг в Зове Ергрида, шестой и седьмой поиск трав с Ургабой, Лабиринт Выбора, первый заход в получение Себешем способностей Ревнителя, пусть и видоизменённых Ярносом, два данжа обратного стороннего направления с феями Цветочного Вальса… Так задуматься — и свихнуться можно, а мне норм и хочется ещё да побольше. И это, откровенно говоря, пугает. Нет, всё это без сомнения нужно и отказываться продолжать то, что нужно продолжить, я не буду, но такой сильный акцент сознания на данжах… Будто я попал в мир мемов по «Полю Чудес» и застрял на неистово и фанатично восторгающейся женщине, только в моём случае не вопросики-бабосики, а данжики. Понятно, что началось это с суток восьми данжей разом, но почему у меня не получилось переключиться с них на нормальную жизнь? И ведь до этих суток я многое откладывал в преддверии решающей битвы за степь, а уж после… Бр-р-р, очень странные ощущения от самого себя.
Заготовка меж тем раскалилась до нужного цвета, не уходя в откровенную белизну, и я принялся открывать проушину методом «книжки», не прошивая обух, а создавая отверстие своеобразным складыванием пластины. Это тяжелее, по крайней мере, в первый раз, но и прошитый топор в начале создавался с трудом, так что нет ничего невозможного. Вот только времени пробовать и привыкать к технике ковки у меня нет, этот топор я подарю своему сыну… почему-то уверен, что сын у меня точно будет. Обычно гномы не дарят оружие новорождённым младенцам, но мне хочется сделать именно так. Тем более, как я узнал, Ася так же хочет сделать подарок. Вернее, сначала я узнал про подарок от любимой, навещая её вчера вечером, и только после этого подумал, что самому не помешает сделать подарок. Если же сын не родится, подарю амулет, украшенный бессетом, огледом и вейлидом, собственно, камушком, камнем и плиточкой, валютой магазина «Щупальце и головное брюхо». Собственно, и топор я планирую дарить именно как талисман, а потому он гораздо меньше. Так же на обух хочу добавить три цветочных лепестка наутинга, образующих соцветие. Уверен, разработчики посмотрели эту форму у клевера-трилистника, очень уж сильно они похожи.
Амулет же сделает Кернисс, я просто не успею с подготовкой к обороне Тёмного форта. Глава артефакторов так же снова нанесла на снарядомёт «Синергию противоурона» и пожелала удачи в предстоящем бою. Ну а я одарил Ведьму свитком с «Обучающим». По тому, как трепетали её уши после раскрытия свитка, стало понятно, что товар выбран не зря.
— Мой король, я… — начала было говорить Кернисс, но осеклась.
— Ты, разумеется, кто же ещё, — с лёгкой улыбкой кивнул я. — На кого я ещё могу положиться в вопросе артефактов, если не на тебя? Так что ты более чем достойна такого, даже не думай начать отнекиваться.
— Не то, чтобы мне прям уж так хотелось, — вернув себе прежнюю томную ехидность, произнесла Ведьма. — Спасибо за подарок, мой король. Обещаю, мы не подведём вас уже в самое ближайшее время.
— Вот насчёт «твоего короля» прям хорошо, что вернулась к этому, — протянул я. — Надеюсь, эпизод с «лордом» перед боем с нежитью забудется.
— Эпизод мог вообще не вспоминаться, мой король, — ответила дроу, довольно сверкнув глазами. — Рада, что вы возвращаетесь в прежнее состояние, мой король, и начинаете замечать неправильное.
И уже на полпути к Тёмному форту мне в голову пришёл простой вопрос: кто ещё мог заметить моё наплевательское отношение к олбедсу? В том, что Кернисс умная сама по себе, даже без улучшения скрепой, сомневаться не приходилось никогда, но был ли кто-то ещё? Впрочем, это уже не так важно, а вот олбедсом надо заняться основательно. Да и на другой уровень правления перейти так же не помешает, тем более, что один ахт у меня уже есть, а найти ещё двух, или даже сделать, не так и сложно.
Первым делом, уже почти ночью, я прилетел в Тёмный форт, чтобы активировать Жетон Пульсации методом разлома не позже чем за двадцать четыре часа до начала обороны от всё ещё неизвестного врага. Заодно проинспектировал и сам форт на соответствие всего сказанного с действительным.
Сирс’Она-Брец даже в тёмное время суток выглядел величественно и грозно. Ещё бы, заметен он издалека, хотя, возможно, дело в драконьем зрении, которым любезно поделился Ас. Возвышаясь над всем фортом метров на десять, грандиозная баллиста имела круговой обстрел относительно плоскости земли и могла поднимать своё двойное ложе на сто двадцать градусов для зенитных обстрелов, чего лишены обычные боевые машины, метающие средние боеприпасы. Именно эта способность Сирс’Она-Бреца и привлекла меня в нём, помимо потенциально высокой скорострельности и защиты от летающих врагов в виде крупноячеистого купола-полусферы из стальных полос. Крутиться на все свои возможности брецу защитная сеть не мешала, чтобы поменять положение двойное ложе всё равно нужно подтягивать ближе к поворотному лафету, а непосредственная стрельба происходила исключительно с полностью вытянутым ложем.
Само собой, от магии или обычного обстрела из луков, арбалетов, пращей, духовых трубок, метательных копий и даже боевых машин попроще такой купол-сеть не спасает. Да тот же дракон приземлится на него и выдохнет струёй пламени — и вся команда Сирс’Она-Бреца прожарена до состояния угольков. Но никто же не запрещал зачаровать сеть на куда более эффективную защиту! Потому и прутья толстые и широкие, чтобы иметь возможность обезопаситься по полной программе. Понятно, что процесс это не быстрый, но и сам брец не на один раз, форт будет использоваться и дальше для защиты южных рубежей Наутингура от возможных прорывов из степи. Так что работа здесь ещё будет вестись, как только появятся специалисты.
Сирс’Она-Брец… Если вспомнить какой извилистый путь, изобилующий сюжетными поворотами, пришлось проделать, чтобы он сейчас стоял здесь… Даже интересно, как много будет комментариев в духе «кому же пришлось отсосать, чтобы получить такое?», когда на канале появятся видео с боями за форт? Нет, показывать оборону по транс-квесту до определённого момента я не собираюсь, но сражения точно будут. Не игроки, так масштабные нашествия обязательно придут попробовать на зуб Наутингур, а заработать на видео-канале с этих битв не захочет только мёртвый. Конкретно меня интересуют деньги, но кто-то ведь и популярностью соблазниться может.
Прочие боевые машины так же уже стояли на своих местах. Вообще, форт в плане представлял собой правильный треугольник с небольшими треугольными же выступами на середине каждой стороны. Один из углов треугольника как раз и оказался занят круглой башней с Сирс’Она-Брецем, два других же свободны. И в углах треугольника, и на выступах стояли баллисты и стреломёты, а на первых, на самых остриях, ещё и по «скорпиону». Похоже, испытание самого первого прошло удачно и теперь в форте их два, готовых разжать свои фигуральные жала и пустить во врага фигуральный яд в виде физических боеприпасов. Впрочем, судя по документации Механической Мастерской, Бринд готовит магическую машину, похожую на настоящего скорпиона и метающую из имитации реального скорпионьего хвоста различные жидкости. Посмотрим, что из этого получится, но даже на стадии проекта это звучит интересно.
Баллист и стреломётов на пять машинных точек поставили по десять, четыре машины на каждую. Больше места не нашлось, а ставить что-либо на стенах Ирсинд посчитал нецелесообразным, всё же ещё маги и стрелки будут, им тоже надо где-то стоять в форте. Всё же это не столичная Стена, она и шире, и сама по себе длиннее, там средств обороны гораздо больше уместилось.
Ну а чтобы не путаться в терминологии, Ирсинд, посовещавшись с Велесом, ввёл новые фортификационные термины. Всё же гномы никогда до этого не строили ни треугольников, ни выступов на их сторонах, ни круглых башен с брецами. Наша оборонная архитектура максимально квадратная с редчайшими круглыми исключениями так, где прямой угол невозможен, так что описывающие их ёмкие слова однозначно нужны. Так, треугольные оборонительные сооружения стали называться митеями, углы сходящихся сторон треугольника — загвами, выступы на серединах стен — слатами, а круглые башни с большими стационарными машинами сверху — гуйдунгами. Понятия не имею, есть ли у этих слов реальная этимология, но звучит неплохо, а это самое главное в данной ситуации.
Внутри треугольник оказался пуст, вся его полезная площадь готовилась принимать армию, что завтра к полудню должна дойти. Ни одной постройки, что будет плодить и воспитывать зверей дроу, ещё не было. Оно и понятно, смысл строить что-то, что до прихода в форт укротителя будет служить неуправляемым балластом. Да, укротительница уже появилась, как и ученица, готовая перенимать знания, но начинать строить сейчас, в преддверии боя, откровенно воняет идиотизмом, не иначе. Так что для всех четырёх видов зверей дома построятся уже после обороны. Хочется верить, что удачной, но вера здесь не поможет. Пока не поможет.
Ну а после инспекции форта я улетел в Крепость, на встречу Союза Трёх. Там и переночевал, а с утра узнал, чем живёт пока единственное наше защитное сооружение в Степи. В принципе, каких-то кардинальных изменений не произошло, разве что боевой гарнизон стал по-настоящему боевым, да в местной тюрьме появились первые узники. Комендант Крепости, Дринкпир, провёл небольшую экскурсию по укреплению. Архитектурных изменений с прошлого раза не произошло, прямоугольник стен и круглый донжон как стояли, так и стоят до сих пор. Другое дело, что мест под боевые машины появилось больше. Теперь в крепости спокойно размещались двадцать малых орудий семью группами, шесть из которых на три стреломёта, и девять средних. Если понадобится, на плоской крыше донжона даже можно установить что-то крупное, задел под это есть, но пока решили ничего не ставить. Из всех орудий сейчас стояло одиннадцать малых и четыре средних, для обороны от залётных кочевников этого пока хватало, постепенно поставят и остальные. Склад на нижнем уровне северной стены постепенно пополняется боеприпасами, там же хранятся и другие необходимые и возможные к применению расходники.
Вообще, Дринкпир, исполняя приказ Неднага о «совершении любых действий, идущих на пользу крепости», усиливал оборону тем, что от него зависит, по максимуму. Так, например, из Кадага и Дубков произошёл найм обслуживающего персонала, чтобы бойцы не отвлекались на выживание. Повара, горничные, прачки, дворники — всё это имелось, продукты и хозяйственные расходники закупались, но суммы выходили небольшие, комендант не наглел, а старался по максимуму использовать существующий минимум. Впечатление Дринкпир производил приятное, показушности для лорда в нём не чувствовалось, всё же я прилетел внезапно, а порядок в Крепости стоял идеальный, солдаты ни на что не жаловались. Это о многом говорило. Никого из персонала я, разумеется, не стал тревожить своим присутствием, а сразу после экскурсии отправился в ремонтный блок, расположенный в восточной стене Крепости.
Ну и, собственно, ковал топорик-талисман для сына, истово надеясь, что он всё же будет. Нет, я не против дочерей, но дочерям дарить топорики как-то не принято. Впрочем, с новой ипостасью вполне можно и новые правила дарения завести, ничего этому не мешает.
— Там прибывают другие правители, олбед Ярогрейв, — нерешительно произнёс гремлин с абсолютно чёрными глазами, дождавшись перерыва в шумной работе. — Комендант просил передать.
— Спасибо Гнейв, — кивнул я. — Через пару минут я буду.
Дринкпир представил гремлина с редчайшим для своей расы цветом глаз как одного из двух своих помощников. Вторым стал Каммир, дроу, присланный Ургом. Вполне логично, что в крепостях, находящихся на ничейных землях, управление станет происходить тремя представителями, по одному от каждой будущей Империи Союза Трёх. И этот вопрос тоже надо будет обсудить.
Оторвал меня Гнейв от шлифовки топорика. Получился он таким, каким и должен был по плану, а местный кузнец даже поставил на нём своеобразное клеймо, вырезал в виде моего личного герба, придуманного ещё у дракона при анкетировании. Осталось сделать топорище, его я планирую создать из целой меры, спресованной в одно брёвнышко «Лучшим экземпляром». Уйдёт, впрочем, едва ли половина, на маленький-то топорик, но это не страшно. Имею я право на одну потраченную древесную меру в… месяц получается, «Лучший экземпляр» до этого использовался лишь однажды, для рукоятей кинжалов Разведчиц. Заодно тогда же и Кинжал Доргу обзавёлся своей. Да уж, помнится, я ругался на Доргу за его неуместно зачарование моей кровью и называл Кинжал бесполезным, а теперь это одно из моих основных оружий… Получается, лишнее напоминание, что измениться может всё, даже принципиальная позиция разъярённого гнома. Хм, может это как сказку записать и в виде сборника выпустить, вместе с другими такими же историями? Вполне неплохая идея, я же хотел создавать книги, вот и попробую.
А местный кузнец, кстати, оказался далеко не так прост, на самом деле. По его же словам, он пришёл из Кадага в поисках приложения своих умений и спокойного места для развития талантов. Одним из них и оказалась резьба по металлу, не гравировка в привычном смысле, когда рисунок, по сути, выбивается ударным воздействием, а именно резьба. Стиртрин даже готов создать в Крепости небольшую мастерскую и продавать свои изделия, а так же наносить рисунки на уже готовые чужие. Никакими магическими свойствами такие картинки обладать не будут, но разве красота сама по себе не имеет право на существование? То-то и оно, что пусть попробует, вдруг найдётся приемлемый спрос.
Во внутренний двор я поднялся максимально вовремя, Дердер на своей драконице как раз заходил на посадку. Гремлины, несущие службу в качестве гарнизона Крепости, поприветствовали его куда экспрессивнее, чем меня. Впрочем, мои гномы за орудиями на стенах лишь проводили его приземление взглядом, даже не повернувшись. Ну а минотавры, выделенные Ургом, остались прохладны что ко мне, что к магу. И это надо исправлять.

        
      
— А где твой др-ракон, мой друг? — первым делом спросил Дендер.

        
      
— Отправился на облёт Степи, — ответил я. — Хочет лично посмотреть, как идут дела.

        
      
— А тебе р-разве ничего не сообщали?

        
      
— Само собой, сообщали, — хмыкнул я, мысленно поблагодарив коменданта Крепости за отчёт. — Всё-таки, мои дирижабли помогали твоим джинам и Понукающим Урга не дать степнякам захватить холмовое укрепление. Только вот я и мой дракон не одно и то же, Асу захотелось полетать — пусть полетает.

        
      
На это маг уже ничего не ответил, помешал лязг поднимающейся решётки. Ургадзил, что характерно, в Крепость прискакал на странном синем стелющемся ящере. Один, без свиты из Понукающих и Ведьм, он смотрелся не так грозно, но обмануться впечатлением беззащитности мог разве что глупец. Уверен, рискнувшего на него напасть дроу если не заварит на месте, то утопит однозначно даже в самой мелкой луже. Осталось только проверить, что за эти без малого две недели у него случилось с самооценкой. Надеюсь, она стала значительно так повыше.

        
      
— Приветствую, — коротко поздоровался Ургадзил. — Интересное место, в самом деле отлично подходящее для тренировок новый юнитов.

        
      
— А уж когда таких мест станет больше… — мечтательно протянул я.

        
      
— Неужели всё-таки станет? — ехидненько спросил Дендер. — Неужели пр-рошлые договор-рённости станут явью?

        
      
— Обязательно станут, куда они денутся, — кивнул я. — Пройдёмте, что ли, в переговорную?

        
      
— Куда? — переспросил дроу.

        
      
— В Королевскую гостиную, мой друг, — пояснил маг. — Ты же там не был как раз, заодно и осмотришься.

        
      
Никто из нас там не был после нашей до сих пор единственной очной встречи в полном составе Союза, даже я не успел ещё заглянуть, а измениться там было чему. И в самом деле, как только мы вошли вслед за комендантом, вызвавшемся проводить нас, кассид обратил наше внимание на паркет и настенную роспись. На первом к моему молоту и колпаку Дендера добавился кривой кинжал дроу, завершив композицию. Теперь Королевская гостиная однозначно идентифицировать на троих. Роспись же, насколько я смог понять, изображала бой нашего с Дендером знакомства, когда он пришёл на помощь в защите этой Крепости, тогда ещё далеко не самого укреплённого сооружения. Много наступающих конных противников, отчаянные попытки защитников сдержать их, я, только-только начавший прыгать, «Молнии» и «Каменные глыбы» виднеющихся вдали магов под защитой Големов… В этом же бою Неднаг стал Героем, буквально перевернул всё армейское видение в Олбедсе… который я на полторы недели оставил без внимания, м-да… Надеюсь, исправить это ещё не поздно.

        
      
— Для начала мне хотелось бы прояснить один общий для вас скользкий момент, — первым начал разговор Ург, опускаясь на один из трёх четвертных диванчиков в Зоне для встреч. — Правильно ли я понял, что вы оба участвуете в третьем эпическом квесте от неведомого Множитель?

        
      
— Правда, — ответил я. — С такими вещами не шутят.

        
      
— А как вы вообще узнали друг о друге? Такое не раскрывают при первой встрече с загадочным видом и явными намёками, иначе при первом подозрении на сговор игру закроют, это я понимаю. Так как?

        
      
Мне стоило большого труда сдержаться от эмоциональных проявлений, ведь именно так, с загадочным видом и явным полунамёком, Дендер и повёл себя при нашей первой встрече. Только вот знать об этом никому не надо, а потому необходима какая-то официальная версия.

        
      
— Я пр-роговор-рился о некотор-рых аспектах квеста при р-разговоре, мой друг, — взял на себя удар маг. — Я вообще поговор-рить люблю и очень часто заговар-риваюсь, тогда случилось так же. Мы обсуждали мой пр-ройденный Втор-р-рой данж, случайно упомянул необходимость неизвестно где найти чашу опр-ределённого цвета, ну а Яр-р переспр-р-росил, что конкретно я имею ввиду. Отнекиваться не вышло, так мы и поняли всё, подобно мудр-рецам, пришедших к согласию.

        
      
— А это… нормально? — продолжил допытываться дроу. — Это не даст вам неоправданного преимущества?

        
      
— Перед кем?

        
      
— Перед остальными участниками квеста, разумеется, о бородатый брат. Они, значит, сами свои квесты проходили, а вы вдвоём. Это нечестно!

        
      
— Свои квесты мы пр-роходим в одиночку, мой друг, — отозвался Дендер. — Так было в пер-рвых двух цепочках, так и сейчас. А вот то, что самый «молодой» из других игр-роков квеста стар-рше нас на четыр-ре месяца, даёт преимущества им.

        
      
   

        
      
— Вот именно, — поддержал я мага. Если уж врать, то вместе. — Поодиночке с кочевниками мы бы боролись долго и не факт, что успешно, а вот объединив силы победили достаточно быстро. Возможно, в этом был расчёт Системы.

        
      
Ург на это кивнул, принимая версию. И хорошо, что он не стал спрашивать про «других», хотя нам было что ответить. Во всяком случае, мне точно. Буквально сегодня утром каждый из оставшейся шестёрки написал мне, обозначив себя и предложив вступить в специальный чат только для нас восьмерых. Отказываться я не стал, в ответ написав про Дендера, а ещё заметил, что с двоими мы уже переписывались. Эти двое, эльфийка Аурильгассия и человек Вирман Бранкитур, так же, как и я, победили в большом фракционном конкурсе, благодаря им в Асхане появятся фракции болотных жителей, водных нагов и любителей японщины и прочей азиатской тематики. Однако…

        
      
— А мне теперь остаётся надеяться, что среди заданий не будет предательства знакомого бессмертного, так? — внешне спокойно уточнил дроу.

        
      
— У нас Союз, — напомнил я. — Боюсь, Гарденик не оценит такой подлости с моей стороны, а у меня и так была религиозная шаткость, мне просто нельзя злить Отца.

        
      
— Союз у нас только на словах, мой друг, — не согласился с моим аргументом Дендер. — Но я готов его р-ратифицировать в любой момент, у меня с этим тр-рудностей нет.

        
      
— А у меня есть, — грустно произнёс Ург. — Мои жрецы хотят скорейшего полноценного ввода Илата Усойсуса в Асхан, а потому шантажируют буквально всем. Я справлюсь, Усойсус обязательно расправит свои крылья на всю мощь, это понятно, но не в самое ближайшее время. Простите.

        
      
— Да не за что здесь прощать, — с облегчением отмахнулся я. — Моя сетгуардантре не беснуется по каждому поводу, но я прекрасно тебя понимаю. До ратификации соглашения могу лишь поклясться, что не стану даже пытаться захватывать твои земли.

        
      
А Ург, точнее, его новые жрецы, избавились меня от многих проблем сейчас. Окажись я единственным без согласия своего «правительства» на Союз, могло произойти буквально всё, что угодно, вплоть до исключения Наутингура из Союза как равноправную сторону, а там и до возвышения Дендера недалеко. Один раз он уже попытался взять верх и не смог, только это не значит, что вторая попытка не получилась бы успешной. Так что Илата стоит поблагодарить за принципиальность его служителей.

        
      
— Ну а я могу вот так, — хитро улыбнулся маг, соединил ладони тыльными сторонами, прикрыл глаза, пошевелил губами и резко развёл руки на максимальное расстояние.

        
      
Между указательным пальцами пробежала ядовито-зелёная нить, скрутилась в клубок, развернулась, переплелась в канат, замкнулась идеальным кругом, наделась Дендеру на голову и пропала в изумрудной вспышке.

        
      
— Это «Обещание Ар-Игуата», наш аналог клятвы, — пояснил сахиб. — Мы атеисты и богам не поклоняемся, потому больше десяти столетий назад был р-разр-работан этот обряд. Отныне я не смогу есть пиццу с ананасами и кр-реветками до конца своих дней, мои друзья.

        
      
Канатный нимб тут же появился снова налился багровым, обрастая шипами. Дендеру от этого явно становилось некомфортно.

        
      
— Сейчас вы увидели последствия даже такой незначительной лжи, — продолжил маг. — Если я р-рискну подумать о пр-редательстве любого из вас, меня убьёт на месте с ужасными откатами. О действиях, пожалуй, пр-ромолчу.

        
      
— Поэтому я клянусь Аркатом Гардеником не допускать и мысли о действиях против членов Союза Трёх, находящихся в этой крепости, даже если в конечном итоге Союза не будет. Пусть покарает меня Камнерожденный самой страшной карой.

        
      
Между нами тут же появилась большая керамическая кадка с текущим гербом Наутингура, содержащим мой герб, скиперт и плащ, и полуметровым синеватым ростком с мелкими ажурными листочками.

        
      
— Ничего себе, — только и смог произнести Ург, но быстро взял себя в руки. — Спасибо, только совсем уж так не надо…

        
      
— НАДО!!! — рявкнули мы с магом одновременно так, что аж стёкла в книжных шкафах задрожали.

        
      
Похоже, Дендеру тоже пришла мысль, что Ургадзила могут как-то использовать для проверки нас. Значит, обезопасились мы правильно.

        
      
— Ну… ладно, — пробормотал дроу. — Может тогда поговорим о более насущном и конкретном? О той же Степи.

        
      
— Я бы лучше узнал, с чего вдр-руг мы Союз каких-то неведомых Трёх, — мрачно отозвался Дендер. — Р-разве тёмный эльфов ср-реди нас больше одного, друг мой?

        
      
А я и не знал, что на это ответить. В самом деле, откуда во мне вообще взялось это странное желание безымянному Союзу дать конкретное название, ещё и на прямой ассоциации с дроу? И ведь не в первый раз же. Ургадзилу такое, наверное, даже понравится, но вот маг точно не в восторге. И что теперь делать? Я уже поклялся богу этим названием, дороги назад нет.

        
      
— Ну и чем тебе не нравится это имя? — не менее мрачно спросил дроу. — Нас трое, у нас Союз, у двоих есть тёмные эльфы не под Малассой. Вполне символично.

        
      
— У тр-роих, — поправил сахиб. — Тёмные эльфы есть у тр-роих из нас, мой друг. И мои тоже согласны на отказ от своей исконной богини.

        
      
— Вот это я понимаю поворот, — присвистнув, произнёс я. — Однако, это существенно меняет дело.

        
      
— Ты о чём? — уточнил кассид.

        
      
— Следите за руками, — хмыкнул я, прислушиваясь к рассказываемому в этот момент Яриком. — У меня есть гномы, что логично, дроу и гремлины как исконно юниты Академии. У Дена есть маги, гномы и дроу, как мы выяснили только что. А вот у Урга пока лишь только дроу и гномы.

        
      
— Мне нужны маги, так? — спросил Ург. — Только для чего? Прости, но мне не понятно. Пока это видится как чужой народ ради чужого народа.

        
      
— А вот я, кажется, понимаю р-рациональность этого пр-р-роекта, — хитро улыбнувшись, произнёс маг. — Яр хочет нам сообщить о Численном Ордене. А что, интересная идея, вполне может сработать.

        
      
— Что вообще такое этот Численный Орден? — недоуменно спросил дроу. — Объясните, пожалуйста, я тоже хочу понимать.

        
      
Рассказывать вызвался Дендер, я же углубился в изучение этого вопроса на свежекупленном за реальные деньги, кстати, лоте в хардкор-магазине. Орден этот можно было применить на Союзах, подобным нашему. Состоять в нём могли только представители рас, имеющиеся у всех членов Союза в подчинении. Ну и встретившись вместе, представители каждой(!!!) такой расы (каждого!!!) члена Союза, могли создать их своих знаний, умений, навыков и прочего подобного новых юнитов с похожими возможностями. Нам, например, понадобится девять юнитов для встречи, Союза на четверых — шестнадцать, на пятерых — двадцать пять и так далее. Только эффективность от большего количества юнитов не возрастает, просто у новых бойцов становится больше слабых возможностей. Поэтому наиболее предпочтительными считается Орден на двоих, но таких Союзов просто нет, не предусмотрены они Системой. Так что наша ситуация самая лучшая, а думать о том, каким станет новая группа юнитов, будем по факту.

        
      
— Ну… хорошо, — нехотя согласился с этой, на самом деле, безумной идеей кассид. — Втроём мы создадим наш Численный Орден, хотя бы в формальным смысле. Но ему ведь нужно будет и физическое воплощение, так?

        
      
— Вер-рно, — подтвердил сахиб. — Матер-риальное здание Ордену нужно, подобно снегу отр-рицательные темпер-р-ратуры. И всего одно, это хор-роший исходный плюс.

        
      
— Вот именно, одно! Мы же передерёмся за его местонахождение, это понятно.

        
      
— Ты хочешь войны, друг мой? Зачем?

        
      
— Я всего лишь хочу нейтральную территорию, из-за которой у нас не будет споров. Ну и где взять такой?

        
      
— На месте окончательного разгрома степняков, — отозвался я. — По совместительству, в точке нашей первой тройной встречи.

        
      
— Да, очень символично получается, мой друг, — задумчиво кивнул Дендер. — Надо только убедить одного недовольного остроуха, что подтекста унижения его неучастия в разгроме здесь нет.

        
      
— Не надо его убеждать, он сам всё понимает. В конце концов, он тоже немало сделал против кочевников. Ну а если пойдут обидки, мы тоже можем обидеться в ответ на недостаток нашей борьбы с Тугарами.

        
      
Не знаю, собирался ли Ургадзил обижаться на самом деле, но после моих слов он лишь рассмеялся. В этот момент, после достаточно громкого стука, в Королевскую гостиную вошла гномка-горничная с подносом в руках. На подносе три деревянные кружки шипели характерными пузырьками свеженалитого кваса. А Дринкпир не промах, уже заказывает в Крепость только-только появившийся в Наутингуре напиток.

        
      
Мы с Деном взяли кружки и насладились прохладным, только из холодильника напитком, а вот Ург смотрел на квас с опаской и пил осторожно, маленькими глотками.

        
      
— Признаться, я ожидал худшего, — произнёс он, отпив где-то четверть кружки.

        
      
— Чего так, мой друг?

        
      
— Не было уверенности, что в рамках Асхана можно создать это кислое недопиво.

        
      
— Кислое? — переспросил я. — Это ты ещё белый квас не пил, вот там правда кислота так кислота.

        
      
— Точно, квас! — воскликнул дроу, едва не опрокинул кружку. — А я всё пытаюсь вспомнить, как оно называется. У меня дедушка был большим ценителем этого безалкогольного пива, но его уже двадцать лет как нет, за это время всё забывается. Говоришь, есть ещё белый квас?

        
      
— И не только, вариаций достаточно. Неужто хочешь попробовать?

        
      
— Я бы рискнул. Скорее всего, мне не понравится, понимание есть, но вдруг и по вкусу придётся.

        
      
— Ладно, я сделаю Магришу заказ, пусть расширяет ассортимент продукции. И всё же, вернёмся к делу.

        
      
— Какому из них, мой друг? — допив свой квас, уточнил маг. — Для Ордена Ургу нужны маги, а это явно не быстрый процесс.

        
      
— Можно и магедами обойтись, если сделать из них что-то новое и не магическое.

        
      
— Ты хоть понимаешь, что такое «сделать новое», о бородатый брат?

        
      
— Да, вполне. Своих Ревнителей я создал сам, не прибегая ни к чьей помощи.

        
      
— Хм, а это мысль, — задумчиво протянул дроу. — Только где взять самих магедов…

        
      
Можно я скопирую ему пару страничек квестов с наградами в виде дополнительных жителей?

        
      
Копируй, конечно, это же теперь твой «Гайд…». Только не перепутай расы, дай знания лишь о тёмноэльфийских квестах.

        
      
Спасибо, что веришь в меня. Это очень ценно.

        
      
Гномы такие гномы…

        
      
Пока мы с Дендером переписывались и обменивались колкостями, Ургадзил уже получил немного ценной информации тем же способом, каким узнал про улучшения Лазутчиков. Сказать, что кассид обрадовался, поняв, что ему пришло, значит самым наглым промолчать. Впрочем, отчаянно трепещущие уши оказались красноречивее любых слов.

        
      
— Но вообще я про ранее обговорённую сеть защитных укреплений в Степи, теперь ещё более актуальную. Не обессудьте, но у меня больше строительных возможностей, поэтому мой инженер подготовил соответствующие чертежи.

        
      
— Да не на что тут обижаться, мой друг, — отмахнулся Дендер. — Гномы и в самом деле куда более искусный стр-роители, чем все остальные р-расы Асхана. Я бы даже нанял у тебя пар-р-рочку бригад для своих замыслов.

        
      
— Что же тебя останавливает? — уточнил я.

        
      
— Отсутствие закр-реплённых идей. Я знаю, чего хочу, но как я этого хочу, увы, не знаю. Я будто мечущийся по бескрайней пустыне иблис в поисках воды.

        
      
«Ирсинд, скажи, у тебя нет хотя бы минимально обученных архитекторов под боком?»

        
      
«Есть, лорд. Мы с Ва обучили двух смышлёных гномов, брата и сестру, детей одного из кашнатутов Храма, только…»

        
      
«Только?»

        
      
«Только мы явно зря этим занялись, пока у них нет достойной практики в Наутингуре, пусть демон злится. К созданию полноценных чертежей для Олбедса они не готовы, к конкурсам их подпускать рано, это останавливает их развитие. Мы совершили ошибку, ло… А ты зачем вообще интересуешься?»

        
      
«Вот, правильный вопрос. Что если ваши ученики немного поработать на Дендера? У него ограничений на конкурсы, насколько я знаю, нет, а там эта парочка сможет подучиться архитектурному делу. Заодно и наш стиль продвинут, если получится. А ещё нужны строительные бригады, пока двух, думаю, хватит».

        
      
«А это неплохо, лорд. Может, и Ургадзилу тоже нужны начинающие архитекторы?»

        
      
«Он пока таких желаний не высказывал».

        
      
«Жаль, очень жаль. Но и так совсем неплохо получается. Думаю, гномазы будут не против провести какое-то время под жарким солнцем. Строителей тоже подготовлю, но нужен чёткий контракт, сам понимаешь, у нас по-другому быть не может, цепкие щупальца бумажной волокиты уже забрали нас в своё гнездо и отдавать, не наигравшись, не собираются. Наиграться же ей, сам понимаешь, суждено».

        
      
«Понимаю и не вижу проблемы. Контракт обязательно будет».

        
      
— Если устроит пара новичков архитектурного дела, можем заключить договор на их найм, — произнёс я, закончив беседу с инженером.

        
      
— Вот так пр-росто? — удивился маг. — В чём подвох, друг мой?

        
      
— В оплате, само собой. Ты же понимаешь, что любой труд должен быть оплачен?

        
      
— Пр-рекрасно понимаю, а потому не буду спешить наскор-ро подписывать первую же пр-р-редложенную бумажку. Дай мне пар-ру дней, там согласуется твой договор. Но лучше всё же без договор-р-ра.

        
      
— У меня «Бюрократия», ты же помнишь?

        
      
— Пр-р-рекрасно помню, — вздохнул маг, но тут же перевёл тему: — А ещё я помню, что кто-то обещал пер-редать кому-то др-ругому тифлингов, мои друзья, — протянул Дендер. — Кто это может быть, а?

        
      
— Я помню о своём обещании, о безбородый брат, — ответил Ург. — Более того, они согласны начать новую жизнь в новом месте.

        
      
— Другой вопрос, как их провести через Степь в целости и сохранности, — задумчиво протянул я.

        
      
— Ты так сильно нуждаешься в новых подданных, друг мой? — поддел маг. — Неужели настали тёмные вр-ремена, когда каждый юнит на счету?

        
      
— Что ж, скормить степнякам так скормить степнякам, — смерив сахиба тяжёлым взглядом, отозвался я. — Ург, отправь их от границы в мою сторону, выживет хоть кто-то- хорошо, нет — пусть их души спросят у сахиба Дендера, за что он так с ними.

        
      
— Я же пр-росто пошутил! — тут же пошёл в отказ маг. — Это шутка, мой друг.

        
      
— Не надо шутить со Смертью, не являясь некромантом, — поддержал меня кассид. — Асха вряд ли такое одобрит.

        
      
— Хор-рошо, я понял. И всё же, проблема в передаче тифлингов есть.

        
      
— Может и нет, — вернув задумчивый тон, произнёс я. — Если они не боятся высоты, их можно перевезти на дирижаблях.

        
      
— А ты это ловко пр-ридумал. Может и мне каких мир-ролюбивых демонов завести…

        
      
— Тоже хочешь «Круг Асхи»? — уточнил дроу.

        
      
— Конечно, хочу! Это же возможности, котор-рые можно потр-р-ратить на увеличение могущества! Кто же отказывается от такого? Ты бы отказался?

        
      
— От могущества — нет. От возможностей тоже, это понятно. Но уверенности, что у меня получится объединить все старые фракции, просто нет.

        
      
— Можно же хотя бы попр-робовать. У нашего друга получилось, мы ничем не хуже его!

        
      
— С этим, я согласен, но…

        
      
— Хорошо, что согласен, — буркнул я. — Уже проще союзничать. Плохо, что пока не в полноценном варианте.

        
      
— Мне остаётся только усилить свою работу в сторону появления Илата Усойсуса, — кивнул Ург. — Как только он появится в Асхане для всех, тогда наш Союз Трёх и станет полноценным.

        
      
— И много там ещё р-работы? — уточнил сахиб.

        
      
— Сейчас я на стадии Ревнителей, пытаюсь уговорить жрецов на дальнобойное оружие без боеприпасов, они сопротивляются. Рано или поздно они сдадутся, это понятно, но хотелось бы рано.

        
      
— А у тебя? — спросил маг, повернувшись ко мне.

        
      
— У меня Ревнители уже есть, пусть и один всего. У меня другая проблема — восемь питомцев, иначе возможностей моих служителей Гарденика упадут очень сильно.

        
      
— Ты уже знаешь их возможности? — напрягся Ург.

        
      
— Нет, не знаю, но это не помешает им упасть. Как и ты, а так же прочие создатели ипостасей, я узнаю навыки и умения своих служителей лишь после доступа к Гарденику как к свободному богу. Только мне не хочется, чтобы условный «Поток листвы» или «Каменное безумие» стало их максимумом.

        
      
— А что имеешь пр-ротив «Каменного безумия», друг мой? — уточнил Дендер. — Тебе не нр-равится лучшая способность гр-ребенчатого буйвола?

        
      
— Единственная способность, ты хотел сказать, — ядовито ответил я. — Да и дополнительный урон Камнем при атаках головой явно не то, за что будут ценить служителей Гарденика. Да и за личное участие во всех аспектах создания ипостаси хочется плюшек получше, нет?

        
      
— Пр-рости, мне нечего ответить на это. Мы, маги, безбожники без пр-рава выбор-ра, нам создавать ипостаси не положено.

        
      
— Но восемь питомцев это же полная несправедливость! — эмоционально произнёс кассид. — Хотя бы без временных ограничений?

        
      
— Увы, с ними. Всего месяц со дня получения испытания. Неделя уже прошла.

        
      
— И… как ты планируешь справиться?

        
      
— Не знаю, — честно ответил я. — У меня уже шесть питомцев есть, прошла неделя, но все простые способы исчерпаны, остаётся лишь ждать.

        
      
— Чего, друг мой? Ты думаешь, тебе с неба начнут сыпаться звер-ри и проситься выбр-р-рать именно их, а не упавших секундой раньше?

        
      
— А ты-то чего так распереживался? Хочешь помочь в поисках, бросив все свои дела?

        
      
— Не думаю, что у кого-либо есть шанс вмешаться в твой путь, о бородатый брат, — мягко произнёс дроу. — Но не согласиться, что это слишком жёсткое условие для введения ипостаси, ты тоже не можешь.

        
      
— Не могу, — кивнул я, — но что мне остаётся? Меня поставили перед фактом, либо восемь питомцев, либо слабые служители. Третьего не дано.

        
      
— А через ваш квест от Множителя получить такую награду нельзя, так?

        
      
— Этого никто не знает, мой друг, — ответил маг. — Нагр-рады в текст задания не вписаны, каждый раз как сюр-р-рприз. Если и можно, мы узнаем это лишь по факту, подобно отчаянно пытающимся найти чёр-рную кошку в комнате без освещения.

        
      
— Именно поэтому мало кто из участвовавших в этих квестах раскрывал наградные карты, так?

        
      
— Не могу отвечать за всех, — отозвался я, — лично мне нравится держать своеобразную интригу.

        
      
— Именно поэтому на фор-руме гадают, мог ты использовать эти нагр-р-рады в борьбе с нежитью, или не мог, — поддел сахиб.

        
      
— И пусть гадают, — хмыкнул я. — Думать полезно для мозга, добавляет критичности мышлению.

        
      
— Кстати, да, поздравляю с эффектной победой, — произнёс Ург. — Заочно уже всё было сказано, но получить поздравления лично куда приятнее, так?

        
      
— Так, спасибо. Не скажу, что это было на чиле, на расслабоне, но результатом я доволен, скоро у меня будет подконтрольная территория с Источником, вот тогда…

        
      
— Завидую белой завистью, мой друг, — не скрывая наигранной чёрной зависти, отозвался Дендер. — Ничего, мы с Ургом тебя ещё догоним и перегоним.

        
      
— Да? — удивился дроу. — А как?

        
      
— У тебя нет потенциальных кандидатов на захват, друг мой? — удивился маг. — Ты не гр-раничишь ни с какими игроками, помимо нас? Никто не пытался пощупать твои тер-р-ритории на предмет пр-риобрести в свою коллекцию?

        
      
— Пытались, получили отпор. У нас вялотекущее противостояние с неудачным попытками взять мои блокпосты.

        
      
— И чего ты ждёшь? Нанеси цельный удар-р, пройди быстр-р-рым маршем до столицы, возьми источник. Ты теперь её под Малассой, можно действовать открыто, удивляя вр-рага и вводя его в ступор.

        
      
— Не уверен, что у меня есть силы на этот цельный удар, — хмуро отозвался дроу. — Только вчера я ступил в прирост, но этих сил недостаточно…

        
      
— Уверен ли ты, что у твоего врага прироста не было вчера? — насел я на кассида с другой стороны. — Он точно не готовит свой цельный удар, посчитав его лучшей защитой от твоих посягательств?

        
      
— К чему вы меня склоняете? — прищурившись, спросил Ург. — Какая вам выгода от моего нападения?

        
      
— Сильный Союз нам основная выгода, мой друг, — ответил Дендер. — Союз, конечно, не клан, но у него тоже есть ур-р-ровни развития, пр-реодолевая которые можно получить ещё немного больших и жир-рных плюшек. Беда в том, что все члены Союза обязаны развиваться р-р-равномерно. Я собираюсь после обор-роны столицы вести победную войну сразу на два фр-ронта, Яр-р уже победил колоссальную ар-рмию игрока. Чего ждёшь ты?

        
      
— Что ж, если нужно равномерное развитие… Я и так уже прокачиваю Лазутчиков по вашим подсказкам, теперь буду получать магедов, а ещё воевать за новые территории. Одного игрока я даже смогу победить, это понятно, но совсем в одиночку — вряд ли. У меня образовались некоторые потери после битв с троглодитами, буду рад любой небезвозмездной помощи.

        
      
— Намёк понятен, мой друг, я выделю тебе отр-ряд Големов под пр-рикрытием Ледяных Мастеров.

        
      
— Уверен, у меня тоже найдётся кто-нибудь в помощь, — задумчиво протянул я. — Особенно по лечебной части.

        
      
— Вот это будет вообще замечательно, — отозвался кассид. — С лечением у меня серьёзные проблемы, становление алхимии идёт тяжело, проще покупать, но где?

        
      
— Купи у меня, я готов продавать.

        
      
— А что насчёт скидки, мой бородатый брат? — тут же уточнил Ург. — Совсем не большой, я не наглею, но как оптового покупателю. Не больше десяти процентов, это понятно, но всё же?

        
      
— Договоримся, — кивнул я. — Уж… брата… точно не обижу.

        
      
— Ты же, вр-роде, говорил, что на Древо квест пр-роходишь, друг мой?

        
      
— Да? Когда?

        
      
— Как минимум в нашей чатовой переписке, — ответил кассид. — Упомянул мимоходом, рассказывая о грандиозной цели в виде Империи.

        
      
— Это я мог. И что? Что не так с Древом?

        
      
— Как минимум попадание под обновление, связанное со сложносоставными наградами. Буквально сегодня на форуме появилась тема. Клановое Древо так же относится к этой категор-рии, у тебя как пр-роцесс?

        
      
— Два из пяти заданий выполнено.

        
      
— Или из семи, мой друг. Но даже если из пяти, ты попадаешь под новые пр-равила, пр-ридётся нелегко…

        
      
— Ничего, справлюсь. Как будто в первый раз.

        
      
— А вам не кажется, что мы уже долго сидим и словами перебрасываемся? — неожиданно спросил дроу. — Вы справитесь со своими оборонами, это понятно, я мысленно с вами…

        
      
— Но?

        
      
— …но не отсюда же! И Берсеркеру, и оперирующему магией расстояние достаточная преграда, чтобы её не игнорировать.

        
      
— Мне ближе до моего форта.

        
      
— А у меня в столице ретр-р-ранслятор моих возможностей стоит.

        
      
— Передающий лишь половину этих возможностей в лучшем случае? Не смешно, мой безбородый друг.

        
      
— Кстати, почему столица? — уточнил я. — Это же небезопасно.

        
      
— И меня нет др-ругих достойных укр-реплений, — мрачно ответил сахиб. — За десять дней я смог укр-репить столицу, буду обор-р-ронять её, подобно волку, защищающему потомство.

        
      
— Понятно. Но Ург прав, лично мне ещё есть чем заняться перед обороной.

        
      
— Так и мне тоже, мой друг. Варианта проиграть у нас нет, мне кажется.

        
      
— Не будем проверять, — кивнул я. — Даже если будет второй шанс, лучше сделать хорошо с первого раза.

        
      
— Ну а я буду готовить армию к удару по своим будущим территориям. Всем есть чем заняться, все при делах.

        
      
— И то пр-равильно, безделье отодвигает нас от наших целей на достаточно большие р-расстояния.

        
      
— Воистину, чтобы оставаться на месте, надо бежать, — вспомнил я цитату из кэрроловской «Алисы», — а чтобы двигаться, надо бежать вдвое быстрее.

        
      
— Пока мы спим, враг качается, так? — уточнил кассид. — Не могу не согласиться с этим. Так что будем двигаться, по возможности вдвое быстрее. Кстати, квас как-нибудь можно покупать? Даже без скидки обойдусь, что уж там.

        
      
— Можно. Всё, что у нас продаётся, можно купить.

        
      
— Только вр-ремени на пр-росмотр-р ассортимента р-р-решительно нет, мои друзья, — грустно протянул Дендер. — Будем надеяться, когда-нибудь и оно появится в списке наших богатств.

        
      
— Будем, — согласился я. — Ничего другого нам не остаётся. А вы возьмите чертежи остальных крепостей, изучите, скажете потом, что вам не нравится.

        
      
— «Потом» это через сколько минут? — уточнил Ург.

        
      
— За минуты изучить все проекты невозможно, — наставительно отозвался я. — Так что изучайте. Можем и в чате списаться для ускорения работ.

        
      
На том и расстались. Ас уже прилетел со своего облёта и даже успел вздремнуть, а потому к возвращению в Тёмный форт отнёсся с энтузиазмом. Ему вообще нравилась идея предстоящей битвы и я ним был полностью согласен. Что ж, придётся сделать всё и даже больше, чтобы победить. Жалко, что использовать можно лишь свою армию, я бы с удовольствием кого-нибудь нанял. Но увы, увы.

Глава 29

Атаку на форт Система решила подло провести на четыре часа раньше обещанного времени. Увы для неё, застать нас врасплох не получилось, мы ждали нападения и по большей части даже обрадовались раннему старту предстоящей битвы. Не радовался лишь Неднаг, нашедший в случившемся нехороший знак и тоскливо причитающий по этому поводу. Я был склонен разделить его опасения относительно возможного ложного начала, но думать ещё и об этом было некогда.
Метрах в восьмистах от форта со всех сторон открывались порталы, всего двенадцать штук. Подобное появление врагов даже логично и типично для транс-квестов, в двух предыдущих такие эпизоды тоже было. Не тянуть же орды и полчища через возможные земли других! По дороге до места тех, кто должен нападать, вполне могут истребить и никакого нападения вообще может не случиться. Уверен, Множителя такой расклад не устроит, а потому порталы — самый оптимальный вариант доставки противника.
Пока же медленно, будто с издёвкой, разворачивались светло-синие проколы в пространстве, я успел мысленно пробежаться по проделанной работе. Сирс’Она-Брец заряжен и готов к работе, опрокинуть его сетчатый купол сможет разве что орава драконов или ангелов, но против такой силы мы вообще не выстоим, нам просто некем будет это восстанавливать. Прочие баллисты, снарядомёты и два «скорпиона» также готовы к битве, но их защита похуже, повредить, вместе с машинистами, довольно легко. Именно поэтому охраняют их боевые феи в своём практически полном составе: Бурмантия только родила этой ночью, в бои в ближайшие пару дней ей нельзя. Человеческих Лучников, что обычных, что с костяными луками, Неднаг разместил там же, для большей защищённости. Стрел для них запасли немало, в том числе костяных, проблем с боеприпасами быть не должно, так же как и у машин. Тот же Сирс’Она-Брец с самого начала, при необходимости, сможет стрелять на максимальной скорости, необходимый минимум в триста снарядов для него сделан.
Подопечные Турсипха ждали своего часа во дворе, готовые так же работать медбратьями, если на поле боя им будет опасно. Сам Турсипх и его помощник, Арбинг, остались завоёвывать земли нежити, а все наймовые Казунты отправились нам на помощь. И с ними пришлось метафорически попотеть и проявить настоящие чудеса говорливости, объясняя их роль на поле боя. Далеко не сразу они поняли, что начинать бой за пределами форта далеко не самая лучшая идея. Труднее всего оказалось даже не подобрать соответствующие аргументы, а пробиться сквозь железобетонные стены под названием «мы хотим!» и не сорваться при этом в ярость. Было тяжело, не один десяток раз я останавливал себя от рыка и прочих срывов, оставаясь внешне спокойным. Помог Ярик, придумавший испытание спокойствия. Слишком уж я Берсеркер не только в бою, но и в обычной жизни, когда надо принимать решения. Пока со мной согласны, я веду себя нормально и адекватно, но стоит кому-то высказаться против… Это может быть незаметно внешне, но Ярик прекрасно видит все изменения моего состояния, а если я сорвусь на каких-нибудь важных переговорах? Боюсь, последствия могут быть просто ужасны. Именно поэтому эти два часа я тренировал терпение и умение вести беседы. Пришлось не просто, не раз, не два, даже не пару десятков раз я был готов оставить спокойствие и накричать, но вовремя вспомненный педагогический опыт, текущее Красноречие и поддержка Ярика помогли мне справиться. Буквально по миллиметрику я прошёл этот опасный путь, но через два часа от его начала Казунты согласились не выходить за стены форта до чётко озвученного приказа и помогать в управлении обороной. За эту победу мне дали сразу пять пунктов Красноречия и (второй уровень достижения). Это определённо стоило того, помимо победы над самим собой. Осталось только победить в основной битве…
Роль пехоты, помимо Казунтов, так же играли и Костоломы, и динки, их я тоже не планировал использовать за стенами, в чём Неднаг оказался со мной солидарен. Контролировать яростных бойцов по-прежнему нечем, пусть Драйд и старается идти в сторону боевой адекватности как рунами, так и медитациями Природы. А вот динковые монстры, Варминги, будут помогать защищать Сирс’Она-Брец, да и Кобальды совершенно точно окажутся полезными с самого начала, на стенах. Там же, распределившись, подобно эльфам, встанут те немногие гномьи маги, что у нас сейчас есть. Все они, за единственным исключением, пока что стандартные, да ещё и без рук, но массу урона создать точно смогут. Всё же полтора десятка заклинаний «Каменное копьё» это сила… если нашим противником не окажется что-то бестелесное. В этом случае хорошо сработает «Огненная плеть», что тоже неплохо. Ну а их будущий казгард покастует «Фонтанчиков лавы» и «Раскалённую землю» по окончанию боя, я надеюсь, перейдя на новый уровень развития.
Новый уровень ждёт и Улистапию, ей возможности Ледяной нимфы доступны уже сейчас, а значит, помимо «Ледышек» и лёгких заморозок, после которых становятся сильнее атаки «Вспышками». Понял я это, когда анализировал лог прохождения «Озера Спрута», возвращаясь из Крепости в форт. Всё же полезная это привычка, читать информацию о значениях нанесённого и принятого урона, сотворённых заклинаниях, применённых навыках, потраченных расходниках и прочем. И вот там довольно подробно писалось про все аспекты ведения боя Улистапией, в частности, раскрылся секрет их эффективнейшего взаимодействия с Окадией против любых врагов. Именно связка «Морозная метка + Вспышки» и стала этим секретом. А ещё на крыльях Ледяной сиали генерировался лёгкий иней, способный приморозить противника к месту. Увы, двигать корпусом тот при этом не переставал, а потому против магов и стрелков такое будет менее эффективно, чем против пехоты, но дарёной кирке под древко не бьют, тем более, что это способность так-то перворанговой феи, в моих силах развить её дальше… что я первым делом и сделал. Теперь «Леденящий иней» мало того, что работает сильнее и дольше при благоприятное стечение обстоятельств, так ещё и верхние конечности дополнительно оцепеняют. Да, не сильно, разорвать этот стан не составит труда и серьёзно прокачанному гоблину, не говоря об остальных, но иногда в бою решают и мгновения. Помимо «Инея» Ули так же получила и три нормальных заклинания, включая «Льдистый щит», также с возможностью заставить атакующего противника. Разве что сама нимфа на себя его наложить не может, но с этим уже пришлось смириться.
В целом же, будущая Ледяная сиаль пока какими-то особыми возможностями не обладает. Очень хочется верить, что именно пока, во всяком случае, её текущий уровень сразу же заморозился, как бы каламбурно-тавтологично это не звучало, на отметке 29 и выше не поднимался. Думается мне, это из-за того, что её класс дриады не соответствовал возможностям. Что ж, придётся мне усиленно крафтить, чтобы дать возможность Ули стать настоящей дриадой. Надеюсь, это решит её проблемы.
Принять участие в обороне решила и Сестерия, готовая направлять своих волков и барсов в самые напряжённые точки битвы. Места во дворе пёсикам и кошечкам, как ласково называла их сама фея, увы, не нашлось, но они решили эту проблему, зацепившись лапами за зубцы стен с внутренней стороны. Когда начнётся бой, они уйдут за пределы Форта и будут резвиться там. Точно также грифоны взмоют вверх от Сирс’Она-Бреца, за купол которого угодно цепляться когтями, а дирижаблям отвяжут швартовочные канаты. Эти костыли нужны для того, чтобы по максимуму использовать бойцов в бою. Летай те же хагрены в небе, использовать их в бою было бы нельзя. А так можно, путь это нереальный чит. Впрочем, Система никак не покарала такой багоюз, значит, это разрешённая фича.
А вот тройка грэльфов стояла на стенах нормально, не испытывая временных неудобств.
Ну и, находясь в Тёмном, на минуточку, форте, нельзя продолжать игнорировать слона в комнате, а именно «тёмную» часть нашей армии. Впрочем, по сравнению со «светлой», это был скорее слонёнок, но отказываться от них из-за этого по-настоящему глупо. Тем более, что и здесь существовали свои жемчужины и настоящие алмазные булыжники, в том смысле, что по ценности — алмазы, а по численности — именно что орудия пролетариата революционных времён. Имею ввиду я вампиров, которых доставили сначала в Баг-Даад массовым телепортом, а потом и в Форт, но уже телегами с пони, благо до Кадага уже каменная дорога проходит через Даркенд, а от Даркенда до Форта ближе некуда.
Изначально, на оборону я планировал брать только вампиров отряда Садиани, как уже подтвердивших свою лояльность и выразивших такое желание. Но и спасённые от Матиаса и Дижуана кровососики так же выразили желание, по крайней мере, тринадцать из них. Трое же же осели в Баг-Дааде мирными жителями с рабочими намерениями, чему я так же был рад. Так что сейчас под командованием Садиани значилось двадцать три вампира разных рангов, что стало одной из трудностей в уговаривании Казунтов остаться за стенами Форта. Даже со мной возникло меньше проблем, аргумент вида «вообще-то я после смерти возрождаюсь» сработал практически идеально. Вампиры же выживали за счёт наличия пусть даже и самого базового — читай, простейшего — «Осушения» в списке своих умений, и могли продержаться среди толпы, постоянно подписывая себя. У гномьих гигантов ничего, увы, подобного не было и не факт, что вообще когда-либо появится, даже если я этого очень сильно захочу. И хорошо, что они поняли это.
Так же неплохой отряд сформировался у Бехолдеров, открывая счёт отрядам дроу. С началом новой недели глазиков стало семнадцать, плюс четыре новобранца, и они стали единственными новичками, которых мы с Неднагом решили взять на оборону. Больше никого, до этого не участвовавших в боях, не брали, но за своих подопечных лично поручился Улутум, так что после битвы с него будет особый спрос… если будет с кого спросить. Вообще, понемногу, бехолдеры на самом деле становились умными, полученное от Вестника Эльрата зелье оказалось рабочим. Глазики учились читать и писать, используя щупальца вместо рук, ели наравне со всеми ложками из тарелок, используя щупальца вместо рук, даже придумали свой аналог прамеца, приветствуя всех щупальцами вместо рук… вообще много чего делали, используя щупальца вместо рук. Ну и головой не забывали думать, особенно в тактической плане. Уже хочу увидеть месяцев через пять лицо врага после поражения от орды «глупых глаз», как их любили называть на форуме, победивших чисто на скилле. Какой поднимется хай, м-м-м…
Остальные же отряды дроу семнадцати бехолдерам заметно уступали. Кирисс и Глар-Аса, Повелитель аршадов с пятью подопечными и Ловчий Тени в перспективе смогут многое, но, увы, не сейчас. А уж говорить про мантикор, хрэпов и гамнусов, для которых Форт и построен, и вовсе не приходится, для них ничего пока нет. Ну да это ничего, всё ещё будет, надо только победить сейчас, с первого раза. Есть у меня ощущение, что за проигрыш придётся заплатить страшную цену, помимо потери армии.
Нашлось место в Форте и остальным «тёмным» фракция Асхана. Нартыгх, ещё вчера, сразу после разговора с Деном и Ургом, узнал в подробностях о боевом будущем орков в Наутингуре и выделил шестерых с зачатками Шаманизма, дабы они получили его первый уровень. Сейчас, на условном нулевом уровне, каждый из шестёрки может вызвать слабого стихийного духа случайной направленности примерно раз в три-три с половиной минуты, что тоже поможет в обороне. Пусть даже враг будет с абсолютной защитой, против одной стихии у него точно будет слабость, а на ещё одну пройдёт минимум половина урона. Так устроены резисты в Бесконечном мире, шанс на победу всегда должен быть, если против тебя не игрок, конечно. В качестве предметов камлания для вызова духов орки получили каменные и растительные атрибуты, дабы лучше почувствовать будущую специализации. Этот приём я вычитал в «Гайде», надеюсь, поможет. Ну а нет — получения первого уровня Шаманизма более чем достаточно.
Одинокий тифлинг же в Форте скорее для символизма, что обороняться будут все восемь старых фракций. Новых, от Урга, доставили буквально пару часов назад в Кадаг, гремлины едва успели к обороне, поэтому отдуваться за в будущем полноценную диаспору будет один Пуиуайо. Ну а там, если кто выразит желание, и других полудемонов привлечём. Но явно не скоро, минимум пара недель пройдёт, как мне кажется. Вот и пусть, за это время и мирных тифлингов вполне может появиться немало, что сыграет в плюс экономике.
На этом экскурс в силы обороны закончился. Порталы полностью открылись, и мы наконец увидели противника. Первыми, из каждого без исключения портала, выбежали… голыши, по одному на… хм… транспортное средство, одарив дежавю по Второму данжу. Ещё больше это ощущение усилили прыгучие ящерицы, а потом и Кислотные бехолдеры. Рептилии выпрыгнули из десяти порталов, а ядовито-зелёные злобноглазы вылетели из восьми. Датры синешкурые своим крысиным обликом и зеленоватым же отливом меха заслонили семь порталов, высокие тенеподобные лучники, так и проступившие в логе как «стреляющие тени», так же оказались тут, им хватило шести порталов. Ещё из пяти вывалились колесоголовые деревянные манекены, они же «древесные нелюди» по логу. От второданжевых они отличались жёлтыми свечами по колесу-голове. Ну а завершал картину огромный клоун, к счастью, появившийся лишь из одного портала.
— Похоже, таким образом нам показывают пропорциональность врагов, — меланхолично поделился мыслью Неднаг, стоящий рядом со мной у слата южной стены.
Именно эта стена всей плоскостью обращалась в свою сторону. На север же смотрел угол, находящийся ровно напротив выступа, со «скорпионом» баллистами и стреломётами. Ирсинд справедливо решил, что основная опасность для Форта будет приходить с юга, если кочевники наберут критическую массу и решат прорваться, поэтому основание треугольника смотрело именно юг. И именно с этой стороны враг решил поставить свой лагерь, собрав там всех одиночек, вышедших из порталов.
— Похоже, так и есть, — согласился я. — Вполне логично, что самого слабого противника будет больше.
В тот же момент, когда все «командиры» осаждающих, в логе отразившиеся как «страймы», отошли из внешнего круга, образованного порталами, из каждой транспортной боли, как образно выразился стоящий неподалёку Ирсинд, хлынул поток голышей. Ну, как поток… первой очередью выскочило по десятку противников из каждого портала, совсем не много для площади нашего поля боя. И выглядели эти голыши немного не так, как во Втором данже. Эти были поволосатей — шерсть покрывала их практически полностью, за исключением плеч, локтей, колен и щиколоток — и погрознее оружием, с настоящими мечами (пусть и откровенно паршивого качества, будто из сырого железа), а не деревянными палками. Недолго думая, сотня с лишним противников бросилась на форт. Стрелки дали первый залп, но как-то массово промахнулись, лишь процентов двадцать выстрелов достигли цели.
— ТОЧНЕЕ СТРЕЛЯЙ!!! — на пару секунд войдя в берсеркерский режим, выдал я на весь форт.
Голыши от такого аж повалились, как кегли, а некоторые даже не встали. Но всё прибывающие, выбегающие из порталов, враги не давали шанса расслабиться. Каждые пять секунд на поле боя появлялась новая сотня, а то и две, заработали стреломёты, пустили в ход свой арсенал маги. Стало понятно, что осада началась по-взрослому, и теперь мы либо выйдем из неё победителями, либо другого варианта у нас просто нет.
Голыши всё пребывали, и минут через десять, несмотря на все наши старания, вплотную подошли к стенам и стали предпринимать первые попытки залезть к нам, внутрь. Строили башни из себя, ложились рядами под стены, лишённые рвов, пытались цепляться за кладку и ползти. Только всё это пока помогало плохо. Однако, в некоторой степени всё же помогало.
Понимая, что дальше может случиться буквальный слом Форта набегающей живой массой без каких-либо тактических ухищрений, я прыгнул за его укрепления, вступая в бой с вампирским мечом наперевес. Увы, такого полезного «Кулона арены Ираэля», как у Заставы, а так же кинжала с притягиванием у меня не было. Первый перезаряжался, а второй всецело принадлежал Карт и приватизировать его мне было не с руки. Как минимум, каждый боец армии не оценил бы такое, а там и до бунта, несмотря на все мои заслуги, недалеко. Ну не принято у гномов забирать одолженное! И правильно, что не принято.
Свободного места для приземления не нашлось, пришлось создавать его самостоятельно методом втаптывания в грязь и тут же начинать работать. Именно работать, прорубая в давящих телах голышей немного пространства для себя. Танцевать не вышло, противник просто не оставил для этого места, за секунду будто спресовавшись до бетонной состояния. Похоже, меня ждали и прорабатывали тактику сдерживания. Одно не учли — защита у голышей буквально никакая. Один круговой взмах мечом, один прыжок с последующим приземлением буквально тут же, пара быстрых тычков — и я уже вошёл в ритм, не без помощи накатывающей ярости, конечно. Меня посмели зажать отвратительными волосатыми телами! МЕНЯ!!! ДА ЧТО ОНИ О СЕБЕ ВОЗОМНИЛИ ВООБЩЕ!!!
Вырвавшийся из моего горла практически животный рык явно сказался на окружающих меня врагах и, судя по так и мелькающему счётчику в левом верхнем углу, специально туда помещённому, на многих ещё и смертельно. Сразу стало как-то свободнее, заработали баллисты, посылая в толпы голышей снаряды с «Огненным жаром». Но совсем не много, экономя зелье для будущих противников. А вот лучники, что людские, что эльфийские, явно стали точнее, посылая стрелы прямо в головы и гарантированно убивая с одного попадания. Интересно, что с ними сделал Неднаг? Ну да с этим можно и после боя разобраться.
Наконец-то получив возможных прыжков, я смог отвлечься на другие проблемы, помимо убийств волосатиков. В частности, моё внимание привлёк командирский лагерь противника, из которого доносились смешки и явная уверенность в своей победе. Возможно, это общий скрипт для некоего психологического воздействия, но во мне такое отношение лишь подняло новую волну ярости и родило мысль, как поставить снисходительность на отвратительных мордах.
Три минуты мне потребовалось для приведения мысли в жизнь. За это время я успел узнать, как дела на остальных сторонах Форта. Оказалось, нормально. Не без трудностей, стрелы и заклинания летели с минимально возможными разрывами, Боевые и Красные феи и не сидели без дела, а дирижабли и вовсе свой огонь сосредоточили только по этим сторонам обороны, но прорывов не было, убитых пока тоже, хотя раненых уже несли в лазарет, отпаивать зельями и накладывать повязки. Но, как я понял, после моего прыжка в толпу, основную силу голыши сосредоточили именно на мне, что пока позволяло обходиться без потерь. Ну а я не сдержался, накричал… в общем, план первого натиска не сработал, из порталов выходит всё меньше волосатиков, скоро их станет совсем ничего, не может же это продолжаться вечно.
Выгадав подходящий момент, я решил спровоцировать командирский лагерь хоть на какие-то действия. Да и очки ярости накапливались, но никак пока не использовались… Первые пристрелочные пинки выдавали конкретные недолёты, максимум подплющивая парочку голышей при приземлении. Но уже пятый пинок принёс именно тот результат, на который я рассчитывал — рядовой волосатик прилетел точно в одного из двенадцати своих командиров, превратив в окровавленную тушку без единой целой кости. Разумеется с такими повреждениями не живут и секунды, не стал исключением и голыш-офицер. А вот остальные одиннадцать решили отомстить за смерть одного из своих и покинули лагерь. Только вот на поле боя их ждал разъярённый Берсеркер с мечом в одной руке и трупом волосатика в другой. На лицах страймов читалось осознание скорой смерти, но вернуться обратно они почему-то не могли, мешала какая-то невидимая стена. Так что вышеобозначенный Берсеркер, то есть я, получил огромное удовольствие, охотясь на каждого из них, попутно убивая рядовых голышей и новых противников, которых становилось всё больше.
О том, что на прочность Форт решили проверить прыгучие ящерица, я понял после смерти последнего волосатого командира. Желтовато-изумрудные, с крупными лазурными чешуйками на хвостах, противники отступили меня со всех сторон, намереваясь обплевать с головы до ног. Ещё во Втором данже их плевки не были святой водой для праведника, вряд ли что-то будет по-другому сейчас. Потому, отбросив ставшим бесполезным окровавленное тело и сбросив с меча тело офицера, я с новой силой врубился во врага. К несчастью, я находился возле северного загва, до южной стороны пришлось прорубаться и одновременно надеяться на пехотинцев во дворе Форта. Все ящерицы вполне способны перепрыгнуть стены и поставить под угрозу работу лазарета.
Спустя полчаса мне всё же удалось прорваться через северо-западную, левую наклонную, стену к слату, то бишь выступу, на стене южной. Это были очень сложные полчаса, я совсем мало прыгал, очень много уворачивался от плевков и безудержно неподсчётно метал пойманных за хвосты ящериц в других рептилий, что осмеливались наметиться прыжком в кого-то из защитников Форта. Так, как вызверила меня подобная наглость, не вызверивало ничто и никогда. Мне некогда было следить за обстановкой, я отлавливал ящериц, с трудом сдерживал себя от проверки стен Форта на прочность их головами, и метал, метал, метал… Даже к слату я добрался с бьющей через край яростью и выплеснул её тем же способом, что и все полчаса до этого, разве что в одном направлении. Штук сорок ящериц по практически горизонтальной траектории полетели в лагерь командиров и каждая без исключения достигла своей цели, создав там самые настоящие Хаос и Смерть. По крайней мере, такие у меня возникли ощущения. И только после сороковой рептилии я смог немного успокоиться и трезво оценить обстановку на поле боя.
На косых стенах Форта практически не осталось нападающих. И если северо-западную стену зачистил в основном я, то северо-восточной занимались остальные, работа там нашлась и для стрелков, и для магов, и для ближников. А, судя по многочисленным телам во дворе Форта, ещё и Казунтам. Волки и барсы так же не отставали, внося свой существенный вклад. Если на голышах Сестерия ещё осторожничала, справедливо не бросая в самоубийственный бой нашу пушистую часть армии, то на ящерицах они оторвались не меньше моего.
Мана летела килотоннами в секунду, стрелы и прочие боеприпасы, в том числе и зелья для них, расходовались ещё быстрее, денег на всё это израсходовалось просто намеренно — проще было бы нанять отрядов пять в Гильдии Наёмников, будь такая возможность — но эти траты необходимы. Не знаю, что будет по награде, но даже если это не отобьётся, всё равно выйдет профитно, когда мы отобьём нападение. Потратить столько же на вторую оборону мой внутренний Наместник, о котором я на последние почти две недели умудрился забыть, просто не даст и пойдёт в разнос не хуже моего внутреннего Берсеркера. И будет во всём прав.
Отлично держались и «единичники». Кирсис и Глар-Аса, Пуиуайо, Драгнинд, Гримлуан — весь свет похода за диадемой для Аси и сейчас действовал на максимум своих возможностей, как мне показалось, и вносили свою долю пользу в текущий расклад сил в нашу пользу.
Ну а лагерь нападающих моими яростными действию по метанию ящериц точно в цель перестал существовать как данность. Командиры синешкурых датров, все семь, лежали мешковатыми кучами на местах, в которых их застал ящерицевый обстрел. Их засиявший лазурью мех просто невозможно было не заметить. И этой особенности во Втором данже у них не было, а теперь и не узнать, что они могли сделать. Страймы же самих прыгучих ящериц тоже лежали, источая из тел жёлтый газ. Эти после смерти, похоже, становились ещё опаснее, чем при жизни, а учитывая явную неживую природу стреляющих теней и колесоголовых деревяшек, оборона могла здорово усложниться. Даже не знаю, баг это, фича или правы были те, кто ратуют за запрет психоподклассов…
Страймы стреляющих теней истребились наполовину, три из шести выжили, но какой-либо праведной местью не горели. В отличии от них, командиры древесных нелюдей, коих так же осталось трое, но из пяти, зажгли на своих головах-колёсах свечи, отчего те стали красными, коптящим серым пламенем. Из порталов тут же полезли обычные болваны и принялись атаковать всех без разбора. Учитывая, что в этот же момент проверить оборону на прочность выползли — по-другому и не скажешь — крысы-датры, основной целью умалишённых деревяшек стали именно они. Датры и так не выглядели опасными бойцами после смерти командиров, а тут ещё и условно свои решили добить… В общем, на моей памяти это был первый геноцид, в котором мы не принимали активного участия. Всех волков и барсов Сестерия загнала в Форт, вампиры вовремя включили инстинкт самосохранения, за ними последовали варминги, даже я вернулся за стены, чтобы не получить щепками полёт лишний к возрождению. Болваны-камикадзе сделали всю грязную работу за нас, и датров уничтожив, и теней немного прорядив, появившихся чуть позже, и самостоятельно, методом взрыва во все стороны, выпилились из обороны. Нам и без того было чем заняться, а именно Кислотными бехолдерами, страймы которых в полном составе избежали участи смерти от прилёта ящерицы.
Летающие враги стремительно вырывались из порталов и тут же взмывали вверх, избегая даже случайной смерти от взбесившихся деревяшек. Наконец-то заработал Сирс’Она-Брец, достаточно быстро отстреливая подлетающих к нему зелёненьких злобноглазов. Лучники так же не оставались без работы, маги не отставали, феи же и вовсе кружили вокруг нового противника по принципу «приманка-шот», где одна оттягивала на себя врага, а вторая одним ударом убивала его. Наиболее эффективно, как мне показалось, в подобном стиле работали Улистапия и Обигдия, первыми и задавшими боевой тренд. Благо, противников было много, ничуть не меньше, чем голышей до этого, так что все крылатые девочки смогли показать себя. Не без проблем, особенно со стороны Боевых фей, вынужденных подлетать к кислотникам для ударов и получать неприятный ответ, но смертей с нашей стороны пока было немного, что давало оптимистичный прогноз на исход всей обороны.
Не отставали от своих летающих сосестёр — всё же собратьями фей называть как-то глупо — и наши бехолдеры под командованием Улутума. Беря на себя сразу по паре десятков зелёненьких противников, они умело, будто занимались этим всю жизнь, расставляли сети своей ловушки и расстреливали попавшихся красно-синими росчерками, не знающими осечек. В очередной раз я не пожалел, что Кернисс когда-то взяла недобитков Некроманта, захватившего земли севернее Железного молота, в нашу армию. Не будь тех четверых, к нам бы не присоединился Улутум с отрядом, я не стал бы заниматься их разумностью и сейчас пришлось бы туго. Возможно, мне опять пришлось бы геройствовать, а я и сейчас, после двух предыдущих, скажем так, рывков чувствовал себя не очень и использовал эту передышку, чтобы хоть немного восстановиться. Так что и тифлинги обязательно ещё покажут свою полезность, и вампиры… пардон, вампиры уже защищают лазарет от напирающих злобноглазов вместе с Казунтами. Всё же уж очень много кислотников, пожалуй, значительно больше, чем голышей, а я тут стою и смотрю на всё это. Нехорошо, надо помочь, пожа…
— Лорд, ты тоже видишь эту щупальцевую пляску? — ворвался в мои размышления убийственно-меланхоличный голос казарега. — Не нравится она мне, что-то они готовят.
Обернувшись на Неднага, я тут же перевёл взгляд наверх, куда указала его рука. Там, рассредоточившись правильным треугольником над фортом, восемь страймов Кислотных бехолдеров синхронно шевелили щупальцами с достаточно большой скоростью, будто черлидерши поддерживали футбольную команду с овальным мячом. И это совершенно точно было неспроста, будто готовилось что-то ужасное.
— Вот и я думаю, что надо разорвать как-то их танцевальную цепь, — продолжил смертельно-скучным тоном командующий. — Только некого, все заняты сдерживанием. Всё предусмотрели, шкалы зелёные.
Ответить что-либо, отличающиеся от рыка, я не мог, просто не получалось. Не скоро я ещё и адекватно, а главное самостоятельно, без крайних стадий, разговаривать начну. Уже то, что я способен адекватно мыслить и оценивать боевую обстановку спустя меньше двух месяцев берсеркества достойно самоуважения, так что и разговорный навык тоже приложится. Сейчас же мне оставалось лишь забраться на верхнюю точку купола Сирс’Она-Бреца и оттуда расстреливать кислотников, расчехлив, наконец, Ружьё.
Действовать пришлось стремительно, да ещё и под угрозой нападения со стороны что-то почуявших простых злобноглазов. К счастью для меня, их взяли на себя грифоны, до этого, за исключением перехвата решивших попрыгать через южную стену ящериц, в бою они участия не принимали. И вот теперь терпели встречу с крайне неприятным врагом, заставляющим испытывать боль при атаках его. И почему нельзя забирать неприятные ощущения своих подданных себе?..
Довольно быстро я забрался наверх купола, снарядил Ружьё касетой с боеприпасами и методично принялся расстреливать бехолдеровых страймов. Между ними уже начала образовываться какая-то зеленоватая дымка, а сами они блестели защитными пузырями, явно предусмотрев попытки сбить странный каст. Только вот я не собирался пытаться, я действовал наверняка, предусмотрительно воздав наспех придуманную молитву Гарденику о помощи со стороны сил Природы. И, как показал дальнейший расстрел глазастых щупальценосцев, не прогадал. Не знаю, что сделала Непрития, но, вместе с «Синергией противоурона» и бутыльком «Огненного жара» снаряд нёс ещё и эффект «Гибельной лозы», опутывая кислотника с пробитой защитой этой самой лозой и сжимая её. Бехолдер тут же буквально испарялся, забирая с собой часть дымки. Меньше чем за минуту я расстрелял всех, после первого же ощутив на себе все прелести кислотных прикосновений. Понятное дело, что умирать вообще и терять ранги не хотелось, но почти девять тысяч урона от обнимашек их подчинённых и ужасное ощущение, будто тело минимум пару десятков раз растворили в самой концентрированной «царской водке»… При таких вводных можно сказать, что повезло, так как больше одного раза возродиться нельзя игровыми условностями. Но вся эта дикая боль…
И тем неприятнее, что после возрождения примерно с сотню кислотников ещё продолжало летать и терроризировать гномов, фей, людей, эльфов, дроу, динков и вообще всех, особенно жестоко доставая защитников лазарета. Казунты, вампиры, волки и варминги терпели ради безопасности раненых, но долго это продолжаться не могло. Мне же ничего не оставалось, как прыгнуть на ближайшую глазастую тварь и залепить ей кулаком прямо в уязвимое место, пробивая мелкими веточками неравномерное отверстие… Стоп, веточками? Хм, значит ли это, что каким-то образом мне удалось получить последнюю свою боевую специализацию? Ладно, об этом я подумаю потом, надо заканчивать уже эту битву и убивать клоуна, но сначала надо вернуть себе хотя бы пару берсеркерских рангов, чтобы бить больнее…
Буквально через пять минут, утыкав веточка и максимальное количество злобноглазов и стреляющих теней, что ещё остались и пытались стрелять по защитникам Форта, а так же командиров как теней, так и колесоголовых, я уже лупил клоуна. Тот, само собой, пытался сопротивляться, но я по максимуму вытащил из себя всю свою ярость, да и Сирс’Она-Брец лупит вообще без промахов в подставленную спину. Прилетели на помощь и феи с бехолдерами во главе с Улутумом, а вот все остальные не рискнули, вдруг ещё какие враги из порталов выйдут, а быстро вернуться в форт не получится. Так и били мы клоуна. Он, разумеется, пытался сопротивляться и предпринимать какие-то заложенные скриптами действия, примерно каждые пять процентов отнятой жизни, только никто позволять ему этого не собирался. Раз за разом стрелы от нашей «пулемётной» башни, заклинания фей, росчерки глазиков и мои быстрые рукопашные атаки прерывали срабатывания стадий. Впрочем, судя по логу, заслуга по большей части лежала на мне, кричащему на клоуна и причиняя тем самым «Оглушение», пусть и короткое, но достаточное для срыва кастов, вызовов и прочего, что было заложено.
Когда у противника осталось чуть меньше четверти здоровья, феи с чего-то вдруг решили улететь от безопасных боков и присоединиться ко мне, сминающего в ничто размалёванное лицо с красным носом. Одновременно с этим меня необъяснимо стало затягивать в какую-то воронку. В мгновение пришло понимание — так работал вызов к одному из богов. Что Силанна, что Илат, что Шаласса, что Маласса именно с такими ощущениями вырывали меня из боёв, перемещая к себе. Только сейчас мне было максимально лишним, у меня тут победа совсем, разговоры с богами, пусть даже сама Асха скажет мне, что теперь я одним движением мизинца левой ноги смогу низвергать миллионный армии, просто не вписываются в мои планы. А меж тем затягивало всё сильнее.
— НЕТ, Я СКАЗАЛ!!! — рыкнул я и только после этого понял, что получилось это максимально громко.
Ну и как теперь это объяснить? С кем я так странно разговаривал? Не уверен, что демиурги не следят за участвующими в транс-квесте, могут возникнуть вопросы. Мда, необдуманно получилось…
Меж тем феи, вздрогнув от моего рыка, передумали лететь к лицу. А вот, похоже, и объяснение, зря я поспешил посыпать голову метафорическим пеплом. Да и затягивания больше не ощущалось, каким-то неведомым чудом мне удалось вырваться, сильнее стукнув клоуна по подбородку и снеся сразу почти шесть процентов его здоровья. Теперь их у него осталось чуть больше десяти, да и выглядел он неважно: всё тело, от кружевного воротника до ужасных клоунских туфель покрывала стремительно растущие веточки. Я даже ощущал их какой-то часть своего сознания, будто мог управлять ими. А что если…
Получилось не сразу, но задуманный рывок вверх с захватом большей части торчащих из клоуна веток всё же удался. И тем не менее, разом превратившись в огромный куст с кое-где проклюнувшимися листочками, противник не умер. Довершили дело объединённый залп бехолдеров и стрела от Сирс’Она-Бреца. Феи уже сыпали Вспышками в мёртвого противника. И только после окончательной смерти клоуна я позволил себе выйти из боевого режима, в котором провёл… чуть больше трёх часов. Не так быстро, на самом деле, но очень насыщенно. А ещё я понял, что к клоуну пришлось постоянно прыгать, чего под ярость просто не ощущал. Да, и такое бывает. Как говорится, однако…
Чтобы не улететь в сон часов на двадцать, пришлось отпить сразу два литра воды из пруда дворца Баль-Квар-Иуса, но даже двойная бодрящий доза полностью всю усталость не сняла. Впрочем, с тем, что осталось, я без труда мог бороться, разгребая последствия победы. Первым из них оказалась системка:

        Выполнен этап эпического трансфракционного квеста «Во славу великих дел»
      

        Награда ждёт в сундуке внутри оставшегося не захваченным оборонительного сооружения
      
И всё, нового задания не последовало. Я что-то сделал не так? Или не я? Эти транс-квесты так сильно лишены логической связности в заданиях, что сразу и не поймёшь, правильно всё идёт или где-то случилась ошибка, которую надо исправить.

        Вам предложено вступить в закрытый форумный чат эпического трансфракционного квеста «Во славу великих дел»
      
А вот эта системка максимально неожиданна. Ещё и чат есть? Почему я про него до сих пор не знаю? Да и Дендер ничего не говорил… Ну, хотя бы потому, например, что сам ничего не знал. Ладно, посмотрим, что там в чате, ссылку на него мне любезно оставили. Может не так всё очевидно и никто против меня не выступает. Больная фантазия она такая больная фантазия, лучше за ней всегда перепроверить.
В чате оказалось пусто, что и неудивительно — свежевступающие в них предыдущих сообщений не видят. Написав короткое «кто-кто в теремочке живёт?», я поставил звуковое оповещение на среднюю громкость, чтобы и не пропустить ничего, и не оглянуться при этом, и медленно побрёл к Форту. Видимых наград на месте не нашлось, как и написали в системке, но это не значит, что дракон с заданным интеллектом так же останется с бородой. Надо попросить его слетать и проверить.
«Не надо никого просить, лорд, чешуйчатый ужас уже в полёте», — отозвался Ас.
И в самом деле, от северного загва к разгромленному лагерю стремительно мчался «чешуйчатый ужас». С виду, впрочем, от обычного ездового дракона он не отличался, но кто знает, с чего вдруг ему так захотелось себя назвать.
«И вовсе не мне, лорд, а Хризоколла. Она увидела, как я бросаюсь на ящериц и поливаю их огнём, так и назвала».
«Сама хоть не лезла никуда?»
«Она с пониманием, после победы у заставы умеет разделять реальную нежить и созданную некромантом с повышенным гонором. Так что и сейчас особо никуда не лезла, так, подобивала оставляемых мной полудохлых рептилий. У неё совершенно точно есть потенциал, лорд, присмотрись к ней».
«Конечно, у неё есть потенциал, не зря же я испытания Ловкости проходил. А вот подумать над её дальнейшим развитием точно стоит».
«Хорь и оубуаль тоже не безнадёжны, хозяин, — включился в наш диалог Буран. — То, что Огелю и Пактиквулу пришлось тяжело с их сдерживанием однозначно свидетельствует о желании помочь. Детский период закончится — понимание появится и у них. Некоторые ужасы тоже не сразу стали теми, кем являются сейчас».
«А я и не говорил ничего плохого ни про Хорусеса, ни про Травня, — парировал Ас. — Мои слова относились лишь к скопе и её желанию становиться сильнее через обдумывание. Такие, как Пушистый Страх, тоже нужны будущей Империи».
«Это тоже титул от Хризоколлы?» — уточнил я.
«Именно, лорд».
«Как вы вообще пережили этот бой? Серьёзно кого-нибудь ранило?»
«Меня немного покромсало кислотой, хозяин», — отозвался медведь.
«Меня куда меньше, лорд, я хотя бы летать могу, а не валяюсь посреди двора в ожидании помощи».
«Ард казарег уже отключил Генератор защитной ауры, так что меня довольно быстро подлечат! Ну я пока полежу, подожду, пока до меня дойдёт очередь».
Что-либо сказать в ответ этому шуточному препирательству я не успел, до меня дошла мольбы Аси:
«Любимый, ответь, пожалуйста!»
«Что случилось? Что-то страшное?» — тут же спросил я.
«Фух, ты можешь говорить… Оборона уже закончилась? Я полчаса не могла до тебя докричаться».
«Всё хорошо, любимая, мы выиграли этот бой, у нас никто фатально не пострадал, много раненых, но погибших совсем мало».
«Я… это хорошие новости, у меня тоже есть одна. Точнее, две. У нас двойня, любимый, мальчик и девочка. Можно девочку я назову сама?»
«Ты ещё спрашиваешь? Конечно можно! Какие хорошие новости. Ты как вообще? Как чувствуешь себя?»
«Хорошо, любимый. Пара дней — и я снова в строю. Ты же знаешь, феи от беременности отходят быстро».
Я и в самом деле знал это и заранее готовился к тому, что надолго удержать Асю около малышей не выйдет. Не принято у гномок, даже если они феи, много времени проводить с детьми. А вот институт нянек развит хорошо, уверен, любимая уже подготовила нескольких для наших детей.
«Отдыхай, — просто произнёс я. — Эти пару дней точно отдыхай».
«Хорошо, любимый».
Стоило отключиться Асе, как пришло оповещение от чата транс-квеста. Некто под именем Сирбграш Волчеглаз отписался, что уже час один в чате и рад видеть кого-то ещё. В процессе переписки, пока я брёл к Форту, выяснилось, что варвар — а это оказался игрок из Орды — проиграл свою оборону, не зная, что нужно охранять место разлома Жетона, а не просто укрепление от захвата. Я этого тоже не знал и удивился, но Сирбграш убедил меня, скинув минутное видео. Да и лезущие внутрь Форта враги красноречиво намекали именно на это. А учитывая, что на месте разлома своего Жетона я поставил лазарет…
Мы разговорились с Сирбграшем, он переслал скриншотом системку, что пришла после поражения, я — после победы. Ему дали ещё шанс через неделю подготовиться лучше и сделать новый заход. Получается, у меня есть неделя до нового задания… Неделя, чтобы наладить жизнь Наутингура не только в данжевом, но и во всех других аспектах. Что ж, пожалуй, я использую эту идею на максимум.
Уже заходя в Форт через калитку в слате на южной стене, меня догнало сообщение от Кристиана. На секунду я даже остановился. Что могло понадобиться рыцарю? Да много чего, на самом деле, вариантов слишком много, чтобы остановиться на одном. Может, в поход зовёт на нежить. Может, купить что предлагает из потенциально полезного мне. Может, хочет предъявить за бесполезный лут, который никому не нужен. А может и вовсе хочет объявить войну по религиозным причинам, кто знает?
Реальность, как всегда, оказалась интереснее предположений. Нет, с религиозностью я угадал, но совсем не в ту сторону:

        Ярогрейв, прошу прощения, что, возможно, отвлекаю от важных дел, очень нужна помочь. Меня нанял игрок для лёгкого, как он сказал, квеста, в конце которого всю мою группу, за знакомство с «тёмными» людьми предали Анафеме шестого уровня. Я думал, такого просто не существует, но теперь обратно под Эльрата мне не вернуться никогда… После долгих молитв бог услышал нас и посоветовал переродиться у бессмертного другой фракции во что-нибудь иное. Мы готовы, как бы ни было сложно и долго. Так получилось, что моим последним игроком другой фракции оказались вы, вам и пишу. Мы готовы на всё — полная вассальная клятва, рабствующие узы, роль малого прислужника вашего клана, стать держателем «марки» — только не отказываетесь нам. Будь я один, никогда бы не написал вам, но за мной мои люди, от которых без любого нового статуса будут шарахаться. Нам нужен доступ к храму вашей религии как можно скорее, перемещение к вам берём на себя. Если не ответите в течении пяти, считайте это сообщение потерявшим актуальность. Нам некогда ждать.
Мда, оказывается, и так тоже бывает… Странные это люди, разработчики, вводят новые фракции такими непоследовательными способами. Впрочем, мне участвовать в подобных ивентах точно некогда, пусть мысль пощупать тёмных гномов и выглядит соблазнительно. Попасться так же, как Кристиан, совсем не хочется, у меня транс-квест вообще-то, с которого я уже было чуть не слетел. А вот Кристиану помочь точно надо, хорошим он человеком оказался. Да и интересно, какие изменения случится с поклонниками Эльрата при бегстве к Гарденику.

        
          Я готов помочь. Перемещайтесь в столицу, храм пока есть только там. Сетгуардантре я предупрежу о вас. С вашей стороны будет нужно лишь признание вассалитета, ничего другого не потребуется.
        
      
Ничего другого я бы требовать и не стал, мне к Империи стремиться нужно, а для этого, помимо трёх ахтов первого порядка, одним из которых станет Картаниэль, каждому из нас четверых потребуется по три личных ахта второго порядка со своими Замками. И одним из моих второпорядковых вассалов, как я начал надеяться только что, и станет Кристиан. Именно поэтому никакие другие привязки, кроме вассальных, между нами недопустимы.
Так же я написал Дендеру о возможной фокусировке нападающих на Жетон. Всё ещё нет у меня уверенности в этом, но лучше быть гомовым. Мне оставалось надеяться, что оборона у сахиба ещё не закончилась и я не опоздал с советом. Остальным писать было бы как-то глупо, мы с ними так плотно не знакомы.
Закрыв интерфейс, я решил, наконец, дойти до сундука, поставленного Системой в десяти метрах от калитки, но снова не преуспел в этом, отвлёкшись за приближающегося казарега. На правой руке у него сидел ворон, левая же снимала крохотную записку.
— Лорд, нас просят помочь отбить атаку на Грауберк, — меланхолично произнёс Неднаг. — На них нападает наш старый практически заочно знакомый орк, они бояться не выдержать.
— С их магической академией и немалым количеством боевых учителей? — усомнился я.
— Гнольи шаманы готовят какой-то ритуал, из-за которого магия постепенно становится практически бесполезной, это уравняет шансы. Предлагаю помочь им, это может пригодиться нам в будущем.
— Да и мне ещё учиться берсеркерству и алхимии там, — задумчиво согласился я. — И Нартыгху тоже. Да и с их Мастерскими у нас налажено контакты. И с Академией магии… Решено, поможем им. Я…
— Ну нет, лорд, ты будешь отдыхать, — перебил меня казарег тоном, которым уместно оплакивать умерших. — У нас есть Седкан, он и возьмёт на себя командование. Фей возьмём, бехолдеров, может, ещё и грифонов напрягу. А ты отдыхай, ты и так сделал немало. Лети в Баг-Даад и отдыхай, если хочешь, это приказ.
— Хорошо, — кивнул я, и впрямь чувствуя себя измотанным. — Только сундук разгребу и сразу улечу.
— А мы соберём ещё какие нехитрые трофеи, — поддержала казарега Непрития. — Ты, лорд, куда меньше, чем за неделю предотвратил два крупных поражения, на третье даже тебя может не хватить.
И с этим тоже я был вынужден согласиться. В конце концов, Седкану тоже нужно свои командирские навыки держать в тонусе, вот и пусть покажет себя. Ну а я получу свои первые официальные награды за транс-квест и в самом деле полечу в столицу. Надо уже отвыкнуть затыкать собой все дыры олбедса, до добра это в самом деле может не довести.
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