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Аннотация
Приключения глупого Фукуды в мире Наруто.


Nestor
Выйти бы живым… 1. Птенец


ПРОЛОГ

В тени под домом, на озаренном солнцем речном берегу, где привязанны лодки, в сумраке леса, в тени смоковницы рос Сиддхартха, красивый брахманский сын, юный сокол — рос вместе с Говиндой, своим товарищем, также брахманским сыном…
* * *
Пролог — важнейшая часть любой истории. Он устанавливает тон для всего повествования. С него всё начинается. Плохой пролог может испортить всю книгу, отбив любое желание продолжать читать. Хороший пролог же может завлечь читателя, сделать так, что он не уйдет даже если дальнейший текст будет полнейшим дерьмом… несколько дополнительных глав точно продержится.
Возникает вопрос, а как сделать пролог хорошим? Единого рецепта, к сожаленью, нет.
Тогда с чего мне начать?..
Я подвел Никиту. Подвел своего друга. Сколько себя помню — мы были друзьями. Лучшими. Почти всё делали вместе. Движ с «Основой будущего», рейды на наркоторговцев, смывание всякой грязи с улиц типа наркорекламы… «Увидел закладчика — дай ему подсрачник». Как Никита сам о себе в шутку говорил: «Националист, сексист, расист, гомофоб и просто Никита». Но это скорее была насмешка. Насмешка над теми, кто занимается подменой понятий и разложением общества.
Вспоминаю всё это и понимаю — возможно и не подвел. Он бы и без меня приключений на свою пятую точку нашел бы. Он бы точно не умер бы своей смертью. Странно, но от этого на душе стало легче.
Как вам эта часть? Пока вроде всё нормально. Тогда продолжаем.
Лето — это время, которое, кажется, витает между сном и явью, как волшебный золотой период, полное света, тепла и бесконечных возможностей. Это временная пауза, перерыв от занятой и напряженной жизни, и возвращение к сути нашего существования. Лето — это волшебное время, полное света, тепла и возможностей. Это время, когда мы можем быть свободны, наслаждаться жизнью и открыть для себя новые горизонты, это время, отдыха… По крайней мере это так для школьников. Для них лето — это чего ждут они весь учебный год.
К сожаленью, не всех это касается. Будто в насмешку, над всем этим, улицу заполнил запах крови и человеческих экскрементов. И в этом виноваты я с Никитой… отчасти.
Семь бездыханных тел лежат здесь. Раньше было шесть. Никита истек кровью. А скоро будет и восемь. Сомневаюсь, что долго протяну. Дополнительные дырки в теле не прибавляют здоровья. Именно мы являемся источниками этой вони. Испортили такой хороший день… Два пидараса. Это я не о нас с Никитой. О других шести. Сначала было их двое. Не имею ничего против геев. Как говорил один умный человек, гей — ориентация, пидарас — морально-умственное состояние. Так вот, эти два пидараса решили самоутвердится за наш счет, думали, если у них есть оружие, то мы ничего им не сделаем. В итоге — два трупа, а у нас есть оружие. На шум прибежали их товарищи. Видимо из одной группы были.
Началась перестрелка. Это были истинные солдаты. В том смысле что стрелять не умели. Видимо их учили только траву красить, воду подметать и дачи генералам строить…
В итоге трупов прибавилось. Сначала четыре прибывших, а затем и Никита. Вскоре и я к нему присоединюсь. Мда-а-а.
По своей человеческой глупости испортили такой хороший день. Вместо того чтобы сделать что-то полезное, они почему-то подумали, что это хорошая идея, устроить перестрелку в этом тихом городке. За это и поплатились. Вместо отдыха, они решили подготовить декорации к фильму ужасов. Хороший день… и плохой для того чтобы умирать.
Не знаю сколько прошло времени. Недостаточно для того чтобы другие товарищи этих пидарасов прибежали на шум выстрелов, но достаточно, чтобы от тел начала распространяться вонь. Падальщики уже начали засматриваться на нас. Для них это, не кучки воняющей плоти, а изысканные блюда, хорошая еда, которая поможет на некоторое время утолить их голод.
Одному из воронов видимо надоело ждать, и он решил начать пир. Он приземлился возле двух тел, что лежали отдельно от остальных, возле нас с Никитой. Затем к нему присоединился второй. Никогда не замечал насколько вороны большие. Больше курицы. Может быть это какие-то мутанты?
Одному из воронов видимо надоело ждать. Он пошагал к телу Никиты.
— Кыш-киш-… кха-кха-кха. — закашлялся я кровью, пытаясь прогнать падальщиков.
Кровь начала быстрее выткать из тела, но зато вороны немного отлетели. Теперь злобно смотрят на меня. Неожиданно мелькнула белая тень. На ворона прыгнула кошка. Или кот? Не знаю. Отсюда не видно, что там у неё под хвостом. Единственное, что могу сказать, это то, что белый, как и сама кошка. Сам хвост необычайно длинный. Практически в три раза дольше самой кошки. Если бы не хвост, решил бы что это моя кошечка. Очень похожая, только мою задрал медведь, когда я гостил у дедушки с бабушкой в селе. От кошечки остались только пятно крови и кончик хвоста…
Взяв зубами одного ворона за шею, кошка подошла к лицу, пока еще живого меня. Положила мёртвого падальщика перед глазами. И чего она от меня ждет? Что у неё на уме? Предлагает съесть? Или хвастается добычей? Ничего не понятно.
Протянув руку, с последних сил, потыкал пальцем ворона. И что мне с ним делать? Съесть? Не на столько ещё у меня помутилось сознание. Переведя взгляд, с ворона на кошку, утонул в её ярких, голубых глазах. «Не плохо перед смертью увидеть что-то такое красивое», — вот о чем подумал. Рука сама собой потянулась погладить это гордое создание. Кошка не убежала, не ударила лапой, не зашипела, как делает обычно. Вместо этого она поддалась вперёд, подставив голову и спину под руку. Так продолжалось пока меня окончательно не покинули силы. Рука больше не поднималась. Мысли были вялыми медленно перетекая с одной на другую. Последний вздох. Легкие отказались продолжать работать. Сознание начало затухать. Последнее что успел увидеть, как кошка тащила второго ворона к телу Никиты.
* * *
Кошка мурнякнула, приблизилась и лизнула уже точно мёртвого парня в лицо, и убежала с невероятной скоростью в неизвестном направлении, поймав по пути ещё одного ворона, на этот раз уже для себя.
Не слишком мрачное начало? Или пушистое? Короткое? Для пролога это допустимо… наверно. Надеюсь дальше будет только лучше.

Глава 1

— Очнулся? — сказал надменный голос.
Умирать неприятно… наверно. Почему наверно? Вроде только что это было. Только всего-то минуту назад захлёбывался собственной кровью, не в состоянии и вдоха нормально сделать. Но сейчас…
Звучит всё это наверно страшно, но почему-то, никаких эмоций по этому поводу я не чувствовал. Будто всё это произошло не со мной, а с кем-то другим.
— Отвечай когда к тебе обращаются, смертный — снова тот же голос.
Не знаю в чем причина. Может это какой-то зашитый механизм? Но какой? Инстинкты вроде бы завязаны на тело, а я умер. Бред же. Я умер, но при этом мыслю. Интересно, а у меня есть тело. Может это именно из-за того, что нет тела. Нет тела — нет эмоций. Но, опять же, как тогда я мыслю? Может я как Джонни, существую в виде конструкта, где-то в «Микоси», за Заслоном иле в чьей-то голове. Или дело в душе, той эфемерной мистической штуке о которой рассказывают священники и всякие блаженные. Звучало б еще бредовее, если бы, опять же, я не умер. Пытаюсь сосредоточиться на теле, пошевелиться и… у меня получается.
— Не смей игнорировать меня — срывается на крик, или скорее рык, тот же надменный голос.
А может все дело в месте где я оказался, или в этом громком и глупом существе, которое так старательно пытается сбить меня с мысли. Скорее всего дело в этом. Кстати, о существе. Не помешало бы наконец взглянуть на него.
Выглядело оно как бурый медведь, который с неизвестных причин решил забить на биологию и передвигаться на двух лапах вместо четырёх. Почему, я уверен насчет того, что это именно бурый медведь? Все очень просто. На них я знаюсь. Именно один из них убил мою кошечку, когда она меня защищала. Да и медведей разных видов обычно сложно спутать. Можно долго рассказывать о различиях разных видов медведей, как это делала одна ведьма с жабами, но оно вам надо?
То, что он решил передвигаться на двух лапах, не самое странное в нем. Он зачем-то напялил на себя одежду. Меховую одежду, замечу, тёплую. В такой и на -40о не страшно выйти. Интересно, с чего она сделана?
— Надеюсь он пустил на это своих родственников.
— Наконец-то! Оно живое и умеет разговаривать! И что ты там о родственниках говорил?
Упс. Кажется, я это вслух сказал. Зря… наверно. Воздух потяжелел. От медведя начало исходить сильное давление. Воздух стал настолько тяжелый, что вдохнуть стало невозможно. Кажется, добавь искру и всё взлетит на воздух.
— Ну же, я жду.
Кстати, о месте в котором я оказался. Видимо я еще не до конца пришел в себя, мыслю я ещё не очень здраво. Первым делом нужно было осмотреться. Ну и за языком следить не помешает.
О комнате, а это была именно она. Выглядела она как кабинет какого-то мафиозника. Точно! Кабинет Дона Корлеоне, на сколько я помню, выглядел очень похоже. Тёмные стены, увешанные картинами и разным антиквариатом. На полу бордовый ковёр. Дорогой скорее всего, наверно дороже меня если разобрать на запчасти. В самой комнате царила атмосфера полутьмы.
Массивный антикварный стол из тёмного дерева, за которым, на кожаном, боссовском кресле и сидело «существо». Моя же задница покоилась на обычной деревянной табуретке. Дешевые психологические приёмы значит…
Забавно, стояло отвлечься, и атмосфера уже не кажется такой опасной. Думаю, и дальше игнорировать медведя — не очень хорошая идея. Нужно что-то ответь. Как только я раскрыл рот…
— Похоже мне попался самый глупый человек во вселенной. Хватает же наглости… Что ж…
Неожиданно давление спало. Морда его скривилась, явно отображая что-то, толи гнев, толи улыбку, толи ещё что-то. Понять, что именно, не получалось.
Взгляд медведя остекленел. Задумался о чем-то наверно… Это дало мне время более тщательно осмотреть помещение. С обоих сторон от стола скорее всего находились окна. Ну или этот индивид на голые стены шторы навесил.
Слева возле стены находилась стойки с холодным оружием. Над ними висела картина. На ней, в аристократическом стиле были нарисована семья медведей в пёстрых, идиотских одеждах. Видимо медвежонок на картине — это наш пациент, а остальные — будущий материал его шубы.
С правой стороны также были стойки с оружием. Но «горячим». Целые кучи с огнестрелом. Гравированным, украшенным драгоценными камнями огнестрелом.
Сзади же оказалась железная дверь без ручек. Интересно, как она открывается? Смогу ли я её открыть? Выглядит тяжёлой. Можно попробовать, пока он отвлёкся…
— Ты, видимо не понял, что с тобой произошло. Нужно было, наверно, с этого начинать. Забываю, что не все такие понятливые как я. Вам, глупым смертным, вечно нужны какие-то объяснения… Буду следовать протоколу. Ненавижу это делать… Что там нужно было сделать в первую очередь…
Внезапно, произошло то, что ввело меня в ступор. Прямо из воздуха, в руках медведя материализовался планшет. Чертова Магия!
Сверившись с планшетом, а этот прибор был больше всего на него похож, медведь продолжил.
— Начнем сначала! Кхм-кхм. Внемли мне, смертный, ты умер. Но тебе невероятно повезло. Сжалившись над твоей жалкой жизнью, я даю тебе возможность прожить новую жизнь. Возрадуйся, ибо жизнь эта обретет смысл, в отличии от твоей предыдущей. Ибо узрел ты меня, и понесёшь молву о величии моём остальным заблудшим. — Величественно произнес речь медведь, или скорее он думал, что величественно.
— Верно служи мне, раб мой, и однажды я позволю тебе потрогать мои лапы. Большая честь для кого-то из рода твоего… Но я даю тебе Шанс…
Что он несет?! На тортик не похоже, как и, на радость. Больше походит на безумие. Главное не вспоминать Сыр.
— Я также дарую тебе своё величайшее творение, Систему! Ты должен будешь выполнить некоторые задания для меня. Учитывая твою глуп… храбрость, я повышу твой уровень допуска. Ты пропустишь стажировку, и сразу же получишь доступ к всем основным функциям. Сможешь быстро приступить к исполнению моих жел… зананий. Я также дарую тебе помощника! Он будет помогать тебе и направлять на пути познания возможностей Системы.
Странно, не думал, что он может осмысленно общаться. Ещё и что-то даровать… Если проигнорировать его бредни о рабстве и исполнении желаний, то выглядит все неплохо. Новая жизнь, система, помощник. Это второй шанс. Второй шанс с гораздо большими возможностями чем в первой жизни. Возможность все переиграть, не совершать тех же ошибок, достичь больших высот. Что же касается его заданий… ничего не дается просто так, хоть мне это и не нравится. Да и информации пока недостаточно. Может их можно будет и проигнорировать, задания эти. Но времени подумать он мне не дал. Видимо его мало интересует моё согласие, или мысли на этот счет.
— Ну… начнём! — этими словами зверь прервал мои размышления. Видимо уже подготовил все нужное
Он улыбнулся с предвкушением. В это раз, удивительно, но я смог распознать, выражение его морды. И мне это не нравиться. По спине как будто табун муравьев пробежался.
— Начинаю процедуру переноса. Устрой мне хорошее шоу.
Всю комнату начало трясти, да так, что я аж с табуретки навернулся. Оружие начало падать со стоек, как всё что висело на стенах. Так и должно быть? Похоже, что нет. Это стало понятно по тому как отъехала нижняя челюсть у медведя, и как он когтями вцепился в кресло.
Будто этого было мало, дверь с грохотом слетела с петель, попутно чуть не задавив меня. Пролетев в сантиметре над моей головой, она врезалась в стол, расколов его надвое. На этом дрожь прекратилась.
В комнату залетела пятёрка… котов? Котов окраса табби. Пятнистый табби.
[image: ]
Типичные бойцы ССО, только пушистые. Все такие тактикульные… У всех было в руках оружие. Что-то из CZ с супрессорами, изделия компании Česká zbrojovka Uherský Brod. Интересно, как они их держат? У них же лапки! Может дело в рукоятках? Какие-то специальные, приспособленных под них.
Рассредоточившись по комнате, они взяли на прицел медведя. Так и застыли. Я, гости и медведь. Стояли так долго, и стояли бы ещё. Но медведь утратил терпение. Поднялся во весь рост, расправив свои медвежьи плечи. Напустил уверенности граничащей с надменностью на морду, и решил поинтересоваться, что собственно происходит и что они забыли в его владениях. Это только моё предположение. Возможно он хотел сказать что-то другое.
— Я … -
Что конкретно он хотел сказать, я так и не узнал, потому что как только он раскрыл пасть, кошаки начали в него стрелять со всех стволов. Они стреляли пока полностью не опустошили магазины. Ни одна пуля не прошла мимо. Все попали в цель. Медведь меньше чем за минуту поправился на полтора килограмма. С грохотом, тяжелое тело свалилось назад на свой стул.
Один из котов, похоже, что главный (на его плече красовалось три полосы, в то время, когда у остальных было по одной), обернулся ко мне.
— Он сопротивлялся, наверняка потянулся за оружием — уверенно произнес он глядя мне прямо в глаза. — Ты сам видел.
— Конечно-конечно. Всё так и было. Судье так и скажу. — быстро протараторил в ответ. Кошак улыбнулся на это хищным оскалом.
— Ха-ха-ха, а ты забавный. Никакого суда не будет. Сейчас босс подойдет со своим питомцем. Они введут тебя в курс дела. Пока жди и никуда не уходи. — и уже своим пушистым подчинённым — Парни, нам делать здесь уже нечего. Можем пока пойти, пропустить по стаканчику канокосу.
С этими словами, заметно повеселевшая пятёрка начала покидать комнату. Главный тем временем, подошел к разрушенному столу. Взяв одной рукой за угол двери, он с грохотом начал её тащить к проему, где и оставил. Уже возле выхода он повернул голву ко мне и снова заговорил.
— Не вздумай грубить госпоже или её питомцу..
С этим, он окончательно покинул комнату. Ушел вслед за товарищами. Ну а я? Я стал ждать. Что еще делать остается. Со скуки начал бродить по комнате, рассматривать экспонаты, коллекцию, что собрал медведь.
Если здесь обитают такие ребята, то целым и невредимым, самостоятельно уйти я точно не смогу. Лучше прислушаться к их «советам». Да и, похоже, что зла они мне не желают. Так почему бы и не подождать?
Стал ждать. Интересно, что это за босс, госпожа и питомец? Надеюсь они будут адекватнее медведя. И не плохо было бы, если кто-то наконец расскажет мне, что за хрень здесь происходит. Говорящий прямоходящий медведь, кото-спецназ, система, перерождение. На наркотический бред похоже. Если сейчас очнусь в психиатрической лечебнице в стильной рубашке с длинными рукавами, то удивлюсь я не сильно. Хоть станет понятно, что вообще со мной происходит.
Прошло довольно много времени, но что-то никто не приходит. Может обо мне забыли? Надеюсь нет. Долго я здесь не проживу, да и медвежатину я не люблю. Встав вновь с табуретки, начал мерить комнату шагами. Если кому интересно, то получилось 15 на 15. Чтобы занять себя, начал более внимательно осматривать антиквариат, которого в комнате было великое множество… Гладкоствольные пистоли, револьверы, пистолеты, разные кинжалы, ритуальные, боевые, парадные, ножи самых разных форм. У всего это было кое-что общее. Изобилие драгоценных металлов и камней. Если бы окна не были завешаны шторами, подозреваю от обилия блеска ослеп бы.
Мое внимание привлек кинжал. Не тем, что он был сделан из серебра. И не блеском рубина в рукояти. Нет, он показался мне знакомым. Острым он был только на само кончике. Скорее всего это ритуальный кинжал. Точно такой же кинжал был у моего дяди. С его слов, это был подарок одного из Югославских храмов. Он был миротворцем там, и священники, или как там их называют у мусульман, подарили такой кинжал ему за то, что он их спас, вытащил из какой-то огромной жопы. Взяв его в руки, я начал его вращать, тщательно осматривая. Точно, как у него… Спрятав кинжал в ножны, затолкал его в рукав.
Кроме кинжала, здесь было еще кое-что что притягивало взгляд. Кольт М1911. Золотой, с гравировкой в виде серебряного пламени. Всегда фанател от этого пистолета. Красивая форма, приятно ложится в руку… А эта гравировка…
Но любоваться дальше антиквариатом видимо не получится. Пришлось прерваться так как со стороны входа послышался громкий топот. В спешке засунул пистолет за пояс… Не замечал за собой раньше такого. Клептоманией раньше не страдал…
Вскоре показалась причина шума. В комнату влетела знакомая длиннохвостая белая кошка. Не сбавляя скорости, она запрыгнула на спинку кресла, в котором валялся медведь.
— Ну куда же ты! — послышался запыхавшийся голос со стороны дверей — Не беги так быстро. — и видимо ко мне — Привет! Я Мари’О.
— Я Тигран.
— Приятно познакомиться! А что ты здесь… А! Точно! Совсем вылетело из головы!
Видимо это и есть Босс? А госпожа тогда кто? Кошка? А где тогда питомец?
Мари’О выглядел как дядька-булочник. Высокий (~190 см), плотный, с небольшим единственным кубиком пресса. Волосы рыжие, короткие, густые. Такие же густые брови нависали над тёмными глазами. Нос картошкой. Под носом красовались пышные усы. Одет же он был в нелепый розовый пушистый халат, и такие же тапочки.
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(Приблизительно так я его себе представляю)

Пройдя мимо меня, Мари’О взмахнул рукой. Снова Магия! Части стола взлетели в воздух и начали соединяться. Всего через мгновение он снова стал целым. Подойдя к стулу, Мари’О взял медведя за лапу и с замахом бросил его через всю комнату в дверной проем. Затем, как не в чем не бывало, просто занял его место.
Кошка же спрыгнула со спинки ему на голову и свернулась там калачиком. Хвост её вертелся из стороны в сторону, бил Мари’О по щеках.
— Присаживайся. — улыбнулся он, не обращая внимания на кошку у себя на голове.
Взмах рукой и вместо табуретки там уже стоял такой же стул, как и у него. Точно магия! Обычными фокусами это не объяснить.
Сев на стул, сразу же уловил разницу. До этого не замечал насколько та табуретка была неудобной.
— Чаю? — на столе появился исходящий паром чайник.
— Не откажусь, — говорю ловля появившуюся из воздуха чашку.
— Начнём. Я приблизительно понял уже, что тебе успел наговорить этот… — застыл Мари'О подбирая нужные слова, но видимо безуспешно. — В целом, то что он тебе говорил — бред. Но! Часть правды все же он тебе сказал. Ты умер, мы это видели точно, Да и ты тоже, ха-ха. В этом сомнений нет. Но у тебя есть возможность прожить ещё одну жизнь. Для этого тебе нужно будет подписать контракт. Но не с нашим подрядчиком — сказал он, кивнув в сторону двери, намекая на предыдущего обитателя этой комнаты, — а непосредственно с нашей организацией.
— Организацией?
— Да. Официального названия у нас нет. Все называют просто — «Система». Саму Систему ты кстати тоже получишь. Но из-за этого идиота, полноценного обучения ты уже пройти не сможешь. Этап обучения включает в себя период адаптации. На первом перерождении на твой разум ставится своеобразный фильтр. Он уменьшает негативные последствия от смерти, страх, паника, эйфория и тому подобное. Короче, помогает тебе не умереть преждевременно в своем первом перерождении. Также этап обучения, даёт тебе доступ к множеству заданий, которые помогают лучше понять функционал системы. На первое перерождение выбирается мир, который хорошо знаком обучаемому. И помощник, его ты уже не получишь. Этот кадр подсунул гоблина тебе на эту роль. Так что теперь либо он помощник, либо никто. Думаю, тебе не хотелось бы, чтобы помощником твоим был гоблин?
— Нет! — отрицательно мотаю головой.
Не все так хорошо оказывается, как я думал изначально. Знатно он меня хотел подставить. И не очень понятно, почему?! Такой мелочный? Или просто Мудак? Был бы жив, заехал бы ему с ноги по шарам. Несколько раз.
Мари’О продолжил.
— Часть из этого мы можем тебе компенсировать. — вздохнул, всем своим видом показывая тяжесть ситуации, и своё участие — Мир мы откорректируем. Выберем что-то из классики. Наруто к примеру. Смотрел? — он поднял бровь, будто и сам вспоминал, что это такое.
— Эмм… вроде да…
— Если правильно помню, то это о блондинистом пацане, Наруто и ниндзя? Для первого раза самое то. По времени, можем и не попасть. Разброс может быть в районе столетия… — бормотал Мари’О, увлеченно что-то нажимая на своем планшете. — Так, дальше по компенсациям. Несколько десятков заданий по обучению мы тебе подкинем, но это будет не совсем то же самое, что в и системный режим обучения. Халявы поменьше будет. Обычно, за счет этих заданий новички получают необходимый опыт и уверенность. С компенсацией же фильтра могут быть некоторые проблемы. Большей мерой тебе нужно будет справляться самостоятельно. Я с этим помочь не смогу.
— Нового помощника, как я уже говорил, на этом этапе уже дать мы не сможем. Из-за этого, награды за задания могут быть не такими разнообразными. Это не критично. По сути, на твоём уровне допуска, тебе будет открыт магазин, аукцион и сообщество. Всё необходимое ты сможешь купить там. Что ещё? Точно! Самое важное — твои должностные обязанности. Выполняй задания, если они тебе поступят, живи, продвигай мир, зачищай подземелья. Возможностей очень много, как и заданий. И с каждым уровнем допуска, они все сложнее и серьезнее: построить сферу Дайсона и заняться захватом вселенной, искоренить коммунизм и тому подобное. Но тебе пока это не грозит.
— Что до целей системы, то их великое множество. Часть ты можешь понять из своих должностных обязанностей. Ликвидация угроз, расширение, регулировка уровней энергий, развлечение, контроль баланса и т. д… Ты ещё пока этого не понимаешь, но система — не просто организация. Это нечто гораздо большее. Её можно назвать платформой, организацией, государством даже, так как от всего этого в ней есть элементы. Сложно объяснить это, но, думаю, со временем ты поймёшь, что я имею ввиду. Вроде всё. Так что ты решил? — Он наклонил голову, смотря на меня с ожиданием.
Что решил? Ответ очевиден. Тут и думать не о чем. Альтернатива — неизвестность.
Мари’О поднял взгляд на меня от планшета и медленно проговорил:
— И вот ещё что. Кинжал и пистолет можешь оставить себе, если они тебе так понравились и еслисогласишься конечно же — и засмеялся — будет тебе дополнительной компенсацией. Может даже умение какое-то от этого получишь, кто знает.
— Согласен! Конечно согласен. Где расписаться кровью.
Из вспышки света, неожиданно, передо мной возник планшет. Видимо, подписывать на нем. Кровью это будет сделать сложно…
Контракт был не большим. Похож на обычный трудовой контракт. Общие положения, названия сторон, терминология и т. д., права и обязательства сторон, вознаграждение за выполненную работу, условия продления и разрыва. Ничего необычного. Поставив подпись (не кровью), я вернул планшет Мари’О.
— Вроде все верно. Можно начать процедуру переноса. Чуть не забыл, из-за изменений, которые нам пришлось внести, из-за косолапого, у тебя могут возникнуть проблемы с осознанием себя поначалу. Все будет зависеть от того, вытянешь ли ты всю ту херь, что на тебя свалится с обретением тела или нет. Так что, крепись!
В это время, пока Мари’О давал последние наставления, кошка грациозно спрыгнула с его головы и запрыгнула мне на колена и стала пронзительно вглядываться в моё лицо.
— Спасибо. Парень из CSF1 (Cats Special Forces) сказал, что это ты помогла мне…
— Удачи, Тигран!
«Удачи»
И снова тьма…
* * *
Как только Тигран исчез во вспышке, Мари’О обратился к кошке:
— Зачем ты ему Мунина притащила? Да и второго того… Ты же понимаешь, к чему это может привести? Да и одноглазыйэтого просто так не оставит.
Но кошка его проигнорировала. И просто пошла на выход.
Мари’О в который раз уже за сегодня тяжело вздохнул.
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Вспышка белого света, и он снова ощущает тесное пространство вокруг себя. Яркая боль пронизывает его сознание, будто… будто что? Сравнивать оказалось не с чем, у Тиграна не с чем. Я-то могу много чего написать. Можно десять страниц описывать капли пота стекающие со лба, но делать это не под запрещёнными веществами сложно.
[systemsynkronisering… &*@№]
Чувство невесомости, тепла, холода, а затем громкий плач. Тигран родился снова. Не зная этого, люди этого мира узрели Чудо. Человек родившийся дважды… Действительно, невероятное событие. Для них это всего лишь чудо рождения. Но если бы они знали… Дваждырождённый… Может отныне так его и называть?
[settings customization… *№»&]
Но первые мысли Дваждырождённого не о первом вдохе, не о руках, держащих его. Он помнил. Помнил о своем прошлом, о «внезапном» конце своей жизни. О странных событиях после. Поразило его осознание. Все то, что с каких-то причин глушилось в том загадочном, странном месте, одномоментно вырвалось наружу. Сцена смерти уже не казалась такой далекой. Внезапная, потрясающая все его сущность боль поразила его. Не телесная, нет. Сводящая с ума душевная. Осознание своей смертности, своей уязвимости больно ударило по его сознании, естеству. А разбираться с этим кому? Правильно, мне. Дать бы по роже Мари’О. Кто вообще с таким в первый свой раз способен справиться!? Тем более что смерть его была насильственной.
[Распаковка системы… invalid syntax]
[Темпоральная синхронизация… invalid syntax]
По всей комнате разнесся плач младенца. Если для присутствующих в этом не было ничего особенного, то для самого Тиграна (хотя теперь наверно уже не Тиграна), этот крик олицетворял совсем другое. И с этим сделать ничего нельзя. Сознание его само загнало себя в этот лабиринт, в этот порочный круг самостоятельно выбраться из которого очень трудно. Да и с моей помощью тоже. Придется идти по более сложному пути. Что ж, на ближайшие лет 5-10 я работой обеспечен. А ведь я хотел взять отпуск. Попутешествовать. Отправиться в один из миров-курортов…
[Угроза целостности сознания. Перенаправление ресурсов… invalid syntax]
Вместе с этим, сознание Тиграна начало затухать, переноситься в недра системы. Что с ним будет дальше? Сейчас точно ответить будет трудно. Парню необходима помощь, и он её получит. После этого пусть только попробуют не дать мне премии…
[Распаковка приостановлена… invalid syntax]
Как и говорил, быстрый вариант не получился. Если бы не было такого большого количества правок, если бы это было не первое перерождение Тиграна, то решение этих трудностей не стало бы проблемой.
К сожалению, имеем то что имеем. Как же это напряжно…
* * *
В семействе Тару сегодня праздник. Тару Шуммей и Тару Юми стали родителями. Они долго к этому шли, долго все планировали. Они хотели, чтобы всё было идеально. Чтобы их ребенок ни в чем не нуждался. Чтобы ему ничего не грозило. С уверенностью можно сказать, что у них почти всё получилось.
Им обоим уже за сорок. Множество событий препятствовали им на их пути. Они родились в неспокойные времена. Еще в период клановый войн. Их селение находилось под защитой одного из больших кланов. Им повезло, на их территории сражений почти не было. Но все изменилось с началом эпохи скрытых деревень. Началось массовое переселение кланов. И их клан их покинул, перебрался в Конохагакуре, селение, скрытое в листве. Их посёлок стал лакомой добычей для всякого сброда, ведь война кланов их не коснулась. В отличии от большинства других, их селение спокойно развивалось, набирало жирка, так сказать. Склады наполнялись, а кошельки полнели. Поселок перестал быть безопасным, и множество его жителей начали перебираться в другие места, более безопасные. Так сделал и ещё юный Тару Шуммей. Он с Юми решили со всем нажитым переселиться в недавно созданную Коноху, как и клан что их защищал. Решились они покинуть давно знакомые, привычные места. Тогда, единственное на что они надеялись, это на безопасность нового селения. Много ли это говорит о тогдашней атмосфере мировой, об опасности, что царила тогда повсюду? Очевидно, что да. Никто не будет покидать родные края, без весомой причины.
Тогда многие переселялись в скрытые селения ниндзя с разных причин. У большинства эти причины были такими же, как и у Шуммея. Людей прибывало много и все хотели найти себе место здесь. Молодой Тару не исключение. Когда потребность в безопасности была удовлетворена, можно было начинать думать о будущем, интеграции на новом месте. Его семья в предыдущем селении занимались изготовлением самых разных бочек, бондарем был отец его, и он хорошо обучил своего сына. Именно этим молодой Тару решил заняться на новом месте. Он много работал. Тяжело работал. Ведь начинать ему приходилось почти с самого начала. Инструменты и приспособления ему пришлось делать новые. Старые остались в том селении. Слишком много места занимали, да и тяжелыми были.
Прошло несколько лет прежде чем он смог встать на ноги. Не очень крепко, но встать. У него появилась небольшая собственная мастерская, новые инструменты, и уверенность в завтрашнем дне. Ведь дело его росло, а будущих проблем не предвиделось. Повезло ему, что селение только начало развиваться и ремесленники были нужны в нём как воздух человеку. Бочки, как думаете, насколько они были важны? Не знаю, что вы ответили, н они были важны. Много товаров перевозилось именно в них. Да и для хранения их использовали. И не только всяких вин. Рыба, соль, специи, мясо и другая пища.
В общем, дело было прибыльным. И Шуммей подумал: «Хорошие времена для свадьбы». Подумали и сделали. Сыграли свадьбу. Все было хорошо. Он даже начал задумываться о наследнике. Ведь время на месте не стоит, а ему уже на тот момент было 34 года. Но новые обстоятельства, заставили пересмотреть планы. Не только Шуммея, а вообще всех в Конохе.
Началась война. Первая Мировая война Ниндзя. Она стала первым крупным испытанием нового мирового порядка. Война стала другой, более ужасающей, масштабной. Старые тактики и стратегии стали малоэффективны. А новым было неоткуда так быстро взяться.
Но хоть война и стала более жестокой, но в то же время менее разрушительной. Вместо того чтобы пылать целому континенту, внимание сторон было сосредоточенно на фронтах.
«Плохое время чтобы растить ребенка». Так думал Шуммей. Он ждал завершения войны. К счастью, продлилась она не долго. Вернее, она перестала быть мировой. Просто самые активные участники подписали между собой мирный договор. Кумо и Коноха больше между собой не воевали. Но других это не касалось. Активность боевых действий то падала, то возрастала. Для Шуммея это сложная ситуация. Вроде бы идет война, но уже не такая ужасная. Ему надоело ждать. Такими темпами война могла продолжаться вечно, в отличии от его и Юми жизни. Дождавшись периода относительного спокойствия которое в итоге оказалось окончанием конфликта, он начал действовать. Так и родился Тару Фукуда, в прошлой жизни Тигран.
Для Шуммея это был лучший день в его жизни, в противоположность маленькому Фукуде. Старая мечта наконец-то исполнилась. У него родился наследник, которого он сможет обучить, передать свои знания, мастерскую, и инструмент. Передать свое дело, свои мечты, цели, как когда-то сделал его отец. Желание типичные для любого родителя. Каждый хочет, чтобы дело его не умерло, а продолжалось в детях его иль учениках.
Очнулся маленький Фукуда уже через какое-то время. Недостаточно большое чтобы родители начали волноваться. Система пока затаилась. У неё сейчас хватает роботы. Нужно собрать вместе, то что сам Тигран собрать не смог. Мало того, собрать так, чтобы подобное не повторилось. Не смешная получилась бы шутка, сделать всё как было, потратить большое количество времени и ресурсов, чтобы при пробуждении всё снова развалилось.
Сейчас Фукуда — это просто Фукуда. Сын Шумея и Юми. Младенец с чистым сознанием, в котором от Тиграна остались лишь отголоски, которые мало на что способны сейчас повлиять.
* * *
Жизнь в Скрытом селении сложно описать простыми словами. Особенно если это скрытое селение вроде Конохи.
Скрытые селения создавались за относительно короткое время. Можно даже сказать, в спешке. В них собирались множество разных людей, разных культур, сословий, верований, традиций и много чего еще разного. Каждый клан жил по-своему, привык действовать исходя из своей «логики», имел свои верования и традиции. Добавим сюда обычных людей, не обученных или не способных пользоваться чакрой, которые приходили со всех уголков Страны Огня. И получим образования, аналогов которому сложно найти в современной мировой истории. Ведь что есть срытые селения? У них есть собственная «армия». Они могут самостоятельно определять свою внешнюю политику, дипломатические отношения. Кроме того, кому принадлежит земля, на которой построены селения? Вопросов очень много, и они, закономерно, порождают путаницу касательно того что есть скрытое селение на самом деле.
Вернёмся к другим противоречиям, которые возникли при создании этих селений. Множество кланов и традиций. В большей мере это касается Селения скрытого в Листве и Селения скрытого в Тумане, как селений с наибольшим количеством кланов. Важно, как они справляются с этим. Мы имеем два противоположных примера. В одном худо-бедно все смогли договориться, в другом же всё гораздо печальнее. Противоречия начали решать сталью. Со временем их селение начали называть Кровавым Туманом. В чем причины? Почему одни смогли договориться, а другие — нет. Их, как всегда, много. Географическая, политическая, социальная, психологическая, экономическая и ещё много других. Кланы страны Огня худо-бедно сотрудничали ещё до объединения, у них были «Боги Шиноби» и значительно больше территорий пригодных для жизни. В то время, как в стране Воды, множество островов, множество кланов с психическими проблемами, мало территорий, на которых можно хорошо жить и эффективно выращивать пищу. В начале Коноха имела гораздо больше ресурсов, была богаче. И силы жителей её были направлены на развитие, а не конфликты.
К чему я это? Всё очень просто. Даже в Конохе, которая не скатилась к уничтожению своих (пока), наличие такого большого количества кланов, часть из которых при этом враждовали до этого, приводило к большому количеству конфликтов. Значительное количество усилий было направлено на их тушение, на постройку такой системы, в которой все не скатилось бы к резне всех против всех. Было создано АНБУ, академия ниндзя, разные советы и множество других. Было создано достаточное взаимодействие чтобы перерастание конфликтов в нечто большее кланам было не выгодно. А сверху ещё, все это зацементировали большим количеством гражданских. Да и праздники. Они тоже сыграли свою роль. Хокаге с умом использовал культурные различия жителей Конохи. Почти каждую неделю был какой-то праздник. А как известно, такие мероприятия способствуют выпуску пара. Так и спасли положение. Стабилизировали новую систему.
Частым явлением стали межклановые браки. Главы кланов желали быть значимыми, желали влияния на новом месте. Браки оказались лучшим средством чтобы его получить. Силой этого сделать не могли, из-за большого количества сильных и не очень конкурентов. Так начали формироваться первые союзы, коалиции, альянсы внутри политической Конохи. Назовите, как хотите. Это тоже влияло на снижение напряжения. Как бы это странно не звучало.
Но, это не было панацеей. Конфликты так или иначе возникали. Вспоминались старые обиды. Возникали новые. Часто это случалось по глупости. Почти всегда — по глупости. Не зная тех или иных традиций клана собеседника, обидеть его очень легко. Или по пьяни. Та же глупость. Важную роль здесь сыграл клан Учиха, который из-за своих особых глаз должны были стать идеальной полицией. Глупость, да? Отдавать такую власть в руки одного клана. Подумал ли кто-то тогда, что отдавать такую структуру в руки клана Учиха не очень хорошая идея. Представьте себе, заходишь ты в участок, а там все работники родственники между собой. Кроме того, этим шагом было сделано так, что всё недовольство сосредотачивалось на одном единственном клане, у которого и так репутация была не очень позитивная, после номеров что исполнял их глава. Хитрый Второй Хокаге. Не любил он Учиха. Подсунул им такой дар. А те были слишком гордыми и высокомерными чтобы увидеть сокрытый в нем «яд».
Всё это отразилось на гражданских. Особенно на торговцах и ремесленниках. Эти категории были менее сплочёнными. У них не было собственных структур, кланов, которые могли бы защитить их интересы, или продвигать их. Поначалу эту нишу заняли кланы шиноби. Ремесленники, торговцы и другие предприниматели шли к ним в подчинение. И платили налог не напрямую в казну селения, а кланам. А те уже в казну селения. У них свои тарифы, да и о льготах забывать не стоит. У них совсем другой статус, другая система налогообложения. Не всегда налог клана был больше налога деревни. И они этим пользовались.
Это только верхушка айсберга. Можно и дальше продолжать рассуждать об отличиях разных стран и селений, но как по мне, это слишком скучно. Что-то понять можно и из уже описанного. Этого должно быть достаточно, чтобы хоть приблизительно понять, как всё непросто обстоят дела в скрытых селения в целом и Конохе в частности.
Теперь поняли к чему это? Тару Шуммей тоже был ремесленником, Как и многие другие он старался поначалу сохранять самостоятельность. Но к сожаленью или к счастью у него не получилось. Банально не хватило ресурсов, денег. И опять же, как и другие, он пошел к кланам. Выбор на самом деле был большой. Кланов много, покровительство попросить было у кого. Вопрос только в репутации и условиях. Наилучшим вариантом для Шуммея стал клан Акимичи. В его случае вариант идеальный. За небольшое количество готовой продукции клан обязался защищать Шуммея и его интересы интересы.
Сложно ли представить, как такие взаимоотношения могли возникнуть? С одной стороны, шиноби, люди войны, с древними традициями и законами, понятиями о чести. С другой стороны, ремесленники и торговцы, чья деятельность была далека от военной. Однако, в условиях сложившихся обстоятельств, эти две категории людей нашли общий язык и возможность сотрудничества.
И да, у шиноби есть честь. Только глупец будет сравнивать шиноби с обычными убийцами. Ниндзя большую часть своего времени занимались не этим. Даже в нашем мире. А что уж говорить о Мире Шиноби. Но сейчас не об этом.
Клан Акимичи, как известно, всегда ценил хорошую еду. Их уникальные способности позволяли им преобразовать пищу в силу и массу, что делало их не только сильными бойцами, но и великими гурманами. И они этим пользовались. У них есть несколько ресторанов по всей стране. И довольно прибыльных.
Шуммей, будучи умелым ремесленником в своей области, предоставлял клану возможность к расширению. Взаимовыгодное сотрудничество с кланом позволило ему развивать свой бизнес, при этом не беспокоясь о возможных угрозах со стороны. Он уверенно занял нишу, укрепив свое положение.
Однако, такое сотрудничество также имело и свои сложности. В мире шиноби были свои законы, которые могли не совпадать с принципами и нормами гражданских. Возникали моменты недопонимания, когда интересы и ценности сталкивались. Но, благодаря адекватности сторон и мягкости клана Акимичи, всегда находились способы преодолеть эти разногласия и продолжать сотрудничество в интересах общего блага.
Но у этого есть своя цена. Со временем Шуммей внешне начал походить на своих покровителей. Его фигура становилась всё круглее, а аппетит только усиливался. Впрочем, это не становилось предметом насмешек или презрения со стороны других. Ведь для многих это было символом благосостояния и успеха в бизнесе. Однако подобное телосложение внесло свои коррективы в его образ жизни. Перемещаться стало тяжело, особенно на длительные расстояния. Стул пришлось покупать укреплённый. Да и дверной проём расширять. Но это ерунда.
Его интеллект, изобретательность и деловая хватка позволили ему переложить большую часть операционных задач на своих помощников. В конце концов, его бизнес не только процветал, но и расширился, стал более самодостаточным. Так, что передавать есть что.

Глава 3

Лето — чудесная пора. Волшебный золотой период, полный света, тепла и жизни. И тому подобное, и бла-бла-бла. Не хочу опять переписывать ту пародию на школьное сочинение: «Как я провел лето». Тем более что я терпеть лето не могу. Жара 30+ градусов. Пот, не можешь нормально дышать. Я говорил о поте? Да? Так скажу еще раз. Потеть я не люблю. Это неприятное постоянное ощущение липкости. А еще эти ползучие бегающие мелкие твари… брр. Комары, которые почему-то считают меня их любимым блюдом. Сплошные минусы.
Когда другие наслаждаются теплом, отдыхом, мне, каждое лето — это сплошные муки. Постоянно приходится искать новые способы, как скрыться от этой жары. Я стал мастером в использовании вентиляторов и кондиционеров, а мой холодильник постоянно полон льда и холодных напитков. Дошло до того, что у меня всегда под рукой находилась бутылка полностью замороженной воды. Вернее, не совсем под рукой. Под более нежным местом…
Не понимаю почему люди так привязаны к лету? Хотя вру. Конечно понимаю. Каникулы в школе, поездки на море, отпуск и тому подобное. Причин можно найти много, но для меня их недостаточно. Никогда мне их не понять. Не понять тех, кто загорает на пляже, кто напивается в такую жару, кто спешит куда-то выбраться. Но к сожаленью, в этой истории слишком много связано с летом.
Так и сегодня. Бедный четырехлетний Фукуда не может остаться дома. Обстоятельства так сложились, что он должен это превозмочь. Хоть он пока и не успел осознать всей суровости лета, в отличии от Тиграна. Но куда ему спешить. Все еще впереди. Ведь и я до своей позиции не сразу дошел. Для этого мне понадобилось целых тринадцать лет. Но он умный мальчик. К году двадцатому даже он поймёт.
* * *
— Фукуда, пора идти!
Голос отца громко отозвался в тихом коридоре их дома. Видимо, недостаточно громко. Тот кому предназначались эти слова, не услышал… или просто проигнорировал его.
— Фукуда! — еще громче заорал мужчина.
Впрочем, на этот раз тоже без какого-либо эффекта. Это понял и отец, когда прошло несколько минут, а сын всё никак не спускался.
— Фукуда! Не заставляй меня идти за тобой! — снова крикнул Шуммей.
На этот раз результат был. Ещё и какой! Сразу же послышался топот пары маленьких ножек. Нахмуренный мелкий Фукуда наконец-то решил спуститься. Отец стоял в дверях, глядя на своего сына с улыбкой. Этот способ, угроза, всегда действовал, хоть и Шуммей не очень часто использовал его. Не любил он этого.
— Уже иду, отец! — отозвался Фукуда, сбегая с лестницы.
С лица мужчины улыбка всё никак не сходила. В его глазах можно было увидеть определенную любовь к сыну. Его долгожданный ребенок пока всегда оправдывал его ожидания. Он был смышлёным мальчиком, быстро учился, редко капризничал, а когда и делал это то всегда чувствовал, когда нужно остановиться. Прям как сейчас. Умный ребенок. Для своего возраста умный.
— Нам обязательно нужно туда идти? — спросил Фукуда, нервно перебирал в руках мешочек.
Только сейчас родитель заметил, что у сына в руках. Это заставило его улыбнуться еще шире.
— Обязательно. Ты это прекрасно знаешь. Мы уже об этом разговаривали.
Действительно, не впервые они об этом разговор заходит между ними. Малец уже успел выучить все аргументы отца. Он понимал почему он должен присутствовать на дне рождения наследника клана Нара. Они одни из ближайших союзников их покровителей — Акимичи.
Шуммей стал важным человеком для Акимичи раз те решили пригласить его с собой на столь важный для их союзника праздник. Это признак великого доверия и одновременно большая ответственность. Ну а также — возможность! Возможность для расширения, заиметь новые связи, ресурсы и много чего еще. Кроме того, пора вывести в свет наследника. Он продолжит его дело, а для того чтобы ему в будущем было проще, начинать нужно с малых лет. Ребенку легче сойтись с другими детьми, а на празднике будут наследники всех трёх кланов-союзников. Они практически одногодки Фукуды. Да и в будущем именно с ними ему предстоит работать.
Парень все понимал. Потому и спустился сразу с подарком. Но понимании и согласие — не одно и то же. Ни смотря на все аргументы, понимание необходимости — нервозность никуда не уходила. Так бывает, особенно в столь юном возрасте. Что-то новое, неизвестное заставляет тебя нервничать, вызывает страх.
Шуммей понимал его. Похожее происходило когда-то и с ним. Он хорошо запомнил тот день, когда обратился к клану Акимичи. Тогда его тоже обуревал страх. Ведь он не знал, что его ждет. Согласятся ли они, что запросят, будут ли выполнять обещанное и многое другое. Поводов для беспокойства он тогда придумал достаточно много. К счастью, его страхи остались всего лишь страхами. Это многому его тогда научило. Многие страхи надуманы, чтобы развеять их, нужно с ними столкнуться. Большинство преград существует только у нас в голове. Шуммей надеялся, что это поймет и сын его… рано или поздно. И лучше, чтобы это было рано. Он парень умный, Это не должно занять у него слишком много времени.
Кроме того, это важное событие. Если Фукуда сумеет себя преодолеть, то многое получит, как он сам, так и сам Шуммей.
— Вижу подарок ты уже взял — сказал родитель, доставая зелёную ленту и протягивая её сыну. — Повяжи её на мешочек, чтобы выглядело красивее. Мама сказала обязательно так сделать.
— А она с нами разве не идет? — спросил Фукуда, завязывая ленту.
— Она уже там. Помогает с организацией. Так что нам лучше поторопиться — скривившись, ответил отец. — Нам влетит если опоздаем.
Это заставило снова занервничать паренька. Но теперь уже по другому поводу. Быстро завершив возню с лентой, он за несколько секунд обулся и вылетел с дома. Как будто это не он некоторое время назад медлил и боялся выйти из дому.
Вздохнув, Шуммей пошел за ним. Наверно, ему нужно быть немного жестче. Ведь не дело, когда авторитет отца ниже авторитета матери? Так ведь? Или у всех так?
Он и сам не был уверен в этом. Ведь, как и сын, он не горел желанием расстраивать Юми. Женщина со стальным характером и острым умом. Ведь только такая смогла бы выдержать жизнь вместе с ним на первых порах после их переселения в Коноху. Ведь что он тогда имел? Всё что смог с собой взять в дорогу. Именно благодаря своей жене он достиг столь многого на новом месте. Благодаря Юми.
Идя по улицам Конохи в след за своим сыном, Шуммей погрузился в воспоминания о днях, когда они только прибыли сюда. Он вспомнил, как сложно было. Новое общество, новые правила. Юми была опорой его. Не только морально, но и физически. Она умела находить общий язык с людьми, в то время как Шуммей был более сдержанным в общении. Он работал руками, она была мозгом. Большинство идей исходило от нее. Нарабатыванием связей тоже поначалу занималась она. Но время не стоит на месте. Со временем, у него получилось переложить большую часть производственных работ на плечи работников. Свободного времени становилось все больше. Он начал учиться у своей жены. И сейчас он с уверенностью может сказать, что не хуже Юми в переговорах. Иногда ему кажется, что это дело больше Юми чем его…
Вспоминая все это, Шуммей понял, какой долгий путь он прошел, сколько смог достичь, преодолеть, и насколько большой вклад в это сделала его семья.
— Отец! — крикнул Фукуда, останавливаясь возле входа в квартал клана Нара.
Шуммей вздохнул, вытащил свиток с приглашением и подошел к охраннику.
— Мы на праздник — сказал он, передавая свиток.
Проверив его, шиноби клана, что стоял на страже кивнул, и они вошли на территорию клана. Людей здесь было много. Больше чем обычно. Это Шуммей может сказать точно, ведь не раз бывал здесь часто, решая проблемы своего предприятия. Видимо гости уже начали собираться. Среди них Шуммей увидел кое-кого из своих знакомых. Многие из присутствующих занимали не последние места в обществе.
— Веди себя достойно, — наставил Шуммей своего сына, — Это важный день для нас обоих. Помни, чему мы тебя учили. Со взрослыми — меньше говори, больше слушай. С детьми просто постарайся подружиться, или хотя бы познакомиться.
Фукуда кивнул, и они двинулись дальше.
* * *
— Приветствую, господин Тару! — приветствовал их усатый, русоволосый мужчина с мощным кубиком преса, почти таким же как у Шуммея, как только они вошли на территорию поместья. — Ваша жена попросила, что как только вы придёте, проводить вас сразу к ней.
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— Здравствуй, Сато-сан. Мы бы хотели сначала подарки оставить. Думаю, это недолго. Не мог бы ты…
— Непременно. Идите за мной — ответил Сено Сато, показывая дорогу.
Сено Сато — давний знакомый Тару-старшего. Он вместе с отцом, Киоши, переселился в Коноху после её создания, как и Шуммей, но сделал он это гораздо раньше. Его отец был удивительно прозорливым человеком. Он смог предвидеть к чему всё идет, и решил не ждать пинка под зад, а сразу переместиться на новое, более безопасное место. Удивительное чутье в человека было. Жаль, что недожил до нашего времени. Это же чутье частично передалось и его сыну, Сато. Именно Сато был тем человеком, что сначала посоветовал, а потом и помог с покровительством клана Акимичи для предприятия Шуммея. Можно сказать, это один из первых его друзей в Конохе, хоть сато и несколько моложе Шуммея.
Сам же Сато, как и его отец работал на клан Нара. Киоши смог заполучить их доверие, а его сын, Сато, сумел его не потерять и приумножить.
Сато-сан повел их по узкой дорожке через сад. Он был наполнен множеством ярких цветов. Скорее всего постарались еще одни их союзники — Яманака, что еще раз показывает глубину сотрудничества кланов-союзников.
Они подошли к месту где оставляли подарки. Их уже там было довольно много. Наверно, от родственников, членов клана, ведь кроме них пока почти никого не пропустили. Шуммей оставил свой подарок среди других, и предложил сделать тоже самое своему сыну.
У Нара традиция подношения подарков довольно прогрессивные. Подарки не вручаются напрямую. Их оставляют в специально отведённых для этого местах. Так гораздо безопаснее. Да и конфликтов на этой почве возникает меньше.
Юми предложила, чтобы каждый делал подарок отдельно. Обоснованно, она предположила, что это поможет их сыну завести дружбу с одногодками. Особенно с наследником Нара. Ведь, что запомнится лучше, подарок от какой-то семьи Тару, или подарок от Тару Фукуды, одногодки? А если еще подобрать соответствующий, интересный подарок? Ясное дело, что в таком случае в памяти лучше сохранится конкретный человек.
Всего этого можно достичь и просто через правильно поставленное знакомство, но это требует особой харизмы, шарма и опыта. Требовать этого от пятилетнего ребёнка глупо. Поэтому они решили действовать комплексно. Обычное личное знакомство плюс закрепление в памяти с помощью интересного подарка.
Кстати, какой подарок может быть интересным пятилетнему ребёнку? Наверно, какая-то игрушка. А если этот ребёнок будущий ниндзя? Игрушка, которой можно убивать? Если ребёнок — наследник главы клана ниндзя? Еще и такого клана как Нара, с их специфическими наклонностями. Их тягой к лени, и непринятием пустой траты времени. Задачка сложная.
Семейство Тару сделало ставку на развивающую игрушку-головоломку с кольцами. Для её решения необходим определённый уровень смекалки и ловкости рук. Кроме того, сложность можно регулировать с помощью количества упомянутых колец. Они посчитали это наиболее подходящим подарком. Ведь решив её однажды, юный Шикаку может не забросить её в далёкие дали, а просто усложнить. И каждый раз, пробуя решить её, он неосознанно будет вспоминать человека, подарившего головоломку.
Стоит признать, очевидную идею подарить головоломку наследнику клана Нара, предложила Юми. Она же и искала подходящую. Нашла она такую у торговца прибывшего со страны Снега. Обошлось это ей довольно дорого.
Сам же Шуммей решил так не заморачиваться, а подарить один из премиум-товаров своего предприятия. Бочонок с черничным вином. Это скорее подарок его родителям. В некоторых горных районах страны такое вино пьют вместо воды. И даже детям дают. Конечно, дадут ли его мелкому Шикаку, это не его дело. Всё зависит от осознанности его родителей.
— Спасибо, Сато-сан, — сказал Шуммей, и они двинулись вдоль усыпанной камнями дорожке в сторону основного павильона, где, по всей видимости, уже собрались люди ответственные за приготовления и организацию.
Вход в павильон был украшен традиционными светящимисся фонарями, создавая теплое и приглашающее впечатление. Как только они вошли внутрь, в воздухе встретил их приятный аромат блюд и суетливая атмосфера. Шуммей сразу заметил Юми, общающуюся с представительницей клана Акимичи, которою тоже отправили помочь с приготовлениями. Она тоже их заметила
— Мама! — воскликнул Фукуда, бросившись к ней. Юми огляделась и улучила сына, обняв его с теплой улыбкой.
— О, мои дорогие! — сказала она, приветствуя их. — Шуммей, как хорошо, вы не опоздали» Сделали всё как я говорила?
— Конечно! Было не сложно! — с энтузиазмом затараторил Фукуда.
— Ага… как же… не сложно. Забыл уже? — с насмешкой спросил Тару-старший.
— Не было такого — невозмутимо ответил ему Фукуда.
— Аха-ха-ха-ха — звонко рассмеялась Юми, — Ох, Сато-сан спасибо что привели их, не удивлюсь, если бы они и здесь заплутали.
— Не за что. Если что-то еще понадобиться — обязательно позовите. Я пока пойду встречать гостей.
— Обязательно, спасибо еще раз — ответила она уже уходящему Сато. — На празднике будет присутствовать старик Шикахиро. — это уже Шуммею. — Это прекрасная возможность. Если ты сможешь его уговорить, то…
— Понимаю. Если нам удастся уговорить старика помочь в нашем деле… его связи позволят нам выйти на совершенно новый уровень.
Кто же такой Шикахиро? Думаю, не трудно догадаться что это представитель клана Нара. Имя даёт не плохой такой намёк. Но он не простой представитель клана. Он дедушка малыша Шикаку и отец нынешнего главы клана — Шикатару. Это тот человек, который привёл свой клан в Селение, скрытое в Листве.
Уникальная личность. В то неспокойное время он смог выжить. Есть подозрение что умрёт он от старости, а не как большинство его одногодок, от передозировки железом. Как только его сын стал достаточно взрослым, он передал ему бразды правления. Еще какое-то время он занимал в клане место старейшины. Следил за тем как справляется Шикатару и при необходимости советовал.
Успел он побыть и советником Даймё. Как только он понял, что клан не пропадёт без него, решил заняться другими делами. Эти дела и привели его к двору феодала страны Огня. Долгое время он там был, несколько десятилетий. Но здоровье начало подводить. Это и стало причиной его возвращение в Коноху, в клан. Это и неудивительно. Уже девятый десяток лет идет.
Даже здесь он не часто куда-то выбирался. Особенно если это какое-то выматывающие мероприятие вроде празднование дня рождения, где собирается множество людей. Это целое испытание для его здоровья. Но что только не сделаешь ради внука. Особенно в такой важный для него день.
* * *
Все приготовления уже сделаны. Блюда готовы, а гостей начали понемногу запускать. Шуммей и Юми взяли Фукуду за руки и вместе отправились приветствовать знакомых. Для него было удивительно узнать насколько их много. Они успели переговорить с несколькими десятками человек прежде чем всё началось.
Наконец наступил момент, когда старик Шикахиро появился в павильоне, сопровождаемый своим сыном Шикатару и внуком Шикаку. Уважение, которое окружающие оказывали старому воину, было ощутимо в воздухе. Он был весомым человеком в клане Нара, но и во всей Конохе, и за её пределами. По нему не скажешь, что у него проблемы со здоровьем. Ведь единственное в нем что указывает на его возраст — это цвет волос. Может причина его ухода с поста советника кроется в чем-то другом? Предполагаю, что дело в особенностях характера представителей клана Нара.
Принято в такие моменты произнести приветственную речь. Поблагодарить присутствующих и призвать их к веселью. Или что-то типа того. В этом случае, ответственность за это положили на мать именинника, Хошино. Что мягко говоря не соответствовало традициям. Но это если говорить о других кланах. Все уже привыкли к подобному в клане Нара. Подобные вещи для глав клана всегда были слишком «напряжными». Кроме того, смысл всей речи всегда можно передать всего несколькими словами, как ваш господин сделал это ранее (ненавижу «покорный слуга», как по мне, придумать что-то глупее — сложная задача).
Речь была недолгой. В конце, Хошино даже заставила сказать несколько слов Шикаку, чем вызвала волну удивление у большой части присутствующих. Ведь как это, заставить сделать представителя клана Нара, то что он считает напряжным? И потратить на это всего какие-то мгновения, а не часы или дни. И при этом использовала не уговоры, а… страх? Авторитет? Для большинства из присутствующих это было уникальное зрелище. Не каждый день такое увидишь.
Шикаку вышел вперёд, откашлялся и взглянул на присутствующих. Его полузакрытые глаза просканировали собравшихся перед тем как он заговорил:
— Спасибо что пришли… празднуем вместе… ешьте, пейте… день рождения… — его голос звучал весьма монотонно и неохотно. Эти слова были сказаны с такой незаинтересованностью, безразличностью, что на несколько секунд в зале воцарилась молчание, прежде чем гости взорвались взрывом смеха и хлопками, ценя. Картина мира восстановилась.
Шикаку без лишних слов сел за стол, снова погружаясь в себя. Кажется, он заснул сидя… Удивительная преданность клановым традициям.
Началось застолье. Все занимали свои места. Семья Тару расположилась среди представителей клана Акимичи. Шуммей тем временем продолжал внимательно следить за Шикахиро, анализируя каждое его слово и жесты, пытаясь придумать что и как он будет говорить, как будет убеждать. Он тяжело вздохнул. Задача сложная, учитывая его характер. Сомнительно, что он сильно отличается от соклановцев в этом. Не стоит забывать и о его возрасте. Он точно не облегчит задачу.
Около часа продлилась эта часть празднования. Гости пробовали разные блюда, переговариваясь между собой. Для хозяев же это редкая и прекрасная возможность похвастаться своими возможностями и богатствами. Блюда и напитки из самых дальних уголков страны и мира. Дорогие и экзотические украшения.
Почему редкая возможность? Потому что в это время праздники бывают редко. Идет война. Она высасывает огромное количество ресурсов из всех её участников, даже несмотря на то что активная её фаза уже давно прошла. Достойного повода собраться кланам не хватало. Такими поводами стали пятые дни рождения наследников — несомненно очень важная дата в жизни всех шиноби.
По мере того как вечер продвигался, атмосфера становилась все более раскованной. Спонтанные смех и шутки заполняли воздух, создавая дружественное настроение, что казалось не могло не влиять на обсуждаемое.
Младших было решено отправить веселиться в другое место. Для взрослых же наступал новый этап празднования. Мелкий Фукуда отправился с другими детьми. А Шуммей с женой ждали удобного случая чтобы переговорить с Шикахиро. К ним присоединился Сато. Возможно, если они подойдут вместе с ним, их выслушают?

Глава 4

ГЛАВА 4.

Все приготовления уже сделаны. Блюда готовы, а гостей начали понемногу запускать. Шуммей и Юми взяли Фукуду за руки и вместе отправились приветствовать знакомых. Для него было удивительно узнать насколько их много, этих знакомых. Они успели переговорить с несколькими десятками человек прежде чем всё началось.
Наконец наступил момент, когда старик Шикахиро появился, сопровождаемый своим сыном Шикатару и внуком Шикаку. Уважение, которое окружающие оказывали старому воину, было ощутимо в воздухе. Он был весомым человеком не только в клане Нара, но и во всей Конохе, и за её пределами. По нему не скажешь, что у него проблемы со здоровьем. Ведь единственное в нем что указывает на его возраст — это цвет волос вместо болячек у его ровесников. Может причина его ухода с поста советника кроется в чем-то другом? Предполагаю, что дело в особенностях характера представителей клана Нара.
Принято в такие моменты произнести приветственную речь. Поблагодарить присутствующих и призвать их к веселью. Или что-то типа того… В этом случае, ответственность за это положили на мать именинника, Хошино. Что мягко говоря не соответствовало традициям. Но это если говорить о других кланах. Все уже привыкли к подобному в клане Нара. Подобные вещи для глав клана всегда были слишком «напряжными». Кроме того, смысл всей речи всегда можно передать всего несколькими словами.
Речь была недолгой. В конце, Хошино даже заставила сказать несколько слов Шикаку, чем вызвала волну удивление у большой части присутствующих. Ведь как это, заставить сделать представителя клана Нара, то что он считает напряжным? И потратить на это всего какие-то мгновения, а не дни или часы. И при этом использовала не уговоры, а… страх? Авторитет? Для большинства из присутствующих это было уникальное зрелище. Не каждый день такое увидишь.
Шикаку вышел вперёд, откашлялся и взглянул на присутствующих. Его полузакрытые глаза просканировали собравшихся перед тем как он заговорил:
— Спасибо что пришли… празднуем вместе… ешьте, пейте… день рождения… — его голос звучал весьма монотонно и тихо. Больше половины никто не услышал. Эти слова были сказаны с такой незаинтересованностью, безразличностью, что на несколько секунд в зале воцарилась молчание, прежде чем гости взорвались смехом и хлопками. Картина мира восстановилась.
Шикаку без лишних слов сел за стол, снова погружаясь в себя. Кажется, он заснул там, сидя… Удивительная преданность клановым традициям.
Началось застолье. Все занимали свои места. Семья Тару расположилась среди представителей клана Акимичи. Шуммей тем временем продолжал внимательно следить за Шикахиро, анализируя каждое его слово и жесты, пытаясь придумать что и как он будет говорить, как будет убеждать. Он тяжело вздохнул. Задача сложная, учитывая его характер. Сомнительно, что он сильно отличается от соклановцев в этом. Не стоит забывать и о его возрасте. Он точно не облегчит задачу.
Около часа продлилась эта часть празднования. Гости пробовали разные блюда, переговариваясь между собой. Для хозяев же это редкая и прекрасная возможность похвастаться своими возможностями и богатствами. Блюда и напитки из самых дальних уголков страны и мира. Дорогие и экзотические украшения.
Почему редкая возможность? Потому что в это время поводов для празднования мало. Где можно показать свои богатства и возможности. И при этом чтобы это не выглядело излишним.
Достойного повода собраться кланам не хватало. Такими поводами стали пятые дни рождения наследников — несомненно очень важная дата в жизни всех шиноби.
По мере того как вечер продвигался, атмосфера становилась все более раскованной. Спонтанные смех и шутки заполняли воздух, создавая дружественное настроение, что казалось не могло не влиять на присутствующих.
Младших было решено отправить веселиться в другое место. Для взрослых же наступал новый этап празднования. Мелкий Фукуда отправился с другими детьми. А Шуммей с женой ждали удобного случая чтобы переговорить с Шикахиро. К ним присоединился Сато. Возможно, если они подойдут вместе с ним, их хотя бы выслушают. Это Шуммей понимал.
* * *
— Брр-рррарр
Это дикий зверь решил наведаться на праздник, нет. Рычание, вернее звук на него похожий принадлежал вовсе не животному. Издавал его живот маленького мальчика, красноволосого представителя клана Акимичи, Чоузы. Вот уже несколько часов он со своими друзьями, Шикаку и Иноичи, и другими детьми пришедшими на празднование находились на игровой площадке на территории клана Нара. Все закуски, что он взял с собой некоторое время назад закончились.
— Есть хочу — жалобно простонал Чоуза.
— Мы уже это поняли. Твой живот об этом нам уже всё рассказал. — прокомментировал Шикаку жалобу друга.
— Как ты умудрился съесть всю ту еду, что притащил с собой? Там же была целая куча — это уже Иноичи.
— Мало захватил. Нужно было брать больше. — не согласился Чоуза.
— Мало? Я за неделю бы не смог съесть всего что ты взял с собой. И вообще, я думал, что это для всех нас! — возмутился на это Иноичи.
— Тише, Иноичи, не шуми. — решил Шикаку успокоить друга. — Ты же знаешь, чем это обычно кончается. Нужно найти ему что-то.
— И что ты предлагаешь делать? Тётя Хошино запретила нам куда-либо уходить с этой площадки. — от этих слов Иноичи, Шикаку вздрогнул.
— И что нам делать? — растеряно он спросил.
На несколько минут площадка погрузилась в тишину, которую время от времени нарушал рык желудка мелкого Чоузы.
— Я… я могу вам с этим помочь. — раздался неуверенный детский голос за их спинами.
Да, это Фукуда. Он наконец решился заговорить. Он долго наблюдал, пытаясь перебороть себя, набраться решимости. И только сейчас у него получилось. Только сейчас ему выпала, как он думает, удачная возможность. Возможно это действительно так, действительно возможность удачная?
Три пары глаз сосредоточились на нем, что вызвало у него еще большую нервозность.
— Я Фукуда, Тару Фукуда — решил он представиться.
— Ооо, я знаю твоего отца! — воскликнул Чоуза. — Он всегда приносит что-то вкусненькое, когда приходит. Парни, может он в самом деле может нам помочь!
— Тебе помочь, Чоуза. Яманака Иноичи, приятно познакомиться.
— Точно, меня зовут Акимичи Чоуза, приятно познакомиться.
— Балда, он это уже и так понял. — вступил в их разговор Шикаку. — Я Шикаку, но это ты тоже скорее всего уже знаешь. — Так ты действительно готов нам помочь?
— Да.
— Тебя родители не отругают из-за этого? — обеспокоено спросил Иноичи.
— Нет… думаю нет. Кроме того, они меня и не увидят.
Троица переглянулась между собой и рассмеялась.
— Ах-ха-ха… действительно, если не увидят, то и ругать не будут. Чоуза…
— Да, постарайся набрать побольше — отозвался Чоуза, передавая Фукуде сумку. Видимо в ней и хранилась еда, что он принёс сюда.
На этом, мелкий Фукуда и отправился в поход за едой. Очевидно, что путь был коротким. Но его было достаточно для того чтобы немного поразмыслить. Они могли решить свою проблему значительно быстрее и проще. Попроси они любого встречного из шиноби о помощи, им бы точно не отказали. Почему они этого не сделали? Не додумались до этого? Побоялись? Дело в чем-то другом?
На самом деле это не так уж и важно. Появилась возможность. Он ею воспользовался. Всё другое не имеет значение. Но все же… интересно? Может ли быть что они заметили, как Фукуда наблюдал за ними не решаясь подойти? Возможно, таким образом они захотели сделать первый шаг, помочь ему? Не стоит откидывать такую возможность, но и не стоит забывать, что мы имеем дело с пятилетними детьми. Многого от них ожидать не стоит.
Вернувшись на место празднования, Фукуда начал думать, как выполнить свою «миссию», где лучше всего раздобыть еду. Оглядевшись, он увидел своих родителей. Они о чем-то увлеченно разговаривали с каким-то стариком. Подходить, наверно, к ним сейчас не стоит. Но вопрос остался. Что делать? На месте празднования еды осталось мало. Её место занял алкоголь. Были конечно и закуски, но их было мало. Кроме того, сомнительно что ему кто-то позволит их забрать… Для Фукуди сомнительно. Скорее всего, ему никто не стал бы мешать, а если бы он все объяснил, то скорее бы и помогли. Но ох уж эти детские заморочки.
— Фукуда, что ты здесь делаешь? — неожиданно прозвучал знакомый голос за его спиной.
Вздрогнув, малец обернулся. Это был Сато. Он с интересом смотрел на парня ожидая ответа.
— Тебе не стоит здесь находиться сейчас. Почему ты не с другими?
Фукуду осенило! Кухня! Там точно что-то осталось. У него аж глаза загорелись. Как он раньше не задумался об этом?! Это же очевидно! Такое простое решение.
— Сато-сан! Поможете мне? У Чоузы еда закончилась. Ребята боятся, что госпожа Хошино их отругает если они здесь покажутся! — С энтузиазмом протараторил Фукуда.
— Конечно. Иди за мной — ответил Сато, направляясь ко входу в поместье. — Думаю, лучше это будет сделать на кухне.
— Спасибо большое, Сато-сан! — сказал малец, уже чувствуя, как отлегло от души.
— Не за что. Надеюсь, твоим друзьям понравится, — с улыбкой отозвался Сато входя в здание.
Вместе они быстро набрали полную сумку еды. В основном закуски. Сато помог упаковать все это в сумку, которую дал Чоуза. Поблагодарив Сато снова Фукуда с полной сумкой вернулся на игровую площадку. Парни увидели его из далека. Сняв сумку с плеча, он взвесил её в руках, показывая, что она заполнена полностью. Фукуда заметил, как глаза Чоузы загорелись от этого. Пухляш не стал дожидаться, когда Фукуда приблизится к ним. С невероятной скоростью он бросился ему навстречу.
— Ты принёс, Ты действительно принес! — с волнением проговорил Чоуза
Фукуда молча вручил ему сумку. Открыв её, Чоуза начал смотреть, что в ней. Взяв оттуда печенье, он закинул её на плечо. После этого он поднял взгляд на Фукуду.
— Ом-ном-ном… Спасибо большое, ты меня спас— сказал Чоуза уже набивая вовсю живот едой.
— Не за что. Было не сложно. Мне помог Сато-сан.
— А кто это?
— Друг отца. Он вроде как работает с кланом Нара.
— Да, он помощник моего отца, — влез Шикаку
— Запомню.
Так переговариваясь, они подошли к остальным. Шикаку и Иноичи благодарно улыбались Фукуде, и похлопали его по плечах. Фукуда почувствовал, как его смущение, нервозность уходит, оставляя место чувству удовлетворения и теплой радости от новых знакомств. На его лице тоже заиграла улыбка.
Вся четверка приземлилась в песочнице. Ребята хотели услышать, как всё прошло. Даже пассивный Шикаку участвовал в разговоре. После того как Фукуда пересказал историю своего похода, они начали обсуждать услышанное. Обстановку на месте празднования, помощь Сато-сана, кухню, людей там присутствующих. Говорили обо всём.
Так за разговорами они бы и не заметили, как начало темнеть, если бы не почти опустевшая сумка Чоузы и взрослые, которые начали приходить за своими детьми.
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Пять лет — очень важный рубеж для шиноби. С этого возраста начинается серьёзная подготовка к испытаниям, что ждут будущих шиноби. Начинаются настоящие тренировки. С этого возраста в семьях ниндзя начинают обучать детей пользоваться чакрой. Кроме того, образование их не однобокое. Они также изучают истории (преимущественно собственных кланов и семей) и традиции. А они у них богатые. Как история, так и традиции.
Для того чтобы делать это именно в пять лет есть множество причин. Приблизительно в этом возрасте система циркуляции чакры достигает необходимого устойчивого уровня, для манипуляций с ней. Дети становятся достаточно умными для их обучения.
Но всегда есть исключения. Часто бывает, что найдется гений, который нарушит устоявшуюся систему. У них может раньше развиться система циркуляции чакры, больший интеллектуальный уровень, или еще что-то что будет их отличать от остальных, что позволяет им быстрее развиваться без вреда для себя.
Иная ситуация была в период клановых войн. В то время дожить до двадцати для ниндзя было целым достижением. Что уж говорить о более поздних годах. При таких обстоятельствах, мало кто мог позволить себе такую роскошь, как ожидание, как детство. Обучение начиналось с первыми шагами ребёнка, а участие в боях — как только обучаться твердо стоять на ногах и держать оружие.
С тех времён многое изменилось. Мир стал относительно спокойнее, даже цивилизованнее. Хоть и не настолько, как бы этого хотелось. Прошло много лет с момента основания, но многие традиции из периода клановых войн сохранялись по сегодня, особенно в старейших кланах, таких как Учиха или Хьюга.
Это великие кланы, что накладывает свой отпечаток. Им сложнее вносить изменения. Гордость, традиции и тому подобное. Для этого необходимы особые условия, потрясения. Для Учих таким потрясением стала деятельность их лидера. Жаль, что они не воспользовались им, хотя бы на одну десятую.
С тех времён многое изменилось. Сферы обучения расширились. Это сделало шиноби более универсальными, но одновременно с этим ослабило их боевую мощь.
Ещё одним важным фактором стала возможность вхождения в сословие шиноби, людей, которые не состоят в кланах. К Bellatores могли присоединиться обычные (не совсем) крестьяне, ремесленники, гражданские в целом. Сословие стало относительно открытым, нужно всего лишь обладать достаточным запасом чакры, достаточно развитой СЦЧ, чтобы стать его частью.
Это имело множество последствий. Общество шиноби стало менее закостенелым. «Тайные знания» стали менее тайными. Это немного приблизило цели, которые перед собой ставили Первый и Второй Хокаге. Но вместе с этим, и потерь стало больше, что очевидно не очень хорошо.
К чему это всё? С чего начинал… Важная дата! Важная она не только для ниндзя. Важная она для всех. Чтобы стать шиноби, нужно иметь необходимый чакро-потенциал. Таких людей, детей искать нужно. С этой целью в пять лет проводиться обязательное обследование в Госпитале Конохи. Обследование проводится группами. Специально для этого собирается комиссия, когда набирается достаточное количество детей для обследования.
Почему этого не сделать раньше, в младенчестве? Сложно. Тогда определить потенциал намного сложнее. Но возможно. Вопрос только, зачем. Много усилий с мизерным результатом. Тренировки начать не получиться. Для этого ходить научиться нужно сначала.
Слишком долгая подводка к важному. Фукуде уже давно исполнилось пять лет. Уже более полугода прошло как. Пришло время и для него проходить обследование. Это вызывало волнение как у него, так и у его родителей. Но причины волнения у них разные. Фукуда надеялся, на положительный результат. Он хотел стать ближе к своим новым друзьям, больше времени проводить вместе с ними. Тренироваться вместе, вместе выполнять миссии.
Родители же надеялись на обратное. Фукуда их наследник. Он должен унаследовать их дело. Кроме того, они помнили войну. Помнили сколько тогда было погибших и калек. Этого для сына они точно не желали. Хоть сейчас войны и не было, но опасностей хватало. Случались приграничные стычки. Нукенины тоже не цветочки собирали. Причин для волнения им хватало. Обоснованных причин.
Но вместе с этим, становление шиноби принесет Фукуде множество возможностей в будущем. У шиноби, своеобразном аналогом Bellatores в Мире Шиноби, прав значительно больше чем у обычного гражданского. Это касается и ведения предпринимательской деятельности.
Можно сказать, что преимуществ не меньше чем рисков. Даже больше если сумеешь выжить.
Если Фукуда станет ниндзя, то сможет ли он сохранить жизнь, здоровье и рассудок? Если да, то дальше его ждет светлое будущее…
А если нет? То-то и оно. Это и не дает его родителям покоя. Они боятся. Боятся, что однажды он может не вернуться с миссии, или что снова начнется война, или ещё что-то.
Фукуда стоял перед входом в Госпиталь Конохи, глубоко вдыхая и выдыхая. Таким образом он пытался успокоить свои нервы. Его мать нежно обняла его за плечи, а отец уверенно похлопал по голове.
— Помни, сынок, каким бы не был результат, всё буде хорошо, — тихо произнёс отец, пытаясь сдерживать свои чувства, убеждая скорее себя чем сына.
Фукуда кивнул, чувствуя, как сердце колотится в груди. Подошло время. Он прошёл через двери вместе с родителями. Сегодня здесь людно. Но Фукуда знать этого не мог, так как не бывал здесь раньше. Не знал, как здесь в обычный день. Множество детей, как и он, сегодня проходят обследование.
Следуя указателям, они пошли по коридорам госпиталя. Сначала нужно решить бюрократические вопросы. В каком бы мире ты не был, от них не убежать. Они повсюду. И к сожаленью работа с бумажками занимает больше времени чем реальные дела.
Сделав всё необходимое, зарегистрировавшись, взяв нужные бланки, они пошли дальше.
Далее их путь пролегал в глубь лабиринта коридоров Госпиталя Конохи. Ощущение напряжения в воздухе, смешанное со спокойствием и профессиональной сосредоточенностью медицинского персонала, создавало необычную атмосферу.
Фукуда ощущал важность момента. Его то бросало в пот, то начинало морозить. Это было нечто большее, чем просто медицинское обследование — это был первый шаг к его будущему, куда бы оно его не вело.
* * *
Мацумото Таиши, заместитель главы Госпиталя. Сегодня у него будет сложный день. Его ждет много работы.
Сегодня он вместе со своими коллегами будет проводить обследование детей. Мысленно он уже готовился к головным болям. Ведь им нужно обследовать несколько тысяч детей. Откуда такое количество? Нужно понимать, такими обследованиями официально может заниматься только Госпиталь Конохи, а гражданских желающих стать шиноби много. Ведь кому нравиться гнуть спину на полях, копаться в земле?
Если у ребенка при обследовании обнаружиться необходимый потенциал… для семьи это билет в новую, лучшую жизнь. Но да, ограничивать всё это госпиталем — неэффективное решение, но нужное. О безопасности тоже нужно думать, даже если страдает от этого эффективность. Какой толк от десятков пунктов обследования, если ты не можешь обеспечить безопасность ни информации, ни обследуемым.
Отдуваться приходиться Таиши и ему подобным. А ведь он уже немолодой. Пятый десяток уже пошел. Количество седых волос не уменьшается. Да и тело не молодеет. Характер тоже дело не облегчает. Он сам вызвался, сам взял на себя эту роботу. И уйти просто так уже не может. По крайней мере, пока не найдёт достойную себе замену.
Высокомерно? Нисколько. Таиши — один из тех немногих, кто способен реалистично оценить себя и свои способности. И способности эти велики. Способности, закалённые богатым опытом войны и мирного времени.
Он тот, кто стоял у истоков создания Госпиталя. Один из первых его ирьенинов. Список его заслуг большой. Часть из них он заработал во время Большой войны. Большую часть.
Опыт Мацумото Таиши действительно внушал уважение. Вдобавок к его профессионализму, доктор Таиши обладал уникальным талантом к общению. С возрастом, к таланту прибавился опыт. Он находил правильные слова почти для всех. Будь то ребенок, или же опытный шиноби. В его присутствии даже самые напуганные малыши чувствовали себя в безопасности. И самые опытные, матёрые шиноби прислушивались к его словам. Не пытались сразу удрать, как только приходили в себя. Но это всё же сложно. Ко всем искать подход, стараться искать правильные слова… Это выматывает. Да и возраст…
Благо ему не много еще осталось мучиться. Это последнее обследование что он проводит. Уже есть несколько кандидатов которые скоро смогут его заменить. Осталось только набраться им опыта, а ему терпения.
Многообещающие новички уже берут активное участие в работе госпиталя. Среди них стоит выделить молодую Сенджу Цунаде, внучку Первого Хокаге, Ода Мамору, тоже чей-то внук. Скорее всего, именно ему Таиши уступит своё место. В отличии от внучки Первого, он вызывался помогать на обследованиях. Это многое о нем говорит. Он помогал на прошлом, которое было полгода назад, и будет скорее всего отвечать за будущие.
Молодая Сенжу же решила, что это не стоит её внимания. Обследование детей, Будущего селения она сочла делом неважным, несущественным. В её глазах, это недостойно её. Пусть занимаются этим те, кому нечего больше делать. Она не собиралась тратить свои силы на такие «пустяки». Молодая Сенджу была внучкой Первого Хокаге, Бога шиноби, Хаширамы Сенджу. И ученицей нынешнего Хокаге. Перед ней всегда маячили достижения её деда. Такие «обыденные» вещи, как обследования её не интересовали.
Под эти невесёлые мысли он отпустил очередную семью. Фукуда Тару, ребенок из семьи гражданских. Его родители начинали как ремесленники, а сейчас ещё и успешные торговцы. Фукуда должен был унаследовать их дело. Но видимо не судьба. У него неплохой потенциал. Возможно где-то среди его предков затесался шиноби. Придется его родителям постараться над новым наследником. Они ещё достаточно молоды. Одного обеспечить смогут точно.
Таиши вздохнул, записывая результаты. Потенциал ребенка, родившегося в гражданской семье, был немного неожиданным. Немного.
Дальше всё будет зависеть только от его старательности… и удачи.

Глава 6

ГЛАВА 6

У его сына, Фукуды, есть потенциал для становления шиноби! Так ему сказал врач. Что он, Шуммей, должен с этим делать? Отпустить его в Академию? Или следовать предыдущим курсом? Растить из него наследника, торговца, предпринимателя?
Как житель Конохи он должен следовать её законам. И, соответственно, отправить сына в Академию, когда ему исполниться 8. Но он всей душой не хотел этого делать.
Бытие шиноби опасно. Шуммей помнил времена Большой войны. Он знает, как выглядит кладбище Конохи. Оно не маленькое, между прочим. Такого для сына он не хотел. Сейчас конечно мирное время. «Мирное». Но кладбище расширяется и сейчас. И не за счет стариков.
К тому же, что тогда делать с его делом? Подготовить из сына специалиста в двух направлениях не выйдет. Из этого просто не будет никакого толку. Получится посредственность и там, и там. Это приведет к катастрофе. Тогда его шансы выжить уменьшаются еще больше.
Шуммей конечно может использовать своё влияние, деньги, связи, которые он заработал за всё это время. Тогда его сыну не придется рисковать своей жизнью в будущем. Но какими будут последствия? Как отреагирует Фукуда, его жена, клан? Как на это отреагирует селение. Заниматься торговлей точно станет сложнее. Репутация…
Наверно, нужно сначала переговорить с ними. Может не всё так страшно, как он себе рисует в уме? С войны прошло много времени. Кроме того, не все шиноби ведь должны рисковать своей жизнью и здоровьем? Должны же быть должности, места, где поспокойнее. Перебирать бумажки где-то в деревне, или ещё что-то из безопасного…
Пока Шуммей мысленно прокручивал все это в голове, они дошли до дома. Обстановка была напряженной, каждый погружен в свои мысли. Фукуда, чувствовал насколько напряженными были его родители. Он осознавал важность ситуации. Одновременно с этим его переполняла радость. Он может стать шиноби! Научится крутым техникам. Сможет как другие шиноби прыгать по крышам и деревьям. Сможет больше времени проводить с друзьями. С другой стороны, он не хотел расстраивать своих родителей. Для него они были не менее важными.
Они переступили порог дома, напряженная атмосфера никуда не делась. В такой атмосфере и поужинали. Ничего не говорили, ничего не обсуждали. Пока что всем нужно было подумать. Закончив прем пищи, они разошлись по комнатам, Фукуда в свою комнату, Юми и Шуммей в свою.
Первым делом, Шуммей решил переговорить с Юми. Что она об этом думает. Очевидно, что она волнуется. И не меньше чем он сам. Возможно, в две головы выйдет придумать что-то.
* * *
С обследования в Госпитале прошло уже 3 года. Если быть точным, то 3 года и два месяца. Многое случилось за это время. Шуммей, на радость сыну, все же решился отпустить его в Академию. Многое повлияло на это. Он посоветовался с женой, с сыном. Переговорил с главой клана Акимичи. Использовал свое влияние и деньги. Вкупе это дало ему уверенность. Уверенность, что риск для его сына минимален.
Вместе с этим, у Фукуды родился брат. Неделю назад, в конце лета, 24 августа у него был день рождения. Исполнился год. Его решили назвать по нормальному — Мамору. Так что с наследником вопрос тоже практически решен. В отличии от Фукуды, Мамору был более активным ребёнком. Вечно норовил куда-то убежать. Отвернёшься на секунду, а его уже нет.
Фукуда проводил значительное время с братом. Особенно после того как Юми вернулась к работе. Не сказать, чтобы было просто, но Фукуда справлялся. Поначалу ему это не особо нравилось. Его брату доставалось всё внимание родителей. Он ревновал. Но со временем успокоился. Он научился получать от этого удовольствие. Даже перенял у брата часть его энергичности. Стал больше выбираться из дому, гулять по Конохе, творить с друзьями мелкие шалости…
Клан пообещал поддержать Фукуду. Вот уже больше двух лет они занимаются его тренировками. Он не будет начинать как прочие безклановые. У него будет база и даже больше.
Не будет уступать прочим клановым по уровню подготовки. Кроме того, Шуммей не скупился, и щедро вкладывал деньги в развитие сына. Учителя, методики развития, питание. Он вкладывался во всё что может облегчить будущее сына.
Клан Акимичи не просто так помогал Фукуде. Они всегда стараются формировать команды генинов с представителей кланов союзников. Это особенно касается глав кланов. С момента основания Селения, все главы трёх кланов в свою бытность генинами всегда были в одной команде. На самом деле их было не так чтобы много, этих глав, но все же… традиция.
Семьи старейшин также старались следовать этому примеру. Ведь с представителями своего клана или клана-союзника всяко безопаснее, чем с чужими, незнакомыми тебе людьми. Не всегда это у них не получалось. Вот и в этот раз не получилось собрать полную тройку. На этот раз не получилось у клана Яманака. У них не нашлось кандидата подходящего возраста для формирования команды.
В этот момент, так удачно, появился Шуммей с просьбой помочь его сыну с подготовкой. Так у старейшин будет третий, а у Фукуды клановые тренировки. А они многого стоят.
Фукуде невероятно повезло. Ведь даже кланы-союзники решили присоединиться. В разной степени. Ничему особо секретному его не обучали. Никаких клановых техник… почти.
Клан Яманака предоставил некоторые знания из тех, что они предоставили деревне и её службам. Думаю, не нужно объяснять, что это за службы. Опять же, ничего секретного. Всего лишь поверхностные знания, раскрытие которых не пошатнет их положения в Селении. Но эти «некоторые знания» это значительно больше чем в обычных условиях может получить безклановый шиноби, даже потомственный.
Его научили работе с собственным сознанием: концентрироваться, приводить мысли в порядок и сохранять спокойствие. Вроде мелочь, но у большинства и этого нет. Физическими тренировками занимались Акимичи. Нара же озаботились его образованием.
Прошло много времени. И теперь, Фукуда вместе со своими родителями слушал речь Хокаге. Мамору решили оставить дома. Он еще слишком мал для мероприятий такого типа. Да и шуметь будет.
Кроме них, здесь находилось множество других детей с родителями. Все они внимательно слушали. С любопытством, с уважением. В глазах многих зажегся огонь.
— … воля Огня — это не просто слова. Это основа нашего общества. Это вера в…
Если приглядеться, то можно было заметить, что присутствующие поделены на группы.
Были клановые. Они держались поближе друг к другу. На их фоне выделялись кланы Акимичи, Нара, Яманака. Их группа была одной из наибольших. Почти не уступали в численности Учиха, Хьюга, и толпе безклановых. Некоторое время назад к ним бы ещё причислили Сенджу. Но в последнее время их количество с разных причин сильно уменьшилось.
— … воля Огня — это наше желание защищать мир и порядок, наше будущее, даже ценой собственной жизни…
Безклановых было больше всего. Но они не были монолитными. Потому и «толпа».
Были те, чьи родители или родитель были ниндзя. Были те, чьи родители были гражданскими. Разницу уловить было достаточно просто. Манера держаться. Потомственные выглядели более уверенно.
— … В каждом из вас живет эта Воля Огня. Она дает вам силы в трудные времена, напоминает о том, что вы — не просто шиноби, а…
Фукуда с родителями стоял среди представителей кланов-союзников. Они не особо выделялись на их фоне. Благодаря Шуммею, они выглядели как типичная семья-представитель клана Акимичи. Можно сказать, его кубик преса отца их прикрыл.
— … Каждый из вас здесь, в Академии, учится не только для себя, но и для блага всех нас. Ваши усилия, ваша смелость и ваша…
Как и другие, они слушали. Внимательно слушали речь сильнейшего представителя Селения. В его голосе чувствовалась мудрость и опыт. Не зря был учеником одного из братьев Сенджу.
— … Пусть ваш путь будет труден, но помните: вы не одни. Мы все — одна большая семья, объединенная Волей Огня. И так же, как огонь не угасает, пока в нем есть хоть капля топлива, так и наша вера в вас, в вашу силу и в вашу решимость никогда не угаснет.
Завершив свою речь, Хирузен посмотрел на собравшихся. С каждым словом в глазах слушателей виднелось всё больше решимости и гордости. Они чувствовали себя частью чего-то большего. Слова Хокаге пробуждали в каждом глубокое чувство долга и ответственности. В зале витал дух единства и готовности к действию. Восхищенные взгляды были направленны на Хокаге.
Дальше слово взял директор. Его речь была не столь красочной и воодушевляющей. Ему не удалось достичь уровня «Профессора».
После этого последовали объявления о расписании и распределении по классам. Классов было пять. Фукуду распределили в первый по счету, класс S. Его друзья, Чоуза, Иноичи и Шикаку попали туда же.
— Класс S, ко мне! — классный руководитель созывает подопечных.
Можно сказать, что Фукуде повезло вдвойне. Кроме того, что он попал в класс S, лучший из классов, к своим друзьям, ему повезло попасть в главный корпус Академии, тот что расположенное у подножия скалы Монумента Хокаге, того что с лицами, недалеко от резиденции Хокаге.
Существует официально еще четыре: два внутри селения и два за её пределами. Все вместе, они выпускаю более полутысячи генинов за год. Это много, но не нужно забывать, что от предыдущей войны еще полностью не оправились. Что шиноби если и уходят на пенсию, то рано, и вообще, жизнь шиноби опасна. Можно и не дожить до пенсии.
Всё это вместе держит ежегодный прирост количества шиноби, в среднем на уровне +100 приблизительно. Ситуация исправляется понемногу, особенно в последнее время, с проведением образовательной реформы для ниндзя. Набирать стали больше.
Следующим шагом будет увеличение времени учёбы и расширение программы обучения. Планируется удвоить его. Это связано с большим количеством безклановых. Количество знаний, которые нужно в них впихнуть значительно больше. И ради этого и делаются соответствующие шаги. Никому не интересно тратить несколько лет на то чтобы сделать мясные одноразки. Это дорого, как по ресурсам, так и по деньгах. Хотя это по сути почти одно и то же…
* * *
Первый день в Академии был не слишком богатый на информацию. Никто ничему не собирался учить детей в первый же день. Учитель, Кобаяши Харуто, повторил почти всё то же что говорили до него во дворе Академии. Говорил о важности их пути, о Воле Огня, об ответственности, что лежит на них.
Дальше они знакомились. Были двое из клана Акимичи, Чоуза и Чоусато, дочь старейшины клана. Двое были из клана Нара, Шикаку и Шикио, внук старейшины. Из Яманака — Иноичи. Трое были из Хьюг. По двое из кланов Учиха, Абураме и Инузука. По одному из Сэнджу, Курама и Сарутоби. Был даже один из знаменитого клана Узумаки. Были несколько из мелких кланов и из семей потомственных шиноби. Также были такие как Фукуда, чье наследие не связано (или слабо пересекается) с миром Шиноби.
В общей сложности в их классе было 36 учеников. Имена всех Фукуда не запомнил. Слишком их много. Но у него для этого будет еще три года обучения. Кроме того, возможно всех и не нужно будет запоминать. Не все останутся. Кто-то отвалится со временем с тех или иных причин. Часть не сдаст выпускной экзамен. К концу обучения останется скорее всего около 2/3 от общего количества. Так ему говорили его наставники.
В первый день учеников не нагружали сильно знаниями. Решили не пугать сразу. Начали с истории Академии. О том, что она была основана Нидайме Хокаге. Из-за чего и когда создавалась Академия. Кто были первыми её учениками и чего они достигли. Стандартный первый день в любом учебном заведении. Всё это не заняло много времени. К полдню ученики были уже свободны.
На выходе их уже ждали родители. Для них организовали место где они могли подождать, пообщаться, также, как и их дети — перезнакомиться. Так что им скучать не пришлось. Фукуда, как и другие выискивал взглядом своих родителей.
— Вот они! — воскликнул Чоуза, указывая, куда нужно смотреть.
Кроме родителей тройки, там также были родители Фукуды, отец Чоусато и мать Шикио. Они тоже заметили ребят и уже неторопливо шагали им навстречу.
— Как прошел ваш первый день в Академии? — первое, что у них спросила улыбающаяся Юми.
— Круто! Мы много узнали об Академии, — восторженно ответил Фукуда. — Вы знали, что ее основал Второй Хокаге?
Родители, лишь обмениваясь улыбками на это. Юми и Шуммей тепло обняли Фукуду. Другие от них не отставали. Родители выслушивали от детей то, что они и так уже давно знали, и делали удивлённый вид на каждую «новость». Так они стояли, общались, пока Чоуширо, отец Чоузы не пригласил их всех в семейный ресторан, отпраздновать. Чоуза был практически полной копией отца за исключением цвета волос. У Чоузы они были красными, в то время как у Чоуширо они каштановые.
Всей компанией в 16 человек, десять взрослых и 6 детей, пошли в квартал Акимичи. Это относительно, недалеко. Всего-то треть Конохи пройти нужно.
Так они и шли, пока кое-что не помешало их планам. Уже пройдя Резиденцию Хокаге и приближаясь к зданию публичной библиотеки, их оглушил громкий взрыв. Библиотека. Верхний этаж у нее почти полностью отсутствовал.
Взрослые, те что из ниндзя, в первые же секунды окружили детей, готовые защитить детей от чего-угодно. Шуммей и Юми же окаменели. И если бы не Чоуширо, то так бы и продолжалось еще некоторое время.
— Не стойте столбом! Проверьте, не зацепило ли детей!
Это пробудило родителей Фукуды от оцепенения. Бросившись к детям, они увидели страшную картину. Их сын лежал на земле. Из его головы лилась кровь, заляпав пол лица и небольшой участок земли под собой.
— Что там? — спросил Шикатару, оборачиваясь к ним.
— Фукуда…
Другие так же начали подходить. Видимо пока угроз никаких нет.
— Дайте его мне! — прикрикнул Чоуширо, чтобы привести мысли Шуммея и Юми в порядок. — Отнесу его в Госпиталь.
Чоуширо, с необыкновенной для его размеров ловкостью, поднял маленькое тело Фукуды и побежал. Остальные, в меру своих сил и способностей следовали за ним, стараясь не сильно отставать. Прибыв в Госпиталь, они сразу же были встречены медицинским персоналом. Не став медлить, врачи мгновенно принялись за работу.
Время тянулось медленно, каждая минута казалась вечностью. Атмосфера была настолько густой и напряженной, что казалось, ее можно было разрезать ножом. Шуммей и Юми сидели, держась за руки, ожидая…
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ГЛАВА 7.

Есть множество мест, пугающих человека, вселяющих ужас. Тёмные пещеры, кладбища, морские глубины или же бескрайний, безжизненный космос. Многих они пугают. У некоторых страх вызывают недра земли. Многих пугает темнота, или то что она несет. А некоторых — замкнутое пространство с сотнями тон земли и камня над головой.
Но есть те, для кого эти места являются домом, средой обитания. Для большинства из людей, эти «обитатели» являются настоящим кошмаром.
Глубоко под землей, под горой с лицами Хокаге было множество помещений, убежищ. Там были целые лабиринты. В одном из таких помещений стоял мужчина средних лет. На его правом глазе красовалась повязка. Это единственное что выходило разобрать в его внешности. Единственным источником света была дешёвая свеча, чадящая дымом, стоящая на столе, в этой же комнате.
Напротив него, преклонив колено, стояли двое… людей. Лица их прикрывали маски, а тела длинные плащи.
— Где остальные? — безэмоционально спросил мужчина.
— Они мертвы — в той же манере сказал один из преклонивших колено. Кто именно, было сложно понять. Голос был глухим. Разобрать откуда он исходит понять было невозможно.
— Что с миссией? — чуть дрогнувшим голосом спросил мужчина.
Для него это был очень важный вопрос. Он многое вложил в это дело, многое преодолел, в том числе себя. Ему не хотелось бы чтобы все его старания, жертвы пропали даром.
— Провалена — от этого ответа ему немного поплохело. — Мы устроили отвлекающий маневр, как вы приказывали. Удалось серьезно ранить Цель. Получилось ввести ей яд что вы нам передали, Но это не убило её как предполагалось. Она воспользовалась помощью зверя и полностью уничтожила первую, вторую и третью команду. Из четвертой выжили лишь мы двое.
В этот момент, один из преклонивших колено завалился на бок и больше не подавал признаков жизни. Только сейчас стала заметна большая лужа крови под ним. Видимо, из четвертой выжил только один… человек.
— Не провал. Частичный успех. Яд попал в её организм. Она уже не жилец — с еле заметным облегчением исправил подчинённого одноглазый. — Можешь быть свободным. И не забудь прибраться за собой.
Подчиненный молча встал, кивнул, закинул своего мертвого коллегу на спину и покинул комнату. Мужчина средних лет же медленно направился к столу, усеянному картами и различными документами. Он начал размышлять над дальнейшими планами. Их придется изменить. Не впервой уже. Не первый раз он уже «выбивается из графика».
Он понимал, что успех требует терпения и хитрости. Он должен был быть готов к новым вызовам, использовать каждую возможность, чтобы достичь своей цели. Придется вносит корректировки в многие планы. Не только в этот. Он потерял четыре свои команды. Они были одними из первых, из сильнейших. А ресурсы его ограничены. Эту потерю он сможет восполнить не скоро.
Переключившись на отчёты, он размышлял о следующих шагах. Он знал, что нужно действовать осторожнее, учитывая последние события.
Мужчина собрался с мыслями и начал планировать свой следующий ход, обдумывая каждый возможный вариант и их последствия.
— Чертов жадный обезьян! — выругался он на неизвестного представителя фауны. — придется просить о выделении дополнительных средств. Благо повод появился.
Точнее он сам его создал. Терракт почти в самом центре Конохи и нападение на важного жителя Селения. Лучше повода для увеличения бюджета и не найти.
Мужчине удалось многого достичь с помощью своего плана. Он получит повод для расширения своих возможностей и доступных ресурсов, получил выгодный ему будущий расклад событий, почти убрал неугодного ему человека. С тем ядом, её осталось жить не очень долго. Даже ей не удастся с этим справиться. Мужчина был в этом твердо уверен.
Сегодня произошло много событий, причиной которым был этот одноглазый… человек. Хотя человеком его назвать будет сложно. У него уже давно отсутствует множество из того, что делает человека человеком. Множество ужасных вещей за свою жизнь он успел совершить. Сегодня список пополнился еще некоторыми. Для каждых из своих деяний он может придумать причину. Но в том то и дело, что «придумать».
На самом дели им руководило лишь стремление к власти. Оно управляло каждым его действием. Но в этом он никогда не признается. Даже самому себе. Он видел Коноху и мир в целом как шахматную доску, где каждый ход был рассчитан на несколько шагов вперёд, а каждый участник — лишь фигура которой можно пожертвовать ради достижения своих целей.
Он из той ужасной породы людей для которых цель оправдывает средства. Не в зависимости от времени и обстоятельств. И не единожды это ему аукнется в будущем.
Вздохнув, одноглазый мужчина потушил свечу, погрузив комнату во тьму. Он остался один со своими мыслями, в темноте, которая была ему так знакома и в которой он чувствовал себя наиболее уверенно. Тьма была его союзником, его укрытием, его оружием, домом.
* * *
Для семьи Тару сегодня был насыщенный на эмоции день. Сначала Академия, празднование, потом взрыв и ранение Фукуды. Часть стены упала ему на голову. Вот так, даже не став генином, Фукуда заработал свое первое ранение. Шуммей не понимал, как это всё воспринимать. Место, которое он считал безопасным, таковым не оказалось. Теперь он не был уверен, существуют ли такое место в мире вообще.
Что теперь будет с Фукудой. Все ли с ним будет хорошо? Хотелось бы в это верить. И что делать с планами на будущее? Фукуду с Академии уже вряд ли забрать получиться. Да и нужно ли? Его там обучат. Он наверно сможет справляться с такими ситуациями. Возможно даже, сможет и семью защитить.
Наконец, дверь открылась, уводя Шуммея от плохих мыслей. Появился врач. Его лицо не выражало ни радости, ни грусти, что лишь усилило тревогу родителей.
— Как он? — бросилась к нему Юми.
— Ваш сын сильный мальчик, — начал врач, — мы остановили кровотечение, и, к счастью, повреждения не критичны. Ему понадобится время, чтобы восстановиться, но он будет в порядке. Отложенных последствий также не предвидится.
Слова врача прозвучали как музыка для ушей родителей. Они обняли друг друга, плача от облегчения. Фукуда был в безопасности, и это было единственное, что имело значение в этот момент. Об остальном можно было подумать и потом.
— К нему можно? — это уже Шуммей.
— Да, только родители. — сказал врач, вторую часть адресуя другим ожидающим. — Он вот-вот уже должен очнуться — снова обращаясь к родителям.
Шуммей и Юми, не отходили от постели Фукуды, следили за его покоем. Вскоре он действительно очнулся. Взгляд его был расфокусирован, но он точно был в сознании, что вызывало радость и облегчение у родителей, которые сразу же бросились обнимать его. От такого он тихо застонал. Родители поняли, что не стоило так зразу тревожить сына. Он только очнулся.
Шуммей удивительно быстро выбежал из палаты. Наверное, звать врача. Действительно, так и есть. Через несколько минут, он вернулся уже с ним.
Быстро осмотрев Фукуду, он начал задавать ему вопросы:
— Как ты сейчас себя чувствуешь?
— Голова болит. Как будто давит. — тихо ответил Фукуда.
— Можешь показать где именно болит?
— Здесь — поднял Фукуда руку, над местом которое болело, — и еще голова кружится, перед глазами будто мушки мельтешат.
— Ясно. — сказал врач, делая заметки. — Не тошнит? Звона в ушах нет?
— Нет — ответил Фукуда, прикрыв глаза.
Задав еще несколько вопросов, врач передал Фукуде стакан с какой-то жидкостью и ушел. Он приказал не двигать его, и не тревожить. Так они и провели остаток дня.
Ближе к вечеру к ним в палату зашел директор Академии вместе с учителем Кобаяши. Они выразили свою обеспокоенность и сообщили что он освобожден от занятий на эту неделю. Оставив материалы за это время родителям и пожелав скорейшего выздоровления, они ушли. Вскоре и родители последовали их примеру. Уже довольно позднее время. За окном уже начало темнеть. Время посещений закончилось.
Фукуда остался наедине со своими мыслями. Фукуда лежал в тишине палаты, погруженный в себя. В его голове вертелось все произошедшее. За сегодня. До и после происшествия. Всё что произошло за все пять лет его новой жизни. Да, он вспомнил. Вспомнил что это не первая его жизнь. Вспомнил что он уже умирал.
* * *
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Это первое что он увидел при пробуждении. Он не успел еще все просмотреть, исследовать что же он перед собой видит. Не до того было. Только сейчас, когда он остался наедине с самим собой, появилась такая возможность. Система? Реально?
Множество вопросов появилось у него в голове. Какие-то общего содержания, другие — более глубокие. Как прокачивать уровень. Через убийства, задания, или с прохождением «сюжетной линии» уровень поднимается автоматически? Или есть ещё варианты? Как увеличить характеристики. Тренировками, очками характеристик или автоматически с поднятием уровня поднимаются характеристики? Что дают характеристики, как они влияют на тело и на мир вокруг. Как работает система HP и EP. Если HP упадет к 0, - наступит смерть? Что с Умениями и навыками. Умения он заметил. Как ими воспользоваться? Какой эффект от их использования. Насчет «Арсенала» у него были предположения. Но что насчет «Мунина»? Есть ли возможность улучшить? Если есть, то каким образом? То же самое касается навыков. Что это? Как использовать? Каковы эффекты? Как получить? Вопросов много, и ответы на многие их них он получить сейчас не сможет. Из-за места (на больничной койке мало что можно проверить), страха (проверять, не умрешь ли ты при 0HP?), или незнания того с чего начинать.
Кое-что проверить он может уже сейчас. Вытянув руку над собой, он пожелал активировать умение «Арсенал». Закрыв глаза и сосредоточившись, он начал представлять, как у него в руке материализуется кинжал. Почувствовав в руках холод метала в руке, он открыл глаза.
Ему не привиделось. Все то, о чем он помнил действительно было. От этого Тигран… уже Фукуда испытал невероятное облегчение. Кинжал действительно появился. Такой же каким он его запомнил. Утонченный, с инкрустированными рубинами, заостренный лишь на самом кончике… серебряный? На вид похож, но хотелось бы верить, что это не так. Не очень надежный материал для оружия…
Но это не все вопросы. Судя по тому, что говорил Мари’О, должно быть значительно больше всего. Фукуда уверовал что разговор действительно был. Мари’О упоминал задания. Как их получить? Где посмотреть активные? Награды? Есть ли магазин или что-то подобное? Почта? Каков вообще функционал системы?
* * *
И я начал пробовать разные варианты. Желание, мысленный посыл, голосовые команды, я пробовал всё в разных вариациях. Это заняло некоторое время. В результате я смог найти следующее:
Магазин
Аукцион
Почта
Сообщество
Задания
Возможно я что-то пропустил, но мне пока хватило того что уже нашел. Аукцион и Магазин. Какая разница между ними? Все достаточно просто. На Аукционе продают пользователи Системы, Магазин принадлежит Системе. Все товары в нем поступают от нее. На Аукционе можно использовать как валюту для покупки, так и собственный товар. Полная свобода, как тебе нравиться, так веди свои дела. Напротив множества объявлений цены вообще не было. Понятное на этом заканчивается. Без какой-либо системности, как бы это не звучало, товары были свалены в одну кучу. После объявления о продаже меча сразу находилось объявление о продаже звездолета. А после него — ветки какого-то дерева с невероятно пафосным названием. Дальше какая-то указательная птица. Сразу после неё — МС-360. В коротком описании указывалось, что это турбореактивный двухконтурный авиационный двигатель. Такое было здесь сплошь и рядом. Найти в этом хаосе что-то конкретное — невозможно. На Аукцион это было не очень похоже. Скорее на какой-то стихийныйрынок, барахолку, каких множество в нашем мире. Если бы на барахолке можно было купить Звезду Смерти…
В меньшей мере это касалось Магазина. Здесь всё более понятно. В Магазине используется только системная валюта. Присутствует строка поиска и расширенного поиска. Правда если воспользоваться вторым, то можно потеряться. Множество фильтров, как для расширения, так и для сужения, показываемого ассортимента.
Сообщество — вообще мрак. Понять там хоть что-то невозможно. Если желаешь найти что-то полезное в нём, можешь надеяться только на удачу. Но если только ищешь «что-то», а не конкретную информацию. Благо хоть Задания и Почта не такие проблемные.
Впервые зайдя в раздел Заданий, я увидел… ничего. Список заданий был пуст. В разделе Почты же были письма. Первое — приветственное от Системы:

«Система» от всей души поздравляет Вас с началом работы!
Мы работаем уже *(»№:? лет. Сотрудничество с нашей платформой является наиболее желанным для соискателей. Мы работодатель № 1 во всех вселенных за версией журнала «Mops».
Мы начали наше сотрудничество с прискорбного недоразумения. Искренне надеемся, что наше дальнейшее сотрудничество сможет сгладить углы и исправить это. В знак примирения, и демонстрации добрых намерений, мы предоставили вам «Улучшенный стартовый набор пользователя Системы» вместо «Стартового набора пользователя Системы». Также, мы инициировали процедуру restitutio для исправления сложившейся ситуации. Надеемся на плодотворное сотрудничество и что вместе, мы достигнем новых высот.
Искренне ваша, «Система»
«Улучшенный стартовый набор пользователя Системы»
«ЗАБРАТЬ»
Интересное письмо. Что за restitutio? В школе латынь нам не преподавали, к сожаленью. Обычно такому обучают в университете. Да и то наверно не в каждом. Юридического или медицинского направления. Возможно еще философского.
Только новые вопросы. Что за стартовый набор, еще и улучшенный? Хорошо конечно, что улучшенный. Но интересно, что в нем. Всегда нравились в играх всякие подарки и кейсы. Особенно если в них было что-то стоящее. Забирать его пока не стал. Вдруг там лежит что-то громоздкое. Куда его потом прятать? Поэтому, пусть пока полежит. Заберу его, когда уже попаду домой. Неплохое испытание для силы воли.
Никогда не любил ждать. Рассказали тебе о подарке, который ты получишь на день рождения за два месяца до него, а ты потом ходи мучайся.
Второе письмо было от Мари’О.
Тару Фукуде, пользователю Системы 1 ранга
Дорогой друг, ко мне дошла информация, о состоянии твоего здоровья, чему обрадовался до глубины души. Новость сия безусловно хорошая. В связи с этим, от чистого сердца, поздравляю тебя и себя. Ты смог справиться со своими проблемами, а у нас стало на одного хорошего (надеюсь) работника больше.
Также, спешу заверить, что обещанное тебе ты получишь. Мы инициировали процедуру restitutio. Она направлена на то, чтобы компенсировать тебе всё то чего ты лишился из-за того недоразумения. Мы сформулировали для тебя ряд Заданий, которые помогут тебе набраться знаний и опыта в управлении предоставленными тебе возможностями.
Если в будущем тебе встретится такое же недоразумение, можешь рассчитывать на меня и CSF. Ты видел, что случилось с предыдущим. Мы знаем, что делать в таких ситуациях.
Удачи в новой жизни, и Force be with you.
С уважением, твой друг, Мари’О.
P.S. Постарайся начать выполнять задания только после получения Инвентаря. Так ты сможешь избежать множества неловких ситуаций.

Это письмо не менее интересное. Стало хоть приблизительно понятно, что это за процедура. Скорее всего это те задания о которых идется в письме.
Приятно, также, что обо мне не забыли после всего лишь одного разговора. Тем более, что прошло уже несколько лет. Хотя, возможно, и не прошло. Быть может, существует разница во времени, и для него прошло все лишь несколько дней или часов. Возможно и обратное. Для него прошло десять или даже сотня лет. Тогда, тем более приятно. Ладно, чего гадать. Всё равно этого я пока никак узнать не могу. Да и зачем? От этого вряд ли что-то сейчас изменится…

Глава 8

ГЛАВА 8

Госпиталь — страшное место. Страшно скучное. В нем совсем нечего делать если ты в сознании. Были бы соседи, «сокамерники» какие-то, было бы хоть чуточку веселее. А так, сидишь целый день, плюёшь в потолок, иногда отвлекаясь на посещения «камеры» медработниками. Ещё и этот постоянный зуд. Как только начинаю думать о подарке, так сразу время начинает тянутся в разы медленнее. Возникает иногда даже такое чувство, будто оно идет в обратном направлении. Из последних сил пытаюсь удержать себя в руках и не открыть уже стартовый набор.
Страшное место и страшные испытания… Благо надолго не пришлось здесь задерживаться. Уже через день родители, посоветовавшись с врачом, забрали меня домой.
Они были необычайно разговорчивы. И вообще вели себя странно. Это если честно неудивительно. Их сын, то есть я, пострадал. Место, которое они считали полностью безопасным, оказалось не таким на самом деле. Ну и многое другое.
Так-то они занятые люди. Раньше, пока ко мне не вернулась память, я не мог по достоинству оценить весь масштаб их предприятия. Да и сомневаюсь, что это полностью выйдет сейчас. Но того что я вижу, достаточно чтобы понять, что их предприятие тоже забирает немало нервов. Когда всё это накладывается друг на друга… Надеюсь они воздержатся от радикальных и резких решений.
Но с этим вроде бы обошлось. По возвращению домой, меня ждал серьёзный разговор с родителями о моей дальнейшей судьбе. Насколько он может быть серьёзным с ребенком восьми лет, хоть и смышлёным.
— Фукуда, ты уверен? — уже в который раз за сегодня прозвучал этот вопрос. — Обратной дороги не будет. Последний шанс передумать. Такое может произойти вновь. Я уверен, что такое точно произойдет вновь. Ты хорошо подумал?
— Уверен! — как мне кажется, твердо ответил я. — Именно потому, что такое может произойти, я стану шиноби. Я не передумаю.
Конечно твердо. Потому как этот разговор происходит по кругу. То отец, то мать спрашивают меня, уверен ли я. Уже столько раз им отвечал, что неуверенно это просто не могло звучать. Признаться, это меня уже начинает подбешивать.
И я действительно уверен. Попал я не в очень простой мир (есть ли простые миры?). И не в очень простое место. Здесь дети держат в руках оружие, и используют его по прямому назначению. Войны кровопролитные и долгие (но это неточно).
Насчет времени, не уверен на все сто процентов. Третий Хокаге пока ещё не дед. И это единственный пока ориентир для меня. Согласитесь, по нему сложно высчитать точное время. Тем более, что канон я знаю плохо. Смотрел давно в далёком детстве, и всего не помню. Кроме того, аниме не самый надежный источник информации.
Во-первых, я не знаю насколько оно соответствует «книжной версии». Я помню ещё, как отличается книги о Гарри Поттере от фильмов. Да и конченый перевод от тех жопоруких… Додумался же кто-то назвать сову Буклей. А факультеты. Пуфендуй? Когтевран? Там еще много такого бреда. Недоразвитые ту версию перевода делали. И не факт, что также не поступили и с «Наруто».
Во-вторых, откуда мне знать, что всё будет как в каноне. Хоть каком-то из них.
В-третьих, мне неизвестно, существует ли «эффект бабочки». Как мое попадание могло повлиять на ход истории, и повлияло ли вообще.
Да и что тут думать вообще. Нужно побыстрее уединиться и наконец открыть тот набор. Но сомневаюсь, что «побыстрее» получится. Заходим на новый круг. На этот раз очередь матери. Это конечно бесит, но показывать этого сейчас не стоит. Не матери. За свою прошлую недолгую жизнь, я успел понять, что если ты хочешь, чтобы твои слова серьёзно воспринимали взрослые, то не стоит закатывать истерики и вести себя необдуманно.
Несколько повторений спустя, меня наконец-то отпустили. Наверно уверовали в мою уверенность. Ха=ха, смешно звучит. Поняли, что я не передумаю спустя какое-то время. А может быть им самим уже надоело. В общем, это не так уж и важно.
Что действительно важно, так это то, что я наконец-то оказался у себя в комнате, и меня сейчас никто не потревожит.
Улегшись на кровать, я открыл почту. Сколько я ждал!
«Забрать»
После нажатия, появилось новое окно.
Вы уверенны?
Да/Нет
Конечно уверен. Сколько я уже слышал этот вопрос за сегодня.
«Да»
Поздравляем!
Вы получили: Улучшенное Расширение Системы «Инвентарь»
Вы получили: Внеранговый навык «Тайна Системы»
Вы получили: Улучшенный базовый набор Агента 1 ранга
Вы получили: Улучшенный кристалл опыта Х3
Вы получили: Валюта Системы Х25000
Глаза разбегаются. И появляются новые вопросы. Я так понял, что существует некая градация вещей в Системе. Интересно, насколько она распространяется. На всё, или только на вещи какой-то одной категории?
Дальше, Инвентарь — это круто, очевидно. Нужно будет проверить его вместительность, и какие существуют ограничения. Помню, в разных играх были разные подходы к его функционалу. В одних были ограничения на вес. В других, собирай сколько тебе угодно, главное, чтобы ячеек было достаточно. В некоторых эти подходы совмещали. Ещё помню, ту тупую систему Инвентаря с формами. Постоянно нужно было следить за тем чтобы все лежало компактно, впритык друг к другу. Приходилось больше времени тратить на это, а на непосредственно игру.
«Тайна Системы». Интересно, как узнать, что он дает? Потыкал по нему, появилось новое окошко.
«Тайна Системы»: Пассивный. Внеранговый. Внеуровневый.
Никто не может узнать о существовании Системы. Ни напрямик, ни окольными путями. Пока вы, будучи при ясном уме и светлой памяти, не решите иначе.
Тоже, очевидно, полезная штука. Этот навык решил сейчас одну из проблем, которая может появиться в будущем, и с которой сталкивается большинство попаданцев и перерожденцев с Системой. Даже не может появиться, а точно появится. О том, что излишне заинтересованные люди узнают о системе можно не бояться. Но это не нивелирует угрозы того, что ко мне могут залезть в голову всякие плохие дяди и тёти. Думаю, тайн, или того, чего я не захочу раскрывать тоже будет много. Нужно будет найти способ защитить свое сознание полностью. Благо, с Яманаками я знаком. Или не благо?
Дальше, ещё один набор. Череда кликов, вопросов и… Появилось новое меню. Предлагается выбрать из нескольких вариантов.
Улучшенный набор Скрытности
Улучшенный набор Силы
Улучшенный набор Разума
Улучшенный набор Жизни
Улучшенный набор Пути
Выбор… Узнать бы что скрывается за каждым из них. Хмм. Предполагаю, что в каждом из них находятся вещи, которые помогут мне в том направлении которое я выберу. В «Скрытности», наверно, будут вещи которые касаются условного класса «Вор» или «Убийца». В «Силе» — какой-то «Воин». «Разум» — «Маг», «Колдун», «Чародей» или что-то подобное. «Жизнь» — условный «Лекарь». С последним только не всё ясно. Возможно какой-то «Авантюрист»?
Выбор действительно сложный. «Силу» сразу откидаем. Всегда желал быть магом, но… То ли это что мне нужно? Скрыть магию будет сложнее всего. Можно конечно прикинуться идиотом и при использовании каждого заклинания крутить пальцы, типа это всё чакра. Но не идиоты же все вокруг? Точно поймут, что со мной что-то не то. «Жизнь» — это конечно полезно, но тут та же проблема. Можно конечно держать его только для себя, но сомневаюсь, что у меня получится… «Путь» — не очень понятно, что там может быть. Потому тоже — нет. Надеяться на догадки я не намерен.
Теперь выбор кажется очевидным. Учитывая. То чем я буду в будущем заниматься то выбрать «Скрытность» будет лучше всего. Всегда считал, что лучшая защита, это когда тебя не видят или не знают о твоём существовании. Решил!

«Улучшенный набор Скрытности»
Вы уверенны?
«Да»
Вы получили: Улучшенный навык «Скрытность»
Вы получили: Улучшенный мини-арбалет скрытого ношения
Вы получили: Улучшенное одеяние скрытности
Вы получили: Улучшенный кинжал
Вы получили: Бомбы «F35-Mist» Х10

Всё это сразу появилось передо мной из воздуха и упало. На меня. Благо кинжал был в ножнах. Круто было бы похерить свой второй шанс из-за такой глупости. И в целом, мало приятного в том, что на тебя что-то падает.
Подняв своё тело с кровати, я начал рассматривать выпавшие вещи. Первым взял в руки кинжал. Он был слегка великоват для моей руки, но с возрастом это пройдет надеюсь. Прямой узкий клинок, шириной около двух сантиметров и длиной — 30 см. Ближе к рукояти красовалось клеймо — птица в пике. Я не орнитолог, максимум могу сову от цапли отличить. Но это было ни то, ни другое. Сама рукоять тесно обтянута странной тканью. Ближе к лезвию был небольшой выступ. Наверно, для фиксации ладони.
Отложив кинжал, взял в руки «арбалет». «Мини» там было не зря. По идее он должен крепиться с помощью ремешков к внутренней стороне предплечья. У взрослого человека он занимал бы около трети предплечья, у меня же он занимал почти всё. Крутая штука. Чем-то похожа на то орудие из серии игр о убийцах что борются с иллюминатами.
Дальше было одеяние. Это был полный комплект одежды с капюшоном и маской. Материал тёмно-синий, почти чёрный. Ткань тонкая. Одев его полностью на себя, я подвигался немного, попрыгал. Удобно, нигде ничего не жмет. Ни холодно, ни жарко. Нужно будет потом проверить его на тренировках.
Стянув с себя костюм, начал осматривать следующий предмет. Это был оружейный контейнер. Открыв его, я увидел два ровных ряда чёрных шарообразных бомб. На верху каждой из них была кнопка. Тут же была и инструкция. В ней, в виде картинок, объяснялось как использовать содержимое контейнера.
Ага, нужно покрутить кнопку, а затем нажать на неё. Вопросы остались только к их эффекту. Так, вопрос отпал. На обратной стороне были другие рисунки. На них было изображено облако, под ним растянулась полоска с пометкой «50 м.». Также был изображен человечек с звёздочками над головой. Интересный подход к созданию инструкции. Даже самый глупый представитель человеческой расы должен понять.
Напоследок оставил Навык:
«Скрытность»: Пассивный. Улучшенный. Уровень 1.
Вас сложнее заметить. Эффект можно улучшить с помощью вспомогательных средств и используя окружающую среду.
Несомненно, полезная штука. Жаль, только, не очень понятно насколько. Что значит «сложнее»? Это 1 или 10 %? Или вообще ноль целых хрен десятых процента. Проверить это будет сложно. Пассивный навык, как я понял, навык с постоянным эффектом. Выключить его, наверно, не получится.
Дальше решил проверить работу Инвентаря. Ну и как его использовать? Жаль, что к нему инструкции не дали. Самый простой вариант — положил руку на костюм и, закрыв глаза, представил, как он перемещается в Инвентарь. Открыв глаза, увидел, что костюм пропал. Дальше то же самое сделал и с другими выпавшими предметами.
Пожелав открыть инвентарь, передо мной сразу же появились два полупрозрачных окошка. В одном был непосредственно Инвентарь. В другом же…
Поздравляем!
Вы выполнили задание «Дупло!» из серии «КМА Аварийное издание»
Вы делаете первые шаги на пути постижения возможностей системы. Впереди вас ждет долгий путь. Продолжайте в том же духе и не оступайтесь.
Награда: Х100 XP.
Новый уровень!
Ухты-пухты! Это, наверно, и есть тот ряд заданий от Мари’О. Закрыв окошко с извещением о выполненном задании, перенес всё внимание на Инвентарь. Все предметы лежали в отдельных ячейках. Теперь более-менее понятны принципы работы Инвентаря.
Взгляд зацепился за одну из ячеек. В ней лежали те кристаллы из первого набора. Нажав на них, открылось окно статуса.
* * *
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«+» Значит, на чем я хочу их использовать. Нужно подумать. На Характеристиках их использовать преждевременно. Я пока не знаю, как качаются они. Возможно проще пока будет развивать их с помощью тренировок. С той же причины, очки характеристик пока придержу. Остались навык и уровень.
Не знаю, что дадут эти кристаллы. Дадут ли опыт твердым числом или процентом. Можно это проверить. Наживаю на «+» возле уровня.
Новый уровень!
Новый уровень!
Новый уровень!
Новый уровень!
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И ещё раз.
Новый уровень!
[image: ]

[image: ]
Всё же дается конкретное количество опыта. И ещё стало понятно, что за каждый уровень я получаю по два очка характеристик. Исключением являются только некоторые уровни, за которые я получаю по 5 ОХ и 2 ОН. Предположу, что это 1, 5, 10, 15 и т. д..
Последний кристалл использовать не стал. Посмотрю, как другие будут прокачиваться. Тогда уже подумаю куда его потратить.
Еще много осталось того, что нужно проверить, но пора спать. Уже давно клонит в сон. Не стоит противиться здравым позывам организма…

Глава 9

ГЛАВА 9

В Резиденции Хокаге уже который день было неспокойно. Сейчас она напоминала собой потревоженный улей. Или уместнее будет сравнение с муравейником? Люди постоянно перемещались от кабинета к кабинету. И делали это исключительно бегом. В коридорах даже на секунду не прекращались движения. Постоянно кто-то куда-то бежал.
На первый взгляд, единственным спокойным уголком здесь был только кабинет Хокаге. В действительности это было не так. Более внимательный наблюдатель может заметить, что эта комната почти ничем сейчас не отличается от остальной части здания. На столе лежат стопки бумаг, как и под самим столом. Но чтобы это заметить нужно было сначала обойти его, чего никто и никогда не станет делать.
За столом сидел мужчина средних лет с козлиной бородкой. Лицо его было сосредоточенным и нахмуренным, что не очень сочеталось с его прической. Складывалось впечатление, что совсем недавно, у него на голове останавливалась птица на ночевку. Опять же, никто не сможет позволить себе указать ему на его внешний вид. И не из-за страха. Нет, совсем нет. Страх — не тот инструмент, к которому он любит прибегать. Да и незачем ему. Он слишком умён для этого. Его уважают. Уважают из-за его силы, не по годам развитого интеллекта и мудрости, хитрости и конечно же из-за того, кем был его сенсей и, соответственно, кем является он. Хокаге. Третий на этой должности.
Хирузен, а так звали мужчину, старался соответствовать занимаемой должности и своим предшественникам. Тяжелое бремя… На нем лежит ответственность за всё селение. Да даже страну. Тяжёлая ноша. Многие кто достаточно долго с ним общалются это понимали, и он не исключение.
Сейчас эта ноша стала ещё тяжелее. Такого уже давно не случалось. Нападение на Коноху… В какой-то сотне метров от его Резиденции взорвали здание Библиотеки. Практически весь верхний этаж в ней прекратил своё существование. Хирузен в тот момент покидал территорию Академии после церемонии вступления. Услышав звук взрыва, он сразу же бросился туда. Как и множество других.
Ему сообщили о пострадавших. Хорошо, что никто не погиб, но и без этого проблем хватает. Восемь человек получили ранения разной степени тяжести. Кому-то не повезло находиться в момент взрыва на первом этаже здания. Кто-то просто мимо проходи и его зацепило.
Но это было не единственные плохие новости на сегодня, хоть и самые «громкие». Едва он успел организовать на месте ликвидацию последствий взрыва и помощь раненым, как ему сообщили, что было совершено нападение на Джинчурики. Враги воспользовались тем, что внимание было обращено на произошедшее с Библиотекой, и напали на Мито Узумаки. Хирузен испытал облегчение, когда узнал, что она сумела отбиться.
Позже, в разговоре с ней, он узнал, что это далось ей непросто. Враги имели многократное превосходство в числе. Да и слабыми не были. Они сумели её ранить. Учитывая, то кем она является, это не должно было стать проблемой. Если бы не яд. Непростой яд. Не из стандартного набора, которыми обычно пользуются ниндзя в Конохе. Если бы это было так, то не было бы с этим проблем. Справиться с распространённым ядом, будучи в центре селения? Не проблема. Если бы всё было так…
Яд постепенно разрушает тело. И даже кровь Узумаки не может с этим справиться. Вывести его не получилось. Вернее, получилось, но не весь. Слишком поздно она попала к ирьенинам.
Наличие запечатанного зверя только усугубляет ситуацию. По прогнозам ирьенинов, ей осталось жить меньше года. Конечно Хирузен этого так не оставит. Его ученица и по совместительству, внучка Мито, уже начала работу над способами решения или отсрочкой. Да и сама Узумаки не стала сидеть сложа руки и спокойно ожидать смерти. Используя доступные ей знания, она со своей стороны тоже решила что-то сделать. В умиральную яму она решила не спешить. Это всегда успеется.
Хирузену, остаётся только надеяться на лучшее, всячески им содействовать, и как Хокаге, разобраться в том, кто, как и зачем всё это сделал. Кто сумел пробраться в сердце Листа, высадить на воздух библиотеку и напасть на Джинчурики.
Вопросов много, и не на все у него имеются ответы. Только предположения. Враги знали где находятся сильнейшие представители селения. Они отвлекли внимание людей, взрывом. Ему докладывали, что сработали предположительно взрывные печати. Как они только могли оказаться в Библиотеке? На этот счет уже у него самого были только предположения. Враг знал что делать и куда бить…
Кто стоит за нападением? Этого он тоже не знал. Также — лишь предположения. Тех, кто желает навредить Листу много. Как во вне, так и, к стыду Хокаге, изнутри. Но тех кто может это сделать… Их гораздо меньше.
Казалось бы, нападавшие оставили после себя кучу улик. Но улики эти… Осмотр тел нападавших не привёл ни к чему, что помогло бы разобраться в ситуации. Даже ирьенинов подключили, но это также не принесло никакого результата. Единственное что удалось выяснить, что они принадлежали к АНБУ или их аналогу. Хоть татуировок и печатей обнаружено не было, но это тоже о многом говорит. Скорее всего — хорошо скрыты, или самоуничтожились.
Вопрос только, какого селения? Кто смог сделать всё это? Вариант, того, что это нукенины или вольные, Хокаге даже не рассматривался. Среди этих таких слишком мало…
Были использованы все доступные методы, но результат практически нулевой. Единственное, сейчас проводится анализ оружие нападавших. Из чего, кем и когда делалось. Но Хирузен сомневался, что это к чему-то приведет. Но это последняя ниточка…
Хокаге не понимал, как врагу удалось пробраться в самое сердце селения, не подняв тревоги и никого при этом не убив. В тот день усиленно патрулировались окрестности Конохи, да и сигнальная сеть работала как надо. Всё это заставляло Хирузена испытывать легкий страх. Не так, испытывать опасения за будущее селения. Нужно ускорить создание «того» проекта.
— Хах… — тяжело вздохнул Хокаге.
Хирузен мысленно вернулся к разговору с женой Первого Хокаге. Она не знала, выйдет ли у неё что-то решить с её проблемой. Как, впрочем, и у её внучки. О остальных даже нечего говорить. Она понимала, что если не получится у них, то вряд ли получиться у кого-либо. Поэтому она посоветовала ему уже начать искать новый сосуд для Девятихвостого. От того, как спокойно она об этом говорила, ему стало не по себе. Но он понимал, что она права. Нужно готовиться к худшему.
От таких мыслей у него опять начала болеть голова. Придется обращаться к Узукаге с просьбой уже сейчас. Заодно можно будет прощупать почву насчет установления барьера вокруг селения. Нужно подумать, как это лучше сделать. Переговоры будут длинными, благо время пока ещё есть.
* * *
На полигоне номер 33 сегодня было тише чем обычно. Это один из полигонов, принадлежащих клану Акимичи. А их тренировки тихими не назовешь. В этом и была странность.
На довольно большой лужайке сейчас сидел ребёнок лет восьми с виду. Что ж, ему столько лет и есть. Сидел он по-турецки. Можно было бы спросить: «А почему не в позе лотоса?». Ответ прост. Сами становитесь во всякие позы.
Глаза мальчика, а это был мальчик, были закрыты, а по лбу его стекала капля пота. Вот она потекла ниже и угодила ему в глаз.
— Черт! — Дернулся я.
Да это я. Ваш несравненный Фукуда. И сейчас я пытаюсь «медитировать». Ключевое слово «пытаюсь». Единственное чего я добился — сон. Уже в который раз. Резонный вопрос, зачем это мне? Хотел проверить свои худшие опасения. Не Система ли садовых инструментов у меня, и не мир ли это «кульваторов». К счастью, нет. Самоубийство отменяется.
А ещё, помню в разных источниках было, так получали навык «Медитации», с помощью которого удавалось получить разные плюшки. Сомнительные источники.
Проверив статус, убедился, что это бесполезное занятие. Навык не получил. И даже напротив характеристик никаких изменений. Это даже хорошо, не хотелось бы чтобы Интеллект в минус улетел как всех кувальтутуров. Пора переходить к тому, что точно будет иметь эффект. К физическим тренировкам. Начать решил с разминки. Тоже восточная хрень, но эта хоть рабочая. Пять Тибетских Жемчужин, думаю подойдут.
Как же, подойдут, конечно. Если бы не те тренировки с наставниками, то так бы на разминке и остановился. Как там было… вытягиваем руки в стороны и крутимся. Голова кружится. Слабая вестибулярка. Вроде, после этого нужно остановиться и переходить ко следующему упражнению. Ложимся на землю, и пытаемся изобразить своим телом прямой угол. Не забываем о дыхании. Дальше, становимся на колени, опускаем голову, а затем закидаем голову назад и максимально выгибаем спину. При этом, опять же, не забываем о дыхании.
Несколькими причудливыми упражнениями позже, я почувствовал, как по телу разлилось приятное тепло вместе с бодростью… Что-то меня понесло немного. Хорошо, что здесь нету гвоздей. А то стал бы на них и даже не заметил бы. Я ещё не готов к такому уровню «просвещения».
Пора приступать к более серьёзным упражнениям. Вопрос только, к каким. Тело моё детское, неокрепшее, главное не навредить. Думаю, не нужно выдумывать что-то новое. Использую стандартный набор из детства. Навредить он не должен если быть осторожным. Даже один лысик им пользовался и стал невероятно сильным. Правда он от этого облысел… И было это в манге и аниме.
Я, конечно, вряд ли смогу сделать всё также, как он, но можно начать с малого, и понемногу увеличивать нагрузку. Начнем с отжиманий, перейдём к прессу, а затем бег.
За полчаса я успел вымотаться и взмокнуть, так что на мне не было ни одного сухого элемента одежды. И потом, наверно, от меня несло не слабо. А самым неприятным было мокрое от пота бельё.
Вспомнил почему мне не нравились физические упражнения. Не люблю потеть, особенно в области таза. Осознав, что такое меня будет сопровождать еще долго, начало накатывать уныние.
Нужно походить немного. Помню, физрук говорил, что после нагрузок нельзя расслабляться. Могут возникнуть проблемы с сердцем. А ему можно доверять. Мощный мужик был. Мог гнуть сковородки, подковы голыми руками, лошадей на спине носить. Кроме того, он был когда-то тренером. Возил на какие-то международные «Игры Чемпионов» свои команды.
Помню как-то у нас в школе делали ремонт. Меняли окна. Некоторые работники были бывшими заключёнными. Из тех с поплывшими мозгами, которые разучились нормально разговаривать и теперь общаются на каком-то клингонском.
Один из них начал приставать к нашим девочкам. Мой друг и по совместительству троюродный брат вмешался. Этот умственно отсталый решил «забить стрелу» школьнику. Физрук это услышал и решил наведаться на место раньше. «Работника» потом увозила скорая.
Так вспоминая его наставления, и наставления клановых наставников, я ходил туда-сюда, пытаясь успокоить сердцебиение с дыханием. Когда мне это наконец удалось, я сразу лёг на траву и открыл окно статуса. Хотелось посмотреть, что дала эта тренировка.
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Мда, такими темпами я буду долго пахать ради прибавления единички к характеристикам. Хотя, это зависит от того, как на это посмотреть. Через шестнадцать дней, если я буду тренироваться так каждый день, я получу 1 к Телосложению. Через 24 к Ловкости. Вроде и долго, но вроде и нет. На десять процентов увеличить силу своего тела всего лишь за две недели? Это если исходить из того, что характеристики показывают реальную силу, а не являются некими множителями. Надеюсь, что так. Не хотелось бы тратить время ещё и на то чтобы понять, как они работают.
Кстати, почему увеличились проценты напротив других характеристик? Я не жалуюсь, но хотелось бы узнать принципы прокачки. Нужно думать. Возможно, что Интеллект и Мудрость развивались из-за того, что я пытаясь не навредить себе вспоминал и использовал всё что помнил о физических нагрузках, и как правильно делать упражнения. Удача, наверно, туда же.
Может где-то в Сообществе есть информация об этом. Зачем тратить зря время на то, что кто-то уже исследовал до тебя. Зайдя во вкладку сообщества, я понял, что ничего с последнего раза не поменялось. Информация свалена в кучу. Вот статья какого-то «Kejun» с анализом рынка понтита за последние пять лет, с прогнозом на следующий год. Возле неё, гайд на быстрое прохождение мира Dungeon ni Deai wo Motomeru no ha Machigatteiru Darou ka. Не знаю, что за мир, но название у него слишком длинное. Единственное что понял, это что-то о подземельях. Нужно найти строку поиска, или фильтры чтобы отсеять всё это.
Не знаю сколько прошло времени, но мне это удалось. Я нашел строку поиска. Но легче от этого не стало. Такое ощущение, что сайты гос. реестров и эту систему делали одни и те же люди. В них найти что-то максимально сложно. Сначала нужно точно выставить фильтры. Затем, в строку поиска вводить запрос. Не просто запрос, а используя различные знаки. Единственное что я понял, запрос нужно вводить в скобках без пробелов. Учитывая то, что я не знаю точно, что мне нужно, то найти что-то проблематично. Испробовав разные варианты, я психанул, ввел: «КакиспользоватьпоисковиквСообществе». К моему удивлению, это дало результат. Появилось несколько статей с таким названием. Открыв первую из них, я начал читать.

«Как использовать поисковик в Сообществе»
BaldForever 56.13.3227
Приветствую!
Думаю, для вас не является новостью, что в базовом наборе Системы очень сложные системы поиска. В этой статье я расскажу, что с этим можно сделать.
1. Расширение «Конструктор».
Необходимо приобрести расширениеСистемы «Конструктор», и настроить все элементы, как вам удобно. С помощью расширения Вы сможете настроить, в том числе и строку поиска, убрав все сложности, типа системы знаков или изменив параметры точности. Пример настроек вы можете найти, перейдя по ссылке к другой моей статье.
Этот вариант лучший из возможных, потому как «Конструктор» можно использовать для почти всех элементов Системы. Минус — необходимость настройки. Но он нивелируется с помощью готовых пресетов настройки.
2. Расширение Системы «ОСП»
Этот вариант — самый простой. Купите расширение Системы «ОСП». Расширение буде изучать ваши запросы, и на основе них, будет выдавать вам, то что вы ищите. Независимо от того, используете вы специальные знаки или нет. Это упростит ваш поиск. Не только в сообществе, но и всюду где есть поисковые системы.
Минусом является время для обучения расширения. Плюсом — его можно использовать в тандеме с расширением «Конструктор», что многократно увеличит эффективность поиска.
3. Изучение специальных знаков.
Нужно изучить специальные знаки для поиска. Их очень много. Долго изучать. Но платить ничего не нужно. Этот вариант очень сложный, и даже изучив все знаки, вы будете стыкаться с проблемами при поиске.
Ниже я приведу примеры:
« — скорее ты уже знаешь о нем. Это базовый знак. Внутри скобок вводишь точный запрос. Малейшее отклонение и Вы не получите желаемого ответа.
Специальные уточнения — «уточнение: запрос» — позволяет искать более точные источники. К примеру: ««Статья: КакиспользоватьпоисковиквСообществе». Уточнения можно использовать по-разному, не только, как «уточнение» запроса. К примеру, их можно использовать для поиска информации о источнике или статье. Операторов великое множество, используйте все, которые только сможете придумать.
«-» — Исключить элемент из поиска. Ставьте перед тем, что хотите исключить. Используется для того, чтобы регулировать количество и качество ответов на ваш запрос.
Это только базовые знаки. Полный список вы найдёте, перейдя по ссылке к моей статье.
Удачи, и всего наилучшего, коллеги.

Прикольно. Если каждую проблему можно решить таким образом, то это многое упрощает. Не нужно будет ломать голову над тем, что и как работает. Достаточно будет найти тех, кто уже сделал это за меня.
Для начала, решил проверить цены на расширения. Скорее всего, их нужно искать в Магазине. Открыв необходимое окно, начал играться с фильтрами. Ввел запрос, используя полученные знания, и нажал «поиск». Получил результат сразу по обеим пунктам. Так, цена «Конструктора» — 250 000 валюты Системы, «ОСП» — 100 000. Ни на то, ни на другое мне денег не хватает. Придется идти тяжёлым путем.
Вернувшись к статье BaldForever, перешёл по второй ссылке. Сотни различных символов. Как это всё возможно запомнить? Хорошо хоть по разделах разделили их. Первый раздел был самым простым, и самым важным. В нём было около двух десятков символов. Важными они были потому что касались самых базовых возможностей поисковой системы.
Не закрывая окно со списками, я начал искать другие статьи, время от времени подглядывая в это окошко. Для начала, решил поискать «Что нужно знать новичку». Нашло множество результатов. Открыв первую попавшуюся статью и начав читать, я понял, что это мне не сильно поможет. Статьи в первую очередь касались так называемых «стажеров». Им должен был стать и я, если бы со мной не произошло то мохнатое недоразумение.
В моём случае нужно искать информацию о процедуре, которую применили ко мне. Отправил запрос, и… пусто. Ничего нет. Ни одной статьи об этом, ни одного обсуждения, ни-че-го.
И что делать? Мне обещали задания, но почему-то в списке заданий пусто. Даже того задания, что я уже выполнил там нет и не было. Ни до выполнения ни после. Возможно, они каким-то образом скрыты? Если да, то каким образом, не зная о них, я должен их выполнять? Херня какая-то.
Чуть успокоившись, я начал вводить запросы один за другим. На этот раз, более успешно. Список вопросов немного сократился. Так, я узнал, что характеристики работают не по принципу множителей, а отображают реальную силу характеристик. Средними характеристиками для обычного человека является «10». При этом делается поправка на расу и возраст. Но это учитывается только на нижних уровнях. Чем больше уровень — тем меньше становится влияние расы и возраста на реальные характеристики. Демонстрировались даже таблицы, которые показывали это на примере разных рас.
Также я узнал, что EP — это не чакра, не манна, не реацу, не прана, и не, прости господи, ба-хионь, а просто энергия. Она расходуется на применение умений и активных навыков. Также существует несколько школ магии, которые используют эту энергию, но здесь, к сожаленью, примеров не приводилось.
Насчет HP также кое-что узнал. Это не стандартное здоровье из игры, а скорее что-то на вроде щита. Суть в том, что когда ты получаешь «урон», в зависимости от атаки, расходуется HP. Раны от нанесения урона остаются, кровь течет, но на функционал тела это не влияло. Интересно, если мне снесут голову, как это будет выглядеть? Бред короче. Или, может быть, я что-то неправильно понял… Скорее всего так и есть. Или автор статьи неясно изложил мысль. Не я же дебил, в конце концов то.
Боль также присутствует, но, по утверждениям источников, ослабленная. Если израсходовать HP полностью, то тогда ты становишься в этом плане, как обычный человек. Тебя могут убить, как любого другого.
Все очень сложно и странно, согласитесь. С одной стороны — всё стройно-логично, а с другой — ересь какая-то.
Ладно, пора возвращаться домой. Уже давно начало темнеть. Хоть я и на территории клана, но родители такие родители. Не стоит зря нервировать предков…

Глава 10

ГЛАВА 10

Привет всем! Это снова я, ваш Фукуда! Вчера был последний день освобождения от занятий в Академии, которое мне выдали в Госпитале. Свобода закончилась. Теперь я во второй раз отправляюсь в Академию.
За это время я смог сделать несколько открытий, насчет «Статуса», о которых не было информации в статьях. На следующий день после упражнений мышцы не болели. Совсем. Я понял, что это заслуга HP… наверно. Следя за ним после тренировок, я увидел, что оно немного снизилось. На чуть-чуть, буквально несколько единиц. С помощью этого я могу тренироваться каждый день и быстрее развивать характеристики. А ведь я уже начал опасаться, что придется делать хотя бы один день перерыва после каждой тренировки, и тогда прокачка растянется на долгие месяцы, а то и годы.
Да и моя рана. Она меня совсем не тревожила. Хоть и должна была. Последствия должны были быть, хоть какие-то. Начинаю чувствовать себя одним из обладателей исцеляющего фактора из мира Marvel.
Я также понял, что подход к тренировкам нужно менять. Я долго думал, как так раскорячиться, чтобы ускорить тренировки. Увеличить эффект от них. И вспомнил, как тот же физрук, Дмитриевич, делал с нами, когда был не в настроении. Этот старый семидесятилетний хрыч, откуда-то узнал о существовании интернета. Там он нашел какие-то забористые упражнения с говорящим названием, «Punishment». Название полностью соответствует содержимому. Она состоит из 34 шагов — упражнений. Суть упражнений сводится к чередованию, упражнение — отдых. Тридцать секунд на упражнение и десять на отдых и подготовку к следующему. В прошлой жизни мне удавалось дойти до седьмого шага, а дальше я валился с ног. В этой же, за счет возраста и Системы, я доходил к одиннадцатому. Смена подхода, принесла свои результаты. Новые упражнения позволили увеличить эффективность тренировок более чем в полтора раза.
Также не забыл и о навыках. Точнее навыке. Начал пытаться использовать навык «Скрытность», для его прокачки. И здесь не обошлось без сложностей. Если бы мне выпал навык начального, базового ранга, то не знаю, как бы я его прокачивал.
Я примерно смог понять, что значит «сложнее заметить» в описании навыка. Понял я это, пытаясь скрытно понаблюдать за наставниками. Ведь на ком проверять скрытность, как не на знакомых опытных ниндзя, которые по силе являются не последними людьми в Конохе. Далеко не последними. Я бы даже сказал, что в сотню лучших джоунинов скрытого селения они наверняка попадают. А если и нет, то в 150 лучших точно.
Так мне удалось понять, что на эффект скрытности кроме, озвученного раньше, также влияет и расстояние. В принципе — логично. Что нелогично, так это то, что если я пребывал от них дальше пятидесяти метров — они меня не замечали. Даже если я особо и не прятался. Один раз даже фиги им показывал и руками махал, но они меня не видели. Возможно, с увеличением уровня, расстояние это будет уменьшаться. Очень на это надеюсь.
Кстати, навык, в отличии от характеристик, прокачивался легче.
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Это то, чего мне удалось достичь за эти дни. В отличии от характеристик, навык:
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Но, несмотря на то, что уровень немного увеличился, в описании ничего не поменялось. Слово в слово, то же самое описание, что и на первом уровне. Возможно, описание измениться на каком-то круглом числе. Типа, 10, 20, 50, или что-то подобное. Возможно, описание зависит от ранга.
Кстати о рангах, о них я также смог кое-что узнать. Существует десять рангов предметов и навыков:
* * *
БазовыйУлучшенныйПродвинутыйЭлитныйРедкийЭпическийГероическийЛегендарныйМифическийТрансцендентный

Похожая ситуация и с рангами агентами Системы. Есть 10 основных рангов агентов плюс стажеры. Но названий они не имеют. Просто «Агент 1, 2, 3 … ранга».
Вообще о Системе. Как оказалось, она берет разумных не только на должности агентов. Вакансий очень много. Они размещены также в сообществе. То, что мне попалось на глаза — «Требуется кожаный разумный на должность носильщика моего тела». Требования к этой должности были невероятными. В нашем мире, таких требований не было даже к посту глав государств. Судя по тому, что я увидел в день знакомства с Мари’О… Я не сильно удивлён с этого.
Также существует гражданство Системы. Тут уже я удивился. Как и в нашем мире, существует несколько путей для того чтобы его получить. По праву крови, от одного из родителей. По праву рождения, если ты родился в мире с усиленным влиянием Системы. По праву достойного, выполняя какую-то работу для Системы.
Оказывается, существует расширение системы «Призыв персонала» с помощью которого можно призвать этих «достойных». Система специально отбирает разумных, которые умерли в своих мирах. С ними проводится собеседование, и если они согласны, то их вносят в списки кандидатов на получение гражданства. Они становятся доступными для призыва. Результаты их работы рассматривается, и если их сочтут достойными этого, то они получают гражданство.
Как оказалось, я уже являюсь гражданином Системы. Мои паспортом является мой Статус. Точнее, только его часть, которая не меняется после перерождений. Также, к нему подтягиваются начальные данные агентов. То есть, кем он был до становления агентом.
Описывались там и другие варианты получения гражданства. К примеру, через образование. Кстати, Система имеет собственную сеть образовательных учреждений всех уровней. В целом, проще было бы перечислить то, чего Система не имеет.
В связи с этим, возникает вопрос, что вообще такое эта система. Игра? Организация? Государство? Наверно, всё это сразу, и ещё и многое другое сверху. Система — универсальная и очень пластичная платформа. Если сказать так, то не ошибёшься. На её базе построено целое общество. Общество Системы.
Так, размышляя о, несомненно, важных вещах, я пришел в Академию. В классе всё было спокойно. Это и неудивительно. Террористический акт, или как там местные такое называют, случился неделю назад. Со мной тогда были мои друзья. В отличии от меня, их не освобождали от посещения Академии. Они, если кому-то это было нужно, могли уже рассказать всё о произошедшем уже несколько раз.
Так и было. Спросив об этом у них, я получил подтверждение своим мыслям.
— Ты не видел, что было на следующий день. К нам толпами подходили. Даже из других классов. Не каждый день кто-то что-то взрывает почти в самом центре Конохи — ответил мне Иноичи.
— Какой в этом вообще был смысл? — это уже Шикио. — Зачем было взрывать Библиотеку? — на это, четыре пары глаз уставились на него. — Имею ввиду, если кто-то имеет достаточно возможностей, чтобы провернуть такое, то почему именно Библиотека?
— А действительно. — понял, о чем он Иноичи. — Они могли нанести намного больше вреда, если бы попробовали взорвать что-то другое. К примеру, Резиденцию Хокаге, или Госпиталь, или Академию. Да много чего!
Тут и до остальных дошло, о чем речь. Все, кроме меня, являются клановыми. И они уже успели пройти начальную подготовку. Мне повезло, я тоже проходил её благодаря договорённости с кланами. Потому, все очень серьёзно отнеслись к всему этому, и начали размышлять. Но как бы это не было, не стоит забывать, что всем им было по восемь лет. Потому и теории у них были соответствующие. Началось соревнование, кто предложит более бредовую. Так бы, наверно, продолжалось до самого прихода учителя, если бы Шикаку, который, казалось, всё это время спал, не сказал:
— Это было сделано для отвлечения внимания. — все удивлённо уставились на него. Потому что он вмешался в разговор, или от самого ответа? Он понял это по-своему. — Что? Я услышал это от отца. Он это с твоим отцом обсуждал, Чоуза.
Мы уже начали просить у него рассказать больше, но пришел учитель. Начался первый урок. Это снова была История, как и в первый день. На этот раз учитель рассказывал о периоде перед Первой войной. Для меня, всё, о чем он говорил выглядело, как какая-то сказка о богах. А что ещё можно подумать, когда тебе рассказывают, как кто-то, создает реки, гори и озера. Я, конечно же, понимаю, что в этом мире существует чакра. Да и то что я помню из аниме, говорит мне о том, что такое возможно. Но всё же, не верится всё равно. Скорее всего, так будет оставаться до того, как я не увижу подобное собственными глазами. Но что-то мне подсказывает, что я не захочу находиться, рядом с тем местом где подобное будет происходить.
Урок закончился спустя почти полтора часа спустя. Забыл сказать, Уроки в Академии длятся один час двадцать минут. Таких уроков по четыре на день. Пытка. В моём мире они были почти в два раза короче. Я слышал, что только в университетах была такая продолжительность пар. Это для меня уже слишком много. Ощущение, как будто урок этот длился целую вечность. Ещё три раза так, и домой. Или нет.
Три вечности спустя, как я и ожидал, не домой я отправился. Меня позвали гулять. Вшестером, пошли по окрестностям селения. Если точнее, по полигонам. Ребята хотели посмотреть за тренировками настоящих шиноби. Да и, чего лукавить, я тоже. Хотел посмотреть к чему готовиться. Может и идей новых для собственных тренировок получу.
Пока мы нашли первый не пустующий полигон, прошло довольно много времени. А пустующих полигонов было действительно много. Мы успели проверить около десятка, до того, как попали на этот. Возможно, что мы начали искать не в подходящее время. Или период сейчас таков, что все на миссиях, или ещё чем-то заняты.
Как бы там не было, но ребятам не очень понравилось, то что они увидели. Они надеялись увидеть крутые техники, красочные спарринги, а не то, как волосатый юноша в зелёном обтягивающем костюме бегает с бревном на плечах. Не то, на что можно смотреть спокойно, и не то, чего ждёшь от тренировок шиноби.
Но не для меня. У меня это вызвало восхищение, вперемешку с ужасом. Я сам, тяжело, как мне кажется, тренируюсь. После каждой тренировки чувствую себя выжатым, не способным даже руки поднять. Но это… Это в сотни раз превосходит то чем я занимаюсь. Если на такое способны, другие шиноби… Мне нужно придумать, как ускорить тренировки. Чтобы, банально, выжить в этом мире. Дожить до старости…
Разочарованные, ребята решили отправиться по домам. И так очень долго гуляли. Я же, подождав до того момента, когда парень решит сделать перерыв, подошел к нему. Ждать пришлось достаточно долго, как для таких тренировок. Пол часа. Я думал, он минут через пять остановится, сделает перерыв. В крайнем случае через десять. Это добавило ему уважения в моих глазах и ещё больше уверило меня в том, что нужно что-то менять.
— Добрый день, Шиноби-сан — решил начать с приветствия.
Парень, не ожидавший здесь кого-то увидеть, дернулся от неожиданности. Повертев головой, он наконец нашел говорящего. И даже так, он не был уверен, что обращаются к нему.
— Простите, я увидел вашу тренировку. Прошу! Научите пожалуйста меня правильно тренироваться!
Он всё так же молчал. Наверно, это было наглостью с моей стороны сразу просить его мне помочь. Глупая импульсивность! Нужно было сначала хотя бы представиться. Да и чего я решил, что он станет тратить свое время на меня.
— Я Фукуда, Тару Фукуда. Простите мою спешку. Я не подумал, у вас, наверно, есть более важные дела, чем учить первогодок Академии. Ещё раз простите! — Сказал я уже оборачиваясь, и собираясь покинуть полигон.
— Стой! — Услышал сзади окрик парня. — Меня сбила с толку твоя Сила Юности! Не часто, можно увидеть подобное рвение у шиноби твоего возраста! Я Майто Дай!
Обернувшись, я посмотрел снова на Дая. Выражение его лица кардинально отличалось от того, что я видел, когда он тренировался. Тогда он был предельно серьёзен. Сейчас же, на его лице красовалась белозубая улыбка.
— Я помогу тебе! Я так понимаю, ты тренируешься самостоятельно?
— Не совсем. Меня обучает наставник, но в основном теории. Физическими тренировками я занимаюсь больше самостоятельно.
— Хорошо! Тогда покажи мне, как ты это делаешь!
И я показал! Ещё как. Под присмотром Дая, не желая ударить в грязь лицом, я смог дойти к четырнадцатому шагу. Это мой новый рекорд! Но и физические ощущения от этого были соответствующие.
— Интересные упражнения. Они быстрее, и возможно даже эффективнее… — начал вслух размышлять он. — Но чего-то не хватает…
— Да, так и есть. На самом деле, их должно быть больше. Тридцать четыре шага. Я же исполнил только четырнадцать. Выносливости пока не хватает.
— Можешь показать, какие остальные?
Утвердительно кивнув, я, через силу, начал показывать, стараясь тратить как можно меньше сил на это.
— Понятно… Что могу сказать, они эффективные, но чего-то по-прежнему не хватает. Сможешь завтра в это же время прийти на этот полигон? Дождавшись согласия, Дай продолжил. — И ещё, чтобы твоя Сила Юности пылала ещё ярче, тебе понадобиться такой же костюм, как у меня! Он поможет тебе во время тренировок. Кожа будет дышать и потеть меньше будешь. И главное! К этому костюму нужно специальное бельё. Не стоит смущать лишний раз окружающих. Да и телу твоему легче будет, если ты понимаешь, о чем я.
После этого, он еще несколько раз просил показать ему упражнения, и поправлял меня, когда видел, что я делаю что-то не так или неэффективно. Просидев с ним до темноты, я отправился домой.
Открыв Статус, я немного удивился.
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Мало того, что проценты увеличились больше ожидаемого, так и удача поднялась на 1 пункт. Тут же выскочило окно:
Поздравляем!
Вы выполнили задание «Тренировка I» из серии «КМА Аварийное издание»
Вы делаете первые шаги на пути постижения возможностей системы. Впереди вас ждет долгий путь. Продолжайте в том же духе и не оступайтесь. Мы Вам в этом поможем.
Награда: Х100 XP, Улучшенное Зелье роста (X2) X3

Проявив, чудеса ловкости, я поймал все три зелья. Это были маленькие колбочки по десять сантиметров в длину и толщиной с палец. Осмотрев их, я закинул их в Инвентарь.
Если это, то, о чем я думаю, то это невероятно нужная и крутая вещь. Насколько, это я уже узнаю на практике.

Глава 11

ГЛАВА 11

Прошло довольно много времени уже. Целый год практически. Этот год был не богатым на события. Для Селения, скрытого в Листве. В Конохе всё спокойно. Ничего больше не взрывали. Никто не нападал. Тишь да гладь. Событием, в этот год можно было считать разве только открытие новых магазинов или закусочных.
Для меня же, всё было по-другому. Я честно старался. Каждый день тренировался, читал различные статьи в Сообществе, даже выполнил несколько заданий, повысил уровень за счет этого. Но через некоторое время вся мотивация закончилась.
Проблемы с Системой никуда не делись. Вариации запросов давно иссякли. Я банально, не знал, не понимал, что спрашивать, чтобы найти нужную информацию для решения этих проблем. Тренировки начали требовать слишком много усилий, а результат их, только уменьшался с каждой прокачанной единицей в характеристиках.
Поначалу помогали зелья роста, которые я получал за задания «Тренировка *», но они закончились. Я мог бы их купить, но вылезла новая проблема. Валюта. Я не знаю, как получать её. Мог бы попробовать что-то продать на Аукционе. Но что? Что мне продавать? Напомню, мне девять лет. А чтобы продать что-то, нужно сначала заиметь это что-то. Конечно, можно было бы продавать железки разные, кунаи, сюрикены. Но чтобы получить нужную мне суму, мне нужно продавать их в промышленных масштабах.
Можно было бы лазить по полигонах и искать там. Но, во-первых, сомневаюсь, что найду там их много. Во-вторых, качество их сомнительное. Они там лежат на открытом воздухе, под дождем, в грязи. Не думаю, что они будут после этого нормального качества. В-третьих, это отнимает слишком много времени. Потратить несколько часов, а в итоге найти один ржавый кунай? Точно нет.
В теории, деньги можно было бы получить за выполнение заданий, но моё окно заданий по-прежнему пустое. Других вариантов у меня нет. Я пытался искать статьи на эту тему, но единственное, что я нашел по способам заработка дополнительно к уже известным мне, это Подземелья. После того, как ты попадаешь в Подземелье, тебе даётся что-то вроде задание на его прохождение. Также, есть дополнительные и скрытые условия/задания за выполнение которых даётся дополнительная награда.
Всё это очень круто, но как попасть в Подземелье? Нужен какой-то навык для этого? Или расширение Системы? Или предмет? Как получить навык я не знаю. А поиск расширения с таким функционалом ни к чему не привел. Его просто не существовало. Я это точно знаю.
Сначала я пытался искать с помощью запросов, но несколько десятков попыток спустя, я начал искать в ручном режиме. Просматривал каждое расширение. Читал о их функционале. Могу уверенно сказать, что такого там нет. Зато я теперь знаю о каждом расширении, которое только есть в продаже в Магазине. Мне удалось запомнить все из них. Подозреваю, это получилось благодаря умению «Мунин». Не с проста же там, в одном из столбиков написано «память».
В общем, спустя некоторое время, я забил на тренировки характеристик. Не полностью. Полностью прекратить тренировки мне бы просто не позволили. Ни гордость моя, ни наставники, ни друзья, количество которых немного увеличилось.
Со скрытностью немного получше. Много чего можно узнать интересного если подслушивать, о чем разговаривают люди, как на улице, так и внутри зданий. Так, что скрытность я использовал часто.
Кстати, Дай не джоунин, как я сначала подумал. И даже не чунин. Он был генином, что немного странно для его возраста. Большинство из тех, кто не покидает пути ниндзя, в его возрасте уже становятся чунинами. А некоторые уникумы даже джоунинами.
Когда я узнал о его звании, ещё больше испугался. Ведь если он может такое вытворять, то что насчет чунинов и джоунинов? На что тогда способны они? Это также повлияло на мою мотивацию. Сначала позитивно, а затем, когда прогресс замедлился, — негативно.
Зато я купил себе новое расширение. Одно из не многих, на которое мне хватило денег. Базовое расширение, «Развлечения». Теперь в пасьянс играю всё свободное время. А его у меня появилось много. «Пасьянс» — лучшее что есть в этом расширении. Само оно состоит из различных игр, фильмов и сериалов. На базовом ранге выбор был небольшим. Да и качество их было низким. Но, думаю, на высших рангах это измениться. Само расширение обошлось мне в 20 000 валюты Системы. Почти всё что у меня было. Но оно того стоило. Как оказалось, в Мире Шиноби совсем нечем заняться. Ни интернета, ни ПК, фильмов мало и их качество не лучшее. Особенно после фильмов моего мира.
В этом плане — отсталый мир. Есть электричество, радиосвязь, кинотеатры, заводское производство, которое в основном нацелено на пищевую промышленность. Но при этом, бытовых приборов, которые используют это электричество очень мало. Минимум развлечений. Минимум удобств. Это для меня так, для жителя Конохи, а что уже говорить о обычных людях. О жителях различных деревень, главная забота которых вырастить урожай, заплатить налог и прожить ещё год и не умереть от голода или войны.
Из-за всего этого у меня даже начали появляться в голове мысли странного направления. Взять на себя решение этой проблемы. С ресурсами Системы и достаточным количеством денег это реализуемо. Но не с моим характером и подходами. Мне сложно взять себя в руки и начать тренироваться каждый день. А тут взять на себя дополнительную ответственность. Я, как думаю, реалистично оцениваю себя и свои возможности. И идеи, которые мне приходят в голову, я не смогу реализовать.
Возвращаясь к статусу:
* * *
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Я успел прокачать 48 единиц характеристик. Подозреваю, что если я прокачаю ещё 2, то выполню следующее задание «Тренировка», уже пятое по счету. Предыдущие выполнялись на отметках в 5, 10 и 25. Я примерно понял логику этих чисел. Потому и думаю, что следующие задания будут засчитываться на отметках в 50, 100, 250 и т. д..
Кстати о характеристиках. Теперь я полностью уверен, что числа в статусе отображают реальные возможности тела. Не множитель, как я подозревал раньше. Это я смог понять с увеличением физических характеристик. Я реально стал более чем вдвое сильнее себя прежнего. Но на это накладывалось то, что у меня всё также тело ребенка. Так что, в некотором смысле, множитель всё же присутствует. Но не от характеристик, а от тела.
Вместе с этим, в Академии начался новый учебный год. С этого года нас будут начинать более серьёзным вещам, типа начального контроля чакра, махание руками-ногами и метание железа. Самостоятельно я этим не занимался. Чакру использовать боялся, чтобы не накосячить. А для боевой подготовки нужны учителя. Я пробовал метать кунаи и сюрикены, которые находил в чаще, но получилось не очень. В этом также не помешал бы наставник. С кунаями вообще всё плохо, а вот метание сюрикенов более-менее получается. С меткостью правда беда. Но на фоне кунаев, которые я метаю как камни, это о-го-го! Они хоть летят ровно. И в цель иногда попадают. Навык «Метание» или «Точность», к сожаленью, не открылся. Как и другие.
Долгое время я страдал, тем, что пытался открыть навык «Оценки» или «Наблюдательность». Как вы уже поняли безрезультатно. Смешно, наверно, смотрелось со стороны, как я пялюсь, выпучив глаза на прохожих.
Так я понял, что навыки так просто получить не получиться. Нужны какие-то особые условия выполнить. Или я что-то не так делаю. Два навыка, которые у меня есть, я получил с набора. Так что, это пока единственный способ приобретения навыков, известный мне. То же самое касается умений. С первого открытия окна Статуса, список умений так и не изменился. Да и не использовал их пока. Ну мне так казалось. Я чувствую, что моя память определённо стала лучше по сравнению с предыдущей жизнью. Но эффект это от умения, или из-за нового тела, чакры? В этом я не уверен. Может это вообще Система постаралась. Такой подгон всем агентам…
Размышляя обо всём этом, я не заметил, как попал в класс. Обычно, я прихожу пораньше, задолго до начала занятий. Так и сегодня. Вся пятерка уже была на месте, только меня дожидались. Почему мы это делаем? Вариантов ответов, на самом деле много. Свободного времени остается всё меньше. Тренировки забирают у подрастающих ниндзя всё больше времени. А проводить время вместе хотелось. Придумали такой выход, который удовлетворил всех. Шикаку правда немного ворчал, что ему теперь вставать раньше придется, но это скорее только для виду. Ведь приходил, как и все. Каждое утро. Но вел он себя обычным для себя образом. Спал всё время, или притворялся что спал. Этого нам понять так и не удалось. Как только начиналось что-то интересное, он тут же подключался. И главное, был в контексте этого «интересного». Пытались проверить, но он не отвечал на провокации.
А этого «интересного» было много. Мы всё так же время от времени ходили по полигонам. Случалось, нам везло наткнутся на тренировавшихся шиноби. Иногда нас замечали. Иногда просто из далека наблюдали. Иногда мы сами выходили. В таких случаях нас либо прогоняли, либо разрешали остаться смотреть. Иногда даже делились своим опытом. Очень редко, но бывало и такое.
Обычно, если и делились знаниями, то ничем особо серьёзным. Но зато важным. Различные хитрости или приёмы, к которым мы дошли бы и сами со временем и опытом. К примеру, на что стоит обратить внимание при выборе места для лагеря. Как действовать при попадании в засаду, чтобы не погибнуть в первые же секунды боя. Как действовать на дежурствах. Как вести себя с заказчиками. В общем, много чего. Многое для меня стало открытием.
Я не думал, что засады такие опасные. Оказалось, что при попадании в засаду, в лучшем случае обычно, половина команды выводилось из строя в первые же секунды. Это в лучшем случае. Семьдесят процентов всех засад обычно заканчивается полным уничтожением тех, на кого эти засады готовились. Страшные дела…
Это меня немного отрезвило. Я даже начал думать, а не начать ли мне вновь усиленные тренировки. Но начал думать — не значит, что начал действовать. Пока только прорабатывал варианты, как ещё можно ускорить тренировки. То к чему пришёл, меня не радовало. Нужны деньги. И много.
Но вернёмся обратно в класс. Чоусато как раз рассказывала, о том, что она сумела подглядеть на одном из полигонов.
— Я вчера на общественном полигоне видела одного мальчика.
— А мы что, на полигоне обычно девочек только встречаем? — с сарказмом ответил её Шикио.
— Дай договорить! — надулась девочка. — Он почти одного с нами возраста!
— Это действительно интересно. Почему он тогда не на клановом полигоне тренировался? Как его только взрослые отпустили одного — это уже Иноичи.
— Не знаю, но выглядит странно.
— У него нет кланового полигона — Шикаку перестал притворяться спящим.
Все вопросительно уставились на него.
— Ех. — вздохнул Шикаку — Не клановый он. Поэтому и нет кланового полигона. Поэтому и тренировался без присмотра.
— Наверно он Гений. — сказала Чоусато. — А ещё, наверно, красавчиком будет.
— Почему гений?
— Он уже в своем возрасте быстрее любого из нас. Вы не видели, как он двигался. С такой скоростью даже те генины за которыми мы наблюдали не двигались. Может стоило подойти к нему познакомиться?
— У тебя будет такая возможность — сказал Шикио. — Он блондин? Ещё лохматый такой?
— Да, откуда ты знаешь?
— Я в этом году был на вступительной церемонии в Академии. Ты же знаешь, сестрёнка в этом году поступала. Я там видел такого. Он с Хокаге вместе был.
— Так теперь получается, он наш кохай?
Так мы и обсуждали кто что видел пока не начали приходить одноклассники, а затем и учитель. Как я уже сказал, учебная программа на втором годе обучения намного сложнее чем на первом. В первом семестре, как говорят старшие коллеги, мы сосредоточимся на начальном понимании чакры. Что это и как её почувствовать. Пока у нас была только теория. Преподаватели боялись, что мы напортачим. Поэтому на одной теме мы могли задержаться на несколько занятий.
Во втором мы должны перейти к внутренним манипуляциям чакры. Ничего особенного. Просто будем по минимуму учиться держать пассивное укрепление тела с помощью чакры. В третьем же семестре, перейдём к боевым тренировкам. Пока без спаррингов. Они будут на третьем году обучения.
Старшие ещё много чего рассказали, но они не уверенны, что их учебная программа полностью соответствует нашей. Да и Шикаку говорил, что сейчас обсуждается образовательная реформа. В связи с большим количеством детей гражданских, хотят вдвое увеличить время обучения шиноби. Он узнал это от отца. Видимо опять подслушал. Но реформы — дело не быстрое. Может пройти несколько лет пока они начнут её реализовать. А то и десяток лет. Нас это может и не коснуться…
Сегодня было всё также, как и раньше. Мы повторно проходили предыдущую тему. Я понял, что сделал правильно, когда не попытался самостоятельно что-то делать с чакрой. Может быть Система бы меня и спасла, но проверять как-то не хотелось. При удачном стечении обстоятельств остался бы инвалидом. А так о помереть мог, или овощем остаться до конца жизни.
После занятий в Академии я отправился искать пустующий полигон. Мне повезло. Первый же попавшийся полигон оказался пустующим. Сев на бревно, я начал думать. То, о чем говорила Чоусато… Нужно начинать тренировки. Нужно начинать реализовывать свои задумки.
Я нашел в магазине Зелья роста. Базовое стоило 1 000, Улучшенное — 2 500, Продвинутое — 5 000. Теперь думаю, какое брать. На базовом зелье показатель ускорения стоял 1.5Х, а на Продвинутом — 3Х. Долго ломал голову. Потом взял палочку, и начал на земле в столбик считать. За свои деньги я могу взять 5 либо 2, либо одно зелье. Возьмём условное число 10. Будем считать, что столько я получаю опыта в характеристику за обычную тренировку. С базовым зельем я получал бы 15. Умножаем на пять — 75. Уже понятно, что если я куплю другие зелья, то общий эффект будет ниже. Значит нужно покупать самые простые зелья. Сразу же это сделал.
Использовал одно из них, и сразу же начал. Традиционно, сначала растяжка. Как только покончил с ней, приступил к тренировкам. Я далеко продвинулся с ними. Последнее время мне удавалось достичь тридцатого шага. Они всё так же давались мне очень тяжело, но я далеко в них продвинулся.
Нужно будет найти Дая, может он знает, как ещё можно улучшить эффективность тренировок. Я стал на год старше, и возможно мне уже можно приступать к чему-то более серьёзному. Но это не точно. Скорее всего нужно будет ждать третьего или хотя бы второго семестра. Думаю, тренировки с укреплением тела могут отличаться от тех, которыми я занимаюсь сейчас. Возможно можно будет увеличить нагрузку. Нужно проконсультироваться с Даем. Я уже понял, что тренировки — это его стихия. Мне удалось посмотреть на тренировки многих шиноби, но то что вытворял он, такое я очень редко встречал. Да и не уверен насчет тех других. Им не очень нравилось, что мы за ними наблюдаем и обычно они нас прогоняли. Замечали они нас почти сразу же. Хмурые у них рожи какие-то, безэмоциональные. Больше на машин похожи чем на людей.
Нужно ускориться…

Глава 12

Хотите шоколада? Я могу съесть где-то полтора миллиона таких. Моя мама говорит: «Жизнь, как коробка шоколада. Никогда не знаешь, что получишь». Это, наверно, удобные туфли. Какие туфли, и о чем я вообще говорю? Сейчас я бегу. Бег — это последний шаг в моей тренировки. Вспомнился один старый фильм, где главный герой любил побегать. Вот бегу и вспоминаю всякие глупости.
Прошло некоторое время с последней нашей встречи. Знаю. Вы не любите таймскипы. Я их тоже не люблю. Никто не любит. Но что поделать? Коноха сейчас напоминает глухую деревню. Самое значимое, что обсуждается местными это кого с кем видели или кто и с кем спит. Это у мирных жителей так. Но и у шиноби не далеко ушли. Никто ни с кем не воюет. Громких миссий не было. Соседи немного успокоились. Единственное, недавно с миссии вернулся один из учеников Хокаге. Теперь терроризирует горячие источники.
У меня же почти всё так же, как и было. Утренние собрание — занятия — тренировки — пасьянс — дом. Время от времени брожу по полигонам. Иногда удаётся выловить Дая. Он мне здорово помогает с тренировками. Как я и ожидал, тренировка с напиткой чакрой отличается от моей обычной. Так она стала значительно сложнее. Нужно не забывать о контроле во время нагрузок, что сначала давалось не просто. Но со временем я научился держать усиление постоянно. Как того и хотели преподаватели. Но, думаю, они не ожидали от учеников таких результатов. Здесь я выбился в лидеры. Но не был первым. Дети из кланов Учиха и Хьюга сумели меня обойти. Что неудивительно, учитывая специфику их кланов. Подозреваю, что и детей других Великих кланов всё так же. Но с ними не всё понятно. К примеру, Узумаки. У него так много чакры, по сравнению с остальными, что понять усиливает он себя или нет, понять сложно. У них там какие-то клановые особенности нацеленные на повышение живучести к тому же. Так что, лидер я только среди «обычных» и не очень. И то только в усилении. Другие манипуляции чакры даются мне не особо хорошо. Как и большинству. Теперь понятно почему учебная программа так растянута. Из-за этого, преподавателям удаётся подтянуть остальных к нужному уровню.
Кроме того, мне удалось выполнить пятый шаг задания «Тренировка*». Награда не сильно отличалась от предыдущих. Увеличенное количество опыта и зелья роста. Но на этот раз Продвинутого ранга. Их я уже успел использовать. Это дало неплохой буст к тренировкам и теперь я уже прокачал 55 единиц характеристик. Насчет навыка Скрытности. О нем я тоже не забывал. О нем я никогда не забываю. Мне удалось прокачать его до сотки. Появилась опция повысить ранг, но для этого мне требовались два очка улучшения. На сотом уровне навыка меня переставали замечать на расстоянии тридцати метров. Не сложно подсчитать, за каждый уровень расстояние уменьшалось на двадцать сантиметров. Теперь появился вопрос — где достать очки улучшения. Подозреваю, что, как и другие они даются за повышение уровня. Но на каких уровнях? Хорошо если на десятых. Мне еще немного осталось до него.
Делая запросы по очках улучшения, я узнал, что они также нужны для улучшения расширений Системы. Не всем из них можно увеличить ранг, но тем что можно, таким как Инвентарь, требуются эти очки. Для увеличения с Базового на Улучшенный — 1 очко. Чтобы прокачать к Продвинутому рангу — 2. И так дальше. Это же касается и навыков. Там та же система.
Пробежав последний круг, я начал делать дыхательные упражнения, чтобы успокоить дыхание и сердце. Только когда мне это удалось я приземлился на колоду и открыл окно статуса.
* * *
[image: ]

Поздравляем
Вы выполнили задание «Кап» из серии «КМА Аварийное издание»
Вы уверенно шагаете на пути постижения возможностей системы. Впереди вас ждет ещё долгий путь. Продолжайте в том же духе и не оступайтесь.
Награда: Х3000 XP. Базовое расширение Системы «Полигон»

Новый уровень!
Новый уровень!

Поздравляем
Вы выполнили задание «Начинающий» из серии «КМА Аварийное издание»
Вы уверенно шагаете на пути постижения расширенных возможностей системы. Впереди вас ждет ещё долгий путь. Продолжайте в том же духе и не оступайтесь, и мы вам в этом поможем.
Награда: Х1000 XP. 50 000 Валюты Системы.

Не понял. Что я сделал? За что мне засчиталось выполнение заданий? Так, нужно смотреть. Ещё раз внимательно прочитав весь текст и проверив окно Статуса, я кажется понял в чем дело. Нужно поискать в Сообществе подтверждения. Так и есть. Первое задание мне засчитали за то, что прокачал максимальное количество единиц характеристик на моем уровне, 56 из 56. За каждый уровень по 7 единиц значит…
Второе задание — наличие трех расширений Системы. В названии и самом тексте заданий были намёки на суть заданий.
Что мы имеем. За каждый уровень дается возможность тренировками получить семь единиц характеристик. Теперь я знаю, что тренировками нельзя прокачиваться бесконечно. Но теперь, после повышения уровня, у меня есть ещё 14 единиц характеристик для тренировок. Это хорошо. Есть ещё смысл в тренировках. Не хотелось бы чтобы мотивация опять угасла. Потом несколько месяцев ещё приводить себя в порядок…
Только сейчас обратил внимание на изменения статуса. Строка класса начала подсвечиваться. Нажав на неё, мне высветлилось новое окно со списком доступных классов. Возле каждого была отметка с совместимостью в процентах. Их было много. Здесь также всё было запутано. Нашел фильтры и настроил список по убыванию совместимости. На первом месте «неожиданно» оказался класс «Шиноби» с совместимостью в 91 %. Совсем непонятно почему.
После него был стандартный набор из «Воина», «Мага» и «Вора». Дальше были всякие разветвления этих классов. Не долго я думал, что мне выбрать. Взял тот что с наибольшей совместимостью. Был небольшой соблазн взять мага, но зачем стрелять себе в ногу. «Маг» был на четвёртом месте с совместимостью в 72 %. Не знаю, что она даёт, совместимость эта, но понятно, что это что-то важное. Да и если я продолжу вести себя так же, как и в предыдущем мире, то я и так стану магом. Где-то ближе к тридцати.
Еххх… помню как-то летом ездил в лагерь с братом. Мы жили в одной комнате там. Он умел ладить с людьми, а особенно с девушками. В отличии от меня. Помню, как-то раз, к нему опять пришли девушки поболтать. Я тогда лежал на кровати, игрался с телефоном. Одна из девушек решила прилечь рядом со мной. А потом ещё закинула ногу на меня. Помню, как будто это было вчера, что я ей сказал. «Ты что б*ть делаешь?!». До сих пор вспоминаю со стыдом. Девушка была красивой. Почему я тогда так поступил, загадка для меня сегодняшнего. Может меня это выбило из колеи. А может просто испугался. Кто теперь скажет…
Нажал на нужный мне класс. Появилось новое окно.

Вы выбрали класс «Шиноби»
Базовый навык «Усиление органов чувств»
Базовый навык «Незаметность»
Базовый навык «Убеждение»
+1 Ранг классовых навыков
+1 Ранг профильного снаряжения
Вам открылась возможность посещать «Подземелья».

Появление окна сопровождалось пиликанием.
Новые навыки — это хорошо. Из названий более-менее понятны их эффекты. Но всё равно нужно будет проверить на практике. Нужно узнать все нюансы. Со скрытностью тоже вроде всё было понятно, но на практике оказалось, что всё не так просто. Нужно также посмотреть описания.

«Усиление органов чувств»: Пассивный. Улучшенный. Уровень 1.
Улучшает все органы чувств. Значительное усиление зрения, слуха, вкуса, обоняния, осязания. Слабое усиление других органов чувств.

«Незаметность»: Пассивный. Улучшенный. Уровень 1.
На вас меньше обращают внимание. Вы сливаетесь с окружающими. Вас сложнее опознать. Вы меньше привлекаете внимания. Эффект можно улучшить с помощью вспомогательных средств.

«Убеждение»: Пассивный. Улучшенный. Уровень 1.
Ваши слова имеют больший вес. Позволяет более эффективно воздействовать на других через искусство слова, жестов и с помощью эмоционального воздействия.

Опять это «значительное», «слабое», «меньше» и «более эффективно». Никакой конкретики. Это уже начинает напрягать. Нужно что-то с этим делать. Я только на «Скрытность» потратил несколько месяцев, но не факт, что узнал о ней всё. А теперь ещё три навыка появилось. Нужно снова попытаться поискать в Сообществе информацию о том, как узнать точные описания эффектов навыков. Только сейчас обратил внимание на ранги навыков. Получал я Базовые. Сейчас же они все Улучшенного ранга. Похоже, что «+1 ранг» относилось и к ним. Кстати, о скрытности:

«Скрытность»: Пассивный. Продвинутый. Уровень 33.
Вас сложно заметить. Позволяет ненадолго активировать невидимость. Эффекты можно улучшить с помощью вспомогательных средств и используя окружающую среду.

Теперь мой список навыков выглядел более солидно. Как у начинающего перерожденца с Системой.
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Снова этот пиликающий звук, но новых окон не появилось. Начал проверять доступные мне вкладки. Новых изменений не заметил, пока не открыл Почту. Новое письмо от Мари’О

Тару Фукуде, Агенту Системы 1 ранга
Дорогой друг, вновь приветствую тебя. Как я понял, ты уже начал осваиваться с возможностями Системы. И делаешь это вполне успешно. Ко мне дошла информация, что ты уже десятого уровня. Прими мои искрение поздравления!
У тебя должна была появиться возможность посещать Подземелья. Детальную информацию о них ты можешь найти в нашем сообществе. Ищи статьи за авторством Системы. Если кратко, то подземелья — главный источник Валюты для агентов. В них ты можешь найти саму Валюту, или предметы, которые можно продать за неё. Сами подземелья — скопления «грязных» энергий, которые принимают различные формы. Своего рода аномалии. Система стабилизирует эти энергии и с помощью агентов перерабатывает её. «Грязные» энергии — тупиковые формы энергий, для которых переход из формы в форму в обычных условиях невозможен. Это если по-простому. Если ничего не понял, не расстраивайся. В Сообществе есть кучи статей на эту тему.
С этого момента, главные твои задачи — это дальнейшее освоение Системы и зачистка подземелий. Есть и второстепенные задачи, но их выполнять тебе пока ещё рановато. Пока советую посмотреть за какие действия Система награждает своих агентов влияния. В Сообществе в статьях Системы должна быть об этом информация.
Пока ты всё делаешь правильно. Уже, наверно, понял о ограничении на получение характеристик путем тренировок. Свободные очки советую тратить на выравнивание характеристик. Система не игра, хоть и во многом на неё похожа. Не получиться вложиться во что-то одно и стать сильным. Не советую проверять что получиться при двукратной разнице у связанных характеристик (Телосложение — Ловкость, Интеллект — Мудрость).
Поищи информацию о связанных характеристиках. Все они в той или иной мере связаны. Существуют таблицы с коэффициентами и зависимостями.
Сообщаю я это тебе потому, что ты почти добрался до границы допустимой разницы в некоторых характеристиках.
Удачи, и Force be with you.
С уважением, твой друг, Мари’О.
P.S. Там появилась небольшая проблемка с твоими заданиями. Мы её уже решаем. Проблему с описаниями решим быстро, она уже давно в разработке. С пустым листом заданий будет сложнее.

Информативное письмо. Особо интересными были советы. Если всё так, то придётся отказаться от моей стратегии. Я думал придержать очки до того времени, пока они мне действительно не понадобятся. Какой-то чрезвычайной ситуации, сложного боя. Но видимо не получиться. Не думал, что всё так сложно с ними. Нужно найти те таблицы.
Отправив запрос, начал просматривать статьи. Нужную я нашел достаточно быстро. Как оказалось, последствия действительно были. Они отличались в зависимости от характеристик. Мигрень, сонливость, постоянная усталость, потливость, различные расстройства психики, преждевременная эякуляция и так далее. Действительно серьёзные последствия. Особенно если помнить о том, что они постоянные. Исправить их можно только выравниванием характеристик.
В таблицах было поделено разницу на несколько зон. Зелёная — все характеристики примерно равны. Желтая — существует разница больше чем в полтора раза. И красная — «Привет неприятная болячка»! Как-то так.
Несколько у меня уже находилось в желтой зоне. Это нужно исправлять.
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По восемь закидаем в Контроль и Удачу. Семь в Харизму. Три в Интеллект. Ловкость — два, Телосложение — один. Куда лучше закинуть два оставшихся. Пусть будет Контроль. Нажал «Подтвердить», появилось окошко с предупреждением, что для увеличения характеристик нужно погрузиться в сон, и выбор «Подтвердить»/«Отменить». Спать мне пока нельзя. Лучше подожду вечера, и перед сном это сделаю.

Глава 13

Всё свободное время после тренировок я потратил на чтение различных статей. Удалось много интересного узнать. В подземелья, как оказалось, просто так не войти. Сначала нужно найти вход в него. А сделать это тоже не так то просто. Вход может находится где угодно. Конечно было несколько приёмов, как облегчить поиск, но он не давал стопроцентной гарантии. Писалось, что лучше всего искать вход в подземелье недалеко от интересных, «значимых» мест. Это может быть поле боя, подвалы, пещеры, места обитания сильных существ, чаща. Чаще всего вход в подземелье находили возле таких мест.
Можно купить различные расширения Системы для облегчения поиска подземелий. После достижения десятого уровня они появились в Магазине.
Самый дешёвый вариант — поисковое расширение. Стоит всего 35 000. Оно показывает где находятся ближайшие подземелья. Есть и другие расширения. К примеру, есть такое, которое может переносить вход в подземелье, по желанию пользователя. Его можно настроить на притяжение ближайших подземелий к себе. Полезная штука, особенно когда вход находится в труднодоступном месте. Но для настройки нужен «Конструктор». В паре с поисковиком, эффективность возрастает многократно.
Как я понял, эффективность большинства расширений можно улучшить, как увеличивая их ранг, так и с помощью других расширений. Для ранга нужны очки улучшений, а для других расширений — деньги. Я видел множество вариантов взаимодействия разных расширений. С самим большим количеством расширений работает «Конструктор». С его помощью можно изменять различные элементы расширений. Его также рекомендуют для тонкой настройки взаимодействия расширений. К примеру, чтобы информация с одного расширения автоматически переносилась на другое.
Одним из лучших считается взаимодействие расширений «Карта», «Радар» и что-то из поисковых расширений. Такой набор используют множество агентов.
Думаю, тоже начну собирать себе такой. Первым куплю «Искателя подземелий» базового ранга. Только на него пока хватает денег. В описании указано, что его радиус двадцать метров. На таком расстоянии он способен засечь подземелья.
Купил его. Теперь у меня уже четыре расширения. Интересно, сколько ещё нужно их получить чтобы выполнилось ещё какое-то задание. Надеюсь не очень много…
Сразу же, после покупки, начал с ним разбираться. После нескольких попыток, у меня над рукой появилась полупрозрачная сфера. И что дальше с ней делать? Снова полез в Сообщество. Ага, понятно. В этой сфере, если буду находится недалеко от подземелья, появится указатель. Он будет показывать в какую сторону мне двигаться чтобы найти вход в подземелье. Сейчас шар пустовал. Значит поблизости подземелий нету.
Я понял, что кроме меня эту сферу никто не видит. Всю дорогу домой я поглядывал на неё. Сначала старался её скрывать, но когда понял, что её вижу только я, пошел в открытую. Подземелий всё также не нашел. Немного разочарованный дошел домой. Поужинал и отправился в свою комнату. Нужно завершить одно важное дело. Лёг на кровать и всё подтвердил, сразу же провалившись в сон.
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* * *
Прошло некоторое время с покупки расширения. Почти ничего не изменилось с того момента. Подземелий я так и не нашел. На пути в Академию их не было, как и на пути к полигонам, на которых я тренировался. Я много где бывал, но искатель пока не отзывался. Или их здесь нет, или не хватает радиуса.
Может стоит улучшить искатель? Тогда у него должен увеличиться этот радиус. А если здесь действительно нет подземелий? Зря тогда потрачу очки улучшений. С другой стороны, мне их сейчас и не что особо тратить. Могу улучшить Инвентарь, но я им особо и не пользуюсь. Обеды таскаю в нем. Они там не остывают.
Можно улучшить расширение для развлечений, но мне пока хватает того, что у меня есть. Да и тренировки я возобновил, так что времени для развлечений осталось не очень много. А с новым расширением я так до конца и не разобрался. Там всё сложно. Пока только понял, что тренироваться с ним намного эффективнее. Времени трачу меньше, а результаты лучше.
Улучшение и «Полигона» и «Искателя подземелий» мне обойдется по одному очку улучшений. У меня их сейчас два. В принципе, можно попробовать. Всё равно. Некуда их сейчас девать. Пусть будет так. Подтвердил улучшение искателя и вызвал сферу.
В сфере появилось сразу несколько указателей, с цифрами возле них — расстояние к подземельям. Сейчас я сидел в Академии на занятиях. Два указателя показывали куда-то под ноги. Расстояние больше семидесяти метров. Значит где-то под землей? Добраться к ним будет сложно.
Ещё одни показывал куда-то в сторону скалы. Радиуса еле хватило. Возле указателя значилось — 97 метров. Нужно будет проверить после занятий.
Кстати о занятиях. Мы опять проходим предыдущую тему. Уже третье занятие подряд. Я всё понял уже на втором, так что имею полное право заниматься своими делами, что я и всё это время делал.
Сейчас нам пытались вдолбить в голову, как правильно подавать чакру в сгибы конечностей. Всё дело в давлении, скорости прохождения чакры в этих участках. В зависимости от части тела, её нужно или увеличивать, или уменьшать. Если этого не делать, можно травмироваться при движении. Благодаря тренировкам и Системе я это относительно быстро понял. Просто смотрел на HP. Если оно быстрее чем обычно во время тренировок падало, то я менял подход. Так я смог разобраться почти со всеми проблемными участками.
Так как преподаватель знает, что у меня все получается, он сосредоточился на других. Меня он сейчас беспокоить не должен.
Зашел снова в Сообщество. Буду обогащать свой багаж знаний. На этот раз выбрал статью о «Полигоне». До конца урока прочитал её полностью и даже несколько раз возвращался к интересным моментам.
Полигон — очень крутая штука. Особенно если у него высокий ранг. На базовом ранге он предоставляет ограниченные возможности дополненной реальности. Показывает, что ты делаешь не так, и как это сделать лучше. Если коротко, я назвал бы это скорее Тренер, а не Полигон. На улучшенном ранге он уже позволяет перемещаться в отдельное пространство с ускорением времени. Ускорение относительно небольшое — Х5. Это если сравнивать с следующими рангами. На седьмом ранге, Героическом, время вообще останавливается. Можешь просидеть там несколько месяцев, а в реальности не пройдет и секунды. Думаю, следующим нужно улучшать именно «Полигон». Очень полезная штука.
Так и сделал. Оставшееся очко улучшения вложил в «Полигон». После занятий нужно будет проверить что там ещё есть. Да и разобраться наконец-то как им пользоваться не помешает.
…
Еле дотерпел до окончания занятий. Хотелось сразу же увидеть результат улучшения. После занятий побежал искать свободный полигон. Нашел такой не сразу. Активировать «Полигон» решил из посадки. Так, если кто-то придет сюда, когда я буду на «Полигоне», по выходу из него меня не встретят удивлённые рожи старших коллег.
Меня переместило в пространство «Полигона». Во все стороны простиралось лишь бетонное поле без стен и потолка. Хоть источника света и не было, но вокруг было светло, как днём. Единственное что выбивалось из общей картины, был я и стул недалеко от меня. Сев на него, передо мной появилось куча полупрозрачных окон.
Просмотрев их, я почти ничего не понял. Пришлось опять лезть в Сообщество. Так, теперь стало более понятно. С помощью этих окон я могу менять пространство «Полигона». Призывать оружие, менять ландшафт, создавать виртуальных противников. Правда выбор их был не особо большим: Бандит А, Разбойник В, Генин С, Дроид D и так далее.
Решил протестировать. Вызвал пятерых «Разбойник В» и призвал себе бомбу из тех которые мне раньше выпали из набора, «F35-Mist». Призванные противники стояли кучно. Активировал и кинул им бомбу. Их сразу же поглотило густое облако серого дыма. На одном из окон показывало, как призванные потеряно бродили по кругу в дыму, не способные выбраться из облака.
Через некоторое время облако рассеялось, но поведение призванных не особо поменялось. Они сталкивались между собой, махали руками, пробуя найти за что схватиться. Похоже они ослепли. Они еще что-то орали друг другу. Но когда я увидел, что они не реагируют друг на друга, понял, что они ещё и слух потеряли.
Когда через некоторое время они собрались в кучку и начали о чем-то говорить, понял, что время действия остаточных эффектов бомбы иссякло. Понаблюдав ещё какое-то время за ними, отозвал их.
Начал играться с другими окнами. Призывал и отзывал леса, реки, горы. Создавал окопы. Призывал различные взрывные устройства. Смотрел как они взрываются. Это было самым интересным. Особенно, когда производил взрыв в различных локациях. Особо зрелищно это смотрелось в горах. Обрушить гору с помощью взрывчатки? На это потратил несколько часов и тысячи тон взрывчатки.
Интересная игрушка. Может перенести тренировки сюда? Скорее всего так и сделаю. Когда в Академии перейдём к серьёзным спаррингам. Думаю, это позволит мне намного быстрее увеличить свою боеспособность.
* * *
С началом третьего года обучения в Академии, начался полный завал. Программа уплотнилась. Всё меньше времени преподаватели стали уделять отстающим. Спарринги стали проводить каждый день. Другие боевые тренировки также участились. В основном это было метание, но иногда выходили и на природу. Ставили лагерь, расставляли посты, учились правильно патрулировать территории. Делились на команды, и следили друг за другом по очереди. С гордостью могу сказать, что последнее удавалось мне лучше всех благодаря навыкам.
Мои тренировки также усложнились. И не я был инициатором этого. В начале учебного года, к нам в дом пришли представители трёх кланов. Они долго о чем-то разговаривали с родителями, а затем позвали и меня. Они сказали, что отныне я каждый день буду приходить на их полигоны, и они по очереди будут более углублённо заниматься моими тренировками.
Они рассчитывали, что я буду третьим членом команды с детьми их старейшин вместо отсутствующего от клана Яманака. Мной они пытаются заполнить пустующее место кем-то из «своих». Это полностью подтвердилось, когда они пытались сделать из меня сенсора. Обычно, эту роль в команде ИноШикаЧоу обычно отводилась именно представителю клана Яманака.
Своим техникам они меня почти не обучали. Это понятно, но того что мне они дают, вполне достаточно, чтобы выйти на неплохой уровень. Сначала они проверили мою физическую форму. Оставшись ею довольны, они перенесли всё своё внимание на чакру и разум.
Шоджи, так звали того, кто обучал меня больше всего времени, начал обучение с лучших способов концентрации внимания, чем те что преподавались раньше. Это было необходимо для того, чтобы начать подготовку становления сенсором.
Сенсоров не очень большое количество в Конохе. Но это «не очень большое количество» значительно больше чем имеет любое другое скрытое селение.
В Конохе существует сразу несколько больших кланов врождённых сенсоров. У большинства из них, сенсорные способности сосредоточены именно в глазах. Но существуют и другие. Такие как Инузука, Абураме и Яманака и даже немного Учиха. Но их способностям меня обучить не получится из-за того, что я не принадлежу к их кланам. Потому, со мной и пошли по более сложному пути, пытаясь развить с раннего возраста минимальные сенсорные способности, которые есть у большинства шиноби. Так-то идти этим путем было авантюрой с их стороны. Времени затрачивается много, а эффект небольшой. В этом просто не было смысла. Особенно после формирования системы скрытых Селений, когда доступными стали возможности сенсорных кланов.
Кланы скорее хотели бы иметь у себя представителя этих кланов, чем одного недосенсора, если бы с ними не было столько проблем. И если бы они не были такими говнюками. Но имеют они только меня.
Лучше иметь хоть какого-то, но полностью своего. Ведь они покровители моих родителей. Их бизнес тесно связан с ними, и он полностью зависят от них. Да и вложились они в меня не слабо. Так что то, что я их, даже не оспаривается.
А то что сенсор слабый… так это не большая проблема. Нас вряд ли отправят в какое-то опасное место. Мы не наследники кланов. Нам «светить лицом» не нужно. Кому-то что-то доказывать также нужды нет. Конечно, на несколько условно опасных ранговых миссий отправят. Чтобы ни у кого не возникло сомнений в занимаемом ими положении. Но это даже не стоит сравнивать с другими шиноби у которых нет защиты или покровительства клана, или они не такие значительные.
Ну, думаю вы поняли меня. Мне плюс, избегу ненужных рисков. Им плюс, заткнули потенциально опасную дыру, с минимальными вложениями.
Тренировки сенсора — сложная штука. Особенно для меня. Здесь нужна усидчивость, старательность, терпение и спокойный характер. Всё кроме последнего, это явно не обо мне. Мне сложно долго сидеть на одном месте и делать одно и тоже дело, не видя никакого результата. Так что тренировки проходили со скрипом. Но небольшие подвижки всё же были. Если сосредоточусь, то могу ощутить источник чакры на расстоянии до шести метров. Наставник решил, что лучше для начала перевести это в пассивный режим, и только потом пытаться расширять радиус.
Стоит добавить, очевидно, что сенсорика бывает разной. Одни пользуются усиленными органами чувств. Другие используют вспомогательные средства. В стране Воды используют туман, а еще поговаривают, что в Амегакуре есть целый клан, который использует дождь для сенсорики, что неудивительно, дождь у ни идёт постоянно. Кто-то также использует землю. Есть даже уникумы способные использовать воздух с этой целью.
Меня же тренируют ощущать саму чакру. Этот способ имеет свои как плюсы, так и минусы. Именно ощутить чакру сложно. А делать это постоянно ещё сложнее. С другой стороны, скрыть чакру тоже задание не лёгкое. А сделать это полностью практически невозможно…
Тренировки сенсорики — самая скучная вещь в мире…

Глава 14

Дерево! А за деревом дерево, а за деревом дерево. А там ещё дерево…
Это я иду сквозь посадку на сигнал подземелья недалеко от Академии. Не сразу вспомнил о нем, так заигрался с «Полигоном». Но теперь я здесь. Подземелье, я иду!
В Инвентаре я сложил все свои пожитки. Всё что мне может понадобится там, мой костюм скрытности, бомбы, железки, как системные, так и собранные на полигонах. Также не забыл и о арбалете. Недавно прикупил к нему небольшой ящичек болтов. Теперь во всеоружии и готов к зачистке.
Наконец деревья кончились, и я вышел на поляну. Но как бы я не пытался, входа так и не увидел. Где он? Начал медленно обходить поляну, заглядывая под каждый камушек. Вдруг вход под одним из них?
Когда я обошел полностью поляну и так ничего не нашел, снова призвал искателя. Указатель указывал… на скалу. Четыре метра до входа. Но к самой скале четыре метра. Постоянно сверяясь с указателем, начал медленно двигаться в нужную сторону. Упершись в камень, я так ничего и не заметил. Может вход где-то под слоем камня? Протянув руку к нему, я не почувствовал каменной поверхности под ладонью. Миг! И я нахожусь совсем в другом месте.

Добро пожаловать в Подземелье!

Действительно. Подземелье. Я оказался в широком коридоре, около пяти метров. Высоко надо мной, около четырех метров был потолок. Обернувшись назад, увидел лишь тупик. Ровная стена на месте входа.
Всё было сделано из каменных блоков. На стенах с моим приходом начали зажигаться факелы. Противников пока видно не было. Интересно, кто это будет. Надеюсь не гоблины. К ним я пока не готов…
Так, не время отвлекаться. Лучше подготовиться пока есть такая возможность. Достал костюм и начал в него облачаться. После поднятия ранга он почти не изменился. Добавился только кусок ткани, которым можно прикрыть лицо. Достал арбалет и ящик с болтами. Закрепил на руке его, и сразу же зарядил.
До этого мне не доводилось им пользоваться. Боялся его доставать. Вот сейчас только представилась возможность — это сделать. Нацарапал кинжалом на стене отметку в виде крестика. Направил на неё руку и выстрелил.
Учитывая небольшое расстояние, куда целился туда и попал, в место пересечения линий. Нужно будет попробовать ещё раз в помещении побольше. Снова зарядил арбалет. Раскидал по карманах железо. И осторожно пошел по коридору.
Обувь не издавала звуков при ходьбе. Попробовал даже топнуть. Ничего. Так и остальные элементы костюм. Даже шороха не слышно.
Так, удивляясь бесшумности своего костюма, я вышел в место где коридор расширялся ещё больше, а затем плавно превращался в большое помещение.
А вот и противники. По комнате медленно бродило несколько десятков скелетов, волоча за собой изъеденное ржавчиной оружие. Немного страшно. Мало того, что старый скелет, не то за чем приятно наблюдать, мне от вида костей всегда становилось не по себе. Так ещё и чувство предстоящей первой схватки лучше не делало. Скорее наоборот. Только хуже.
Нужно собраться. Как там было. Долгий вдох, максимально наполняя легкие воздухом. Затем медленно выдыхаем. Несколько минут повторяя эти действия, мне удалось более-менее успокоиться.
Нужно думать, что мне делать. С чего начать. Лучше всего, пробовать их выцепить по одному. Хоть они и выглядят медленными, но проверять действительно ли они такие не хочу. Да и никто не отменял их преимущество в количестве…
Тут мне вспомнилась глупая школьная шутка: «Сколько нужно первоклассников, чтобы побить пятиклассника».
Нужно думать. Комната большая. Скелеты хоть и двигаются, но медленно. Можно двигаться вдоль стены, там их меньше. Дальше подходить к ним со спины и… и что? Пилить их кинжалом? Или рубить им как топором? Ни то, ни другое мне не нравиться.
Тогда может подходить к ним на минимальное расстояние и пытаться разрушать их черепа с помощью арбалета? А хватит ли ему пробивной силы для этого?
Да и как у них со слухом? Столкновение болта с черепом наверняка вызовет шум. Как и падение костей. Нужно проверить.
Вернулся немного назад по коридору, достал кинжал и стал пытаться отколоть с помощью него кусок камня от стены. Используя всю свою силу и богатый словарный запас мне это удалось.
Вернулся назад к комнате. Прицелился в место недалеко от группы скелетов и бросил камень. Ближайшие скелеты остановились и медленно начали оглядываться. Несколько из тех, кто был ближе всего, начали приближаться к месту распространения звука.
Потоптавшись там они разошлись. Пошли дальше заниматься своими безусловно важными делами.
Понятно, звуки они слышат. Осталось только разобраться со зрением, но этого я пока делать не буду. Может быть, если меня заметит один, то остальные последуют за ним и атакуют меня все вместе. Так рисковать я пока не готов.
Что ж, будем пробовать. Заглянул в комнату, отмечая в уме расположение скелетов. С правой стороны их меньше. Туда и направился.
Аккуратно, стараясь не шуметь и не привлечь к себе внимания, медленно прокрался вдоль стены к ближайшему скелету. Он как раз стоял спиной ко мне. Подошел ближе, как только к нему осталось меньше пяти метров, поднял руку и выстрелил. Череп хрустнул и разлетелся, а я пока кости ещё не успели упасть, двинулся обратно к стене.
Став спиной к ней, достал кинжал, начал наблюдать за остальными скелетами. Они только начали оборачиваться. Как и раньше, ближайшие направились к своему павшему собрату.
Сердце замерло. Немного напрягся. Даже дышать начал через раз. Но видимо зря. Как и в предыдущий раз, они потоптались немного, поводили своими пустыми глазницами вокруг, и разошлись. Наверно, подумали, что им просто показалось. Просто ветер разгулялся или ещё что…
Вернув кинжал в ножны, я только сейчас обратил внимание, что рукав изменил свой цвет. Сейчас он был того же цвета, что и стена. Опустив голову, я понял, что цвет изменился у всей одежды. Круто. Не знал, что у моего костюма есть такие возможности. Буду называть его теперь «Хамелеон». С этим, думаю, будет проще зачистить подземелье.
Зарядил арбалет, и пошел на новый заход. Минус скелет и обратно к стене. Всё повторилось. Скелеты подошли потоптались и обратно. Так постепенно я зачищал комнату, иногда делая перерывы, чтобы пополнить запас болтов. Нужно будет кстати купить колчан для них. В карманы их много не положишь, да и ходить неудобно с ними.
Сбой случился только, когда я попытался снять скелета с большего расстояния, с двадцати метров. Болт просвистел возле головы скелета и угодил в стену. Звук привлек внимание скелетов. Пришлось сделать внеочередной перерыв.
Так, иногда меняя стену, я снимал скелетов одного за другим, пока не остался один единственный скелет. Что ж, пришло время проверить свои возможности в ближнем бою.
Достал кинжал и не таясь вышел в центр комнаты. Ещё и голосом привлекая его внимание.
— Эй, жирдяй, я здесь!
Он меня не подвел. Сразу же направился в мою сторону волоча за собой меч. Всё же, какие они медленные. Эта мысль, чуть не стала для меня последней. Скелет нанес удар снизу-вверх, который я заметил в самый последний момент, сделав шаг назад. За ним последовал рубящий удар сверху. Уже его я видел хорошо, и с легкостью ушел в сторону. Хотя, это скорее даже не удар. Видимо скелет был не способен долго держать меч над головой, и просто опустил его на то место, где я был секунду назад.
Так ещё потанцевав с ним некоторое время, я понял, что атакует он по одному шаблону. Удар снизу. А за ним рубящий сверху. И так повторяет раз за разом. Никакого разнообразия. На этом я его и подловил.
Когда он в очередной раз начал опускать меч, я сместился в сторону, рывок вперед, и я оказался позади скелета. Взмах, и, на удивление, череп без каких-либо усилий отделился от костлявого тела. Комната зачищена. Пора собирать трофеи.
Начал собирать мечи. Все они занимали одну ячейку в Инвентаре. Всего у меня насобиралось двадцать восемь мечей. Почесал голову, и решил собрать ещё и кости. Всё равно Инвентарь пустует. Если нужно будет место, то просто выброшу их.
Теперь нужно подумать, стоит ли мне идти дальше, или вернуться. На зачистку всей комнаты я потратил чуть больше часа. Слишком много времени на одну комнату. Сомневаюсь, что дальше будет проще. Но с другой стороны, время у меня ещё есть. Можно попробовать.
Проверил оружие, кинжал в норме. Арбалет вроде тоже. Несколько болтов только сломались. Всё, готов отправляться дальше. А нет, не готов. Накинул капюшон и закрыл тканью лицо для лучшей работы «Хамелеона». Теперь готов.
Похожие комнаты мне встречались ещё несколько раз. По накатанной схеме я их зачищал одну за другой, тратя на это всё меньше времени. Наловчился. Теперь не отстреливаю скелетов по одному, а стреляю, перебегаю к другому, по дороге заряжая арбалет, и снова стреляю. И так, пока не кончаются болты.
Но даже так, я потратил значительно больше времени чем планировал. Снаружи уже должно быть ночь. Влетит мне, наверно, от родителей. Но это проблемы будущего меня. Я же теперешний, слишком увлекся, и прерывать зачистку, столько всего сделав, не хочу.
Так размышляя я вышел к очередной комнате. Но эта немного отличалась. Здесь были не только скелеты. Точнее они, но не полностью ссохшиеся. На нескольких ещё сохранилась плоть. Они двигались не так медленно, и мечи тащили не по земле, как их более худые коллеги, а держали в руках.
Почти в самом конце комнаты стоял трон, или скорее красивый деревянный стул с очень высокой спинкой. Те что с мяском как раз и бродили недалеко от него. На самом же стуле, сидел не совсем скелет. На коленях у него лежал меч. Именно меч, не ржавая железка, а меч. Отличало его и то, что кости у него почти не проглядывались. Да и на нем даже было несколько элементов доспеха. Голова у него была опущенная. Подозреваю, что это их босс. И если я его потревожу, то он встанет и скорее всего мне наваляет. На то что это местный босс намекало и то, что входов, кроме того из которого я вышел, не было. Да и кто ещё будет сидеть на троне в конце подземелье? И какое это подземелье без босса?
Сел на землю на входе в комнату начал думать. Наверно, придется менять стратегию. Махаться с новыми видами противников я не хотел. Не знаю, удастся ли мне подойти к ним так же как я делал со скелетами. Можно попытаться прокрасться вдоль стены к трону, и попытаться ликвидировать сначала босса, но, во-первых, я не знаю, удастся ли это мне сделать с первого выстрела, хватит ли пробивной силы у арбалета, а во-вторых, как на это отреагируют другие противники. Тогда может лучше начать отстрел обычных скелетов. Но, опять же, как на это отреагируют остальные?
Наконец-то решившись, я поднялся. Использую оба варианта. Начну отстрел скелетов, и буду смотреть, как на это отреагируют остальные. Так и сделал. Прокрался вдоль стены в наиболее подходящую точку, и начал реализацию плана. Первый же скелет показал, что хоть и ребята с плотью, отреагировали, но менять как-то свой маршрут не собирались. Обычные же скелеты, повели себя как обычно. К этому я был готов.
Начал постепенно сокращать их количество. Закончил с ними относительно быстро и начал продвигаться к пространству за стулом с боссом. Пробравшись практически к нужному мне месту, я увидел то что, чуть не заставило меня передумать. Там бродил ещё один из более резвых. Сейчас он ко мне стоял спиной. Это стало аргументом продолжить действовать по плану дальше.
Подобравшись к нему, я поднял руку, но передумал. Вспомнил с какой легкостью я снес голову скелету в первой комнате. Может попробовать так же? Успею ли поймать его до падения, чтобы не было шума? Стоит попробовать. Убрать его по любому нужно. Если я это сделаю с помощью арбалета, поднимется шум. А так есть возможность сделать всё тихо.
Подобрался ещё ближе, и ударил в место соединения черепа и шеи. Черт! Забыл о голове. Она при падении тоже издаст шум. Левой рукой поймал голову, а правую, с кинжалом загнал в тело противника, пытаясь таким образом удержать его от падения, что мне с трудом, но удалось. Закинул череп в инвентарь, освободив руку, и аккуратно положил тело на землю. Хух, пронесло… Затупил немного, забыл про голову, и чуть не испортил всё…
Так, нужно собраться. Осталось совсем немного. Сейчас я находился прямо за троном. Приглядевшись, я увидел, что он прикручен к полу. Так даже лучше. Меньше шанс, что то как я карабкаюсь по нему почувствует босс. Как я уже говорил, спинка у стула была высокой, очень высокой. Забравшись на самую верхушку, я мог хорошо разглядеть всё помещение. Внизу, на расстоянии полутора метра был затылок босса. Я там даже сумел разглядеть несколько клочков волос…
Сел на спинку трона, направил руку ему в затылок и выстрелил. Быстро перезарядил и снова выстрелил. И ещё раз. Босс не двигался. Как и его охрана. Их головы были направлены к трону. Неожиданно они все бросились в мою сторону. Их было почти два десятка.
Не став их дожидаться, я начал стрелять. Сначала боялся, что они меня здесь достанут своими мечами, но с облегчением понял, что этого у них сделать не получиться. Главное не подпускать их к передней части трона. Оттуда уже они меня точно достанут.
Выстрел, перезарядка, выстрел, перезарядка. Так, одного за другим я украшал их черепа болтами, пока у меня опять не кончился боезапас. Они постоянно двигались, и попасть по ним было гораздо сложнее. Призвал ящик, и чуть с ним не свалился со спинки. Заполнил карманы болтами, и решил остальные закинуть в инвентарь без ящика. Так их будет гораздо легче потом доставать.
Отстрел продолжился. Когда стоять на ногах остался лишь один противник, я скинул на него уже пустой ящик от болтов и сразу за ним спрыгнул на голову врага всадив ему туда кинжал.
Вот и всё. Враги закончились. Время трофеев. Как и в предыдущих комнатах, собрал всё с противников, даже их останки.
Что дальше? Начал оглядываться и заметил новый проход. За троном появилась арка, заполненная чернотой. Это, наверно, выход. Уже направляясь к ней, остановился. Есть ещё кое-что что я не забрал. Трон! Мне он точно пригодится.
Сдвинуть с места его мне не получилось. Крепко прикручен. Уже нацелившись кинжалом на место крепления мне пришла в голову одна идея. А что, если попробовать переместить его в Инвентарь так. Сразу же попытался это сделать. И сделал. Теперь в одной из ячеек Инвентаря красовалось он, стул босса.
На месте где стоял трон, я заметил углубление. В нем находился небольшой ящик с какими-то бутылочками. В них плескалась красная жидкость. Может быть это пресловутые зелья здоровья?
Теперь можно уходить. Уже направляясь к арке, споткнулся, впечатавшись лицом об пол. Из носа хлынула кровь. Круто, первое ранение в подземелье. Наклонился проверить, обо что я такое споткнулся. Увидел, что один из камней пола немного выступает вверх. Подковыряв его кинжалом, увидел ещё один тайник. В нем лежал какой-то мешочек. Как только я взял его в руки, он пропал и появилось системное сообщение.

Вы нашли тайник: 20 000 Валюты Системы.

Миг дезориентации и я на том же месте откуда входил в подземелье. Всё так же светило солнце. Точно, солнце! Не мог же пройти целый день с момента моего захода. Я пробыл там не так долго. Значит, пока я был там, время остановилось, или что-то близкое к этому… Аж на душе полегчало. А вместе с тем и жопе…
По выходу из подземелья на меня посыпалась целая куча сообщений.

Поздравляем! Вы зачистили подземелье!
Награда: Х5 000 XP, Х3820 XP
100 000 Валюты Системы

Новый уровень!
Новый уровень!

Система предлагает выкупить ваши трофеи:
— Ржавый меч скелета Х127 — 2 540 Валюты Системы
— Меч скелета Х31 — 3 100 Валюты Системы
— Меч ловкого Ларри Х1 — 2 500 Валюты Системы
— Доспех ловкого Ларри Х1 — 6 000 Валюты Системы
— Базовое зелье здоровья Х12 — 6 000 Валюты Системы

Проставил галочки всюду кроме зелий. Жаль костей с троном не предложили выкупить. Костей я успел собрать много.

Поздравляем
Вы выполнили задание. Вы зачистили свое первое подземелье.
Награда: Х5000 XP, 20 000 Валюты Системы.

Четыре новых свободных очка сразу же закинул в контроль. Теперь мой Статус выглядит так:
* * *
[image: ]

Теперь можно и домой…

Глава 15

Ненавижу жару. Кажется, я это уже говорил… Не люблю потеть. А летом, при тридцатиградусной жаре не делать этого просто не получиться. Должен уже был привыкнуть к этому за годы тренировок, но как-то не получается. Снимаешь одежду, а прохладнее не становится. Уже почти не остается что снимать, а всё также жарко. Почему я не родился в стране Снега, или стране Железа?
А это только июнь недавно начался. Ещё больше двух месяцев лета впереди. Уже начал всерьёз думать купить за Валюту кондиционер. Но передумал. Потом проблем много будет из-за этого. Кроме того, я не представляю, как его устанавливать.
Так страдая от жары, я ждал своей очереди. Сейчас проходил выпускной экзамен. Кто сдаст, получит налобный протектор, а кто нет… не знаю, что с ними буде. Может быть останутся ещё на год в Академии, или просто выгонят. Но таких пока не было.
Суть экзамена достаточно проста. Нужно ответить на несколько вопросов и продемонстрировать экзаменаторам одну из техник, которым нас обучали. Это может быть техника клонирования, перевоплощения или замены. Все они изучаются на третьем году обучения. Если повезет, могут сказать продемонстрировать что из предыдущих курсов. Например, свяжут тебя и скажут, что для того чтобы сдать экзамен, ты должен выпутаться. Этому обучали ещё на первом году. Ничего сложного. Да и чакра там не особо нужна, но с ней это сделать гораздо проще.
— Тару Фукуда!
Настала моя очередь. Хоть я и был уверен, что сдам экзамен, но всё равно нервничал. Зашел в кабинет. Сел за стул посередине комнаты. Напротив, меня, за столом сидели два экзаменатора, наш классный руководитель, и ещё один незнакомый мне. Чуть в стороне был ещё один стол, на котором ровными рядами лежали Хитай-ате. Для получения одного из них, я сейчас здесь нахожусь.
— Не волнуйся так — улыбнулся учитель Харуто. — Начнем? — это уже адресовалось второму экзаменатору.
— Думаю, да.
— Тогда я начну. Фукуда, что ты можешь рассказать нам о чакре?
— Чакра — это энергия, необходимая для применения техник и функционирования человека. Это неотъемлемая часть любого из нас. Она пронизывает каждую клетку нашего тела. Обычно чакра не видна невооружённому глазу, за исключением чакры высокой концентрации или проявления её в больших количествах. У каждого человека она разная, по цвету, плотности и иногда даже по свойствах. Также…
— Достаточно. Молодец — сказал учитель Харуто. Повернув голову к второму экзаменатору — Удовлетворен ответом?
— Да, действительно неплохо. Теперь вопрос от меня. Каждый шинобы должен быть способен хоть примерно определять силу противника. Чтобы строить дальнейшую стратегию, как действовать, отступить и вызвать подкрепление, если враг значительно сильнее тебя, или вступить с ним в бой, если он слабее, или равен тебе по силе. Так вот, как думаешь, какого я ранга? — спросил он, поднявшись со стула.
Этот вопрос заставил меня задуматься. Как я должен ответить? Вариантов на самом деле не так много. Нужно подумать… Он явно не генин. Он принимает экзамен, большинство учителей — чунины. Но за три года, я его в Академии ни разу не видел. Это конечно ничего не значит, может быть он не из главного корпуса. Еще раз внимательно его осмотрел. Закрыл глаза и попытался сосредоточиться и ощутить его чакру.
— Я думаю… джоунин.
— Почему ты так думаешь? — с интересом спросил он.
— Вы точно не генин. Генина не поставили бы принимать экзамен. Да и почти учителя в Академии — чунины. Но вы и не учитель. До недавнего времени вы явно работали в поле. Также, учителя в Академии почти не носят подсумков, а если и носят, то лишь один. У вас же их целых три. Кроме того, ваша чакра, её значительно больше чем у учителя Харуто. Всё это в целом и позволило мне сделать такой вывод — выдал я свои заключения на одном діхании, почесав голову. А затем смущенно добавил. — это конечно, может и ничего не значить, но мне почему-то кажется, что я прав.
— Ты прав. Я действительно джоунин. Что же, можем перейти к финальному испытанию. Продемонстрируй нам технику клонирования.
Поднялся со стула, сложил нужные печати, пустил чакру и создал две свои копии. Осмотрел их. Вроде нормальные. Лишних конечностей нет. Стоят на своих двух. Глаза правда немного косят, но это почти незаметно…
— Два клона, неплохо.
Учитель Харуто, тем временем, тоже поднялся. Взял один из хитай-ате, подошел ко мне, пожал руку и вручил его мне.
— Надеюсь, Фукуда, ты так же старательно, как учился, будешь работать во благо Конохи.
Поклонился и пошел на выход. Когда я уже был возле двери меня окликнули.
— Завтра утром тебе нужно будет прийти в Академию чтобы сделать фотографию для личного дела. И через неделю, будет распределение по командах. Это очень важно. Не забудь!
* * *
Снова таймскип. Прошла неделя. Сейчас проходит распределение по командах. Уже зачитали имена друзей, троицы наследников. Им в наставники попался кто-то из родственников Хокаге, Сарутоби Хаято. Значит скоро и к нам дойдут. Так и вышло.
— Нара Шикио, Акимичи Чоусато, Тару Фукуда — команда № 13. Ваш наставник, Широгане Сабуро.
Ни капли не удивлён что мы в одной команде. Как и Шикио с Чоусато. Ширагане Сабуро, не слышал о таком… А с шиноби я успел пообщаться много. Часто по полигонам гуляю, и иногда если замечают, но не прогоняют, то подхожу знакомлюсь. У них много интересных историй. Да и опыта у них побольше моего почти нулевого.
Возможно, этот Широгане из необщительных. Из тех, кто не позволял за собой наблюдать. Не желал делиться опытом с подрастающим поколением. Если так, то он плохой, очень плохой дядя…
Но как же жарко. С этим нужно что-то делать. Я недавно наткнулся в Магазине на раздел с книгами навыков. Может там что-то есть. Начал искать. Вариантов было много. Были навыки, типа адаптация, которые позволяли быстрее приспособляться к высоким и низким температурам. Были такие действие которых направленно на увеличение сопротивления неблагоприятным условиям окружающей среды, в том числе и температурам. Были и такие, которые могли решить мою проблему окольными путями. Вариантов действительно много, но не на все мне хватает денег. Пока я только могу купить навык на сопротивление жаре базового ранга.
Может возникнуть вопрос: «Куда деньги дел? У тебя же их была целая куча. Да и подземелий кучу зачистил». Это так. Но недавно я очень сильно потратился. Целую кучу расширений купил, которые присмотрел раньше. Среди них: «Конструктор», «ОСП», «Радар», «Карта», «Призыв персонала» и «Контроль подземелий». Это позволило мне выполнить ещё одно задание на количество расширений. В этот раз награда меня немного удивила. Кроме опыта и денег, я также получил два очка улучшения. Не знал, что их можно получить, не за повышение уровня.
Долго думал куда их закинуть. Того, что я хотел улучшить было много. И навыки, и расширения. Помогли определиться мне, как всегда статьи. Как оказалось, поднять ранг навыков можно и с помощью очков навыков. Я с самого начала неправильно понял их функцию. Одно очко навыка не равно один уровень навыка. В зависимости от ранга навыка, одно очко может равняться нескольким уровням навыка. Да и, как я уже говорил, при прокачке навыка до сотого уровня, можно с помощью вложения очков навыков увеличить их ранг. Необходимое количество, очевидно, будет разниться в зависимости от ранга навыка.
Но вернемся к расширениям. Я решил поднять ранг у «Радара» и «Карты». Затем, с помощью Конструктора завязал их друг на друга. Не забыл и о Призыве и Контроле подземелий. Теперь искать подземелья стало значительно проще. Как и получать к ним доступ. Теперь не нужно искать их где-то под землей. Достаточно чтобы оно было в радиусе действия расширений, а затем или призвать вход к себе, или самому переместиться к нему. Проблема только в радиусе. Он меньше чем у искателя. Так что ещё остались подземелья, к которым я пока не могу дотянуться. Исправить я это смогу только с увеличением ранга «Контроль подземелий».
За всё это время мне удалось зачистить много подземелий. Некоторые даже по несколько раз. Как оказалось, после зачистки они не пропадают. В них происходит что-то вроде увеличения ранга. Враги становятся сильнее. И само подземелье увеличивается, меняет форму, одним словом усложняется. Но это «много» подземелий, не настолько много как могло бы быть.
Между зачистками я делал большие перерывы. Слишком выматывающим оказалось это дело. И физически, и психологически. Не знаю почему, но во всех подземельях врагами всегда были различные виды нежити. Поначалу было ещё терпимо. Пока у них не начала прибавляться плоть, а с ней и вонь. Есть большая разница с кем сражаться, с гниющим трупом, или с голым скелетом. К скелетам хоть я уже более-менее привык. А вот к остальным…
Моя тактика за это время особо не поменялась. Всё так же делал упор на скрытность. Как и раньше, «откусывал» по краям, продвигаясь к центру. Это дало свои плоды. За всё время. Я почти не вступал в прямую схватку со своими противниками.
Это «почти» касается новых противников. На них моя стратегия иногда давала сбой и приходилось сражаться. Это у меня получалось не так хорошо, как быть незаметным. Из-за этого получал ранения. Иногда серьёзные, иногда не очень. Помню, первый раз это произошло с зомби-псами. Они тогда здорово меня покусали. К счастью, зомби я не стал, на мозги не потянуло.
Этот вид нежити замечал меня, гораздо раньше, чем остальные. Я этого не знал. На этом и погорел. Пришлось тратить зелья здоровья. В тот момент, я так испугался, что забыл о техниках. Благо зелье под руку попалось.
Тогда же я узнал ещё одну особенность своего костюма. Псам не всегда удавалось прокусить его. Но всё равно, приятного в этом мало, когда от тебя пытаются откусить кусочек. Кроме того, места, где им это сделать всё же удалось, со временем восстановились. Все дыры заросли, как будто их и не было вовсе.
Подземелий я зачистил много. Сейчас, наверно, уже больше полутора десятка. Успел дважды выполнить задание на количество зачищенных подземелий. За них давались стандартные опыт и деньги, а также наборы зелий. Базовый набор за первое, и улучшенный за второе. Если бы не они, то у меня были все шансы подохнуть в подземельях.
Как я уже говорил, не всегда моя тактика работала как надо, и выходить из таких ситуаций мне помогали только зелья: здоровья, усиления, ускорения, один раз даже использовал зелье невидимости. Оно было не из набора. Я сам его купил. Увидел в Магазине и стало интересно. Врагов тогда было слишком много, пришлось удирать от них. Не знаю получилось бы это у меня если бы не невидимость…
В общем, было интересно, но страшно. А от того ещё более интересно. Тогда, я впервые подумал, что мне пришел конец. Думал забросить подземелья, но вспомнились, слова одного умного дядьки: «П**дец там страшно. Обязательно нужно туда сходить». Вот и мне было страшно, и я продолжил ходить в подземелья. Сейчас я понимаю, что сделал всё правильно, хоть тогда это казалось большой глупостью, идти в место где тебя легко могут убить…
— Завтра утром, вы должны все быть здесь для знакомства с наставниками. На этом всё.
В отличии от предыдущих дней, сегодня никто не спешил домой. Все обсуждали состав команд и какие наставники им назначены. Шикио и Чоусато не стали исключением. Как только учитель Харуто закончил, они заняли места возле меня.
— Известно что-то о нашем наставнике? — спросила Чоусато.
— Никогда о нем не слышал. А ты, Шикио?
— Тоже ничего. Ты знаешь, я тоже много общаюсь со старшими. Странно это.
— Может он из недавних генинов? — предложила вариант Чоусато.
— Вряд ли. Таким команд, которые только вышли из Академии, не доверяют.
— Тогда может он из этих, «хмурых» — предположил я. — О них также не особо говорят. Да и к себе они мало кого подпускают.
— Сомневаюсь. Такие очень редко берут команды. — возразил Шикио.
— Тогда может поспрашивать? Походить по полигонах, или по знакомых. Целенаправленно задавать вопросы. Может кто-то что-то и знает…
— Так и сделаем. Завтра утром поделимся кто что узнал.
На этом и разошлись. Куда лучше идти? Наверно, начать стоит со знакомых. Пойду к Даю. Надеюсь он не на миссии сейчас…
За это время, я неплохо прокачал себе уровень. Да и характеристики тоже. Гораздо меньше времени начал уделять тренировкам. Но это не особо негативно отразилось на характеристиках. Подземелья почти всё компенсировали. Если и тренируюсь, то почти всегда или с наставниками, или на «Полигоне». Да и тренировки эти скорее умственные.
Я научился с помощью «Полигона» симулировать подземелья, и врагов из них. Теперь регулярно отрабатываю на них новые тактики, и стратегии. Начал делать особый упор на этом после того, как начали появляться новые враги, и я несколько раз по глупости чуть не умер. Создавал себе похожие ситуации, и старался выходить из них с помощью техник. Замена и клонирование показали себя лучше всего в этом, что логично. Превращение же, с каких-то причин, не особо действовало на нежить. А может не только на нежить, но только они мне пока встречались в подземельях. Когда я под видом скелета или зомби подходил к ним, они всегда меня атаковали, как-то определяли, что я враг…
Дай много времени проводил за физическими тренировками. Если он не на миссии, значит, скорее всего, на полигоне. Он почти всегда пользовался одним и тем же полигоном. Так что найти его не было сложно. Так и оказалось. Подойдя к полигону, я услышал, Дая. В последнее время он очень громко тренируется. Тренировки его изнурительны. Он пытается выйти за свои пределы. Таким образом он придает себе сил. Он сам так сказал, когда я его спросил.
Другие шиноби из-за, того что он такой шумный, начали его ещё больше сторониться. К этому прибавим то, что он до сих пор генин. Хотя его одноклассники, те, которые ещё остались живы, уже давно стали чунинами, а некоторые и джоунинами.
Глупости это. Он сильный, очень. Я с ним не раз тренировался, и смог почувствовать это на себе. Он сильнее любого из преподавателей Академии. Но его слабость в ниндзюцу не позволяет другим осознать эту силу. И это понятно.
Столетиями силу шиноби определяли в первую очередь чакра и возможность использовать мощные техники. Согласен, дай не может стереть гору или осушить реку, но он способен победить, наверно, любого, чунина в нашем, да и, наверно, и в других, селениях. Кроме того, он не глупый. Знает множество уловок шиноби и как им противостоять. Повышение он заслуживает. Глупо держать его в генинах, как по мне. Но кто меня спрашивал?..
— О, Фукуда, поздравляю. Ты уже совсем взрослый! — крикнул Дай, как только разглядел хитай-ате у меня на лбу.
— Хе-хе, спасибо, Дай-сан.
— Нужно обязательно отметить. Уже знаешь, кто у тебя в команде? Кто наставник?
— Да, попал в команду к друзьям, повезло. А командир, какой-то Широгане Сабуро. Может вы что знаете о нем? А то я никогда раньше о нем не слышал. Да и не только я. Все, кого спрашивал, говорят, что впервые слышат.
Улыбка сошла с лица Дая. Он почти всегда улыбался, даже когда говорил, о том, как над ним подшучивали из-за его ранга.
— Ты уверен? Его именно так зовут? — я сглотнул под его тяжелым взглядом. После моего кивка он продолжил. — Не могу ничего сказать, но могу дать совет. Если он возьмет для вас высокоранговую миссию, ни в коем случае не соглашайся на неё, если тебе дороги твои товарищи. И ещё, будь осторожен с ним на боевых миссиях. На них в него будто дьявол вселяется. — Последнюю часть Дай проговорил очень тихо, почти прошептал.
— Что? Почему? Что он такого делает?
— Я сказал всё что мог. Лучше сменим тему. Помнишь Шион?
— Это та, с которой вы полигон не поделили?
— Да, именно она. Так вот, у меня появилась девушка!
— Да ладно?! Она? Вы же так яростно ругались. Думал даже, ещё немного и драка начнётся.
— Ха-ха, не перегибай, Фукуда. — покраснев, сказал Дай. — Она — милая девушка. Да и не дерусь я без причин.
— Ничуть не перегибаю. Не могу понять, как?..

Глава 16

Сегодня — хороший день. Небо заволокли тучи. Свежий ветерок приятно обдувал кожу. Вот-вот должен пойти дождь. Одно плохо, как это часто бывает летом, после дождя жара ударит с новой силой. Но! Для меня это уже не такая большая проблема. Точнее, ещё проблема, но скоро она таковой перестанет быть.
Я много думал об этом. Об этой мучительной жаре. И понял, что на этом лучше не экономить и купить лучшее из возможного. Да, да, я помню, что у меня не было денег. Но вчера, после разговора с Даем, и похода по полигонам за информацией, я решил пойти в подземелье. То, что моё первое, недалеко от Академии, под скалой. То, что, я уже несколько раз проходил.
Оно уже несколько раз повышало свой «ранг», после каждого прохождения. И мне показалось, что лучшую награду я получу именно с него. Так и получилось. Но я в очередной раз чуть не погиб. Сначала всё шло хорошо. Я зачищал комнату за комнатой, по старой схеме. Враги конечно были сильнее чем в первый мой поход. И во второй. Но ничего из того с чем я не сталкивался, до самой комнаты босса. Босс отличался.
Все разы до этого я сталкивался с врагами-физиками, мечи, клыки, когти, копья и тому подобное. Этот же был совсем иным. Он был магом! Но понял я это слишком поздно. Из-за посоха. С расстояния, он был похож на булаву, булаву с очень длинным черенком.
Я очень удивился, когда навершие «булавы» начало светиться, к нему оставалось меньше десяти метров. Босс поднял взгляд на меня, а вместе с ним и все противники в зале. Я опять струхнул, и начал использовать всё что под руку подвернулось. Бросил «дым», использовал замену на одного из скелетов и начал заливать в себя зелье за зельем. Чуть успокоившись, начал работать. Когда дым от бомбы рассеялся, на ногах осталось меньше половины врагов.
В тот день мне пришлось много побегать. Но награда того стоила. Теперь я могу купить то, ради чего всё это делал, книга навыка «Адаптация» базового ранга.
Мгновенного эффекта не было, но это всё вложения в будущее! Нужно только потерпеть. Только не так как мой троюродный дядюшка Иван. Потому что «терпеть», это его девиз, способ жизни… Нужно знать меру. Извините, отвлекся. Навык обошелся мне в 250 000. Дорого, знаю. Но оно того стоило. Перспектива!
Как и оговаривалось, сегодня мы пришли немного раньше. Хотели обсудить, кто что узнал о нашем наставнике. Сам я не очень много узнал. Только то, что он мутный и опасный. Почти никто о нем не слышал, а те, кто слышал говорят загадками, или посылают подальше. Это настораживает…
Может товарищам по команде что-то удалось найти?
— Знаете, странный он какой-то. Отец, когда я назвала его имя был очень злой — сказала Чоусато. — Ничего не сказал и убежал.
— У меня почти тоже самое, — зевнул Шикио. — Дедушка только сказал быть осторожнее.
— А на полигонах что?
— Никто о нем ничего не слышал. А у тебя как?
— Чуть лучше вашего, но ничего не понятно. Дай сказал избегать боевых миссий с ним и быть осторожнее. Ничего не понимаю…
— А другие?
— Ничего.
— Так не бывает. Он шиноби Конохи! У нас все всех знают!
Все замолчали. Начали обдумывать. Сначала всем было просто интересно больше узнать о наставнике до знакомства с ним. Но теперь… То, что удалось узнать (а это практически ничего) вызывает тревогу, настораживает…
Начали прибывать одноклассники. Сегодня все рассаживались не так как обычно. Команды уже сформированы. Так что так и разместились, каждая команда за своей партой. Им предстоит значительное время провести вместе.
Из тридцати шести учеников, к концу обучения осталось тридцать. И это не мало скажу я вам. С относительно недавних пор в Академию стали набирать не только клановых детей. Учитывая это, удивительно что столько осталось. Даже раньше, когда здесь обучались лишь клановые, многие не выдерживали и уходили, или их выгоняли (редко). Что уже говорить о теперешнем положении дел.
Всего двое из «гражданских» покинули наш класс. Один из Учих и один из Хьюг закончили обучение в Академии на год раньше. Двое высокомерных идиотов… Их можно было бы назвать гениями, если бы они не были такими тупыми. Нет ничего легче чем стравить их между собой. Достаточно одного слова. Когда мы это поняли, это стало нашим любимым групповым развлечением в Академии. Это было забавно до момента, пока они не решили, что они теперь вечные соперники. После этого, стравливать их стало совсем не весело. Утратилось разнообразие, элемент неожиданности. Они начали действовать по одному сценарию. Вовремя они свалили. Как можно быть такими умными и одновременно такими тупыми?
Узумаки уплыл домой. Как оказалось, он и не должен был доучиваться у нас. У них в Узушио своя программа, своя Академия. Более объёмная учебная программа, более насыщенная. У них в Академии обучаются до шестнадцати лет. И обучение начинают с шести. Получается у нас он обучался как в младших классах.
Немного обидно от этого, но я понимаю. Коноха, да и другие Скрытые Селения, далеко отстают. Это и понятно. Узушио существует уже давно. Когда начала создаваться система Скрытых Селений, они просто провели ребрендинг. У них уже давно всё налажено, в то время как у нас… Коноха была создана не так давно. Что такое пятьдесят лет для государствообразной структуры. Почти ничего. Только недавно закончился период формирования. Начался период реформ. Период «лечения детских болезней» такого образования как Коноха… Он продлится ещё долго. Надеюсь на это. Но да, я знаю, что пятьдесят лет пока не прошло. Даже сорока…
Я отвлекся. Шестой, кто покинул нас был парень из клана Курама. Не помню, как его звали. У меня плохая память на имена. Я уже вроде это говорил… Это неважно. В один день он просто пропал. Не пришел в Академию и всё. Поговаривали, что у него проблемы со здоровьем. Из-за этого и ушел. Возможно это правда. Он действительно выглядел неважно. Бледный, глазами похож на панду. Меня молодого напоминал, когда мне подключили нормальный интернет. Были времена…
Но в целом, я рад что нас так много осталось до конца. Не то чтобы я много общался с одноклассниками. Я проводил большую часть времени с, теперь уже, моими товарищами по команде и Шикаку, Чоузой и Иноичи и с троицей наследников. С другими только иногда парой слов перекинулся. Но я всё равно рад.
Когда все заняли свои места, в класс вошел учитель.
— Сегодня важный день в жизни каждого из вас. Вы покинете стены Академии. Три года вы старательно учились. Постигали мудрости бытия шиноби. Ваше обучение было полно как радостных побед, так и сложных уроков, которые помогли вам стать теми, кем вы являетесь сегодня. В течение этих лет вы не только учились основам ниндзюцу, тактике и стратегии, но и развивали важные качества, такие как смелость, упорство, честь и дружба. Вы научились доверять друг другу, работать в команде и преодолевать любые препятствия на вашем пути. Эти уроки станут вашим компасом в предстоящих испытаниях, как на поле боя, так и в жизни. Помните, что окончание Академии — это не конец, а лишь начало вашего пути — Пути Шиноби. Впереди вас ждет множество возможностей. Покажите вашу силу и ваш ум. Покажите всё чему вы обучились в этих стенах. мудрости и доброты, хитрости и храбрости…. Ваше путешествие в мире шиноби будет полно испытаний, но я уверен, что каждый из вас способен преуспеть и оставить свой след. Держите голову высоко, но помните о скромности. Будьте смелыми, но не безрассудными. И самое главное — никогда не теряйте веру в себя, даже когда перед вами встают самые сложные препятствия. Вы — будущее Конохи. Пусть Воля Огня всегда горит в ваших сердцах, освещая путь к истинной силе и мудрости! И ещё, не забывайте о вашем учителе. Приходите в любое время. Буду рад видеть.
— Ваши наставники уже тут. Покажите им чему вы тут обучились. Выложитесь на полную.
Учитель Харуто махнул рукой, и в класс начали входить шиноби, наставники. Учитель называл номер команды и указывал на наставника. Постепенно класс начал пустеть. Наставники забирали своих подопечных знакомиться.
Наконец назвали и номер нашей команды. Наш наставник выглядел… нормально. Ни рогов, ни копыт. Улыбчивый мужчина тридцати лет. Он и сейчас улыбался доброй улыбкой. У него были чёрные короткие волосы. Карие глаза. Довольно высокий рост, метр и восемьдесят сантиметров.
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(Только с повязкой и в жилете)

— Ну что, ребята, за мной! — бодро проговорил он.
Не таким мы его себе представляли… Он покинул класс. Мы были немного обескуражены и не сразу последовали за ним. Но он даже не заметил, не обернулся.
Опомнившись, мы побежали за ним. Догнали мы его только на выходе из Академии. Шустрый мужик. Так мы и шли. Хотя… лучше это назвать бегом. Бежали мы молча. Никто из нас не решался начать с ним разговор. Неожиданно наставник Сабуро решил начать разговор:
— А вы знали, что на самом деле корень вражды между кланами Учиха и Сэнджу лежит в нарядах. Случилось это давно. Больше столетия назад. На одном из приёмов у феодала. Главы кланов пришли на него в одинаковых нарядах. Тогда они сильно поругались. Даймё сумел их примирить, но не на долго. Позже оказалось, что и дары они преподнесли одинаковые. Этого они простить друг другу уже не могли. Так и началась их вражда.
И что на это ответить? Убедительно, исчерпывающе.
— Нам в Академии такого не рассказывали. Учители говорили, что точных причины вражды никто не знает — ответила Чоусато.
— Никто не знает? Как так то? Я же только что вам о них рассказал. Чем слушали. Глупенькие. Но не бойтесь, теперь я ваш наставник и всё исправлю. Я много чего знаю, и поделюсь своими знания со своими дорогими учениками. Начну прямо сейчас! С ещё одного интересного исторического отрезка. Знаете ли вы истинную причину, по которой Учиха Мадара покинул Коноху? Наверняка не знаете. Так что слушайте. Началось всё со спора Первого-самы и Учихи Мадары, о цветах. Вы же знаете где находится Цветочный холм? Должны знать. Так вот, он там не всегда был. Раньше там была голая земля и камни. Они решили его облагородить и засеять цветами. Проблемы начались, когда они не смогли достичь согласия насчет того, какие именно цветы должны быть. Мадара желал, чтобы это были кроваво красные розы, любимые его цветы. Первый-сама же склонялся к тюльпанам. Спор был жаркий, настолько жаркий, что перерос в битву. Они так долго и яростно сражались, что закончилось всё только в Долине Завершения. С того времени на Цветочном холме растут только тюльпаны. А гордые Учиха там не появляются.
— Похоже на правду — ровным голосом сказал Шикио. — Очень познавательная история.
— Это вы ещё не слышали истории о том, почему клан Учиха недолюбливают в Конохе. Вы знали, что раньше главными собачниками в Конохе были Учиха. Но они плохо за ними смотрели. Собаки постоянно убегали и проказничали, гадили всюду, воровали обувь. Это кстати тоже интересная история. Раньше клан Учиха считался лучшими сапожниками в мире… Но я отвлекся. Второй-сама не стал этого терпеть. С того времени, первыми собачниками в селении считаются Инузука. Учих с тех времен недолюбливают. Они переключились на кошек, а на собак теперь смотреть не могут. Им больно от того что их четвероногие друзья теперь счастливы с другими. Бедные Учихи. Кстати, у многих, обувь и до сегодняшнего дня куда-то пропадает. Так что остерегайтесь кошек. Подозреваю, это они.
— Откуда вы берете эти «занимательные» истории — это уже я.
— Да ладно вам… занимательные. Не смущайте меня так — покраснел наставник Сабуро. И сразу же переключился — Мне достались такие любознательные ученики. Я очень рад. Клянусь, за время пока мы вместе, я обязательно передам вам все свои знания. Кстати, вы знаете, почему Второй-сама так редко улыбался? Очень грустная и романтическая история.
— Если она такая грустная, то может отложим её? — прервала наставника Чоусато.
— Нет, я уже начал. Да и она вам понравится, обещаю! Так вот, всё из-за Учихи Мадары. Между Вторым-самой и ним была крепкая мужская…
Мой мозг отключился от количества выдаваемой наставником… информации. Истории действительно «интересные». И безусловно, их достоверность не вызывает сомнения. Наверняка всё так и было. Может собрать их все в книгу?..
Где-то на десятой истории, мы остановились. Видимо пришли к месту назначения. Находились мы сейчас на одном из северных полигонов. Недалеко от клановых полигонов Нара. Здесь я редко бывал.
— Это полигон № 13! Забавно, ведь номер нашей команды тоже тринадцать! Этот полигон закреплён за нашей командой. Отныне, постигать все мудрости шиноби мы будем здесь. Чуть не забыл! Мы же забыли познакомиться. Начнем с меня. Я, Широгане Сабуро, люблю бабочек. Моя мечта, увидеть их всех. Всех цветов и форм. Пока, я ещё далеко от этого, но могу сказать с гордостью, что видел всех бабочек в Конохе. Теперь ты — указал он на Чоусато.
— Эм… Я, Акимичи Чоусато. Мне нравятся мои друзья. Я люблю общаться с ними… и вообще с людьми.
— Теперь ты.
— Меня зовут Нара Шикио. Мне нравиться наблюдать за людьми. Иногда они делают такие странные вещи, когда думают, что их никто не видит. Фукуда, например, может часами пялиться в одну точку и улыбаться, когда никто не смотрит. Жутко выглядит, но интересно.
Упс, нужно быть осторожнее. Не стоило смотреть сериалы на уроках в Академии. Но чёрт, Майкл Скотт прекрасен в своей работе. Так, теперь моя очередь? Что сказать? Ладно, пусть будет так.
— Я Тару Фукуда. Мне нравятся… интересные истории. Малоизвестные, те о которых почти никто не слышал, о важных и не очень событиях — думаю сойдет.
— Ладно, молодцы. Но никто из вас ничего не сказал о своих мечтах или целях. Это плохо. Очень плохо. Значит, что вы либо не мечтаете, не имеете целей, либо не хотите говорить о них со мной. Первый вариант просто скучный, а второй… второй ранит. Ранит меня в самое сердце!
А и правда. Почему я не сказал… Глобальной цели у меня нет. В этом мире было бы хорошо дожить до старости. Но выбрать это в качестве своей жизненной цели?.. Нет, так я делать не буду. Тратить всю жизнь на то чтобы выжить… Скучно! Это и жизнью не назовешь! Тренироваться всю жизнь и потом пойти ва-банк в сражении? Есть ли в этом смысл? Не проще ли будет не сражаться? Но тогда можно потерять всё. Значит, нужно делать так чтобы не пришлось сражаться и при этом ничего не терять. А как это сделать?
— Ладно, понимаю, мы только познакомились. О мечтах первому встречному не говорят. Молодцы! У нас ещё полно времени. Надеюсь, когда вы станете чунинами, то сможете мне всё рассказать…
Не один я загрузился этим. Шикио и Чоусато активно размышляли над ответом на вопрос наставника. Это было видно по тому как Шикио приставил к щеке руку, а Чоусато начала жевать кончик своих русых волос. Интересно, а как я в такие моменты выгляжу.
— Думаю, нужно проверить ваши способности. Много времени это не займет. Сначала нападайте на меня по одному. Фукуда, будешь первым. Используй все свои возможности.
Мы с наставником встали друг напротив друга. И как только он дал сигнал мы начали. Техник я знаю мало. Почти все из тех, что преподают в Академии. Но «мало» не значит «бесполезно».
Техника клонирования!
Вместе с клонами атакую наставника с трёх сторон. Знаю, что клоны не способны нанести какой-либо урон, но отвлечь они способны… наверно. Сам я заходил справа, в то время как клоны — слева и в лоб. Бью по ноге наставника, в икроножную мышцу.
Правую ногу парализовало болью. Клоны развеяны. Сам я валяюсь на земле.
— Неплохо для первого раза. Но ты действуешь слишком открыто. Не забывай ты — шиноби. Атакуй тогда, когда противник этого ожидает меньше всего.
Замена!
— Молодец. Посмотрим, что ты мне ещё покажешь.
Сейчас я находился в кустах. Расстояние до наставника должно быть достаточным для того, чтобы начали действовать навыки скрытности. Так и есть. Наставник сложил печать концентрации. Пытается ощутить мою чакру? Видимо он обладает некоторыми сенсорными способностями…
Не обнаружив меня, он начал с недоумением крутить головой. Как там говорил наставник? Атаковать, когда противник не ждет этого?
У нас сейчас спарринг, так что он этого и ждет… Атаки имею ввиду.
Но сейчас он уязвимее всего!

Глава 17

У основания горы прогремел взрыв. Тонны камней падает на землю. Несколько минут грохота и гора стала вполовину ниже. Так не пойдет. Ещё серия взрывов. Камни летят во все стороны. Поднялось огромное облако пыли, которое и не думало оседать. Что ж, мы поможем ему. Одно нажатие и от пыли не осталось и следа. Стали видны результаты предыдущих взрывов. На месте горы сейчас была воронка глубиной несколько сотен метров.
Проигрывать неприятно. Это знают все. Когда рушится, казалось бы, идеальный план… Это вызывает целую бурю эмоций. И ни одной светлой. Злость, страх, немного грусти.
Твою гордость задели. В твоих умственных способностях посмели усомниться! И усомнился важнейший человек в твоей жизни — ты сам… Это неприятно, очень неприятно.
Хорошо, что это не касается меня. Ведь это не я после поражения в спарринге пошел на «Полигон» и начал создавать картины разрушения чтобы успокоиться. Это совсем не я. Ведь это так на меня не похоже…
Но да, я проиграл. Разгромно. Думал уже победа у меня в кармане после активации навыков, но нет. Как только я начал атаку, наставник сразу же нашел меня. Мне удалось оставить только несколько царапин на нем, после первой атаки из скрыта. Но всего этого оказалось недостаточно для победы. Больше наставник не давал мне возможности улизнуть.
Продержался я недолго. Секунд тридцать. Дальше он меня просто вырубил. Без сознания я пробыл не долго. Наверно, только несколько минут. Очнулся я когда наставник проводил спарринг с Шикио. По тому как его валяли по земле, можно было сказать, что это заключительная часть.
Чоусато выглядела помято. Видимо пока я валялся без сознания, наставник успел провести спарринг и с ней. С Шикио наставник закончил быстро. Парень изворачивался как мог. Один раз даже смог зацепить наставника кунаем, но он оказался клоном.
Вскоре, втроем побитые мы сидели перед наставником на земле, пока он толкал речь. Можно было бы и послушать её, если бы не боль во всём теле от синяков.
Еще с прошлой жизни у меня сохранилась способность пропускать сквозь уши всё неинтересное и непонятное. Такой себе своеобразный фильтр. До мозга доходит только самое важное… или ничего. Иногда правда случаются курьёзы из-за этого. Так, после девятого класса я перестал понимать биологию, а после десятого — физику и математику. Фильтр не очень надёжный, но он здорово облегчает жизнь.
Так и сейчас, единственное важное из речи наставника — это наши ошибки и недоработки, наши слабости. Общая для всех — ограниченный арсенал техник и недостаток опыта. То, что касается меня, оказывается у меня талант скрываться. Так неожиданно! Но я действую поспешно и необдуманно. Не использую преимущества на полную.
Это правдиво, но обидно. Я столько времени потратил на эти навыки, столько с ними тренировался. А в реальных условиях, единственное на что я оказался способен — несколько царапин. Действительно обидно.
Так после того как наставник нас отпустил, я оказался на «Полигоне». Думал о возможностях Системы. Если бы на мне был мой костюм скрытности с его «Хамелеоном», удалось бы мне показать больше? А если добавить ещё и другую экипировку? Арбалет с бомбами к примеру… Скорее всего удалось бы. Но тогда наставник стал бы серьёзнее. Он явно не выложился на полную. Это было четко видно по тому как изменилась его скорость после того как я его поцарапал. Интересно, какие у него характеристики? Наверняка выше моих.
Когда-то я читал статью о характеристиках. Но мало что из неё понял. В ней говорилось что характеристики отображают реальную силу тела. Но что тогда с возрастом, или с расой? Ребенок явно слабее взрослого. Но в моем возрасте у меня, как мне кажется, неплохие характеристики. Я должен быть сильнее большинства взрослых. Но это не совсем так. Возможно существует какой-то возрастной дебаф, который режет мои характеристики? И это почему-то не отображается в статусе…
Звучит правдоподобно. В Системе должны быть такие вещи как бафы, дебафи, титулы и многое другое. Но всего этого я не наблюдаю. Награды в подземельях однообразны. Возможности заработка и прокачки ограничены. Главного атрибута любого пользователя Системы, «Оценки» нету. Как-то бедно всё это выглядит. Возможно я зажрался, но от Системы ожидалось большего…
Может это из-за того, что я не готов к этому… Прожил столько, не обращая на это внимания… Идиотизм.
Может есть что-то среди расширений Системы для этого. Но просматривал весь список доступных расширений. С таким функционалом ничего такого не было. Возможно что-то такое есть среди навыков. Но это сомнительно.
Хотя… Может «Оценка» или что-то подобное там есть? Я этого не проверял. Проверил лишь расширения и всё. Но может стоит…
Глупый Фукуда! Нужно было сделать это давно, намного раньше. Всё стало бы намного проще. Почему я вообще зациклился так на расширениях?!
В Магазине Системы оказалось достаточно много разных аналитических навыков. Была и «Оценка», и «Анализ», и «Наблюдательность», и много чего ещё более специализированного. Как всегда, мне не хватало денег на эти навыки. Только недавно потратился на «Адаптацию»…
Похоже меня снова ждет однообразный поход по подземельям. Эти каменные коридоры с комнатами уже начинают надоедать, приедаться…
* * *
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Можно заметить некоторые изменения в моем статусе.
Во-первых, я неплохо поднял уровень за это время. За это время я тренировками немного поднял характеристики. 113 из 196 доступных на моем уровне. Из-за моих активных походов по подземельям, тренировки перестали поспевать за уровнем.
Во-вторых, мне стал доступен выбор профессии. По сути это то же самое что и класс, но более мирной направленности. Профессий так же много, как и классов. Возможно даже больше. Кузнец, строитель, архитектор, алхимик, юрист, инженер и так далее. По идее, они должны давать некие навыки, связанные с названиями профессий, а также облегчать использование различных функций Системы, и возможно даже, открывать новые. Я пока так и не смог определиться с выбором. Всё очень интересно, но я не знаю, что мне нужнее всего сейчас. Есть несколько вариантов, но не знаю насколько они окажутся мне полезными. Не хочу сделать выбор, а потом жалеть о нем.
В-третьих, я наконец использовал «Конструктор». Добавил уравнения, за которыми рассчитывается HP и EP, а также их восстановление. Также, ради удобства, добавил список расширений с рангами. Кстати о них, можно заметить, что некоторым я повысил ранг. За повышение уровня и за выполнение некоторых заданий мне в качестве награды дали очки улучшения. Заметили, что рубеж прокачанных характеристик перевалил за сотню?
Ощутив преимущества «Конструктора», я решил поднять его ранг. Теперь можно связывать между собой больше расширений. И можно делать это параллельно. Раньше можно было делать только одну связку из одних и тех же навыков. Теперь можно больше. Сейчас я могу сделать две связки. Раньше можно было сделать связку: «Карта» — «Искатель подземелий» — «***». Второй раз использовать в новой связке уже использованные расширения было нельзя. Теперь можно. Но третий раз — нет. С повышением ранга это должно измениться.
«Карта» и «Радар» мне показались полезными в предстоящих событиях. Я закончил Академию. Придётся ходить на миссии. Они бывают опасными. Так я смогу хоть как-то себя обезопасить…
После улучшения карты, она стала более объёмной и увеличилась дальность прорисовки. Теперь на ней отображалась вся Коноха с окрестностями. У радара же просто увеличился радиус действия. Теперь он показывает разумных и не очень на расстоянии до двадцати пяти метров.
Расширение «Развлечения» я улучшил из-за скуки. Теперь там стали доступны новые фильмы и сериалы, новые сезоны. Из-за них мои друзья начали считать меня ещё большим чудаком… Но оно того стоило. Наконец-то досмотрел «Офис»…
Последним был «Полигон». Пока это расширение наивысшего ранга у меня. Функционал его увеличился, но в основном я так и использую его д̶л̶я̶ ̶р̶а̶з̶р̶я̶д̶к̶и̶ для наблюдения действия взрывных веществ в различных средах.
Покинув полигон, я отправился в ближайшее подземелье. За это время я их нашел много. Когда я понял, что они после зачистки не пропадают, то стал отмечать их на карте. Сейчас на моей карте было больше десятка отметок с подземельями. К одной из них я и отправился. Это было подземелье, которое я нашел, проходя недалеко от кладбища. Жуткое место это кладбище… Наглядно показывает всю опасность бытия шиноби. На нем редко можно увидеть надгробие с разницей в годах больше двадцати лет. А под половиной даже тел нет. Это мне один старик рассказал… Старый шиноби, когда я просил совета, поделиться знаниями, посоветовал мне не становиться шиноби и рассказал эту историю. Как и говорил, жуткое место…
Вот и вход в подземелье. После приобретения расширения контроля, я начал видеть их. Также, у меня стали спрашивать, хочу ли я войти в подземелье, а не как раньше сразу закидывать внутрь.

«Да»

Миг и я внутри… подземелья? В этот раз отличалось всё. Вместо коридора я оказался в… доме? Обычном доме… немного разбитом обычном доме. Окна, разбитые. Двери, подпертые тумбочкой. Перевёрнутый диван. На полу то что осталось от телевизора. И вонь, отвратительная вонь разлагающейся плоти.
Хотел разнообразия? Вот оно! Нужно успокоиться… Ничего ведь плохого не случилось. Подумаешь, обновилась обстановка, и вонять начало. Нужно успокоиться и узнать, что ещё изменилось…
Но для начала, нужно подготовиться. Надел костюм, закрепил оружие. Зарядил арбалет. Вроде всё. Можно выходить. Уже начав отодвигать тумбочку, я задумался, может не стоит этого делать? Пусть дальше здесь стоит… Пока решил обследовать дом.
Он оказался двухэтажным, почти. Второй этаж оказался получердачным. Найти окно здесь не составило труда. Это мои двери!
Почему, как нормальный человек не выйти через настоящую дверь? Просто что-то мне подсказывает, что не зря дверь заблокирована изнутри. Пусть так и останется. В случае чего смогу вернутся через это же окно.
Выбравшись через окно на крышу, я понял, что оказался в пригороде, пригороде британского или американского города. По крайней мере такими их показывали в фильмах и сериалах. Скорее американского.
Также я понял, почему вокруг стояла такая вонь. Нет, источника вони я не увидел, но было жарко. Очень жарко. Солнце шпарило так, что хотелось немедленно вернуться обратно в тень. Открытые участки кожи жгло так, что уже через несколько минут они покраснели. По ощущениям было градусов сорок.
Опустив глаза на улицу, я начал осматривать улицу. Она была заполнена домами-близнецами того на крыше которого я находился. Улица была разбита. Словно здесь прошлась буря. Уличные фонари с кусками асфальта лежали вдоль дороги. Кучи сгоревших и разбитых машин. Был даже один «HMMWV». Выглядел более-менее целым, но лежал на боку. Перевернуть эту махину не представлялось возможным. Три с половиной тонны брони как никак. Интересно, он влезет мне в инвентарь?
Что ж, пора выдвигаться. Слезть с крыши оказалось довольно просто благодаря конструкции дома. Сначала отправился обследовать эту удивительную машину войны. За исключением нескольких вмятин и царапин, выглядела она целой.
Как только в неё залезть? Это была не стандартная старенькая «HMMWV». Пулеметной точки на крыше не было. Вместо него там был установлен боевой модуль. Сломанный боевой модуль. Ствол, не знаю какого калибра, не специалист, был завязан узлом и обломан. Что же делать…
Точно! Глупый Фукуда! Всё ведь так просто! С замиранием сердца протянул руку к мрапу и… он исчез, а в инвентаре в одной из ячеек появилась боевая машина. Получилось! Так, теперь обратно. Миг и передо мной, уже на колёсах стоит, теперь уже моя, машина.
Но проблема никуда не пропала. Как войти. Ни на что особо не надеясь попытался открыть и… она открылась. Чувствую себя идиотом. Столько ломал голову, а всё получилось так просто. Надеюсь мне повезет ещё раз и ключ окажется на месте.
Так. Не понял. А где ключ? Куда его вообще втыкать? Мне в голову пришла глупая мысль, но… может его и не должно быть? Если подумать, то делать ключ к этой машине — глупость. Это военная машина, так? А кто ею управляет? Правильно, солдат. А среднестатистический солдат кто? Правильно! Долбо*б и раздолбай. Ключи точно потеряет если они будут. Решение? В пекло ключи.
Остается вопрос, как это заставить двигаться? Как говорил один умный человек, жми на все кнопки, поворачивай все что поворачивается и рано или поздно у тебя всё получится. Так и вышло. Через некоторое время мотор заревел. Теперь педали. Используем проверенный метод и… я влетел в одну из машин. Пора завязывать с троеточием. Но это не точно…
Теперь нужно решить куда ехать. В какую сторону воевать? По логике подземелья, нужно идти туда где враги. Но где они? Вокруг никого не видно. Это значит, что? Нужно искать другой ориентир. Что может им быть в населённом пункте? Что им может быть здесь?
Нужно искать то что выбивается из общей картины, нужно ехать дальше вглубь города.
Обстановка в городе не сильно отличалась от того что я уже видел. Всюду умеренные разрушения. Кучи машин разной степени поврежденности. Всё чаще начала встречаться военная техника. Сохранилась она намного хуже моей. Но это не мешало мне складировать её в своем инвентаре. Не знаю для чего она мне, но это же военная техника! Хоть и разрушенная, но лишней не будет точно.
Так останавливаясь, я продвигался вглубь города. Нашел и источник вони. Его было сложно не найти. Даже странно что я не увидел его раньше. Трупы. Всюду валялись трупы. Довольно странно. Раньше Система столько внимания декорациям не уделяла…
Вскоре я доехал к месту наибольшей концентрации транспорта и трупов. Пришлось даже выйти из машины чтобы расчистить путь от металлолома. Проехав чуть дальше, я ничего не нашел. Количество машин и трупов начало уменьшаться. Думаю, нужно вернуться… То, что я ищу должно быть неподалеку от того места.
Нужно осмотреться. Единственное что здесь привлекало внимание, это непонятное серое здание с живой изгородью. Точнее раньше она была живой. Не выдержала долгого пребывания на солнце. Как она на меня похожа…
Непонятным здание было потому как точно определить количество этажей в нем не представлялось возможным. Их точно было больше одного. Окон почти не было. Они были только на высоте больше шести метров. На принадлежность здания указывала табличка, вернее то что от неё осталось. Были видны только буквы D, r, m, l.
Возле здания была парковка. Все места на ней были заняты автомобилями разной степени целостности. Почти все. Одно из мест было занято синей полицейской телефонной будкой. Кто вообще додумался ставить такое на парковке? Или это приколы Системы? Скорее всего так и есть…
Пришлось парковать машину на выезде. Даже хорошо, что здесь нет владельцев этих машин. Они бы пришли в ярость увидев моё мастерство паркования…
Что ж, наверно, нужно обследовать здание? Так и поступлю. Дверь оказалась не закрытой и не забаррикадированной. Мне везёт. Сразу за входом оказался пост охраны, очевидно пустой. Сразу за ним был коридор, в конце которого была лестница. Там был и лифт, но сомневаюсь, что он рабочий. Проходя возле него, я вдруг услышал гул со стороны лифта. Двери открылись, и я чуть не обделался. Мне прямо в голову было направленно ружье, которое находилось в руках… человека. Человека! В подземелье!

Глава 18

ГЛАВА 18

— Эм… привет?
— Имя!
— Что простите?
— Имя!!! — требовательно произнесла эта аномалия, встряхнув ружьем.
— Фукула, Фукуда Тару. А ваше? — решил быть вежливым.
Видел когда-то список вопросов, после ответа на которые нужно ставить аналогичный вопрос. К ним ещё относится «Как дела?». Глупость вроде, но иногда помогает поддержать разговор и наладить доверительные отношения.
Так и есть. Человек опустил оружие, что позволило хорошо рассмотреть его. Мужчина между тридцатью и сорока. Глаза… темно-серые? За толстыми стёклами очков разобрать было сложно. Русые волосы прикрывала шерифская шляпа, единственный элемент одеяния шерифа на нём. Ну кроме значка, который он нацепил на когда-то белую майку. Ноги его покрывали грязные драные штаны. Наверно, когда-то они были элементом офисного костюма.
— Это сейчас не так важно. Доброволец шериф, единственный представитель власти в этом офисе и городе. — важно произнес он.
— Понятно.
Ничего не понятно.
— Иди за мной!
Ну я и пошел. Мы поднялись на последний этаж. Действительно офис… Последний этаж оказался полностью офисным.
— Вопрос: ты ниндзя?
— Да — с недоумением ответил ему.
Только сейчас понял, что не снял капюшон. Решил этого не исправлять. Не очень-то вежливо вести беседы с прикрытым лицом. А я хоть и вежливый, мне так бабушка всегда говорила, но о безопасности не забываю. А ещё она говорила, что я самый красивый и умный, и задница у меня хорошая. Последнее напрягало немного… Но не об этом. Напомню, чем большую площадь покрывает костюм, тем лучше действует «Хамелеон».
— Он не говорил мне, что ты ниндзя…
— У тебя с этим какие-то проблемы?
— Нет! Ни в коем случае! Сам хотел стать ниндзя. Пока меня не завербовало ЦРУ, но это оказалась глупая шутка друга. Айро-сенсей говорил, что из меня бы получился отличный ниндзя…
— А кто тебе говорил?
— Я же говорю! Айро-сенсей! Из каратэ секции которую я посещал!
— Не это. Обо мне кто тебе говорил?
— О тебе? Парень один беспокойный заходил, кажется вчера. С телефоном что-то сделал. Говорил, что скоро придет подчинённый его друга, Фукуда Тару, и поможет мне выбраться отсюда.
Друг начальника? Мари’О? В моем подземелье? Не знал, что такое возможно. Всё становиться всё страннее и страннее. Сначала декорации в подземелье. Странные декорации. Как будто не подземелье попал, а в другой мир. Потом полное отсутствие врагов. Как такое вообще возможно, чтобы в подземелье не было врагов. А ещё и человек. Человек в подземелье! А может… Точно! Он единственный кого я здесь встретил. Может он и есть враг?
Но тогда получается всё еще более странно. Враг, который не нападает. Который ведет беседы. Даже перекусить предложил. Конечно возможно всё, но… А, ладно! Просто буду осторожнее с ним…
Мы ещё с ним долго разговаривали. Я спрашивал у него, как он здесь оказался. Он ответил, что жил в этом городе всегда. Интересно получается, подземелье с предысторией…
Он работал в этом здании. Был региональным менеджером, то есть главным здесь. Всё было спокойно пока люди не начали заражаться неизвестным вирусом. Сначала у зараженных просто поднималась температура, начиналась лихорадка. С этим успешно справлялись. Но потом… потом они начали вести себя странно. Начали бросаться на других. Им захотелось вдруг отведать человечины…
И с этим бы быстро справились, если бы вирус не мутировал, став более быстрым и заразным.
Начался классический зомби-апокалипсис. Позже узнали, что такое творится во всём мире. Везде начали появляться эти «зомби». Они действительно были похожи на зомби. Каннибалы, воняют, сбиваются в стаи, невероятно заразные. Одна царапина, один укус, и ты зомби.
Всё это действительно стало проблемой. Но не той с которой невозможно было бы справиться. Так все думали. Пришла армия. Ситуация вроде бы начала стабилизироваться. Солдаты зачищали улицу за улицей. В этом здорово помогала бронетехника. Так бы всё и закончилось. Большая трагедия с которой сумели справиться. Но, я уже говорил, что вирус мутировал?
Он был нестабильным… Вот он и снова мутировал. Зомби стали более умными. Или скорее хитрыми? Так мало было этого, начали появляться ещё и новые виды. Более сильные, более быстрые, более заразные и опасные. И ещё много чего более…
Армия успела далеко продвинуться. Но из-за новых видов их начали постепенно выдавливать из города. Особенно «жарко» становилось по ночам. Тогда выходили такие твари, что называть их зомби язык не поворачивается. От человека у них ничего не осталось. Так двадцать восьмая пехотная дивизия вынуждена была отступить из города. А потом ещё раз отступит, когда твари начали выбираться из города. Так продолжалось пока им на помощь не прибыло крыло сил специальных операций.
С их помощью они сумели остановить отступление и начать готовить позиции для обороны. Даже сделали несколько рейдов в город. Не очень успешных правда, но и не совсем провальных. Как я понял, им нужны были образцы из новых видов зомби и тварей.
Солдатам удавалось проникнуть в город. Но с образцами… Это уже была проблема. В большинстве случаев им приходилось срочно эвакуироваться из-за слишком большого количества противников. Несколько раз им удавалось собрать нужные образцы, но вернуться с ними к себе… Этого им не удавалось. Не успевали. Приходилось отступать в спешке.
Из-за больших потерь рейды прекратились. Все силы тратились на удержание периметра.
Закономерно возникает вопрос: «Почему не сровнять город с землей?». Хотели, моему новому знакомому удалось связаться с ними. Он как-то сумел собрать то что осталось после одного из рейдов. Ему удалось забрать то что бросили при отступлении солдаты. Осталось только как-то передать это им. Как оказалось, я ему должен в этом помочь…
Выглядит это невероятно. Зомби? Я ни одного не видел по дороге сюда. Разве… эти трупы, может быть это и были зомби? Но тогда почему они меня не атаковали?
Много вопросов. Если такое происходит по всему миру, то зачем им так нужны образцы именно из этого города? Может здесь зомби какие-то особенные? Или вирус по-особому мутировал… Что-то я перестал хоть что-то понимать. А значит, что? Плывем по течению! Да и Система:

Вы получили Задание «Я Легенда».
Мир заполонили толпы нежити. Доблестные защитники человечества погибают один за другим от рук и зубов рабов Забытого. На сей раз для вторжения он использовал плоды науки. Для победы над ним Человечеству необходимо также использовать её. Но для этого им не хватает данных. Исправьте это и помогите им.
Задание:
— Доставьте «Шерифа-добровольца» вместе с образцами «0Z-5» к точке эвакуации.
Дополнительные задания:
— Добудьте и доставьте к точке эвакуации образцы «0Z-1»
— Добудьте и доставьте к точке эвакуации образцы «0Z-2»
— Добудьте и доставьте к точке эвакуации образцы «0Z-3»
— Добудьте и доставьте к точке эвакуации образцы «0Z-4»
— Ликвидируйте нежить (дополнительная награда за каждого + дополнительная награда за общее количество)
P.S. Остерегайтесь ночи.

— Точка эвакуации? Знать бы ещё где это.
— Эвакуации? Нужно просто выехать на окраину города. В ту сторону с которой ты прибыл.
Уже начал думать вслух… Но так даже лучше. Меньше мороки.
— Тогда выдвигаемся?
— Подожди! Соберу вещи. Я быстро.
Быстро не получилось, так как вещей у него было много, очень много. В основном это было оружие. Интересно было наблюдать, как он носится по офису вытягивая оружие из самых неожиданных мест. В большинстве своем это было колюще-режущее. Но хватало и других… Было несколько экземпляров луков, огнестрела и шокеров с перцовыми баллончиками. Было даже несколько гранат. Не знаю правда каких именно. В их маркировке не разбираюсь.
После этого он притащил большой кейс и пустые сумки, начав в них складывать оружие. Через некоторое время навьюченные как мулы мы потащили всё это на парковку. Скинули всё кроме кейса на задние сидения.
Уже в машине я вспомнил, что у меня есть такая штука как карта. Открыл её. На ней чётко было видно овал исследованной территории. Стало приблизительно понятно куда ехать. Хотя я бы и так не заблудился. На карте было шесть отметок которых там быть не должно. Одна почти полностью сбегалась с моей. Видимо это Шериф. Одна была за границей города. Ещё четыре были хаотично разбросаны по карте. Похоже это отметки других образцов. Ближайшей была в сотне метров от моего текущего места пребывания. Но ехать нужно было в противоположную сторону от точки эвакуации. Придется делать крюк, если я хочу выполнить дополнительное задание. А я хочу…
Выехав за ограждённую территорию, я увидел то, что так часто видел в играх и фильмах о зомби. Тела начали подниматься. Я вспомнил почему в подобных играх всегда стрелял трупам в голову. Не очень приятно, когда ты идешь куда-то по своим делам, проходишь, ничего не подозревая, мимо сидящего «трупа», а он бросается на тебя, кусая за жопу. В итоге, штаны обосраные и сердце колотится, выпрыгивая из груди. Не люблю хорроры…
Но это тогда, сейчас всё будет по-другому. Педаль в пол. Недостаток «HMMWV» как и любой другой бронированной техники, увеличенный вес, сейчас был для меня преимуществом. Сквозь толпы зомби проезжаю, не замечая. Единственное что портит атмосферу — кровь и куски плоть на лобовом стекле.
Довольно быстро мы доехали к нужному месту. По крайней мере если верить карте. Нужное мне место выглядело как большой кратер глубиной в двадцать метров. Уже начал думать, что нужное мне находится в нем и придется спускаться.
Было бы проблемно. Машина хоть и создавалась для бездорожья, но такое она вряд ли потянет. Но увидел переломанные, пожухшие кусты, в ветках которых застрял такой же кейс, как и у Шерифа… но немного копчённый.
Пока Шериф разворачивался, я быстро сбегал за кейсом. Потом забросил его к первому. Или может точнее будет сказать к пятому? И да, мы с моим временным напарником решили поменяться местами, он за руль, я на его место. Так выйдет гораздо быстрее и эффективнее.
Дальше мы отправились к следующей точке. Приходилось постоянно поглядывать на карту и указывать дорогу. Но так гораздо легче, чем, когда нужно вести машину и одновременно сверяться с картой.
— Вопрос: ты хоббит? — неожиданно задал вопрос Шериф.
Кха! И что на это ответить? Вопрос ввел меня в ступор. Вроде глупый вопрос… Так я считал, пока не вспомнил сколько мне лет и как я выгляжу. Увидь меня незнакомый человек, и проигнорируй он первые два наиболее логичные варианта о природе моей, то действительно принял бы меня за хоббита.
— Извини если этот вопрос тебя обидел. В моей любимой книге просто есть хоббиты и я подумал, что было бы…
— Нет, я не хоббит. Обычный человек, наверно.
— Тогда получается, ты — карл…
— Эм… нет, пусть будет хоббит. — снова прерываю его.
Почему так? Почему не сказал, что мне десять лет? Так гораздо проще. Кого будут воспринимать более серьёзно, десятилетнего ребенка или хоббита? Наверно, второго. Я не знаю, что случилось с подземельем и как запрограммированы NPC и запрограммированы ли они вообще, и NPC ли это. Потому пусть будет так.
Так мы доехали к второй точке. Здесь всё было почти также: огромный кратер и кейс в копоти относительно недалеко от него. Действовали мы в том же порядке. Шериф разворачивается, в то время как я бегу за кейсом. Правда в этот раз пришлось использовать арбалет.
Зомби становится всё больше…
Так разговаривая на всякие глупые темы, мы забрали ещё два кейса. Солнце уже клонилось к закату. Ходячих трупов становилось всё больше. Если раньше это были большие группы зомби, то сейчас — сплошная толпа.
Для того чтобы забрать последний кейс мне пришлось использовать одну из своих дымовых гранат. Я уже говорил, что это очень крутая штука? Нет? Так сейчас говорю. Одна такая граната плюс арбалет с кинжалом и небольшая область зачищена от врагов.
Счетчик уничтоженных врагов в задании уже постепенно подбирался к второй сотне. Так много из-за машины. Все сбитые и задавленные засчитывались, хоть за рулем и был не я. А ездить пришлось много…
Мы направлялись к точке эвакуации. Солнце уже почти спряталось за горизонтом. Стало немного легче, не так жарко и ярко. Но и минус был. Пришлось включить фары. Думал придется опять нажимать на всё подряд, но шериф оказался человеком знающим. Нашел всё сам и мне показал.
Мне всегда нравилось ездить ночью будучи пассажиром. Но не сейчас с кучей ходячих трупов на дорогах и с риском влететь в какую-то воронку или кратер.
Как оказалось, мои опасения были ложными. В воронку мы не влетели. И в кратер тоже. Неожиданно, что-то врезалось в заднюю часть машины. Нас начало заносить. Но шериф справился…
С крыши послышался скрежет. Там что-то есть, большое и когтистое. Нужно снять его как можно скорее. Судя по звуку, броня эту тварь надолго не удержит.
Лезу на задние сидения. Так, пистолет… не знаю какой калибр. Пусть будет. Гранаты — да. Еще пистолеты. Лук? Нет места мало, будет неудобно. Ножи мне не нужны, свои есть.
Дальше на ходу открываю дверь. Она тут же захлопывается обратно из-за столкновения с зомби. Тогда что делать? Точно! Модуль! Вернее, то что от него осталось. Это отдельная часть, другой предмет никак не влияющий на движение автомобиля. Есть! Удалось убрать его в инвентарь не зацепив машины!
Мою радость прервала морда чудовища ранее бывшего человеком.
— Арррр
Рот его растянулся так, что стал размером с отверстие, которое осталось после снятия остатков боевого модуля. Два кривых ряда острых акульих зубов и длинный язык… Всё что я успел рассмотреть пока направлял на него руку с арбалетом. Щелчок и тварь вереща отлетает куда-то. Но не на долго. Машину снова тряхнуло и в отверстие на меня смотрит и рычит другая, такая же тварь. Перезарядить арбалет не успеваю. В каждую руку по пистолету. Нажимаю на курок с бешенной скоростью пока вместо выстрелов не слышатся лишь щелчки. Отстрелялся.
На мутанта это подействовало слабо… А нет, и этот отвалился. Но его место тут же занимает следующий.
— Арррр
Пока он орет, не думая закидываю ему в пасть гранату. Минус ещё один. Но мне тоже досталось. Нет не осколками. В ушах звенит. Возможно контузия…
— Лови! — отвлек меня Шериф, бросив своё ружье на задние сидения. — С этим мой дед охотился на слонов.
Вовремя. Машину опять тряхнуло.
— Спасибо! — кричу ему в ответ, одновременно стреляя в следующую тварь.
Плечо онемело от силы выстрела. Но и монстр куда-то подевался. Досылаю патрон. Машину опять тряхнуло, но новый противник в зоне видимости не появился.
Нас начало заносить пока мы во что-то не врезались. Секунда полета и тьма. Пробыл без сознания я не долго. Не больше минуты. Первое что я услышал, когда пришел в сознание — звуки выстрелов. Шериф забрал своё ружьё пока я был без сознания и отстреливался. По его крикам стало понятно, что дела наши плохи. Насколько, я понял, когда вместо выстрелов услышал щелчки, — закончились патроны.
— Черт!
Ещё плохо соображая, достал очередную дымовую гранату. Активировал и бросил под ноги, молясь чтобы она не подействовала на меня. Всё заволокло дымом. Молитвы сработали или ещё что-то, но я мог более-менее ориентироваться в нем.
Хватаю Шерифа и тащу его за собой. Хоть дым на меня и не подействовал так, как и на зомби, но это не значит, что мог сквозь него видеть. Так что можно сказать двигался я в случайном направлении.
Как оказалось, пребывали мы в пригороде. Дома были такими же, как и тот с которого я начинал проходить это подземелье. Это хорошо. Теперь понятно хоть где можно спрятаться.
Подбежав к ближайшему дому, попробовал открыть дверь. Черт! Заперты! Что делать, что делать? Точно! Здесь должна быть такая же штука, через которую я спускался с того дома… Есть!
Шериф уже более-менее пришел в себя. Показал ему рукой следовать за мной. Полез первый, он за мной. Залезли через окно на второй этаж и застыли, прислушиваясь к тому что твориться в доме и на улице. В доме было тихо. На улице — не очень. Рискнул выглянуть через окно.
Вся улица с прилегающими двориками была заполнена ходячими мертвецами. Мелькали там и различные мутанты похожие на тех, кто пытался залезть к нам в машину. Кстати о ней, одно колесо куда-то подевалось. Возможно из-за этого нас и занесло.
Там внизу сейчас бродят сотни зомби. Возможно даже тысячи. Хотелось бы свалить, но куда? Да и не получится. Кейсы с образцами остались в машине. Без них задание не выполнить… А по-другому из подземелья выбраться не выйдет. По крайней мере не на моем ранге контроля подземелий. Нужно что-то другое… Если бы не было мутантов, закидал бы толпу дымовыми гранатами и вырезал бы их постепенно. С ними так может и не получится… Можно было бы закидать их взрывчаткой, если бы она у меня была… У меня осталось всего две гранаты.
Опять туплю! У меня же есть доступ к возможностям Системы! Там в любом случае есть то что может громко и красиво бабахнуть. Но сначала проверю, кое-что.
Медленно и аккуратно выбрался через окно на крышу. Выдернул чеку у обеих гранат и бросил их в разные стороны подальше от моего «HMMWV». Громкий бабах, и в море ходячих две небольших поляны, которые тем не менее быстро заполнились. Новые «мертвецы» быстро заняли место недееспособных коллег. Понятно… Никто не бросился в мою сторону. Скрытность работает. Боялся, что будет как в спарринге с сенсеем, когда он после моей атаки точно определил где я нахожусь.
Теперь нужно решить, как действовать дальше. Денег у меня не очень много, так что Магазин можно сразу исключать. 18180 на много не хватит. Нужно искать в сообществе, или делать самому, знать бы ещё как.
Чуда не случилось, Шериф тоже не знал, как из подручных средств сделать взрывчатку. Да и кроме взрывчатки много чего надо сделать чтобы всё сработало и не взорваться самому. А знаний у меня об этом нет… В Сообществе, наверно, они есть, но экспериментировать я сейчас не намерен. По крайней мере, пока не проверю Аукцион…

Глава 19

Проверка Аукциона ничего не дала. Ну как не дала… Вариантов было много, но они мне не подходили. Или слишком дорогие или слишком сложные.
Похоже придется заняться экспериментами… Внутри поднялась какая-то непонятная… радость. Радость? Какая нахрен радость. Игры с взрывчаткой никогда хорошо не заканчивались. Уже представил, Фукуда с глупой улыбкой взрывает себе жопу…
Признаю, я люблю эксперименты. Ещё со школы они мне нравятся. Уроки химии были моими любимыми. У нас был очень авантюрный учитель. Он выдавал нам реагенты с оборудованием и говорил, что у нас должно получиться. Но не говорил, как мы должны были этого достичь. Ещё и много лишних выдавал. Школа у нас не сказать, чтобы богатая, но несколько спонсоров было. Да и сам учитель не ради зарплаты работал. У него была своя ферма. Рубил капусту только так. И буквально в том числе. Прибыльное дело, оказывается. У него в собственности было несколько автомобилей, и несколько десятков сельхоз техники, самая дешёвая из которых стоила около десятка тысяч зелени. Так, о чем я? Ах да, класс химии он обеспечивал сам. Из-за того и позволял себе такое.
Ностальгией повеяло… Но то были безобидные школьные занятия, а не попытки создать взрывчатку. Выбора у меня похоже нет…
В Сообществе было много чего на нужную мне тему. Но… бесполезно для меня? Либо слишком сложно в исполнении. Либо нужно специальное оборудование. Либо просто бред. Зависнул в одном из обсуждений посвященном взрывчатке созданным пользователем под ником SamuelCocke. Не совсем то что мне нужно… В нем обсуждалось, чем и что лучше взрывать. Привлек в этом обсуждении меня один комментатор с говорящим псевдо — Spesdishchev. Он утверждал, что у него есть взрывчатка в больших количествах и на все случаи жизни. Может написать ему?…
Так и сделал. Удивительно, но ответил он почти сразу. Спросил у меня что конкретно меня интересует. Описал ему свою ситуацию. В ответ он предложил мне обычные гранаты. Цена правда была… Триста за единицу. Дешевле чем в Магазине, но все равно дорого. Вряд ли хватит… Но другого варианта у меня нет. Пусть будет 60 гранат чем 3 °Cистемных. Согласился. Через десять минут пришло предложение обмена от него.

Подтвердить обмен
«Нет»/«Да»
«Да»

Начал выгружаться. Тут меня ждала неожиданность. Не такая, что мне продали камни или муляжи, нет. Приятная неожиданность. Вместо шестидесяти гранат у меня в Инвентаре было шестьдесят ящиков. Маркировка на ящиках мне почти ни о чем не говорила. Кроме того, что они были взяты со складов красных ублюдков. Об этом ясно говорила обманчиво безобидная символика на них.
Все ящики, наполненные гранатами. В каждом ровно сложены в углубления. Шесть в ряд, три ряда в ящике. С таким количеством можно повоевать. Только осторожно. Учитывая изготовителя, можно смело ожидать процентов 20–30 брака.
После такого подарка его псевдо обросло новыми смыслами для меня. Когда-то дядя рассказывал мне байки о легендарном диверсанте, который в одиночку разваливал целые страны и уничтожал многотысячные армии. Его все искали, а он прятался на самом видном месте. И остался непойманным…
Ладно, нужно приступать к работе. Наполнил все карманы гранатами, полностью опустошив ящик. Выбрался на прежнюю позицию на крыше. Хорошенько прицелился, бросок! Кривовато получилось. Гранаты полетели не совсем туда куда я целился. Но это не так важно. Здесь куда не брось, эффект будет максимальный. Взрыв! Эффект не сильно отличался от предыдущего. Это хорошо. Что плохо, так это скорость с которой заполнились проемы в рядах ходячих после взрывов. Но ничего, гранат у меня ещё много. Повторил всё ещё восемь раз. Потом пришлось возвращаться пополнить боезапас.
Началась рутина. Броски, взрывы, пополнение боезапаса. И так раз за разом. Немного напрягало, что визуально количество зомби не особо уменьшилось.
Где-то на восьмом ящике случилось кое-что, что чуть не стало причиной загрязнения моих штанишек. Я не обратил внимание, на то что взятые гранаты чуть отличались от бросаемых мной до этого на вид и по весу. Я понял, что что-то не так только когда увидел, что «поляна» в «лесу зомби» после очередного взрыва была намного больше чем раньше. А еще, когда окно почему-то разбилось… Осколки с каких-то причин разлетелись на гораздо большее расстояние чем раньше.
Немного взбодрился… Начал действовать более осторожно.
Когда осталось меньше половины ящиков, а зомби было ещё много, я понял, что нужно что-то менять. Начал осторожно играться с интервалами. Опытным путем мне удалось подобрать такую задержку, при которой граната взрывалась ещё в воздухе. Таким образом, радиус разброса осколков увеличивался, и больше осколков улетало в «слабые места» зомби. Вернее, в слабое место любого живого существа — голову.
Из меня получился б отличный гренадер. Столько гранат как я, наверно, не бросал ни один человек в мире. Жаль только, что они кончались быстрее чем зомби… Даже если проигнорировать это, как мне потом выбираться отсюда? Трупов действительно много. Вся земля ими покрыта уже в несколько слоев. А они всё прибывали и прибывали…
Бросок. Бах! Тяну руку в карман. Пусто. Возвращаюсь в дом. Остался всего один ящик. Нужно что-то решать. Что я тут же озвучил Шерифу.
— Мы можем попросить помощи у военных. У них есть артиллерия, ракеты.
— А как же образцы? Они в машине остались.
— Ха-ха, не волнуйся. Хоть сейчас и есть некоторые проблемы с навигацией, но они решаемы. Да и ракеты точные. При благоприятных условиях могут целенаправленно залететь в отвестие размером с форточку. Нужны только координаты.
— В этом то и проблема…
— Можно через мой телефон навестись. Нужно только сделать несколько поправок и потом скорректировать.
Если так, то можно. Нужно было сделать это раньше. Но кто же знал?.. Шериф знал, а спросить его я не додумался!
— Тогда это на тебе. Только постарайся чтобы машины не зацепило. Она мне понравилась. Справишься?
— Да, можешь в этом на меня положиться!
Пока Шериф связывался с военными, я начал размышлять над планом. Военные вряд ли смогут зачистить всех зомби. Наверняка из-за предосторожностей возле машины останется их немало. У меня остался ещё ящик гранат. Да и дымовые есть…
Интересно, «HMMWV» выдержит взрыв гранат? Если я правильно понял, они противопехотные. Но это не значит, что они не способны повредить машину. Что тогда делать? Надеяться на бронирование? Что его будет достаточно?.. Выхода нет. Придется действовать так.
— Всё готово — отвлек меня от размышления Шериф. — Им нужно некоторое время для подготовки. И они изменили точку эвакуации. Я им сказал, что остальные образцы тоже у нас.
Проверил карту. Действительно так. Теперь метка находилась намного ближе к нам. Почти в самом городе. Уже лучше. Если машина будет на ходу, то даже на трех колесах сможет доехать.
Время тянулось очень медленно. Казалось прошел целый час, а на деле всего лишь несколько минут. Вскоре мне это надоело. Начал развлекать себя разговорами с Шерифом. Он много знал. Разносторонне развитая личность…
Кроме работы у него была собственная ферма. Даже две. Это было его семейное предприятие. Также у него был собственный тематический отель. Как оказалось, его работа региональным менеджером, это так, для души. В деньгах он не нуждался. У него была целая куча различных хобби: каратэ, оружие, пивоварение и многое другое.
Так мы не заметили, как пролетело время. Отвлечь нас смогли звуки взрывов. А как не отвлечь, если вылетели все окна с рамами в доме и пол тряхнуло так, что если бы мы стояли, то непременно бы упали.
Мы сразу же бросились к оконным проемам. Нужно внимательно смотреть и корректировать удары. Несколько взрывов спустя мы опять ждать. К выходу мы готовы. Вещей у нас было мало. Гранаты с последнего ящика уже давно заняли свои места в моих карманах. Арбалет заряжен. Кинжал готов к использованию.
Пятнадцать минут ожидания на этот раз прошли быстро. Шериф опять связался с военными для уточнения. Ему сообщили о пуске и посоветовали выставить таймер на две с половиной минуты. А еще прикрыть чем-то уши.
В нужное время мы уже были готовы. Прогремели взрывы. Мы выбрались на крышу. Нам открылась ужасная и одновременно прекрасная картина разрушения… От этого я на миг застыл. Меня отвлек Шериф, дернув за руку. Точно, нужно спешить.
Гранаты полетели одна за другой, накрыв взрывами приличную область вокруг машины. Мы же в это время уже спускались с крыши. Как только пыль немного улеглась, а мы крепко стояли на земле, я бросил сразу несколько дымовых бомб и достал кинжал. В условиях ограниченной видимости он гораздо эффективнее. После этого сразу же побежали к машине. Пришлось тянуть Шерифа за собой, так как дым оказывал на него гораздо большее воздействие чем я думал до этого. По дороге пришлось немного помахать кинжалом чтобы освободить путь к машине. Взрывом гранат к сожаленью зацепило не всех.
Вот уже и машина. За руль пришлось садиться мне, так как дым ещё не рассеялся. Шерифа попросил перезарядить всё огнестрельное оружие. В первую очередь ружье. Так как оно показало себя лучше всего.
По трупах ехать оказалось сложно. Ещё и без одного колеса. Еще и с картой было нужно постоянно сверяться… Через некоторое время машину тряхнуло и сзади послышались ругательства Шерифа, а затем и выстрелы. Это повторялось еще несколько раз пока мы не приехали к нужной точке. Зданий вокруг уже не было. За нами всё также гнались толпы зомби. А встречающих видно все не было. Уже начал думать, что мы ошиблись, как увидел пролетающий вертолет. Миг и позади прогремела серия взрывов.
— Хух, черт, — послышался с заднего сидения облегченный вздох Шерифа. — У меня уже начали кончаться патроны.
Еще несколько вертолетов пролетело над нами. Новая серия взрывов. Вскоре появились новые вертолеты. Они были другими. Один и вовсе на вертолет был не похож. Это вроде винтокрыл называется? Что-то похоже на Ка-22, но видно, что делали люди. Вместе с ними было несколько… кажется «Chinook»? С них организовано начали выгружаться люди в форме, занимая каждый свое место. Один из них начал махать нам рукой чтобы мы двигались к нему.
— Заезжайте внутрь — прокричал он нам, как только мы поравнялись с ним.
Как только мы это сделали, солдаты начали грузиться обратно. Вскоре мы взлетели. Разгружаться мы начали ещё в полете. Кейсы передали старшему из сопровождающих нас. Шериф отошел общаться с солдатами. Те постоянно бросали на меня любопытные взгляды. Но не подходили. Каждый занимался своим делом. Кто-то проверял своё оружие. Кто-то носился всюду, решая какие-то несомненно важные вопросы. А кто-то просто отдыхал.
Сам подходить я не стал. У меня всегда были с этим сложности. Чтобы самому подойти к кому-то и заговорить мне нужно долго настраивать себе и пересиливать. Сложно это для меня… Обычно помогали разные нестандартные ситуации, как с Шерифом. Сейчас тоже вроде нестандартная ситуация… Не каждый день я взрываю столько гранат, и уничтожаю такие толпы зомби. Да и летать мне не приходилось ни разу. Но сейчас, в данный момент всё немного успокоилось. Нервозность понемногу возвращалась.
Полет наш был недолгим. Вскоре мы начали садиться. Приземлились мы возле военной базы. Или скорее лагеря. Здесь были как палатки, так и большие здания, и ангары. Встретить нас вышла целая делегация, разношёрстная компания. Было несколько явно представителей армии. Были люди науки и несколько людей неопределенной профессии.
Ученные надолго не задержались. Им передали кейсы, и они поспешили покинуть нас. Остальные же немного задержались. Переговорили с нашим сопровождением и пригласили нас проследовать за ними.
База напоминала собой потревоженный муравейник. Все куда-то спешат, что-то делают. Различная техника снует туда-сюда. Сопровождали нас явно не последние здесь люди. В армейских знаках отличия я разбираюсь слабо, но сопровождавших нас здесь уважали.
По прибытию на место назначения нас ждала не очень долгая беседа. Особо нас не напрягали. Поблагодарили за то, что мы сделали. Поспрашивали об обстановке в городе. Выделили сопровождение, и сказали где мы можем остановиться. Каждому выделили свою комнату в здании где размещались офицеры. Ничего особого в них не было, но это лучше, чем палатка, наверно…
Уже было довольно поздно. Солнце уже зашло. Начало тянуть в сон. Я не стал противиться этому позыву. Насыщенный был день. Куча взрывов, погоня. Я впервые водил машину. И не абы какую, а целый «HMMWV»! Надеюсь я смогу забрать его с собой…
* * *
Мой первый сон в подземелье! На самом деле ничего особенного. Обычный сон, обычная кровать на обычной военной базе. Когда подумал об этом, он перестал казаться обычным… Военная база!
Первым делом после пробуждения занялся утренними процедурами, зарядка, умывание, чистка зубов. Когда уже начал думать, что делать дальше, пришли гости. Вчерашний сопровождающий, который показывал нам вчера комнаты сказал, что меня ждет генерал. Наверно, один из вчерашних встречающих?
Меня снова ждал поход через базу. Вечерняя она не слишком отличалась от утренней. Всё такой же суетливый муравейник. Вот видимо уже нужная нам дверь. Входим без стука. Как и ожидалось, один из вчерашних ждал нас за столом. Как только мы вошли, он поднялся приветствовать нас. Или скорее меня.
— Садись. — предложил он стул возле стола. — Чаю?
— Не откажусь. — ответил ему одновременно осматривая кабинет. Он не отличался изысками. Немного даже аскетичный я бы сказал. Думаю, это хорошо. Учитывая обстоятельства и время, это многое говорит о нем.
— Тебе, наверно, интересно, почему я позвал тебя. — начал он разговор ставя передо мной чашку с чаем. — Вы оказали нам неоценимую услугу. Этот город был одним из первых… Образцы, которые вы нам принесли помогут нам решить эту проблему, по крайней мере я надеюсь на это… Вы спасли жизни многим хорошим парням вчера. На предыдущих вылазках мы потеряли шестьдесят семь жизней… Рад что больше этого делать не нужно!
— Рад что смог помочь.
На некоторое время воцарилась тишина. Пили мелкими глотками чай, размышляя каждый о своем. Между прочим, хороший чай… А я чай не очень люблю. Это многое говорит о нем. Интересно, если я попрошу, он даст немного мне?
— Он сказал, что ты вряд ли задержишься здесь надолго. Говорил, такие как вы приходите, выполняете какие-то свои задачи и уходите. Он и сам такой. Приходит, когда дела совсем плохи и тогда чудесным образом всё решается.
Он? О ком он? Тот что был у Шерифа? Возможно, но это не отменяет вопроса. Что за Он? Мне не очень нравятся таинственные персонажи. Если только они главные герои в книгах или фильмах. Тогда да, за ними интересно наблюдать. Есть в них некий шарм…
— Я считаю, что всякий труд должен быть оплачен. А как я уже говорил, вы сделали большое дело. Ты, как я понял задерживаться здесь не намерен. В связи с этим у меня возникли некоторые трудности. Я не знаю, как тебе наградить? Чего теме самому хочется? Чего ты желаешь?
Неожиданный вопрос. Свою награду я в любом случае получу от Системы. Оказаться? Отвергнуть его добрые намерения? Он может не принять этого. Может обидеться. Да и не вежливо это будет… Тогда попрошу что-то по минимуме…
— Машина, «HMMWV», — медленно начал я. — Оставьте его мне. И буду вам очень благодарен, если вы почините его. У меня впереди ждет опасный путь, а машина эта хорошая, надежная.
— Ты уверен? У нас большой парк бронированной техники. Может, возьмёшь что-то из них? Многие из них, кроме того, что могут везти тебя, могут ещё и стрелять. И довольно громко.
— …
* * *
Интересное было подземелье. Отличный сюжет, много взрывов и стрельбы. Погони от толп зомби и мутантов. Куча напряженных моментов. Немного таинственности. Диалоги только немного не проработанные. Но здесь я сам виноват…
Сейчас я стоял перед выходом из подземелья. Разговор с генералом вышел долгий. Он пытался убедить меня взять что-то более убойное вместо «HMMWV». Даже смешно…
Но зачем мне это? Учиться управлять этим мне как-то не хотелось. Опасно и напряжно. Отбивался как мог в общем… И у меня получилось! Ну я так думал, пока через несколько дней мне не передали мою отремонтированную машину. «Мы там кое-что добавили от себя». Так они сказали.
Сначала я думал, что «кое-что» ограничилось боевым модулем с пушкой 15мм вместо вырванной мной. Но нет. В багажнике было несколько ящиков с боеприпасами к ней. Кроме них там ещё много чего было. Полный комплект экипировки: тактический шлем, бронежилет, костюм с кевларовыми вставками и многое другое. Несколько стволов с обвесом, пару ящиков с гранатами и сух пайками. Сух пайки — это отдельная тема. Не знал они могут быть такими вкусными и разнообразными. Ресторан мать его! Двадцать четыре блюда! На все вкусы! И это не какая-то тушенка, которая пол столетия пролежала на складах. Нет! Самому древнему, который я видел, было чуть больше года.
Генерал воспринял мои слова насчет опасности пути слишком серьезно… Но я не жалуюсь! Очень благодарен ему за такой подгон.
За это время, пока я ждал окончания ремонта, я успел со многими пообщаться на базе. Смог перебороть себя. В этом помогло любопытство местных. С ними я обменивался вещами. Менял сюрикены и кунаи на шевроны и другие интересные вещи. У меня уже собралась целая коллекция.
Пересекались и з Шерифом. Он неплохо обосновался на базе. Пожелал остаться, приносить пользу местным. Проходит ускоренный курс подготовки, обучается. Хочет соответствовать занимаемой комнате… Похвально. Но мне уже пора…

Глава 20

Примечание: Глава — разбор наград. Старался сохранять баланс роялей и всякой хрени. В этой главе, рояль может оказаться хренью, а хрень — роялем. Да и Фукуда пока не понимает что есть что. Кстати, уже готово 120 страниц второй части. Это уже примерно 1/2-1/3.

Поздравляем! Вы зачистили «Подземелье Джона Смита»!
Награда: Х200 000 XP, Х152 073 XP
1 500 000 Валюты Системы

Новый уровень!
Новый уровень!

Система предлагает выкупить ваши трофеи:
— Эссенция скверны (малая) Х10 848–108 480 Валюты Системы
— Эссенция скверны (средняя) Х624 — 31 200 Валюты Системы
— Эссенция скверны (большая) Х113 — 56 500 Валюты Системы
— Эссенция скверны (великая) Х3 — 75 000 Валюты Системы

Приятно оказаться на свежем воздухе, и когда солнце не пытается зажарить тебя до хрустящей корочки… В моем случае скорее сварить в собственном соку.
Я знал, что это подземелье особенное, но не знал, что настолько. Это я о награде если что. Целая куча опыта… Аж на два уровня хватило. А денег! Столько за раз у меня ещё ни разу не было. Да за эти деньги я могу купить… могу купить… а что я могу купить? Наверно, несколько расширений, или что-то одно неимоверно крутое. Относительно крутое скорее. Ладно, потом буду думать на что тратить деньги… Когда будет плохое настроение. Трата денег на себя всегда поднимает мне настроение. А если это трата огромных денег… можно выйти из любой депрессии.
О ещё деньги. За что? Системных же трофеев не было… А не Системные не продаются. Что ещё за эссенции? Открыв Инвентарь, я увидел занятые четыре ячейки. Как раз этими эссенциями. До этого их там точно не было. Я несколько раз открывал Инвентарь в подземелье. Я бы точно увидел. Похоже добавились после зачистки…
О! Ещё окна!

Поздравляем
Вы выполнили Задание «Я Легенда».
Мир заполонили толпы нежити. Доблестные защитники человечества погибают один за другим от рук и зубов рабов Забытого. На сей раз для вторжения он использовал плоды науки. Для победы над ним Человечеству нужно необходимо также использовать её. Но для этого им не хватает данных. Вы исправили это и внесли вклад в спасение Человечества.
Задание:
— Доставьте «Шерифа-добровольца» вместе с образцами «0Z-5» к точке эвакуации. (2/2)
Х100 000 Валюты Системы Х50 000 XP, «Слонобой» Х1
Дополнительные задания:
— Добудьте и доставьте к точке эвакуации образцы «0Z-1» (1/1)
Х100 000 Валюты Системы Х50 000 XP, Х1 очко навыков
— Добудьте и доставьте к точке эвакуации образцы «0Z-2» (1/1)
Х100 000 Валюты Системы Х50 000 XP, Х1 очко навыков
— Добудьте и доставьте к точке эвакуации образцы «0Z-3» (1/1)
Х100 000 Валюты Системы Х50 000 XP, Х1 очко навыков
— Добудьте и доставьте к точке эвакуации образцы «0Z-4» (1/1)
Х100 000 Валюты Системы Х50 000 XP, Х1 очко навыков
— Ликвидируйте нежить
Награда за единицу:
Зомби Стайный Х10 848 — 108 480 Валюты Системы
Зомби Поводырь Х624 — 31 200 Валюты Системы
Охотник Х113 — 56 500 Валюты Системы
Зомби-комсомолец Х3 — 75 000 Валюты Системы
«Х152 073 XP»
Награда за общее количество (9 шаг):
Х9 — Сундук «Пытающегося Решить проблему»
Х8 — Сундук «Начинающего Решателя проблем»
Х7 — Сундук «Ученика Решателя проблем»
Х6 — Сундук «Опытного Решателя проблем»
Х5 — Сундук «Эксперта Решения проблем»
Х4 — Сундук «Ветерана Решения проблем»
Х3 — Сундук «Мастера Решения проблем»
Х2 — Сундук «Легенды Решения проблем»
Х1 — Сундук «Предотвращенной Катастрофы»

Новый уровень!

Ого! Как много текста. Обманчиво большая куча наград. Можно было и свести всё это к одному. Опыт к опыту, деньги к деньгам. Так список стыл бы значительно меньше.
Особый интерес вызывали сундуки. Всегда любил различные лутбоксы. Тогда это не интерес, а азарт? Нет, пусть будет всё вместе. О, ещё и уровень получил. Свободные очки характеристик закинул в Телосложение, Ловкость, Харизма и Удачу таким образом сровняв характеристики. Теперь всюду красуется цифра 40. Осталось 3, которые не знаю куда забросить. Можно поступить как обычно — остаток закинуть в Контроль, но меня ждет открытие сундуков. Удача мне не помешает. Решено! Пусть будет Удача.
Из расширений улучшил только «Контроль Подземелий». Это единственное из часто используемого мной пока оставалось Базового ранга. Решил это исправить. Оставшееся очко решил оставить на потом.
Только сейчас заметил, что «Скрытность» докачалась до сотого уровня. Ничего странного. Я бросил больше тысячи гранат, убил тысячи зомби, а меня никто не заметил. Если бы я раньше открыл свой статус и поднял ранг навыка, то его уровень был бы ещё выше… Короче, закинул шесть очков навыков на поднятие ранга. Теперь Скрытность у меня имеет Элитный ранг. Нужно будет потом опробовать.
Сейчас, вспоминая всё что было в подземелье, я понял, нужно наконец выбрать профессию. И я теперь точно знаю какую. Помогли мне в этом воспоминания о уроках химии. Учитывая мир, в котором я оказался, и общую полезность, выбор мой пал на профессию Алхимика.
С выбором профессии произошли некоторые изменения в окне Статуса. Добавился странный навык без уровня. Но с рангом. В столбце прогресса процентов не было, но была отметка о возможности улучшения. Может сделать это? Или лучше подождать? Посмотреть насколько полезным он окажется? Так и сделаю.
Пол дела сделано. С одной профессией определился. Осталась вторая. Но с ее выбором я определюсь позже. Слишком устал. Многое навалилось за раз. Открытие сундуков тоже отложу. Использую их позже, когда будет плохое настроение.
Пока мой Статус выглядит так:
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Неплохо, ведь так? Только не знаю, чего это будет стоить в кризисные временна… Пока, из всего этого, реально полезными оказались только мои навыки скрытности. В большинстве случаев меня спасали либо они, либо товары, купленные через Систему. О чем это говорит? О том, что моя подготовка и планирование слабенькие. Слишком мало инструментов, да и те что есть я не использую на все сто процентов. Мне не хватает тренировок и информации…
О! Письмо пришло. От Мари’О.

Тару Фукуде, Агенту Системы 1 ранга
Дорогой друг, вновь приветствую тебя. Вижу, ты уже далеко продвинулся в зачистке подземелий. Понравилось? Я знаю, что тебе надоели те однообразные мрачные каменные коридоры. Потому подкинул тебе такую вот работенку.
Моему старому другу потребовалась помощь в его странствиях. Проблем было много, а он один… Я предложил ему помощь. Было сложно его уговорить, но он согласился. Надеюсь ты был не против. Да и увидев результат, он предложил увеличить награду из своего кармана. Надеюсь (как и он) это компенсирует тебе все твои неудобства.
Ему понравилась твоя работа (хоть он и ворчал что можно было обойтись без оружия). Возможно он вскоре наведается к тебе на чашечку чая.
Продолжай в том же духе, и Force be with you.
С уважением, твой друг, Мари’О.
P.S. Мы немного подправили недоработки заданий. Ты должен был заметить. Это ещё не всё. Их ещё много. Мы работаем над этим.
* * *
Помните я рассуждал на тему плохого настроения и способов его улучшения. Довольно скоро мне это пригодилось. Мы с командой начали выполнять миссии и проводить совместные тренировки. Да, поначалу всё было неплохо. Я смог протестировать новый ранг скрытности, и опытным путем смог определить, что сейчас я могу незаметно подкрасться почти вплотную к противнику оставаясь незамеченным. Ключевое слово «почти».
Наставник Сабуро постоянно, как только я атакую его со спины меня избивает. Тайдзюцу у меня слабенькое. Силы и ловкости достаточно, но я никогда особо не любил махать руками, ногами. Нет желания — нет мотивации. Нет мотивации — прогресс минимален.
Наставник не ученик Академии. Для него недостаточно голой силы и скорости. Здесь нужно чутье и техника, которых у меня нет. Так что особой радости от всего этого я не испытывал. К всему этому прибавить еще миссии. Если бегать по селению и разносить почту было даже немного интересно, то вот копаться в земле нет. Еще одно ненавистное занятие…
Я конечно понимаю всю важность сельского хозяйства, но это не моё. Тратить огромное количество времени, гнуть спину чтобы получить сомнительную выгоду? Даже не для себя. Нет уж. Слава деньгам, необязательно зарабатывать горб и пачкать руки обливаясь реками пота для того чтобы не сдохнуть с голоду! Кхм, что-то меня понесло… Наверно, детская травма опять дала о себе знать. Или на солнце перегрелся?
После таких миссий настроение у меня было паршивое. Я довольно долго продержался. Целых два месяца. Для меня это целый подвиг! После того, как со злости на тренировке, как-то умудрился сломать кунай, понял, мне нужна передышка. Как-то отвлечь себя. Благо у меня было много чего заготовлено для такого случая. Начать решил с сундуков. Буду открывать от худшего к лучшему.

Х9 — Сундук Пытающегося Решить проблему

Название многообещающее. Сарказм. Начал открывать по одному. Вскоре я убедился, что был прав. Нет, откровенный шлак из него не падал. Все вещи были более-менее полезными. Выпадали наборы зелий, которые я сам бы не купил без особой на то надобности, но от этого менее полезными они не переставали быть. Таких наборов мне выпало четыре штуки. Также мне выпал пояс для зелий улучшенного ранга. Так-то крутая штука. В него можно было впихнуть десяток зелий. Крутым он был из-за возможности использовать зелья не путем заливания его себе в глотку, а прямо из пояса, по желанию носителя. Будет экономить много времени. Кроме того, зелья, помещенные в пояс невозможно было разбить. Их вообще видно не было. Так что экипировав его шире я не становился. Было и несколько кристаллов опыта, два Улучшенных и один Продвинутый. Что меня особенно порадовало, так это книга навыка «Владение кинжалом».
Вроде всё круто, но надеялся на что-то особенно крутое. Помню как-то раз в одной игре открывал кейс за 1$, из него мне выпал предмет стоимостью в 30$. Надеялся на что-то подобное… Жадность, она такая. И так неплохо.
Теперь вопрос: стоит ли продолжать открывать сундуки? Я вроде как немного успокоился, отвлекся. Но как же хочется продолжать… Чувство нетерпения и азарта наполнило меня, поедая изнутри… Я же так спать нормально не смогу! Буду думать о том, что находится внутри. Черт! Ладно! Только восемь следующих сундуков и всё! Остальные отложу.

Х8 — Сундук Начинающего Решателя проблем

Потирая руки, пожелал открыть первый сундук. Это что такое?! Зубная щетка Продвинутого ранга?! Это Система решила так поиздеваться надо мной? Намёк? Столько же времени прожили мирно?! Не хочу становить тем персонажем, над которым вечно издевается Система! Черт! Вдох — выдох. Может это намек такой. Подставил руку к лицу, дыхнул. Мда, действительно не помешает. Но блин, зубная щетка Продвинутого ранга? Серьёзно? Ладно, посмотрим, что это такое.
Как только я взял её в руки, на ней появилось какое-то черное вещество. Зубная паста? Попробовал языком. Действительно, она. Зубная щетка с автосозданием пасты… Круто конечно, но как по мне, на продвинутый ранг не тянет. Запихнул её в рот, и чуть сразу же не выплюнул обратно. Она начала жужжать и вибрировать. Электронная что ли? Все равно не дотягивает. Завершив чистку зубов, пошел промыть ротовую полость. Сплюнул воду, разогнул спину. Передо мной было зеркало. Оголил зубы и меня чуть не ослепило бликами. Глаза болят. Что это к черту было?!
Чуть успокоившись я понял, что щетка эта не так проста. Такими чистыми и блестящими мои зубы ещё никогда не были. Теперь я могу использовать их в качестве оружия, слепя ими врагов. Круто, ничего не скажешь.
Хух, нужно успокоиться. Если подумать, то щетка не так уж и плоха. Не совсем то чего я ожидал, но всё же… Лучше продолжу открывать сундуки. Из следующего мне выпали очки-авиаторы Улучшенного ранга. Затемнённые очки авиаторы. Это чтобы своей же улыбкой не ослепило?
На этот раз я отреагировал гораздо спокойнее. Зачем делать себе нервы? Ведь это никак не поможет. Да и очки когда-то могут пригодится. Кроме того, они могут дополнить мой костюм. Так всё тело будет закрыто. Ладно, продолжаем…
Дальше уже из сундуков выпадали нормальные вещи. Набор Продвинутых гранат и три Продвинутых кристалла опыта. Только из последнего сундука… Хух, ладно, я спокоен. Из последнего сундука мне выпало зелье потенции элитного ранга. Почему единственный предмет такого ранга — это зелье? Это не справедливо!

Х7 — Сундук Ученика Решателя проблем

После первого открытого сундука мне немного полегчало. Выпала книга навыка «Метание». Надеюсь он добавит мне немного меткости. Потому что на фоне многих шиноби, сюрикены я метаю так себе. Особенно если сравнить с представителями клана Учиха. Они с метательным железом такие чудеса вытворяют…
После книги навыка, мне выпала пара кристаллов опыта Элитного ранга. Хорошо. Не хотелось бы чтобы зелье потенции было единственным, что мне выпало в этом ранге. Дальше было что-то новенькое. Эссенция улучшения. Не знаю, что это, но могу догадаться что она что-то улучшает… Нужны навыки оценки для более точной информации. Ранг у нее также был Элитный. Снова кристалл. И снова Эссенция. Оба Элитного ранга. Последний сундук. И-и-и… что это? «Частицы Умбрал». Что это вообще такое? Выглядит как обычная колба. Внутри пересыпалась какая-то пыль которая казалось втягивала в себя весь окружающий свет, Жуткие ощущения. Подумал бы, что опять что-то ненужное. Какой-то мусор. Если бы это не было Мифического ранга. Мусором это точно быть не может. Знать бы ещё что это… Ладно, пусть пока полежит в Инвентаре. Теперь точно нужна оценка.
После такого остановиться я точно не могу. Мне наконец-то улыбнулась удача! Нужно пользоваться!

Х6 — Сундук Опытного Решателя проблем

Поехали! Снова Эссенции. Три раза подряд! Одна Элитного и две Редкого ранга. Это конечно хорошо, но как это использовать? В последнее время у меня что-то много непонятного появилось. Нужно исправлять это.
Продолжаем. Повезло, книга навыка «Ускоренное мышление». Будет полезным, возможно. В следующем опять было что-то необычное. Чертеж Редкого ранга Системы мониторинга периметра «Прорицатель SD». Название крутое и вроде как понятное. Как его использовать… Призвал его себе в руки. Передо мной появилось несколько новых окон с разными графиками и столбиками. А это, наверно, необходимые материалы. Ладно, потом разберусь. Лет через сто… Пусть пока полежит в Инвентаре.
Последний сундук. Скрестил пальцы. Надеюсь мне опять повезет и выпадет что-то крутое. Ага, кристалл опыта Редкого ранга. Хорошо хоть не Встанислав выпал Трансцендентного ранга. Из принципа ходил бы с ним на миссии, врагов кошмарил… и союзников.
Зря я так конечно. Ещё остались сундуки. Это ещё может ждать меня впереди. Скрестим пальцы и молимся чтобы такого не произошло. Вы тоже. Это в ваших же интересах. Возможно в будущем смогу и в ваш мир наведаться…

Х5 — Сундук Эксперта Решения проблем

«Стельки каратиста» Редкого ранга. Должно быть что-то интересное учитывая ранг. Дальше. Опять Мифический ранг! «Перо Гелоса». Должно быть что-то неимоверно крутое. И опять кристаллы. Все три Редкого ранга. Не повезло. Из такого сундука могло и что-то получше выпасть…

Х4 — Сундук Ветерана Решения проблем

«Бутылка Вечной Воды» Редкого ранга. Судя с названия, вещь полезная. Со следующих двух выпала Эссенция Эпического Ранга и кристалл того же ранга. Последний сундук, и… “Кольцо Власти над Пончиками” Редкого ранга. Звучит абсурдно… Надеюсь функционал его лучше названия.

Х3 — Сундук Мастера Решения проблем

С первого же сундука выпал предмет Мифического ранга. Опять какие-то частицы, «Частицы Аксиом». Разберусь что это такое, когда будут нужные для этого навыки. Двигаемся дальше. Опять что-то нелепое, «Пояс верности — унисекс» Легендарного ранга. Тут хоть понятно с чем имею дело… Закину ка я его подальше в Инвентарь.
Снова Эссенция! А нет, на этот раз Эссенция предела… Трансцендентного ранга?! Не знаю, что это, но отныне это мое величайшее сокровище!

Х2 — Сундук Легенды Решения проблем

Я уже на финишной прямой! Название у сундука говорящее. Должно выпасть что-то особенное. И-и-и… «Щепотка удачи» Мифического ранга. Призвал его себе в руку. Выглядел предмет как четырехлистный клевер. На вид ничего особенного. Черт! Прямо у меня на глазах клевер истаял в золотом тумане.
Так бездарно пролюбить предмет мифического ранга… Похоже его нельзя было трогать голыми руками. А может я его случайно активировал? Ведь может такое быть? Возможно такие у него условия активации? Надеюсь, что так. Если так, то буду молиться чтобы у него не было негативных эффектов. Не может же мне навредить предмет с таким названием? Буду на это надеяться.
Так, следующий сундук. «Щепотка удачи» Мифического ранга. Эм-м-м… что-то я не понимаю. Мне опять выпал этот предмет?! Лучше не буду его трогать. Не хочу ещё раз его потерять…

Х1 — Сундук предотвращенной катастрофы

Пришло время главного приза. Название у него крутое, так-то и содержимое должно соответствовать. Молитва Системе. И открываем. «Инструмент вразумления № 4» Трансцендентный ранг. Второй предмет этого ранга… Возможно в Сообществе преувеличивали их редкость? За сегодня мне выпало уже два таких… Призвал выпавший предмет себе в руки.
— Это шутка такая? — невольно вырвалось у меня.
Сейчас у меня в руках находился кирпич. Обычный мать его кирпич. Ну ладно, не обычный. Идеальный кирпич. Ни одной трещины. Ровная поверхность. Может в нем что-то спрятано? Начал вертеть его в руках, подкидывать. И… он исчез. Просто взял и исчез! Внутри начала подниматься паника вперемешку с истерикой. Второй предмет…
Тут я заметил что-то на руке. Черный прямоугольник на запястье, татуировка. А может быть… Да! В руке у меня снова появился, как мне казалось навсегда потерянный предмет.
Хух! Какие-то эмоциональные качели. Но хоть отвлекся. И не немного как планировалось сначала. Надеюсь, мне этого хватит надолго…

Глава 21

Примечание: Здесь я какую-то хуню сделал. Не знаю даже, что из этого получится… С одной стороны, окно Статуса станет меньше. Но с другой… Хз, в общем.
Буду притворяться, что ничего из этого не было.
Я облажался. Вернее, мы. И серьезно.
На третьем месяце после выпуска из Академии, когда мы уже должны были приступать к выполнению миссий за пределами Конохи, мы налажали, с, казалось бы, пустяковой миссией. Легкое задание, думали мы… Нужно было всего лишь доставить послание, думали мы… Миссия внутри селения. Ничего сложного…
Вот мы и доставили. Но не тому, кому нужно… Всё было бы нормально, если бы не были замешаны важные люди. Старейшины Конохи если конкретнее. И если бы послание не было таким важным. И если старейшины не были такими мудаками…
Короче, шум тогда знатный поднялся. Нас заставили исправить ошибку. Потом последовали извинения и наказания. Сначала нас вообще отстранили от выполнения миссий. Через месяц это наказание сняли. Но появилось другое. Нам не выдают миссии более высокого ранга. Только те что внутри селения. Не знаю на какой строк, но наставник говорит, что нам повезет если через год, снимут…
Можно сказать, что нам ещё повезло. Как оказалось послание было действительно важным. Если бы не положение наших родителей, то наказание могло быть значительно суровее. Да и семьи у нас не бедные, так что наказание не так сильно повлияет на нас в финансовом плане, как если бы мы были детьми гражданских, или вообще безклановыми сиротами. Но они всё равно мудаки…
Ладно, не будем говорить об этом. Уже два месяца прошло с того времени. И без этого хватает чем заняться. Жаль конечно, что есть это ограничение… Особенно после того, как я получил профессию Алхимика. Я очень надеялся на ингредиенты, которые не растут в Конохе. Не сейчас. В будущем. Пока я только нахожусь на начальной стадии. Вникаю в работу навыка и вообще, что есть Алхимия.
По своей сути, Стол Алхимика был похож в своей работе на некоторые системные расширения, по типу Полигона. Имею ввиду, что он переносит меня в отдельное пространство, где как раз и находится этот стол вместе с другими нужными инструментами, которых не сказать, чтобы много.
Также там была небольшая стопка книг. Всего три штуки. Как я понял, это было что-то вроде руководства по использованию навыка. Первую я пропустил. В ней была какая-то нудятина, читать которую было невозможно. Прочитал предложение, начинаешь читать следующие, а первого уже и не помнишь…
Две другие были намного интереснее. В них писалось об основах Алхимии и её возможностях. Какие инструменты для чего и как используются. Эти были хоть и не такие скучные, но все равно сложные для понимания. Их я всё это время и изучал в свободное время, которого не сказать, чтобы много было… Параллельно с этим я собирал различные растения. От травы под ногами, до различных цветов, грибов и корнеплодов.
Не могу сказать, что запоминал всё что собирал… И близко нет. Благо Инвентарь автоматически сортирует одинаковые предметы складывая их в одну ячейку. За это время у меня там собралось довольно много всякого интересного и не очень…
В ход я собранное пока не пускал. Решил не спешить, сперва прочту книги… Сегодня как раз дочитал третью часть. Первая, как я уже говорил была скучной. Вторая — общая информация о Алхимии, профессии, навыке и ингредиентах. Третья была о процессах.
Теперь можно приступать к экспериментам. Почему к ним? Как оказалось, рецептов мне не выдали. В Сообществе писали что это связано с тем, что миров великое множество, а соответственно и ингредиентов. Да и свойства самих ингредиентов могут отличаться от мира к миру. Потому эксперименты…
Но с этим придется немного подождать. Мне пора на очередную миссию. Хорошо хоть, что в земле не придется опять копаться… Прошел сезон. Сейчас время садов, точнее его окончание. Но работы все равно хватает. Хоть спину не придется гнуть…
Пока шел к месту сбора нашей команды, вспоминал о той чертовой миссии и наказании. Сперва я довольно спокойно на это отреагировал (ага, так и было). Смирился с отстранением. Понимал что долго оно не продлится. Да и на тренировки мы продолжали ходить. Но когда оно окончилось, я уже предвкушал, не сегодня так завтра отправлюсь на миссию вне Конохи. Но нет. Новое ограничение…
Пришлось тогда использовать второе средство для улучшения настроения — трата денег. Купил наконец навыки оценки. Купил все доступные. А их оказалось много. Двенадцать если быть точным. Кроме них я также приобрел пассивный навык “Предчувствие опасности”. Думаю не нужно объяснять что он делает? Также купил активные навыки “Концентрация” и “Ускорение”. Первый, неожиданно, позволял на небольшой строк увеличить концентрацию. Второй же при использовании ускорял меня на 10 % на некоторое время. Почему “на некоторое время”? Потому что с уровнем навыка увеличивалось это время. А с увеличением ранга увеличивался процент прибавки. Также я купил навык “Отвод глаз”. Он тоже был активным. Решил усилить свою скрытность.
С приобретением последнего, я понял что существует ограничение на количество навыков. Двадцать шесть навыков, больше я получить не мог. Поиск в сообществе меня немного успокоил. Ограничение не абсолютно. Оказалось, на первом уровне мне было доступно три навыка. На десятом мне далась возможность получить еще восемь. Три за десятый уровень и пять за класс.
После этого, за каждый десятый уровень я получал по шесть дополнительных ячеек под навыки. Также, за каждую выбранную профессию я получал ещё по три дополнительные ячейки.
Неприятно. Хоть я и купил все из того что хотел, ощущение ограниченности мне не нравиться. Понимал, что если найду какой интересный навык, достаточно будет выбрать вторую профессию, и получу дополнительные ячейки. Но все равно, неприятно… Вспомнил, и настроение опять начало ухудшаться. А ещё и миссия… Черт!
* * *
Пришел домой я еще в худшем настроении чем выходил. Пришел и сразу же свалился на кровать. Делать вообще ничего не хотелось. Навалилась какая-то апатия. Или депрессия?.. Поди разбери, что есть что. Хм, а неплохо лежать лицом в подушке. Легкое давление на лицо… Небольшой недостаток воздуха…
Не знаю сколько я так провалялся. Наверно долго. Солнце уже начало заходить. Похоже задремал. Чего?! Неплохо так задремал. Двух третей HP нет. Хоть это и приятно, но лучше так больше не делать…
Настроение уже было чуть лучше. Может прямо сейчас приступить к тестированию Алхимии? Свободное время есть. Да и ингредиентов много собралось… Решено.
Использовал навык «Стол Алхимика». Меня перенесло в уже знакомое мне пространство. Небольшая комнатка со столом, на котором разместились различные колбы трубки и инструменты.
Сел за стол. Начать решил с организации рабочего места. Всё ненужное отложил на край стола. Инструменты которые не собирался использовать, или которые не знал как использовать: отвертка, молоток, какая-то кожаная маска, похожая на маску Чумного доктора… Кучка собралась приличная.
Теперь можно приступать к делу. Сначала брал из Инвентаря травы, которых было больше всего и проводил с ними различные манипуляции. Одни образцы сушил, другие разрезал на куски а затем сушил, некоторые вываривал, некоторые давил до состояния зелёной кашки. Так я проверял всё то что описывалось в книгах. Оставшись довольным проверкой приступил к более серьёзным операциям.
Начал смешивать обработанные ингредиенты, пытаясь изготовить какое-то зелье. Взял ту зелёную кашицу, что я получил из того интересного похожего на маленькую ёлочку растения. Смешал с водой из моей супер-бутылки. Бросил в получившуюся смесь один из тех цветастых грибов, что так обильно прорастают вокруг Конохи, предварительно нарезав его на маленькие кусочки. Дальше пошли листья и корни что я засушивал. И… готово!
Первая попытка оказалась провальной, наверно.

Неизвестная жидкость
Ранг: Базовый
Эффект???
Опасность: Низкая

Вот что говорят о нем мои навыки оценки… Хреново, что они эффект не смогли определить. Но, к счастью, у меня есть способ как это исправить. Видел на Аукционе кто-то мышей продавал. Думал тогда, кто вообще это станет покупать. Как оказалось, я.

Поздравляем
Вы выполнили Задание «Начинающий Алхимик», из серии «КМА Аварийное издание».
Вы делаете свои первые шаги на пути познания Алхимии. Вы изготовили свое первое зелье.
Награда:
“Экстрактор-П” Базового ранга Х1

Ещё задание… Давно я их не выполнял. Потом проверю, что это такое. А пока продолжу эксперименты.
Следующие несколько попыток не слишком отличались от первой. Почти все Базового ранга. Только несколько Улучшенного. У меня есть пара вариантов почему так получается. Или дело в ингредиентах, или дело в навыке. А может и всё вместе?
Нужно проверить. Навык «Стол Алхимика» имеет некоторые особенности, как вы уже могли заметить. У него нет уровня, зато есть ранг. И нет шкалы прогресса. Если есть ранг, значит его можно увеличить. Что я и попытался сделать. И у меня получилось. Два очка ушло на то чтобы поднять ранг навыка к Улучшенному.
Пространство навыка после этого преобразилось. Инструментов стало больше. Некоторые преобразились. Также появилась новая книга. Потом возможно прочту…
Новая серия попыток показала, что инструменты имеют значения. Теперь у меня почти все зелья получались Улучшенного ранга. Некоторые даже Продвинутого. От успеха у меня даже начала кружиться голова. Ещё четыре очка в навык. И снова изменения, как и в предыдущий раз.
Новые испытания подтвердили мое предположение о зависимости ранга зелий от уровня навыка. Или скорее от качества оборудования? Но это не так важно. Они все равно взаимосвязаны…
Все цвета стали удивительно яркими. Эйфория от того что я оказался прав? От того что у меня получилось? На волне от успеха решил проверить другую свою догадку. Начинал как и до этого. Бросал обработанные до этого различными способами растения. Одни бросал целиком, другие измельчал или сушил. От некоторых брал только испарения.
— Кха- кха.
Не стоило это вдыхать. Всё начало плыть перед глазами и двоиться. Дальше всё было как в тумане… Помню как что-то ещё засыпал в одну из трубок, как лил какое-то зелье. Руки всё делали сами. Голова в этом не участвовала. Дальше мои руки слили всё это в котелок и поставили на огонь, зачем-то выкрутив мощность на максимум. Последним моим воспоминанием было как я бросаю в котелок какие-то шарики. Дальше провал.
* * *
Состояние мое после пробуждения было далеко от того что можно считать нормальным. Голова раскалывалась, будто мои тараканы вдруг преисполнились Светом и решили пойти войной на моих же демонов…
Каждый удар сердца отдавался болью в черепной коробке. Как будто кто-то молотом решил постучать. Тело чувствовалось тяжелым и неповоротливым, каждое движение приносило дискомфорт, как будто мышцы заменили на плотно затянутые струны, готовые лопнуть от малейшего напряжения.
Кожа казалась слишком тонкой для тела. Как будто кто-то тесно обмотал меня тонкой и хрупкой тканью. Каждый волосок на голове — отдельный источник боли. Ощущение жжения пронизывало каждую клетку, как будто под кожей текла не кровь, а раскаленная лава. Сознание мутное, словно сквозь пелену, с трудом удавалось сосредоточиться на чем-то одном, мысли путались, не давая составить целостную картину происходящего.
Дыхание тяжелое и неровное, на груди словно сидел сумоист, давя на легкие всем своим весом. Зрение мерцало, предметы вокруг то резко очерчивались, то размывались, уходя в туман. Свет казался слишком ярким, звуки — слишком громкими, мир вокруг был враждебным и агрессивным.
Металлический привкус во рту, с примесью чего-то горького, как послевкусие паршивого лекарства вперемешку с кровью. Организм кричал о помощи, требуя покоя и восстановления после пережитого кошмара. Было ясно одно: желание экспериментировать вновь отбито надолго…
Не знаю сколько я пробыл в таком состоянии. По ощущениям, которым я сейчас доверять бы не стал, прошла целая вечность. На смену боли, слабости и вялости пришел голод и чуть меньше боли и слабости… Достаточно чтобы подняться с пола. Да, я лежал на полу, что не странно учитывая моё состояние…
Что это вообще было? Из-за чего я в таком состоянии? Пожелав открыть окно статуса, я увидел перед собой лишь длинный лист с Системными сообщениями.

[Предупреждение! Система рекомендует изолировать, изготовленную жидкость в подпространственном кармане именуемом Инвентарём]
[Предупреждение! Система рекомендует удержаться от планированных вами действий]
[Предупреждение! Система настоятельно рекомендует не употреблять эту жидкость]
[Предупреждение! Система рекомендует… imbécile]
[Предупреждение! Опасность разрушения телесной оболочки пользователя]
[Предупреждение! Опасность разрушения информационной оболочки пользователя]
[Предупреждение! Активирован экстренный протокол]
[Созданы дополнительные директивы…]
[Запрос дополнительных мощностей… Задействование дополнительных мощностей…]
[Состояние пользователя стабилизированно]
[Яд нейтрализован]
[Перенаправление ресурсов… Ошибка…]
[Созданы дополнительные директивы…]
[Поиск возможных путей решения]
[Перенаправление ресурсов]
[Перенастройка телесной оболочки пользователя]
[Перенастройка информационной оболочки пользователя]
[Навыки: “Оценка”, “Анализ”, “Наблюдение”, “Диагностика”, “Суть Вещей”, “Восприятие Сути”… Уничтожены]
[Создан навык “Король Мудрости Ра… Ошибка! Данный навык уже используется другим агентом]
[Поиск альтернатив…]
[Создан навык “Владыка сути Вейдан”]
[Навыки: “Скрытность”, “Незаметность”, “Отвод глаз” Уничтожены]
[Создан навык “Неотвратимый Гадес”]
[Навыки: “Усиление органов чувств”, “Адаптация”, “Владение кинжалом”, “Предчувствие опасности”, “Концентрация”, “Ускорение” Уничтожены]
[Создан навык “Глаз бури Аеол”]
[Активирована защита от критических изменений]
[Анализ новых навыков…]
[Интеграция навыка “Владыка сути Вейдан” завершена]
[Интеграция навыка “Неотвратимый Гадес” завершена]
[Интеграция навыка “Глаз бури Аеол” завершена]
[Оптимизация телесной и информационной оболочек пользователя для совместимости с новыми навыками…]
[Рекалибровка системы жизнеобеспечения…]
[Перераспределение энергетических потоков…]
[Предупреждение! Некоторые предыдущие функции могут работать с ограничениями]
[Обновление системы хранения и управления ресурсами]
[Проверка совместимости новых навыков с текущими задачами пользователя]
[Введение временных ограничений на использование определенных навыков для предотвращения перегрузки]
[Активация учебного режима для освоения новых навыков]
[Предупреждение! Требуется период адаптации]
[Начало мониторинга состояния пользователя]
[Рекомендация: избегать экстремальных условий и нагрузок до полной адаптации]
[Инициация процесса восстановления утраченных данных]
[Внимание! Некоторые восстановленные данные могут отличаться от оригинала]
[Завершение экстренного протокола]
[Переход в режим нормальной работы]

От такого количества текста мне снова начало становиться плохо. Пересилив себя, пробежался глазами по тексту. Что ж, могу только сказать, что я сделал какую-то глупость… Только какую?..
Скорее всего изготовление последнего зелья пошло не по плану. Из=за помутившегося рассудка я бросил в него что-то лишнее, а затем, без проверок и испытаний, выпил его. Действительно дебил… Теперь нужно узнать чего такого я туда бросал…
Черт! Дебил в квадрате! Проверка Инвентаря показала отсутствие множества вещей которые там были до начала “эксперимента”. Не хватало нескольких Кристаллов опыта и Эссенций улучшения. Пропали Эссенция предела и обе колбы с Мифическими частицами. Также я не нашел зелья потенции. Только не говорите мне что я и его использовал в приготовлении зелья?!
Глупый Фукуда! Надеюсь оно никак не повлияло на конечный эффект зелья, каким бы он не был…
Теперь я понял, о чем скорее всего была та первая книга. Техника безопасности. Это первое с чего начинают на уроках химии… Подозреваю, та странная маска была для того чтобы избежать попадания паров в дыхательные пути. А я практически уверен, что всё началось с них. С самого начала я работал не озаботившись защитой… Я же чувствовал, что со мной что-то не так! Но списал всё это на чувство успеха и эйфорию от достижения успеха. А в конце ещё целое облако того пара вдохнул. Чувствую себя идиотом…
Покостерив себя немного и придя более-менее в норму, начал осматривать себя. Боль уже почти полностью прошла. Осталась лишь небольшая слабость.
Осмотр показал, что я практически не изменился. Прибавилось лишь немного рельефа. Мышцы стали более четко проглядываться. Думал, на этом изменения и закончились, пока не заглянул в штаны. Увиденное повергло меня в ужас… Нет…
— Черт! О девушках теперь можно забыть! — вырвалось у меня как только я понял что это такое. — Разве сделаю из него булаву… — Захотелось попробовать…
Мне повезло, я рано узнал о многих важных аспектах межполовых взаимодействий. Я был любопытным ребенком… Школа же направила мое любопытство в странном направлении. Так я узнал что больше это не есть лучше. «Ловкость рук и мастерство владения языком — вот что главное!», — так говорил мой дед. Учитывая как сложились его отношения с бабушкой, склонен ему верить… Ведут себя как влюбленные подростки. А им то уже за семьдесят перевалило. Так что ещё может не всё потеряно?..
Вывод? Быть мне волшебником-фокусником-полиглотом? Или если коротко волкуслотом… Хреново звучит. Нужно ещё подумать над названием… Но это потом. Покинув пространство навыка, я увидел, что на улице уже глубокая ночь. Пора спать…

Глава 22

Другого названия я так и не придумал вместо волкуслота… Но это не так важно.
Прошло восемь месяцев. Наказание сняли. Вот-вот мы должны уже пойти на первую нашу миссию за границами селения.
За это время многое произошло. У Дая родился сын. Назвали его Гаем Практически точная копия отца. Чувствую, будет таким же волосатым и активным. Уже в своем возрасте передвигается так быстро, что родители за ним не всегда поспевают… Надеюсь, будет как тот чувак — пришел, увидел, победил. Если память меня не подводит, то в каноне вроде так и было…
За это время мы выполнили очень большое количество низкоранговых миссий…
Мы выполнили почти 150 D-ранговых миссий. Такого количества не достиг ни один шиноби в Конохе, наверно… Миссии этого ранга обычно дают генинам недавно выпустившимся из Академии. Иногда их берут и другие, но случпется это очень редко. Эти миссии довольно легкие и выполняются относительно быстро. Да и почти все они выдаются жителями Конохи или окрестных территорий. Хоть оплата у них низкая, но переться никуда не нужно, да и времени занимают меньше.
Что ещё? Тренировки характеристик я забросил. Пропал смысл в них. Что бы я тогда не выпил, оно подняло мои характеристики к пределу. На моем уровне это 217 единиц характеристик. Сейчас я тренируюсь только в использовании чакры и с командой. Улучшил немного сенсорику, увеличив её радиус и четкость, научился лучше работать с сознанием, тем самым улучшив немного концентрацию и память. Также наставник научил нас ходить по вертикальным поверхностям и по воде. Ещё недавно начал тренировать телесное мерцание. Уже могу его использовать, но время подготовки оставляет желать лучшего…
Напрашивается закономерный вопрос, почему так мало? За это время можно было достичь куда большего. Но это не так. Я не гений. Да и мои друзья далеки от этого понятия. Нам для освоения всего этого пришлось приложить немало усилий и времени. Хотя, стоит признать, что времени мы этому уделяли не так уж много. Шикио и Чоусато больше времени уделяли клановым тренировкам. А мне и без этого было чем заняться. Фильмы сами себя не посмотрят. Шучу… наверно. Если серьёзно, то тренировками с чакрой я активно занимался только во время периода адаптации навыков, который продлился около трёх месяцев. В это время я старался особо не перенапрягаться, следуя совету Системы.
После этого потянулся долгий период проверок и экспериментов с новыми навыками с пафосными названиями. Удалось узнать не так уж и много. Эти навыки вобрали в себя все возможности уничтоженных навыков. С одной стороны, это хорошо, освободились ячейки под новые. С другой — управление навыками усложнилось. В меньшей мере это касается Вейдана, в большей — Гадеса. В Вейдане собрались все купленные мной навыки оценки. Согласитесь, легче активировать один навык вместо дюжины как это было раньше. Одни плюсы. Другое дело Гадес и Аеол. Они вобрали в себя навыки с разными эффектами. Проблема в том, что если я использую эти два навыка, действовать начинают все эффекты. Мне этого не нужно. Тратится слишком много ресурсов, как умственных, так и энергетических.
Так, с тренировок чакры я перешел на попытки разделить эти эффекты. У меня даже что-то начало получаться. Удавалось использовать скрытность без отвода глаз. Не знаю, зачем мне это может понабиться, но это всего лишь пример. Да и помогает в тренировках. Полученный опыт помогал лучше проводить манипуляции с другими продвинутыми навыками. Научился немного большему…
Кстати, раз уж речь зашла о навыках, стоит упомянуть, что эти новые навыки не только вобрали в себя остальные, а и, подозреваю, значительно их улучшили. Как пример, опять же, используем скрытность. Теперь я могу вплотную подобраться к человеку и пощекотать его нос пером. Вейдан — выдает максимально точную информацию, могу даже узнать кто с кем спит, или сколько раз за сегодня человек поковырялся в носу.
Как я понял, выдаваемая информация зависит от интереса пользователя, а я много экспериментировал с этим навыком… Думаю переименовать его на сталкера или что-то в этом роде.
Насчет же Аеола, там такими впечатляющими результатами похвастать не могу. Скучный навык если сравнивать его с двумя другими…
Не забыл я и о Алхимии. Вернее забыл, поначалу. Но сделал это намеренно. Опасался к ней возвращаться после того случая. Но покопавшись в Инвентаре и оценив изготовленные зелья (большая часть из которых была галлюциногенными, дурманящими или с близкими к ним эффектами), я передумал. Смог пересилить свой страх и снова наведаться в пространство навыка.
Своей ошибки я не повторил. Перед тем как снова начинать решил прочитать первую книгу. А заодно и две другие, которые появились после повышения ранга навыка. Это была пытка… Более интересной за это время книга не стала. Сложилось такое впечатление, что автор сего творения делал всё чтобы его книгу невозможно было читать. Даже начал подозревать, что на книгу наложенно какое-то проклятие и зачарование. Много времени я на нее потратил… Только в прошлом месяце дочитал. И смог даже что-то запомнить.
Как оказалось, в пространстве навыка есть система вентиляции. Она была выключенной. Включить её можно было с помощью одного из инструментов, который я тогда отложил в сторону. Также есть режим для работы с опасными веществами. Весь стол заключается в куб из сверхпрочного стекла. Для манипуляций с материалами используются специальные манипуляторы. Режимов работы оказалось много и на все случаи жизни. Был режим для работы со взрывчаткой, с ядами, дурманящими веществами, газами, жидкостями, твердыми материалами, плазматическими материалами, радиоактивными, энергетически активными и много чего ещё. Так что мне есть чем заняться…
Выпитая мною бурда дала ещё и толчок в освоении умений на которые я давно забил. Понял я это случайно. Взял в руки кунай, один из тех, что я когда-то подобрал на полигоне. Чуть не обосрался когда перед глазами начали мелькать различные сцены, как юный шиноби с протектором листа всадил этот кунай кому-то в живот, как этот же шиноби метает кунай в мишень, как он промазывает и кунай улетает в кусты. Было неожиданно. Хорошо что это случилось не во время тренировок или сражения. Запачканными штанами не отделался бы…
С арсеналом всё было гораздо проще. Тренировался в метании. Учился закручивать снаряды. Не заметил как они закончились. Только после третьего брошенного снаряда понял что с балансом что-то не так. Взглянул, на то что у меня в руках и увидел вместо куная кинжал.
Умения открывали много новых возможностей для меня. Но разобраться в их работе гораздо сложнее чем в работе навыков. Да вплести их в мой стиль боя задачка ещё та… А чтобы это было ещё и эффективно… Нужно будет выделить время на это когда-то.
Я много говорю об различных аспектах моего Статуса. Думаю вам стоит это увидеть для лучшего понимания.
* * *
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И да, наверное стоило упомянуть об изменениях в расчётах HP, EP и их регенерации. Но теперь вы это и так увидели. Мощно, согласитесь. В спокойных условиях HP и EP может полностью восстановиться за одну минуту. Во время битвы же действует «стандартное правило системного попаданца». Время восстановление умножается на десять. Но все равно это мощно.
С получением “Владыки сути Вейдан” я наконец-то смог произвести оценку вещей, которые скопились у меня в Инвентаре. “Перо Гелоса” вызывает бесконтрольный смех у того на ком оно используется. Страшное орудие пытки… Мой первый инструмент в наборе пыточных дел мастера. “Стельки каратиста” втрое увеличивали скорость при отступлении. Увеличивает эффективность 101-го приема, так сказать… “Бутылка Вечной Воды” была бесконечным источником воды, как я и предполагал. “Кольцо Власти над Пончиками” позволяло пять раз на день призвать коробку с пончиками. Полезная вещь, с голоду теперь не помру… Зато буду с виду походить на своих покровителей — Акимичи. “Инструмент вразумления № 4”, то есть кирпич, уникальный инструмент. Такое название у него неспроста. При контакте “Инструмента вразумления № 4” с головой разумного, у этого разумного очищается сознание. Все дурные мысли покидают голову цели. Полезная штука. Иногда думаю, а не использовать ли его на себе…
Не менее интересными оказались эссенции улучшения. Они способны увеличить ранг предметов на один. Но существует ограничение. Увеличить возможно только к рангу Эссенции. Так я улучшил свой костюм к Эпическому рангу. Теперь у него есть климат-контроль, подгонка размера и саморемонт. Часть из этого было и до увеличения ранга, но теперь они вышли на совершенно новый уровень. Также улучшился “Хамелеон”. Теперь это больше похоже на невидимость. Другие аспекты скрытности также улучшились. Если костюм на мне, то почувствовать мою чакру или разум становиться очень сложно. Я не проверял этого, но такой вывод я могу сделать из его оценки после улучшения.
Последнюю Эссенцию я использовал на моем арбалете. После улучшения в нем появилась возможность зарядить сразу несколько болтов, пять если быть точным. Визуально, что странно, он никак не изменился, хоть по идее и должен был. Похоже Система постаралась, намагичила чего-то. Подозреваю, в арбалете появился небольшой подпространственный карман из которого и поступают болты для стрельбы. Но как тогда он перезаряжается? Ведь недостаточно просто положить куда-то снаряд. Нужно ещё и взаимодействовать с механизмом самого арбалета. С исследованием арбалета залип я надолго. Но так ничего существенного и не узнал. Слишком сложно для меня…
Также я узнал больше информации о Кристаллах опыта. Как я и думал, Кристаллы улучшенного ранга дают 1000 единиц опыта для уровня. С навыками немного сложнее. С ними всё зависит от множества переменных. От навыка, его уровня и ранга. То же самое и с характеристиками. При применении кристалла на них стоит учитывать саму характеристику, её величину, степень её тренированности, то есть сколько её единиц ты прокачал с помощью тренировок, а также общее количество единиц характеристик полученных с помощью тренировок. Также необходимо учитывать и то, как далеко находится “граница тела и духа”. Это я так пафосно назвал максимальное возможное количество единиц характеристик которое можно получить с помощью тренировок.
Удобнее показывать их эффект с помощью опыта который они дают на уровень. Так, Кристалл Продвинутого ранга в пять раз лучше Улучшенного. Он дает 5000 опыта. Элитный — в пять раз лучше Продвинутого, дает 25000 опыта. Редкий уже в десять раз лучше Элитного. Он дает 250 000 опыта.
Не знаю как там дальше. Кристалл Редкого ранга — лучший из имеющихся у меня в Инвентаре. Их я пока не использовал. Некуда просто. Хотя и думал использовать их все на уровне. Но понял, что гораздо эффективнее будет потом сходить несколько раз в подземелья. Нужно только время для этого найти. Или скорее силы…
Так, вспоминая, я добрался к месту сбора. Шикио и Чоусато уже были на месте. Вскоре к нам присоединился и наставник. Первая наша C-ранговая миссия. Нам нужно доставить послание в один городок, в штаб приграничного отряда. Нам неизвестно что в том послании написано. Но догадаться несложно. Скорее всего, там написано что-то об укреплении границы или что-то подобное. В последнее время участились приграничные стычки. На границах шастают всякие мутные личности без опознавательных знаков и нукенины. Ничего странного что на это отреагировали. Возможно я ошибаюсь, не сведущ в таких вопросах…
Проверив свои вещи, мы отправились в дорогу. Передвигались мы по дороге к городу Отофоку. Третий за величиной город Страны Огня после Танзаку и Хинококу-но-Минато, или просто Хинококу. После Отофоку дорога разделяется, одна ведет к Хинококу, вторая — в Страну Горячих Источников. Нам как раз и нужно в ту сторону.
Так как мы не особо спешили, у меня была возможность собирать новые ингредиенты для моих экспериментов с Алхимией. Не сказал бы собрал много новых видов, но пара-тройка попадались… Я уже более-менее научился их различать. Раньше они были для все “на одно лицо”, сейчас же глаз улавливал малейшие отличия, в прожилках листьев, структуре корней, оттенках цветов. Да и оценка здорово помогала. Особенно после того как я просмотрел несколько книг о растительном мире Страны Огня. Случайно попались на глаза. Если бы я их искал целенаправленно, то в жизни бы не нашел.
В Отофоку мы остановились на ночь. Мы втроем отправились сразу в гостиницу, у наставника же была дополнительная миссия. Тоже доставка, но уже в местный гарнизон.
С первыми лучами солнца мы уже снова были в пути. “Все шиноби — жаворонки” — с такими словами нас разбудил наставник. Мы собрали наши вещи, проверили экипировку и отправились в дорогу. Дорога лежала сквозь густой лес, который простирается к сай границе. Пройти через этот лес было не так просто, как казалось на первый взгляд. Дорога вилась среди величественных деревьев, а под ногами время от времени попадались корни и камни. Со временем нам это надоело, и мы решили передвигаться верхними путями, всё также придерживаясь дороги. Благодаря тренировкам, мы не чувствовали усталости. Шикио шёл впереди, внимательно осматриваясь на предмет ловушек или засад. Хоть наставник и был с нами, но нам нужно учиться быть осторожнее. Постоянная бдительность! Наставник будет с нами не всегда.
Я, следовал за Шикио используя сенсорику и не теряя возможности осмотреть окружающую флору. Чоусато шла последней, держа послание в специальном контейнере.
Время от времени мы встречали людей — в основном торговцы и путешественники. Наш наставник посоветовал быть поосторожнее, поскольку под их ликом может скрываться кто угодно. Те же мутные личности или нукенины о которых ходили слухи.
Мы замедлили шаг, но продолжили движение. Градус напряжения наставник Сабуро поднял здорово…
Чем ближе мы подходили к границе Страны Горячих Источников, тем более напряжённой становилась обстановка и тем более дергано реагировали на шум и движения леса. Вскоре это заразило и меня. В воздухе висела тревога, а ветер приносил звуки, которые заставляли постоянно оглядываться.
Всё это немного замедлило наше продвижение и сильно нас утомило, как физически, так и морально. Только к вечеру мы пришли к месту назначения. Не знаю точно, как назывался этот городок. Кокю? Кокей? Кокую? Короче, не важно. Нас встретила группа шиноби выполнявших здесь миссию по наблюдению за границей. Предоставив доказательства того что мы не жирафи, нас пропустили к командиру отряда, конечно же с сопровождением…
Прибыв в штаб, мы встретили командира. Как это называется когда мужчина похож на женщину? Нет, не трансвестит. Андроид… андрогид… Во! Андрогинная внешность! Таких в Конохе полно среди Хьюга. Я это к тому, что командир был как раз с такой внешностью. Он и был из этого клана. Только в отличии от остальных Хьюга, он ещё и макияжем пользовался. Не слишком броско, но заметно. Сначала подумал, что передо мной женщина, пока он не начал говорить. Такого прокуренного хрипящего голоса я ещё не встречал, ни в прошлом, ни в этом мире. Хотя, для его возраста это наверно нормально. На вид ему лет сорок…
Что ж, нашу миссию можно было считать выполненной, но командир предложил нам остаться на ночь, предупредив, что возвращаться через лес ночью сейчас — плохая идея. Мы без колебаний согласились.
Осталось только вернуться в Коноху…

Глава 23

Примечание: Происходит какая-то херня. Был очень продуктивный день, написал целых 10 страниц за раз. Для меня это очень много. Из-за глупости всё это не сохранилось. Печаль.
Потом, лежу себе, в 4 часа ночи, понемногу схожу с ума, пытаясь заснуть. И меня посещает удивительно здравая мысль. Нужно убрать одну шутку из второй части книги, так как она совсем не логичная. Я забыл сколько ГГ лет, а эта шутка выставляет другого персонажа в странном свете. Пришлось опять переписывать. Педофилии в моей книге не будет! Никто не тронет цветочек ГГ!
В общем, странные дела и много работы…

C-ранговые миссии — это совершенно другой уровень. Не сравнить с D-ранговыми. Выдача первой такой миссии команде генинов — своеобразное признание их как шиноби. Только после этого они могут считаться настоящими шиноби в глазах своих старших коллег. Не после сдачи экзаменов, не после выдачи протектора. Для шиноби это только значит, что вы знаете теорию на достаточном уровне. Необходимо испытание. Как новоиспечённые генины покажут себя. Как они будут действовать в реальности. Ответственность и всё такое… Так что это очень важно для любого генина.
В зависимости от того как команда покажет себя на миссии будет строиться их путь. Отношение руководства, коллег-ниндзя и заказчиков. Если они покажут себя с хорошей стороны, им доверят и дальше выполнять миссии этого ранга. И со временем они продвинутся дальше. Смогут выполнять миссии более высокого ранга. Если же нет… готовься сторожить “место общественного пользования № 23” ещё известное как туалет.
Стоит упомянуть, что всё это имеет место быть только в мирное время. Во время войны, время хаоса и возможностей, время железа и крови, время человеческой глупости все по-другому. По крайней мере в начале конфликта. Когда стороны только начинают использовать накопленные ресурсы и все планы рушатся или меняются по десятку раз по ходу исполнения. Когда невозможно предсказать даже того, что будет завтра. Но это не так актуально сейчас.
Не стоит забывать и о таком важном аспекте миссий как награда. Любой труд должен быть вознагражден. C-ранговые миссии оплачиваются хорошо. Гораздо лучше D-ранговых. За D-ранговые платят от 5000 Рё. Не так уж плохо за одну миссию. А их, если постараться можно выполнить и больше. Правда побегать придется. Но мы генины. У нас есть команда и наставник. Так, что итоговая награда может быть гораздо меньше.
За выполнение C-ранговых миссий награда гораздо больше. От 30 000 Рё. Но и времени затрачивается больше. Да и о рисках забывать не стоит. За границами селения можно встретить кого угодно. Нукенины, бандиты и иные “мутные личности”. Всё это риски. Не стоит недооценивать других… Даже если они не умеют пользоваться чакрой. Шиноби — это всё ещё люди. Если порезать их, то потечет кровь. Им нужен воздух чтобы жить. И железо внутри нас не сделает нас здоровее. Да, мы быстрые, ловкие, сильные и у нас есть чакра. Но не стоит забывать что Белый волк тоже был невероятно крут. Это не помешало ему напороться на вилы. Бытие шиноби — опасная штука.
Немного отвлекся от темы. Мы показали себя неплохо. Никто из команды по глупости не убился. Пикников не устраивали. Гражданских не резали. Своих не убивали. И выполнили миссию. Этого оказалось достаточно для того чтобы нам доверили и дальше выполнять миссии этого ранга. Так мало оказалось нужно для доверия… Это вызывает небольшие опасения насчет моих коллег.
Все последующие наши задания были C ранга. Они не особо отличались от первого. Бегали с посланиями по всей стране. Тратили мы на одно задание от пяти дней. Могли задержаться и на дольше, если путь был неблизким, как когда мы отправились к границе Страны Чая, или если путь был сложным, как когда мы отправились в сторону Водопада. Самая долгая наша миссия длилась десять дней.
Между миссий мы отдыхали несколько дней. Это было единственное время, когда я свободно мог заняться своими делами. Алхимия, просмотры фильмов и сериалов, походы в подземелья (Таких интересных, как то больше не было. Надеюсь это не единоразовая акция. Я тогда неплохо наварился), тренировки с навыками и умениями. Все расположено по приоритету, от большего к меньшему. Как видите, времени у меня остается не так уж и много, как хотелось бы…
Так продолжалось до ноября. Мы уже выполнили двенадцать C-ранговых миссий. Бешенный темп если честно. Другие команды значительно больше времени уделяли на отдых и тренировки… Из-за наших обстоятельств мы должны были спешить. Увеличить количество выполненных миссий этого ранга. Наставник хотел как можно скорее перейти к миссиям B ранга. Поспорил с другим наставником, в чьей команде появиться раньше Чунин.
Но не подумайте, он не такой двинутый, чтобы без подготовки отправить нас на экзамен. В зависимости от того, как мы покажем себя, он решит готовы ли мы к экзамену на звание Чунина. Ближайший будет в начале весны, через три с небольшим месяца. Чунин это серьезно. Миссии с хорошей наградой, возможность самому выбирать миссии, различные льготы, типа скидок в некоторых магазинов, лучшая медицинская страховка (хе-хе), и конечно же возможность занимать административные должности. К этому я стремлюсь. Не вижу смысла рисковать своей жизнью за интересы аборигенов…
Думаю, вы уже давно это поняли. Жители этого мира имеют другие ценности, не те же что у меня. Мне не доставляет удовольствия бегать и резать врагов селения, в котором я родился. Как какой-то варвар… Мне этого хватает в подземельях. Раз уж попал в этот мир, то лучше буду спокойно выполнять свои рабочие обязанности Агента Системы и по совместительству перебирать бумажки где-то в пределах Конохи. Но для того, чтобы достичь этого, придется побегать…
Я уже давно это решил. В том числе и для этого тренируюсь. Сообщество Системы для меня гораздо ближе. Никто не гонит, не заставляет работать. Есть настроение — идешь в подземелье, “выравниваешь баланс энергий”. Нет — развлекайся. Но для лучших развлечений придется немного поработать… Заработать Валюту, прокачать уровни. Тянет к знаниям — занимайся научной деятельностью. Такой путь для себя избрали многие агенты Системы. Исследуют историю, алхимию, магию, физику, Систему, мироздание. Путей много. Я и сам подумываю начать писать статьи о Алхимии. Но это позже, когда прокачаю навык. Чтобы от этого был толк, чтобы в этом был смысл…
Спокойная жизнь — чего еще можно желать? Особенно учитывая то как, я умер…
* * *
Сейчас мы стояли возле врат Конохи. Мы — это я, Шикио и Чоусато. Ждали мы нашего наставника. Широгане Сабуро опаздывал. Уже минут десять назад мы должны были выдвинуться. А его все нет… Впрочем, как всегда. Он постоянно приходит последним. Благо, не использует глупые оправдания, типа помогал бабушке донести продукты, или обходил чёрную кошку, которая перебегала ему дорогу.
Сам наставник, когда мы его спросили, почему он всегда опаздывает, говорил, что так он дает нам возможность. Мы не должны приходить после него. Какие-то там правила шиноби о том, что мы не должны приходить позже командира.
Сейчас, наши опасения насчет наставника кажутся такими глупыми. Он оказался не таким зловещим как его описывали. На тренировках конечно с ним сложно, но ничего такого чего бы не было в других командах. Почти всех наставники гоняли на тренировках. Но не всем рассказывают такие интересные истории… От кого ещё я бы смог узнать о том, Хаширама Сэнджу был лучшим сутенером своего времени? а Учиха Мадара был основателем движения S&M? Не знаю правда, что это такое, но звучит внушительно…
Всё это очень интересно, но вернемся к реальности. Эта миссия отличалась от предыдущих. Миссия по разведке территорий. Это уже серьезнее каких-то побегушек с посланиями по более-менее охраняемым дорогах. К тому же, миссия за границей Страны Огня. Наша первая, между прочим.
Территория, куда мы должны были отправиться, была не чужой, хоть и потенциально враждебной. Шиноби из Конохи — частые гости в тех краях. Речь идет о Стране Горячих Источников, которая ещё граничит с Шима, Страной Мороза, марионеткой Страны Молний. Такое мнение по крайней мере гуляет среди шиноби Конохи. Так ли это? Я не знаю. В хитросплетения международных отношений этого мира я не вникал. И не собираюсь. Берегу мозг и нервы.
На границах сейчас неспокойно. Подозрительные шевеления всяких подозрительных (шевеление подозрительных персонажей могут быть только подозрительными, хе-хе) и непонятных персонажей нервируют верхушку селения. Вот нас и отправили посмотреть, что там и как. Надеюсь мы это будем делать издалека.
— Здорова, щеглы! — были первые слова наставника, когда он приближался к нам. — Нам дали дополнительную миссию. На обратном пути нужно будет заскочить в одно место, передать сообщение.
Широгане Сабуро, наконец, прибыл. Хоть был как всегда энергичен, но чувствовалось в нем какое-то напряжение. Бросил взгляд на Щегла № 2 и Щегла № 3, которые ещё откликаются на имена Чоусато и Шикио. Кажется, они этого не заметили…
— Еще переться непонятно куда… — тихо проворчал Шикио. Но похоже недостаточно тихо. Наставник его услышал.
— Почему это “непонятно куда”? Мы там уже бывали.
— И где это? — нетерпеливо спросила Чоусато. — Надеюсь не опять в Водопад или Чай. Снова такого я не выдержу.
— Не дрейфьте, мелкие. Это недалеко. — ответил наставник, скривив рот в ухмылке. — Помните нашу первую “взрослую миссию”? Нам как раз туда и нужно. Что ж, хватит вопросов. Пора выдвигаться. И так отстаем от графика.
— И кто в этом виноват? — опять тихо проворчал Шикио.
— В путь! — крикнул наставник, не услышав сказанного. Или сделал вид что не услышал.
И мы побежали. По пути наш наставник, в отличии от своего обычного поведения, решил заняться нашим обучением. Обычно он байки травит. Считает, что на миссиях нам и так есть чем заняться. Он рассказывал нам об особенностях местности, через которую мы должны были пройти, и которую должны были разведать. Об опасностях, которые могли нас подстерегать. И что странно больше всего, неоднократно подчеркивал важность сохранения бдительности и скрытности во время выполнения миссии. Даже если казалось, что вокруг абсолютно спокойно. Что-то неспокойно мне.
Как и раньше, сначала мы отправились в Отофоку, но на этот раз не останавливаясь в нем. Мы пошли дальше. Часть пути мы преодолели дорогой. Но в один момент свернули с нее в густой лес. Путь наш лежал немного в другую сторону.
Мы следовали через густые леса и пересекли несколько ручьев. Это не было для нас преградой. Как вода может стать преградой для того, кто может по ней ходить? Мы, следуя наставлениям наставника, старались передвигаться тихо и незаметно. Практической необходимости сейчас в этом не было. Но наставник хотел, чтобы мы привыкли к такому передвижению. По пути наставник Сабуро давал нам практические задания. Как затеряться в листве или среди столбов деревьев в лесу. Проверял наши умения в чтении и отслеживании следов потенциального врага. Это здорово нас вымотало к концу дня. Но, к сожаленью, нормально выспаться нам было не суждено. Как говорил наставник: “Вы должны привыкнуть спать по очереди. Заснуть всей командой на вражеской территории равно смерти всех членов команды.”.
Раньше мы таким не озабочивались. Всегда передвигались условно безопасными путями. Останавливались часто не на чистом воздухе, а в гостиницах.
Во всем этом не было необходимости. От того что представлю, что так будет на каждой миссии выше среднего ранга, ещё больше хочется свалить от всего этого… Я люблю сон. Сон это святое. Посягательств на него я не потерплю. Жаль конечно, что он меня так не любит… Мы были бы красивой парой… Решено, при первой же возможности перейду в место поспокойней.
На этот раз, отправились в путь мы не с первыми лучами солнца. Что, несомненно, плюс. И что странно, сонными мы не были. Возможно правду говорят, что здоровый сон должен быть кратным 1.5? Но в разумных пределах, 4.5, 6, 7.5 и 9 часов. Позавтракав сух пайками, опять же, чтобы не привлекать внимание дымом от костра. Послушав ворчания Чоусато, насчет рациона, наставник пообещал нас позже научить как сделать костер без дыма.
На улице сейчас было довольно прохладно. Как никак осень. Да и не стоит забывать о раннем времени. Закончив с завтраком, размялись, разогнали кровь и побежали дальше.
Взрослый здоровый человек передвигается со скоростью 6 километров в час. Это если передвигается он с помощью ходьбы. Со своего опыта знаю. Если же бегом, то зависит от того как вы это делаете. В каком темпе и на каком расстоянии. Шиноби же немного отличаются от обычных людей. Чаще мы передвигаемся именно бегом. Если не нужно прятаться или если никого не сопровождаем.
Из-за совместных тренировок мы знаем кто и на что способен. Так что держать одинаковою скорость для нас не сложно. Передвигались мы быстро. Сам Усэйн Болт позавидовал бы нашей скорости. Благодаря чакре мы могли за несколько дней преодолеть расстояние на которое ходоки потратили бы месяц, а то и больше.
Через пару дней мы пересекли границу со Страной Горячих Источников. У Конохи хорошие отношения с местным скрытым селением. Коноха является их главным партнером. Так что проблем с пересечением границы не возникло.
После пересечения границы, мы свернули на восток. Наша точка назначения находилась ближе к морю. Там было больше всего происшествий. Сначала пропал сборщик налогов, а затем и команда генинов из Источников, которая была отправлена расследовать пропажу. Когда начали пропадать патрули, местные занервничали и запросили команду. Видно громко нервничали, потому что в Конохе об этом узнали. Нас отправили расследовать причины.
Коноха имеет огромное влияние на Страну Горячих Источников и их скрытое селение. И лишаться его не намерена. Мы не единственная команда, отправленная в эту страну. Из-за подозрений о готовящемся перевороте, также были отправлены команды к местному правителю и главе селения. На их фоне наша миссия выглядит не так серьезно. Да и сражений не предполагает. Только наблюдение. В опасной ситуации мы должны отступить к другим отправленным командам.
В Стране Горячих Источников леса были не такими густыми как в Стране Огня. Да и деревья были мельче. Не всегда удавалось передвигаться по ветках. Не та земля здесь. Не такая плодородная, да и камней полно. Неудобно передвигаться. Не привыкли мы к такой местности… Из-за это наша скорость немного упала. Как и пострадала незаметность.
Я чувствовал напряжение друзей. Да и сам был напряжен. А как не быть? Наставник вел себя странно. За сегодняшний день он не рассказал нам ни одной истории! С самого утра вечно сопровождавшая его улыбка пропала с его лица. Вся его бодрость и энергичность куда-то пропали, а в глазах вместо пляшущих бесов, только холод.
Не нравится мне это…
* * *
Природа этого мира удивительна. Если бы меня попросили коротко описать её, то первое что бы пришло мне на ум было бы “хаотично и красиво”. Почему именно так? Ответ прост, кто-то знает где в этом мире экватор? Вот я не знаю, например. В этом мире так странно чередуются климатические пояса, что найти в них какую-то систему просто невозможно. Наверно, чакра виновата. В этом мире всё непонятное можно валить на чакру. Да и другого объяснения такого чередования я найти не могу. Ни горы, ни ветра, ни какие-то течения в этом не виноваты. Скорее они вводят в ещё большее недоумение. Возьмем к примеру Страну Мороза и Страну Горячих Источников. Горы их не разделяют, но климат в них противоположный. Как оно устроенно — загадка.
Хех, какие только мысли не посещают во время сидения на ветках дерева. За день мы добрались к деревне в которой пропал сборщик налогов. Сейчас вот сидим по укрытиям, наблюдаем.
Увидеть мы успели много. Жителей местных мы не видели, разве что все местные вдруг решили нацепить на себя железо, и взять в руки оружие. Во что, я конечно же не верю. По всей деревне шастали эти непонятные личности. Что тоже натолкнуло меня на некоторые подозрения. Время сбора местных культур уже давно прошло, но обычно в деревнях и без этого полно работы, есть чем заняться в общем. Но эти люди на работающих похожи не были. Скорее наоборот. Вот один из них вытащил из одного из центральных домов кого-то маленького и яростно сопротивляющегося. С этого расстояния не рассмотреть, слишком далеко. Почти уверен что это ребенок лет десяти-двенадцати.
Думаю уже и последний тормоз понял бы кто это такие. Бандит обыкновенный? Хотя нет. Слишком опрятные. Да и оружие неплохо поблескивает. Несколько индивидов как раз заняты уходом за ним. Помню старшие коллеги говорили, что большинство бандитов — люди из бедствующих деревень. Настоящее оружие у них заметить это редкость. А если и встречается, то ухаживают они за ним абы как. У этих же… Не похожи они на обычных бандитов… Но ведут себя именно так… Ладно, пока пусть будут Бандиты Опытные.
Пора возвращаться. Может другие узнали чуть больше. Да и наставник должен знать больше. Может он что-то понял из всего этого?
Тихо спрыгнул и выдвинулся к месту нашей стоянки. Остановились мы не очень далеко, среди россыпи больших камней. Хорошее место. Со стороны увидеть там нас практически невозможно. Проблема только, что и мы проходящих мимо тоже вряд ли заметим…
Передвигаясь всё так же бесшумно, я подошел к месту стоянки, и сел на один из камней. Все уже были в сборе. Шикио что-то чертил камушком на земле. Чоусато была занята перекусом. А наставник сосредоточенно чистил кунай.
— Где же его черти носят — проворчал Шикио.
— Кого? — недоуменно спрашиваю.
Все отчего-то дернулись. А наставник вообще сделал кувырок назад, взяв кунай обратным хватом и став в боевую стойку. Мелькнула сталь. Лязг столкновения метала о метал. Я свалился с камня. Перед глазами мелькали звёздочки.
— Фукуда?!
Встряхнул головой. Это помогло немного прийти в себя. В голове звенело. Кое-как поднявшись, немного пошатываясь, сел обратно на камень. Наставник, а это именно он был виновником моего состояния, выглядел немного… сконфужено? виновато? Не знаю. Понять что-то с его выражения лица было сложно, особенно в моем состоянии. Единственное что мне было понятно, это не была та его ледяная маска, которую он держал последнее время. Чем он меня так? Блуждая мутным взглядом по земле, увидел сюрикен. Это им он меня так приложил?
— Извини, Фукуда. — вздохнул наставник, пряча кунай в один из своих подсумков. — Не стоило тебе так подкрадываться. Мы на вражеской территории как-никак. Это могло плохо для всех нас кончиться. Стоило как-то обозначить себя прежде чем подходить.
— Да мне и сейчас как-то не очень хорошо — пробормотал я в ответ скривившись, одновременно снимая протектор.
Мда-а, неплохо ему досталось. Одна из заклепок была сорвана. С какой же силой нужно было бросать сюрикен, чтобы это сделать? От осознания того, что было бы если носил протектор как некоторые, на шеи, руке или поясе, поежился. Подняв взгляд на наставника. Ледяная маска уже вернулась на лицо его. И казалось, она стала ещё холоднее. От этого стало только хуже. На подсознательном уровне хотелось отвести взгляд. Что я и сделал.
Шикио и Чоусато, казалось только начали отходить от произошедшего.
— Как ты, Фукуда? — спросила Чоусато, чем немного меня удивила. Я думал, что первым придет в себя Шикио.
— Чувствую себя колоколом. В ушах звенит — а не как раньше, будто мне по голове прошёлся целый отряд Акимичи
— Ты должен быть всегда начеку, — серьёзно сказал наставник — и помнить, что твои товарищи действуют также. Если не хочешь погибнуть от дружественного куная, будь осторожнее. Вражеская территория не прощает ошибок. Надеюсь, допустив ошибку сейчас, ты усвоишь урок.
Похоже и Шикио уже пришел в себя. Как будто ничего не случилось, он вновь начал что-то чертить на земле. Не поднимая головы, Шикио сказал:
— Тебе повезло. Всё могло закончиться гораздо хуже. Как вообще ты сумел подойти так…
— Достаточно разговоров — прервал его наставник Сабуро. — Дома обсудим. У нас задание.
Началось обсуждение того, кто и что видел, и какие у кого есть соображения на этот счет. Как оказалось, не один я обратил внимание на странности в деревне и людей там пребывающих. Но выводы из этого сделали все разные. Удачливые бандиты которые сумели раздобыть нормальное оружие, отряд кого-то из феодалов, наемники, шиноби под маскировкой. Версий было много. При желании любую из них можно было бы притянуть. Но это не главное. Что нам с этим делать? Вопрос этот более важный. Мы вроде как что-то и разведали, но то ли это что нам нужно? От этого зависят наши дальнейшие действия и засчитают ли нам задание или нет.
— Скорее всего, это какая-то банда из удачливых — сказал наставник. — Среди них пользователей чакры быть не должно, по крайней мере сильных. Нападем на них под утро, постараемся захватим несколько живыми. Оружие у них конечно хорошее, но думаю вы справитесь. Обговорим план действий.
— Я сделал набросок карты — сказал Шикио. Вот оказывается, что он там чертил.
Все подошли поближе, чтобы взглянуть. Хоть карта была корявой, но по ней было интуитивно понятно, что и где находится и на каком расстоянии.
— Хорошая работа, Шикио, — похвалил его наставник. — Зря времени не терял.
— Я видел патрули ходили здесь и здесь — прочертил он несколько линий — Патрулируют группами по двое-трое.
— Хм-м, снять их незаметно будет сложновато. — задумчиво проговорил наставник. — Если я правильно помню, там широкая полоса открытой местности, негде спрятаться.
Началось совещание. Все вносили на карту пути патрулей и интересные места, вроде того где они справляют нужду или где можно спрятаться. Вносили предложения, как лучше действовать. Отсеивали одни идеи и утверждали другие. За этим занятием мы просидели до глубокой ночи. По итогу у нас получился неплохой план. После этого мы решили хоть немного поспать перед началом.
Начать мы решили ещё за темноты. Шикио и Чоусато должны отправиться чуть раньше. Их задача — уменьшить количество противников, обезвреживать тех, кто ночью решит отправиться справить нужду. Через некоторое время мы с наставником начнем выполнять нашу часть плана. Мы должны как можно больше уменьшить количество патрулей прежде чем противник что-то заметит.
— Чоусато, Шикио, Фукуда, — начал наставник напутственную речь, — мы должны действовать осторожно и без лишнего шума. Наши враги не должны знать о нашем присутствии, как можно дольше. Чем дольше они нас не будут замечать, тем меньше у нас проблем будет потом.
Каждый из нас знал свою роль и задачи. Пока наставник готовился, мы тоже не сидели без дела. Впереди нас ждала ночь и утро, полные опасностей. Каждый из нас чувствовал нервозность и возможно даже страх. Наше первое сражение как ни как. И только от нас сейчас зависит насколько сложным оно для нас будет.
Как и было обговорено раньше, Шикио с Чоусато отправились первыми. Через некоторое время пошли и я с наставником.
Засев на деревьях у самого края небольшого леса, мы начали наблюдать, выбирая наши первые цели. Выбрали мы довольно быстро. Ими стала пара патрульных которая как раз скрылась из зоны наблюдения остальных патрулей. Тихо спрыгнув, мы осторожно двинулись в их сторону. Подобравшись почти вплотную одновременно атаковали. Всадили им в шеи сенбоны смазаны одним из моих творений из серии “Отвал башки”, которым я решил поделиться с командой во время обсуждения. Противники даже звука не успели издать, свалившись без сознания.
После этого мы потащили потерявших сознание бандитов к деревьям. Нам не нужно чтобы на них наткнулись другие патрули и подняли тревогу. Сомневаюсь, что они подумают, что в этом виноват ветер…
Дальше началась рутина. Наблюдение — выбор цели — нападение — заметание следов. У Шикио и Чоусато похоже все так же. Шума с той стороны не было. Значит у них всё хорошо.
Так мы обезвредили около двух десятков противников, что, если честно напрягало. Если столько людей патрулирует, то сколько на самом деле их сидит еще в самой деревне?
Постепенно начало светлеть, а вместе с этим началась проблемная часть плана. По всей логике, где-то в это время должна произойти смена патрулей. И со стопроцентной вероятностью обнаружится отсутствие предыдущих.
Начинается вторая стадия плана. Пришло время зачистки самой деревни. Шикио и Чоусато тоже должны были заметить что скоро наступит утро. Потому они, как и мы тоже должны были приступить к второй части.
Вроде все было довольно просто, ходи по домам и тыкай всех подряд ядовитым сенбоном, но нет. Где-то на третьем доме бандиты нас заметили. Не меня или наставника, а Шикио с Чоусато. Поднялась тревога. Противники начали просыпаться и выбегать большими группами из домов.
Одна из таких групп чуть не растоптала меня, когда я подходил к следующему дому. Дверь неожиданно распахнулась, снеся меня в кусты возле дома. Еле успел прикрыть голову руками.
От того, что происходило дальше я немного растерялся. Они меня не заметили! Побежали в сторону шума. А я уже начал думать, как мне лучше защищаться… Ведь положение мое сейчас не лучшее…

Глава 24

Спины первых бандитов уже начали скрываться за домами. Мелькнула сталь. Брызги крови разлетелись в разные стороны. Сразу за этим, по улице пронеслась тень, продолжая метать железо и пожинать жизни врагов своих. Похоже это наставник спешит на помощь Шикио с Чоусато. Интересно, ему бы пошло трико? Лучше не представлять… Гнать такие мысли, гнать.
Иногда сам себе удивляюсь. В моменты наибольшего напряжения, наибольшей опасности в голову всякие глупости лезут. Прекращать это нужно. Да и друзьям нужно помочь, а я тут в кустике разлегся. А он между прочим неудобный. Уже пару царапин успел заработать из-за него. Как же хорошо, что у меня есть чакра. Помню, в прошлом мире несколько раз зарабатывал себе шрамы глубиной почти по пол сантиметра из-за таких вот ситуаций. Ещё и выглядели они противно.
Где-то со стороны боя что-то полыхнуло. Нужно поспешить. Кое-как выбравшись из куста, заработав при этом ещё пару мелких царапин. Хотя это и царапинами назвать стыдно. К вечеру их уже не будет. Так вот, выбравшись из плена веток, я, соблюдая осторожность, двинулся в сторону боя, туда же куда побежал наставник. Не хочу снова по кустам полетать.
Вскоре осторожность окупилась. Дойдя до поворота, за которым скрылся наставник я наткнулся на группу бандитов спешащую на помощь своим сообщникам. Как и предыдущие они меня не заметили, но здорово напугали. Я начал паниковать и кунай который я держал в руках полетел в сторону группы бандитов. На удивление, я попал. Кунай угодил точно в глаз одному из бандитов. Группа застыла, не понимая, что случилось. Да и тот что с кунаем в голове тоже. Ещё не до конца понял, что он уже мертв.
Страх вызвал прилив адреналина, а вместе с ним и волну паники. Пока одна рука тянулась к подсумкам, другая уже метала сюрикены, непонятно как в ней оказавшиеся. Почти все попали в цель. Только после того как уже в пятый раз потянулся к подсумкам, понял, что целей уже не осталось. Пятёрка бандитов сейчас лежала на земле утыканная железом как ёжики иглами. Но адреналин, как и паника никуда не делись.
На лица убитых смотреть не было никакого желания. Поняв, что они больше не представляют для меня опасности, сразу же двинулся дальше. Вот уже и команду мою видно. Шикио перерезает глотку своему противнику и сразу же переходит ко второму. Чоусато огромными кулаками вбивает в землю сразу двоих. Со стороны прибывает новая группа бандитов. Наставник складывает печати и из легких его вырывается огненный шар, который поглощает сразу всю группу.
Спрашивается, зачем я так спешил? Они и без меня прекрасно справляются… А нет, не совсем. Вот один из бандитов перед смертью успел оставить небольшой порез Шикио на плече. Если приглядеться, можно заметить, что это не впервой. На нем уже было несколько кровоточащих порезов, да и царапин поменьше хватало. Это касалось и Чоусато. В большей мере Чоусато. Она была медленнее, соответственно задевали её чаще.
Пора вмешаться. Нужно помочь им. Не стал медлить, метнул кунай в ближайшего бандита, который хотел зайти за спину Чоусато. Невольно засмеялся от этого. Зайти за спину шиноби, хоть и генину? Ха-ха-ха.
Я не стал вступать в ближний бой, как это сделали мои друзья. Враги меня до сих пор не заметили, спасибо навыку. Этим я и пользовался. Метал кунаи и сюрикены, увеличивая таким образом количество железа в крови врагов моих.
Сражение — довольно странная штука. Пройдет пять минут, а кажется, что не меньше часа. Не очень понятно с чем это связано. Толи с большим количеством событий, толи с их активностью или насыщенностью. А может дело в стрессе или адреналине? Или всё это вместе взятое?
Через какое-то время все бандиты лежали на земле, убитые или потерявшие сознание. Переведя дыхание и перевязав раны, мы начали искать на этой улице выживших и подсчитывать убитых. Это нужно было для отчетов, которые будет писать наставник. Точнее мы под его «чутким» руководством. «Вам нужно набираться опыта». Так он нам всегда говорит. Как по мне, ему просто лень. Захотел спихнуть на нас часть своих обязанностей.
Такая работа привела нас всех в чувства. Уже через несколько минут мы удобряли растительность содержимым наших желудков. И я в том числе. Хоть это и не было мое первое убийство. Тогда, в первый раз, я просто не успел ничего осознать. А затем Система вмешалась, неплохо затерев тот эпизод, обезличив его…
Когда уже в желудке ничего не осталось и казалось, что следующим будет сам желудок, меня немного попустило. Подняв взгляд, увидел, что на нас смотрит наставник. Казалось, произошедшее его ничуть не затронуло. В глазах его было неодобрение…
Когда все немного успокоились, мы продолжили. Стаскивали мертвых в одну кучу, а раненых связывали и оттаскивали в один из пустующих домов. Не забыли и о патрулях.
Экипировку бандитов мы относили наставнику. Он запечатывал их в свитки. Металлы довольно ценная штука в Мире Шиноби. Милитаризированное общество и частые конфликты сделали свое дело. Тем более что доспех и оружие бандитов было сделано из довольно качественной стали. Так что мы могли рассчитывать на неплохую прибавку к награде.
Такие мысли помогали отвлечься от плохих мыслей. Адреналин ушел, оставив неприятное опустошающее чувство в груди. Разумом я понимал, что убитые мной были бандитами, которые творили ужасные вещи, некоторые из которых я сам видел. Но это слабо помогало. Нелогично…
И не помогло даже то, что мы нашли местных. И мертвых, и живых. Мертвых было больше. Гораздо больше. Из около сотни местных, живых было двадцать один человек. Дети и женщины. Преимущественно девочки. Это вызывало ещё большее отвращение к бандитам. Но легче от этого не становилось. Скорее наоборот. Смерть — это слишком… просто?
— Вы меня разочаровали — неожиданно сказал наставник. — Шиноби не должен так себя вести.
Сабуро сложил руки за спиной, опустив голову. Задумался о чем-то. Неожиданно поднял голову, от чего мы трое вздрогнули. Глаза его были холодными. Раньше в я не понимал, что в книгах значит «холодные глаза». Теперь понимаю. Пробрало до мурашек.
— Мы сегодня вырезали мерзкий гнойник, отбросов — продолжил наставник. — Вы должны гордиться проделанной работой!
Мы все молчали. Что на это можно было ответить? Для Шикио и Чоусато это их первые убийства. А я просто впечатлительный. Хоть их в кланах и готовили к этому, но подготовка это одно, реальность — совсем другое. Да и к некоторым вещам подготовиться просто невозможно. Наставник и сам это должен понимать. Почему тогда у него такая реакция?
— Вам нужна практика. Нужно закалить ваши характеры. — Наставник улыбнулся. Но не так как обычно. Сейчас на лице его был скорее кривой оскал. — Материала должно хватить.
С этими словами он зашел в один из домов в который мы стаскивали раненых бандитов. Через минуту он вышел, таща за собой брыкающегося связанного бандита. Кинув его у наших ног, наставник вернулся в дом. Через некоторое время перед нами лежало их уже трое, а наставник важно выхаживал перед нами сложив руки за спину.
— Убейте их — сказал он остановившись. — Вы должны привыкнуть к этому, к крови, к смерти. Таков наш путь.
Взгляд застыл на кунае в моей руке. Убить его? Это так просто… перерезать ему глотку. Раз и всё. Или просто воткнуть его в глаз. Быстрая смерть. Возможно он даже ничего не почувствует…
Глаза наткнулись на бандита, что лежал передо мной. Молодой парень, лет двадцати. Темноволосый, кареглазый, как большая часть населения этого мира. Видимых ранений на нем видно не было. Похоже один из патрульных, из тех, кого обезвреживал я…
В глазах парня плескался ужас. Думал ли он, когда творил свои злодеяния, грабил, убивал, возможно даже насиловал, что для него всё так может кончиться? На вид — не глупый, возможно и думал. Но кончиться ли? Убить его? А зачем? Закалить характер? Скорее заработать травму! Не хочу потом всю жизнь ходить с мозгами набекрень! Те кто спокойно может убивать себе подобных — психи. Наставник псих? Ну об этом я и так подозревал. Не понимал только насколько…
Откидываю кунай. Убивать просто из-за приказа? Я ещё не настолько поехал крышей. Могу понять убийство из мести, ради защиты себя и своих близких, но не это… Никакой пользы от этого нет. Кто-то может воспринять это как слабость, имею ввиду то что не убил бандита. Но это глупцы, обезьяны для которых убийства и пытки — способ самоутвердиться, показать свою власть, значимость.
Власть над жизнью… наверно нет больше власти чем эта.
Наставник был явно недоволен мной. По бровям было видно. Уже открыв рот чтобы сказать что-то явно нелицеприятное в мой адрес, он резко застыл, повернув голову. Прислушивался к чему-то. В следующую секунду произошло сразу несколько вещей.
— В сторону! — скомандовал наставник.
Одновременно с этим земля начала дрожать. Через миг, когда мы уже были в воздухе, из земли начали высовываться огромные каменные пики. Продвинутая техника каменных пик. Чакры вложено значительно больше чем в стандартном варианте. Площадь большую накрыло.
Пока на краю сознания мелькали эти мысли, глазами искал того, кто применил технику. Он явно где-то недалеко. Такую технику с большого расстояния не применить, тратится слишком большое количество чакры из-за этого.
— Вот он! — недалеко от нас, где начинали расти деревья, заметил человека в белом жилете…
Было обрадовался я, но в нашу сторону уже неслась огромная волна пламени. Совместили техники огня и воздуха наверно. В воздухе от чего-то уклониться очень сложно, практически невозможно. Единственный вариант — замена. Вот пламя поглотило Чоусато, которая была ближе всего к врагу. Шикио и я успели использовать замену. Наставник, очевидно, тоже. Через мгновение к нам присоединилась немного поджаренная Чоусато. Появившись, она сразу же свалилась на землю. Уже не боец…
Бросившись к ней, я не сумел сделать и шага. Тело прострелило болью, очаг которой находился в груди. Опустив взгляд, увидел искрящийся клинок, торчащий из моей груди. Секунда и клинок вышел из моей спины. Зрение мигнуло, и я свалился на землю. Перед глазами упал какой-то кусок прожаренного мяса.
Удивительно, но боли не было. Вернее, она была, но только в первые мгновения. Дальше как будто обрубило.
Некоторое время еще слышалась какая-то возня и стук метала, но со временем он утих. Вместо этого послышались голоса:
— Зря мы этим идиотам доверились.
— Не скажи, видишь, сумели отвлечь на себя этих древолюбов. — ответил ему Второй голос.
— Это конечно так, но их задача была совсем другой! — снова недовольно Первый.
— Мы и не ожидали что у них что-то получится…
На несколько минут воцарилась тишина. Я почувствовал, как в моих подсумках кто-то роется. А затем кто-то ещё и снял мою обувь. Похоже считают меня мёртвым. Пусть так будет и дальше. Вспомнились Кей и Пил…
— Нищеброды какие-то — снова Первый. — На четверых всего десять тысяч. Коноха что, начала платить за миссии едой?
В ответ послышался гогот. Кроме троих говоривших, были и другие.
— Что будем делать с ранеными? — спросил кто-то.
Ранеными? Это он о бандитах? Или наставник успел кого-то ранить?
— Им уже не помочь. Проще добить, чтоб не мучились. — ответил видимо главный. — Уже нашли мелкого гаденыша? — точно главный.
Какого мелкого? Только Шикио был на ногах, когда я видел его в последний раз. Или кто-то из местных?..
— Пока нет. Мы отправили за ним генинов Томуры.
— А сам Томура где? — спросил их главный.
— Он того, мертвый уже. Его наставник этих располовинил. — ответил Первый.
— Вон его ноги, а вон там остальное. — поддержал его Второй.
— И вы отправили генинов преследовать шиноби после того как на их глазах располовинили их наставника? — зло прошипел капитан, пнув кусок мяса, лежащий передо мной. С ужасом понимаю, что это часть меня. Рука с куском туловища и головой… Мозг отказывается это воспринимать. Уже не слышал, о чем говорят напавшие на нас шиноби Облака. Перед глазами была моя голова. Застывшие глаза, казалось заглядывают в самую душу. Я чувствую… непонятно что. Был и страх переходящий в ужас, была ярость, перемешанная с апатией. Но больше всего было непонимания. Как?! Что?!
* * *
Через некоторое время шиноби Облака ушли. Но перед этим они обыскали деревню, наши тела, добили бандитов и оставшихся местных. Как оказалось, Чоусато оставалась живой. Шиноби Облака долго спорили, забирать ли её или добить, но умерла она раньше, чем они смогли что-то решить. Шикио так и не нашли. Генины посланые за ним напоролись на ловушки. Умный парень сумел сбежать. А глупые остались лежать здесь. Чоусато Акимичи, Широгане Сабуро, их бездыханные тела лежали здесь. А Фукуда… он выглядел хуже всех. Верхняя его частя была отделена от нижней по диагонали. Но он был жив. Не мог понять, как? Как это вообще возможно. Если человека разделить на двое, то не получится два человека. Получится один мертвый \. Но мертвым я не был. Я жив…
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Одна шестая HP. Раньше было меньше. Поднял руку, ту которая по идеи должна была отсутствовать. Её и не было. Точнее видно её не было. Я её чувствовал. Опершись на неё я встал. Странно наверно выгляжу. Увидь кто, сразу же опорожнит кишечник. Тело без головы и руки передвигается. Хохотнул от таких мыслей.
Отвлекая себя таким образом от мрачных мыслей, бродил по полю боя. Что мне делать? Я не знаю. В один момент все мои планы, желания начали казаться такими мелочными, несущественными, не имеющими смысла. Сидеть и всю жизнь заниматься заполнением бумажек? Серьезно? Этим я хотел заниматься всю свою новую жизнь? Умер от пуль, так теперь бояться каждого шороха, не рисковать? Так не получиться если хочу хоть чего-то достичь в этом мире…
Но что всё-таки делать? Вопрос вертелся в голове, но ответа я так и не нашел. Чтобы отвлечься начал копать могилы. Для наставника, Чоусато, местных и даже Облачников. Методичная работа. И выматывающая. На неё я потратил несколько дней. Облачники больше не приходили, как и другие. Всё это время я думал. Много думал. О жизни, нынешней и предыдущей. О смерти, друзьях, родителях. О Системе с Мари`О. О своих планах, бывших и будущих.
Не сказать чтобы многое надумал. Скорее наоборот. К концу мне стало так паршиво и одиноко, что я воспользовался Призывом персонала. Вызвал какого-то доктора. Звали его Хлус. Он помог мне похоронить всех. Выглядел он довольно странно. Взъерошенные седые волосы, заплывшие красные глаза, средний рост, сухой, немного сгорбленный. Лицо выглядело глупым. Что бы он не говорил это не менялось.
— Знаешь в чем проблема Шиноби? — спросил он меня, когда я сидел возле камней с вырезанными именами Наставника и Чоусато, глядя на меня своими заплывшими красными глазами, в которых не видно ни капли интеллекта.
— Просвети. — ровным голосом отвечаю ему, покупая в Магазине бутылку вина.
— Вы не социализированы. В жизни каждого человека есть несколько этапов социализации. Три года, шесть лет, двенадцать, шестнадцать, двадцать. Первые этапы самые важные. А вы их пропускаете. Вот и вырастает из вас непонятно что. Дай только кого-то убить… — даже удивительно, по роже и не скажешь, что он может говорить такими длинными и умными предложениями.
— Может быть ты и прав — апатично ему отвечаю, разливая вино по бокалах. — Лучше скажи мне, как я без головы жил?
— Тоже мне… Как и все.
— Я серьезно. Обычно, когда кому-то отрезать голову, он умирает.
— Ну так это обычно. Ты же агент Системы. У тебя есть HP и EP. Ты же читал о них? — после моего кивка он продолжил — наверняка ты ничего не понял, или понял всё неверно. HP — это не совсем здоровье. Это энергия существования твоего аватара. Ты же заметил, что руки у тебя не было, но одновременно с этим она у тебя была? Это была рука аватара. Чем-то это напоминает одержимость. У тебя по сути два тела: то которое ты можешь видеть, и аватар — твое HP. Жуть, одним словом.
Мы отпили с бокалов. Не первый раз пробую вино, но первый раз им наслаждаюсь. Только сейчас понимаю, о чем мне говорили когда-то. Чтобы не чувствовать вкуса спирта, пить нужно понемногу. Потом и не заметишь, как придет опьянение. То, что мне сейчас нужно.
— Хлус, что мне делать?
— Что пожелаешь. Можешь открыть секс-шоп. В этом мире их вроде нет. Или торгуй алкоголем. Ассортимент у тебя гораздо больше чем у местных. Или давай будем организовывать оргии. Лучшие оргии Страны Огня. Нет! Всего мира Шиноби. О придумал. Давай траву выращивать. Только представь сколько новых сортов можно вывести, используя эту вашу чакру. Или давай…

ЭПИЛОГ

Темные времена настали. В Облаке умер джинчурики, Блу Би. Хвостатый вырвался, убив восемь человек. На самом деле не так уж и много. Обычно при буйстве таких существ, жертв гораздо больше. Теперь Восьмихвостый запечатан в пятилетнего мальца.
Началась Война. Вторая мировая война Ниндзя. Говорят, начала её Коноха. Это так. Последние годы страны постоянно испытывали терпение друг друга, исследовали границы дозволенного. Первой не выдержала Коноха.
Объединённые силы нескольки стран напали и уничтожили Селение, скрытое в Водовороте. Облако и Туман выделили наибольше сил. Облако устроил о перевалочную базу в Стране Горячих Источников, где пополняла припасы. Коноха слишком поздно о ней узнала, буквально за несколько часов до нападения…
Нападающие умылись кровью, но своего достигли. Из похода вернулось меньше трети, но добыча их была огромной. Секреты фуидзюцу, техники, обладатели ценных геномов. Получили они много… Но потери… Они сочли их приемлемыми. Но так ли это? Для скрытого селения потерять несколько тысяч шиноби…
А Коноха… Хирузен решил воспользоваться моментом. Прикрываясь местью, а может и действительно мстя за ближайшего союзника? Коноха напала. Уничтожила силы занявшие острова Узушио. Началась война.
В Конохе также сменился джинчурики. Как и в Облаке новым джинчурики стал ребенок, девочка десяти лет, Кушина Узумаки. Госпожа Мито умерла. Говорят, не выдержала извлечения хвостатого. Некоторые в это не верят, говорят, что Узумаки и не такое выдерживали… Но это так, не существенно…
Возможно работодатель № 1 во всей вселенной сделал ей предложение? И возможно она даже на него согласилась? Кто знает…
* * *
Неизвестное время:
В темной жуткой пещере жил старик. Совсем старым он был. Волосы его были не просто седыми, а белыми, как снег. Когда-то он был великим воином. Его даже называли Богом-Шиноби. Но сейчас… Сейчас он так себя не чувствовал… Старость давала о себе знать…
Неожиданно мир на краткий миг замер. Что-то в нем неуловимо изменилось. Затем время продолжило своё движение. А старик… Старик неудачно сел на свое каменное кресло. Теперь, если даже он захочет, то детей иметь не сможет. Не повезло… Досталась ему щепотка неудачи…
* * *
Неизвестное время.
Учиха Ватару волновался. Его жена, Кимико сегодня рожала. Врачи говорили, что у него должен родиться сын. Они даже успели придумать ему имя — Обито. Так звали деда Кимико. Но Ватару чувствовал, что что-то пошло не так. Роды уже давно должны были кончится. Но врачи не пускают его и ничего не хотят объяснять. Когда он уже думал прорываться силой, вышел врач:
— Поздравляем! У вас тройня!
Возможно и здесь была замешана щепотка чего-то? Кто знает…
* * *
Неизвестное время.
Сандайме Райкаге преследовала череда неудач. Он настолько часто в последнее время ударялся мизинцем об разные углы, что его пришлось ампутировать. Любая птица считала своим долгом обгадить его голову. Теперь от когда-то пышной прически ничего не осталось. Вместо длинных волос и бороды Сандайме Райкаге сверкал лысиной и чистым как у младенца подбородком. Так легче отмываться от птичьего дерьма…
Даже начали поговаривать что его кто-то проклял. Полоса неудач не прекращалась, а только нарастала. Недавно вот джинчурики погиб. Или здесь причины в другом? Может здесь щепотка неудачи ни причём?
* * *
Вот и закончилась первая часть цикла. Получилось вроде не так ужасно, как я поначалу думал. Переписывать правда пришлось много… Оказывается, иногда полезно перечитывать то что ты сам же написал.
Что будет дальше? Пока ещё не решил. Возможно Фукуда прислушается к Хлусу. Или пойдет по стопам Хаширамы или Мадары (из историй наставника Сабуро). Как по мне, этому миру не хватает Gachimuchi…? Что скажете на это? По какому пути пойдет ГГ?
А если серьёзно, выбор действительно непростой. Делать трилогию или 5 частей? Для трилогии идей хватает. Даже с избытком. Но на 5 частей… Здесь сложнее. Не уверен, что получится. Можно конечно разбавить сюжет заданиями от друга Мари’О, так сказать, расширить отсылку. Но в этом случае нужно подумать, что это будут за задания и что за них получит Фукуда. Не хочу выдавать ему слишком много роялей. В предыдущий раз вроде получилось. Выдал из сундуков ему всякую хрень. Но не знаю хватит ли у меня фантазии на следующий такой раз.
В общем, нужно думать…
К сожалению, не получилось написать вторую часть за это время. Пока готово 160 страниц. Потому, придумал как ещё потянуть время. Создал всё-таки Patreon. Платного контента там нет. И Хз будет ли. Хочу использовать его для улучшения книги, что-то сделать с названием цикла и книг, описанием, возможно назвать главы и т. д..
https://patreon*com/BaldForever?utm_medium=unknown&utm_source=join_link&utm_campaign=creatorshare_creator&utm_content=copyLink
upd: в конце недели я просмотрю ваши варианты в комментариях на страничке ↑. Если их не будет, в следующей части будет много жесткого яоя.
Всего хорошего. Ситхи — чмошники. Джедаи — котики. Force be with you.
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