Свободные Корсары
Левинтов Никита
	Аннотация
	Свободные Корсары
	Пролог. Единственное предложение в жизни
	Глава 1. Вход
	Глава 2. Далос
	Глава 3. Очень простое задание
	Глава 4. Курсы профессий
	Глава 5. История о поджигателе
	Интерлюдия. Место встречи
	Глава 6. О кораблях
	Глава 7. В пыли Арены
	Глава 8. Азбука для мореплавателя
	Глава 9. Анализ черного камня
	Глава 10. Начало свободы
	Интерлюдия. Агент докладывает
	Глава 11. Спускаясь в шахты
	Глава 12. Требование перфекционизма
	Глава 13. Азы бюрократии
	Глава 14. Создание клана
	Глава 15. Истории в дюнах
	Глава 16. Явление союзников
	Глава 17. Синий шар раздора
	Глава 18. Егерь против зла
	Глава 19. Равверей
	Глава 20. Гнусные методы
	Глава 21. Единый архипелаг
	Интерлюдия. Емкие переговоры
	Глава 22. Воссоединение
	Глава 23. Нападение
	Эпилог. Альфа против Цербера


Аннотация
Сергей Крюков, обычный студент второго курса столичного университета, получает предложение от людей, которым отказывать не принято. Задание выглядит довольно простым. Нужно всего лишь найти финального босса в популярной игре Аскарон. Сергей, примерив на себя роль морского волка, сделает то, что у него всегда получается лучше всего – попадет в центр интересной истории.


Свободные Корсары


Пролог. Единственное предложение в жизни

- Давай быстрее, опоздаем же!
- Я с утра ничего не ел, имей совесть.
 Надувшемуся Диме было нечего возразить. Ведь он же каждый день свое спортивное питание таскает и точит его между пар, а то и прямо на них. Мне же совесть не позволяла есть во время учебного процесса. А природная лень не позволяла брать с собой обеды. Поэтому мы и случился этот диалог напротив нашего университета, в небольшой кафешке.
 Совсем забыл представиться. Сергей Крюков, учащийся второго курса столичного технического университета. В данный момент — жутко голодный после двух утренних пар. Рядом — школьный друг и одногруппник Дмитрий Казаков. Не слишком сообразительный, но крайне приятный в общении человек.
- Ты же знаешь, как наш профессор относится к опоздавшим, - предпринял еще одну попытку уговорить меня Дима. — Выгонит, запомнит и завалит на экзамене. А мы на прошлой неделе ему уже попались.
- Если я сейчас не пообедаю, то до конца его лекции я не дотяну, - под урчание собственного живота парировал я.
 Впрочем, беспокойство моего друга тоже можно было понять. Следующей парой у нас стояла лекция у крайне неприятного и известного в узких кругах профессора по математическим делам. Дед этот был крайне ворчливым и вредным, даже на фоне своих коллег на кафедре он выделялся. Неудивительно, что он уже двадцать лет занимал пост заведующего кафедрой, если не больше. Таких людей со своего поста выносят только вперед ногами.
- А мы не дотянем до третьего курса! - в моей же манере ответил Дима.
- Да успокойся, все мы успеваем. Сейчас с собой возьму и пойдем.
 Дима был просто убежден, что экзамены и зачеты в конце семестра проверяют не уровень знаний, а личное отношение преподавателя к студенту. Я в этом убеждении его не разделял, и старался все-таки понимать, о чем идет речь на занятиях. Как ни странно, на сессии дела у Димы шли обычно лучше, чем у меня. Лишь один раз ему попалась принципиальная старушка, два раза отправлявшая «этого неуча» на пересдачу. В какой-то момент удача повернулась к Диме лицом. Старушка заболела, и вместо нее у нерадивого студента принимала экзамен молодая аспирантка. Которую мой друг тут же охмурил и получил «отлично», вторую во всем потоке. В общем, разные у нас были методы сдачи сессии.
 Через несколько минут мы уже подходили к зданию университета. Дима налегке, а я груженный пакетами. После лекции не слишком мной уважаемого профессора был еще и семинар от него же. Вдруг Дима остановился на парковке.
- Смотри, кто это из преподов новую машину завел?
 Он указывал на массивный черный джип, напрочь затонированный. Машина действительно выделялась среди трижды починенных и перекрашенных машин, принадлежавших студентам и не слишком требовательных преподавателей.
- Может финансирование увеличили? — хмыкнул я. — Теперь это машина ректора. У нас не так много времени, забыл? — одернул я Диму, который уже пошел изучать поближе незнакомый джип. Мой одногруппник сильно увлекался автомобилями в свое время.
- Да-да, конечно, - рассеянно протянул он. Мыслями он все еще был рядом с джипом.
 Мы успели войти в аудиторию за минуту до того, как уважаемый профессор закрыл дверь. Это был негласный знак. Всем, кто не успел зайти до закрытия дверей, лучше не заходить вовсе. Нарушившие это правило могли сразу подавать на отчисление. Злопамятный был дед. Я постарался занять последние парты в аудитории. Вряд ли бы уважаемому профессору понравилось, что кто-то ест вместо того, чтобы внимательно его слушать. В этот раз моя совесть спасовала перед голодом.
- Тема сегодняшней лекции — метод…
 Как всегда — нудно и скучно. Да еще и Дима, по традиции, привлекал внимание, уточняя какую-то фигню, чтобы примелькаться в глазах профессора. По счастью, он делал это уже после моего обеда. 
Профессор имел привычку забывать следить за временем. Сейчас это было только мне на руку. Чем дольше дед тут будет распинаться, тем короче будет следующий семинар. А там уже не получится скучать на задних рядах. Особенно, если ты не на хорошем счету. Профессор обязательно найдет, к чему прикопаться.
 Ровно через минуту после конца пары дверь резко открылась, и на пороге появилась двое молодых парней в пиджаках. Первый был высоким блондином с абсолютно не запоминающимся лицом, а второй — лысым упитанным качком, едва влезающим в свой костюм.
- Евгений Александрович, ваше занятие закончено, - объявил блондин.
- Вы вообще кто такие? — презрительно осведомился профессор, явно посчитав их за студентов или аспирантов. А с этой кастой у него разговор короткий, особенно если ему мешают.
- Мы имеем полное право здесь находиться, - заявил качок, а блондин сунул под нос лектору удостоверение, отчего последний резко поменялся в лице.
- Все могут быть свободны, - объявил блондин. — Но господина Сергея Викторовича Крюкова я попрошу остаться.
 Упс. На меня уставился весь поток. Дима что-то пробубнил про неприятности. Аудитория опустела мгновенно, через несколько минут здесь остались только я, двое гостей и профессор.
- И зачем вам нужен этот неуч? Он даже элементарные уравнения решить не сможет! И вряд ли закроет эту сессию! — вспылил дед.
Спасибо, профессор, что уверены в своем студенте. Я в вас не сомневался.
- Государственная тайна, - отрезал качок.
- Вам лишь следует знать, что данный студент по объективным причинам не сможет появиться   на ваших занятиях, - добавил блондин. — Вопросы уже улажены. Думаю, вы не будете создавать лишних проблем для этого молодого человека.
- Но…
- Дед, нарисуешь свой «уд» и вопросов у нас не будет, - громыхнул качок, прервав возмущение профессора. — Или тебе проблемы нужны?
- Всего хорошего, - издевательски попрощался блондин и жестом показал мне следовать за собой.
 Больше эта странная парочка не проронила ни слова, пока шли по коридорам университета. Лишь добравшись до того самого джипа, что мы приметили с Димой ранее и галантно придержав для меня дверь, блондин начал разговор.
- Думаю, вы уже перебрали в голове все свои прегрешения перед государством, включая переход на красный свет, но все еще не знаете, зачем вы здесь? — слегка улыбнулся он.
- Ну… да, - промямлил я. Проблем с законом я действительно никогда не имел.
- Видите ли, нам нужна ваша помощь.
 Неожиданно.
- Простите, а с кем имею честь? — поинтересовался я.
 Блондин открыл было рот, но качок его опередил.
- Эту информацию мы пока оставим за кадром. Сейчас важна только ваша готовность нам помочь.
- Почему я? И что могу такого сделать я, чего не можете сделать вы или кто-то из ваших служб? — настал черед удивляться уже мне.
 Служивые переглянулись. Затем заговорил блондин.
- Вам известен Алексей Качаев?
 Я в недоумении кивнул. Леха был еще одним нашим с Димой школьным другом. Он одновременно с нами поступил в университет, но вылетел после первого курса. Ему попросту надоела бесконечная учеба. Теперь он зависал дома и играл в игры, в том числе и с нами, параллельно описывая наши похождения в текстовом виде и выкладывая на какой-то там сайт для графоманов. И, надо сказать, пользовался там популярностью. Потому что наша троица постоянно попадала во внутриигровые истории. Леха все это подробно описывал, чуть ли не на каждой странице сообщая о том, что истории эти не выдуманы. На прибыль с этих рассказов он весьма неплохо жил, порой вызывая нашу небольшую зависть.
- Вы хотите его найти? — уточнил я.
- Мы его уже нашли, - хмыкнул качок. — И он привел нас к вам.
 Ну спасибо, Леха. Навел на меня двух подозрительных личностей.
- Тогда зачем вам я?
- Скажем так, заинтересовала нас ваша способность оказываться в центре интересных событий, - аккуратно подбирая слова, произнес блондин. — И именно эта особенность нам и нужна. Вам надо будет сделать то, что вы в этих рассказах и делаете. Попасть в историю. В онлайн-игре.
 Я что-то совсем потерял нить разговора. Двое агентов выходят на меня через какие-то графоманские рассказы, врываются на лекцию и предлагают мне играть в игры? Я все правильно понимаю?
- Здесь вам придется подписать кое-какие бумаги о неразглашении тайны, в случае вашего согласия, - добавил блондин. — И мы сможем рассказать вам больше. Можете не подписывать и быть свободны, мы не заставляем.
- Только вот профессор не простит, - добавил качок, растянувшийся в ехидной усмешке.
 Я взглянул на протянутые бумажки. В моей голове боролись два голоса. Один говорил, что это единственный шанс в жизни, и второго такого больше не представится. А второй хотел держаться подальше от всех историй, особенно связанных со спецслужбами. Пока у них была ничья.
- А можно уточнить, что я получу за, кхм, помощь? — осторожно спросил я. Если государство что-то надо конкретно от меня, то почему бы и заиметь с этого что-то материальное?
- Стандартное вознаграждение за добровольную помощь в спецоперации, также предоставленное оборудование останется с вами, - начал перечислять блондин. — Ну и, в качестве жеста доброй воли, ваша деятельность будет приравнена к срочной службе в вооруженных силах. Думаю, вы не сильно горите желанием проходить службу в армии.
 Я кивнул, открыв рот.          Успокоив споры в своей голове, я быстро подписал бумаги, ознакомившись с их содержимым. Вполне стандартные бумаги по поводу ответственности за государственную тайну, ничего особенного.
- Дело вот в чем. В горячих точках у наших границ нынче неспокойно. Возросла активность враждебных нам сил. И вооружены они по последнему слову техники. Особо подрывной деятельности они не ведут, что позволяет пока держать это в секрете от большинства.
 Я нахмурился. Меня отправят в эту горячую точку? А причем тут игры?
- Скрывают они там что-то, - продолжил уже качок. — Но вот что именно — самая большая тайна. Штурмы успехов не приносят. Недавно нам удалось взять «языка» и получить информацию, которая нас удивила. Он проговорился, что есть связь, между тем, что они там скрывают, и неким финальным боссом в популярной игре. Каким образом все это связано — неизвестно, но информация подтвердилась неоднократно.
- Может вас просто дурят? — предположил я, получив мимолетный взгляд презрения от качка. Дальше продолжил блондин.
- Такая версия возможна, но уже маловероятна. Технологии этих людей вполне современны. Дело в том, что все наши источники информации обладали небольшим чипом прямо в голове, что не давал им рассказать многого. Приходилось собирать информацию по крупицам.
- Так отключите чип и допрашивайте дальше, - пожал плечами я.
- Чип убивает носителей, - мрачно уточнил качок.
 В машине повисла тишина. Я переваривал информацию, а агенты тактично мне не мешали.
- Название игры нам стало известно в какой-то момент, - продолжил блондин. — Мы сильно удивились, когда узнали, что эта игра довольно известная и популярная.
- Мы наведались в главный офис, но там нам помочь не смогли. Никто ничего не знает о событиях в горячей точке, - добавил качок.
- И поэтому вам нужен я, чтобы попасть в историю внутри игры? — догадался я.
- Именно. Наши люди, они… несколько прямолинейны, — признался блондин.
- Что нужно от меня?
- Найти финального босса внутри игры. Директор проекта убеждал, что такого понятия нет, и у нас нет оснований ему не доверять. Спасибо детектору лжи. Но уж слишком много совпадений.
- Что за игра?
- Мы даем сутки на то, чтобы вы собрались и подготовились, — качок словно не услышал вопроса. —  Через сутки мы заезжаем и отвозим на объект, где уже готова игровая капсула. И сидишь там, пока не найдешь босса. А по поводу игры… вы отправляетесь в Аскарон.
 Итак, Аскарон. Я слышал об этой игре уже давно. Одна из самых успешных игр современности, первая, начавшая поддерживать игру с полным погружением. Я не играл в Аскарон, и не интересовался тонкостями игры. Я даже сеттинг не знал. Сейчас, оповестив всех, кого можно, что меня в ближайшее время не будет, я собирался восполнить пробел в знаниях об этом проекте. Потратив вечер на закрытие всех насущных дел, я посвятил утро изучению новой информации. Сразу же полез на официальный форум игры. В первую очередь меня интересовал некий финальный босс, а потом уже все остальное.
 Впрочем, за два часа поиска по форумам я ничего на интересующую меня тему не нашел. Как и в любых онлайн-играх, в Аскароне не было понятия финального босса, никто о таком даже не слышал. Не считать же за финального босса последнего босса какого-нибудь подземелья? Вряд ли это то, что требуется от меня. Я все еще чуял неладное от такого щедрого предложения поиграть в игрушку вместо армии, но отказаться от такой халявы не мог. Вздохнув, я переключился на поиск полезной для новичка информации.
 Аскарон был игрой в эпохе условного средневековья, с магией и технологией. Можно сказать, в своеобразном стимпанке. Для игры были доступны четыре расы, у каждой из которых были свои плюсы и минусы.

        
      

        Человек
      

        Бонусы: 5% к урону в ближнем бою, 5% к магической устойчивости.
      

        Штрафы: ненависть в Натшане, -5% к физической защите.
      

        
      

        Эльф
      

        Бонусы: 5% к урону в дальнем бою, 5% к магической атаке.
      

        Штрафы: ненависть в Геренте, -5% к магической устойчивости. 
      

        
      

        Полудемон
      

        Бонусы: 5% к здоровью, 5% к скорости передвижения, 1 к сопротивлению.
      

        Штрафы: -5% к скорости атаки, -10% к магической устойчивости.
      

        
      

        Гном
      

        Бонусы: 10% к магической атаке, 5% к магической устойчивости.
      

        Штрафы:   -5% к скорости передвижения, -5% к физической атаке, -10% к физической защите.

        
      

                   На эти четыре расы был выбор из шести классов — Разбойник, Варвар, Стрелок, Жрец, Чернокнижник и Корсар. За последнее сразу зацепился взгляд. Если первые пять в разных вариациях встречались в других играх, то некий Корсар был для меня загадкой. Судя по практически пустому разделу форума, относящегося к этому классу, Корсар был не очень популярен. Глянем в официальное описание. Корсар являлся «универсальным магическим классом, способным сражаться как на море, так и на суше». Такие непонятные классы мне очень сильно нравились, могли преподнести кучу сюрпризов, как противникам, так и игроку, выбравшему этот класс. Даже не став читать про остальные классы, я мельком заглянул в топ персонажей по классу, выбрав Корсара. На первом месте находился некий Докторнаг из клана Сынов неба, аж восемьдесят первого уровня. Следующий за ним отставал на тридцать с лишнем уровней, будучи всего лишь сорок девятым. Удивившись такому странному топу, я зашел в клановые разделы.
 Клановые разделы имели, помимо кучи предложений вступить в клан, некую еженедельную сводку с полей сражений. Аскарон в первую очередь был заточен на взаимодействие игроков с игроками. С большим отрывом в большинстве пунктов лидировал уже знакомый мне клан Сынов неба. Видимо, эти Сыны неба являли собой грозную силу в игре. 
 Из исследований форума и раздумий меня вывел телефонный звонок. Скосив глаза на угол экрана, я удивился — время было уже два дня. Я поднял трубку, откуда сразу раздался знакомый бас качка.
- Я надеюсь, что ты уже готов выходить. Пора покорять пиксельные миры, - с непередаваемым сарказмом послышалось из трубки.
 Я к этому, конечно, был уже готов и уже через пять минут мы с огромной скоростью мчались к некой лаборатории, о которой упомянул блондин во время поездки домой. Собственно, через полчаса бешеной езды, я увидел и его самого. Все в том же пиджаке, стоя перед невзрачным серым зданием. Они вдвоем повели меня по бесконечным и одинаковым коридорам.
- Это также будет ваше, если вы успешно выполните задание, - напомнил блондин и открыл одну из многочисленных дверей в здании.
 В комнате не было ничего, кроме гигантской игровой капсулы последней модели. Я слышал о игровых капсулах, что позволяли напрямую погружаться в игру. Их цена зависела от того, как долго игрок может просидеть в капсуле без перерыва. Самая последняя модель, подобно этой, обладала всеми функциями жизнеобеспечения. Сидеть в ней можно было годами, и с тобой бы ничего не случилось. Стоила она баснословных денег. Немногие могли позволить себе такую роскошь.
- Конечно, мы не можем полностью ограничивать вас в общении с вашими друзьями и семьей, - подождав, пока мой шок пройдет, продолжил блондин. - Насколько нам известно, Аскарон поддерживает общение игроков внутри игры с реальностью. Но, все-таки, я бы не рекомендовал вам пользоваться этой функцией. Чем меньше ваших знакомых будет знать о вашем задании, тем лучше. Надеюсь, вы понимаете, что последняя модель игровой капсулы тут стоит не зря. Вы будете проводить все свое время в Аскароне.
- Что? А если мне там по нужде отлить надо будет? — наобум спросил я.
- Эта капсула за тебя и отольет, и пожрать даст, и мышцы подкачает, - усмехнулся качок.
- Я попрошу вас в самой игре не особо распространяться насчет вашего задания. Вы готовы? - с этими словами светловолосый открыл крышку капсулы и вопросительно посмотрел на меня.
- Как мне вас найти, если я удачно выполню задание? — спросил я.
- Если ты вылезешь из этой капсулы с хорошими вестями, то мы сами тебя найдем, - усмехнулся качек.
 Ох уж эта военная конспирация, могли бы хоть позывные назвать. Впрочем, выбор уже сделан. Я залез в капсулу, крышка медленно закрылась, и я погрузился в темноту. И не услышал диалог выходящих из комнаты агентов.
- Я все еще не уверен в твоей самодеятельности, Саш, - устало произнес качок. — Если командование узнает, что мы тут устроили и на что потратили средства — погоны могут снять. Мог бы для приличия хотя бы хоть что-то не рассказывать.
- Честность — удивительное оружие, - ответил Александр. — Никогда не знаешь ее размеры. Я уверен в этом Крюкове. Думаю, конечный результат нас обоих здорово удивит.
- Хотелось бы, - вздохнул качок.

Глава 1. Вход


        Выберите имя вашего персонажа.
      

        
      
Над собственным именем, которое будет заменять мне родное в течение неопределенного времени, я думал недолго. Мой стандартный ник, под которым меня знали многие сетевые друзья, по счастью, был свободен.
 Силат. Как только эти самые друзья меня не склоняли. И силач, и салат, кто-то даже называл Пилатом, вспомнив произведение Булгакова.

        
      

        Выберите расу вашего персонажа:
      

        Человек.
      

        Эльф.
      

        Полудемон.
      

        Гном.
      

        
      
Я уже определился с расой и классом, но вот их историю изучить времени у меня не было.

        
      

        Человек.
      

        Описание:
      

        Люди, пришедшие из других миров, поселились на юге континента и основали город Герент, ныне являющийся столицей одноименного королевства. Эльфы, исконные жители Аскарона, с неприязнью отнеслись к чужакам. Когда человечество стало интересоваться магией, эльфы объявили войну людям. Долгую кровопролитную войну удалось остановить только когда один из людей, посвятившихся себя черным наукам, открыл портал в демонический мир. Эльфы, люди, и державшие нейтралитет гномы объединились против общего врага. После победы над демонами в Аскароне царит хрупкий мир. Однако люди и эльфы до сих пор далеко не в самых лучших отношениях.
      

        
      

        Бонусы: 5% урона в ближнем бою, 5% к магической устойчивости.
      

        Штрафы: ненависть в Натшане (столица эльфов), -5% к физической защите.
      

        
      

        Доступные классы:
      

        Разбойник
      

        Стрелок
      

        Корсар
      

        
      

        Принять?
      

        
      
 Демоны, объединение старых врагов. Кажется, все это уже было тысячу раз во многих играх. Впрочем, в большинстве онлайн-игр сюжет делается для галочки по одному и тому же шаблону. Аскарон, с его направленностью в сторону взаимодействий игроков друг с другом, вряд ли был исключением. Однако,   в этой истории была одна странная деталь. В описании говорится про человека-чернокнижника, а в доступных классах его нет. Ну да ладно, не суть важно. Итак, подтверждаем.

        
      

        Выберите класс:
      

        Разбойник
      

        Стрелок
      

        Корсар
      

        
      
 Мой выбор уже сделан еще пару часов назад.

        
      

        Корсар
      

        Описание:
      

        Первые люди, что успешно начали применять магию, назвали себя Корсарами. В войне с эльфами универсальность Корсаров доказала свою эффективность над узкоспециализированными чародеями эльфов. Корсары способны сражаться, не теряя эффективности, как на море, так и на суше, в ближнем и дальнем бою.
      

        
      

        Доступные начальные специализации:
      

        Покоритель морей (море)
      

        Повелитель стихий (дальний бой)
      

        Сын ветра (ближний бой)
      

        
      

        Принять?
      

        
      
 Какого я, оказывается, монстра тут выбрал. И чтец, и певец и на дуде игрец. Хотя форум единогласно сходился во мнении, что универсальные Корсары хуже узкопрофильных Чернокнижников и Жрецов, вопреки описанию класса. Честно сказать, про мага ближнего боя я слышу впервые. Наверное, не самый полезный боец, какой-нибудь Разбойник с Варваром получше будут. 

        
      

        Персонаж Силат, человек, Корсар, специализация — Повелитель стихий.
      

        
      

        Принять?
      

        
      
 Ох уж эти хитрые системы, спрашивающие каждый твой шаг…

        
      

        Вы закончили создание персонажа и будете перемещены в стартовый город. Ваш стартовый город — Герент. Приятной игры.
      

        
      

                   Даже выбрать город не дали. Хотя что-то мне подсказывает, что Натшан, с которым у меня сразу Ненависть, я бы не выбрал.
 Мои размышления прервал яркий свет, на мгновение меня ослепивший. Продрав глаза, я с удивлением осмотрелся. Герент был действительно красив. Солнце заливало белоснежную брусчатку и, отражаясь, освещало весь город. Справа от меня находился гигантский фонтан, по центру которого гордо возвышалась трехметровая статуя человека.
 К сожалению, полностью оценить красоту города мне мешали многочисленные игроки, каждый из которых считал свои долгом что-нибудь продать, купить или просто покричать. Игрок, сильно выделяющийся из этой общей массы, стоял прямо передо мной. Его остекленевший взгляд говорил о том, что сам игрок отошел, передав управление искусственному интеллекту, который автоматически обслуживал лавку, выставленную игроком. Впрочем, выделял этого персонажа не остекленевший взгляд, а его размеры и колоссальный двуручный черный меч с рисунком костяной руки за спиной. Ради интереса я залез в его свойства.

        
      

        Вакула (игрок), Варвар, 85 уровень. 
      

        Раса — полудемон. 
      

        Клан — Сыны неба.
      

        
      
 Насколько я понял, восемьдесят пятый уровень на данный момент был максимальным среди игроков и имело его всего четыре человека во всей игре. Три из них состояли в уже знакомом мне клане Сынов неба.
 Тут я обратил внимание на восклицательный знак, что мелькал где-то на периферии зрения. Очевидно, какое-то задание для новичков.

        
      

        Задание — Новобранец.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — Доложитесь о своем прибытии лейтенанту Синну в крепости Герента.
      

        Награда — 5 ед. опыта.
      

        
      

                   Щедрая награда, ничего не скажешь. Задание выдалось автоматически и отменить его было нельзя. А что вообще с характеристиками и прочим?

        
      

        Персонаж Силат.
      

        Уровень — 1.
      

        Класс — Корсар.
      

        Раса — человек.
      

        
      

        Характеристики:
      

        Сила — 5
      

        Выносливость — 5
      

        Точность — 5
      

        Ловкость — 5
      

        Интеллект — 5
      

        Удача — 5
      

        Доступно свободных характеристик — 5
      

        
      

        Здоровье — 100/100
      

        Мана — 30/30
      

        Физическая атака — 10-10 (5%) 
      

        Физическая защита — 2 (-5%)
      

        Магическая защита — 2 (5%)
      

        Скорость атаки — 0.7
      

        Точность атак — 10
      

        Уклонение — 10
      

        Шанс критического удара — 5%
      

        Сопротивление — 0
      

        
      

        Умения:
      

        нет
      

        
      

        Достижения:
      

        нет
      

        
      

        Профессии:
      

        нет
      

        
      

                   Извечное правило всех онлайн-игр — вначале ты никто и звать тебя никак. Но вот если постараешься, то, возможно, будешь из себя что-то представлять. Решив оставить распределение характеристик, я пошел искать некую крепость, для выполнения единственного своего задания.
 Долго искать не пришлось, крепость огромными бастионами возвышалась над основной территорией Герента. Ее было видно из любой точки города, а бойницы, ров с шипами и внушительный вид толстых стен не оставляли сомнения, что это была действующая крепость.
 На входе стояла пара стражников самого сурового вида, какой только можно было себе представить. Впрочем, мое дело маленькое, только доложиться некоему Синну. Лейтенант оказался на плацу, где он наблюдал за марширующими новобранцами. Надеясь, что меня не отправят мерить плац вместе с ними, я привлек внимание НПС.
- Новобранец, значит? - оценивающим взглядом посмотрел на меня Синн. - Зовут как?
- Силат, товарищ лейтенант, - на автомате вырвалось у меня. Хоть в армии я не служил, но армейские обращения знал.
- Корсар Силат, - поправил меня Синн. - Давно не видел я Корсаров, скажу я тебе. Есть вещи, которые без вас сделать крайне проблемно. Думаю, что твои навыки пригодятся в королевском флоте…
-Товарищ лейтенант, - я не собирался плавать по квестам чертовых НПС, в надежде найти последнего босса, тем более, что специализацию выбрал земную. - думаю, что на флоте от меня будет мало толка.
 Синн укоризненно посмотрел на меня, уж не знаю почему, затем продолжил.
- Жаль. Тогда отправляйся к Далосу, он больше знает, что делать с такими как ты.

        
      

        Задание «Новобранец» выполнено.
      

        Получен новый уровень — 2.
      

        Свободных характеристик — 6.
      

        
      

        Репутация с Герентом — Равнодушие.
      

        
      

        Доступно новое задание — Начинающий Корсар.
      

        Задание — Начинающий Корсар.
      

        Тип задания — обычное, классовое.
      

        Условие — поговорите с наставником Корсаров Далосом на побережье Герента.
      

        Награда — скрыто.
      

        
      

        Принять?
      

Глава 2. Далос

 Никогда бы я не нашел этого Далоса, если бы не указатель задания. Чтобы выбраться на побережье нужно было пройти через очень неприметную дверь на заднем дворе крепости. Там, под каким-то козырьком небольшого здания, на лестнице, ведущей прямо в воду, рыбачил Далос.
- Приветствую магического собрата. Чем могу помочь? — широко улыбнулся низкий толстяк Далос.
- Меня направил сюда Синн... — терпеливо начал я, но наставник меня сразу перебил.
- А, хочешь отправиться в свободное плавание, без этих вояк? Похвальное желание, хвалю, — Далос был крайне говорливым. — Без Корсаров ту войну нам выиграть было бы куда сложнее. Хотя, чего это я, мы же и…
- Далос, вы можете обучить меня? — остановил я поток слов толстяка.
- Конечно-конечно, идите за мной, — с этими словами Далос быстро засеменил прочь от города так быстро, что мне пришлось его догонять бегом.
 Уйдя довольно далеко от города, наставник остановился.
- Вот здесь нам никто не помешает, — широко улыбнулся Далос.
 С этими словами он протянул мне кольцо. Я взял его и взглянул на параметры.

        
      

        Малое кольцо энергии.
      

        Тип — кольцо, обычное.
      

        Ограничение - только для Корсаров.
      

        Описание - дает возможность Корсарам направлять заклинания, затрачивая собственную энергию.
      

        
      

                   Я поднял глаза на толстяка. Дождавшись сигнала, он продолжил.
- Видите ли, люди не могут себе позволить брать магическую силу из ничего. Давным-давно первые Корсары создали вот такие кольца. Это позволило им научиться колдовать и встать на один уровень с эльфами. И моряки, которыми были первые Корсары, в первую очередь подчинили себе силу молний, — с этими словами Далос взмахнул рукой и у меня перед глазами появилось сообщение.

        
      

        Изучено заклинание Молния.
      

        Молния — уровень 1.
      

        Эффект — наносит урон и замедляет   цель.

        Требования — экипированное кольцо энергии.
      

        
      
 Ну вот и первое заклинание будущей грозы морей. Я сразу вынес иконку на быструю панель. Что-то мне подсказывало, что пользоваться Молнией я буду часто. Далос тактически подождал и вновь взмахнул рукой.

        
      

        Изучен навык Мастерство Корсара.
      

        Мастерство Корсара — уровень 1 (максимальный).
      

        Эффект — пассивно увеличивает запас маны на 10%, скорость восстановления маны на 25%, а также скорость передвижения и урон вашего корабля на 10%.
      

        
      

        - Ну и вот тебе еще немного валюты, начинающий Корсар, - усмехнулся толстяк и выдал мне аж два золотых.

        
      

        Задание «Начинающий Корсар» выполнено.
      

        Получен новый уровень — 3.
      

        Получен новый уровень — 4.
      

        Свободных характеристик — 9.
      

        
      

                   Два золотых не так чтобы много, но для новичка вроде меня — сумма приличная. Видимо, в Аскароне был явный недостаток в Корсарах, раз пошли на такие бонусы разработчики. Ну или мало кто отказывался от предложения лейтенанта в крепости — кто знает.
- Очень немногие Корсары попадали ко мне, минуя службу во флоте. Я ценю независимых людей и хочу предложить тебе поработать уже на меня, - подмигнул мне толстяк.
- Я могу чем-нибудь помочь? - вырвалась у меня стандартная фраза. Если какой-либо НПС сам предлагает тебе задание, то лучше не отказываться. Это одно из основных правил игр.
 Далос кивнул, заговорщически придвинулся и перешел на шепот. 
- В Геренте, честно тебе скажу, Корсаров, вроде меня, не очень любят, но терпят. Без нас нельзя никак. Всех тайн, конечно, не раскрывают. Лично мне очень не нравится, когда от меня что-то скрывают. Недавно один кораблей сел на мель недалеко отсюда, а мне строго-настрого запретили туда ходить. Скорее всего, то, что хотят от меня скрыть, все еще там. Корабль найдешь если пойдешь дальше по побережью. Удачи.
 С этими словами наставник воровато огляделся по сторонам и быстро засеменил в сторону города, а перед моими глазами вылезло оповещение.

        
      

        Доступно новое задание — Тайна торгового корабля.
      

        Задание — Тайна торгового корабля.
      

        Тип задания — редкое, классовое.
      

        Условие — найдите в севшем на мель корабле то, что заинтересовало наставника Корсаров Далоса и вернитесь к нему с известиями.
      

        Награда — классовое оружие, опыт, золото.
      

        
      

        Принять?
      

        
      
 Формальное задание звучало как «пойди туда, не знаю куда, и принеси то, не знаю, что». Хорошо хоть появившаяся прозрачная стрелка показывала, где искать этот самый корабль. Ну что же, приключения начинаются!
 Искомый корабль оказался не так близко, как я рассчитывал. По совету наставника я шел по побережью, попутно тестируя на местной фауне свою Молнию. Пока у меня выдалось свободное время, я решил распределить свои очки характеристик. К сожалению, я так и не нашел на форуме внятного руководства по своему классу, поэтому пришлось импровизировать самому. Немного подумав, я распределил все свободные характеристики поровну между выносливостью и интеллектом. Сила, ловкость и точность вряд ли мне была нужна, а непонятную мне удачу качать было нельзя. Один к одному — просто и понятно.
- Скок осталось?
- Пять еще.
- Да сколько можно, дурацкие жемчужины…
 В месте, где побережье делало крутой поворот я остановился, услышав голоса. Это были явно игроки. Оглядевшись, я нашел свою конечную цель. Остов крупного корабля был выброшен на берег, пропахав собой песок. Слегка завалившись набок, судно гордо украшало пейзаж.
 Еще здесь было очень много игроков. Судя по подслушанным обрывкам разговоров, все эти игроки пытались выбить из местных моллюсков-переростков жемчужины. Они были нужны для выполнения классовых заданий Разбойников и Стрелков. Собственно, представители этих двух классов присутствовали на пляже, занимаясь геноцидом моллюсков. Гринписа на них нет.
- Силат, айда к нам, - обратился ко мне заметивший одиночку Разбойник. Я тут же посмотрел его свойства.

        
      

        Клиннтан (игрок), Разбойник, 11 уровень.
      

        Раса — человек.
      

        
      

        - Клин, мы уже тут почти закончили, - проворчал сопартиец Клиннтана, Стрелок девятого уровня Снамитер. — Да и он маловат для этого места.
- Корсар? Серьезно? — Клиннтан только сейчас обратил внимание на мой класс.
- Ну а почему бы и нет? — пожал плечами я. — Такой же класс, как и остальные.
- Да ты че, Корсар — самый бесполезный класс, даже Доктор это признал, — покачал головой Клин.
- Парень, единственное место где нужны Корсары — морские перевозки, у них там бонус. Если хочешь сэкономить время и нервы, то начни сразу с Разбойника или Стрелка. Забей на Корсара, толку от него почти нет, — пояснил мне Снамитер.
- И вообще, что ты тут забыл на четвертом уровне? - добавил Клин.
- Объясняю по порядку. Я выбрал класс, который мне понравился, мнение никакого Доктора меня не интересует. По поводу того, что я тут делаю — у меня задание вон в тот кораблик, — эти двое за минуту успели вывести меня из себя. Пара местных гуру-теоретиков, даже не имеющих собственного мнения! Видите ли, Доктор им сказал, что мой класс плохой!
- Там же нет входа, - удивился Клиннтан.
- Да даже если есть — унести оттуда ничего нельзя. Собственность города, - поддакнул Снамитер.
- Я все равно попробую, - откликнулся я и двинулся в сторону корабля.
- Погоди, парень, мне даже интересно стало, что ты там сделаешь. Я с тобой, - заявил Клин.
- Ну вы тут сами разберетесь, я пошел обратно в Герент, - усмехнулся Снамитер.
 Стараясь не обращать внимания на внезапного попутчика, я уверенным шагом двинулся к кораблю. Остальные игроки не обращали особого внимания на мой редкий класс и маленький уровень. Скорее всего, им было все равно, только один любопытный нашелся.
- Ну, Корсар, что же ты будешь делать? - с ухмылкой спросил Разбойник.
 Корабль вблизи оказался еще больше чем я думал. Входа действительно не было. Я убедился в этом, обойдя судно по периметру, под ехидные замечания моего попутчика. Непонятно, что делать дальше. Да еще этот глумящийся Клиннтан. Сдуру я просто зарядил Молнией в корабль.
 К моему удивлению, это дало эффект. По крайней мере, заткнулся болтливый Разбойник. Но эффект на этом не заканчивался. Стенка корабля, в которую попала Молния, разлетелась в щепки. 
- Ну ты даешь, Силат, - вернулся к Клиннтану дар речи.
 Я не ответил и молча вошел внутрь корабля. Внутри была кромешная тьма, единственный источник света — брешь, которую я только что пробил. В нерешительности я остановился.
- Че тут так темно, как у негра в заднице? - мой спутник был куда менее терпелив и не сдерживал себя в выражениях. - какого черта мы вообще тут делаем?
- Ты сам увязался, - немедленно откликнулся я и наугад двинулся в один из коридоров.
- Ну я… а это что за еще за урод? - послышалось сзади и я мгновенно развернулся.
 Над Клиннтаном возвышался двухметровый агрессивный монстр. Насколько я мог разглядеть, монстр был гуманоидом. Черные прожилки, покрывающие большую часть его тела, давали ему неплохую маскировку в темноте. Что там со свойствами?

        
      

        Зараженный капитан (НПС), ??? уровень.
      

        Раса — нежить.
      

        
      
 В локации для десятого уровня было достаточно странно видеть такого монстра. Конечно, для игрока уровнем повыше такой капитан был на один плевок. Только в нашей группе игроков уровнем повыше не было. Клиннтан был нормального для этой локации одиннадцатого уровня, я же вообще был четвертого.
- Двадцать пятый уровень? - Клиннтан догадался зайти в свойства капитана.
- Поразвлекай его, я поищу предмет по заданию, - ухмыльнулся я и рванул от капитана и Разбойника в коридор.
 Дождавшись, пока маты Клиннтана утихнут, я в тишине обдумал сложившуюся ситуацию. У меня есть задание на поиск чего-то странного в этом корабле. Как минимум, один странный монстр мне уже встретился. Это наталкивает на мысль. Может этот капитан не всегда был нежитью, и мне нужно принести что-то, что сделало его таким. Звучит разумно.
 Но где искать это что-то? Самое логичное — убить капитана и подобрать с него добычу, но с моим четвертым даже думать об этом было смешно. Вряд ли бы наставник выдал невыполнимое задание новичку, не может такого быть. Значит этот капитан охраняет нужный мне предмет. Но, опять же, я не Разбойник, невидимости не имею, да и задание это классовое. Значит нужно как-то отвлечь капитана.

        
      

        [Клиннтан]: Силат, какого черта? Ты где вообще? 
      

        
      

                   Черт, я совсем забыл, что мы с этим Разбойником в группе.

        
      

        [Силат]: Свалил куда подальше от зомби, а что?
      

        [Клиннтан]: Да что от него сваливать, он туп как пробка, врезался в стену три раза, пока смог повернуть. Так где ты?
      

        [Силат]: В левый коридор пошел. Надо его завалить как-то.
      

        [Клиннтан]: Как ты себе это представляешь?
      

        [Силат]: Пока не знаю.
      

        
      

                   Закончив общаться с крайне живучим Разбойником, я снова поразмыслил. Теоретически, используя неповоротливость босса, можно было закидать его Молниями издалека, не позволяя ему приблизиться. Вроде нормальная тактика. Таким образом, можно получить с него добычу. Вернувшись к капитану, я едва не врезался в незаметного Разбойника.
- Ну что, идеи появились? - саркастически поинтересовался Клин.
- Есть одна. Можешь его немного отвлечь? - ухмыльнулся в ответ я.
- Чего?
 Вкратце объяснив Разбойнику, что нужно делать, мы привлекли внимание капитана. Тот встретил нас оглушительным ревом и ринулся к Клиннтану, которого я предусмотрительно выпихнул вперед.
 Я кинул Молнию и зажмурился, ожидая, что капитан сейчас одним махом отправит меня на перерождение и мой план не сработает. Однако ничего не произошло, капитан не обратил внимание на сине-белую вспышку, продолжая бегать по кругу за пыхтящим Разбойником. Клиннтан то и дело бросал на меня гневный взгляд, однако молчал.
 Здоровья у капитана оказалось не так много. По нашей тактике мы справились минут за пять.

        
      

        Получен новый уровень — 5.
      

        Получен новый уровень — 6.
      

        …
      

        Получен новый уровень — 10.
      

        Свободных характеристик — 11.
      

        
      
- Ничего себе. Как делить добычу будем? - спросил Клин, достигнувший 13 уровня, и, не дожидаясь ответа, посмотрел выпавшие предметы с капитана.
- Пфф, да здесь ничего нет, - расстроенно добавил он.
- Как нет? - мне совсем не нравилась перспектива искать по всему кораблю неизвестно что по заданию.
 Однако мне повезло. Разбойник без задания не мог увидеть полупустую склянку с зеленой жижей — мой искомый предмет.
- Цель выполнена, - объявил я.
- Ты в Герент? Я с тобой, - деловито произнес Клиннтан и направился к выходу.
 Я вздохнул. Первое же боевое задание оказалось куда сложнее, чем я думал. Без напарника, так вовремя появившегося, я бы никогда бы его и не сделал. Интересно, что этот Далос преподнесет дальше. С этими мыслями я пошел вслед за моим сопартийцем.
 Когда я нашел Далоса на том же месте, что и в первый раз, моя голова изрядно припухла. Клиннтан оказался ну очень говорливым и вывалил на мою голову всю информацию о происходящем в Аскароне. Умом я понимал, что все это может оказаться полезным, поэтому его и не останавливал. Например, он рассказал, почему мы набираем уровни со скоростью локомотива — в Аскароне количество опыта на уровень росло экспоненциально, чем выше уровень, тем сложнее было его взять. Никого не удивлял скачок с первого по сороковой уровень за неделю, но взятие игроком высокого уровня хотя бы одного дополнительного уровня было целой новостью. По счастью, Клиннтану нужно было уходить, чем я не преминул сразу воспользоваться. Проводить время, выслушивая всевозможные сплетни, мне больше не хотелось. Я кашлянул, привлекая внимание наставника. 
- А, мой ставленник, - обрадовался Далос. - Что же прятали в этом корабле?
 Я молча протянул ему склянку. Зеленая жижа не поддавалась идентификации. Я надеялся, что наставник что-нибудь расскажет о ней. Далос внимательно повертел банку, принюхался, поморщился и задал естественный вопрос.
- Что это за дрянь?
 Я пожал плечами. После обратной дороги с Разбойником у меня куда-то пропало желание разговаривать.
- Ну раз так, то отнеси ее специалисту по таким вещам, - заключил Далос и отвернулся, теряя ко мне интерес.

        
      

        Доступно новое задание — Специалист алхимии.
      

        Задание — Специалист алхимии.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — идентифицируйте у мастера алхимии сосуд с зеленой жидкостью и принесите его наставнику Корсаров Далосу.
      

        Награда — опыт, золото.
      

        
      

        Принять?
      

        
      
 Ну уж нет, так мы не договаривались!
- А награда? - едва ворочая языком, поинтересовался я.
- Ах, да, держи, - протянул мне изогнутый кинжал наставник.

        
      

        Задание Тайна торгового корабля выполнена.
      

        Получен новый уровень — 11.
      

        Получен новый уровень — 12.
      

        Свободных характеристик — 13.
      

        
      

                   Разинув рот, я посмотрел на кинжал. Кинжалы во всех играх считались оружием тихим, бесшумным и специализировались на них какие-нибудь разбойники, воры и прочие любители подкрадываться. Разработчики Аскарона решили пойти по другому пути. Разбойники в Аскароне вполне спокойно пользовались одноручными мечами и щитами, а кинжалы считались чисто магическим оружием, причем только для Корсаров. Что-то вроде церемониальных кинжалов. Ни Жрецы, ни Чернокнижники носить кинжалы не могли. Но удивился я не самому оружию, а его характеристикам.

        
      

        Клинок своевольного корсара.
      

        Тип — кинжал, уникальное, модифицируемое.
      

        Ограничение — только для Корсаров.
      

        Атака — 50-54.
      

        Прочность — 200/200
      

        Описание — любимое оружие Корсаров, избравших свободное плавание долгу службы.
      

        Дополнительно:
      

        +3 Выносливость
      

        +6 Интеллект
      

        +50 Здоровье
      

        +20 Мана
      

        +3% шанс критического урона
      

        
      
 Оружие, имеющий солидный плюс сразу к нескольким характеристикам, крайне высоко ценились среди игроков. Например, большинство Разбойников не могли себе позволить купить мечи, дающие сразу к Силе и Ловкости, довольствуясь только одной характеристикой. Я все это знал от Клиннтана, который, в отличие от меня, поинтересовался своим классом. Кроме того, этот клинок имел префикс «модифицируемое», то есть его можно было каким-то образом улучшить. Это только добавляло ему стоимости. Я уже начал гадать, что же такого крутого я сделал, раз мне попала в руки такая прелесть.
 Но тут я вспомнил о задании и взял себя в руки. Кинжал кинжалом, а о заданиях забывать не стоило. Может Далос может еще прокачать клинок в дальнейшем.
- А где же мне искать мастера алхимии? - громко поинтересовался я у бессовестно укладывавшегося спать прямо на брусчатке Далоса.
- Конечно в баре, где же еще? - усмехнулся наставник.

Глава 3. Очень простое задание

Бар Герента. Самое многолюдное и шумное место во всем городе. Место, где обсуждалось все и сразу. Небольшое, на первый взгляд, строение, магическим образом вмещающее в себя неимоверные толпы игроков. НПС, однако, там было не очень много. Найти такой шумный и многолюдный бар не составляло труда.
 Сразу возле входа меня остановил местный охранник и попросил записаться, на всякий случай. Это означало точку воскрешения. После смерти я появлюсь не где-то в случайном месте Герента, а сразу в баре. Разницы я особой не видел, но охранника послушал.
 Мой взгляд, после небольшой проволочки с охраной, сразу отметил знакомое лицо и рукоятку большого черного меча, возвышающихся над людьми в районе барной стойки. Вакула, полудемон-торгаш из клана Сынов неба. Поскольку только бармен наверняка знал, где в этом хаосе ошивается нужный мне алхимик, я с трудом начал продираться к барной стойке.
 Возле стойки, на мое удивление, никого не было. Ближайший столик в углу занимал тот самый Вакула и двое неизвестных персонажей из того же клана. Едва я подошел к стойке, меня окликнул один из них.
- Чего надо? - не слишком любезно поинтересовался я у непримечательного на лицо блондина с длинной шевелюрой. Поинтересовался — и, посмотрев на ник, на секунду замешкался. Это был тот самый Доктор, о котором упоминал Клиннтан, он же Докторнаг. Корсар самого высокого уровня в игре, и, как я выяснил у Разбойника, глава клана Сынов неба.
- Хах, не признают, тебя, Док, стареешь, - широко улыбнулся Вакула.
- Сомневаюсь, что есть вообще люди, не слышавшие обо мне, - высокомерно заявил Докторнаг.
- Не ровняй всех под одну линейку. Так чего надо? - усмехнулся я. Особого пиетета перед главой самого сильного клана в игре я не испытывал, чем, видимо, изрядно его бесил.
- Неужели даже форумов не читал? - вкрадчиво спросил Доктор.
- Читал, - отмахнулся я. - Но в разделе этого класса не было особо ничего, поэтому и взял.
 На этих словах Вакула откровенно заржал, даже молчаливый доселе брюнет усмехнулся.
- Если ты не знаешь, то я тебе любезно сообщу — Корсары, мягко сказать, не самый… - начал было Доктор, но я его перебил.
- Рассказывай сказки. Ты сам играешь этим классом, может ты тут самый мощный класс в игре   нашел и с народом делиться не хочешь секретами? Мне вот руководства не нужны, сам разберусь, что да как. А полезность меня не интересует, обойдусь как-нибудь.
 После мой тирады троица смолкла, не зная даже, что и добавить. Первым пришел в себя Вакула.
- А парень-то хорош. Может возьмешь его? - толкнул он главу клана.
- Прием закрыт, - отрезал Док и продолжил. - Тебе, Силат, удалось меня удивить. Корсар — сложный класс, вот тебе на первое время.
 Доктор щедро выдал мне полный комплект рядового корсара, дающий мизер к характеристикам. Увидев такое, я не смог сдержаться. 
- Спасибо конечно, но у меня уже есть кое-что получше, - с этими словами я открыл доступ на просмотр своего кинжала, предусмотрительно скрыв описание, на всякий случай.
- Мффф, - промычал брюнет после общего гробового молчания. Я взглянул на его характеристики.

        
      

        Воитель (игрок), Разбойник, 85 уровень. 
      

        Раса — человек. 
      

        Клан — Сыны неба.
      

        
      
- Тогда моя помощь начинающему Корсару явно не нужна, - буквально выплюнул Доктор и открыл какой-то портал. Следом за ним ушел и Воитель.
- Давно так никто не злил Доктора. Ты мне нравишься, парень, - хохотнул Вакула и, напоследок, дружески мне подмигнув, вошел в портал, который тут же закрылся.
 И что это было? Зачем было хамить главе Сынов неба, без которого вряд ли возможно убить неизвестного финального босса? Да и вообще, хорошо бы узнать сначала кого убивать надо. В любом случае, этот блондинистый хмырь мне сразу не понравился. Сделанного уже не воротишь. Я окликнул бармена.
- Чем могу помочь? - хмуро посмотрел на меня бармен, с изрядным упорством протиравший очередной стакан.
- Мне нужен мастер алхимии, говорят, он где-то тут, - со всей возможной вежливостью поинтересовался я.
- А что его искать-то, вон он, - бармен с усмешкой кивнул на гору лохмотьев в углу, которую я принял за мусорку.

        
      

        Джереми (НПС), мастер алхимии, 10 уровень.
      

        Раса — человек.
      

        
      
 Подойдя к нему, я ощутил явственный запах перегара. Джереми был вдребезги пьян.
- И это уже третий день подряд, - проворчал за моей спиной бармен.
 Едва я уселся рядом с алхимиком, он проснулся.
- Чего надо от *ик* бедного алхимика? - плохо шевеля губами, выдал Джереми.
- Мне нужна помощь в определении настойки, - стараясь скрыть отвращение, ответил я.
- А, ну ясно, оп-*ик*-ять, - с этими словами алхимик опустил голову и захрапел.
 Мда, ситуация. С одной стороны, есть задание на поиск мастера алхимии и его услуги. С другой стороны — алкогольный запой этого же алхимика. И что делать?
- Не думаю, что он будет в состоянии вам помочь в ближайшие пару дней, - прокомментировал бармен.
- Может можно помочь чем-нибудь? - спросил я, усаживаясь за барную стойку.
- Да чем ему поможешь? Алхимия в наше время популярностью не пользуется, остается только бутылка нашему уважаемому алхимику, - сухо ответил бармен.
- И что мне делать?
- Откуда я знаю. Вы первый, кому Джереми понадобился за последнее время. Придумайте что-нибудь.
 Я немного опешил от такого поворота. Одно дело, когда НПС сам тебе говорит, что нужно делать, и совсем другое — когда прямым текстом говорят, мол разбирайся, браток, сам. Пока я размышлял, что делать дальше, алхимик продрал глаза и завопил на весь бар:
- Где мой *ик* клиент? Сейчас *ик* я покажу всем *ик* кто такой мастер алхимик!
 Глаза Джереми с трудом сфокусировались на мне, и он уже было открыл рот, но тут вмешался бармен.
- Лучше уходи по-хорошему, Джереми. Всех клиентов распугаешь. На улице договоритесь, - бармен кивнул двум стражникам, которые уже неодобрительно косились в сторону алхимика.
 Под их взглядами я торопливо вывел Джереми из бара. 
- Ничего делать не буду *ик* без чистой и прохладной *ик* водички! — заявил алхимик, едва мы переступили порог бара.

        
      

        Доступно новое задание — Похмелье алхимика.
      

        Задание — Похмелье алхимика.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — принесите алхимику Джереми чистой воды.
      

        Награда — помощь алхимика.
      

        
      
 Я внимательно вчитался в возникший перед глазами текст. Выходит, это стандартная ситуация? Каждый, кто хочет получить помощь этого пьянчуги, должен предварительно ему воды найти? А неплохо он тут устроился.
 По счастью, в ближайшей лавке продавали искомое. Джереми, выдув залпом литр воды, наконец, соизволил посмотреть на меня трезвым взглядом.
- Чего вам нужно от великого и могучего мастера алхимии?
 Довольно странно было слышать такие пафосные слова от человека, который пять минут назад валялся трупом в баре, но я сдержался.
- Вот, требуется ваша помощь, - я протянул Джереми сосуд.
- И что с этим делать? - возмутился алхимик. - Сделать тоже самое? Сварить противоядие? Разобрать на составляющие?
- Просто определить, что это, - последовал мой ответ.
- И всего-то? Неужели для этого нужен целый мастер алхимии? Кому вообще это пришло в голову? - продолжал возмущаться алхимик.
- Наставнику Корсаров Далосу, если знаете такого, - терпеливо ответил я.
 Мои слова произвели неожиданный эффект. Джереми как-то сжался, вся его уверенность и самомнение куда-то исчезли.
- Далос, значит? Свободные? Ну пройдемте в мою лабораторию, по такому случаю даже денег с вас не возьму.
 Вот это было действительно неожиданно. Этот хрыч еще и денег с меня собирался брать. Ну хоть Далосом его припугнул. Кстати, надо узнать, какой авторитет у моего наставника.
- Свободные? - повторил я, едва успевая за спешащим алхимиком.
- Свободных Корсаров лучше не злить, грозная сила. Далос, говорят, важная шишка у них там. Правда, доказать это пока не получилось, поэтому его пока и терпят. Вот мы и пришли, добро пожаловать в мою лабораторию.
 Лаборатория мастера алхимии представляла собой небольшой подвальчик в неприметном доме. В комнате царил полнейший хаос. Даже пройти до противоположной стены не представлялось возможным. Хотя вот Джереми вполне себе ориентировался, даже умудрился ни на что не наступить, пока дошел до алхимического столика по центру комнаты.
- Ага, смешаем это, добавим вот это, - начал бормотать мастер, напрочь забыв о происходящем вокруг. Сейчас его интересовала только жижа в склянке.
- Готово! - я не успел и как следует оглядеться, как Джереми стоял уже рядом со мной, держа в руках сверток. - Вот, передайте это достопочтенному Далосу.
 Я решил не задавать вопросов. Тайны у каждого свои, даже у этого карлика в лохмотьях. С облегчением я вышел из лаборатории мастера алхимии и отправился на поиски наставника.
- Клан, значит? - внимательно оглядел меня седой старичок, распорядитель кланов Герента.
 Пока я шел обратно, ко мне пришло озарение — без собственного клана и думать нечего насчет моего основного задания. Ноги сами принесли меня к этому пенсионеру, благо в руководстве было сказано, где его искать.
- Формально каждый может создать свой клан, конечно. Но не думай, что это сделать просто, - назидательно поднял палец распорядитель и протянул мне листок. - Вот требования к будущему лидеру клана.

        
      

        Доступно новое задание — Создание клана.
      

        Задание — Создание клана.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — принесите распорядителю кланов Герента 10 тысяч золота и краеугольный камень кланов.
      

        Награда — создание клана.
      

                               
      

        Принять?
      

        
      
 Мда уж. 10 тысяч золотом — весомая цифра, особенно для новичка вроде меня. Еще и камень какой-то ему принести надо. Что-то мне подсказывало, что и камень тоже стоит недешево, если с рук покупать.
 Пораженный завышенными запросами к клан-лидеру, я и не заметил, как очутился в порту. Мой наставник отстранено наблюдал, как местные моряки загружают очередной корабль.
- Наставник, я выполнил ваше задание, - привлек к себе внимание Далоса и сунул ему под нос бумажку от алхимика.
- Да-да, что тут у нас? - пробурчал Корсар и взял листок. Потом усмехнулся и выкинул листок в воду.
- Что там было? - поинтересовался я. Такой жест выглядел достаточно странно.
- То, что лучше пока никому не знать, - отозвался Далос. - Поработал ты хорошо, тебе положена награда.

        
      

        Задание Специалист алхимии выполнена.
      

        Получен новый уровень — 13.
      

        Репутация со Свободными Корсарами — Заинтересованность.
      

        
      
- И что дальше?
- Дальше я вынужден покинуть Герент. Мой помощник заменит меня на посту наставника Корсаров, - Далос указал на свою точную копию, только помладше.
- Знакомься, Силат, это Рагор, он научит тебя всему, что нужно знать Корсару.
- А где найти вас? - спросил я.
- Я отправляюсь на архипелаг Равверей, что недалеко от Натшана. Как наберешься сил — приходи. У нас там много дел.

        
      

        Доступно новое задание — Приглашение Далоса.
      

        Задание — Приглашение Далоса.
      

        Тип задания — редкое, классовое.
      

        Условие — Приходите к Далосу на архипелаг Равверей, когда будете готовы.
      

        Награда — скрыто.
      

        
      
 Задания от Далоса отличались тем, что из описания самого задания было понятно чуть более, чем ничего. Ради интереса я заглянул в руководство.

        
      

         Архипелаг Равверей — локация для игроков уровня 40+.
      

         Равверей переводится с эльфийского как «отверженный», а сам архипелаг в настоящее время — пристанище разнообразных пиратов и прочих сомнительных личностей. Войска Натшана регулярно проводят рейды на Равверее. Представителям Герента следует соблюдать осторожность на архипелаге.
      

        
      
 Интересно, что забыл там Далос. Он пират или сомнительная личность? В любом случае, раньше сорокового уровня идти туда смысла нет. Я повернулся к Рагору, с намерением доучить оставшиеся умения Корсара.

Глава 4. Курсы профессий

В Аскароне все одной линейкой заданий, естественно, не заканчивалось. Я взял задания на зачистку локации по своему уровню и отправился туда. Я надеялся, что там будет много игроков и хоть с кем-нибудь заведется беседа. Заодно и приобретенные навыки опробовать не мешало. 
 Кстати, о навыках. Ко мне в копилку активных заклинаний добавилось Торнадо, поднимающее противника в воздух на короткое время. 
- Какие люди, Силат, здорова! - послышалось откуда-то справа.
 Ну конечно, старый знакомый, Клиннтан. На сей раз — в компании нового персонажа.

        
      

        Энрик (игрок), Варвар, 15 уровень. 
      

        Раса — полудемон. 
      

        
      
- Тот самый Силат, с которым ты корабль на пляже моллюсков зачистил? - с иронией спросил Варвар, - с которым вы вдвоем вынесли толпу зомби двадцатых уровней?
- Нуу, я немного преувеличил, - смущенно ответил Разбойник. - Ну хоть ты ему скажи.
- Мы просто взяли хитростью над одним несчастным зомби. Никакого геройства, - с ухмылкой пояснил я.
 Улыбка Энрика выросла до ушей. Клиннтан смутился, но лишь на секунду.
- Мы тут по заданиям собираемся, пойдешь с нами? Ты вроде от наставника, покажешь мощь Корсара?
- Клин, помнится ты пять минут назад говорил, что уже хочешь спать, и что я такой плохой, тащу тебя против воли убивать несчастных овечек, - все с той же иронией сдал товарища с потрохами Энрик. Мне он определенно нравился больше, чем крайне болтливый Разбойник.
- Да, действительно, чего это я. Ну ладно, всем пока на сегодня, - скороговоркой выпалил Клин и исчез. Ушел в офлайн.
 Мы с Энриком переглянулись и синхронно рассмеялись.
- Удивил ты моего друга, Силат. Составишь компанию, покачаемся?
- Да без вопросов, - ответил я. От такой возможности узнать лучше об Аскароне и просто поднять уровни лучше не отказываться.
 Следующие два часа я с Варваром безжалостно вырезал каких-то рыжих овец, черных мотыльков-переростков, прыгающие плотоядные грибы и прочую не очень здоровую фантазию разработчиков. Попутно тестируя мои новые способности. Энрик по началу шарахался от Молнии, уж больно она была натуральной.
- Что думаешь делать? Как качаться, куда вступать? - спросил меня Варвар, когда мы прилегли отдохнуть в теньке от геноцида местной живности.
- Да не знаю. Что посоветуешь? - слукавил я. Планы у меня, конечно, были, но делится ими пока я не был готов. Обычно после этого они не сбываются.
- По прокачке не подскажу. Клин, поди, тебе уже предлагал сменить класс.
- Почему?
- Ну Корсары нынче популярностью не пользуется.
- Я это слышал уже сегодня раз пять минимум, а играю первый день. Почему мой класс вызывает такую реакцию? Смени класс, только и слышу.
- Силат, вот скажи, чего хотят большинство игроков?
- Не знаю, быть крутыми?
- Быть круче всех. И проще всего идти по стопам первопроходцев. Все расписано, проверено и посчитано. Даже думать не надо — просто делай как написано. Написано, что Корсар плох, значит так и есть. Понимаешь?
- Кажется, да. А с кланом что? - забросил я крючок.
- С кланами сложно. Сыны неба прием закрыли…
- Да что на этих Сынах свет клином сошелся что ли?
- Нет, конечно. Просто альтернативы им нет. Каждый тянет одеяло на себя, союзы кланов из-за этого недолговечны. А Сыны — другое дело, у них там жесткая дисциплина. Ну и умные головы, без этого никуда. Знаешь, например, пятерку Марадонта?
- Нет. Самые сильные паханы из Сынов?
 Энрик прыснул со смеху. Потом продолжил.
- Пятерка Марадонта — тактика, придуманная мозгом Сынов неба. Марадонтом, соответственно. Суть такая. Большинство подземелий, рейдов и прочего открываются в одно и то же время. Если хочешь быть успешным, надо успеть везде, но даже у Серебряных драконов, самого многочисленного серьезного клана, не хватит народу, чтобы успеть везде. Причем надо действовать быстро, одновременно бодаясь с другими игроками и боссами. Большой вопрос, кто сильнее. Поэтому появилась пятерка Марадонта, оптимальный состав группы. Два Разбойника, два Варвара, Жрец. Разбойники взаимозаменяемы со Стрелками, Жрец — с Чернокнижником. Стандарт Сынов неба — послать две пятерки разбираться с боссами, три — с конкурентами. Пятерка — максимально эффективный подбор ролей, лучше не придумать. Да никто и не пробует уже.
- В этой пятерке нет Корсара, поэтому он и не популярен? - заметил я.
- Хе, не замечал я этого нюанса. Видимо так.
 Я задумался, пока Энрик промачивал горло. Видимо, отсюда ноги и растут. Какая-то пятерка Марадонта попросту положила болт на мой класс, поэтому он и не пользуется спросом. Но тут я вспомнил описание моего класса, а потом и одного очень высокомерного клан-лидера.
- А что Доктор? Ведь он же Корсар, клан-лидер все-таки. И неужели нет ни одного водного босса или подземелья? На специализацию Корсаров, так сказать.
- Если Доктор и выбирается в состав пятерки, то он может заменить собой Разбойника, например. Но это Доктор, на него самый сильный клан работает. Простому смертному такой уровень вещей и не снился, - усмехнулся Энрик. - А что про морские локации, то они, в основном, для заданий и ценности особой не представляют. Налови рыбы, убей сирен, все в этом роде. Да и вряд ли стали бы делать боссов только для одного класса из шести. Уровень не тот.
 У меня имелись, конечно, возражения по поводу последнего утверждения. Знал я игры, в которых были боссы конкретно под специализацию, но спорить не стал. Зачем? Если мне такой босс попадется, никто мешать не станет.
- Ну да хватит отдыхать, продолжаем, - скомандовал Варвар.

        
      

        Получен новый уровень — 20.
      

        Получено достижение «Без спроса». Вы уничтожили 100 монстров, не имея задания на их уничтожения. Урон по монстрам увеличен на 1%.
      

        
      
- А, получил свое первое достижение? - ухмыльнулся Энрик, только что взявший двадцать второй уровень.
- Чувствую, не последнее, - откликнулся я.
- Ладно, хватит на сегодня геноцида фауны. Пойду я. Завтра продолжим.
 Варвар растворился в воздухе, предоставив меня самому себе. Я же поплелся обратно в Герент. Энрик упоминал о профессиональных навыках, в частности, что себе хотел прокачать Кулинарию, а мне советовал Производство. Мне хотелось разобраться, из какого списка выбирал Варвар.
- Уважаемый, где найти учителей профессий? - спросил я у первого попавшегося стражника.
- В районе Ремесленников, - последовал логичный ответ.
- Где это?
- Справа от фонтана, - тяжело выдохнул стражник.
 Район был огорожен забором, единственный выход был как раз у фонтана. На входе мне сразу выдали список всех профессий и соответствующих учителей.

        
      

        Профессия: Кулинария
      

        Описание: Позволяет сделать потрясающую пищу, увеличивающую характеристики.
      

        Ограничение: нет.
      

        
      

        Профессия: Производство
      

        Описание: Позволяет создавать предметы, которые помогут вам в сражениях.
      

        Ограничение: нет.
      

        
      

        Профессия: Анализ
      

        Описание: Позволяет получать из предметов экипировки самые ценные ингредиенты.
      

        Ограничение: уровень 10+
      

        
      

        Профессия: Ремесло
      

        Описание: Позволяет создавать из ингредиентов экипировку небывалой силы.
      

        Ограничение: уровень 10+
      

        
      

        Профессия: Торговля
      

        Описание: Позволяет осуществлять морскую и наземную торговлю.
      

        Ограничение: наличие корабля (морская торговля)
      

        
      

        Профессия: Ювелирное дело
      

        Описание: Позволяет создавать из ингредиентов украшения, усиливающие носителя.
      

        Ограничение: уровень 10+
      

        
      

        Профессия: Картография
      

        Описание: Позволяет создавать свою версию карты мира и подземелий.
      

        Ограничение: уровень 30+
      

        
      

        Профессия: Рубка леса
      

        Описание: Позволяет рубить редкие породы дерева.
      

        Ограничение: нет.
      

        
      

        Профессия: Добыча руды
      

        Описание: Позволяет добывать редкие породы руды.
      

        Ограничение: нет.
      

        
      

        Профессия: Рыбная ловля
      

        Описание: Позволяет ловить редкие виды рыб.
      

        Ограничение: нет.
      

        
      

        Профессия: Мародерство
      

        Описание: Позволяет обыскивать погибшие караваны и затонувшие корабли.
      

        Ограничение: нет.
      

        
      

        Профессия: Собирательство
      

        Описание: Позволяет собирать редкие виды трав.
      

        Ограничение: нет.
      

        
      
 Из всего этого списка можно было выбрать только две профессии. Обычно брали одну производственную, например, Кулинарию и одну добывающую, например, Рыбную ловлю. Исключением являлась Торговля, на нее лимит профессий не распространялся. Профессии прокачивались так же, как и характеристики. У игрока был параметр «Уровень профессий», за каждое значение которого выдавалось очко профессий, которое можно было куда-нибудь распределить, получая бонусы в соответствующей профессии. Та же Торговля на первом уровне давала возможность ставить лавку с минимумом предметов, на втором — лавка побольше и параллельно с этим открытие ветки торговли у городских купцов. Ну и так далее по списку.
- Ба, знакомые лица, - вывел меня из раздумий громогласный возглас.
 Странное дело, в игре я не так давно, но уже на каждом шагу меня узнают. На сей раз это снова был Вакула.
- Пришел за профессией? - ухмыльнулся гигант.
- Есть такое, - осторожно протянул я. До сих пор я не особо понимал, что от Варвара можно ждать.
- Да не бойся, я нормальный, это Доктор уже зазнался выше крыше. Рад что еще есть люди, которые могут его опустить с небес на землю. Подсказать чего?
- А с чего такая щедрость? - не очень вежливо поинтересовался я.
- Нравишься ты мне, сейчас мало людей, которые создают новое, а не идут по готовому. Чую, услышим мы о тебе еще.
- С чего это? - я вроде не давал повода Сынам неба приходить к такому выводу.
- Не знаешь Доктора, выбрал сложный класс без гайдов, ножик твой это вообще отдельная история. Док до сих пор думает, откуда ты его взял, - Вакула показательно загибал пальцы. - И это ты еще сутки играешь, если я не ошибаюсь.
 Я покачал головой. Не думал я, что Сыны уже придут к такому выводу. Не хотелось бы, чтобы клан серьезного уровня обращал на меня излишнее внимание. Пока что, во всяком случае.
- Так что, подсказать чего? - улыбнулся Варвар.
- Ну подскажи уж, что берут нынче игроки, - ответил я.
- Ну смотри. Добывающие навыки, очевидно, зачем. Для ингредиентов к производственным. Самые крутые тут это Кулинария и Производство, первая дает кучу вкусных штук, увеличивающих характеристики, к атаке там или к защите. Вторая — это гранаты, бомбы, всякое такое, ну и улучшения для корабля. Для Корсара вообще без вариантов. Анализ, в основном, для самых редких ингредиентов. Потребителей такого раритета очень мало, поэтому девяносто процентов ингредиентов отправляются на продажу на солидные деньги. Ремесло с ювелиркой вообще популярностью не пользуются — слишком долго качать и проще выбить предметы, чем создавать. Картографы обычно только в кланах пару штук используются, не самая полезная штука, сам понимаешь. 
- А ты сам что тут делаешь? - задал я вопрос закончившему тираду Вакуле.
- Торговлю качаю, тут приходить сюда надо каждый раз, чтобы что-то повысить. И каждый раз все больше цена, - сокрушенно покачал головой Варвар.
 Я крепко задумался. Тупо брать то, что советовали Энрик и Вакула не хотелось. Хотя, доводы Варвара Сынов неба были логичными. Корсар, специалист по морю, не может не развивать свой корабль, поэтому Производство брать придется. Под Производство предполагалось брать Добычу руды. Руда являлась основным компонентом всех рецептов в этой профессии. Лично я склонялся либо к Ремеслу, либо к Ювелирному делу. По словам Вакулы они популярностью не пользовались, значит меньше конкурентов. Но для них хорошо было иметь Анализ для получения ингредиентов, то есть отказаться от Производства.
- А у тебя что за навыки? - задумчиво спросил я, на автомате двигаясь за Варваром к учителю Торговли.
- Вообще такое спрашивать не принято. Но я отвечу — Кулинария, Собирательство и Торговля, - отозвался Вакула.
 Процедура повышения навыка была донельзя простой. Пришел, заплатил, повысил нужный навык. Как будто больше денег некуда было девать.
- Ну, что выбрал? - спросил Варвар, закончивший со своей Торговлей.
- Я, пожалуй, оставлю это в секрете, - улыбнулся я.
- Не удивлен, ладно, бывай, - попрощался Вакула и исчез в портале, как и в первый раз.
 Ноги сами отнесли меня к учителю Ремесла, решив за меня, что без этой профессии мне дальше не жить. Учитель, как ни странно, был полудемоном. По пояс голый, накаченный и загорелый полудемон больше напоминал какую-нибудь женскую мечту, чем учителя навыка. Увидев меня, демон отложил молот и помахал рукой.
- Приветствую, странник. Чем могу помочь?
- Хочу обучится вашему искусству, - на одном дыхании выпалил я.
- Корсар, желающий познать Ремесло. Чего только не увидишь нынче, - удивился демон.
 Тем не менее, учитель показал на развернутый свиток на своем столе. Стоило мне прикоснутся к нему, как тут же вылезло сообщение.

        
      

        Вы хотите изучить профессию Ремесло?
      

        
      
 После моего согласия вылезло куча сообщений.

        
      

        Репутация с гильдией ремесленников — Равнодушие.
      

        
      

        Получено достижение «Профессионал». Вы получили первую профессию. Скорость роста первой профессии увеличена на 10%.
      

        
      

        Профессия Ремесло выбрано. Рекомендуемая добывающая профессия Анализ. Изучить?
      

        
      
 После минутного раздумья я отказался. Странно, что Анализ может дать выучить и учитель другой профессии, но я все равно пока не готов к выбору второй профессии. Я залез в свойства выученной профессии.

        
      

        Профессия Ремесло 1 уровень.
      

        Доступно: использование рецептов Ремесла 1 уровня.
      

        Ограничение: Только предметы до 20 уровня. Только обычные предметы.
      

        Для повышения уровня профессий необходимо создать 10 предметов.
      

        
      
Стоило вплотную заняться изучением процесса крафта, но для начала нужно найти подходящее место. Например, снять номер в гостинице, или как тут эти места называются.
 Походив пять минут по городу, я нашел то, что искал. Неприметная каменная постройка прямо напротив знакомой крепости. Гостиница носила название «Приют путешественника». Максимально обыденно.
 Что снаружи, что внутри — гостиница мало походила на свои аналоги из современных мегаполисов. Скорее это было небольшой уютный паб. Деревянное убранство, деревянная мебель. За столом стояла миловидная девушка-НПС.
- Мне бы комнату снять, - обратился я к ней, высыпав половину оставшейся мелочи от Далоса.
- Третий этаж, вторая дверь справа, - мгновенно ответила она. - Аренда — одна неделя.
 Даже интересно стало, что я там снял за такую небольшую, по меркам игры, суммы. Я поспешил наверх. Снятая комната, конечно, не предел мечтаний. Небольшого размера помещение, большую часть из которого занимала кровать. Имелся еще сундук и маленький столик у окна. Хотелось бы, конечно, большего, но я, все-таки, не на постоянное место жительство приехал.
 Итак, Ремесло. Навык, позволяющий создавать любые предметы, как гласило описание. Я принялся творить. И сразу наткнулся на проблемы. Во-первых, любой производственный навык требовал рецепт. Где брать рецепты, я пока не знал. Во-вторых, для рецептов необходимы были ингредиенты. Где брать их, я уже догадывался. При помощи Анализа, который я не взял. В-третьих, качество изготовленной вещи напрямую зависело от рабочего места, то есть будь у меня рецепт и ингредиенты, то я бы смог создать максимально плохой предмет, какой только возможно. Ну и от уровня самого Ремесла тоже зависело качество предмета.
 И это все только на первый взгляд. Наверняка имелись еще подводные камни. Мда, производственные навыки оказались несколько более сложными вещами, чем я думал. С такими не очень приятными мыслями я завалился на кровать.

Глава 5. История о поджигателе

- Давно не виделись, Силат, - широко улыбнулся Энрик.
 Стоило только проснуться и выйти прогуляться из своего номера, как мне попался Варвар.
- Продолжим прокачку? - не дождавшись моего ответа, продолжил он. - На двадцатом уровне уже повеселее дело пойдет.
 Я кивнул. Куда деваться-то.
- Отлично, встретимся через полчаса у западного входа Герента. Есть одна идея, - заключил Варвар и быстро засеменил прочь.
 Раз выдалось свободное время, то надо потратить его с умом. Я отправился к Рагору, наставнику, и получил от него новое заклинание. Это был Сияющий луч, наносящий весьма солидный урон по прямой. Выглядел как луч тонкий луч желтого цвета, вылетающий из левой руки.
- Ты хоть в одном подземелье был? - спросил Энрик, когда я появился в обозначенном месте.
- Нет, конечно, я второй день играю.
- Все забываю об этом. Есть на примете одно место. Пройдемся?
- Да без вопросов.
 За этим мирным диалогом мы пришли в небольшую деревушку на холме. Там гораздо меньше народу, чем в Геренте. Один из игроков подошел к Варвару.
- Энрик, где ты ходишь? Где Клин, ты же с ним собирался логово проходить? - этот игрок Варвара прекрасно знал.

        
      

        Тренн (игрок), Жрец, 22 уровень. 
      

        Раса — гном. 
      

        
      

                   Гномы в Аскароне представляли из себя обычных метровых карликов. С точки зрения человеческой анатомии, гномы были довольно толстыми и коренастыми. Тренн носил желтый плащ, больше похожий на дождевик, и таскал с собой посох, размером с самого гнома.
- Клин не может, - уклончиво ответил Энрик. - У меня тут есть кое-кто еще на примете.
 Вот же хитрый жук. При мне Варвар никому не сообщал, что я согласился на его предложение. Хотя кто бы не согласился.
- Корсар? Что умеешь? - удивился Тренн, едва вступив в группу.
- Увидишь, - прервал меня Энрик. - Силат, можешь пока ознакомиться   с логовом демона, мы подождем.
 Варвар дал знак Жрецу, и они оба двинулись к северному выходу. Я хотел было пойти за ними и поинтересоваться, что, собственно, здесь происходит, но дорогу мне перегородила бабка-НПС.
- Милок, помоги нашей деревеньке, нашла ж беда на наши головы… - запричитала она.
 Пришлось потратить минут пять, чтобы понять, что тут за история. Какая-то ведьма обиделась, что ее кинул местный Казанова и решила проучить его при помощи суккуба — демона-искусителя. Но что-то пошло не так в вызове и вместо демона-искусителя призвался демон-пиромант, да еще и со своей огненной свитой. Бабка, божий одуванчик, хотела, чтобы герой в моем лице избавил деревеньку от напасти в виде демона и его бесов.

        
      

        Доступно новое задание — Демоническая пиромантия.
      

        Задание — Демоническая пиромантия.
      

        Тип задания — обычное, групповое.
      

        Условие — Разберитесь с демоном-поджигателем, что досаждает деревне Гронома.
      

        Награда — вариативно.
      

        Принять?
      

        
      
 После потверждения бабка моментально испарилась. Я же догнал Тренна и Энрика, которые уже устроили небольшой спор.
- Я не пойду туда, пока не узнаю, что умеет Корсар, - упирался Жрец.
- Силат? - Энрик повернулся уже ко мне.
- Есть Торнадо, Молнии, Сияющий луч…
- Воскрешение есть?
 Я покачал головой. Тренн недовольно цокнул языком.
- Ну посмотрим. Громила, давай вперед, - обратился он уже к Варвару.
- Погодите, что там внутри? - задал я логичный вопрос.
- Немного бесов, один босс. Все просто. Начальные подземелья учат механике убийства боссов, они несложные, - отмахнулся Энрик и первым вошел в туманную стену в пещере.
 Тренн любезно предоставил мне второе место, замкнув нашу процессию. В логове уже слышались звуки битвы. На Энрика нападала тройка красных чертей. Я сфокусировал взгляд на одном из них.

        
      

        Огненный бес (НПС), 15 уровень.
      

        Раса — демон.
      

        
      

                   Оружия у бесов не было, зато были большие когти. Ростом они были с гнома. Энрик лихо орудовал своим молотом, но никак не мог попасть ни в одного из бесов. Недолго думая, я зарядил лучом. Вспыхнул желтый свет, на мгновение ослепив меня. Бесы оказались у противоположной стены, с ополовиненной полоской здоровья.
- Еще есть? - поинтересовался Энрик.
 Я кивнул и зарядил лучом еще раз. Бесы второго луча не пережили.
- Что это было? - к ошарашенному Тренну вернулся дар речи.
- Сияющий луч, - едва скрывая ухмылку, ответил я.
- Тренн, Силат, это только начало. Дальше их будет больше, - предупредил Варвар и двинулся вперед.
 Стратегия оказалась донельзя простой. Энрик шел впереди и собирал на себе бесов, я стрелял Сияющими лучами, Тренн шел сзади и вылечивал Энрика. Когда пошли стреляющие и прыгающие бесы, то лечить приходилось всех. Проблем не возникало, мой луч решал все проблемы.
 Таким бодрым маршем мы дошли до развилки. Перебив всех бесов в округе, мы устроили перерыв.
- Куда нам?
- Направо — короткая дорога к боссу, но бесы там уже меня пробивают. Налево — все те же слабые бесы, но идти мы будем достаточно долго, - пояснил наш танк.
- Направо мы никогда не ходили, - добавил Жрец.
- Ну так пошли, - ухмыльнулся я. Лично мне хотелось увидеть сложность, а не толпу бесов, помирающих с пары массовых заклинаний.
 Энрик поднялся и свернул направо. Полоска жизней у него почти сразу наполовину просела. Тренн, бормоча что-то не очень приличное, принялся вливать в него лечение. На нашего танка напало всего два беса, но они уже были с мечами и двадцатого уровня. Я же успел набрать уже двадцать первый.
 После первого луча оба беса кинулись ко мне. Вторым лучом я сбил с ног одного, по второму я не попал. Прыгнув ко мне, бес за пару ударов снес мне две трети здоровья. Тут я вспомнил, что у меня есть еще заклинания и поднял беса в воздух. Бес врезался в потолок пещеры и испарился. Оставшегося демона добил Тренн, благо бес не успел прийти в себя.
- Мы все еще идем этой дорогой? - уточнил Жрец.

        - Не вижу никаких проблем, - с сарказмом ответил я. - Просто аккуратнее надо быть.
- Вон за той аркой уже босс, - заметил Варвар. - Тут не так много врагов.
- Ну двинули тогда, - сварливо закончил Тренн.
 Теперь наша тактика изменилась. Энрик пытался какой-то белой молнией привлечь внимание только одного беса, после чего мы толпой его убивали. Иногда не получалось, Энрик пару раз едва не умер от бьющей его пачки чертей. По счастью, Тренн был толковым Жрецом и не допускал смерти танка.
 Мы остановились в арке, разглядывая босса. Отсюда было не заглянуть в его характеристики, но выглядел поджигатель внушительно — массивное красное тело на каменном троне. Вокруг него — целая толпа бесов, по счастью, без огненных мечей. 
- А что падает? - спросил я. С бесов, которых убивали мы до этого, не выпало ровным счетом ничего.
- Каждый раз по-разному, в зависимости от успешности прохождения, - туманно ответил Энрик и шагнул вперед.
 Как только Варвар пересек незримую черту, произошло сразу несколько событий. Поджигатель открыл глаза и обратил свое внимание на нас. Арка затряслась и рухнула, похоронив под собой нашего Жреца.
- Упс, - медленно протянул Варвар.
- Сожгите их, - громогласным голосом произнес поджигатель, даже не пошевелившись. Голос у демона был под стать внешнему виду — демонический низкий бас.
 На нас двинулись все бесы. По одиночке они Энрика не пробивали, но здесь их было много и толпой завалить Варвара для них проблем не составляло. Варвар с ревом побежал прямо в толпу чертей. Я, правильно расценив его действия, подождал пока вокруг него соберется достаточно бесов и дал свой луч. 
 Бесы разлетелись кто куда. Те, которых я не задел, придвинулись к Варвару. Выжившие же развернулись в мою сторону. Энрик издал истошный рев. Все бесы, забыв обо мне, ринулись к Варвару. Видимо, это было массовое заклинание, заставляющее врагов атаковать танка. Хорошенько прицелившись, я дал второй луч.
 На этот раз я попал по всем бесам. Половина померла на месте. На этом хорошие новости закончились. Полоска жизней Энрика просела до нуля. Оставшиеся бесы кучной толпой снова развернулись ко мне. Но стояли они слишком кучно. С третьим лучом в пещере остались только я и поджигатель. 
 Как в замедленной съемке, демон поднялся со своего трона. Теперь я уже мог его разглядеть полностью.

        
      

        Пироглар, демон-поджигатель (босс), 30 уровень.
      

        Раса — демон.
      

        
      

                   О как, ни способностей, ни подсказок. Тут я вспомнил слова Энрика, про то, что боссы начальных уровней должны быть простыми. Ну глянем, насколько это правда.
 Поджигатель запустил вверх красную сферу и медленно двинулся ко мне. Сфера вспыхнула и в мою сторону полетел сгусток пламени. По счастью, пещера была просторная и я принялся отступать от босса по периметру, уворачиваясь от летящих в меня снарядов.
 Пироглар остановился в центре пещеры и, пробасив что-то про адские муки, принялся запускать прямые стены огня, отрезая мне дорогу вперед. Тут я вспомнил про свой удачный опыт использования Торнадо в закрытых помещениях и попытался поднять босса в воздух. К сожалению, это так не работало. Босс остался стоять на месте.
 Довольно быстро я понял логику атак. Сфера выпускает три сгустка подряд и затихает. Босс выплевывает огонь по прямой и тоже стоит ничего не делает. В это время его и надо атаковать.
 Сгусток, сгусток, уклонится от огня, сгусток. Молния. Опять сгусток. Опять стена огня. Еще два сгустка. Снова молнию. Так продолжаться могло долго, что-то мне подсказывало, что одной фазой все не ограничится.
 Так и было. Едва я по накатанному механизму снес боссу треть здоровья, тот в ярости топнул ногой, да так, что я улетел к краю пещеры с половиной здоровья. Наверное, не стоило так близко рядом с ним стоять.
 Когда я навел взгляд на босса, у того уже в руках был огненный меч, как у бесов, которые едва не положили нашу группу еще на подходе. Взгляд демона красноречиво говорил о том, что мне сейчас настанет конец. Пироглар вразвалочку направился ко мне. Сфера под потолком пещеры перестала плеваться сгустками огня и тоже полетела в мою сторону.
 Босс не особо спешил. Я поднялся и принялся медленно отступать, быстро соображая, что делать дальше. Поведение босса сильно напоминало зараженного капитана в корабле на пляже. Только там был Клиннтан, сыгравший роль приманки, а тут никто мне помогать не собирался. Поджигатель не делал никаких попыток поскорее расправиться со мной, он будто издевался и растягивал удовольствие. Хотя, скорее всего, такая скорость боссу была дана специально. Чтобы, при смерти танка, босс быстро не вырезал весь отряд — обучающее подземелье же.
 Какого черта, мне надо что-то делать со здоровенным боссом с двумя третями здоровья, а я тут размышляю, почему у него такая маленькая скорость! Если у него нет дистанционных атак, то вполне возможно его убить, просто не давая к себе приблизиться.
 Сфера ускорилась и взорвалась на месте, на котором я только что был. Пироглар остановился, запустил в воздух еще одну сферу, и снова продолжил свое неторопливое движение.
 Ну хорошо, попробуем действенный метод. Молния, помимо урона, немного замедляла цель, и на босса это работало. Стараясь избегать взрывающихся красных сфер и не приближаться к боссу, я с усердием принялся выпускать Молнии, одну за другой, в огромную тушу демона.
 Не успел я выпустить и десяток заклинаний, как Пироглар взревел и ударил по земле рядом со мной невесть откуда взявшимся огненным хлыстом.

        
      

        Получен статус оглушен. Вы не можете управлять своим персонажем.
      

        
      
 Шикарно, еще и огненный хлыст. Хоть бы один мой неудачливый сопартиец соизволил меня посвятить в способности босса. Но нет, зачем, опытные все, так завалим. Тьфу на них, еще расскажу все, что о них думаю.
 Хоть оглушение и длилось всего пару секунд, для меня оно показалось вечностью. По счастью, ситуация не особо изменилась. Удар хлыстом откинул меня в противоположную сторону от босса, и он не успел до меня дойти. Сфера тоже не отличалась скоростью. Я вскочил на ноги и продолжил поливать босса Молниями.
 К следующему удару хлыста я был готов. Едва во второй лапе демона сверкнуло что-то желтое, я тут же отпрыгнул в сторону. К этому времени я уже оставил совсем немного здоровья боссу и вряд ли у него там осталась еще одна фаза.
 Но я оказался неправ. После очередного взрыва сферы и молнии, Пироглар резко ускорился. Я к этому был не готов и получил свой первый удар мечом. Довольно болезненно, но терпимо. Мельком взглянув на полоску здоровья, отметил, что под градом ударов босса лучше мне не стоять.
 Ускорение Пироглара несколько выбило меня из колеи. Я кинул на него Торнадо, совсем забыл, что оно бесполезно. Но к моему удивлению, босс безропотно поднялся в воздух, дав мне шанс нанести свой удар.
 Пироглар, грохнувшись на землю, затих. Я медленно начал подкрадываться к нему. Внезапно глаза демона распахнулись, и он заговорил.
- Смертный, помоги мне, - с тяжелой одышкой произнес босс. От такого я даже резко остановился. Босс подземелья просит помочь?
- Чего надо? - не очень вежливо осведомился я. Это вполне могло быть и ловушкой для отвлечения внимания. Но демон не делал попыток подняться и взять свой меч.
- Выполни мою цель, - в приказном порядке выпалил Пироглар.

        
      

        Доступно новое задание — Застрявший демон.
      

        Задание — Застрявший демон.
      

        Тип задания — уникальное.
      

        Условие — Демон Пироглар был призван особым ритуалом, для того, чтобы выполнить какое-то задание. Призыватель не озаботился защитой и сгорел раньше, чем успел озвучить задание, и демон застрял в нашем мире, воскресая раз за разом. Выполните задание, порученное демону.
      

        Награда — повышение репутации с демоническим легионом Вдраар, освобождение демона Пироглара, скрыто.
      

        Внимание. Выполнение этого задания может повлиять на репутацию с другими фракциями.
      

        Принять?
      

        
      
 Я застыл минут на пять, раз за разом перечитывая условие задание. По счастью, поджигатель не проявлял никакой агрессии. Босс подземелья выдал мне задание? С какой стати вообще? Что я такого сделал? Но от уникального задания отказываться не принято.
- Отлично, смертный, а теперь покончим с этим! - рыкнул Пироглар, едва я принял его задание.
 Демон вскочил на ноги, схватив свой меч. Я чисто на защитном механизме кинул в него Молнию. Поджигателю хватило и этого. Он упал, на сей раз — замертво.

        
      

        Получено достижение «Один на один». Вы победили босса подземелья, оставаясь единственным живым членом отряда. Урон по боссам увеличен на 10%.
      

        Получено достижение «Долой союзников». Вы в одиночку победили босса подземелья, превышающего вас по уровню. Скорость роста репутации у любой фракции повышена на 20%.
      

        
      
 Среди трофеев я обнаружил немного золота, двуручный меч, увы, только для Варвара, сапоги для Разбойника и несколько ингредиентов. Собрав всю добычу, я двинулся к выходу из подземелья.
На выходе из подземелья меня уже ждали Энрик и Тренн с крайне удивленным видом.
- Чего не рассказали о способностях босса? - ехидно задал первым вопрос я. - Может и быстрее бы справился.
- Ну как-то мы не… - пробормотал Тренн.
- Этим проходом мы не пользовались и не знали, что так будет. А сам босс-то легкий, - закончил за него Варвар и напустил на себя храбрый вид.
- Ну и расскажите, что умеет? - продолжал ехидничать я.
- Две фазы, в первой надо уворачиваться от всего массового, что он там кидает, во второй спокойно танковать… Подожди, зачем тебе это, мы же уже справились? - осекся Энрик.
- Мы? По-моему, я и без вас справился.
- Силат, перестань. Так получилось. Пойдем задание сдадим.
 При подходе к деревне Гронома нам навстречу выбежала та самая бабулька, что и выдавала квест.
- Ой спасибо, добрые люди. Знала, что на вас можно положиться! - запричитала бабулька.

        
      

        Задание «Демоническая пиромантия» выполнено.
      

        Репутация с деревней Гронома — Превознесение.
      

        Репутация с Герентом — Заинтересованность.
      

        Получен новый уровень — 22.
      

        
      
- Неплохо так опыта отсыпало. Жаль за босса не получил, - мечтательно произнес Тренн, получив взгляд с упреком от Варвара.
- Силат, как у тебя с кораблем? - перевел разговор в другую тему Энрик.
- А что с ним?
- Ну какой Корсар без корабля-то? - укоризненно покачал он головой. - Это же основная фишка класса и все такое. Давай в Герент, у нас репутация поднялась, купим тебе корабль подешевле.
 Я задумался. С одной стороны Варвар прав. Даже не записавшись во флот, я, тем не менее, оставался Корсаром, сильнейшим классом на водном пространстве. Упускать такие возможности было глупо. У меня даже корабля до сих пор не было! С другой стороны, корабль мог пока и подождать, а вот странное задание от босса не давало мне покоя. Хотелось его сделать сразу и посмотреть, что же мне даст повышение репутации с легионом демонов. Причем моим напарникам знать о полученном задании не стоило. Пока что, по крайней мере. Ну, решено, сначала демоны.
- У меня пока умений водных нет. Надо задание наставников сделать, выучить там все, ну сами знаете, - начал отмазываться я.
- Ну как знаешь, - усмехнулся Варвар. - Найдешь нас у ремесленников, Тренн будет ювелирку осваивать. Бывай.
 С этими словами Энрик буквально вытолкал гнома прочь, оставив меня наедине с самим собой.
 Я еще раз перечитал условие задания демона и попытался собрать все, что мне было известно на данный момент. От бабки, что выдавала задание, я знаю, что Пироглар был призван случайно, вместо него должен был быть суккуб. Это объясняет, почему призыватель, кто бы он не был, не озаботился защитой, достаточной для такого существа как Пироглар. Хотя стоп, я точно знаю, что демона призвала ведьма для расправы над любовником. Судя по особому ритуалу призыва — крайне злопамятная и мстительная ведьма. Желание ведьмы понятно — любой ценой убить любовника. Которого должен был убить Пироглар. И которого теперь должен убить я. Что за местная Санта-Барбара!
 Не веря своим сделанным выводам, я отправился на поиски этой бабки, для выяснения нескольких подробностей. Она опять приставала к очередной группе игроков, выдавая то же самое задание. Проводив взглядом новых спасителей деревни, я привлек внимание бабки.
- Ой, милок, чего тебе? Беда тут у нас...
- Подождите, бабушка, - я постарался избавиться от рекурсивного цикла убийства демона, - Расскажите побольше об этой истории. Кто была ведьма, что за ошибка в ритуале, что стало с тем несчастным? - По правде говоря, меня интересовало только последнее.
- Не знаю, милок, не разбираюсь в этих ритуалах басурманских, - бабулька живо мне напомнила своих реальных прототипов, что стайками собирались у меня в подъезде, да и не только у меня. - Наверняка это она Карло проклясть хотела. Больше смелости ни у кого не хватит к такой девахе подойти-то.
- Что за Карло? - уцепился я за зацепку в своем импровизированном расследовании.
- Ну так Карло все знают, - пожала плечами бабка. - Первый парень на деревне. Вышибала в трактире городка нашего. 
 Я поспешил в трактир. Он буквально был срисован с салуна Дикого запада. Те же маленькие дверцы, открывающиеся в обе стороны, запах дешевого алкоголя внутри и небогатое деревянное убранство. Трактир явно переживал не лучшие времена. Здесь были лишь бармен, с отвращением протиравший стакан, и здоровяк на барной стойке. Последний и был Карло.
- Карло? - на всякий случай уточнил я.
- Я, чего надо? - не очень дружелюбно отозвался здоровяк.
- Это ты с ведьмой, кхм, поссорился?
- Слышь, ты кто такой, что такие вопросы задаешь? Проблемы что ли? - Здоровяк угрожающе завис надо мной. Как легко его вывести из себя.
- Мне нужен ответ, - твердо повторил я, надеясь, что мои способности Корсара сильнее этого Карло.
- Ну да, я. А ты че, сильно знать все хочешь? Выйдем разберемся? - пробасил Карло.

        
      

        Задание «Застрявший демон» обновлено.
      

        Ритуал, удерживающий демона, требует убийство НПС Карло.
      

        
      
 Все-таки мои умозаключения были верны. Не успел я это подумать, как меня скрутило изнутри. Я буквально чувствовал разрушающий огонь, самую суть демона-поджигателя. Его мысли бегом проносились в моей голове.
- Нашел! Убить! Сжечь! Развеять пепел!

        - Че, в штаны наложил сразу? - усмехнулся Карло, глядя на мои потуги справиться с невесть откуда взявшимся демоном.
- Ну пошли, - едва просипел я. Нормально разговаривать я не мог.
 Карло ухмыльнулся, явно предвкушая легкую победу и двинулся в сторону выхода. Едва я вышел из трактира, в меня тут же прилетел первый удар.

        - Дай мне! Сжечь! Спалить дотла!
      
 На некоторое время я потерял контроль над своим телом, не в силах остановить натиск запертого внутри меня демона. Я наблюдал за происходящим будто извне. Вот Карло наносит очередной удар. Вот я, вернее Пироглар в моем теле, резким движением перехватывает летящий в голову кулак. На лице Карло появляется удивление, быстро сменяющееся паникой. Кулак начинает гореть и дымиться. Огонь быстро охватывает все тело здоровяка и за считанные секунды от Карло остается горстка пепла.
 Я открыл глаза. Одно дело — когда смотришь на происходящее извне, и совсем другое — когда ты только что своими руками сжег человека до состояния праха. Мерзкое ощущение. Довольная усмешка играла на губах Пироглара, что призраком появился у меня перед глазами.
- И ничего делать даже не нужно! Смертные сами сделают все за тебя, - оскалился демон. - Глупый Корсар. Когда наши легионы покорят эти миры, ты умрешь последний! - и он с демоническим хохотом исчез.

        
      

        Задание «Застрявший демон» выполнено.
      

        Получен новый уровень — 23.
      

        Получен новый уровень — 24.
      

        Репутация с демоническим легионом Вдраар — Заинтересованность.
      

        Подземелье «Логово поджигателя» уничтожено.
      

        
      
 Вроде выполнил уникальное задание, да еще и довольно быстро, а ощущение, будто меня надули. Ну и зачем мне повышение репутации с легионом демонов? Что-то не верилось в полномасштабное вторжение.Да и вряд ли демонический легион там один. Повысилась репутация ведь не со всеми демонами, а только из одного конкретного легиона. Я подобрал кошель, выпавший с Карло, резко обогатившись на двадцать золота.
 Запахло горелым. Я резко развернулся. Пироглар напоследок решил оставить о себе напоминание. Тлевшего праха, оставшегося от Карло, хватило, чтобы деревянный трактир загорелся. Ходу отсюда! Главное, чтобы меня никто не заметил и не повесил всех собак.
 Лишь возле ворот я остановился, бросив взгляд в сторону пылающего трактира. Огонь и не думал останавливаться, уже перекинувшись на пару соседних зданий. Вокруг него уже засуетились местные. Мда, неплохой прощальный подарок от демона. Божественный. Точнее — демонический. Впрочем, пожар мне только на руку. Оставшийся от Карло пепел уж точно никто теперь не найдет.
 Мне навстречу шла небольшая группа игроков, громко о чем-то споря. Кажется, я их уже где-то встречал, причем не так давно. Я прислушался.
- Да баг это, говорю вам. Не может быть, чтобы все подземелье просто исчезло.
- Плюсую. Надо в багрепорт писать, как теперь задание сдавать?
 Ну конечно. Именно им вездесущая бабулька выдала задание на убийство Пироглара перед тем, как я начал ее спрашивать о Карло. Судя по разговорам, дойти до босса они не успели.
- О, Корсар, тебе тоже задание на демона дали? - обратился ко мне один из пострадавших.
 Я неопределенно мотнул головой. Говорить, что я только что уничтожил подземелье, которое они только что проходили — что я дурак, что ли? Да и вряд ли бы они мне поверили.
- А нет теперь демона, прикинь! Исчез и босс, и бесы! - приняв меня за еще одну жертву, тот же говорящий продолжал.
- Что это там? - перебил его второй, вглядываясь в сторону Грономы.
 Сильно напрягать зрение уже не стоило. Дым стоял такой, что из Герента, наверное, его было видно. У местных плохо получалось тушить пожар.
 Неудавшиеся охотники гурьбой ринулись в город. Не знаю, на что они надеялись. Может местные теперь выдают задания на тушение пожаров? Впрочем, мне это было не интересно, я отправился в Герент, в район Ремесленников, искать Энрика и Тренна. Нашел я эту парочку, как ни странно, на выходе из Герента.
- О, Силат, а мы как раз в Гроному шли, там, говорят, помочь надо, - заметил меня Варвар.
- Зачем?
- Задание выдали, только из него ничего не понятно. То ли напали на деревню, то ли еще чего.
- Да ничего там не произошло. Пожар там небольшой, - я скромно умолчал о причине пожара.
- Да ладно, - подозрительно протянул Тренн. - Ради простого пожара город на уши поднимать? Вы как хотите, а я в Гроному.
 С этими словами гном засеменил вместе с потоком людей в сторону деревни.
- На твоем месте я бы пошел с ним, Силат, - сказал Варвар. - Когда происходит событие, привлекающее игроков, нападение на земли Герента там или еще что-нибудь в этом роде — это отличная возможность поднять репутацию с Герентом. Не так много способов поднять репутацию непосредственно с городом. Только превознесение с сателлитами, типа Грономы.
- А ты куда? - удивился я. Если все так радужно, то удивительно, почему Варвар все еще стоит здесь, а не убежал вслед за Тренном.
- У меня есть дела не только в Аскароне, - подмигнул Энрик. - Завтра зайду.
 Варвар исчез, оставив меня наедине с потоком игроков, несущихся зарабатывать халявную репутацию. Я покачал головой. Лучше бы мне ближайшее время в Грономе не появляться. Я, правда, не чувствовал какой-либо вины. Вот только если начальство Герента узнает, кто занимается таким вандализмом, то по голове точно не погладят. И отмазки, вроде того, что в меня каким-то образом вселился демон-пиромант, вряд ли прокатят. И вообще, надо уже заняться уже своим непосредственным развитием. В порт!

Интерлюдия. Место встречи

Бородатый дородный мужчина устало перебирал бумаги в своем импровизированном кабинете. Невооруженным взглядом было видно, что он крайне раздражен и лучше бы ему на глаза не попадаться. У него на руке блестели швейцарские часы, одет он был в дорогой серый пиджак. Мужчина всем своим видом олицетворял власть и силу.
 Однако его властный и раздраженный вид не помешал высокому молодому парню войти в его кабинет, привлекая внимание бородача.
- Чем порадуете, агент Альфа? - не поднимая взгляда спросил бородач. В этом месте по именам друг к другу не обращались.
- Проект Паук начал успешное управление вложенными интеллектами, Цербер, - бодро отрапортовал названный агентом Альфа.
 Бородач соизволил посмотреть на своего собеседника.
- Опаздывайте. Агент Бета уже доложил об успешном создании прототипа оболочки. А их проект находятся под пристальным вниманием спецслужб, да еще и в неразвитом регионе. Сколько еще будет развиваться ваш проект в игре?
- Нуу…, - неуверенно протянул агент. - Развитие проекта теперь в малой степени зависит от нас, вы же знаете, - говорящий резко осекся.
- Я не для того привлек вас, агент Альфа, чтобы вы меня подводили, я ясно выражаюсь? - на лице бородача не дрогнул не один мускул, но его у его собеседника пробежали мурашки.
- Конечно. Скорость развития проекта…, - предпринял попытку перевести разговор в другое русло агент, но Цербер его перебил.
- Меня интересует конечный результат, Альфа, а не ваши объяснения. Повторяю, вопрос — сколько будет развиваться проект Паук для нашего плана? 
- Ориентировочно полгода, - выдавил из себя Альфа.
- Плохо, - спокойно произнес Цербер. Агент прекрасно понимал, что недовольство шефа может выйти ему боком. — Ускорьте развитие.
- Но…
- Альфа, - немного повысил голос бородач. — Вы имеете доступ к ресурсам администрации, руководства, внутри игры обладаете почти безграничной властью — и смеете мне говорить, что вам что-то неподвластно? Я понимаю, когда слышу подобное от Беты, он и так уже набирает персонал из местных и чипирует их. Но у вас-то какие могут быть проблемы?
- Исправим, - опустил голову Альфа.
- Это единственная новость, ради которой вы искали встречи, Альфа? — холодно спросил Цербер.
- Нет. Есть сообщение от наших кротов.
 Бородач удивленно поднял глаза на собеседника.
- Как вы знаете, наши люди имеются и в руководящем составе Аскарона, - торопливо начал агент Альфа. - Вы приказали докладывать, если произойдут какие-либо нестандартные ситуации.
 Бородач кивнул, позволяя собеседнику продолжить. 
- Так вот, недавно в главный штаб разработки пришла проверка спецслужб. Без предварительного предупреждения. Она стала полной неожиданностью. Они искали связи между игрой и проектом Муравей, который ведет Бета.
- И? — взгляд Цербера не сулил ничего хорошего.
- По счастью, никто из наших людей в офисе не в курсе связи игры с проектом Беты. Проверка ничего не нашла. Даже детектор лжи им не помог. Но вряд ли спецслужбы на этом остановятся. 
- Я передам эту информацию агенту Бета. Утечка информации — его проблема. Есть данные о сотрудниках, проводивших проверку?
- Они даже не представились. Довольно молодые — вряд ли выше среднего чина.
- Ясно, самодеятельность для выслуги звания. Ничего особенного. Возвращайтесь к своей работе, Альфа. Я хочу видеть максимальную скорость развития вашего искусственного интеллекта. Еще что-нибудь?
- Нет, Цербер.
- Свободны. И помните — Глас будущего звучит все громче.
 Агент Альфа развернулся, и вышел из кабинета. Он, один из самых подготовленных людей в команде Цербера, до сих пор не мог преодолеть страх перед своим начальником. Небольшая подстава агента Беты перед начальником грело душу честолюбивого Альфы. Между его проектом Паук и проектом Муравей, под командованием Беты, шла постоянная конкуренция. Цербер считал, что она идет на пользу общему грандиозному проекту. Только вот сам Цербер не особо разбирался в тонкостях развития искусственного интеллекта, поэтому всегда благоволил агенту Бете. Тот всегда был готов показать тестовый макет своих оболочек и продемонстрировать прогресс Муравья. Альфа же, в силу особенностей своего проекта, мог показать только конечный результат. Этот факт агента очень сильно раздражал. Сейчас же нужно было выполнять приказ Цербера и в срочном порядке ускорять развитие искусственного интеллекта. И некоторые мысли у агента на этот счет были.

Глава 6. О кораблях

- Ищешь кого, Корсар? - обратился ко мне двухметровый грузчик-НПС, что привалился прямо у столбика, к которому привязывают корабли в порту. Кажется, такой столбик называют кнехт.
- Мне бы корабль прикупить. 
- Ну это тебе к корабелу. Вон, здание со флагом, - грузчик махнул рукой в сторону пристани.
 В порту не было ни одной живой души, за исключением этого грузчика. Все пожар в Грономе тушат. Значит и очередей не будет. Если они вообще тут бывают.
 В здании за стойкой со скучающим видом сидел корабел. Увидев меня, он едва не свалился со стула.
- Корсар, надо же, от Синна поди? - я уже потихоньку начинаю привыкать к реакции НПС на свой редкий класс.
- Нет, я не состою во флоте, - ответил я. Видимо, зря. Лицо у корабела сразу изменилось, ощущение было, что корабел едва сдерживается, чтобы не кинуться на меня с кулаками.
- Чего нужно?
- Корабль бы мне прикупить, господин — я залез в свойства НПС — Синбад.
Есть юмор у разработчиков, назвавших таким именем корабельного мастера.
- Могу предложить только это. Десять золота, без торгов, - корабел выложил на стол книжку.
 Десять золота — довольно большая сумма для новичка. По счастью, Карло после смерти любезно поделился всем, что у него было. Или не любезно, но об этом он уже не расскажет. Кота в мешке покупать не хотелось, я открыл свойства книжки.

        
      

        Купчая на судно.
      

        Тип — удостоверение владельца корабля.
      

        Характеристики корабля: 
      

        Название — Якорь.
      

        Класс — лодка.
      

        Экипаж — 2.
      

        Вместимость — 2.
      

        Количество орудий — 1.
      

        Порт — Герент.
      

        
      
 Так же появилась проекция корабля, его миниатюрная прозрачная копия. Выглядел Якорь, кто ж дал такое название кораблю, не очень внушительно. Маленькая лодка с пушкой на носу. И это убожество стоит десять золотых? Кажется, Синбад меня профессионально разводит.
- Другого не имею, - развел руками корабел, поймав мой недовольный взгляд.
 Врет, конечно. Сомневаюсь, что представителям флота он предлагает безальтернативный выбор из одной лодки. Ну да ладно, чем богаты. Другой корабль на таком этапе вряд ли я найду. Или?
- Где еще можно приобрести корабли? - спросил я максимально спокойным голосом.
- В Натшане, - криво усмехнулся Синбад. - Ну и на островах каких-нибудь. Если с пиратами договориться.
 Ну конечно. Чтобы купить нормальный корабль, нужно попасть на остров, где и продают корабль. Приплыть на корабле. Замкнутый круг.
- Беру, - сухо сказал я и высыпал золото на стол.
 Синбад удивленно хмыкнул. Если бы он знал, что я могу заплатить названную цену, наверняка бы поднял цену еще выше.
- Позвольте спросить откуда у вас деньги? - сладким голосом произнес корабел.
- Какое ваше дело? - удивился я. Мне больше не хотелось здесь находиться, особенно под оценивающим взглядом корабела. Я схватил купчую и поспешил ретироваться.
 Отойдя на порядочное расстояние от здания корабела, я принялся изучать покупку и корабельное дело Аскарона в целом. Едва я открыл купчую, передо мной появилось сообщение.

        
      

        Желаете сменить название корабля? Текущее название — Якорь.
      

        
      
 Да! Я вбил первое пришедшее в голову название корабля.

        
      

        Текущее название корабля — Титаник.
      

        
      
 Ну а почему нет? Чувствую, мой кораблик тоже может потонуть от первого встречного куска льда. Что там дальше?
 Через пять минут я забросил гипнотизировать книжку. Единственное, что я мог сделать с кораблем на суше — сменить название. Надо опробовать мой Титаник в деле. Ну то есть на плаву.
- Нашел корабела, Корсар? — мне снова встретился знакомый грузчик. На сей раз он был загружен по полной. Даже стоящая на земле башня из ящиков была выше его.
- Конечно. Что с кораблем теперь делать-то? - грузчик был моим единственным источником информации на данный момент.
- Как будто с луны свалился, - удивился грузчик. - Теперь к диспетчеру порта, показываешь свой документ и вперед.
 Мда, просто так помахав купчей в сторону моря, корабль не призовешь. Интересно, что делать, если нет такого волшебного диспетчера? Что-то я забегаю вперед, поживем — удивим.
 Диспетчер Герента меня удивил уже своим видом. Вернее, удивила — это была гномка. Бородатая гномка. Окинув меня оценивающим взглядом, она протянула вперед руку. Чисто на автомате я дал ей купчую. Гномиха улыбнулась и показала на посудину рядом с пирсом, точь-в-точь как на проекции. Единственное отличие — за пушкой и на веслах сидело по человеку. Вот, что скрывалось под понятием экипажа. Ну что, опробуем наш Титаник!
 Мне хватило полчаса тестового заплыва. Я безжалостно уничтожал ожившие водоросли, отдавал различные команды матросам, на половину из которых они не реагировали, и попытался оценить максимальную скорость моего судна. Закончилось все тем, что мой Титаник едва не потонул от проплывавшей мимо акулы. Основные принципы управления кораблем я примерно понял.
 Во-первых, все физическое управление лежит на экипаже из НПС. Мне, как командиру (или капитану?) по части управления остается только показывать, куда и как нужно рулить. У корабля фиксированное количество персонала, за обслуживание которого надо платить. Больше корабль — больше экипаж — больше траты. В моем случае это были сущие копейки, два члена экипажа на лодке не стоили почти ничего.
 Во-вторых, я, как владелец корабля, мог применять заклинания непосредственно от самого корабля. Это было особенностью Корсаров. Конечно, никто не запрещает мне и с палубы стрелять Молниями, но дальность морских заклинаний несравненно больше. Как и дальность стрельбы пушки дальше дальности стрелковых пассажиров. Здесь все логично.
 В-третьих, корабль можно было прокачивать. От этого росли его характеристики, например, скорость передвижения. Это я понял, когда оказался на суше и перед моими глазами появилось соответствующее сообщение о повышение уровня корабля. Матросы так же имели уровень и поднимали его на самом корабле, без необходимости причаливать.
 В-четвертых, возможностей для улучшений корабля было, на мой взгляд, чересчур много. Прокачивалось буквально все, начиная от косметических изменений корпуса и заканчивая силой привычки каждого болванчика в экипаже. На каком-то там уровне экипажа открывался продвинутый автопилот всего корабля. Настолько продвинутый, что матросы были в состоянии самостоятельно зачистить пару подземелий и принести всю добычу. Без единой команды со стороны капитана. Еще бы были тут морские подземелья.
 Отдельно шли улучшения на корабль от профессий. Точнее от одной — Производства. Насколько я понял, ограничений на тип улучшений не было, только на количество. Мой Титаник позволял установить только три улучшения. Пояснений, какие именно улучшения можно поставить, тоже не было. Я даже не представлял, что именно может скрываться под улучшением. Может простой прицел на неприлично косую пушку, а может и ядерный двигатель вместо весел. А вопрос, между прочим, достаточно важный.
 Увлеченный мыслями о корабельных системах, я и не заметил, как оказался на центральной площади Герента. Хотелось найти живого человека, у которого можно поспрашивать интересующие меня вопросы. Вокруг, как назло, были управляемые искусственным интеллектом игроки, в чью задачу входила только продажа предметов. Объяснять непонятливому Корсару зачем нужен этот черный металлический квадрат или это ведро со следами зубов было некому.
 Немного побродив среди однотипных торговцев, я наткнулся на, кажется, единственного игрока-торговца. Отличить ее, а это была девушка, от общей массы было очень просто. Если обычные игроки под управлением искусственного интеллекта просто стояли с каменными лицами и периодически кричали что-то про свой товар, то эта девушка, насупившись, сидела в целом ларьке и глядела по сторонам. Судя по ее виду, торговля шла не очень.

        
      

        Имера (игрок), Чернокнижница, 38 уровень.
      

        Раса — эльф.
      

        
      
 Лишь взглянув на системку, я понял, что меня смущает. Из рыжей, длинной и кудрявой копны волос торчали острые эльфийские уши. Каким образом эльфийка занималась торговлей в Геренте я пока не понимал. Ведь у них должна быть Ненависть с городом. Впрочем, Имера уже заметила меня и довольно потянулась.
- Что, не ожидал увидеть эльфа в своей столице? - правильно поняла она мое замешательство. Я кивнул.
- Ненависть с Герентом — не приговор, - подмигнула Имера. - За любое действие, снижающее репутацию у Натшана, повышается репутация у Герента, причем повышается в два раза больше. Работает, правда не всегда, но для моего дела хватает.
- Какого дела?
- Торгового, конечно. Продаю разное тут, в основном из Производства. Гранаты и мины — нарасхват. 
 Да мне, похоже, повезло.
- А для корабля есть что-нибудь?
 Имера внимательно на меня посмотрела. Ее брови поползли вверх.
- Встретить эльфа в Геренте больше шансов, чем встретить Корсара в Аскароне. Для продажи у меня ничего сейчас нет, если надо — сделаю на заказ. Не самый ходовой товар, сам понимаешь.
- Что именно сделаешь? - спросил я. Списка доступных предметов я не видел.
- Смотря какой корабль.
- Лодка, - выдавил я.
- Могу только гирю предложить, чтобы точно не всплыла, — рассмеялась Имера. - Лодки берут только до соседнего острова доплыть. Да и то редко. Медленные они. Яхту там, или галеру — еще куда ни шло.
- Не продают мне остальное, - буркнул я.
- Чего это? - удивилась Имера.
- Не состою во флоте.
- Как интересно. Я вот тоже не состою, но я же могу купить даже какой-нибудь фрегат. А Корсар точно должен уметь закупать лучшие корабли. Потом схожу с тобой к корабелу.
 Я удивленно посмотрел на эльфийку. Вроде не просил ничего, сама предложила по доброй воле.
- Что? Я вообще начинала Производство с улучшений для кораблей. А тут потенциальный клиент пропадает. Непорядок.
- Когда пойдем? - такой шанс лучше было не упускать. Мало ли еще передумает.
- Я закрываться уже хотела. Арена скоро.
- Какая арена?
- Гладиаторская, конечно. Составишь одинокой даме компанию? - игриво подмигнула она.
 Как здесь можно было отказать?

Глава 7. В пыли Арены


        - Не положено, - остановил меня стражник, пропустив вперед мою спутницу.
- Согласно пункту один точка четыре моего соглашения с Герентом, я имею право бесплатно посещать любые мероприятия на Арене, а также проводить своих друзей числом до трех человек, - мгновенно отреагировала Имера, чем ввела в ступор как меня, так и стражника. Интеллект стражника ушел в перезагрузку, а я принялся гадать, за какие такие заслуги у Чернокнижницы есть такие привилегии.
- Корсар Силат не является другом Чернокнижницы Имеры, - наконец, нашелся стражник.

        
      

        Чернокнижница Имера хочет добавить вас в друзья.
      

        Принять?
      

        
      
- Вопросы? - едва я подтвердил запрос, спросила Имера.
 Больше претензий у стражника не возникло. Эльфийка быстрым шагом направлялась в верхние ряды Арены, я едва успевал за ней. Видимо, верхние ряды предназначались для особых гостей. Имера дошла до специально огороженной площадки, откуда открывался прекрасный вид на поле боя. Жестом пригласила меня сесть рядом. Кто тут еще джентльмен, спрашивается. Но внешне лучше уже ничему не удивляться.
- Располагайся, турнир классовых гладиаторов скоро уже начнется. Знаешь правила?
 Я покачал головой. Пока вообще не понимал цель моего прихода сюда, кроме как хвоста для стремительной и легкой на подъем эльфийки. Но голос разума услужливо подсказал, что подобная Арена — отличная возможность увидеть на что способны классы в Аскароне. Пока что мои практические знания ограничивались одним походом в низкоуровневое подземелье. А теоретические была крайне поверхностными. Например, что Разбойник работает со скрытностью, а Стрелок — специалист по оружию дальнего боя. 
- Допустимая разница в двадцать уровней, запрещены поединки между одинаковыми классами. Победитель этого турнира играет с абсолютным чемпионом, который в турнире участвовать не может, - скороговоркой проговорила эльфийка.
- Абсолютный чемпион? Кто это?
- Докторнаг, - ответила Имера, бросив на меня внимательный взгляд.
 Я закатил глаза. И тут эти Сыны неба. Главный Корсар, видимо, давит противников исключительно чувством собственной важности.
- Смотрю, ты с ним знаком, - улыбнулась эльфийка.
 На арену, тем временем, вышла первая пара гладиаторов. Разбойник Лирка семьдесят третьего уровня и Стрелок Искряк шестьдесят восьмого уровня. Оба из клана Слуги тьмы. Разбойник был вооружен двумя ярко-красными толстыми мечами и облачен в такие же красные доспехи, Стрелок же держал в руках обрез двустволки и был облачен в темно-зеленый облегающий камзол.

        - Здесь у Стрелка шансов не очень много, Разбойник слишком легко сокращает дистанцию, - комментировала Имера.
 Начался бой. Лирка не стал уходить в невидимость и закономерно получил залп из двустволки Стрелка. Неимоверным образом Разбойник уклонился от пары снарядов красивым пируэтом. Имера, тем временем, называла названия способностей Стрелка. Как она их различала, скажем, Двойной выстрел от Разрывающего попадания — я решительно не понимал. По мне, все эти заклинания выглядели одинаково.
 Как и говорила Чернокнижница, исход боя был предсказуем. Лирка довольно быстро, даже под обстрелом противника, добежал до Искряка. Увеличить дистанцию Стрелку, даже несмотря на его внушительный арсенал соответствующих способностей, если верить моей спутнице, уже не удалось. Здоровья у Стрелка для ближнего боя было крайне мало. Безоговорочная победа досталась Лирке.
- Почему Разбойник не ушел в невидимость? - задал я логичный, на мой взгляд, вопрос.
- Орлиный взор, - ответила Имера, - Стрелок всегда видит невидимых на расстоянии выстрела.

                   Следующий бой оказался еще более скучным и быстрым. Проигравший в прошлом бою Искряк против бескланового Жреца семидесятого уровня. Бесконечные усиления и световые вспышки спасовали перед несколькими очередями обреза Искряка. Даже два уровня преимущества не помогли. И все это под несмолкаемые комментарии Имеры. Признаться, я уже порывался уйти. Смотреть на гладиаторские бои оказалось не так уж и интересно. Вот участвовать — возможно, но с моим текущим двадцать четвертым уровнем вряд ли мне найдется соответствующий противник. А против Лирки или Искряка я и пяти секунд не простою.

                   Прошло еще несколько боев. Уже знакомый Лирка без особых проблем выиграл еще у Варвара и Чернокнижника. Искряк же проиграл двум Разбойникам и вылетел с турнира. Во время последнего боя я даже умудрился заснуть, монотонный голос Имеры на заднем плане отлично убаюкивал. Кажется, скоро должен был случится финал всего этого мероприятия. И действительно, меня вывел из дремы оглушительный возглас комментатора, который до этого бубнил где-то на фоне.
- Финалистом этого турнира объявляется Разбойник Лирка! — наверное, я проспал несколько победных боев Разбойника, но он справился и без моей моральной поддержки. - Сможет ли Разбойник Лирка отобрать корону победителя у Корсара Докторнаг? Увидим через несколько минут. А пока что делайте ваши ставки на специальные условия боя!
- Что за условия боя? - удивленно спросил я у эльфийки. Никаких условий до этого не было.
- Если ты не заметил, то Сынов неба на турнире нет. Большинство из них раскатает в блин любого участника. Смотреть на такое будет не интересно. Но Доктор нашел выход. Каждый свой бой за звание победителя он ставит дополнительное условие и предлагает всем тотализатор. Прошлый бой Доктор должен был выиграть без использования боевой магии, позапрошлый — без урона в ближнем бою и так далее, - объяснила Имера. - Сегодня он считает, что может победить, не потеряв больше тридцати процентов своего здоровья.
- И как часто он побеждает в своем тотализаторе? - хмыкнул я.
- Примерно восемь к десяти.
 Движимый интуицией и большой нелюбовью к Корсару Сынов неба, я поставил все свои накопленные сбережения на провал условия. Имера удивленно подняла одну бровь, но ничего не сказала.
 На арену в последний раз вышла пара противников. Уже знакомый Лирка в красных тонах и, словно противовес ему, в черно-серых латных доспехах Доктор. Вооружен последний был устрашающего вида черным одноручным серпом. Только длинные белокурые волосы скрашивали мрачный вид Доктора.
 Прозвенел гонг. Как и в первом бою, Лирка не стал сразу уходить в невидимость. Разбойник предпочел медленно обходить противника по кругу. На что способен Разбойник — я уже насмотрелся. Интересно было чем ответит Корсар, конечно же, единственный во всей сетке турнира. Доктор не принимал никаких действий, внимательно следя за противником.
- Почему Лирка не уходит в невидимость? - спросил я у замолчавшей Имеры. Молчание моей спутницы было странным, во время всех предыдущих боев ее было не заткнуть. Чернокнижница только пожала плечами.
 На арене началось действие. Лирка, к этому времени уже обошедший противника на полкруга, внезапно побежал на Доктора. Ответ Корсара оказался мгновенным. Едва Разбойник пересек невидимую черту дальности заклинаний Доктора, он поднялся в воздух уже известным мне Торнадо. Свободная рука Корсара сверкнула красным. Через секунду в Разбойника, висевшего в воздухе, прилетел Сияющий луч, оставив ему всего лишь треть здоровья. Луч выбил Разбойника из воздушной воронки. Лишь чудом Лирка приземлился на ноги.
- Прыжковые трюки пригодились, - пробормотала Имера.
 Корсар и не думал давать передышку противнику. Ноги Разбойника оказались оплетены невесть откуда взявшимися водорослями. Лирка был готов к ним и в несколько взмахов мечами перерезал зеленые путы, после чего быстро отпрыгнул с места. И вовремя — на место, где он только что стоял, ударила Молния. А затем еще раз.
 Ловким прыжком Лирка оказался за спиной Корсара и специальным ударом мечей временно вывел Корсара из строя. После чего скрестил мечи надо собой. Скорее всего, накладывал на себя усиления. 
- Вампирская воля, Усиленные удары, Ядовитые клинки, - удивленно бормотала Имера. - Даже Ярость амбидекстра есть.
 Закончив усиливать себя, Разбойник принялся шинковать ошеломленного Корсара. Здоровье Лирки быстро восстанавливалось, а вот красная полоска Доктора проседать упорно не хотела.
 Пришедший в себя Корсар тут же парировал сразу оба меча Разбойника своим черным серпом. Реакция явно превышала человеческую. Сверкнула желтая вспышка. Сияющий луч, на сей раз, был не столь смертоносен для Лирки, который уже восстановил себе все здоровье.
 Луч дал несколько мгновений Доктору. Корсар, к моему удивлению, откуда-то достал призрачную копию своего серпа и явно собирался переходить в ближний бой. Лично я бы вряд ли пошел на такое, особенно с учетом тотализатора. Лирка, если и был удивлен такому решению, то вида не подал.
 Фехтование оказалось довольно завораживающем зрелищем. Несмотря на то, что гибридный Корсар явно уступал в скорости и мастерстве Разбойнику на восемь уровней ниже, картина боя была довольно равной. Но одно мне осталось непонятным.
- Зачем было переходить в ближний бой? - спросил я завороженную боем Имеру.
- Смотри за эффектами, - непонятно и коротко ответила она.
 Ничего не понимая, я взглянул на калейдоскоп эффектов гладиаторов. И через несколько секунд нашел ответ на вопрос.

        
      

        Эффект «Проводимая слякоть». Увеличивает магический урон Корсара по этой цели на 2%. Эффект суммируется.
      

        
      
 Каждое попадание Доктора по Разбойнику суммировало   этот эффект. За минуту ближнего боя на Лирке висело уже эффектов тридцать. Даже умелые парирования и уклонения не спасали Разбойника. Становилось понятно, почему серпов-кинжалов у Доктора два — эффект накладывал каждый из них.
 Я пропустил момент, когда из руки Доктора пропало призрачное оружие, но Лирка был внимательнее меня. Он прекрасно понимал, что комбинация, которая едва не закончила бой в самом начале, теперь гарантированно убьет его. Разбойник бросил под себя дым, отпрыгнул далеко назад и ушел в невидимость.
- Здоровье, - воскликнула Имера, смотря на Доктора.
 Я посмотрел на Корсара и понял хитрый план Разбойника. 

        
      

        Докторнаг (игрок), Корсар, 81 уровень.
      

        Здоровье — 11460 / 14960 (76%)
      

        
      

                   Основной урон Разбойника наносили яды. И, чтобы выполнить свой тотализатор, Доктору надо было в ближайшую минуту найти и убить Разбойника в невидимости с полным здоровьем. Наложенные яды Корсара не убьют, но шесть процентов явно были добить в состоянии.
 Доктор понял, в какую сторону клонится бой, и перешел к козырям.  Он поднял свой черный серп вверх. Почти все поле заполонила огромная серая грозовая туча. Мощные разряды электричества, бьющие по всей арене, быстро выбили Лирку из невидимости и снесли четверть здоровья. Увы, Разбойник оказался в радиусе поражения Корсара. Лирка оказался вновь обездвижен зелеными водорослями. На этот раз Разбойник не стал освобождаться, а кинул вспыхнувший зеленым огнем меч прямо в противника. В следующую секунду Сияющий луч Корсара закончил череду побед Лирки. Но дело было уже сделано. Пропитанный ядом клинок не дал выиграть Доктору в тотализаторе.

        
      

        Докторнаг (игрок), Корсар, 81 уровень.
      

        Здоровье — 10320 / 14960 (69%)
      

        
      
- Отличное применение Броска клинка, - выдохнула Имера.
- Поздравляем Корсара Докторнаг с очередной уверенной победой, - невидимый, но громкий комментатор внезапно вернулся.
 Уверенный победитель Докторнаг был мрачнее тучи. Всего один процент здоровья отделял его от победы в тотализаторе. Живые игроки, в отличие от НПС-комментатора, прекрасно понимали, что выиграть этот бой Разбойник никак не мог, слишком большая разница в снаряжении и уровнях. По факту Корсар этот бой проиграл. Может, мне было бы его хоть немного жаль, если бы он не был таким зазнавшимся. И кстати, я только что четырехкратно приумножил свой небольшой капитал.
- Специальное условие боя, увы, оказалось не по силам победителю, - продолжил комментатор. - Ставка тех, кто ставил на его невыполнение, сыграла. Средства уже перечислены. Спасибо всем за внимание, приходите на следующий турнир!
 Теперь я действительно не жалел, что пришел на сие мероприятие. И дело было не только в выигрыше. Богатый арсенал заклинаний и умений Корсара заставлял задуматься. Каким образом магический класс умеет мастерски орудовать сразу двумя кинжалами, парировать и уклоняться. Корсар, конечно, обладал специализацией ближнего боя, но я не думал, что она на одном уровне с Разбойником. При этом всем Доктор владел и магическими способностями, которые мне пока что только могут только сниться. Гроза, водоросли, какая-то красная вспышка. Возможно, я тороплю события, и мне эти способности откроются позже, но тем не менее.
 Имера все еще продолжала сидеть на месте, смотреть в одну точку, и, видимо, анализировать прошедший бой. Обо мне Чернокнижница совсем забыла. Странная она, эта Имера, чересчур ветреная и эмоциональная. Сходу решила помочь совершенно незнакомому человеку, без всяких колебаний затащила на, скорее всего, платное мероприятие. И даже ничего не хочет взамен. Более того, наверняка обидится, если я буду настаивать на ответной услуге. Нынче мало таких людей.
 Сзади послышалось громкое шарканье латных ботинок. Я подумал, что нас пришли выгонять охранники. Мы синхронно повернулись в сторону гостя. У меня поползли вверх брови, когда я увидел, кто на самом деле заглянул на площадку Имеры. На пороге стоял Разбойник в красных доспехах, который только что выиграл мне деньги. Лирка собственной персоной.
- Вадимка, - пискнула Имера и повисла у Разбойника на шее. Наличие посторонних глаз никак ее не смущало.
 Парочка явно была знакома не первый день. Привычный к такому жесту Разбойник ловким движением поднял Чернокнижницу на руки, словно жадную до ласки кошку. В подтверждение моим мыслям, Имера тихо заурчала от удовольствия.
- И опять ты не одна, Ксю, - заметил меня Разбойник. - Кто на этот раз?
 Участвовать в любовных разборках мне совсем не улыбалось. Захотелось сразу же незаметно уйти, но я вовремя заметил улыбку Лирки и сообразил, что все это шутки давно знакомой парочки.
- Мое старое новое увлечение, - хитро протянула Имера. - Ты же знаешь, у меня слабость к морским улучшениям и кораблям. А тут такой интересный персонаж. Не смогла устоять, даже позвала на твой бой. Ты, кстати, подкачался с последнего выступления, даже Доктора выиграл.
- Доктор слишком много о себе думает, - хмыкнул Лирка. - Если он все так же кланом управляет, то я удивлен, почему они до сих пор не развалились. Хорошо, что мы от них ушли.
- Что? - вырвалось у меня.
- Основной состав Слуг Тьмы — выходцы из Сынов неба, - пожал плечами Лирка. -  В какой-то момент наши дороги разошлись. Волчок стал главой клана, а я — его замом. А вот она, — Разбойник кивнул на Имеру, все еще удобно устроившейся у него на руках. — Никак к нам не перейдет.
- Я же говорила, что моя первая любовь — это деньги, - наигранно-возмущенно ответила эльфийка. - А ваш Волчок запрещает торговлю внутри клана. И вообще, я не поняла. Откуда ты взял Бросок клинка с таким эффектом?
- Секрет фирмы, - ухмыльнулся Лирка. - Третий уровень Броска наносит урон в зависимости от наложенных ядов. А вот где его взял — не скажу. Опять будешь за бешеные деньги продавать информацию.
- Уровни заклинаний? - недоуменно протянул я.
 Лирка и Имера удивленно на меня посмотрели. Обычно так смотрят на человека, который не умеет писать или читать. 
- А сколько ты играешь? - медленно спросил Лирка. Таким голосом обычно разговаривают с умственно-отсталыми.
- Второй день, - пряча улыбку, ответил я.
- Если посоветуешь сменить класс — прибью на месте, - грозно сказала Имера.
 Забавная угроза Чернокнижницы тридцать восьмого уровня Разбойнику семьдесят третьего. Но как ни странно — она подействовала. Лирка даже немного стушевался.
- Видимо, ты сразу начал с Корсара и не в курсе базовых вещей. У большинства заклинаний есть уровни. Максимальный уровень для каждого — пятый. Каждый уровень качественно повышает эффект заклинания. Возьмем твое Торнадо, единственное заклинание из арсенала Корсаров, про которое мне известны бонусы уровней. На втором уровне Торнадо цель в воронке перестает получать иммунитет к атакам. Чем, как ты видел, и пользовался Доктор. На третьем уровне Торнадо можно накладывать на союзников, в том числе и на себя. Сколько жизней спас Доктор этой штукой — даже не берусь представить. Что там на четвертом и пятом — не знаю, - развел руками Разбойник.
- И как получают эти уровни? - подался вперед я.
- В этом и главный вопрос. За какие заслуги повышают уровни заклинаний — неизвестно. Полного списка нет. Точно известны только первые уровни базовых способностей, да и то не всех. Например, у Варваров Белая вспышка точно повышается за прохождение испытаний у классового наставника. Наставник — такой персонаж, который внутри расскажет тебе все о классе и предложит попробовать силы в испытании. Наверняка ты с ним со своим уже виделся.
 Я кивнул. Наставник Далос, который, оказывается, должен был меня чему-то научить и куда-то отправить, сейчас прохлаждался на архипелаге Равверей. Вряд ли в ближайшее время я к нему доберусь. Самый полезный наставник в игре.
- Насчет Корсара и его способностей — ничего не подскажу. На форуме молчат, единственный, кто может что-то подсказать — это Докторнаг, но…
- Да, я с ним общался, мы не очень поладили, - ухмыльнулся я.
- Неудивительно, - хмыкнул Лирка. - Откуда может прилететь повышение уровня заклинания — неизвестно. Может нужно получить максимальную репутацию у какой-нибудь скрытой фракции, может принести воды на опохмел какому-нибудь пьянчуге. Сюрприз, так сказать.
 Совпадение или нет, но последнее я уже делал. Жаль, что ничего не повысили. Но упоминать об этом я не стал, ну его.
- Лично я не знаю ни одного игрока с пятым уровнем какого-либо заклинания, - пожал плечами Лирка. - Может среди Сынов и есть такой. Не удивлюсь, если это сам Марадонт.
- В любом случае, есть вещи и поважнее уровней заклинаний, - вмешалась Имера. - Для Корсара это, например, корабль. Или продолжишь на лодке кататься?
 За время разговора мы втроем уже вышли с Арены. Хитрая Чернокнижница вела нас к порту Герента, намереваясь заняться моим кораблем лично. И не сказать, чтобы я был против.
- Сильно же тебя достали стандартные заказы, - заметил Лирка.
- Да вообще. Мины, гранаты, мины, гранаты, - откликнулась Имера. - Иногда генераторы землетрясений и флешки. Совсем забыла, как это — делать из плавающего корыта плавучую крепость.
- Плавучая крепость? Бесстрашный — твоих рук дело?
- Клановая баржа Сынов неба? Нет, конечно. Доктор не допустит никого постороннего делать свои кораблики. А жаль, на мой вкус можно было и красивее все сделать. В Натшане приходилось делать пару хороших кораблей. Может быть, они даже до сих пор на плаву.
 Признаться, я даже несколько потерял нить разговора. Как выглядит клановая баржа, тем более какой-то Бесстрашный, я не знал. Мог лишь предполагать, что это что-то большое, медленное, неповоротливое, вместительное и с большим количеством пушек. 
- Насколько я знаю, в Геренте есть только один корабел, - перевела тему Имера. Мы как раз стояли перед лавкой корабела, что смог продать мне только лодку с пушкой. - Давайте заглянем к нему.
 Синбад вновь сидел со скучающим видом. Но, увидев своих посетителей, мгновенно расцвел.
- Приветствую почетного гладиатора Арены и заслуженного торговца Герента. Чем старый Синбад может вам помочь? - сейчас корабел своим лебезением был похож на приставучего консультанта из любого магазина. Меня он так не приветствовал. Даже не знаю, какой из вариантов общения корабела мне нравится больше. Наверное, оба одинаково не нравились.
- Купить нормальный корабль для моего друга, - ответила Имера, махнув в мою сторону. Синбад будто меня только сейчас заметил.
- Для лиц, не принадлежащих к флоту Герента, либо не имеющих заслуг перед городом я могу предложить максимум лодку, - отрезал Синбад.
- Как интересно, - протянула Чернокнижница. - А я обладаю заслугами перед городом? Мне можно купить какой-нибудь фрегат?
- Разумеется, - ответил ушлый корабел. - Лучшие баркасы и фрегаты среднего класса к вашим услугам за недорогую цену.
- А высшего класса?
- Галеоны, баржи и линейные корабли, лучшее вооружение Герента, предложить вам не могу, - развел руками Синбад. - Но ваш спутник может приобрести клановую баржу, поскольку он обладает правом покупки предметов клана как заместитель.
 Последнее относилось к Лирке. Я спутником Имеры, видимо, не считался.
- Даже так, - голос Чернокнижницы стал ядовито-саркастичным. - А если я прямо сейчас куплю купчую на фрегат и отдам этому Корсару без права покупки фрегата? Что мешает мне это сделать?
 Я переглянулся с Лиркой. Вариант, предложенный Имерой, как-то даже вылетел у меня из головы. Судя по взгляду Разбойника, у него тоже. Синбад же замер с открытым ртом. Это уже второй НПС за сегодня, которого Имера отправляет в перезагрузку. Похоже у нее талант.
- Все судна, приобретенные в порту Герента, принадлежат городу и могут быть спущены на воду только под одним флагом, - вышел из ступора корабел. - Диспетчер в порту не сможет предоставить судно игроку без права использования этого судна, даже если последний имеет купчую. А Корсар Силат не обладает ни репутацией, ни минимальным уровнем для управления кораблями среднего класса.
 Искусственный интеллект Синбада явно сдался и просто зачитал игровые правила.
- Пошли отсюда, - прошипела Имера и рывком выбежала из лавки упрямого корабела. Последние слова адресованы были уже нам.
 На всех парах Чернокнижница неслась к диспетчеру порта. Мы с Лиркой едва поспевали за ней. Даже не успели спросить, что она задумала. Имера же добежала до диспетчера и сунула бородатой гномке под нос знакомую фиолетовую книжку — купчую.
 Рядом с причалом появился корабль Имеры. Поскольку Чернокнижница имела весьма скромный тридцать восьмой уровень, то и корабль у нее был далеко не самых внушительных размеров. Изначально это была не то яхта, не то катер. Но сумрачный гений Производства в лице эльфийки навесил на этот катер огромное количество двигателей, брони и еще много чего. В реальности такой корабль бы мгновенно ушел под воду, но законы физики Аскарона прочно держали его на плаву.
- Все на борт, - задорно объявила Имера. - Курс на остров Флос. Силат, у тебя есть парочка морских заклинаний?

Глава 8. Азбука для мореплавателя

Заклинаний у меня, конечно, не было. Быстроходу, так назывался корабль Имеры, пришлось несколько задержаться, пока гроза морской глади в моем лице выучит несколько умений для доминации на водном пространстве. По счастью, Рагор, заместитель Далоса и наставник Корсаров, оказался в порту, далеко бегать не пришлось.

        
      

        Изучено заклинание Переплетение водорослей.
      

        Переплетение водорослей — уровень 1.
      

        Эффект — временно лишает цель возможности цель двигаться и использовать способности перемещения и ускорения. Водоросли можно разрушить и снять эффект раньше времени.
      

        Требования — цель должна находиться на воде.
      

        
      

        Изучено заклинание Грозовая туча.
      

        Грозовая туча — уровень 1.
      

        Эффект — призывает большое грозовое облако, наносящее урон всем вражеским целям под собой.
      

        Требования — заклинатель должен находиться на корабле.
      

        
      

        Изучено заклинание Стихийное усиление.
      

        Стихийное усиление — уровень 1.
      

        Эффект — призывает на помощь силы воздуха для усиления корабля. Временно повышает урон и скорострельность пушек корабля.
      

        Требования — заклинатель должен находиться на корабле.
      

        
      
- Рагор, - обратился я к наставнику, только что содравшему с меня деньги. - Как можно дальше усилить свои умения?
 Возможно, нужно было спрашивать не настолько в лоб. Реакция НПС на вопросы о механике игры может быть странной. Но Рагор правильно понял мой вопрос.
- Правильные вопросы задаешь, начинающий Корсар, иначе так и останешься начинающим, - назидательно поднял палец вверх наставник. - Надо черпать знания отовсюду. Например, можешь заглянуть в бухту Сальвы. Я слышал, что там требуется помощь в морских делах.

        
      

        Доступно новое задание — Рыбалка в бухте Сальвы.
      

        Задание — Рыбалка в бухте Сальвы.
      

        Тип задания — обычное, классовое.
      

        Условия — Отправьтесь в бухту Сальвы и помогите местным жителям с морскими проблемами.
      

        Награда — золото, опыт.
      

        Принять?
      

        
      
 Ну хоть что-то. Правда, никакой конкретики. Заглянем и на Сальву, но потом. Скорее всего, там получится прокачать хоть какой-то навык и, скорее всего, морской. Я вдруг понял, что совсем забыл про игровое руководство. Надо хоть узнать, что это за бухта Сальвы. А заодно и куда меня тащит Имера.

        
      

        Остров Флос — локация для игроков уровня 20+.
      

        Флос очень давно принадлежал эльфам, но, ввиду близкого расположения к владениям людей, в ходе войны был отбит королевским флотом Герента и долгое время использовался как военный плацдарм. Позже военные силы людей покинули остров. До сих пор на острове можно найти заброшенные объекты времен войны. Герент продал оказавшийся ненужным остров гномской империи. С тех пор на Флосе процветает торговля. За очень короткое время гномы построили на острове город Флезир. Удачное расположение острова приносит их владельцам-коротышкам огромные деньги. Только на Флосе растут деликатесные рыбные нити. Здесь можно встретить представителя любой расы — гномов всегда интересует только покупательная возможность клиента, а не его раса.
      

        
      
 Не остров, а золотая жила, однако. Думаю, там можно купить не то, что корабль — вообще все что есть в игре, были бы деньги. С последним пока что были проблемы, но, спасибо финальной дуэли на Арене, не настолько критичные. Ладно, что там с бухтой?

        
      

        Бухта Сальвы — локация для игроков уровня 30+.
      

        Остров в виде полумесяца получил название в честь известного исследователя Герента Моргана Сальвы, который и обнаружил остров. Бухта находится на северной границе владений Герента и является перевалочной базой для искателей приключений, отправляющихся в открытое море. Бухта Сальвы принадлежит Геренту лишь формально. В силу удаленности от основных населенных пунктов здесь можно встретить даже эльфов, а последние новости на островах из столицы получают с задержками до месяца. Стратегической или торговой ценности не представляет.
      

        
      
 Я удивленно посмотрел на открывшуюся карту. После взятия задания Рагора мне подсветилась эта бухта. Находилась она настолько далеко, насколько можно было представить. И туда ведет одно из начальных заданий? Забытая где-то на окраине мира, наверняка сделанная на коленке парой дизайнеров-стажеров, бухта, тем не менее, являлась частью Аскарона и туда даже вели задания. Если предположить, что там мне гарантированно дадут повышение способности, то все равно выходит не очень справедливо. Разбойникам и Варварам даже не надо из города выходить, помахали оружием на полигоне и готово. А вот если ты Корсар — изволь пилить на другой конец мира.
 Погруженный в свои мысли, я на автомате вернулся в порт. Быстроход и его капитан терпеливо дожидались моей персоны. Но кое-кого не хватало.
- Лирку вызвали по делам клана, - развела руками Имера.
 Едва я вступил на борт Быстрохода, передо мной появилось системное сообщение.

        
      

        Капитан Имера предлагает вам роль помощника на корабле Быстроход. Принять?
      

        
      
- Что за помощник? - спросил я, ничего не подтверждая. Ткну сейчас куда-нибудь не туда и буду полы драить. Знаю я, как оно бывает.
- Помощник дает право управлять боевыми мощностями судна наравне с капитаном, если судно принадлежит не тебе, - откликнулась Имера. - А также использовать морские заклинания Корсара. У большинства настроена автоматическая выдача помощника Корсару, как только он появляется на борту.
- Безопасность ни к черту, - хмыкнул я, принимая роль помощника на Быстроходе.
- Права на управление судном принадлежат исключительно капитану, так что угнать корабль себе ты все равно не сможешь, как и настроить команду против капитана.
 Мы прошли в капитанскую рубку. Быстроход оказался гораздо меньше, чем мне казалось на первый взгляд. Связано это было с тем, что на корме судна были установлены гигантские турбины, явно чуждые этому классу тихоходных кораблей. Центральную часть занимала открытая палуба, служившая заодно и складом, поскольку нижней палубы, как и верхней, у Быстрохода не было. Сейчас почти вся палуба была заставлена тюками и коробками — Имера не просто так собиралась на Флос. В передней части располагалась капитанская рубка — штурвал, огороженный с четырех сторон, включая потолок, тонкими листами со стеклами. В рубке по бокам стояли обитые шелком диванчики. Выглядели они крайне пижонисто на фоне общего аскетичного убранства. За штурвалом стоял рулевой-НПС.
- Курс на Флос, - скомандовала Имера.

                   Без всяких дополнительных приказов команда Быстрохода, а помимо рулевого еще имелось два матроса, быстро вывела судно из порта в открытое море. 
- Что-то не очень быстрый этот Быстроход, - заметил я.
 Имера хотела что-то ответить, но вдруг переменилась в лице и резко обернулась. Я проследил за ее взглядом. У нас на хвосте, или как это там зовется на морском сленге, висела пара кораблей под флагами Герента. Довольно долго, чтобы быть простым совпадением.
- Капитан корабля Быстроход, немедленно остановите свое судно! - раздалось объявление от преследователей.
- Все-таки заметили, - вздохнула Имера.
- Заметили что?
- Потом объясню. Сейчас надо их задержать. Если они устроят абордаж, до Флоса мы уже не доберемся. Справишься?
- Э-э-э, - протянул я, но эльфийка уже выпихнула меня из капитанской рубки, предоставив мне самому разбираться с кораблями Герента.
 Передо мной стрункой вытянулись два матроса, ожидающие моих команд. Я огляделся. На каждом борту Быстрохода стояло по небольшой пушке. Такой огневой мощью разве что рыб пугать.
- Пушки на правый борт, - выпалил я, глядя на приближающиеся корабли. Первый из них уже начал поворачивать, Быстроход все-таки уступал им в скорости.
 Не знаю, насколько мой приказ являлся привычным для Аскарона, но подчиненные болванчики беспрекословно кинулись выполнить приказ помощника, получившего свой пост пятнадцать минут назад. Уже через минуту правый борт Быстрохода удвоил свою огневую мощь. Теперь мы можем испугать даже кита! Если он будет справа.
- Капитан корабля Быстроход, последнее предупреждение, - раздалось с ближайшего корабля Герента. - Остановите судно или мы откроем огонь!

        
      

        [Имера]: Надеюсь, у тебя уже есть план?
      

        [Силат]: Конечно. Можешь немного повернуть направо?
      

        
      

                   У первого преследователя уже открылись пушки на нижней палубе. Как и большинство кораблей, стрелять он мог исключительно боком. На это и был мой расчет.
 Едва пушки Быстрохода оказались направлены на корабль Герента, я использовал Переплетение водорослей. Знакомые мне по арене с Доктором и Лиркой зеленые водоросли быстро оплели первый корабль, заставив его мгновенно замереть. От силы инерции попадали даже вооруженные воины на корабле, которые уже готовились к абордажу.
- Экипажу корабля Быстроход, вы напали на представителей Герента и…
 Дальнейшее меня не очень интересовало. Второй корабль, идущий вслед за первым, не успел затормозить и врезался ровно в корму первому. Воднотранспортное происшествие, однако. 
 Я махнул своим двум матросам выстрелить из пушек, одновременно с этим использовав Стихийное усиление. Мелкие ядра, наплевав на законы физики, снесли мачту у первого корабля, пробили дыру на палубе и задели даже второй корабль, причем явно ниже ватерлинии.

        
      

        Получено достижение «Первая кровь». Вы первый раз убили представителя фракции.
      

        
      

        Получено достижение «Начинающий предатель». Вы первый раз убили представителя своей фракции. Если об этом узнает высшее командование этой фракции — вы понесете наказание.
      

        
      

        Получено достижение «Морской волк». Вы потопили боевое судно. Эффект разрушений от пушек под вашим командованием увеличен на 10%.
      

        
      

        Получен новый уровень — 25.
      

        Получен новый уровень — 26.
      

        
      

        
      
 А неплохо сработало это Стихийное усиление. Но у меня в запасе есть еще и Грозовая туча. От возникшего над кораблем черного облака все предпочли спрятаться, поэтому молнии лишь немного побили верхнюю палубу судна Герента.
- А теперь — включаем скорость! - вдруг объявила Имера.
 Турбины громко завыли на корме Быстрохода. Наш корабль, мгновенно оправдывая свое имя, в момент развил огромную скорость, оставляя два столкнувшихся корабля, накрытых черной тучей, далеко позади. От такого ускорения на ногах устоять мне не удалось. Из капитанской рубки вышла сияющая Имера.
- Все прошло даже лучше, чем я рассчитывала, - улыбнулась эльфийка.
- И в чем же состоял этот план? - проворчал я.
- Я подумала, что тебе будет интересно почувствовать морскую мощь Корсара. Никакой другой класс на подобное не способен. К тому же ты получил два уровня, - уела меня Имера.
- Почему они вообще напали на нас? - задал я самый очевидный вопрос.
 Вместо ответа Чернокнижница показала на ближайший тюк, которыми была завалена палуба. На нем была небольшая печать, которую я сразу не заметил.

        
      

        Собственность Герента.
      

        
      
 У меня поползли глаза на лоб. И все это время…
- Не переживай ты так, - правильно поняла мои эмоции Имера. - Капитан корабля — я. Все негативные последствия, вроде понижения репутации или преследования за воровство будут на мне. Ты здесь вообще не причем. Впрочем, и последствий для меня тоже не будет, за это тебе отдельное спасибо.
- Что? - не понял последнюю фразу я.
- Есть тут такое правило — преступления без свидетелей недоказуемы. Оба корабля Герента не смогут вернуться обратно в порт, соответственно, о нашей небольшой шалости никто не узнает. Перед Герентом мы чисты. Ты получил опыт на практике и два уровня в придачу, я получила товар. Все в плюсе.
 На такую логику мне нечем было возразить. Формально, Имера была во всем права. Но осознание того, что меня банально использовали, не посвятив в план, было неприятным.
 Остаток путешествия мы провели молча. Быстроход со включенными турбинами добрался до большого острова, покрытого густыми зелеными лесами, минут за пять. У меня возникло стойкое ощущение, что в начале пути Имера не включала их только для того, чтобы Быстроход догнали корабли Герента.
- Добро пожаловать во Флезир, - произнесла Имера, едва Быстроход начал заходить на швартовку. На пирсе уже ждала компания из двух крепких гномов и странного эльфа в тюрбане. Ждали они явно Быстроход и его капитана. Как только наш корабль оказался поближе, я смог открыть их свойства. Гномы были НПС и выполняли функцию грузчиков, а вот эльф был игроком. Стрелком сорок второго уровня с именем Ваход.
- Задерживаетесь, Ксения, - произнес эльф, едва оказавшись на Быстроходе. Ни приветствия, ни даже намека на вежливость. Грузчики же шустро начали таскать краденные тюки и коробки.
- Были небольшие сложности, Вячеслав, - развела руками Имера.
- Сопутствующий штраф за товар?
- Удалось избежать.
 Тюрбаноголовый вопросительно посмотрел на эльфийку, а затем перевел взгляд на меня, будто только заметил.
- Траты на дополнительный персонал в сделку не входил, - надменно произнес Ваход.
- Знаю. Обсудим это позже. Можем через час в Золотом окуне, - отрезала Имера.
 Странный эльф кивнул и быстро ушел. Гномы, груженные коробками на две головы выше своих, засеменили за ним.
- Что это вообще было? - задал я самый очевидный вопрос. От вида происходящего я временно потерял дар речи.
- Бизнес, - просто ответила Имера. - Некоторые люди делают в Аскароне целые состояния. И не всегда способы обогащения зависят от уровня персонажа. Ваход — типичный пример. Его интересуют только деньги. Не бери в голову. Сейчас надо разобраться с твоим кораблем.
 Мы вышли на пирс. Быстроход за нашими спинами пошел рябью и исчез, словно никогда и не было. Чернокнижница тем временем начала рассказывать про корабли Аскарона, пока мы пробирались через узкие улочки Флезира.
 В Аскароне каждая раса имела свою школу кораблестроения со своими особенностями. Каждый корабел принадлежал к какой-либо школе кораблестроения, свой корабль с нуля по чертежам заказать было нельзя. Рас в Аскароне четыре, соответственно, школ кораблестроения тоже четыре.
- Есть даже корабли полудемонов? - прервал я Имеру.
 Моя собеседница усмехнулась и кивнула. В игре имелся всего один корабел полудемонов, а их судна популярностью не пользовались ни среди обителей Аскарона, ни среди игроков. Тем не менее, корабли полудемонов существуют и весьма специфичны. Полудемоны признают только силу, поэтому их корабли имеют максимальную огневую мощь в ущерб всему остальному, включая здравый смысл. Условный пример — едва держащийся на плаву плот, утыканный мощными гаубицами, совершенно точно принадлежит полудемонам. Их корабли не имеют ни защиты, ни вместимости, ни скорости — но по огневой мощи переплюнут аналоги на два класса выше. Клановых барж полудемоны не имеют, а их линейный корабль, так обычно называют самое мощное и дорогое судно, больше напоминает огромного ощетинившегося пушками ежа.
 Эльфийские корабли Натшана обладают меньшими, по сравнению с полудемонами, размерами суден, однако делаются из зачарованной древесины, из-за чего обладают повышенной маневренностью и прочностью, но не имеют большой грузоподъемности и не могут похвастать огневой мощью. Большинство игроков предпочитают именно эльфийские корабли в качестве личных — равных по скорости им нет. Быстроход Имеры является именно эльфийским кораблем. Линейный корабль эльфов является самым быстрым кораблем в игре вообще и имеет среди игроков прозвище «болид». Личный болид имеет и главный Корсар Докторнаг.
 Корабли гномов, напротив, обладают внушительными размерами. Гномы Аскарона, в основном, торговцы, поэтому ставят вместимость и защищенность своих суден превыше всего. Из-за огромных размеров и навешанной брони потопить обычное гномское судно гораздо тяжелее аналогов.  Неудивительно, что игроками полюбились именно гномские баржи, способные вместить зачастую весь состав клана целиком. В народе клановые баржи гномов именуются не иначе, как «маршрутками». Линейные корабли гномов же популярностью не особо пользуются из-за низкой мобильности и такими колоссальными размерами, что даже не могут причалить в мелкие порты, за исключением родных гномских.
 Корабли Герента — золотая середина. Большие размеры в сочетании с неплохой скоростью и солидной огневой мощью. Обычный корабль Герента больше всего напоминает судна из реальности века так восемнадцатого. Сюжетное доминирование Герента на морской глади привело к массовости производства их кораблей, из-за чего людские судна обычно стоят на четверть или даже треть дешевле их аналогов по классу, что делает их выбором большинства игроков. Однако был и минус в этих кораблях, который я уже ощутил на своей шкуре. Использование кораблей Герента, в отличие от остальных рас, требует репутации с Герентом. Если у полудемонов или гномов любой игрок соответствующего уровня мог купить и использовать хоть линкор, были бы деньги, то с Герентом так не получится.
 От такого количества информации от неумолкающей эльфийки у меня пошла кругом голова. Только рядом с корабельной лавкой Чернокнижница перестала рассказывать о типах кораблей. Она жестом остановила меня и внутрь зашла одна. Впрочем, я не особо был против. Наконец, выдалось несколько спокойных и тихих минут. Я принялся разглядывать окружение Флезира.
 Местная архитектура гномов выглядела максимально простой и функциональной. Абсолютно все здания были почти одинаковыми. Квадратно-прямоугольные здания в несколько этажей из темного кирпича. Лишь только вывески позволяли догадаться, что в этом темном кубе находится паб, а в том — храм. Однако, указатели тут были на каждом шагу, как и стражники, готовые всегда подсказать пункт назначения заблудившимся игрокам. Словом, приятный и дружелюбный город, хоть и несколько однообразен по архитектуре. Герент на фоне Флезира выглядел чересчур напыщенно и вычурно.
 Пока я глазел по сторонам, от корабела вышла Имера. Жестом указала мне следовать за ней и завернула за угол. За углом, оказывается, уже начинался причал. Молниеносная эльфийка уже показывала фиолетовую книжку купчей диспетчеру.
- Закрой пока глаза, пусть это сюрприз, - произнесла Имера.
 Я послушался, закрыл глаза и даже отвернулся. Сзади раздавались звуки ударов молотка.
- Готово! - раздался голос Имеры. Казалось, я стоял с закрытыми глазами минут десять.
 Возле причала стоял корабль. Он довольно сильно отличался от всех кораблей, что мне до сих пор попадались в Аскароне. Палуба на корабле была вытянутой треугольной формы, каркас чуть ли не целиком состоял из серебристой стали, отделанной под древесину. Задние части обоих бортов судна имели огромные шипастые колеса, на треть погруженные в воду. Мачты, паруса и прочие подобные вещи здесь отсутствовали. Вместо них на палубе был установлен небольшой шатер, скрывающий под собой руль и спуск на нижние палубы. Продолжая разглядывать гномское творение, я поднялся на борт корабля, где Имера сразу вручила мне купчую.

        
      

        Купчая на судно.
      

        Тип — удостоверение владельца корабля.
      

        Характеристики корабля: 
      

        Название — Госпожа.
      

        Класс — корвет.
      

        Экипаж — 6.
      

        Вместимость — 10.
      

        Количество орудий — 4+4х3+1г.
      

        Порт — Флезир.
      

        
      
- Я немного перепроектировала это чудо гномской техники, - сообщила мне эльфийка, пока я пытался решить ребус в количестве пушек Госпожи. - Надеюсь, тебе понравится.
 Я кивнул. От свалившегося на меня корабля я пока что потерял дар речи. Что-то это происходит со мной слишком часто.
- По стандарту на гномском корвете всего четыре пушки, а нижняя палуба приспособлена для перевозок товара, - Имера указала на две пары пушек в передней части Госпожи, слева и справа. - Но в нашем случае нижняя палуба — это основная огневая мощь. Там четыре строенных пушки. Места там почти не осталось, поэтому для массовых перевозок эта посудина теперь не годится.
 Здесь мой взгляд наткнулся на странную конструкцию посередине корабля. Выглядела она как средних размеров карусель.
- А это самый главный аргумент в морских спорах, - проследила за моим взглядом эльфийка.
 Подбежавший к карусели член экипажа начал раскачивать ее центральное крепление. Лишь только через минуту до меня дошло, что это вовсе не карусель, а огромная пушка на специальном лафете, позволяющая ей стрелять во все стороны и чуть ли не под любым углом.
- Гаубица Большая Марта в полудемонической классификации, - пояснила Чернокнижница. - Имеет дальность в два раза выше стандартных пушек, а мощность — в пять раз. Для яхт, корветов и галер первое попадание из Марты становится последним, про лодки уж не говорю.
 БУМ!
           

        Получен статус оглушен. Вы не можете управлять своим персонажем.
      

        
      
 Выстрел гаубицы оказался даже мощнее, чем я мог себе представить — даже оглушение сработало. Снаряд улетел в сторону воды.
- Развлекайся, в общем, - хихикнула Имера.
- Подожди, - успел я окликнуть неугомонную эльфийку, которая уже собиралась убегать. - Все это просто так? Это же стоит наверняка целое состояние.
 Мне не хотелось поднимать эту тему, но прояснить вопрос было нужно. После моего вопроса с лица Чернокнижницы медленно сползла улыбка.
- Раз уж ты спросил. Денег я не возьму, но предпочту иметь тебя в должниках, если вдруг мне понадобится провернуть морское дело. А с этим гномским корветом я точно знаю, что твоя помощь будет существенной. А теперь, извини, у меня еще встреча.
 Эльфийка быстро убежала с корабля. Только в момент ее ухода с Госпожи передо мной появилась надпись.

        
      

        Капитан Имера отдала вам купчую на данное судно. Желаете принять пост капитана корабля?
      

        
      

                   Ну теперь точно можно сказать, что я обзавелся нормальным кораблем, как и положено Корсару. Неплохо бы проверить, на что годится моя Госпожа. И мне даже нравится, как двусмысленно это звучит. Пожалуй, не буду переименовывать. По поводу Имеры — посмотрим, к чему приведут ее планы. Выбора у меня теперь все равно нет. В любом случае, сейчас Госпожа направится прямиком на свое боевое крещение, а ее превосходный капитан займется изучением базовых мануалов по типам кораблей Аскарона.
 Всего существовало двенадцать типов кораблей, условно разделенных на три уровня. При этом на них накладывались особенности каждой расы, про которые мне рассказывала Имера. Получается, что всего в Аскароне было сорок восемь разных типов кораблей.
 К низкому уровню кораблей относились: лодка, яхта, корвет и галера. В целом, это все были небольшие кораблики с минимальными отличиями между друг другом. Небольшие размеры, маневренность, тихоходность и малая огневая мощь. Выделялась лишь полудемоническая галера, имеющая в стандартном комплектовании исключительно одну Большую Марту. Остальные расы имели гаубицы начиная со среднего уровня кораблей, а не слишком воинственные гномы — лишь на высшем. Игроки с высоким уровнем Производства могли тасовать орудия внутри кораблей одной расы, а с очень высоким — ставить любые пушки на любые корабли. Имера, очевидно, была мастером в деле Производства.
 Кораблями среднего уровня считались баркасы, фрегаты и эсминцы. На этом уровне разница между кораблями разных рас уже была значительной. Большинство игроков останавливалась именно на среднем уровне суден — каждый мог найти себе в этих трех типах корабль по душе. К тому же, стоимость содержания, починки и прокачки корабля так же росла даже в рамках одного класса. Например, баркас в содержании обходился в полтора раза дешевле, чем эсминец. Формально к среднему уровню также принадлежала транспортная баржа, но популярностью она не пользовалась. Предполагалась, что эта баржа будет использоваться только для больших морских перевозок, поэтому этот медлительный и огромный корабль никаким образом нельзя было усилить дополнительными пушками и двигателями. Даже для мастеров Производства.
 Вершиной кораблестроения считались галеон, крейсер, линейный корабль, он же линкор, а также более популярный вариант баржи — клановая баржа. Желающие бросить пыль в глаза и показать свою значимость покупали, конечно же, линкор. Более скромные в своих желаниях останавливались на фрегате или эсминце, из-за чего встретить галеон или крейсер, принадлежавший игроку, считалось редким событием. Основу флота Герента и Натшана составляли галеоны и эсминцы, довольно часто встречались и крейсеры. По этой причине иметь линкор, даже в базовом варианте способный потопить эсминец, считалось скорее необходимостью, чем прихотью. Разумеется, для тех, кто мог себе позволить корабль высшего класса. Клановая баржа же — корабль, доступный только лидерам кланов или их заместителям в количестве одной штуки на весь клан. Не самая полезная в функциональности вещь из-за внушительной стоимости и ограниченного количества, но довольно приятная в использовании.
 С теорией на сегодня хватит. Голова уже лопается от всех этих кораблей, их типов, особенностей и прочего. Пора переходить к практике, тем более что теперь у меня есть нормальный корабль.

Глава 9. Анализ черного камня


        Флосский охотник наносит 78 урона кораблю Госпожа (владелец Корсар Силат).
      
 Морская живность вокруг Флоса оказалась гораздо злее, чем вокруг Герента. Что, в общем-то, логично. Герент и его окрестности считались локацией для совсем новичков, с первого до десятого уровня, а вот Флос уже был локацией для двадцатых уровней. И дело было не только в чистых цифрах характеристик мелких синих пираний, что сейчас усиленно нападали на мою Госпожу. Эти флосские охотники плавали исключительно косяками по двадцать-тридцать, а то и все пятьдесят штук. Выманить хотя бы одного было невозможно, нападали они всем косяком сразу. И хорошо, что я это выяснил, наткнувшись на небольшую стайку пираний. Но даже этот первый бой дался мне с трудом. Только вовремя прокачавшийся ремонт у моих матросов позволял Госпоже еще держаться на плаву.
 Были и плюсы. Я поднял на агрессивных рыбах еще один уровень, став двадцать седьмым, и получал реальный опыт морского боя. Заодно и кучу хвостов и скелетов флосских охотников. Каким образом от рыбы, размерами чуть больше ладони, остается скелет после прямого попадания пушечного ядра, я старался не думать. К слову, мои болванчики, стреляющие из пушек, мазали довольно редко. К третьему косяку я уже выработал тактику — пальнуть осколочным из гаубицы по косяку, расстрелять большую часть уцелевших охотников из пушек, пока они не доплыли до корабля, и уже в относительно честном ближнем бою разобрать оставшихся. На пятом косяке я вспомнил, что я все-таки Корсар, и дело пошло еще живее. Под Стихийным усилением гаубица сносила половину косяка с выстрела, а Грозовая туча помогала расправляться с доплывшими до Госпожи охотниками почти без потерь.
 Но едва я почувствовал превосходство над мелкими рыбешками, едва мой корабль отплыл несколько дальше от скал Флоса, так сразу обнаружилась рыба покрупнее.

        
      

        Прокаженный дельфин наносит 893 урона кораблю Госпожа (владелец Корсар Силат).
      

        Внимание, запас прочности корабля Госпожа менее 10% (597/6262).
      

        
      

                   Упс. Второй удар от невесть откуда взявшегося черного дельфина мой корабль уже не выдержит. Хорошо еще, что дельфин был один, а в округе агрессивных косяков не осталось. Переплетение водорослей, срочно!

                   Зеленые лианы оплели дельфина, который уже прицеливался для следующего удара. По счастью, атаки большинства звероподобных противников считались еще и движением, поэтому водоросли лишали подобных зверей атаки. Переплетение дало мне секунд десять покоя. Вполне достаточно, чтобы выстрелить из всех доступных орудий. Я еще и Молнией добавил, благо дистанция позволяла. Дельфину хватило.
 Добычей с агрессивного черного млекопитающего стали: малый хвост дельфина, пара осколков нефрита, плавник нефритового дельфина и остатки искажающего камня. Как только я взял в руки последний, перед моими глазами выплыло задание.

        
      

        Доступно новое задание — Подозрительный камень.
      

        Задание — Подозрительный камень.
      

        Тип задания — редкое.
      

        Условие — В теле агрессивного порождения недалеко от острова Флос вы обнаружили остатки странного камня. Возможно, именно этот камень и стал причиной изменений и агрессии. Найдите больше подобных камней и установите их происхождение. Найдено искажающих камней 0/5.
      

        Награда — предмет редкого качества на выбор, репутация (вариативно), золото, опыт.
      

        Принять?
      

        
      

                   Я недоуменно вытаращился на камень в руках. Обыкновенный черный слегка пожеванный камень. Что же в нем такого подозрительного и каким образом он повлиял на действия черного дельфина я не понимал. Может у дельфина просто заболел живот, потому что он камни какие-то жрет, вот и стал агрессивным. Увы, система на мои логичные и дедуктивные размышления никак не отреагировала, а награда подсказывала, что все не так просто. Видимо, придется еще поохотиться   на прокаженных дельфинов. Но сначала надо вернуться в порт на починку, а то следующую встречу с агрессивным дельфином-камнеедом мой корабль не переживет.
 Время на вынужденный перерыв составило минут пятнадцать. Из них только две на непосредственный ремонт корабля, а остальное на внезапный приступ топографической беспомощности капитана Госпожи. Я банально заблудился среди одинаковых скал и камней, окружавших Флос. Компаса в игре не было, Картографией я не владел, а встроенная карта в интерфейс была ну слишком схематичной. Когда я, наконец, добрался для диспетчера Флоса — меня ждал приятный сюрприз. Диспетчер мог чинить и заправлять корабли, находящиеся на плаву, а не только в купчей. Госпоже, от которой уже к тому времени валил небольшой дымок, потребовалось на восстановление всего пара минут. Я дополнительно прикупил несколько канистр с топливом — предстоящая охота на дельфинов могла затянуться.
 Довольно быстро я вернулся на место, где меня чуть не угробил дельфин. Если не привлекать внимание флосских охотников, то продвигаться можно гораздо быстрее. Торчащих из воды скал, гротов и прочего каменистых наростов становилось все больше. И среди них действительно были прокаженные дельфины. Встречались они довольно редко, но к Госпоже я их уже не подпускал, не давая двигаться при помощи Переплетения и расстреливая издалека.
 Уже целый час я вел охоту за прокаженными дельфинами. Нужные темные камни выпадали очень неохотно. Получилось собрать всего три из пяти необходимых. При этом первый камень, начавший задание, не шел в счет самого задания. В итоге я забирался все дальше и дальше, благо каменные наросты, окружавшие Флос, начали заканчиваться. Мне начали попадаться и нефритовые дельфины, обычного цвета с россыпью зеленых нефритов вокруг плавника.
 Мое монотонное занятие прервала внезапно появившаяся системная надпись у меня перед глазами.
           

        Внимание, судно Госпожа взяли на абордаж.
      

        
      
 Я огляделся. Вокруг не было ни одного корабля, который мог бы взять меня на абордаж. Либо это какие-то супер-стелс технологии, позволяющие спрятать целый корабль, либо… идей у меня больше не было. Я вышел из капитанской рубки. На основной палубе уже собрался почти весь мой экипаж, вооруженный какими-то палками и железками. Оружием это можно было назвать с натяжкой.
 Напротив моей бравой команды стояли… русалки? Я протер глаза и еще раз заглянул в их свойства.

        
      

        Защитница Зеленых вод (НПС), уровень 35.
      

        Раса — морское создание (русалка).
      

        
      

                   Вид нежданных гостей не сулил ничего хорошего. Полторы дюжины вооруженных зелеными трезубцами хвостатых дам вполне могли по бревнышку раскатать мою Госпожу. Пока что русалки ограничивались только недовольными взглядами в сторону моей команды. Болванчики из экипажа тоже не спешили лезть в бой. Скорее всего, они просто ждали моей команды. Проблема только была в том, что даже одна русалка для всего экипажа — непобедимый противник.
 Едва я приблизился к гостьям, в ряду русалок началось движение. Атаковать, по счастью, они не спешили. Среди толпы русалок вдруг появилась еще одна, вдвое больше остальных. Она была призрачной, рук у нее было четыре, в то время, как у остальных русалок было по две. Но ни одна из ее рук оружия не держала. Я заглянул в свойства призрака и крепко задумался.

        
      

        Королева Зеленых вод (тень), уровень ???.
      

        Раса — морское создание (русалка).
      

        
      
 Это явно был какой-то босс, возможно даже рейдовый. Но в данный момент передо мной была лишь ее тень. Она первой нарушила тишину.
- Только из уважения к твоему искусству я задам этот вопрос. Зачем ты вторгаешься в наши края и убиваешь моих подданных? - Голос королевы мало походил на чарующие голоса, которым моряков заманивали за борт в легендах. Да чтобы на такой пронзительно-крикливый голос кто-то позарился — да никогда.

                   Интуиция подсказывала, что есть какой-то ответ, после которого русалки останутся дружелюбными. Или хотя бы не агрессивными. Но как сказать, что мне нужно убивать дельфинов, которые являлись их собственностью? Пусть даже они были прокаженными. Может это у них вариант наказания такой.
 Тень королевы русалок начала угрожающе увеличиваться. Видимо, мое время на ответ подходило к концу. Я решил отдаться на волю случая и достал камень, выдавший мне задание.
- Я ищу такие камни. Они стали причиной изменения дельфинов, - выпалил я.
 Хоть формально задание я еще не сделал, но его условие очень уж сильно намекало, что дело именно в этих камнях. Надеюсь, что не ошибся.
 Королева внимательно склонилась над камнем. Не знаю, может ли тень чувствовать и передавать запахи, но королева явно принюхивалась. Спустя несколько томительных секунд она кивнула, а у меня обновилось задание.

        
      

        Задание «Подозрительный камень» выполнено.
      

        Получен новый уровень — 28.
      

        Выберите награду.
      

        
      
 Королева одним махом завершила задание. Среди предлагаемых вещей только Одеяние утопленника давало бонус к Интеллекту. Лук из водорослей был только на Стрелка, а Коралловый доспех давал бонусы на бесполезную для меня Силу.
- Достойное дело, - пророкотала королева, едва я определился с выбором. - Помоги нам с этим проклятием — и получишь мое благословение.

        
      

        Доступно новое задание — Зеленое и черное.
      

        Задание Зеленое и черное.
      

        Тип задания — божественное, классовое.
      

        Условие — На территориях клана Зеленых вод завелось проклятие, поражающее дельфинов и делающее их агрессивными. Проклятие кроется в камнях, что каким-то образом оказываются в желудках дельфинов. Выясните причину и положите конец бедам в Зеленых водах.
      

        Награда — благословение Королевы Зеленых вод, репутация с кланом Зеленых вод, опыт.
      

        Штраф за отказ или провал — ненависть с кланом Зеленых вод.
      

        Внимание, выполнение данного задания ограничено по времени.
      

        Принять?
      

        
      
- Я чувствую боль прокаженных, - заявила королева. - Они укажут путь.
 Такой замысловатой фразой главная русалка сообщила, что она поставила конкретную точку на моей карте. И эта точка была не очень далеко, в каменистых наростах вокруг Флоса.
- Поторопись, пока не стало слишком поздно. Моя метка поможет, но лишь до смерти, - сообщила королева, а я обзавелся новым эффектом.

        
      

        Эффект «Метка Зеленых вод». Все представители Зеленых вод не атакуют обладателя эффекта. Королева может обратиться   к обладателю эффекта. Эффект постоянен. Сбрасывается при смерти.
      

        
      
 Тень королевы пропала, русалки начали прыгать в воду. Теперь предстояло в одиночку решить проблему целого русалочьего клана.
 Я отдал команду плыть к точке задания, а сам принялся размышлять. Что ждет меня в этой отметке? Наверняка какая-нибудь подстава, на ровном месте божественное задание не дадут. А с другой стороны — что я теряю? Помимо упущенного благословения, о котором известно только то, что оно возможно крутое и более ничего. Ну русалки зеленые вместе с такими же дельфинами и их королевой на меня ополчатся. Невелика потеря. Это сейчас их тридцатые уровни для меня хоть что-то значат, но уже уровней через двадцать они будут мне на плевок. Тогда будет совершенно неважно, нравлюсь я им или нет.
 Мои размышления снова прервал прокаженный дельфин, атаковавший Госпожу. На них, увы, метка королевы не работала. Не считались они подданными четырехрукой королевы. По уже известной тактике пришлось от черного дельфина избавиться. Но дальше тактика давала сбой — чем ближе Госпожа приближалась к отмеченной точке, тем больше на пути встречалось черных агрессивных дельфинов. Тактику надо было менять, иначе до отмеченного места я рисковал не добраться.
 Саму конечную цель я уже видел. Ничем не выделяющаяся большая скала в центре небольшого круглого водоема, куда вели проходы среди камней. Относительно небольшого, все-таки сюда могли добраться и побольше корабли, чем моя Госпожа. В скале с одной стороны был выдолблен проем. Она была полой. Оставался последний рывок.
 Но проблема была в обитателях этого озера. Даже думать не стоило, чтобы быстро доплыть к скале. В водах было какое-то неприличное количество черной живности. Не только дельфинов — на Госпожу в этот момент запрыгнуло новое прокаженное существо.

        
      

        Прокаженный плевун Флоса (НПС), уровень 29.
      

        Раса — зверь.
      

        
      
 Выглядел этот плевун как большая черная жаба с маленькими рожками. Громко квакнув, плевун слегка повернулся и прицельно плюнул, оправдывая свое название. Плюнул он, конечно, в меня — в кого же еще. Да еще и эффект неприятный наложил.

        
      

        Эффект «Разъедающая кислота». Если обладатель эффекта является кораблем, то он получает удвоенный урон от наложившего эффект. Уменьшает скорость передвижения на 15%.
      

        
      
 По счастью, плевун был обделен очками здоровья. После одного лишь Сияющего луча я уже собирал внутренности жабы. Появление плевуна на самом корабле больше походило на предупреждение. Несколько таких жаб наносили колоссальный урон любому кораблю. Насколько я мог видеть, плевунов вокруг полой скалы было ничуть не меньше, чем знакомых мне дельфинов.
 Я уселся на носу корабля и начал прикидывать дальнейшие действия. Просто пройти вперед напрямую — это гарантированное путешествие на дно. Тактически отступить — провал задания, этот вариант сразу отметается. В конце концов, я не прощу себе, что даже не попробовал получить какое-то там благословение. Как-то прокрасться мимо всех этих тварей тоже нельзя — их слишком много. Разве что как-то отвлечь, но никаких приманок у меня не было.
 Здесь мой задумчивый взгляд наткнулся на остатки плевуна. Приманки, значит. У меня когда-то были домашние рыбки, и они совершенно сходили с ума во время кормежки. Для них не было ничего важнее еды. К сожалению, в свое время мне эта тонкость не запомнилась. По итогу мои рыбки померли от голода, слишком часто я забывал их кормить. Не очень из меня хозяин вышел, поэтому животных у меня с тех пор не было.
 Я что-то отвлекся на воспоминания. Может и в Аскароне морские создания, не слишком обремененные интеллектом, ведут себя подобным образом. Оказываются же черные камни в желудках дельфинов каким-то образом. Уж не потому ли, что эти млекопитающие жрут все подряд, кто его знает.
 Я взял выпавшие остатки плевуна и закинул их куда подальше в сторону полой скалы. Эффект от моих действий оказался не очень — внутренностями плевуна заинтересовался только лениво проплывающий мимо черный дельфин. Но эффект был!
 Свежо рассудив, что я просто не смог закинуть остатки плевуна настолько далеко, чтобы привлечь много живности, я внимательно посмотрел на пушки Госпожи. А почему бы и нет?
 На удивление, ни система, ни матросы-боты не помешали зарядить требуху плевуна в пушку вместо обычных ядер. Выстрел, нарушающий законы физики, был весьма успешен, и тестовая обманка была доставлена в небольшую группку черных жаб и дельфинов.
 Ожидаемый результат с получившимся частично совпал. Дельфины и плевуны действительно заинтересовались посылкой. Набрасываясь и мешая друг другу, они подплыли к остаткам своего прокаженного сородича, но довольно быстро потеряли к нему интерес. Слишком мало времени на отвлечение внимания! Да еще и внутренности плевуна у меня закончились. Ждать следующего, который соизволит прыгнуть на корабль, а не плюнуть издалека, можно было очень долго.
 Я уже начал подумывать над идеей выкинуть одного из своих матросов за борт. Но быстро передумал — не хватит мне матросов, чтобы добраться до скалы, да и система вряд ли отнесется положительно к такому решению вопроса.
 Здесь до меня дошло. У меня же целый трюм забит остатками флосских охотников. Косяки мелких рыб не могли стоить дорого, а у меня тут вопрос неведомого благословения, которое явно стоит дороже. Решив внутренний финансовый конфликт в зародыше, я приказал заряжать пушки остатками охотников — посмотрим, как среагируют черные твари на эту приманку.
 Жабы и дельфины жадно накинулись на хвосты и скелеты охотников, абсолютно не обращая внимания на происходящее вокруг. То, что нужно! Остался последний момент — не накинутся ли они на Госпожу, если та окажется слишком близко. Направив корабль поближе к группе прокаженных, я принялся наблюдать, приготовив весь свой небольшой боевой арсенал Корсара. Вряд ли я мог справится сразу с такой кучей монстров уровня выше моего, но без боя сдаваться не собирался.

        
      

        Прокаженный плевун Флоса наносит 603 урона кораблю Госпожа (владелец Корсар Силат).
      

        Прокаженный плевун Флоса накладывает эффект «Разъедающая кислота» на корабль Госпожа.
      

        
      

                   Хорошая новость — отвлеченная приманкой группа на Госпожу никак не реагировала. Плохая — корабль был слишком большого размера для удачного лавирования между группами противников. Госпожа попала в зону видимости другой группы. По счастью, небольшой и состоящей только из одного дельфина и плевуна. Плевун успел поцарапать корабль, но меткий выстрел из пушки не дал ему плюнуть еще раз. Ну а дельфина я, как обычно, поймал Переплетением и спокойно разобрался. Повезло, что нечаянно задетая группа была очень маленькой.
 Дальнейший путь до моей конечной цели был долгим, нервным и однообразным. Я зарядил во все пушки, кроме гаубицы, остатки охотников и щедро «раздавал» их налево и направо, отвлекая все проплывающие мимо группки прокаженных тварей и внимательно следил за их маневрами. Еще несколько раз я оказывался под ударом небольших групп дельфинов с жабами, но корабль они не сильно пробили.
 Ближе к самой скале я встретил новых противников — прокаженных акул. Акулы на мои приманки уже не реагировали и только их малое число спасло мой корабль от лишнего урона.
 Растратив последние куски флосских охотников, я добрался до полой скалы. Как только лопасти Госпожи скрылись между каменными сводами, агрессивные акулы и голодные дельфины потеряли ко мне интерес. Ну хоть что-то хорошее, не нужно с ними сражаться в узком пространстве. Осталось понять, что именно послужило причиной страшных метаморфоз этих существ. Хотя кого я обманываю, меня больше интересовало, что именно хочет от меня королева русалок и что именно мне нужно сделать ради ее благословения.
 Внутри скалы было ожидаемо темно, свет шел только из небольших трещин на потолки и многочисленных факелов, закрепленных на каменистых стенах. Стоп, факелов?
 Продвинувшись несколько дальше от входа, я обнаружил вполне себе обычную сушу и даже целый деревянный пирс. И это посреди озера, кишащего кровожадными монстрами. Здесь что, кто-то живет? Других кораблей замечено не было. Придется знакомиться с местными обитателями.
 Мне в голову пришла странная мысль, едва я сошел на пирс — сейчас мой корабль вернется обратно в купчую, а обратно без диспетчера я его не призову. Правда, как мне пробираться обратно через орды прокаженных дельфинов без приманок я тоже пока не знал. Надо решать вопросы по мере их поступления. С этими мыслями я бодро зашагал по пирсу в сторону берега.
 Тусклая освещенность не дала мне возможность увидеть убранство берега с Госпожи. Лишь подойдя поближе, я начал видеть множество столов с каким-то оборудованием, клетки разных размеров, бочки и прочее оборудование. Похоже, что королева русалок все-таки не ошибалась. Кто-то приспособил полую скалу под лабораторию. Но кто и зачем?
- Это еще кто? - раздался грозный голос. Увлеченный разглядыванием оборудования, я не заметил, как передо мной вырос местный обитатель. Уже привычно я заглянул в его свойства.

        
      

        Гевос, из Свободных (НПС), уровень 50.
      

        Раса — человек.
      

        
      
 Одет Гевос был в весьма странную форму. Темно-фиолетовый наряд плотно обтягивал верхнюю половину туловища, руки и большую часть шеи, к низу же наряд превращался в свободную мантию вместе с такими же темно-фиолетовыми штанами. На поясе был закреплен длинный клинок с большой защитной рукоятью. На эфесе уже лежала рука владельца, а сам он неодобрительно на меня косился. Позади Гевоса вынырнули еще двое в подобных нарядах, разве что они были ниже ростом. 
- Корсар? Шавка Синна? - Гевос угрожающе навис надо мной. 
- Я р-работаю на Далоса, - сумел выдавить из себя я. Один раз упоминание этого имени дало эффект, надеюсь тут тоже уважают моего наставника.
- Слава Тидалю..., - выдохнул один из фиолетовых спутников Гевоса. Система подсказывала, что его звали Орос. Он хотел было еще что-то добавить, но осекся под взглядом своего, видимо, командира Гевоса.
- Докажи, - потребовал Гевос.
 Здесь я немного замешкался. Каким образом доказывать свою причастность к Далосу? Задание от наставника показать им было нельзя, этот функционал работал только на игроков. На выросшую репутацию у Свободных Корсаров, а это явно были они, Гевос и остальные не реагировали. Более того, сам Далос ни слова не сказал о том, что я должен сюда прийти, я здесь вообще по заданию русалок. Но логика подсказывала, что этот факт Гевосу лучше не знать вовсе.
- Подними свое оружие, Корсар, - подсказал Свободный.
 Ну конечно. Клинок своевольного корсара, награда от Далоса, который все еще болтался у меня на поясе. Я поспешил выполнить указание.
- Ну наконец-то, - кивнул Гевос. Все трое заметно расслабились. - Мы уже думали, что о нас забыли. Хоть и довольно странно видеть такого посланника Далоса, но времена сейчас темные. Орос, рассказывай о наших действиях.
- Мы успешно выполняем последние приказы, - доложился Орос. - У нас есть значительные успехи.
- Показывайте, - махнул рукой я. Если меня тут начали считать начальником и проверяющим, то почему бы и не подыграть.
 Вчетвером мы начали проходить мимо столов со склянками и бумажками, на которые постоянно показывал Орос.
- Эксперименты по преображению идут полным ходом. Хоть мы и несколько задерживаем наш план, но все это только ради стабильных результатов. Мы точно можем создавать камни искажения, которые мы прозвали дарами Тидаля, и прекрасно знаем, каким эффектом они обладают в случае низших созданий. Отклонений в этом вопросе нет. Нужны подробности, какой эффект оказывает небольшой искажающий камень? - спросил Орос.
 Я покачал головой. И так понятно какие эффекты — черный цвет, агрессию и прилагательное «прокаженный» в имени. Видимо, к такому же выводу пришла и система, анализируя полученную мной информацию.

        
      

        Задание Зеленое и черное обновлено.
      

        Происхождение черных камней раскрыто. Избавьтесь от экспериментаторов Свободных Корсаров.
      

        
      
 Интересное слово — избавьтесь. Если было бы задание уничтожить, то кровопролития было бы не избежать. А здесь, видимо, имеется ввиду просто выгнать их отсюда. Способы обратного превращения из черных зверей в обычных, видимо, королеву не интересуют. Ну и ладно, мне же лучше.
- У нас тут давно уже ждет следующая стадия эксперимента, - продолжил Орос, тактично замолкнув, когда у меня обновилось задание. - Но связь была потеряна до того, как мы получили одобрение. Ждем ваших указаний, как проводника воли Далоса. Пройдемте.
 Орос повел нашу группу куда-то вглубь пещеры. Оставалось только поспевать за ним, гадая что за продолжение экспериментов.
- А где сам предвестник Далос? - спросил у меня Гевос. - Его раскрыли в Геренте?
- Он перебрался на архипелаг Равверей, - ответил я, отметив про себя статус моего наставника, и многозначительно добавил. - План начинает исполнятся.
 Последнюю фразу я сказал наобум, для сопричастности. Но, судя по решительному взгляду Гевоса, я не ошибся. Знать бы только что за план.
 Наша группа, тем временем, добралась до конечной цели — большой клетке, накрытой тканью.
- Мы готовы перейти на более разумные создания, - объявил Орос и сдернул ткань с клетки.
 Даже в полумраке пещеры я смог различить узника. Подвешенный на цепях внутри клетки изможденный мужчина крупных размеров выглядел крайне плохо. Вглядевшись, я увидел жабры на руках, а также массивный хвост вместо ног, закованный в цепи. Здесь я догадался посмотреть в его свойства.

        
      

        Хассан, принц-тритон Зеленых вод (НПС), уровень ???.
      

        Раса — морское создание (тритон).
      

        
      

        - Это невозможно! - голос королевы русалок громким звоном раздался у меня в голове. Ну конечно, зеленая метка давала королеве еще и возможность разговаривать со мной и видеть моими глазами, куда без этого.
 Хассан дернулся, словно слышал королеву. Он раскрыл глаза и внимательно на меня посмотрел. Он даже открыл рот и что-то прошептал. Я не услышал, что именно, но системе было достаточно и неразличимого шепота принца.

        
      

        Доступно задание — Спасение принца.
      

        Задание Спасение принца.
      

        Тип задания — божественное, скрытое, классовое.
      

        Условие — Спасите принца-тритона Хассана из рук Свободных Корсаров и не допустите его смерть или осквернение.
      

        Награда — благословение Хассана, репутация с кланом Зеленых вод, опыт.
      

        Принять?
      

        
      
 Еще одно благословение, и даже никаких штрафов за провал. Но вот как сохранить и жизнь этому качку-тритону и не разозлить Свободных — большой вопрос. У них же эксперименты!
- Да, нам удалось поймать даже такое крупное создание этих вод, - Орос принял мое общение с системой и королевой за продолжительное удивление. - Не сомневайтесь, оно вполне разумное и дары Тидаля будут на него действовать гораздо сильнее. Хотелось бы еще поймать еще несколько подопытных, но они слишком разумны и не приманиваются имеющимися средствами.

        - Чудовище! - громкий крик королевы, по счастью, слышал только я. Ну, возможно, еще Хассан.
- Мы можем прямо сейчас, при вас, начать этот эксперимент, - немного поклонился Орос и, не дожидаясь моего ответа, достал из кармана крупный черный камень.

        - Нет!
      

        - Не стоит торопиться, - остановил я Ороса, с трудом подавив желание выкрикнуть вместе с королевой.
 Трое Корсаров с удивлением на меня уставились. Сейчас срочно надо было что-то придумывать, иначе они и не посмотрят, что я чей-то там ставленник, и просто завалят. Прямо как на экзамене у принципиального преподавателя. Собственно, навыки быстро выдавать логичный бред с экзамена сейчас и пригодятся.
- Сами подумайте, - начал на ходу сочинять я. - Эти дары повышают агрессию и силу. Если сейчас эти цепи едва сдерживают тритона, то, когда он станет… э… сильнее, то мы все можем оказаться в опасности. Вы говорите, что дары действуют гораздо сильнее на разумных — мы все просто не сможем одолеть даже одного такого.
- Метаморфоза не мгновенна, - произнес доселе молчавший третий Свободный по имени Рен. - Мы успевали выбросить изменяющихся в воду.
- Но вы работали с дельфинами и акулами, - парировал я. - Они не могут жить на суше. А вот тритон прекрасно себя чувствует на земле и ничто ему не помешает вернутся к своим обидчикам — то есть к нам.
- Я говорил попробовать с мелких русалок сначала, - проворчал Гевос. - Хоть один человек, думающий о безопасности.
- А что тогда делать? - растерянно спросил Орос.
- Заканчивать ваши эксперименты, - я попытался повернуть диалог в нужную мне сторону, раз уж меня признали главным. - Ваши результаты уже весьма впечатляют. Отправляйтесь к Далосу на Равверей и ждите дальнейших указаний там.
 Корсары переглянулись. У меня возникло странное ощущение. Обычно НПС выдают задания игрокам и ждут, пока последние все сделают сами. А тут все наоборот, уже я командую и выдаю задания НПС, которые еще и сильнее меня. Небольшое ощущение сюра.
- А что тогда делать с этим? - махнул Гевос в сторону тритона. - Наша миссия тайная, оставлять свидетелей недопустимо. Кто знает, кому проболтается эта рыба.
- Прирезать, да и дело с концом, - отмахнулся Орос и шагнул в сторону клетки с Хассаном, явно собираясь решить вопрос на месте.
- Подождите, - вскинул я руку, не дожидаясь очередного оглушающего выкрика королевы-русалки в моей голове. - Оставьте его мне. Вы свое дело сделали, я же разберусь с этой проблемой. Отнесите клетку на мой корабль.
 На мое счастье, у Свободных не возникло вопроса, что я собираюсь делать с запертым тритоном. Убедительного ответа, зачем мне нужен еще живой Хассан, у меня не было. Через пять минут клетка была уже на Госпоже.
- Отправляйтесь на Равверей, - напомнил я, отчаливая от берега. Каким образом они выберутся отсюда, если в пещере не было ни одного корабля, за исключением Госпожи, а вокруг все еще множество агрессивных зверей, меня не очень интересовало.
- Мы еще встретимся, посланник Далоса, - крикнул на прощание Гевос, словно в опровержение моих мыслей.

        
      

         Репутация со Свободными Корсарами — Благосклонность.
      

        
      
 Как только берег скрылся из виду и Свободные точно не могли меня увидеть, я занялся Хассаном. Получив свободу от цепей и клетки, принц-тритон обессиленно упал на палубу. Переведя дух, он заговорил.
- Не знаю, кто ты, незнакомец, но твое появление оказалось очень кстати. Если бы не ты — я бы мало чем отличался от этих ужасных созданий, - Хассан махнул в сторону морской глади снаружи. Черные силуэты прокаженных зверей никуда не делись.

        
      

        Задание «Спасение принца» выполнено.
      

        Репутация с кланом Зеленых вод — превознесение.
      

        Получен новый уровень — 29.
      

        Получен новый уровень — 30.
      

        
      
 Разменять четвертый десяток уровней за третий день игры — это, конечно, приятно, но где это благословение за спасение?
- Я обязан тебе жизнью, - продолжил Хассан, словно подслушивая мои мысли. - Жизнь принца-тритона стоит дорого, гораздо дороже его подданных. Они теперь будут готовы сложить за тебя голову по твоему зову, Корсар.
 Я немного впал в ступор от витиеватой речи Хассана, но появившаяся системка пояснила мне, что к чему.

        
      

        Получено благословение Хассана.
      

        Эффект - 
      

        Обладатель благословения Хассана может призывать отряд могучих тритонов для участия в абордажном бою, где бы он не находился. Сила отряда зависит от уровня обладателя благословения.
      

        Штраф - 
      

        Обладатель благословения Хассана не может иметь команду для абордажа на всех кораблях, на которых является капитаном.
      

        
      

        Получено достижение «Внимание богов». Вы получили первое благословение. Теперь вы можете посещать места посвященных. При получении следующих благословений вы можете отказаться от них, либо уже от имеющихся.
      

        
      
- Я же отправлюсь к моей возлюбленной, - обратил на себя внимание Хассан. - Кажется, вы уже знакомы, судя по метке. Не прощаюсь, Корсар, мы еще очень скоро увидимся.
 Я рассеянно кивнул. Мои мысли все еще занимало благословение, лишь отстранено наблюдал как принц-тритон рыбкой ныряет за борт.
- Приходи за своей наградой на то же место, - прошелестело у меня в голове.

        
      

        Задание «Зеленое и черное» обновлено. 
      

        Вернитесь к королеве за наградой.
      

        
      

        Эффект «Метка Зеленых вод» снят.
      

        
      
 Двух выстрелов одним зайцем! Ну или как там точно, не помню. Спасение тритона и прекращение деятельности Свободных Корсаров являлись двумя несвязанными заданиями и за каждое из них полагалась своя награда. Осталось только добраться до этой королевы, при этом теперь никто меня не подгоняет. Метка снята, а с ней и невидимый таймер.
 Что касалось благословения Хассана — тут было не все однозначно. Если игрок хотел нормально участвовать в морских боях, приходилось участвовать в абордаже. В стандартном варианте на абордажный бой отправлялись матросы из экипажа. Но воевали они из рук вон плохо. Поэтому существовали абордажные команды, которые девяносто процентов плаванья ничего не делали и просили круглую сумму за содержание их на борту. И участвовали они только в абордажных боях, отправить их управлять пушками было нельзя. Благословение Хассана не позволяет мне иметь такую команду, но позволяет призывать ее замену, которой платить было не нужно. Обычно сила абордажников была привязана к кораблю и его уровню. Тритоны по вызову от благословения зависели только от меня. Хорошо это или плохо — пока неизвестно. При этом ограничение стоит только для капитана, в роли помощника я смогу командовать и абордажниками, и тритонами. Минусов в благословении Хассана не обнаружено, с чем я себя и поздравил.
 А вот в текущей ситуации проблемы были. Я по-прежнему в центре водоема, окруженными прокаженными. Приманок, что позволили мне добраться сюда, больше не было. Я видел только один способ выбраться из этой ситуации.

        
      

        Корабль Госпожа уничтожен. Порт привязки — Флезир.
      

        Вы были убиты и появитесь на точке возрождения. Текущая точка возрождения — Бар Герента.
      

        
      

Глава 10. Начало свободы

Спустя несколько минут я оказался перед знакомым баром Герента. Вокруг ничего не поменялось, все так же шумно и многолюдно, никто не обращал внимания на игроков, появляющихся из воздуха.
 Избавившись от постоянного управления Госпожой и таймера задания королевы русалок, я понял, что смертельно устал. Я побрел в сторону гостиницы, благо арендовал там комнату сразу на неделю.
 Сейчас стоило распределить приоритеты, чем заняться. Первое — закончить задание королевы и получить ее благословение. Небольшая проблема заключалась в том, что до Флезира еще надо было добраться на своих двоих. В прошлый раз меня подвезла Имера, но вряд ли она согласится быть для меня постоянным такси. Как-то же без кораблей попадают туда люди, торговый центр гномов как-никак.
 Второе — задание на Сальве от наставника. Новые способности и улучшение старых — вещь крайне полезная и упускать ее нельзя. Здесь проблема была в том, бухта находилась черт знает где. Если в регулярных маршрутах на Флос сомневаться не приходилось, то вот в случае Сальвы Госпожа понадобится в любом случае. Задания там явно будут связаны с кораблем.
 Третье — профессии. Взятое мной Ремесло все еще простаивает и сдвигов в этой области пока не предвидится. Пока что терпит, но хотелось бы прогресса. У меня все еще была уверенность, что мой выбор правильный. Тем более, что предметы Производства теперь можно попросить у Имеры, а не брать эту профессию самому.
 Четвертое — Равверей и Далос. Сюжет со Свободными Корсарами начинает становится интересным. Эти тайные эксперименты над живностью Флоса, странный авторитет моего бывшего наставника и взаимная нелюбовь Свободных Корсаров и лейтенанта Синна — общая картина пока не складывалась, но выглядела довольно интересной. Однако, пока что соваться на Равверей все еще рано, поэтому тоже стоит отложить.
 Что было пятым в моем списке я вспомнить не смог. Пока мои мысли витали где-то далеко, тело само приняло горизонтальное положение на кушетке в моей съемной комнате, и я мгновенно отключился. Но там несомненно было что-то важное в этом пятом пункте. 
 Смог вспомнить только после пробуждения. Мне все еще не давал покоя равный ближний бой Доктора и Лирки на Арене. Я все еще считал, что магический или пусть даже гибридный класс, коим является Корсар, не может на равных сражаться с чистым бойцом ближнего боя. Кажется, Лирка упоминал, что в Геренте есть тренировочный полигон для Разбойников и Варваров, где они получают новый уровень базовых способностей. Стоило его посетить. Из всех моих запланированных дел только этот полигон находился в столице. Вот только где конкретно, я даже понятия не имел. Правда, одна идея у меня была.

        
      

        [Силат]: Привет, Лирка. Я тут собираюсь полигон найти в Геренте, подскажешь где он?
      
 Даже с подсказками Разбойника высокого уровня, найти полигон испытаний оказалось довольно сложной задачей. Находящаяся формально в черте города большая тренировочная площадка, однако, имела только один довольно хитрый проход через подземные стоки. Кто самостоятельно мог найти тренировочный полигон явно сразу сдавал экзамен по ориентированию на местности и в городских условиях одновременно. Этот экзамен я успешно прошел, имея большую и жирную шпаргалку в виде картографа-Лирки. Разбойник не просто отделался советами в стиле «от фонтана налево, за третьим поворотом направо», а скинул довольно точную карту. Настолько точную, что даже моя топографическая, кхм, недальновидность не позволила мне заблудиться.
 Несмотря на довольно извилистый путь, на площадке было много игроков, в основном Варваров и Разбойников. Что было неудивительно — получение второго уровня некоторых заклинаний у этих классов было относительно простым. Относительно меня. У меня не было такой железной уверенности, что я получу здесь хоть что-то влияющее на характеристики. Магических классов не было вовсе. Да и не было здесь летающих предметов, ярких сфер света и прочей атрибутики магии Аскарона. Только снаряды, козлы и манекены для спарринга.
- Эй, колдун, библиотека в другом месте, - раздался громкий голос прямо у меня над ухом. После чего голос зашелся в хохоте.
 Я повернулся к источнику таких громких звуков, что едва не повесили на меня оглушение. Надо мной возвышался огромный, даже по меркам своей расы, полудемон. Небритый, в одной лишь набедренной повязке.

        
      

        Тренер Вова (НПС), 30 уровень.
      

        Раса — полудемон.
      

        
      
- Тише ты, Вова́, - к нам подошел второй тренер по имени Скоф, выглядевший не столь оригинально, как Вова. Он был уже человеком, высоким и худым. И почему у Вовы ударение на «а»? - распугаешь всех учеников.
 - Какие же это ученики, если пугаются от громкого голоса? - возразил Вова, ничуть не снижая голос. - Это детишки тогда. Или колдуны.
- Что же привело вас, Силат, на наш тренировочный полигон? - широко улыбнулся Скоф.
- Хочу научиться   искусству боя, - выпалил я. Список стандартных фраз Лирка мне тоже выдал. Но на счет нестандартного полудемона инструкций не было.
 - Ну тогда покажи, чего ты стоишь. И без всяких ваших колдунств! - взревел Вова и угрожающе надвинулся на меня. В руках у него появилась огромная деревянная дубина.
- Подожди, Вова́, - остановил напарника Скоф. - Он же маг.
 Вова раздраженно вздохнул. У меня перед глазами появилось сообщение.

        
      

        Изучен навык Мастерство владения кинжалом.
      

        Мастерство владения кинжалом — уровень 1.
      

        Эффект — пассивно увеличивает урон в ближнем бою и убирает штраф на
      

        точность атак.
      

        Требование — экипированный кинжал.
      

        
      

                   На самом деле, все происходящее вполне укладывалось в стандартные инструкции Разбойника. Один из тренеров выдает начальный навык владения оружием, после чего устраивает тренировочную дуэль. Благодаря низкому параметру точности и скорости атак у тренера, новичок с легкостью отражает все его атаки и побеждает в дуэли. После этого игроку предлагают закрепить полученные знания на самом полигоне, выполнив ряд простых, но довольно затратных по времени заданий. После этого выдается второй уровень владения оружием.
 Это все в теории и по инструкциям. Но вот у меня закрадывались сомнения в победе над полудемоном-исполином, вооруженного деревянной дубиной, размером с меня самого. Мой кинжальчик смотрелся довольно невзрачно на его фоне.

        
      

        Тренер Вова предлагает вам дуэль.
      

        Принять?
      

        
          
         Куда деваться-то. Будь мы в обычном мире — шансов у меня не было никаких. Но здесь все-таки Аскарон, здесь числа характеристик важнее внешнего вида. Вова, выждав несколько секунд, ринулся на меня.
 Чуда, увы, не происходило. Вова действительно орудовал дубиной довольно медленно, это, конечно, не Лирка, способный мечами за минуту нарезать капусту в салат. Но система упорно не хотела мне помогать парировать атаки полудемона, а сам я успевал отмахиваться хорошо если от одного из трех взмахов. Пропущенные удары снимали процентов десять моего здоровья. Я все-таки считался магом и защиты у меня было минимум. Зато и мой кинжал неплохо снижал здоровье оппонента, как из-за нового навыка, так из-за характеристик кинжала.

        
      

        Победитель дуэли — Тренер Вова.
      

        
      
 Ожидаемо, хоть и не очень приятно.
- Весьма недурно, - раздался новый голос. В какой-то момент за нашей дуэлью начал наблюдать еще один НПС.

        
      

        Лескенат (НПС), 40 уровень.
      

        Раса — эльф.
      

        
      
 Эльф? В Геренте? Такого в инструкциях точно не было. Я могу понять эльфов-игроков, но НПС? Да на него должны все стражники кинутся, а тренера вроде молчат. Сам эльф выглядел не самым типичным образом — он был практически лысым, за исключением нескольких седых волосков, низким и плотно сложенным. К расе эльфов его относили только острые и большие уши.
- Не сделаем мы из него нормального воина, - заявил Вова, стараясь не обращать внимания на эльфа.
- Потому что вы не можете ему ничего дать, - невозмутимо ответил Лескенат. - В отличие от меня.
- Тогда не задерживаем, - сухо ответил Скоф. Я, видимо, поторопился, списав на нет отношение к эльфам в Геренте.
 Лескенат жестом показал мне следовать за ним. Старый эльф привел меня в закрытый от взглядов посторонних уголок на полигоне.
- Кто вы? - задал я первый вопрос, вертящийся у меня на языке.
- Я — тот, кто направляет течения в правильные русла, - многозначительно ответил эльф.
 Ну ясно. Вот только такого персонажа мне не хватало. Мне каждую фразу эльфа разгадывать или он умеет нормально разговаривать?
- Обо мне позже, - прервал мои мысленные возмущения Лескенат. - Ты пришел сюда за знаниями о силе Корсаров, не так ли?
 Я кивнул. Может, все не так и запущено с этим эльфом.
- Корсары — это не просто воины, умеющие обращаться с оружием, и не просто жрецы, пользующиеся силой своего божества, - начал назидательную лекцию старый эльф. - Корсары ни у кого не занимают силы. Они сами концентрируют и направляют потоки энергии. Истинная мощь именно в независимости…
 Минут десять Лескенат рассказывал о том, насколько крут мой класс и насколько слабые остальные. Правда, почему в Аскароне всего один Корсар выше пятидесятого уровня — он объяснять не спешил. Я уже давно не слушал эльфа и подумывал как-то по-тихому свалить, решив, что загляну попозже, но внезапное системное сообщение заставило меня вернутся к разговору.

        
      

        Изучено заклинание Перегруз энергии.
      

        Перегруз энергии — уровень 1.
      

        Эффект - Усиливает урон от следующего боевого заклинания на 50%. Это заклинание нельзя применить в следующие 20 секунд.
      

        
          
        - Подобно буре или шторму, Корсар способен разрушать, порой совершенно внезапно и неожиданно. И вижу, что ты, молодой Корсар, еще не способен на это. Это можно исправить, - после этих слов Лескенат терпеливо застыл, ожидая пока я снова не обращу на него внимания.
- С официальной частью закончили, - продолжил эльф, перестав корчить из себя лектора.
- Перейдем к тому, зачем обычно приходят на тренировочные площадки. Доставай оружие, - приказал Лескенат. И озадаченно уставился на мой кинжал.
- Что-то не так? - решил осведомится я.
- Последователи Тидаля все еще существуют, - произнес старый эльф и вздохнул. - Но обучение превыше воспоминаний.
 Дуэль с Лескенатом оказалось выиграть гораздо проще. На этот раз мне была доступна магия, здоровья у моего оппонента было гораздо меньше, а уж с помощью полученного Перегруза, выглядевшего как красная вспышка в ладони, победа была неоспорима.
- Достойный соперник, - поклонился Лескенат. - Владеть оружием Корсар должен на том же уровне, что и магией.

        
      

        Повышен навык Мастерство владения кинжалом.
      

        Мастерство владения кинжалом — уровень 2.
      

        Эффект — Дает возможность парировать и уклоняться в ближнем бою. Еще больше увеличивает урон в ближнем бою.
      

        Требование — экипированный кинжал.
      

        Получено достижение «Первый-второй». Вы получили первое повышение навыка. Теперь вам известно о существовании уровней навыков.
      

        
      

                   Пфф, мне и так было известно.
- И у меня будет небольшая просьба. Тебе она понравится, - ехидно добавил Лескенат.
Доступно задание — Ответная дуэль.

        Задание Ответная дуэль.
      

        Тип задания — обычное, классовое.
      

        Условие — Победите в дуэли Тренера Вову.
      

        Награда — золото, опыт.
      

        Принять?
      

        
                     Неплохо, Лескенат, неплохо. Но у меня осталась еще пара вопросов.
- Кто такие последователи Тидаля?
- Заблудшие овцы. Бродящие во тьме. Кичащиеся своей свободой, но ее не имеющие, - эльф опять включил философа. - А также те, кому принадлежит твой кинжал. Они называют себя Свободные Корсары.
 Упс.
- Тидаль — это первый Корсар на службе Герента. И мой ученик, - грустно добавил Лескенат.
- Можно узнать всю историю? - поинтересовался я.
 А история, по версии этого эльфа, оказалась занимательной. Не все эльфы хотели войны, что развязали Герент и Натшан. В их числе был и Лескенат. И он не придумал ничего лучше, чем «сравнять силы» - то есть научить магическому искусству враждебную сторону. Выбор пал на молодого и крайне амбициозного Тидаля, проходящего службу на флоте. Довольно быстро он научился всему, чему его учил эльф-предатель, хоть и на свой лад, и отправился продвигать полученное знание в народ. А точнее — во флот. Руководство эльфов узнало о предательстве Лескената и, ожидаемо, объявило его предателем. За заслуги перед Герентом эльфу разрешили поселиться   в столице людей.
 Тидаль же быстро нашел себе единомышленников и переломил ход морских боев. Везде, где появлялся Тидаль со своей командой, эльфы несли существенные потери и терпели поражения. Первый Корсар за все свои заслуги был награжден кораблем экстра-класса под названием «Возмездие Императора». Однако, далее у Тидаля и руководства Герента начались разногласия в том, как вести боевые действия. Доподлинно неизвестно, чем именно не устроил бывших коллег Тидаль, но именно с этого момента начинается история Свободных Корсаров. Неизвестно также, чем бы могла закончиться эта история, если бы не начавшееся вторжение демонов, вынудившее объединиться Герент и Натшан. Тогда руководство Герента закрыло глаза на вольнодумие первого Корсара и его свиты. Тидаль принимал участие во многих битвах со флотом демонов, все также одерживая победы. Такой союзник был слишком ценен.
- А где сам сейчас Тидаль? Кто сейчас ведет этих Свободных? - спросил я. Такая пафосная история не могла просто так закончиться,   Тидаль наверняка где-то значится как босс, возможно даже регулярно убиваемый. А возможно и финальный, меня тоже такое устроит.
- По счастью, Тидаль погиб, вместе со своим Возмездием Императора, - ответил Лескенат. Такой вариант я что-то даже не рассматривал. - И чем сейчас занимаются выжившие Свободные тоже неизвестно. Пока они сотрудничают с Герентом — об этом не спрашивают.
 Видимо, о произошедшем возле Флоса лучше не распространяться. Странная картина о деятельности Свободных Корсаров яснее не стала.
- Пока что — предлагаю вернуться к нашим тренерам, - закончил разговор Лескенат.
 Мы вышли из нашего закутка и вернулись на основную площадку. Я предложил Вове дуэль и, на сей раз, с легкостью его победил. У Корсаров только второй уровень мастерства оружия отвечал на парирование, а не первый, как у Разбойников. Система весьма охотно управляла моими руками в бою, успевая за один отбитый замах полудемона нанести два своих выпада. При этом мне самому даже не пришлось ничего делать, дуэль у нас была «честная», без магии. 

        
      

        Задание «Ответная дуэль» выполнено.
      

        
          
        - Пусть течение направит твой путь, - попрощался Лескенат, засчитывая задание.
 Ну хотя бы эта часть моих планов прошла без особых проблем и заминок. Теперь ничего не держит меня в Геренте, стоит добраться до Флоса и получить благословение зеленой королевы. Ну и починить Госпожу, надеюсь корабли тут все же не одноразовые, а то неловко выйдет.
 Изрядно пропетляв в стоках на обратном пути и оказавшись недалеко от района Ремесленников, я задумался. Ведь я до сих пор не знаю, как добраться до Флоса, не имея корабля. С этим вопросом я и подошел к ближайшему стражнику.
- Если деньги есть и побыстрее надо, то тебе в прыжок-сарай. А если помедленнее и подешевле, то от порта ходит общественная баржа раз в четверть часа, - ответил стражник.
- Прыжок-сарай? - недоуменно спросил я. Ну и название.
 Вместо ответа стражник показал на небольшую круглую башню ярко-зеленого цвета, возвышавшуюся недалеко от центра Герента. На сарай это походило меньше всего, но местным виднее.
 Дойти мне сразу до странной башни не удалось. Мое внимание привлекло столпотворение возле фонтана, возле которого начинают новички. На бортах фонтана стояли люди и громко кричали лозунги. Любопытство взяло вверх, я начал прислушиваться.
- Пламя нашего повелителя уже рядом! Оно уже озарило ближайшее поселение! Уже принесло радость очищения и возрождения там. Склонитесь перед нами, уверуйте в нашего повелителя и последуйте за нами!
 Верующие в очередной апокалипсис? Не слишком оригинально, да и лозунги довольно топорные. Где обещания вечной жизни или вечных мук за отказ? Однако, даже такие методы работали — вокруг зазывал скопилось очень много народа, в основном НПС. А что за зазывалы-то?

        Гарнакос (игрок), Стрелок, 66 уровень.
      

        Раса — человек.
      

        Клан — Пламя Феникса.
      

        
      
 А вот это уже интересно. Кричал только один из тройки, обосновавшихся на фонтане. Все трое были игроками шестидесятых уровней и все из клана Пламя Феникса. Кричал Гарнакос с таким упоением, что иначе как фанатиком, его было не назвать. К чему такой надрыв, неужели можно убедить привязанных к месту и профессиям НПС сорваться и устроить бунт?
- Гронома уже очистилась по велению нашего повелителя! Священное пламя покарает каждого неверного! - продолжал распаляться проповедник огня.
 Я покачал головой и двинулся в сторону зеленого прыжок-сарая, чем бы оно не было. Не знаю, к чему там привел массовый пожар в Грономе и какое это отношение имеет к странному клану Пламя Феникса. Пока сделаем вид, что это просто ролевики, повернутые на огне. Я сделал себе пометку — спросить у Лирки или Имеры по поводу этого клана. Наверняка они знают больше.
 Выкинув огнепоклонников из головы, я оказался перед зданием, названным прыжок-сараем. На нем даже соответствующая табличка была. Перед входом скапливалась небольшая очередь, впрочем, быстро продвигающаяся. Я встал в конец и следил за происходящим. 
 Выглядело все буднично. Игроки подходили к стойке перед входом, называли место, куда им было нужно попасть, платили монетами и получали небольшую записку, после чего заходили внутрь зеленой башни. Это был вход в прыжок-сарай, выход же находится чуть дальше. Оттуда постоянно выходили люди.
- Флос, - моя очередь настала очень быстро.
- Первое использование прыжок-сарая бесплатно, - ответил местный администратор и выдал записку.
 Записка гласила — второй этаж, четвертая дверь слева. Лаконично. Быстро поднявшись, я нерешительно постучался в дверь. Ответа не последовало. Открыв дверь, я увидел абсолютно такой же интерьер, что и в моей комнате. Лишь шагнув в комнату, я обнаружил, что выданная записка исчезла. Видимо, она и была билетом.
 Я вышел из прыжок-сарая. Вокруг был уже не Герент, а Флезир, с теми самыми одинаковыми квадратными зданиями и многочисленными гномами. Интересно тут, однако работают порталы. Такой интерпретации перемещения в пространстве я еще не видел.
 Здесь я уже неплохо ориентировался, благо указатели были на каждом шагу, в отличие от «гостеприимного» Герента. Довольно быстро я добрался до диспетчера порта.

        
      

        Выберите действие для судна Госпожа.
      

        Починить (недоступно).
      

        Заправить (недоступно).
      

        Улучшить (недоступно).
      

        Восстановить (1с).
      

        
      
 Какой богатый выбор. Ладно, отвалим денег, благо сумма небольшая.

        
      

        Судно Госпожа восстановлено в порту города Флезир.
      

        
      
 В нетерпении я призвал уже ставший родным корабль. И тут же, выругавшись, вернулся к диспетчеру порта. Восстановилась Госпожа с одной единицей прочности, были сломаны все пушки, в палубах зияли многочисленные дыры, а правое колесо и вовсе отсутствовало. Теперь понятно, почему восстановить корабль стоило так дешево. Пришлось заплатить и за починку.
 Дальше все прошло без проблем. Госпожа оперативно добралась до места, подсвеченного на карте. На мой корабль снова залезли русалки, снова призвали тень своей королевы. В этот раз мои матросы не пытались на них напасть.
- Ты проявил мужество и храбрость, юный Корсар, - начала королева воспевать мои подвиги. - Ты остановил чуму, убивающую наш народ и выяснил ее причины. И даже больше, - королева указала на принца-тритона, которого я не сразу заметил в куче русалок, - Прими же наш дар и нашу благодарность.

        
      

        Задание «Зеленое и черное» выполнено.
      

        Репутация с кланом Зеленых вод — Идеал.
      

        
      

        Получено достижение «Пыль в глаза». Вы достигли максимального значения репутации у фракции. Вы не можете опустить значение репутации ниже Идеала. Скорость набора репутации у фракций, дружественных с теми, кто считает вас идеалом, увеличена на 50%.
      

        
          Получен новый уровень — 31.
      

        Получен новый уровень — 32.
      

        
      

        Получено благословение Зеленых вод.
      

        Эффект — Сияющий луч наносит на 100% больше урона, покрывает большую площадь и не дает пораженным целям уйти в невидимость. Дополнительные эффекты будут появляться с ростом уровня умения.
      

        Штраф — Снижена дальность умения Сияющий луч. Вы не можете использовать оружие в левой руке.
      

        
      

        Внимание! Вы можете отказаться от благословения, либо заменить им имеющиеся благодаря достижению «Внимание богов».
      

                   
      

                   Бонусов-то от души накидали. Естественно, отказываться или заменять предыдущее благословение я не стал. В качестве штрафа от нового благословения на моей левой ладони, которая обычно использовалась как колдовская, выросла средних размеров ракушка. Наглядная демонстрация, почему в левой руке нельзя носить оружие. Дальность нового Сияющего луча еще стоило посмотреть и привыкнуть, но чуть позже.
- Ты помог нашим водам, но есть еще другие, которым требуется помощь такого Корсара, как ты, - произнесла королева-русалка, когда я закончил разбираться с полученными бонусами.

        
      

        Доступно задание — Глубины Синих вод.
      

        Задание Глубины Синих вод.
      

        Тип задания — редкое, классовое.
      

        Условие — Предложите свою помощь русалкам Синих вод.
      

        Награда — золото, опыт, репутация с кланом Синих вод.
      

        Принять?
      

                   
        
 Следующий уровень доверия русалок — синий. Почти как настроение. Лишь только приняв задание, я смог увидеть, куда меня оно меня может привести. Открытое море черт знает где, самая ближайшая открытая точка — бухта Сальвы. Поближе-то нет заданий для Корсаров?
 В любом случае, с этими зелеными русалками дела уже закончены. Они тоже уже это поняли и начали прыгать обратно в воду. Лишь глядя на уплывающих русалок я с запозданием сообразил, что моя супер-репутация с ними не дает почти что никакого толка. Вряд ли они ведут интенсивную торговлю или обладают какими-то секретными технологиями. Единственный толк — нападать не будут. В окрестных морях города для двадцатого уровня могу чувствовать себя спокойно. Ну и моя репутация у дружественных им синих русалок вырастет быстрее, но сначала надо добраться до них.
 Вернувшись на Флос, я отправился на измерительную площадку. Это такое место, где стоят манекены с нулевой защитой и тонной здоровья — чтобы мериться уроном и оттачивать навыки быстрого убийства себе подобных. Лучшего места, чтобы быстро проверить Сияющий луч не было — не в подземелье же идти.
 Возросший урон поражал. Подобного себе по здоровью теперь я убивал с двух-трех лучей. Чуть дольше могли простоять Варвары, эти бугаи имеют больше здоровья. Конечно, в реальном бою есть всякие там защиты, сопротивления и прочее. Но и у меня есть пара приемов, тот же Перегруз энергии, подарок Лескената. Перезарядки у Сияющего луча почти не было — просто идеальное заклинание.
 Правда обнаружился значительный минус. Из-за благословения теперь этот луч выглядит скорее, как желтый цилиндр — очень широкий и очень короткий. Попасть им по кому-либо можно разве что в упор. Не слишком хорошее качество для заклинателя. Корсар, конечно, не просто маг, можно и в рукопашную повоевать, но не очень долго. Щиты уж точно не входили в возможное оружие Корсара. Даже Разбойники могли носить щиты, а вот Корсары обделены. Хотя могли бы — левая рука-то свободна.
 Корсара в моем исполнении можно смело называть магом ближнего боя, как ни парадоксально это звучит. Впрочем, здесь вообще мало кто представляет, на что способен Корсар в бою. Никто не ждет от персонажа с маленьким ножом желтый луч, уносящий половину здоровья. И пару молний в придачу.
 С моей боевой мощью пока закрыли вопрос. В планах еще значились Равверей, Сальва и профессия. С первым и вторым разбираться пока не хотелось, а на архипелаг так вообще отправляться было рано. Значит, пора осваивать Ремесло. Я отправился на поиски местной ячейки гильдии ремесленников Флезира.
 Уголок ремесленников мало отличался от аналогичного в Геренте. Тот же закуток в районе центра города. Те же палатки всех доступных профессий. Главное отличие — в максимальном доступном уровне профессий и разнообразии сопутствующих товаров. Здесь навыки можно было повысить максимум до второго уровня.
 Итак, Ремесло. Как и в прочих создающих профессиях, первоначальная вещь — чертеж. Базовые чертежи продавались в лавке ремесленника, повыше уровнем — добывались где-то в Аскароне. Чем дальше в лес, тем лучше чертежи. Логика более чем понятная и простая. Чертежи использовались весьма хитрым образом. Персонаж игрока мог запомнить чертеж только в случае, если уровень чертежа был ниже, чем уровень соответствующей профессии. В противном случае приходилось таскать чертеж с собой, благо он был многоразовым. При этом запоминался чертеж только при его участии в создании предмета. Просто прочитать чертеж и выучить его было нельзя. Поэтому часто продавали комплект — чертеж и ингредиенты для его использования.
 Это что казалось чертежей в общем, не только для Ремесла. К общим вещам можно было отнести и рабочее место. Оно влияло на качество вещи, чем лучше место, тем лучше вещи, здесь тоже логика понятна. Поэтому было огромное множество мобильных верстаков, чем дороже — чем более приближено к идеалу. Но был один момент, убивающий всю эту идею с верстаками на корню. Максимально эффективное рабочее место — лавка самой профессии, находящаяся почти в каждом городе. Поэтому все эти мобильные извращения, в основном, для производителей расходников, вроде гранат и булочек. Булочек, усиливающих здоровье, броню, самочувствие или уровень IQ, короче на любой выбор. Ингредиенты обычно занимали мало места в инвентаре, поэтому быстро в подземелье наделать себе нужных по ситуации расходников было важно. Для Ремесла же это смысла почти не имело. Вряд ли мне может внезапно пригодиться   дополнительный меч, а в инвентаре случайно завалялась пара железных слитков.
 Ремесло позволяло создавать любые типы брони и оружия. Мастера на все руки просто. Посохи, двуручные топоры, нагрудники, зачарованные платья — за все это отвечало Ремесло. Но не за кольца, бижутерию и драгоценные камни — этим заведовало Ювелирное дело.
 И почему же Ремесло не пользовалось популярностью, уступая даже Ювелирному делу? Тому было несколько причин. Первая — редкость чертежей для Ремесла. Приготовить ту же булочку гораздо проще, чем выковать меч — видимо, такой логикой пользовались создатели игры. Так или иначе, шансы получить чертеж Ремесла меньше, чем Производства или Кулинарии. Много позже я узнал истинную причину — чертежи соответствующей профессии могут выпасть только игроку с этой профессией. Я, как обладатель Ремесла, никогда в добыче не увижу чертеж Производства.
 Вторая причина — почти полное отсутствие уникальных вещей. Ремесло предоставляло лишь альтернативный способ добычи экипировки, а не являлось единственным способом получения, как было с другими профессиями. Гранаты могли произвести исключительно игроки с Производством. Даже у Ювелирного дела были лучше дела — там были уникальные для профессии драгоценные камни, усиливающие экипировку. В Ремесле же не было известно ни одного чертежа на предмет, который нельзя было получить альтернативным путем, либо его аналоги.
 Третья и, пожалуй, основная причина — сложность чертежей. В качестве основных ингредиентов Ремесло использовало эссенции мощи, определяющие редкость и, по сути, крутость предмета в характеристиках. Эссенции мощи, в свою очередь, являлись продуктом Анализа, добывающей профессией для Ремесла. В Анализе же эссенции добывались путем разбора экипировки, причем, чем лучшей, тем мощнее выходила эссенция. Выглядело это примерно так — для того чтобы собрать, скажем, уникальный щит, надо было разобрать какой-нибудь другой уникальный предмет, получить его эссенцию и, только имея чертеж, собрать щит. При этом одной эссенцией дело не ограничится — еще нужен, собственно, материал.
 Ну и последний гвоздь в крышку гроба эффективности Ремесла как профессии забивал Анализ. Дело в том, что эссенции, получаемые с разбора вещей, ценились НПС довольно дорого, что позволяло собрать небольшой капитал просто разбирая предметы и продавая эссенции ближайшему торговцу. Поскольку Ремесло никто не качал — на местных аукционах эти эссенции почти не встречались. Игроки не слишком хотели покупать бесполезные для себя эссенции за круглые суммы. В принципе, их можно было понять. 
 Разобравшись с сутью Ремесла, я задумчиво почесал голову. Ну и хрень я, оказывается, выбрал. Может, надо было не делать вид, что я всех умнее и выбрать Производство с Добычей руды. Нет, плюсы, конечно в Ремесле были — отсутствие конкуренции и возможность добыть крутые вещи, не вступая в конфликты с кланами, занятых тем же. Но пока что это были единственные плюсы.
 Немного подумав, я все же решил добрать второй профессией Анализ. Вряд ли я смогу найти человека с достаточным уровнем Анализа, который будет безвозмездно снабжать меня эссенциями. Здесь придется все делать самому.

        
      

        Профессия Анализ 1 уровень.
      

        Доступно: Вы можете разбирать предметы экипировки на эссенции мощи. Чем выше уровень профессии, тем эффективнее вы разбираете предметы.
      

        Ограничение: Разбор предметов экипировки выше обычной может пройти неудачно и не принести эссенции.
      

        Для повышения уровня профессии нужно разобрать еще 10 предметов.
      

        
      
- Хотите пройти небольшой курс обучения? - неожиданно спросила маленькая гномка, учитель Анализа.
 Внезапно. В Геренте при получении Ремесла о подобном не спрашивали. Правда, там я отказался от Анализа, может в этом дело. Я кивнул гномке.

        
      

        Доступно задание — Урок Анализа.
      

        Задание Урок Анализа.
      

        Тип задания — обычное, профессиональное.
      

        Условие — Разберите заготовку в лавке Анализа.
      

        Награда — золото, репутация с гильдией ремесленников.
      

        Принять?
      

        
      
 Гномка указала мне на поломанный топор на столе. Топор был самого плохого качества, который мог существовать в игре. Если бы он мог промахиваться при каждом ударе — он бы несомненно именно это и делал. Или попадать по владельцу. Но теперь начинающий анализатор покончит с этим опасным оружием. На самом деле, я просто активировал появившуюся иконку.

        
      

        Предмет Сломанный топор проанализирован. Ваша добыча — Малая эссенция мощи х2.
      

        
      

        Получено достижение «Ломать — не строить». Вы разобрали первую вещь при помощи профессии Анализ. Шанс получения магической пыли увеличен на 1%.
      

        
      

        Задание «Урок Анализа» выполнено.
      

        
      
- Прекрасно, - прокомментировала гномка. - Думаю, теперь вам стоит навестить Голди, нашего ремесленного мастера.
 Задание на этот раз не выдали, но намек понятен. Какой-то сюжет, призванный обучать профессиям все-таки был. И для Анализа с Ремеслом он был общим. Ну сходим к Голди, благо его палатка по соседству.
 Голди, немногословный и кряжистый гном, учитель по Ремеслу, в порядке обучения отправил меня за город, где слишком наглые и не слишком умные разбойники украли телегу с тренировочными мечами, полагая, что это особо ценный груз. Мне же поручалось пойти туда, разобрать десяток мечей и принести три нормальных обычных меча обратно Голди, воспользовавшись супер-профессией Ремеслом. Как из деревянных тренировочных мечей сделать железные — Голди не уточнил.
 Задание выглядело не особо сложным, тем более, что я уже на десяток уровней превышал местную фауну Флоса. Но едва я покинул местную ячейку ремесленников, мне поступило предложение, от которого я не смог отказаться.

        
      

        [Энрик]: Силат, у нас срочное дело, нам нужен последний человек для серьезного подземелья.
      

Интерлюдия. Агент докладывает

 На экране ноутбука перед Цербером возникло изображение агента Альфа. Агент только вылез из капсулы погружения и вид у него был не слишком благопристойный. Будь у Цербера немного свободного времени, он бы мог дать несколько минут подчиненному привести себя в порядок. Но сейчас такой возможности не было. Срочность была связана с отъездом бородача на проверку результатов по второму проекту Муравей, который вел агент Бета. Собственно, Цербер уже сидел в личном самолете, готовым взлететь.
- Альфа, я ожидаю хороших новостей. И у меня мало времени, - предупредил Цербер.
- Да, Цербер, - устало произнес Альфа. — Развитие Паука происходит в штатном режиме. Планируется его развитие в виде…
- Я же сказал — у меня мало времени, - раздраженно перебил его бородач. — Такие подробности доложите по моему возвращению. Сейчас конкретно и кратко.
- Большой сценарий и военные действия, - выпалил агент. — Ускорение процесса самообучения. Нужно ваше одобрение.
- Если это действительно ускорит развитие — приступайте. Держите ситуацию под контролем. Я рассчитываю на вас, Альфа. Надеюсь, что несколько дней вы сможете действовать без моего прямого руководства. 
- Спасибо за доверие, Цербер, - поблагодарил Альфа и выключил связь.
 Агент устало выдохнул. Задуманный им план поражал своей масштабностью вовлеченных персонажей и сильно бы ускорил развитие их военного искусственного интеллекта. Агент справедливо считал, что опыт военных действий зарабатывался гораздо быстрее в полномасштабных сражениях. Больших усилий для Альфы стоило собрать несколько сильных фракций под контроль Паука. Смысл был в том, чтобы военный искусственный интеллект управлял сразу всеми сторонами конфликта и оценивал эффективность своих действий с обеих сторон. Только вот задуманный план своими размерами вряд ли бы понравился Церберу. Начальник настаивал на том, что развитие Паука должно вестись тихо и незаметно, что сильно тормозило развитие. Сейчас у агента были развязаны руки — Цербер не захотел выслушивать план и просто дал свое добро на любые действия. Можно приступать к реализации плана.

        
      

Глава 11. Спускаясь в шахты

- Надеюсь, все не будет как в прошлый раз?
- Силат, ты нам теперь всегда будешь это припоминать?
 Наша бравая группа собралась в небольшом городке под неблагозвучным названием Нижние Лопаты, к западу от Герента. Здесь были уже знакомые мне Энрик, Тренн, Клиннтан и Снамитер, каждый из которых уже преодолел планку в двадцать пять уровней. Был и новый персонаж в этой компании —  гномка-жрица двадцать шестого уровня Яса. Она обладала самым маленьким уровнем среди собравшихся, самый высокий был у меня.
- Да нормально все будет, я там уже десять раз был, делов на пять минут, - начал Клиннтан, но его толкнул в бок Снамитер.
- Если ты там умер за пять минут, это не значит, что там больше нечего делать.
 Все засмеялись, кроме насупившегося Разбойника.
- Можно поподробнее, что делаем-то? — поинтересовался я.
- Как обычно, берем задание, записываемся и лезем внутрь, - развел руками Энрик. - Недавно перебалансировали эти шахты, теперь они относятся к песочнице. После переработки я там не был. Что там наворотили — черт его знает.
- Шахты?
- Подземелье так называется, Заброшенные шахты. Основная причина, почему тут так много народа.
 В небольшом поселении, вплотную прилегающей к горе, действительно было довольно много игроков. Названная причина была видна даже отсюда — черный провал прямо в камне. Вход в подземелье.
- Да нормально все будет, чего вы начинаете. Мы уж вшестером справимся точно, - это снова Разбойник.
 Нормальный мой поход в предыдущее подземелье с Варваром и Жрецом закончился массовым поджогом Грономы и приходу туда огненных проповедников из Пламени Феникса. Боюсь представить, что мы натворим здесь.
- Ну если ты хочешь не записываться здесь — пожалуйста. Но воскрешать тогда не буду, - ответил Клиннтану Тренн.
 На этом наша дружная компания ввалилась в единственную таверну Нижних Лопат. Распихав вяло собирающихся в группы игроков, мы записались у бармена, на случай наших смертей в подземелье. По словам Снамитера, они обязательно будут, ведь все не может пойти правильно и планну. В душе я с ним был согласен, хоть и не подал виду.
 После таверны Энрик, на правах лидера нашей группы, повел нас брать задание на само подземелье. Не сказать, что оно было обязательным, но опыт и золото лишними не будут. По очереди мы подошли к местному начальнику гарнизона, относящегося к армии Герента. Каждый прослушал увлекательно-неинтересную историю про прокопанные туннели в шахте туда, куда не следовало, и получил задание во всем серьезно разобраться и наказать кого получится. Или что-то вроде этого. Уже в первый раз мне это надоело слушать, а уж шесть раз — заснуть можно.
 Едва мы переступили невидимую границу, отделяющие Нижние Лопаты от подземелья, гул и шум десятков игроков в городке мгновенно стих. Здесь нас встречала лишь мрачная тишина, намекающая, что нам здесь не рады. Как, впрочем, и в любом другом подземелье.
- Энрик, пока мы далеко не ушли. Может хоть в этот раз расскажешь о местных боссах? - поинтересовался я у Варвара.
- Я же говорю, после переделки я здесь не был. Раньше здесь было два босса. Большая зверюга на цепи, от которой надо просто бегать, пока не выдохнется, потом шапками закидать. И магический цветок, какими-то там выделениями заразивший местных шахтеров. Убить шахтеров — цветок ничего не делает.
- Исцелить шахтеров можно? - спросила доселе молчавшая Яса. - Может бонус какой дадут.
 А мне нравится ее подход. Жаль только Корсары лечить не умели, а то я бы попробовал.
- Я бы не был уверен в том, что цветок вообще остался, - обломал нас Варвар. - Может это и песочница по уровню, но здесь вряд ли бы оставили таких простых боссов. Приучают к сложностям потихоньку.
 Из темноты показался первый враждебный объект. Гуманоид, ростом чуть выше гнома, с короткими лапами и длинными когтями. На голове желтый шлем с фонарем, закрывающий голову почти целиком. Коричневая густая короткая шерсть по всему телу служила неплохой броней.

        
      

        Большой крот-шахтер (НПС), уровень 30.
      

        Раса — зверь.
      

        
      
 Ну и кроты тут развелись. И, похоже, так подумал не только я.
- Крот? Серьезно? - удивился Тренн.
 Шахтер-переросток не стал ждать, пока мы вдоль насмотримся на него и ринулся в атаку. По счастью, на того, кого должен был — на Варвара, уже сменившего двуручный меч на щит с топором.
- Твою ж. На него Выстрел в голову не работает, - пожаловался Снамитер.
- Логично, у него же шлем, - заметил Жрец. - Клин, черт возьми, отойди от танка!
 Названный Разбойник в это время как раз получил пару взмахов когтей, предназначавшихся Варвару. Крот имел атаку по области.
 Я успел пустить всего пару Молний до того, как крота не стало. Не слишком ему помог шлем. Что-то мне, правда, подсказывает, что такой крот там далеко не один.
Дальше нам на пути встретилась стайка кровожадных летучих мышей. Они обладали минимальным количеством здоровья и просто феноменальным уклонением. Снамитер громко ругался, когда не смог попасть ни в одну — как и Энрик с Клиннтаном. Мой Сияющий луч не мазал — и прекрасно уложил всех трех мышей сразу.
- Теперь эти мыши за тобой, Силат, - сказал Снамитер. - Меня они уже раздражают.
- Они еще и восстанавливают здоровье при ударах, - уточнил Варвар.
- Чтобы им это здоровье отнять, надо хотя бы по ним попасть.
 Мы медленно продвигались вперед, вглубь подземелья. На пути нам попадались все те же кроты и летучие мыши, в увеличивающихся количествах. Когда свет факелов высветил новый силуэт, Клиннтан, идущий в первых рядах, не разбираясь, пустил в него белую молнию.
- А если это был союзник? - взволнованно спросила Яса.
- Точно сказано — был. Союзником уж точно, - ехидно заметил Стрелок.
- Ошибаетесь, - хмыкнул Варвар и указал вперед.
 Целью Разбойника оказалась брошенная вагонетка, стоявшая на сохранившихся рельсах. Опасный противник, однако. Но это было не главное. Вагонетка стояла на распутье. Дальше можно было пойти на все четыре стороны. Точнее, на все три, если сейчас нет желания возвращаться.
- Ну, куда пойдем, Сусанин? - обратился Тренн к ведущему нас Варвару.
- Скорее всего, пойдем мы во все стороны, - ответил тот. - Боссов двое, думаю они на двух концах развилки. Третий же…
 Энрик не договорил. С потолка ему на голову вдруг упала светло-коричневая жижа и принялась его душить, быстро уменьшая здоровье.
- А-а-а-а, что это? - вскрикнула Яса.
- Просто убей это, - ответил Снамитер, уже выпуская патрон за патроном в район головы Варвара. Урона по союзникам здесь не было.
 Но мало того, что агрессивная жижа имела много здоровья и защиты, так еще она лечилась от своей жертвы. В моей голове мелькнуло внезапное озарение, как спасти Энрика. Я запустил в жижу Торнадо.
 Мое заклинание дало эффект. Торнадо, начинавшееся где-то в районе головы полудемона, быстро подняло жижу в воздух. Я запоздало сообразил, что жижа сейчас вернется обратно на голову танка, едва она встретится с потолком. Но Энрик пришел к тому же выводу даже раньше меня, поэтому отойти он успел. С громким неприятным чавканьем жижа хлопнулась на землю, получив оглушение и урон. Наконец, появилась возможность зайти в ее свойства.

        
      

        Грязедемон (НПС), уровень 32.
      

        Раса — дух.
      

        
      
- Ну и гадость. Такого точно не было, - выдохнул Энрик. - Спасибо, Силат.
 Грязедемон пришел в себя, обиженно плюнул и с бульканьем растекся — кончилось здоровье.
- Смотреть надо не только по сторонам, но и наверх, - назидательно посоветовал Тренн.
- Но ведь верх — это тоже сторона, - заметил я.
 Иногда я бываю нудным.
- Если боссы есть на всех развилках, то мы в любом случае еще вернемся, - перевел тему Варвар. - А сейчас предлагаю поступить по-мужски и пойти налево.
 Несогласных не оказалось. Яса благоразумно промолчала про мужской выбор направления.
 Выбранный коридор не особо отличался от того, что мы видели раньше. Факела, полумрак, даже набор монстров был тем же — кроты-шахтеры, летучие мыши и грязедемоны. Теперь последние с потолка не падали, а просто стояли на рельсах. Стихли даже дружеские подколы — шахты начинали потихоньку раздражать. За очередным поворотом нас ждала большая круглая пещера, по центру которой находился босс.
           

        Подчиняющий куст (босс), уровень 35.
      

        Раса — растение.
      

        
      
 Куст больше напоминал разноцветный сорняк. Три длинных розово-фиолетовых листка скрывались в районе потолка. Ниже они собирались в толстое уплотнение красно-зеленого цвета с несколькими отверстиями для распыления какой-то гадости. Опиралась вся эта конструкция на светло-синие корни, уходящие под землю. Вокруг куста бродили опыленные гуманоиды, вооруженные кирками — бывшие шахтеры. Сквозь одежду были видны наросты в виде спор прямо на их телах. Не слишком приятное зрелище.
- Ну вот только куста-клоуна не хватало, - хмыкнул Снамитер.
 Как только мы подошли ближе к боссу, тот свернулся в кокон, став неуязвимым. На нас ринулись шахтеры, которых своим ревом собрал на себе Варвар. 
- Силат, тебе не кажется, что у тебя слишком много урона? - вдруг спросил Клиннтан.
 Я пожал плечами. Несколькими залпами Сияющих лучей по шахтерам, которых так удобно собрал Энрик, я серьезно снизил здоровье всем противникам сразу. В это же время Разбойник и Стрелок пытались пробить броню только одного шахтера.
- Физической брони у них просто много, - заметил Тренн. - Вон Яса их тоже разваливает.
 Это было правдой, наша Чернокнижница хоть и не обладала такими массовыми и убойными заклинаниями как у меня, но, тем не менее, наносила урона гораздо больше, чем недовольные этим фактом бойцы.
- Оставьте одного, - попросила Яса. - Дайте попробовать вылечить.
 Даже Чернокнижники умели лечить. А я нет. Максимум — утопить. Каждый хорош в чем-то своем.
 Яса направила посох на последнего шахтера. Его объяло красноватое свечение, быстро избавившее его от наростов на теле. Удивленный этим фактом шахтер даже прекратил нападать на Энрика. И перестал быть враждебным.
- Спасибо, Чернокнижница! Загляни ко мне потом, у меня есть чем отблагодарить! - воскликнул шахтер и убежал в сторону выхода.
 Задание дальше распространялось только на Ясу. По крайней мере, у меня никаких заданий не возникло.
- Ко мне все, живо! - вдруг рявкнул Варвар.
 Как только мы собрались кучей — ожил цветок. С громким свистом он начал выплевывать зеленую струю. Поток жижи доходил даже до стен шахты. Более того — цветок начал медленно поворачиваться. Зато теперь он перестал быть неуязвимым.
- Бьем цветок, не попадаем под луч, - скомандовал Энрик.
 Эти простейшие механики, не стой в лучах, огне и прочих бяках. Всегда было интересно, кем вообще надо быть, чтобы не заметить огромный зеленый луч. Да еще и настолько медленно поворачивающийся, что от него можно уйти даже ползком. Но, вопреки моим представлениям, такой человек нашелся даже в нашей группе.
- Клин, черт возьми! Поднимите его, - рявкнул Варвар.
 Да, наш Разбойник слишком увлекся нанесением урона цветку, что не заметил зеленый поток, направленный прямо ему в лицо. От передоза опыления полоска здоровья Клиннтана не выдержала.
 Тем временем, цветок уже имел меньше половины здоровья. Сделав полный круг своим лучом, он снова ушел в кокон. Шахта затряслась и из-под земли начали появляться синие отростки — корни цветка. Корни молотили землю вокруг и всем своим видом показывали, что лучше к ним не приближаться. А из глубин шахты снова полезли опыленные гуманоиды с кирками.
- Не попадаемся на корни, бьем шахтеров, - раздавал команды наш полудемон.
 Шахтеры на этот раз кончились еще быстрее. Яса очистила парочку шахтеров от спор, а Клиннтан со Снамитером догадались снижать защиту своими способностями перед нанесением урона, отчего урона они наносили несравненно больше, чем в первый раз.
 Как только мы избавились от этой волны шахтеров — цветок снова вышел из кокона и вновь принялся заливать окрестности зеленой жижей. На этот раз босс поворачивался гораздо быстрее, а корни, все так же бьющие из-под земли, довольно сильно мешали в маневрах.
- Главное — выжить, - дал установку Варвар.
 Именно в этот момент я и бегущий рядом Снамитер угодили в область поражения корня, так некстати нас замедлившего. Нас неприятно обдало лучом и, если бы не своевременная реакция Жреца — воскрешать пришлось бы обоих.
 Цветок совершил полный оборот и начал извиваться, словно пытаясь вырваться. Появилось еще больше корней, а с потолка начали падать крупные камни.
- Все в босса, всем что есть! Не попадайте под камни!
 Больше босс шахтеров не призывал — это хорошая новость. Плохая — что он собрался нас похоронить под обвалом шахты. А ведь это только первый босс, что там дальше-то будет. Я резал, пускал Молнии и лучи, пытался выдать максимальный урон, как и остальные. Впрочем, и по сторонам тоже надо было смотреть. Вот Клиннтан этого явно не делает. Он получил по голове уже третьим камнем и снова прилег отдохнуть от переизбытка урона. Но, даже несмотря на наши потери, полоска здоровья босса продолжала быстро сокращаться.
 На пяти процентах здоровья цветок перестал трястись и вызывать локальное землетрясение. Даже исчезли корни, не дающие спокойно передвигаться. Куст дернулся и, к удивлению всех присутствующих, выкопался. Медленно передвигаясь на синих корнях, используя их как опору, цветок принялся размахивать своими верхними листьями, целясь в сторону Варвара.
 Последний рывок, еще чуть-чуть урона — все, готов цветок. Но вместе с ним лег и Энрик — мана у Жреца не вовремя кончилась.
- Ну всех с почином, - поздравил всех Варвар, едва его воскресила Яса. И воскрешение у этих Чернокнижников есть, да что ж такое.
- Такого я бы вряд ли смог одолеть один, - заметил я, вспомнив прошлый поход.
- Чем больше игроков, тем сложнее босс. На моей памяти — кроме корней и шахтеров раньше вообще ничего не было, - развел руками Энрик.
- Дальше-то идем? - осведомился Тренн.
- Подожди, а добычу поделить? - это уже Клиннтан.
 Самый полезный член группы, о добыче не забывает. С цветка упали — зеленый посох, за который тут же принялись воевать Яса и Тренн, перчатки из плотной травы, которые забрал себе Варвар и капюшон, подходящий только Корсару.

        
      

        Капюшон подчиняющего растения.
      

        Тип — голова, редкое.
      

        Ограничение — только для Корсаров.
      

        Прочность — 200/200.
      

        Физическая защита — 43.
      

        Магическая защита — 67.
      

        Сопротивление — 3.
      

        Описание — зараженные спорами подчиняющего растения выполняли чужую волю. Носитель этого капюшона должен быть готов противостоять подобному.
      

        Дополнительно:
      

        +5 Выносливость
      

        +150 Мана
      

        
      
- Все, теперь спускаемся вниз, - закончил с дележкой Энрик.
 Вниз? Ах, да, после смерти цветка обнаружился проход на нижние уровни шахты, как раз там, где раньше торчал куст. А куда тогда ведут остальные дороги на развилке?
- Сюда и ведут, сюда можно прийти с другой стороны, - ответил Варвар. Видимо, последний вопрос я задал вслух.
 В проломе очень удачно расположилась лестница. Наш подземный отряд спустился на второй этаж. Окружение ничуть не изменилось, разве что стены поменяли цвет с коричневого на бежевый. Определить это было не слишком просто, освещение было все таким же плохим. От лестницы вел только один проход, по нему мы и двинулись.
- Ай! - вдруг вскрикнула Яса. Полоска ее здоровья просела, хотя вокруг не было ни души.
- Ловушки? - предположил Тренн, восстанавливая здоровье Чернокнижнице.
- Не знаю. Ай! - Яса снова получила урон от невидимого противника.
 Идущий впереди Варвар хмыкнул и обрушил свой топор на пустоту чуть впереди. Из пустоты что-то охнуло и раздался звук блокирования удара о щит Варвара. Подойдя поближе, я понял, в чем тут дело.

        
      

        Крот-ниндзя (НПС), уровень 34.
      

        Раса — зверь.
      

        
      
 Обмотанный в темные тряпки почти полностью, отчего его можно было разглядеть только в упор, крот безнаказанно кидался мелкими ножами-сюрикенами   в первого попавшегося игрока — в Ясу. Какой-либо брони крот, по счастью, не имел.
- Про черепашек-ниндзя слышал, а вот крота-ниндзю вижу впервые, - удивился Снамитер.
- Кроты же слепые, как они кидают свои сюрикены? - задался вопросом Клиннтан.
- На звук, - предположил Стрелок. - Если на той стороне сказали «ай» - кинуть еще раз.
- А если что-то более неприличное?
- Кинуть еще два раза.
- Это все, конечно, интересно, - прервал диалог Энрик. - Но надо что-то делать с этим. Крот там вряд ли один, из темноты они нас просто закидают. Они еще и умные, в меня стрелять не будут. Предложения?
- У меня вообще есть вот это, - Тренн призвал полупрозрачный факел с крыльями. Факел воткнулся в землю и развеял окружающий полумрак.
- И ты молчал?! - возмущенно спросил Стрелок.
- У меня тоже такое есть, - заметила Яса. Ее факел отличался рожками вместо крыльев, но эффект был примерно тот же.
- Да вы…, да как…, - Снамитер поперхнулся и потерял дар речи.
- Значит так. Яса идет прямо за мной и призывает эти факелы, освещая нам местность. Снамитер, Силат — за вами зачистка обнаруженных кротов. Близко не подходить, в темноте их может быть больше.
- А я? - спросил Клиннтан.
- Прикрываешь Жреца. Сколько висит факел?
- Пять минут.
- Отлично, пошли.
 Продвигались мы по такой схеме довольно бодро. На втором этаже встречались кроты-шахтеры и кроты-ниндзя, без падающих с потолка грязедемонов и летучих мышей. И у обоих видов кротов обнаружилась уязвимость к свету. Как только они попадали в область действия факела — они слепли и теряли всю свою агрессивность. Второй этаж с этими факелами превратился в легкую прогулку. Пока мы не наткнулись на новый тип противников.

        
      

        Тыквенный рыцарь (НПС), уровень 41.
      

        Раса — нежить.
      

        
      
 Догадаться, что этот рыцарь является нежитью, кроме как посмотреть в системке, было невозможно. Это был скорее оживший латный доспех, порядком заржавевший, полностью скрывающий носителя. Остроконечные латные сапоги довольно громко шаркали, позволяя услышать рыцаря задолго до его появления из темноты. В правой руке он держал кривой и ржавый меч, в левой — лампу, что, по задумке, должна была освещать шахту. На деле фитиль давно отсырел, и лампа выполняла только декоративную функцию. Довершала картину голова — вместо шлема рыцарь носил огромную тыкву, в которой были прорезаны глаза и жуткая ухмылка. Прорези в тыкве светились изнутри, дополняя страшный образ мертвого рыцаря.
- Вроде сейчас май-месяц, Хэллоуин не скоро, - заметил Снамитер. - К чему тут эти тыквы?
- Без головы вовсе это смотрелось бы еще неприятнее, - ответила Яса.
 Рыцарь издал металлический лязг и ринулся в нашу сторону. За его спиной едва различимые два силуэта кротов-ниндзя тоже обратили внимание на нашу группу и принялись закидывать нас сюрикенами.
- Снам, убери кротов, - распорядился Варвар. - Ох е…
 Рыцарь добрался до нашего танка и с удара выбил ему треть здоровья. Кажется, это было больно. Тренн мгновенно ему восстановил недостающее здоровье, но я сомневаюсь, что он сможет это делать постоянно. Глядя, как рыцарь заносит меч для второго удара, я попытался спасти Энрика и запустил в тыквоголового рыцаря Торнадо. На удивление, получилось. Раздался глухой удар, металлический грохот и рыцарь спустился с потолка, без четверти здоровья и оглушенный.
- Все в рыцаря, - скомандовал Варвар.
 Тыквоголовый оказался отлично бронирован. Ни мой Сияющий луч, ни пробивающие выстрелы Снамитера не смогли снять достаточно здоровья рыцарю. Из оглушения он вышел уже с третью здоровья — непозволительно много для фокуса всей нашей группы. Я бы посчитал его мини боссом, если бы не едва слышные вдалеке шарканье металлических ботинок. Такой тыкворыцарь в этих шахтах был далеко не один.
- Что же это за монстры такие? - недовольно пропыхтел Клиннтан, усердно высекая искры от стального доспеха рыцаря.
- Цельтесь в голову, гарантированные критические удары, - посоветовал Снамитер.
 После совета внимательного Стрелка дело пошло быстрее. И мы даже успели завалить рыцаря, прежде чем он нанес последний смертельный удар Варвару. Тренн не справлялся с получаемым уроном, а ведь рыцарь пока что был только один.
- Я вот вообще не помню таких жестких тыквенных рыцарей, - отдышавшись, сказал Варвар. - Насколько помню, на втором уровне были то ли бандиты, то ли контрабандисты. Они часто громко орали и приходилось сражаться не со одним, а минимум с десятком, которых они собирали криком.
- Хорошо что тыквы молчат, - заметил я. - Толпа таких железяк нас бы тут и похоронила.
- Смотрите, дальше дорога разветвляется, - махнула вперед Яса.
 Действительно, ранее прямая шахта теперь имела три прохода дальше и насколько можно было видеть, далее она еще больше петляла, разделялась и пересекалась уже с существующими. Карта бы не помешала.
- Это ж-ж-ж неспроста, - задумчиво произнес Тренн.
- Да все просто. Надо пойти туда, где нет этих рыцарей. Вряд ли они много видят без глаз, - заметил Клиннтан.
- Слушай, Клин, у тебя есть невидимость? - хитро прищурившись, спросил Варвар.
 Мы немного изменили тактику. Продвижение нашей группы теперь несколько замедлилось, зато мы были в относительной безопасности. Первым шел Клиннтан в невидимости и высматривал впереди тыквенных рыцарей, на которых мы старались не натыкаться. Заодно Разбойник предупреждал о прячущихся в сумраке кротах, которых чуть позже слепили Тренн и Яса. Основной урон по кротам наносили мы со Снамитером. После второй случайной встречи с тыквенным рыцарем, который в буквальном смысле наткнулся на зазевавшегося Разбойника, сбил тому невидимость и в два удара отправил полежать до воскрешения, Яса предпочла сменить стезю на второго лекаря. Того рыцаря мы кое-как закидали тапками, окончательно убедившись, что решение их обходить было верным.

        
      

        [Имера]: Силат, надеюсь ты еще помнишь, что за тобой есть небольшой должок? Как освободишься — скажи. Встретимся в Геренте.
      

        
      
 Неожиданное сообщение от Имеры отвлекло меня от зачистки очередных кротов. Чего там внезапно понадобилось этой бизнес-даме? Нет, за свой корабль я ей, конечно, благодарен и обязательно отвечу — но не сейчас.
- Силат, чего встал? - окликнул меня Варвар. - Сейчас слева тыквенный рыцарь выйдет.
 Мы блуждали уже минут тридцать по темным и запутанным пещерам. Лично мне порядком достали эти кроты, вылетающие из темноты сюрикены и постоянный страх напороться на чересчур мощных тыквоголовых рыцарей. Причем окружение не менялось никаким образом. Да и сопартийцы начали уставать.
- Мы точно не заблудились? - решил уточнить я у Энрика.
- Ну… э…, - протянул он. Признаваться ему явно не хотелось.
- Мы кругами уже ходим, - подключился к разговору Клиннтан, вернувшись из разведки.
- Да уж, пора босса уже встретить, а мы тут от тыкворыцарей прячемся, - поддакнул Стрелок.
- Ладно-ладно, - поднял в сдающемся жесте поднял руки вверх Варвар. - Я примерно помню направление где босс, но везде нам мешают пройти эти рыцари. Обойти всех их не получится.
- И чего молчал-то, - проворчал Тренн. - Сейчас что-нибудь придумаем.
 По указанию Варвара мы двинулись дальше по пещерам, на этот раз особо не избегая встречи с рыцарями. После двух с трудом убитых рыцарей я нашел способ облегчить наше итак нелегкое путешествие. Я запускал Торнадо в тыкворыцаря, мимо которого мы быстро пробегали. Фишка была в том, что Торнадо и последующее оглушение выводило из строя рыцарей на достаточное время, чтобы мы все успели пробежать мимо, а удар головой-тыквой о свод шахты не считался моим уроном, поэтому рыцари после оглушения не бежали мне мстить. Правда, такая тактика не работала, когда рыцарей было уже по двое.
- Пришли! - вдруг объявил Энрик. 
 Мы оказались перед большой деревянной круглой дверью. Единственной дверью, которая нам вообще встретилась в этих шахтах. Вокруг двери не было ни кротов, ни рыцарей — только давно истлевшие скелеты, явно предупреждающие об опасности за этой дверью. Впрочем, нас бы не остановила классическая надпись «не влезай, убьет» на трансформаторной будке. Всем нам уже осточертели эти шахты, хотелось закончить и разойтись.
- Что по тактике? - поинтересовался я, увидев, что наш командир потянулся открыть дверь.
- А, тактика. Босс — что-то типа большого и бронированного ушастого носорога. Не спрашивайте, - добавил Варвар, увидев наши вытянувшиеся лица. - По центру комнаты стоит столб, на котором висит цепь носорога. Пока босс не выдохнется — он неуязвим. Чтобы он выдохся — надо несколько раз натянуть цепь. По углам комнаты безопасные зоны. Стоим в углу, самый быстрый гоняет босса по углам, последним разом приводит к нам, мы его бьем.
 Не нравится мне это. По словам Варвара, звучало все слишком просто. Но выбора уже не было — Энрик толкнул дверь, и мы зашли в комнату босса. Квадратную, в отличие от круглого логова цветка с первого уровня шахт.
 Обозначенный Варваром ушастый носорог действительно здесь был. Большие уши этого странного зверя были огромные, будто от слона. Особо подробно разглядеть этого слононосорога было нельзя по очень банальной причине. Он был мертв. Над ним, спиной к нам, склонилась фигура, полностью скрытая балахоном. Рядом с ним стоял тыкворыцарь в опрятных и поблескивающих доспехах, вооруженный длинным копьем вместо кривого меча.
- Как вы смеете мешать моим исследованиям?! - фигура в балахоне обратила внимание на нас внимание. Голос был высоким и невероятно раздражающим. Мне сразу захотелось пальнуть Сияющим лучом в обладателя такого голоса.
- Ну ничего, мой чемпион с вами разберется. Подъём! - обратилась фигура к мертвому носорогу.
 К нашему удивлению, мертвый босс зашевелился. Еще не успевшая испортится кожа покрылась черной дымкой, скрывшей также и мощные лапы вставшего животного. Глаза засветились мертвенно-голубым цветом. Рыцарь с копьем проворно вскочил на носорога, словно на лошадь.
- Уничтожь их, чемпион, и возвращайся! - все тем же пронзительным голосом приказала фигура и медленно скрылась в проеме, противоположном нашему входу. Проем тут же закрылся непрозрачным черным силовым полем. Лишь после того, как фигура скрылась, стала доступна системка всадника.

        
      

        Тыквенный чемпион (босс), уровень 40.
      

        Раса — нежить.
      

        
      
 Почему босс имел уровень меньше, чем его тыквенные собратья на этом уровне шахты — сказать было затруднительно. Да и вряд ли это кто-то заметил из группы, кроме меня. Первым заговорил Стрелок.
- Командир, что-то ваша тактика не сходятся с реальностью, - язвительно заметил он.
- Такого точно не было, - развел руками Варвар.
 Энрик, прикрываясь щитом, двинулся в сторону чемпиона. Чуть позади него держался Клиннтан. Остальным же приближаться близко не требовалось для урона. Теоретически еще я мог его потыкать ножом в ближнем бою, но подобного самоубийственного желания у меня отчего-то не возникло. Как только наш танк зашел в зону внимания босса, носорог громко хрюкнул и понес своего всадника прямо на Энрика. Тот успел отскочить, но носорог не останавливался. На его пути оказался Тренн, который не успел сообразить, что стоит отойти. Совместный удар копья и рога носорога был настолько сильный, что полоска Жреца мгновенно опустилась до нуля, а его тело оказалось на копье босса, продолжая движение.
- Знает, кого бить, - хмыкнул Снамитер.
- Я его подниму, - успокоила нас Яса.
 Пока мы собирались с мыслями, что делать с проворным боссом, этот самый босс врезался в стену да так, что его копье наполовину ушло в свод шахты. Не желая слезать с носорога, рыцарь пытался вытащить копье, но получалось у него это из рук вон плохо.
- Пока он застрял, бей его, - скомандовал Варвар, дождавшись возвращения в строй Жреца. - Вряд ли он будет сопротивляться.
 Предположение, что чемпион будет беспомощным оказалось верным лишь отчасти. Пусть всадник был слишком занят своим копьем, но вот носорогу ничего не мешало использовать свои задние лапы и раздавать пинки всем в ближнем бою. По счастью, первый удар пришелся на щит Варвара, а дальше мы были готовы к таким ударам.
 Всадник, наконец, вытащил застрявшее копье. С размахом он повернулся, задев копьем подвернувшегося под руку Разбойника. Пятая точка мертвого слононосорога перестала впитывать весь урон, а само животное недовольно взревело. Черный туман, окружавший зверя, уплотнился и частично распространился на всадника с копьем. Чемпион взмахнул копьем и туман с копья полетел в нашу сторону. На этот раз не повезло уже мне — туман, неожиданно ставший очень плотным, обвился вокруг меня.

        
      

        Получен статус парализован. Вы не можете двигаться и использовать заклинания.
      

        
      
 После запуска парализующего тумана, рыцарь начал просто тыкать копьем в сторону танка. Тренн, по счастью, обладал возможностью снять с меня паралич, который самостоятельно заканчиваться не хотел. Я обратил внимание на активные эффекты Варвара, потихоньку начинающего проседать по здоровью. Каждый тычок копья накладывал эффект «Протыкание чемпиона», увеличивающего урон от дальнейших тычков. И вот они уже не успевали сниматься. Видимо, сюда лучше было приходить с двумя танками.
 Когда Варвар набрал почти три десятка эффектов, а удары босса уже были крайне ощутимы на полоске его здоровья, чемпион перестал атаковать копьем и перевел копье в горизонтальное положение. Явно готовился к очередному рывку. Носорог же сбросил туман, начавший медленно расползаться вокруг босса.
- Ходу от него! - крикнул Варвар и сам первый последовал своему совету.
 Туман, сброшенный слононосорогом, медленно распространялся и наносил урон.  Под фырканье зверя чемпион сделал рывок, целясь в самую далекую цель от него — Ясу. Чернокнижница была готова и вовремя уклонилась от смертельного удара. А босс снова застрял копьем в стене шахты.
- Не попадайте в туман! - предупредил Энрик.
 В отличие от первого раза, теперь атаковать босса мешал черный туман под ногами. Мешал он, правда, в основном Клиннтану. Варвар достаточного урона не наносил, а остальным, включая меня, подходить близко не требовалось. Эффекты на Варваре тем временем спали, и он снова смог держать на себе чемпиона. После того, как всадник снова вытащил копье из стены — туман рассеялся.
 Тактика до самой смерти босса так и не поменялась. Чемпион пускал смертельный туман, медленно заполняющий примерно три четверти пещеры, делал рывок, застревал копьем в стене, позволяя себя почти безнаказанно атаковать, вытаскивал копье, несколько раз парализовал бойцов поодаль от себя, проверял на прочность лекарей своим уроном по танку, снова выпускал туман и так по кругу. Больше сюрпризов не оказалось, и мы справились без дополнительных смертей, позволив боссу сделать еще три-четыре рывка.
 Когда полоска босса дошла до нуля — зверь пронзительно вскрикнул и обмяк, рассеяв туман. Чемпион в очередной раз вытащил копье из стены, слез с дважды мертвого слононосорога и повернулся к нам. Полоска его жизни оказалась вновь полной.
- Шо, опять? - недовольно пробурчал Снамитер.
- Вторая фаза, - вздохнул я.
 Варвар вовремя среагировал и забрал на себя босса. Чемпион активно размахивал своим копьем, задевая не только многострадального Разбойника, но даже и меня. Мне приходилось стоять ближе остальных бойцов дальнего боя из-за укороченной версии Сияющего луча.
- Энрик, разверни его! - крикнул я.
 Вовремя. Едва Варвар развернул рыцаря лицом к стене, тот сделал выпад копьем и насадил на него танка. Варвар-то пережил эту атаку, а вот я, ранее находящийся позади танка, вряд ли бы выжил. Чемпион опустил насаженного на копье Энрика и продолжил лупить его размашистыми ударами.
 Здоровья у рыцаря оказалось немного, а дополнительных атак не было вовсе. По сути, развернув босса к стене, он превратился в манекен и ничего не мешало его бить. Кроме эффектов Протыкания чемпиона на Варваре, которые теперь не успевали сбрасываться. Обычно боссы с такой механикой называются проверкой на урон. И мы ее успешно прошли.

        
      

        Получено достижение «Очищение шахт». Вы убили последнего обязательного босса подземелья Заброшенные шахты.
      

        
      

        Получен новый уровень — 33.
      

        Получен новый уровень — 34.
      

        
      
 Несколько уровней получила вся наша группа. Больше всего подросла в уровне Яса, получив сразу четыре повышения. Я же, по-прежнему, оставался первым по уровню среди всей группы.
 Разобравшись с уровнем, я обратил внимание на интересную формулировку достижения — последнего обязательного. Тот крикливый хрыч в балахоне что — необязательный босс? Кто же остановится на полпути? Тем более, черное силовое поле рассеялось, заманчиво предлагая продолжить зачистку шахт. Но сперва самое приятное — добыча с босса.
 В этот раз с босса выпало — жезл на Чернокнижника, меч для Варвара с Разбойником, легкий доспех для Стрелка. Мне же вновь досталась шапка, вызвавшая неподдельный интерес у моих сопартийцев.

        
      

        Обрезанный шлем тыквенного чемпиона
      

        Тип — голова, редкое.
      

        Ограничение — только для Корсаров.
      

        Прочность — 200/200.
      

        Физическая защита — 52.
      

        Магическая защита — 73.
      

        Сопротивление — 4.
      

        Описание — тыквы заменяли пустые головы оживленной нежити из шахт. Часть их силы осела даже в этих обычных овощах.
      

        Дополнительно:
      

        +7 Выносливость
      

        +180 Мана
      

        +2 Удача
      

        
      
 Эта шапка была чуть лучше по характеристикам, чем полученная ранее с разноцветного куста. Единственное, чем она кардинально отличалась от предыдущей шапки — повышение Удачи. И именно это заинтересовало всех.
- Никогда не видел Удачу на предметах, - высказал общее мнение Клиннтан. - Что она вообще дает?
- Сейчас почитаем, - Варвар полез в справку. - «Персонаж в целом становится удачливее». Мда, негусто.
- Шанс критического удара вырос на процент, - заметил я, примерив шапку. - Вроде все.
- Полезно, - хмыкнул Снамитер.
 Мои сопартийцы быстро потеряли интерес к странной характеристике и начали примерять свои обновки. Следить за спором Варвара и Разбойника, кому из них должен достаться меч, мне было не очень интересно. Мне пришла в голову идея, куда деть старый шлем. Не зря же я качал Анализ.

        
      

        Предмет Капюшон подчиняющего растения проанализирован. Ваша добыча — Редкая эссенция мощи х4.
      

        Вам улыбнулась удача! Вы дополнительно получаете 35 магической пыли.
      

        
      
 А это еще что за чудо? Увеличенная удача, похоже, сработала. Я глянул на полученную кучу синеватой пыли.

        
      

        Магическая пыль. Редкий универсальный компонент. Используется в Ремесле для создания предметов любого качества, кроме комплектов, вместо эссенций мощи. Не требует рецептов и иных компонентов.
      

        
      

                   Так, стоять. Если я правильно понимаю, для того, чтобы собрать из этой пыли пару легендарных вещей, мне вообще ничего не нужно? Кроме большого количества этой самой пыли. Ни рецептов, ни дополнительных компонентов. Если это было так — это было даже как-то слишком жирно. Проверить бы. Я зачерпнул двадцать пыли и применил на них навык Ремесла. Бахнула вспышка. Вместо кучи пыли теперь я держал в руках деревянный щит.

        
      

        Тренировочный щит стражника. 
      

        Тип — левая рука, обычное.
      

        
      
- Это ты откуда взял? - обратил внимание на мой щит Варвар.
- Ремесло, - честно ответил я.
- Ты взял Ремесло? - удивился Снамитер. - Оно же бесполезно.
 Жаль, что у меня не вышел лук вместо щита. Я бы тут же отдал его Стрелку с его авторитетным мнением.
- Ювелирное дело тоже не слишком полезное, - заметил Варвар.
 Снамитер надулся и промолчал. На этом основная часть Заброшенных шахт закончилась.

        
      

Глава 12. Требование перфекционизма

- Мы дальше-то идем? - перевел я тему. С Ремеслом и его возможностями я разберусь позже.
- А зачем? - пожал плечами Клиннтан. - Достижение получили, задание выполнено. В шахтах два босса всего.
- Два обязательных босса, - Энрик понял, к чему я клоню. - После обновления могли и дополнительного добавить.
 Разбойник дискуссию продолжать не стал. Он был в меньшинстве, остальные были готовы продолжать зачистку шахт. Мы спустились в открывшийся после смерти тыквенного чемпиона проход. И сразу оказались на развилке.
- Пойдем проверенным путем налево? - усмехнулся Снамитер.
 Эта часть подземелья была еще мрачнее, чем предыдущая. Факелы здесь светили хуже, а на полу попадались лужи крови. Не слишком детское место. Хорошо хоть монстры нам пока не попадались. Ни рыцарей с тыквой на голове, ни кротов, ни падающих с потолка грязедемонов. Хотя вот последние явно были бы в тему.
- Слышите? - тихо спросила Яса.
 Мы прислушались. Наш отряд прошел не так много от входа, но только сейчас стали едва-едва слышны тихие стоны и обреченные крики. Шахты из заброшенных быстро превращались в страшные. Словно триллер какой-то снимали. Мы поспешили вперед.
 Весьма быстро мы уткнулись в тупиковую большую комнату. Она была почти доверху забита клетками с сидевшими внутри людьми. Охраняли клетки два тыквенных рыцаря, не обращающие внимание на крики пленников. Вряд ли они имели слух.
- Вот куда подевались бандиты со второго уровня, - ошарашенно произнес Варвар.
 Я открыл системку ближайшего пленника в клетке.

        
      

        Сбежавший бандит (НПС), уровень 25.
      

        Раса — человек.
      

        
      
 Да уж, не позавидуешь этим бандитам. Ближайший к нам пленник обратил на нас внимание. В отличие от тыквенных рыцарей, бандиты в клетках были дружелюбные.
- Псс, чуваки, - привлек себе внимание бандит. - Помогите нам, вытащите из клеток. Мы в долгу не останемся, поможем с колдуном. У нас к нему счеты.
 Тот старик в балахоне, видимо, и был колдуном, переловивших бандитов в клетки. Зачем, как, почему — это только предстояло выяснить. Или просто убить колдуна без объяснений, тоже вариант.
- Если мы хотим освободить этих бандитов — надо прибить тыкворыцарей, - заметил Тренн. - А это непросто.
- Как будто у нас есть выбор, - вздохнул я.
 Варвар рыком привлек внимание обоих рыцарей. Одного из них я поднял в воздух. Потолок в этой комнате был слишком высоким, поэтому поднятый тыквоголовый завис где-то в высоте, а не спустился вниз с оглушением. Клиннтан и Снамитер начали целенаправленно атаковать тыкву на голове рыцаря. С обновленной экипировкой и выросшими уровнями мы справились чуть раньше, чем с высоты вернулся второй рыцарь. Даже Варвар получал меньше урона. Подобным образом мы уложили и второго тыквенного рыцаря. С него выпал ключ от клеток. Операция освобождения прошла проще, чем я думал.
- Благодарочка, - слегка поклонился бандит из первой клетки, едва мы открыли его клетку. - Дальше мы справимся сами. Быстрее, остановите проклятого колдуна, мы с братвой подтянемся чуть позже.
 Теперь другого пути у нас не оставалось. Мы вернулись к развилке и повернули направо. Теперь никаких стонов не было слышно и лужи крови нам больше не встречались. За дорогой в свою сторону колдун следил. А может просто забыли нарисовать. Врагов в этой стороне тоже не было. 
 Довольно быстро мы добрались до комнаты колдуна. Как и положено арене битвы с боссом, она была просторной и хорошо освященной. Справа от входа была грядка подозрительно знакомых тыкв, слева — сваленные в кучу доспехи. К дальней стене от входа крепился деревянный помост, на котором и стоял колдун в балахоне. По традиции, спиной ко входу, что-то мастеря на столе. Безопасность — не его конек.
- Наконец-то. Чемпион мой, подай мне еще тыквы. Дроко нами бы гордился, - приказал колдун, даже не глядя в сторону входа, обращаясь к рыцарю с копьем. Полчаса как убитому нами.
- Вы?! - колдун заподозрил неладное и развернулся. Мы и подойти не успели.

        
      

        Получен статус парализован. Вы не можете двигаться и использовать заклинания.
      

        
      
- Ваше любопытство уже утомляет, - колдун устало взмахнул рукой. Наш массовый паралич — явно его рук дело. За его спиной начал медленно разбухать черный шар.
- Наверное, хотите знать, что здесь происходит? - спросил колдун и, не дожидаясь ответа, сам же и продолжил. - Глупые шахтеры прокопались туда, куда не следовало. Позади меня — спешно заделанный провал. Они докопались в секретную тюрьму Герента. И выпустили оттуда сотни бандитов. Не сказать, что эти шахты и так были безопасны, но вот орды бандитов думали по-другому. Для них это стало прекрасным местом для своей базы. Городок с беззащитными шахтерами наверху, пещеры, в которые вряд ли кто-то забредет — идеальное место. Так и продолжалось, пока воля моего повелителя Дроко не привела меня сюда.
- Дроко? - не удержалась Яса, интересующаяся сюжетом Аскарона. - Создатель Механической Крепости?
- Механическая Крепость — высокоуровневое подземелье, полное механизмов, - шепотом пояснил Энрик остальным. - Считается одним из самых сложных, механизмы игнорируют половину механик контроля. Крепость периодически меняет свою локацию.
- Именно! - довольно хлопнул в ладоши колдун. - Он наделил меня силой, достаточной, чтобы сокрушить всех этих отбросов. Но мой повелитель хитер, он приказал заточить их в клетки и начать мои исследования. Наша великая цель — солдаты, что не знают покоя, страха, слабости и пороков. Чья броня несокрушима, а воля покорна! - колдун сорвался на визг.
- Очередной сумасшедший, - разочарованно протянул Снамитер. - Я уж надеялся на что-то более оригинальное.
- Сочетая древние доспехи, подземные корнеплоды и души этих никчемных бандитов, получаются отличные воины! - колдун уже почти не обращал внимания на нас, поглощенный своим триумфом. - Воины, достойные нести имя моего повелителя и проливая кровь во имя него!
- Но ведь Дроко создавал механизмы, а тыквенные рыцари — нежить, - заметила Яса.
- Это уже неважно, маленькая гномка, - колдун обратился к излишне проницательной Ясе. - Пусть вас и не остановили мои творения, созданные не совсем по заветам Дроко, но эту небольшую тонкость вы унесете с собой в могилу!
 Шар позади колдуна перестал увеличиваться. После последних слов он полетел в нашу сторону. С учетом того, что на нас шестерых до сих пор висел паралич — шансов уклонится от него не было.
- Вперед, братва! - послышался позади боевой клич освобожденных бандитов.
 В комнату с колдуном забежала орава бандитов. На них и пришелся взрыв черного шара, который мгновенно похоронил несколько бандитов. После взрыва с нас спал паралич. Кажется, сначала пойти освободить бандитов было верным решением.
- Надо было сразу всех вас уничтожить, - злобно крикнул колдун и снял капюшон, обнажив абсолютно лысую голову, покрытую морщинами. Только сейчас стала доступна его системка.

        
      

        Лупчак, отшельник-некромант (босс), уровень 42.
      

        Раса — человек.
      

        
      
- Только скажите — мы начнем бой, - обратился к нам один из бандитов.
 Перед началом боя нам давали передышку. Пока что можно было обсудить тактику, перекусить усиливающими булочками и наделать парочку гранат. Жаль только, что никто из нас этим заниматься не умел. Особенно обсуждать тактику на боссов, которых мы впервые видим.
- Ну и интриги тут происходят, - проворчал Снамитер.
- Я думала с ним можно договориться, - разочарованно произнесла Яса.
- Договориться с безумным некромантом, превращающих людей в бронированную нежить? - уточнил Тренн. - Да с демонами-пиромантами договориться проще.
 На такое сравнение Жреца я предпочел не отвечать. В конце концов, историю с Пирогларом знаю только я.
- Есть информация, что за босс? - обратился я к Варвару. - Что делать, куда бежать, кого бить?
- Это необязательный босс в недавно обновленном подземелье. На него даже на форумах руководств нет, - развел руками Варвар. - Ладно, хватит время терять. Сейчас и узнаем, что этот некромант умеет. Мы готовы к бою.
 Бандит отреагировал на последнюю фразу Энрика и кинул камень в сторону Лупчака. Колдун, так и не слезший с помоста, окружил себя темным щитом неуязвимости, отбившим камень.
- Вы же не думали, что все так просто? - расхохотался колдун. - Никчемные души, что уже мне послужили, придите и послужите мне вновь!
 Из стен и пола начали вылетать призраки. Изначально выглядевшие как белые тучки, они приземлялись на землю и принимали облик самих бандитов, только вместо ног продолжала оставаться тучка.
- Мы задержим призраков! - крикнул нам один из бандитов. - Найдите способ одолеть колдуна!

        
      

        Осталось бандитов: 30.
      

        
      

                   С помоста колдуна, подъем на который нигде не было видно, спрыгнули два тыквенных рыцаря, до этого остававшихся в тени. Этих уже не интересовали бандиты, направлялись они точно к нам. 
- Все в левого, правого в контроль, - скомандовал Варвар, забирая на себя обоих. Я послушно поднял в воздух указанного рыцаря.
 Натравленные на нас тыквенные рыцари оказались гораздо прочнее и сильнее чем те, которых мы встречали до этого. Здоровье Варвара опасно скакало от получаемого урона и исцеления. Ясе вновь пришлось вернуться к лечению, чтобы удержать нашего танка живым.
- Смотрите, - указал Снамитер на стену, едва мы справились с первым тыкворыцарем.
 На правой стене на высоте пояса был закреплен большой черный кристалл. Периодически он посылал едва видимые сгустки энергии в сторону колдуна. Казалось, что некромант участия в бою не принимает, но это было не так. Лупчак собрал и оживил тыкворыцаря, аналогичному тому, что мы только что убили. Оживленный рыцарь спрыгнул с помоста и поспешил к нам, занять место павшего товарища.

        
      

        Осталось бандитов: 28.
      

        
      
- Ломайте кристалл, - крикнул Варвар, отбиваясь от наседающих на него тыкворыцарей. - Тренн и Яса — держите меня. Силат — отправляй в воздух этих рыцарей.
 Новая тактика выглядела более логичной. Мы не успевали убивать рыцарей до того, как колдун призовет новых, атакуя при этом странный кристалл. При этом еще и таймер в виде бандитов имелся. Даже не представляю, что будет, когда бандиты, воюющие с призраками, кончатся. Вряд ли что-то хорошее.
 Пока мы снижали прочность кристаллу, Лупчак вызвал еще одного рыцаря. Теперь Энрику приходилось бегать от всех троих по кругу, удерживая их в Замедляющем болоте Ясы. В прямом бою удар он уже не держал. Когда у кристалла осталось меньше четверти прочности — он раздулся и покраснел, а его прочность начала опускаться самостоятельно.
- Думаю, он взорвется после уничтожения, - высказал предположение Клиннтан. Для Разбойника это было критично, он от взрыва отбежать не успеет.
- Подведи их ближе к кристаллу, - крикнул я Варвару.
 Прочности у кристалла почти не осталось. С помоста спрыгнул новый, четвертый рыцарь. Теперь Варвар вряд ли сможет пережить их общую атаку, разве что заблокирует щитом парочку выпадов. Дело начинает приобретать скверный оборот.
 БУМ! Кристалл взорвался, убивая всех, кто оказался к нему слишком близко. Это были три тыкворыцаря и, к сожалению, наш Варвар, не успевший отбежать. Тренн тут же воскресил его, удары приближающегося четвертого тыкворыцаря мог держать только он. Взрыв несколько изменил обстановку на поле боя. Мы могли немного продохнуть, а призраков, наседающих на бандитов, стало меньше.
- Слишком долго копаетесь! - злобно выкрикнул Лупчак. Колдун закинул черную бомбу в бандитов, отправив на тот свет сразу троих.

        
      

        Осталось бандитов: 21.
      

        
      
- А что дальше? - непонимающе спросил я.
 Мне казалось, что один кристалл должен заставить босса спрыгнуть с помоста. Вместо ответа Стрелок указал на противоположную стену, там висело еще два кристалла. Не все так просто оказалось.
 Тактика на следующий кристалл не изменилась почти никак. Единственное отличие — Лупчак теперь изредка кидал бомбы в сражающихся бандитов, собственноручно уменьшая их количество. На момент взрыва второго кристалла бандитов оставалось уже двенадцать. С помоста успело спрыгнуть еще три рыцаря, которых мы весьма удачно накрыли взрывом. И на этот раз без потери танка. Количество призраков вновь уменьшилось.
- Да как вы смеете?! - закричал колдун с помоста. Он все так же не хотел с него спускаться. - Я — Лупчак, последователь самого Дроко! Вы оскорбляете само имя повелителя своим существованием!
 Не знаю, чье мы там имя оскорбляем, но босс точно оскорбился. И призвал на поле боя Тыквенного чемпиона с копьем, предыдущего босса во второй фазе.
- Он что, издевается? - вздохнул Варвар. Ему явно сейчас придется хуже всех.
 Способности чемпиона полностью повторялись. Варвару пришлось развернуть его к стене и надеяться, что кристалл взорвется раньше, чем кончится его полоска здоровья или количество бандитов. Мы же старались как можно быстрее просаживать кристалл, но теперь нам мешали призраки. Лупчак вместо рыцарей теперь призывал их. Призраки были довольно хрупкие, но их было много. А еще они накладывали Прикосновение смерти, эффект, снижающий оба вида защиты и все характеристики на пятьдесят процентов на полминуты. Нам со Снамитером постоянно приходилось отвлекаться на новую угрозу, а главное — не дать призракам добраться до Энрика, чтобы наш танк не сложился раньше времени от уменьшения защиты. Так что кристалл, в основном, атаковал Клиннтан. Колдун же, помимо призыва призраков, все так же закидывал бандитов бомбочками.

        
      

        Осталось бандитов: 6.
      

        
      
 Не успеваем, у кристалла еще половина здоровья! У меня в голове мелькнула безумная мысль.
- Подведи чемпиона ближе к кристаллу. У него же атака по области, - скомандовал я Варвару.
 Мое предположение строилось на том, что размашистые удары копьем Тыквенного чемпиона могут наносить урон не только нам, но и самому кристаллу. Но мое предложение по небольшой смене местоположения большого тыкворыцаря не слишком понравилось Клиннтану.
- А мне как атаковать кристалл? - возмущенно спросил тот.
- Аккуратно и сбоку, - быстро ответил я, отбиваясь от очередного призрака.
 Моя идея сработала. Копье чемпиона почти каждым ударом задевало кристалл, снося ему прочность гораздо быстрее, чем мы втроем. Довольно быстро кристалл вошел в перегрев и стал уменьшать себе прочность сам.

        
      

        Внимание, осталось бандитов: 3.
      

        
      
 К сожалению, призраков становилось слишком много. И одному из них удалось добраться и наложить свое Прикосновение на Варвара. Скомпенсировать уменьшение брони не смогли даже наши два лекаря. Очередного насаждения на копье Энрик пережить уже не смог, особенно с учетом накопленных к этому времени эффектов от чемпиона. Воскрешать его не было особого смысла, мана у обоих лекарей была почти на нуле, а воскрешаемый встает с одной единицей здоровья.
- Бежим! - успел крикнуть я.
 Увлеченный атакой на кристалл Разбойник среагировать не успел. Он находился ближе всех к чемпиону, потерявшему цель для атаки. Пара взмахов копья — и наш отряд лишился еще одного члена. Как и кристалл — части прочности от взмахов копья.

        
      

        Внимание, осталось бандитов: 1.
      

        
      
 Повсюду призраки, особенно вокруг последнего бандита. За нами, аки маньяк с бензопилой, по пятам следует Тыквенный рыцарь, способный с пары-тройки ударов убить любого из нас. С помоста Лупчак призывает еще призраков. Оставалось надеяться, что прочность последнего кристалла кончится раньше, чем оставшаяся в живых наша четверка. Но, судя по медленному угасанию прочности, шансов у нас немного.
- Силат, отвлеки его, я добью кристалл! - крикнул Снамитер, бегом возвращаясь обратно.
 Не знаю, что за пулемет там включил Стрелок, но проседать прочность кристалла стала довольно активно. Призраки в это время сожрали Тренна. Нас осталось трое. Я выстрелил усиленным Сияющим лучом по чемпиону, привлекая его внимание.

        
      

        Внимание, осталось бандитов: 0.
      

        
      
 Лупчак меткой бомбочкой добил последнего бандита. Вот теперь нас точно трое. И, судя по нависающему надо мной рыцарем с копьем, следующей жертвой буду уже я. В последней надежде я запустил в чемпиона Торнадо, но оно, ожидаемо, не сработало.

        
      

        Вы были убиты. Вы можете воскреснуть на точке возрождения или подождать воскрешения от ваших союзников. Текущая точка возрождения — Нижние Лопаты.
      

        
      

                   Теперь я мог только наблюдать за боем, зависнув невидимым духом над своим телом. Живые не видели духов, но теперь мне никто не мешал разглядеть зависших в после смертном состоянии Энрика, Клиннтана и Тренна. Каждый из них внимательно следил за еще живым Стрелком, что всаживал патрон за патроном в раскрасневшийся кристалл. При этом Снамитер еще умудрялся не попадаться под удар призракам и держаться на расстоянии от чемпиона. В противоположном углу Яса просто старалась выжить от наседающих от нее призраков и уклоняться от бомбочек Лупчака. Не имея больше целей в виде бандитов, колдун принялся кидаться в игроков.
 БУМ! Снамитер успел взорвать кристалл перед тем, как до него добрался чемпион. После взрыва исчезли все призраки, а чемпион развалился. На Лупчаке больше не было щита.
- Только бы не вторая фаза, - взмолился Тренн.
- Вы надоели мне! - закричал Лупчак. - Силой, данной мне моим повелителем, я — Лупчак, призываю все погибшие души, что населяют это место, ответить на мой зов и повиноваться мне!
 Из тел бандитов начали вылетать призраки. Похоже, что второй фазы все же не избежать. Все тридцать павших бандитов обратились в призраков и теперь выстроились перед помостом.
- Я приказываю вам уничтожить вторженцев! - приказал колдун.
 Призраки обратились в небольшие облачка   и взмыли в воздух. Но направились они не к выжившим Снамитеру и Ясе, а к самому некроманту. Первый призрак врезался в колдуна, уменьшая ему полоску здоровья. За ним последовали и другие.
- Что? Как вы посмели?! Я же великий… я… Лупчак… - последние слова колдуна было уже не разобрать. Призраки полностью добили своего хозяина, оставшиеся растворились в воздухе.

        
      

        Получено достижение «Спускаясь в глубины шахт». Вы победили всех боссов подземелья Заброшенные шахты.
      

        
      

        Получено достижение «Призрачная месть». Вы победили Лупчака, отшельника-некроманта, перед этим дав ему убить всех бандитов. Получаемый вами опыт из любых источников увеличен на 10%.
      

        
      

        Получен новый уровень — 35.
      

        Получен новый уровень — 36.
      

        
      
- Я уж думал, что сейчас вторая фаза начнется, - выдохнул Снамитер. Яса тем временем начала воскрешать более неудачливых сопартийцев.
- Строго говоря, у него и так три фазы, - заметил воскрешенный Тренн. - До первого кристалла, после первого и после второго.
- Вызов предыдущего босса был внезапным, - посетовал Варвар. - Не слишком честный ход.
- И не слишком оригинальный, - добавил я.
 Немного обсудив происходящее, мы сбросили накопившееся напряжение. В конце концов, мы все же победили. И можно было приступать к самому приятному — дележке добычи. После смерти босса появилась лестница на его помост.
 Колдун даже после смерти смог нам насолить. Кроме ботинок на Чернокнижницу он не порадовал нас ничем интересным. Все остальное, например, кинжал Корсара на Силу или доспех Варвару на Интеллект, было бесполезно и обновки не стоило.
- Мда. Такое только на продажу, - хмыкнул Снамитер.
- У меня есть Анализ. - толсто намекнул я. - Могу разобрать и выдать обратно эссенции с них. Может получится продать подороже, а я Анализ прокачаю.
 Про магическую пыль я тактично умолчал. А то еще легендарок захотят взамен. По счастью, сопартийцы со мной согласились и отдали мне почти всю добычу с босса, которую я тут же разобрал в эссенции. Увы, пыль выпала только один раз. Удачи было маловато. Здесь дела были закончены, можно было возвращаться и заниматься своими делами. А у меня возникло несколько идей, связанных с новыми свойствами Ремесла и Анализа.

        
      

Глава 13. Азы бюрократии

- Наконец-то, - воскликнула Имера, едва я зашел в ее лавку в Геренте.
 Хоть и не в моих правилах заставлять девушек ждать, но, увы, в этот раз я задержался. Я связался с Имерой после расхода нашей группы зачистки Заброшенных шахт и назначил встречу через час. За это время я хотел разузнать побольше о выбранных мной профессиях. Для начала я отправился на аукцион, где искал вещи на Удачу, хоть какого-нибудь качества. К моему удивлению, там были только ботинки на Варвара по какой-то заоблачной цене. И больше ничего. Либо все в курсе о полезности Удачи и сохраняют такие вещи себе, либо банально продают их НПС, как дорогой хлам. Надеюсь на второе.
 На том же аукционе я приценился к общим ценам на вещи низкой редкости. Мой план состоял в том, чтобы выкупать за копейки обычные вещи, разбирать их Анализом, получать за счет Удачи магическую пыль и собирать Ремеслом из нее вещи высокого качества. Мусора на разбор на аукционе было много, и план, вроде как, был хорош. Вот только все портило отсутствие предметов на Удачу.
 Были у меня мысли и насчет развития самого Анализа. Возможно, что прокачка профессии влияет на количество магической пыли, либо на шанс ее получения. В лучшем случае — на все сразу. После аукциона я отправился на Флос и доделал задание местной ячейки ремесленников. Но несколько увлекся и не уследил за временем, поэтому и опоздал к Имере.
- Твой кораблик все еще при тебе? - усмехнулась Имера, доставая карту.
 Тонкий намек от Чернокнижницы. Мне был нужен корабль, ей — Корсар. Я свое получил, а вот она свое еще нет. И эта деловая дама явно не привыкла получать отказы или нарушать свои планы.
 Имера кратко объяснила, в чем ей была нужна моя помощь. Ваход, тот тюрбаноголовый эльф-работодатель, которого я видел на Флосе, выставил заказ Имере на редкий ингредиент — ледяной норит. Эта редкая руда не могла быть добыта игроками. Чернокнижнице было известно только одно место, где есть запасы норита. В Замке Гмора, крупном городе Герента, находящемуся далеко в снегах, к северо-западу от столицы. Имера предлагала просто украсть руду оттуда. Но было сразу несколько проблем, которые нужно было решить нам совместно.
 Во-первых, для доступа к складам Гмора требовалась лицензия торгового купца. Это средний уровень в развитии Торговли, в той части, что связана с морем. Пока я прохлаждался в подземелье, Имера выясняла тонкости получения этой лицензии. Меня ждало увлекательное путешествие на корабле по разным точкам, интереснейшее убийство однотипных монстров и прочие вещи, которые так «нравятся» игрокам. Заканчивалась история получения лицензии на Проклятом городе, высокоуровневом варианте подземелья со «старой» системой, как выразилась Имера. Чернокнижница тут же заверила меня, что в помощь с Проклятым городом она снарядит мне в помощь Слуг тьмы.
 Во-вторых, требовалась репутация не ниже Благосклонности с Замком Гмора. Здесь Имера тоже проблемы не видела. Одним из способов повышения репутации с северным городом была сдача голов демонов, окружающих Замок Гмора, а также жетонов одержимых, обитающих там же. Эту часть Чернокнижница полностью брала на себя.
 Только после соблюдения этих пунктов меня хотя бы пустят на склад с необходимым нам ледяным норитом. Однако, стоит его просто вынести, тут же весь Замок Гмора, если не вся фракция, ополчится на вора. Поэтому нужно было ждать нападения на город. На Замок Гмора иногда нападали пираты с моря и одержимые с суши. Только в этом случае нападения игроку, который имеет доступ к складу с норитом и будет находиться в Замке, поступит просьба спасти особо ценный товар со склада и доставить его в соседнюю деревушку Холней. Если все пройдет по нашему плану, то деревушка норита не дождется, а я на Госпоже доставлю руду в обозначенное место.
- И срока на все у нас неделя, - закончила Имера.
 Ну и задачки у Чернокнижницы. Прокачай то, прокачай это, своруй там, принеси сюда, да еще и на все про все так мало времени. И все это за один корабль? В половине случаев Имера, по счастью, брала почти все на себя, так что терпимо. Мне только один момент остался непонятен.
- А зачем вообще для этого Корсар и где мне пригодится корабль?
- Герент скорее всего отправит за тобой пару кораблей, - пояснила Чернокнижница. - Только не те развалюхи, которых ты снес за пару выстрелов на Быстроходе, а нормальные, боевые. Так просто норит не отдадут. А еще выполнять задания на лицензию Корсарам гораздо проще.
 Все продумала. Ладно, вариантов у меня нет.
- Я в деле, - вздохнул я. — Но у меня есть несколько вопросов, не с твоим делом. Что ты знаешь об Удаче?
 Имера удивленно подняла одну бровь. Еще на Флосе я взвесил за и против. Ремесленники на мой вопрос не особо отвечали, а спрашивать у массы игроков не хотелось. Но, тем не менее, мне был нужен информатор, который точно скажет об Удаче. Выбор пал на эту бизнес-эльфийку, у нее высокий уровень профессий и сейчас мы в одной лодке. Сомневаться в правдивости ответа не приходилось.
- Бесполезный навык, дающий только шанс критического удара. Немного влияет на профессии, увеличивая выход продукта или уменьшая затраты. Случайным образом, - перечислила Имера. — Еще есть какая-то фракция НПС-шулеров, задания которой без Удачи не выполнить. Ну и самое полезное применение — легкие выигрыши в игорных домах.
- В Аскароне есть игорные дома? — удивился я.
- Не для всех, но есть. Правда, если тебя поймают на крупном выигрыше с высоким уровнем Удачи — не отдадут ничего. Да и лимит денег на выигрыш есть. Не слишком полезное дело.
- Слушай, - немного поколебавшись, решил озадачить я Имеру. — Сможешь мне достать максимум вещей на Удачу, которые я смогу надеть?
 Имера непонимающе сузила глаза.
- После того, как я рассказала, почему Удача бесполезна, ты все равно хочешь ее повысить? Зачем? Казино грабить?
- Секрет фирмы, - улыбнулся я. — Если достанешь, то можешь вновь считать меня своим должником.
- Договорились, - протянула Имера. — Но сначала все же займись нашим делом.
- Разумеется, - кивнул я, попрощался и вышел из лавки подозрительной эльфийки.
 Выходит, Имера не знает о бонусах конкретных профессий от Удачи и ориентируется по своему Производству. Что, в общем-то, логично. Мои профессии, что Ремесло, что Анализ, нелюбимы игроками и встречаются редко. Так же редко, как и вещи с Удачей. Производство же более частый вариант. Игроков, надевших на себя экипировку с Удачей и принявшихся творить в этой профессии, было больше по статистике. Вопрос с моими профессиями можно пока считать замороженным, сейчас ход за Имерой. 
 Ноги сами принесли меня во все еще снимаемую мной комнату. Кажется, сегодня уже последний день аренды. Этот вопрос тоже хотелось бы решить, но сейчас я слишком устал и мгновенно вырубился.
 Спустя каких-то десять часов я уже стоял в небольшом, но богато украшенном здании на окраине Герента. Именно здесь обитал источник лицензионной бюрократии, с которого начиналась увлекательная цепочка на получение нужной нам писульки. Без наводки Имеры этот домик было просто не найти, слишком хорошо был запрятан в захолустьях столицы. Звали этот источник Хироро, и он был единственным НПС в здании.
- Чего надо? — не слишком вежливо поприветствовал меня он. В отличие от большинства НПС, не вызывающих никаких эмоций, этот жирный мужик в очках и с большой проплешиной сразу вызывал неприязнь одним своим видом. Очень он напоминал сварливых операционистов в любом государственном месте.
- Хочу получить лицензию торгового купца, - ответил я. Честно говоря, ответу «у нас обед» я бы не удивился.
- Торговля есть? — осведомился Хироро. Я кивнул, перед походом к этому бюрократу я забежал к ремесленникам и выучил эту профессию.
- Корабль есть? — я снова кивнул. Он что, не умеет автоматически это определять? А если я совру?
- Лицензия торгового подмастерья есть? — А вот этого уже не было. Что неудивительно, подмастерье по развитию шел перед купцом.
- Сначала получите лицензию торгового подмастерья, - проскрипел бюрократ и отвернулся, потеряв ко мне всякий интерес.
 Как же захотелось засадить ему Сияющим лучом. Пришлось сдержаться.
- Где ее получать?
- Здесь, - последовал невозмутимый ответ.
 Театр абсурда какой-то. Ладно, попробуем развить дальнейшую логику.
- Я хочу получить лицензию торгового подмастерья! — едва сдерживаясь, выпалил я. Хироро уже начал меня серьезно бесить.
- Торговля есть?
- Да, корабль тоже есть! — нетерпеливо перебил я Хироро, предвосхищая следующий вопрос.
- Смотрю, не первый раз приходите ко мне, - все так же невозмутимо заметил бюрократ. — Для получения лицензии подмастерья вам нужно получить подписи трех членов купеческой гильдии.
 После этих слов Хироро, наконец, выдал мне задание.

        
      
   Доступно новое задание — Лицензия торгового подмастерья.

        Задание — Лицензия торгового подмастерья.
      

        Тип задания — обычное, профессиональное.
      

        Условие — получите подписи трех членов купеческой гильдии — Баргоса из Флезира, Сибуни с мыса Пирикс и Хироро из Герента. Текущий прогресс 0/3.
      

        Награда — получение лицензии торгового подмастерья.
      

        
      
 Я перечитал условие задание несколько раз, но так и не отделался от ощущения, что этот жирный боров меня держит за дурака. Если от него же и нужна подпись, то почему он в списке? 
- Мне нужна подпись для лицензии, - максимально спокойно произнес я.
- Какой лицензии? — уточнил Хироро.
 На твои похороны, черт возьми!
- Торгового подмастерья, - все так же спокойно ответил я.
- Конечно-конечно, - закивал жирный бюрократ. — Принесите небольшую пользу нашей гильдии в Геренте, и подпишу любые ваши бумаги.

        
      

        Доступно новое задание — Подпись Хироро.
      

        Задание — Подпись Хироро.
      

        Тип задания — обычное, профессиональное.
      

        Условие — потопите 15 пиратских кораблей классом не ниже баркаса, принесите 20 жетонов контрабандистов, сопроводите и защитите от нападений торговый корабль гильдии, следующего по пути Герент-Флезир-Герент, найдите и убейте пиратского капитана Гарета.
      

        Награда — Подпись Хироро для получения лицензии торгового подмастерья.
      

        
      
 От списка условий на какую-то писульку у меня отвалилась челюсть. Не слишком ли много хочет этот Хироро? Может ему еще дворец в центре Герента отгрохать, с домиком для уточки? Бюрократ же, вновь потеряв ко мне интерес, достал из стола небольшой кулек.
- Просьба покинуть здание, - лениво протянул он. — Мы закрываемся на обед.
 От такого бережно перенесенного в игру куска бюрократии мне срочно необходимо было освежиться. Так, чтобы свежий морской бриз в лицо и никаких жирных лысеющих купцов. Нетрудно догадаться, что я отправился на Флос через прыжок-сарай, где все еще была привязана моя Госпожа. Хотелось сразу отправиться в расслабляющее плавание, но любопытство сперва повело меня к купцу Флезира, Баргосу.
 Во Флезире на каждом шагу были указатели, поэтому здесь найти купеческий дом было несложно. Внутри же обстановка тоже отторжения не вызывала. Яркий свет, светлые стены, все как надо. Просто небо и земля, если сравнивать с Герентом.
 Пока я осматривался, ко мне подбежал полненький гном в черном котелке, с крупным носом, длинной бородой и бакенбардами. Это и был нужный мне Баргос.
- Глубоко г’ады пг’иветствовать вас в нашем скг’омном доме. Таки какая беда пг’ивела вас к нам? — его манера речи и картавость, вкупе с внешностью, не оставляли сомнений в заложенной гному расовой принадлежности.
- Мне нужна подпись Баргоса для лицензии торгового подмастерья.
- Таки вы пг’ишли куда нужно! — воскликнул гном. — Я, Баг’гос, готов подписать любые ваши бумаги, какие только покажите!
 Ну хоть кто-то может подписать просто так, без беготни и геноцида. Я уже был готов качать на руках этого гнома.
- Но спег’ва мне таки тоже нужно что-то получить. Услуга за услугу, такие пг’авила гильдии, - продолжил Баргос.
 Желание качать на руках гнома резко пропало.
- И что же вы хотите за свою мааааленькую роспись? — уточнил я.
- Всего ничего, для такого делового человека как вы.

        
      

        Доступно новое задание — Подпись Баргоса.
      

        Задание — Подпись Баргоса.
      

        Тип задания — обычное, профессиональное.
      

        Условие — заплатите в казну купеческой гильдии десять тысяч золота и принесите чеканную монету с изображением Флезира.
      

        Награда — Подпись Баргоса для получения лицензии торгового подмастерья.
      

        
      
 Это «ничего» что-то слишком дорого мне обходится. Хотя, чего я ждал от гнома с пейсами? Десять тысяч — довольно крупная для меня сумма. Имел я сейчас чуть больше сотни золотых, причем процентов восемьдесят от этой суммы — от выигранной ставки на Арене. Опять придется обращаться к Имере. Пусть заодно и чеканную монету найдет.
 Скинув условия задания Чернокнижнице, я отправился в порт. Если золото и коллекционную монету для Баргоса могла достать она, то вот задание Хироро мог сделать только я сам. Именно этим я и решил заняться прямо сейчас. Первое в моем списке — сопровождение корабля.
 Сам корабль купеческой гильдии стоял в порту, на него как раз грузили ящики и коробки. Это была единственная транспортная баржа в порту. Я поднялся на борт баржи. НПС на меня вообще никакого внимания не обращали, продолжая заниматься своими делами. Искал я капитана этой баржи.
- Чего надо? — осведомился капитан, едва я открыл попал в капитанскую рубку.
 Капитан был здоровенным полудемоном, едва помещавшимся в саму рубку, сделанную под гномов. Звали капитана Малыш Мо, не иначе как из-за размеров.
- У меня задание сопроводить вас в Герент, - сообщил я полудемону.
- Купцы раскошелились на Корсара? — удивился Мо. — И зачем нам сопровождение? Путь в Герент довольно спокойный. У нас есть более опасные маршруты, например, в Бухту Золотых врат или…
- Мне сказано сопроводить в Герент, - стальным голосом перебил я, пока этот Мо не изменил задание своим разговором. На всякий случай. — Значит вы отправляетесь туда, а потом валите куда хотите. Хоть в бухту, хоть в Натшан, хоть сразу на морское дно.
- Приятно иметь дело с профессионалом, - неожиданно оскалился в улыбке полудемон. — Через пять минут отчаливаем в Герент.
 Внезапная проверка пройдена. Похоже, что тем, кто просто стоит и слушает капитана, меняют задание на более опасный маршрут. Если в общем случае это оправдано, поскольку среднестатистический игрок обладает довольно слабым кораблем, то вот мне это больше в минус. Больше пиратов пытается ограбить баржу — больше кораблей я утоплю — быстрее выполняю задание. Ну или какая-то такая логика. Ладно уж, справимся и так.
 Купеческая баржа вышла из порта по направлению к Геренту. Мне на Госпоже не стоило никаких трудов ее догнать и держаться рядом. Баржа, на плоской палубе которой возвышались просто горы товара, была крайне неповоротливым и беззащитным судном. Пушка была у баржи была ровно одна. Меньше, видимо, было нельзя. Путешествие в Герент проходило хоть и медленно, но спокойно. Я уже начал подумывать, что очень зря не дал сменить маршрут.
 Если бы вообще ничего не происходило, то вряд ли это было заданием для игроков. Я даже проглядел, как недалеко от охраняемой баржи появилась парочка маневренных мелких кораблей под пиратским флагом. Когда они приблизились поближе, я с сожалением опознал в них эльфийские яхты. Не подходили по моему заданию, нужны были минимум баркасы. Заметил их и Малыш Мо.
- Разворачивай эту посудину! — раздался зычный голос капитана. — Покажем эти наглецам, что значит вставать на пути Мо!
 Вот же кадр. Транспортной баржой с перегрузом и с одной пушкой на носу он собирался поворачивать за маленькими кораблями. Лучше бы не сбавлял хода, быстрее бы были в Геренте. Но нет, баржа действительно сбрасывала скорость и пыталась взять на прицел пиратские судна. Мне не слишком хотелось видеть потуги излишне воинственного капитана, поэтому я расстрелял пиратские яхты, едва они оказались в зоне дальности моих пушек. Двух снарядов на каждого хватило с лихвой.
- Враги пали перед нашей мощью! — закричал Мо с баржи.
 Ага, конечно, нашей. Моей, если быть точнее. Надеюсь, теперь этот полудемон успокоится и вернется к курсу на Герент. Но, вопреки моим желаниям, баржа неспешно устремилась на север вместо запада. Я не слишком понимал почему, пока не обогнал баржу. Мо обнаружил мирно проплывающего мимо большого спрута и лично хотел избавиться   от этой угрозы. На торговой барже с одной пушкой. Ох, не то судно выдали такому кровожадному капитану.
 Меткий выстрел моей гаубицы по спруту лишил Малыша Мо боевого запала. Баржа, как ни в чем не бывало, вернулась к первоначальному курсу. На прочую живность она больше не отвлекалась.
 Когда на горизонте уже начал виднеться порт Герента, нас снова попытались ограбить. На этот раз целая эльфийская галера. Стихийное усиление, залп пушек Госпожи — и нет пиратов. На этот раз баржа даже не успела заметить пиратское судно. Во избежание приступа агрессии у капитана-полудемона.

        
      

        Задание «Подпись Хироро» обновлено. Вы сопроводили торговый корабль гильдии.
      

        
      
 Одно есть. Жаль, баркасы для задания не попались. Теперь, когда Госпожа в Геренте — можно отправиться и к последнему купцу за подписью. Точнее — за требованиями к ней. Последний купец находился на мысе Пирикс, что географически находился немного юго-западнее Герента. Но проблема была в том, что пешком до края этого мыса было идти ну очень долго, а вот на корабле добраться можно минут за пять. Именно туда я и отправился.
 Последний купец, пожилая женщина по имени Сибунь, не отличалась выдающимся характером, как ее коллеги. Сказывалась удаленность от крупных городов. Увидев мой корабль, она спустилась из своего домика на отшибе, и просто выдала свое задание.

        
      

        Доступно новое задание — Подпись Сибуни.
      

        Задание — Подпись Сибуни.
      

        Тип задания — обычное, профессиональное.
      

        Условие — доставьте письма операторам портов на Приандском пляже и атолле Рейтана, принесите их ответные письма Сибуни.
      

        Награда — Подпись Сибуни для получения лицензии торгового подмастерья.
      

        
      
 Из всех заданий купцов задание этой бабки выглядело самым простым. Подсветившийся на карте Приандский пляж располагался дальше на запад от Герента, а атолл Рейтана — к северо-востоку. Причем к пляжу можно было даже пройти пешком. Смущало меня только название НПС, которым я должен был доставить письма. До сих пор мне встречались только диспетчеры портов, а не операторы. Недосмотр разработчиков в задании или тайный смысл, пока от меня ускользающий — скоро выясним. Пляжный оператор находился относительно недалеко, к нему я и собирался прямо сейчас. 
 С расстоянием я как-то погорячился, путь до пляжа с нужным оператором занял больше часа. Я вел корабль недалеко от берега, разумно предположив, что пляж не может находиться посреди моря. Возле берега тоже водились агрессивные создания, вроде оживших водорослей, которые умудрились пару раз даже устроить мне абордаж. С берега недружелюбные аборигены закидывали меня копьями, а чуть позже — и бревнами. Скучать в путешествии не приходилось. 
 Во время этого путешествия мне пришел ответ Имеры по поводу задания гнома   с Флоса.

        
      

        [Имера]: Ну и требования у этих купцов. Золото отправлю вместе с монетой. У меня тут есть должник, который сможет ее добыть ;)
      

        
      
 Вот так всегда. Кому-то маленькую часть задания нужно сделать для Имеры, а кому-то — почти всю работу за нее. Может я и погорячился, предложив остаться должником этой эльфийки за экипировку с Удачей.
 Тем временем, Госпожа уже добралась до большого песчаника — Приандского пляжа. И уже виднелся наспех построенный шалаш возле небольшого пирса. На нем и стоял искомый оператор.
           

        Задание «Подпись Сибуни» обновлено. Вы доставили письмо оператору порта на Приандском пляже.
      

        
      
 Немного побеседовав с этим ничем не примечательным и немного полноватым человеком, я понял разницу между оператором и диспетчером. Она оказалась проста — в порту, обслуживаемом оператором, можно только починить и заправить судно. Высадка, восстановление, улучшение — это все к диспетчерам. Недодиспетчер этот оператор, одним словом.
 Теперь же мне нужно было вернутся в Герент и желательно побыстрее. И это самое побыстрее я знал только одно. Заприметив очередную группу водорослей неподалеку, я направил Госпожу в их сторону. И спустя немного времени увидел заветную надпись.

        
      

        Корабль Госпожа уничтожен. Порт привязки — Герент.
      

        Вы были убиты и появитесь на точке возрождения. Текущая точка — Нижние лопаты.
      

        
      
 План был хорош, но недостаточно. Корабль-то я в столице записал, а вот сам привязаться забыл. Придется теперь пешком идти от шахтерской деревушки. Ну и ладно, это все равно быстрее, чем возвращаться на целой, но не слишком быстрой Госпоже.
 Смерть в Аскароне не отнимала ничего, кроме времени. Возвращаясь таким путем, я терял только корабль, починка которого хоть и стоила денег, но, по счастью, небольших. Починить баркас, а тем более линкор, стоило гораздо дороже. Это все относится к капитанам, потерявшим свои корабли на воде. Сухопутные крысы, коими являлись процентов семьдесят игроков, при смерти на суше не теряли и этого, соответственно, смерть им ничего не стоила. Кроме уязвленной гордости.
 Добравшись до Герента, я заглянул в лавку к Имере. Увы, Чернокнижницы на этот раз не было на месте. Времени стоять и ждать у меня не было, да и особо сейчас была не нужна мне Имера. Нужно было доделать задание Сибуни. Следующим шагом был атолл Рейтана.
 Восстановив из пепла и денег свой корабль со дна морского, я отправился на северо-запад. Расстояние здесь было поменьше, но и противники были серьезнее. Электрические медузы-переростки, размером с мой корабль, злобные акулы с заточенным носом. Встречались они довольно редко и вполне можно было не вступать с ними в бой, а обойти по периметру. На мое счастье, встречались и крупные пиратские корабли, очевидно угнанные у Герента или Натшана. Вряд ли обычный игрок на базовом корабле сможет одолеть все это разнообразие довольно серьезных противников. Но вот мне были нужны эти корабли, поэтому я и открыл охоту. Тем более, я знаю где оператор, способный быстро подлатать мой корабль.

        
      

        Задание «Подпись Сибуни» обновлено. Вы доставили письмо оператору порта в атолле Рейтана.
      

        
      
 К моменту, как я добрался до атолла, я смог утопить только четыре пиратских корабля классом выше баркаса. Не потому что я был такой не очень, а потому что их повстречалось мне мало. Часто попадались галеры, которые мне по условиям задания не подходили. Возле атолла вполне можно было добить остальных, топливо уж точно не кончится, скорее деньги на заправку. Ну что же, охоту на крупные посудины объявляю открытой!

        
      

        [Имера]: Надеюсь, выполнение заданий проходит успешно? Выслала тебе деньги и монетку, заодно и твои вещи на Удачу. Что смогла найти.
      

        
      
 Чертовых четыре часа мне понадобилось, чтобы максимально приблизится к выполнению этого дурацкого задания! В прогрессе насмешливо стояло 14/15 утопленных кораблей уже последних полчаса. Я уже нарезал какой круг вокруг этого атолла, а нужный мне последний корабль даже не думал появляться. Дело было в том, что класс пиратского корабля был случайным и процентов в девяноста вместо потопленного баркаса или даже фрегата появлялась бесполезная для меня галера. Галеры же тоже надо было топить, в надежде получить судно выше классом. Возможно, были более удачные места для набивания пятнадцати пиратских кораблей, но здесь был оператор и почти не было опасности. С пиратским галеоном или эсминцем Госпожа может и не справиться.
 Если бы я остановился и подумал, то, наверное, догадался бы, что на обратном пути в Герент тоже были пиратские корабли, среди которых могли быть баркасы. Но эта идея в голову мне не пришла, поэтому я и отправил на дно еще дополнительно примерно сотню галер. Опыт моих матросов от такого количества утопленных кораблей рос как на дрожжах, вместе с уроном пушек, точностью и прочим. Если на первый пиратский баркас мне требовалось около десятка выстрелов из моих пушек, то на последний, который я все же нашел и потопил, хватило всего шесть. И это без усиления! Похоже, я действительно становлюсь грозой морей.
   

        Задание «Подпись Хироро» обновлено. Вы потопили 15 пиратских кораблей классом не ниже баркаса.
      

        
      

                   Все. Этот вопрос закрыт окончательно. Из невыполненных заданий, по сути, остались контрабандисты и именной пират. Деньги и монету для гнома   прислала Имера, курьерские послания выполнены. Надо только вернутся к этой Сибуни и забыть об этом.
 Обратный путь до Герента занял несколько больше времени, чем до атолла. Я просто вырубился, пока матросы без моих указаний добирались до столицы. Хорошо, что нам не попался серьезный противник на пути, никакой игрок не захотел нас потопить и не кончилось топливо Госпожи, пока безответственный капитан спокойно дрых в каюте. Череда удачных совпадений в беспокойном океане, не иначе.
 Во сне мне пришла какая-то важная мысль, связанная с заданием Баргоса, но на утро, как это обычно бывает, я ничего не помнил. Заправив Госпожу в порту, я отправился к Сибуни, закрывать курьерскую доставку.

        
      

        Задание «Подпись Сибуни» выполнено.
      

        
      

        Задание «Лицензия торгового подмастерья» обновлено. Вы получили подпись Сибуни с мыса Пирикс.
      

        
      
 Параллельно я посмотрел, где можно достать жетоны контрабандистов и найти капитана Гарета. Оба эти задания предназначались для двадцатого-двадцать пятого уровня, что, с моим тридцать шестым, не должно было стать проблемой. Капитан Гарет бороздил моря на своем корабле где-то к юго-востоку от Герента, а контрабандисты расположились недалеко от Грономы. Заодно можно и в саму деревню заглянуть. Увидеть, что изменилось после прихода огнепоклонников из Пламени Феникса. Но для начала закроем морские дела, благо пиратский капитан недалеко.
 Корабль Гарета оказался причален к небольшому островку, населенными пиратами двадцатых уровней. Для игроков, чей уровень был сопоставим, это составило бы проблему — пиратов на острове было довольно много и передвигались они исключительно отрядами. Но мне такие проблемы неизвестны, моя Госпожа сразу начала абордаж стоящего корабля, минуя этап высадки на остров. Гарет, НПС двадцать пятого уровня, и его команда ничего не смогла сделать против двух тритонов и моего личного участия. Получилось весьма быстро.

        
      

        Задание «Подпись Хироро» обновлено. Капитан Гарет убит.
      

        
      
 Надеюсь, жирный бюрократ не потребует его голову, ухо или что там еще обычно надо. Убить — убил, верь на слово. С морскими заданиями пока закончили, теперь контрабандисты. Я вернулся в Герент и отправился в сторону Грономы.
 Некогда небольшая и пострадавшая от моих невольных действий Гронома разительно преобразилась. В первую очередь — заменили покосившийся частокол с дырками. Теперь Гроному окружали вкопанные по периметру магические двухметровые столбы, связанные оранжевым непрозрачным полем. На каждом столбе ярко горел огонь, освещая окрестности. На входе в бывший поселок стояли два бугая-полудемона, наряженные в сверкающие латы и вооруженные пламенными двуручниками. Раньше в Грономе охраны не было вовсе. Охранники угрюмо за мной проследили, но препятствовать входу не стали.
 Большинство домов Грономы остались неизменными — такими же лачугами, разбросанными в произвольном порядке. Местные НПС теперь, в основном, состояли из огненных послушников и носили серые и красные рясы. Посреди деревни, как раз на месте сожженного трактира, возвышался храм огня. Монументальное строение, к которому вела длинная лестница, сделанное почти полностью из белого мрамора и освященное многочисленными огнями. Храм смотрелся как современный ремонт в бараке, то есть, совсем не к месту. Глядя на это чудо архитектурного искусства, у меня возникало два вопроса. Как вместо небольшого трактира сюда влез здоровенный храм и как умудрились его так быстро построить. Ответов на оба вопроса ни у кого не было.
 С интересом я поднялся по мраморным лестницам внутрь храма. К моему удивлению, здесь были не только НПС, но и игроки, и не только из Пламени Феникса. Привычных икон, расписных стен и потолков здесь не было. Основная толпа народа стояла вокруг огромного котла с горящем огнем, постоянно меняющим свой цвет, от голубого до темно-красного. Выглядело завораживающе. Среди этой кучи народу я даже заметил бабку, что выдавала задание на убийство Пироглара.
- Рады приветствовать в нашем скромном храме, - ко мне сзади подкрался местный то ли настоятель, то ли привратник. — Что привело вас в обитель истинного бога пламени?
- Посмотреть зашел, - ответил я. Уж не думал, что в храме ко мне будут прикапываться на предмет, что я тут делаю. — У вас тут все… изменилось.
- Да, мы провели большую работу, - с важным видом кивнул настоятель. — Раньше здесь были безбожники, не верующие в силу нашего повелителя. По счастью, им хватило ума одуматься и посветить свою жизнь служению. И это им воздастся, будьте уверены.
- В следующий жизни? — уточнил я. Разговор с сильно верующим мне начинал нравиться. Не в плане, что я разделял его убеждения. Просто мне всегда нравилось общение с вот такими личностями не от мира сего. Даже если это НПС.
- Отчего же ждать так долго? Нет, каждый, кто истинно уверовал в повелителя пламени, может уже пользоваться его даром. Ранее в этой деревне даже костер не могли разжечь, приходилось всем собираться. А теперь каждый может вполне самостоятельно поджечь небольшую досочку, включая стариков и детей.
 Целая деревня огненных колдунов. Неплохой рост, однако.
- А я могу истинно уверовать и получить силу вашего повелителя? — поинтересовался я.
- Ты уже выбрал служение другой стихии, мой юный друг, - после небольшой паузы ответил настоятель. — Твой путь к служению будет долгим и тернистым, но не невозможным. Если ты желаешь — ты можешь начать вознесение к перерождению.
- Нет уж, как-нибудь обойдусь, - я просто спросил из любопытства. — А альтернативные варианты есть?
- Только небольшая милость, что мы предлагаем всем, подобным тебе, - развел руками настоятель.

        
      

        Репутация с Дланью огня — Равнодушие.
      

        Эффект «Милость бога огня». Все ваши характеристики повышены на 2. Эффект усиливается в зависимости от репутации с фракцией Длань огня. Длительность — 1 час.
      

        
      
 Мелочь, а приятно. Будем знать, что тут есть небольшое усиление. Я попрощался с настоятелем и отправился к логову контрабандистов. На Гроному посмотрел и хватит, надо и честь знать.
 Последний этап задания Хироро мне не запомнился вовсе. Контрабандисты ходили кучно, падали с одного Сияющего луча, урона почти не наносили, жетоны с них падали с завидной регулярностью. И полчаса милости из храма не прошло, как я закончил.

        
      

        Задание «Подпись Хироро» обновлено. Вернитесь к Хироро.
      

        
      
 Я даже успел вернутся в Герент с милостью. Теперь — почта, смотреть, что там прислала Имера. Меня сейчас интересовали вещи на Удачу, присланные Чернокнижницей. Их было всего четыре — относительно неплохие Брюки шулера, Перчатки немощи, дающие больше всего Удачи, но снижающие точность атак в ближнем бою до одного процента, Кольцо с клевером, просто дающее единичку Удачи и бесполезный для меня одноручный меч. Последний я даже не смог надеть — Имера не особо разбиралась в вооружении моего класса. По итогу весь комплект, вместе с шапкой из Заброшенных шахт, давал мне солидную прибавку в одиннадцать Удачи. Перчатки, правда, носить постоянно было нельзя, иначе сильно страдал мой ближний бой. С все еще висящей милостью выходило целых тринадцать единиц бонусной Удачи. Помимо вещей на удачу Имера прислала и десять тысяч золота для Баргоса вместе с монеткой.
 Уже на пути к прыжок-сараю я резко остановился. У меня в голове вдруг сложился пазл, который меня терзал еще во сне. Сейчас у меня максимально возможный бонус к Удаче. Также у меня на руках довольно крупная сумма золота. Она, конечно, не для моего пользования, но этот момент мы пока опустим. У меня есть Ремесло, позволяющее создавать даже легендарки. Есть Анализ, обеспечивающий меня ресурсами для Ремесла. Единственное, чего мне хватало — вещей для Анализа при максимуме Удачи. Эти самые вещи я мог в большом количестве купить на аукционе за золото для Баргоса. А потом выйти в плюс, продавая на аукционе легендарки. Резко развернувшись, я направился к аукциону. Ну-с, глянем, насколько мои мысли близки к истине.

        
      

Глава 14. Создание клана

 Вот уже второй день я торчал в лавке учителя Анализа. Мой изначальный план в общем-то работал, но были небольшие корректировки. Полученные знания пришли только с реальным опытом.
 Во-первых, я даже не представлял, сколько именно магической пыли мне нужно, чтобы гарантированно создать легендарный предмет. Сотня, тысяча или миллион? Хотя миллион магической пыли — это как-то перебор. В любом случае, до гарантированного получения я пока не добрался.
 Во-вторых, объемы предметов, что я выкупал на аукционе, банально не помещались у меня в инвентаре. Основное мое времяпрепровождение занимало хождение от аукциона до лавки учителя Анализа и обратно. Зачем мне нужна была лавка? Ответ простой — выхлоп был гораздо больше. Получение магической пыли зависело не только от Удачи, как я думал вначале. Еще от места разбора, от уровня Анализа и уровня разбираемой вещи. Места разбора вещей лучше, чем лавка учителя профессии просто не существовало.
По поводу уровня вещей все было просто. Чем больше уровень вещи, тем больше я получал магической пыли. Самый лучший вариант — разбирать вещи семидесятых уровней. Вещей большего уровня на аукционе просто не было. Только вот только они стоили тонну золота, поэтому мне пришлось ограничиться вещами пятнадцатого-двадцатого уровня. Их я мог себе позволить скупать в больших количествах. От количества выкупаемых мной вещей потихоньку начала расти цена на ранее никому не нужную экипировку. Закон рынка-с.
 В-третьих, раз в час мне нужно было наведываться в храм огня в Грономе и получать усиление характеристик. Всего на два пункта, но других способов повышения этой конкретной характеристики я так и не нашел. Это тоже несколько замедляло процесс, путь до Грономы и обратно занимал минут десять-пятнадцать. Хорошо хоть милость не полчаса висит.
 Я уже давным-давно потерял счет разобранным вещам, уровень Анализа рос как на дрожжах, но лишь к концу второго дня этого марафона мне улыбнулась удача. Потратив очередные пятьдесят тысяч пыли, я создал из пыли не очередной предмет эпического качества, а, черт возьми, целый легендарный предмет!

        
      

        След демона-охотника.
      

        Тип — ступни, легендарное.
      

        Ограничение — только для Варваров.
      

        Прочность — 400/400.
      

        Физическая защита — 157.
      

        Магическая защита — 79.
      

        Сопротивление — 8.
      

        Описание — некогда принадлежавшие неизвестному, но крайне кровожадному демону, что без устали настигал своих жертв, эти ботинки и после смерти своего первого владельца несут погибель всем противникам их нового обладателя.
      

        Дополнительно:
      

        +15 Выносливость
      

        +15 Сила
      

        +10 Ловкость
      

        +5% Здоровье
      

        +75 Уклонение
      

        +40 Скорость бега
      

        Способность — Демонический марш. Сильно повышает скорость передвижения владельца и дает ему неуязвимость к эффектам замедления. Первая атака сбрасывает эффект и снижает скорость передвижения пораженной цели. Длительность — 10 секунд.
      

        
      

        Создано персонажем Силат (видно только создателю).
      

        
      
 Наконец-то! Ничего особо легендарного в этих невзрачных черных ботинках я не видел, разве что используемая способность мне еще ни разу не попадалась на предметах экипировки. Да и скорость бега, к слову, тоже. В моем понимании легендарный предмет — это тот, что изменил судьбу целого мира и известен большинству. Разработчики Аскарона, по-видимому, имели другое мнение на этот счет. В любом случае мне повезло, что легендарка оказалась на довольно популярный класс. Если бы легендарка оказалась на мой класс, то в Аскароне есть только один Корсар, способный ее купить. Отдавать Доктору легендарку не хотелось.
 С чувством победителя я вернулся на аукцион. Прицениться к другим легендаркам в продаже я не мог — их просто не было. Это только мне пришло в голову продавать настолько крутые предметы. Стартовые десять тысяч почти что подошли к концу. Я сильно надеялся, что продажа легендарки окупится — иначе все пропало. Я наобум выставил цену в двести тысяч золота. Прибыль в двести процентов от стартовой суммы меня, пока что, устроит.
 Не успел я выйти с аукциона, как прилетело оповещение, что мой товар выкуплен. И минуты не прошло. Похоже продешевил, мда. Будем знать, благо теперь есть капитал и на дальнейшие легендарки. Только пока что крыша едет от бесконечного разбора предметов. Надо отвлечься и сделать накопившиеся дела. Например, сгонять на Флос и сдать задание Баргосу. Деньги теперь не проблема.
 Сказано — сделано. Прыжок-сарай — и вот я на Флосе, топаю в сторону домика местной торговой гильдии. Едва я пересек его порог, раздался знакомый голос.
- Таки снова г’ады вас видеть в нашей хате, - голос этого гнома   ни с чем нельзя было спутать. — Какую г’адость вы пг’инесли в наш дом?
 Никак не привыкну. Гадость или радость принес я в его дом. Хотя, наверное, на то и расчет.
- Деньги, - улыбнулся я. — Но не вам, а сугубо гильдии.
- Таки мы все тут деловые люди, - радостно кивнул Баргос. — Сколько там этого немного благог’одного металла?
- Как и просили. Десять тысяч и отдельная монета.
- С вами таки приятно иметь дело. Надеюсь, вы станете известным тог’говцем и не забудете бедного Баг’госа на этом небольшом остг’гове.

        
      

        Задание «Подпись Баргоса» выполнено.
      

        
      
- Вас довольно сложно забыть, - искренне ответил я.
- На том и договог’имся, - подмигнул мне на прощание гном.
 Дел на Флосе у меня больше не было. С чувством выполненного долга я через прыжок-сарай вернулся в столицу и направился туда, где когда-то у меня попросили аналогичную сумму. К распорядителю кланов. Предварительно зайдя на аукцион и просто выкупив краеугольный камень кланов. Всего-то тысяча золота, теперь для меня это была мелочь.
- Вижу, вы основательно подготовились, - протянул распорядитель, когда я отдал деньги и камень с аукциона. — Теперь я могу зарегистрировать ваш собственный клан. Вы уже придумали название?

        
      

        Задание «Создание клана» выполнено.
      

        Укажите название клана.
      

        
      
 Самый сложный момент, в который всегда отказывает фантазия. Вот как назвать клан, чтобы было и не смешно и не слишком серьезно? И чтобы короткое название соклановцев было и понятным, и удобно произносимым. И хотелось бы не забывать свою конечную цель, но так, чтобы никто не понял. Я набрал первое, что пришло в голову, подходящее всем этим критериям.

        
      

        Клан Искатели финала создан.
      

        
      
 А что, вполне себе. Я повернулся к старичку-распорядителю.
- Достойное название, - шаблонной фразой ответил тот. Зная фантазию игроков, страшно представить, какие «достойные» названия они тут регистрировали. Если, конечно, денег не жалко.
- Теперь вам, как новому главе клана, нужно посетить клановый замок, - продолжил распорядитель. — Используйте клановый портал, оглядите свои новые владения и возвращайтесь.
 Какой еще клановый портал? Я покопался в списке своих заклинаний и обнаружил там новое, только что полученное.

        
      

        Призыв кланового портала — уровень 1 (максимальный).
      

        Эффект — Открывает портал во владения клана. Может быть использовано только членами клана или имеющими доступ к владениям клана. Перезарядка 1 час. Для заместителей главы клана перезарядка снижена на 50%, а для главы клана — на 75%. Повторное использование во владениях клана переносит обратно, либо на место точки возрождения (на выбор).
      

        
      
 Ничего не понимая, я прошел сквозь появившийся овал. Открывшееся зрелище было похоже на дизайнерскую заготовку, но никак не на замок. Я оказался на небольшом пятачке с синим полом. Пол был поделен на несколько цветов. Больше ни единого объекта до самого горизонта. Я точно не попал в какую-нибудь служебную зону для разработчиков?
- Приветствую главу клана в его владениях, - передо мной появился белый безликий призрак. — Я — ваш дворецкий, в мои обязанности входит управление этим местом.
- Э-э-э, - не слишком подходящая реакция, но нормальных слов у меня пока не было.
- Ваши владения могут выглядеть на ваше усмотрение, - правильно понял меня призрак. — Можете воспользоваться шаблонами, воспользоваться услугами дизайнеров или самостоятельно изменить окружение на ваш вкус.
 Кажется, один я тут не справлюсь. Дизайнеры какие-то еще. Я планировал расширять состав клана чуть позже, но с этим призраком и местным окружением мне явно нужна помощь. Я написал человеку, которого точно хотел видеть в своем клане.

        
      

        [Силат]: Энрик, привет. Ты знаешь что-нибудь об устройстве кланов?
      

        [Энрик]: Кое-что знаю, конечно. А что?
      

        [Силат]: Да есть тут одна тема. Лови приглос.
      

        
      

        Вы пригласили персонажа Энрик в клан Искатели финала.
      

        
      
 Через несколько секунд рядом со мной стоял Варвар, внимательно разглядывающий окрестности. Особое внимание досталось разноцветному полу.
- Никак клан свой создал? - догадался Варвар.
- Точно. И вообще не представляю, что с ним делать и как все это работает.
 Энрик в нетерпении потер руки.
- Ну смотри. У каждого клана есть вот такая вот локация, свой уголок. Вид может быть абсолютно разным. Основные функции, которые у замка есть всегда — склад, казна, она же сокровищница, и место под НПС. И даже здесь они есть.
- Где? — я демонстративно огляделся.
- Смотри на пол. Красная зона — склад, желтая — сокровищница, НПС — зеленая.
- А синяя?
- Свободная зона. Ей можно назначить дополнительные функции.
- И что со всем этим делать? — задумчиво почесал я голову. Не так я себе представлял управление кланом.
- Для начала — закинуть немного золота на счет клана, - посоветовал Энрик. — Все действия по расширению, улучшению и прочему оплачиваются только оттуда.
- Каким образом?
- В текущем варианте — просто потрогать желтую зону.
 Я пожал плечами и последовал совету. Отсыпал на счет будущего клана большую часть своих накопленных к этому времени средств. Пятидесяти тысяч, думаю, пока хватит. У Варвара отвисла челюсть, а в желтой зоне появилась горка аккуратно уложенных золотых слитков. 
- С таким началом можно и вполне развивать клан, - протянул Энрик. — Я просто… не ожидал таких больших сумм.
- Это хорошо, но я все еще не очень понимаю, как именно, - честно ответил я.
- Ну как же. Набрать народу, сделать вид поприличнее, добавить зон профессий, набрать тренеров по тактике…, - начал перечислять Варвар, но я его перебил.
- Займешься? — в лоб спросил я. В данный момент мне проще было спихнуть развитие клана на человека, которому я мог доверять, чем разбираться самому. Энрику я доверял.
- Ты серьезно? — не поверил он. — Так просто, развить с нуля целый клан, это…
- Непросто, - согласился я. — Но деньги у меня пока имеются. Управленец мне бы не помешал.
- Да нет же. Я всегда мечтал об управлении целым кланом, - взволнованно произнес Варвар.
- Тогда флаг в руки, - обрадовался я. — Только скажи, как выдать права на управление.
 С подсказками Варвара и призрака-дворецкого я нашел нужные настройки интерфейса.

        
      

        Вы повысили члена клана Искатели финала Варвара Энрика до первого заместителя.
      

        
      
 Как мне объяснил Варвар, первый заместитель в клане имел почти такие же права, что и сам глава, разве что распустить клан не мог. Более того, в случае ухода главы клана без роспуска первый заместитель становился новым главой. Сейчас меня этот вариант полностью устраивал.
 Первое, что сделал новоиспеченный заместитель — пригласил знакомых мне персонажей в состав клана. Кадры решают все, как сказал один небезызвестный усач. Вскоре к нам во владениях клана присоединилась вся группа зачистки Заброшенных шахт в полном составе.
- Добился все-таки своего, - усмехнулся Тренн. Гном явно был в курсе мечты Энрика. — Получил власть, что и не снилась в реале.
- Тебе ли быть недовольным, - Варвар махнул в сторону золотых слитков. — Для твоих махинаций вон уже сколько средств. И это только начало.
- Махинаций? — переспросил я.
- Тренн закончил экономический университет по специальности бухгалтера, - пояснил Энрик. — Все никак не мог устроиться. А тут такой вариант. Управление финансами большого клана — превосходный опыт.
- А откуда столько бабла? — задал очевидный вопрос Снамитер.
- Стартовый капитал, - уклончиво ответил я. Мои собственные махинации с легендарками пока не стоило поднимать наружу, даже внутри клана.
 Энрик, Тренн и Снамитер принялись яростно обсуждать различные мелочи, о которых я даже и подумать не мог. В стороне держалась только Яса — гномку управление кланом не заинтересовало вовсе. Она хоть как-то включилась в обсуждение, когда разговор перешел к изменению внешнего вида владений клана. Я же под шумок выбрался из владений клана. Все возможные права у Энрика есть, сам разберется. Клан мне пока не особо нужен, это задел на будущее. Средствами я их обеспечу, а дальше сами.
 Я вернулся к своему унылому и скучному, но прибыльному занятию. Даже после трат на клан и часть задания мой текущий капитал был все равно в несколько раз больше, чем начальная сумма. На этот раз я мог себе позволить тратить больше пыли на один предмет, не опасаясь, что деньги или пыль кончится раньше, чем выйдет легендарный предмет. Вместе с легендарками на аукцион я отнес и побочную экипировку эпического качества, но они уже не выделялись и внимания особо не привлекали. Всем легендарки подавай! Зажрались совсем.
 В таком размеренном и довольно скудным на события ритме прошла еще пара дней. Я курсировал между аукционом, лавкой Анализа и храмом в Грономе, копил магическую пыль и высчитывал примерный порядок этой пыли ради гарантированной легендарки. Счет уже давно перевалил за сто тысяч пыли, что в два раза больше, чем ушло на первые легендарные ботинки. Я все больше склонялся к выводу, что на первый раз мне просто крупно повезло. Мой запас золота все же был не бесконечным и потихоньку заканчивался. Лишь повысив траты пыли на одни предмет в очередной раз, мне удалось получить легендарный нагрудник на Стрелка, который обошелся мне в двести пятьдесят тысяч пыли. Эквивалент в золоте я подсчитать затруднялся. Нагрудник, помимо отличных прибавок к характеристикам, имел способность увеличения сопротивления за счет скорости атаки.
 К моему удивлению, из оставшейся магической пыли, а ее было чуть ста пятидесяти тысяч, получилась еще одна легендарка. Теперь это был щит для Варвара и Разбойника, позволяющий в течение короткого времени отражать любой урон, в том числе и магический, обратно в противника. Радостный, я отправился на аукцион и выставил оба легендарных предмета по полмиллиона золота, раз уж я продешевил с первым, что его купили за несколько секунд. Видимо, облажался я с ценой и в этот раз. Оповещение о выкупе обоих предметов пришло почти мгновенно, озолотив меня на миллион золота. Немыслимые суммы. 
Я набрал еще экипировки мелких уровней. Здесь меня посетила гениальная идея. Раз у меня теперь есть целый клан, то почему бы и не воспользоваться им? С моей легкой руки почти весь доступный склад клана оказался забит предметами. Никто из моих соклановцев на это внимание не обратил. Ну и отлично, меньше будет вопросов, а мне — меньше телодвижений. Наведавшись в храм огня и обновив милость, я приступил к работе в лавке.
 Через несколько минут монотонного и ставшего уже привычным разбора вещей Анализом меня прервали. В уголок с ремесленниками заявился Вакула.
- Здорова, Силат, - заметил меня Варвар Сынов неба. — Смотрю, осваиваешься. По уровням подрос, нормальных вещей нашел, даже в клан вступил. Как сам?
- Вот, профессиями занимаюсь, - лично к Вакуле у меня никакой неприязни не было. — Никуда я не вступал. Это мой клан.
- На тридцать шестом уровней уже свой клан? Да ты хорош, - хохотнул он. — Доктор только на шестидесятом накопил десять тысяч. И долго думал, на кой черт он потратил так много и ничего не получил. Успех пришел к нему намного позже. И чувство собственной важности тоже. Эх...
- Какие новости в стане потенциальных противников? — спросил я с насмешкой, прервав поток мысли Вакулы.
- Да как обычно, - отмахнулся тот. — Док психует, Марадонт копает, мы бегаем. Дело у них внезапное появилось. Момент, сейчас профессию подниму и вернусь.
- Что за дело? — насторожился я, когда Вакула вернулся.
- Да кто-то легендарки на аукцион закидывает. Мало того, что по дешевке, так еще и непонятно откуда. А Док искренне считает, что все источники легендарок за Сынами. И Марадонт ему вторит, а вроде умный парень. Вот они там землю носом роют, ищут спекулянта.
- И как успехи? — невозмутимо спросил искомый спекулянт, на всякий случай отложив Анализ закупленных вещей.
- Ну он не дурак, не стал свой ник в ставке указывать. Поэтому пока что они тупо выкупают все эти легендарки на аукционе. Заодно и мне ботинки перепали, глянь.
 Вакула открыл мне свойства своих поразительно знакомых ботинок. Хотя я и без свойств прекрасно их опознал — именно их я сделал самыми первыми. Тот самый След демона с ускорением. На мое счастье, личную подпись создателя в свойствах предмета видел только я.
- Неплохие, - прокомментировал я из вежливости. — И как они собираются искать?
- Да как обычно, - пожал плечами Вакула. — Кинут клич среди игроков за информацию с вознаграждением, обычно помогает. Мне и самому немного интересно, откуда легендарки в таком количестве. А ты все-таки взял Анализ?
- Ремесло без Анализа не идет, - чистая правда, однако. — Что они будут делать со спекулянтом?
- Либо задушат, либо к себе пригласят. Хотя скорее первое. Доктор теперь вообще ни конкуренции не любит, ни делиться не хочет.
 Мда. Лавочку, пожалуй, пора прикрывать. Очень мне не хотелось, чтобы Сыны неба узнали о моем быстром способе обогащения. Да и легендарки на мне или членах моего клана, которому три дня от роду, будут выглядеть подозрительно. А уж если они вдруг заметят несколько возросшую цену на скупаемый мной мусор низких уровней, то наверняка смогут сложить два плюс два.
 Вакула еще посидел минут десять, рассказывая сплетни и последние веяния моды среди игроков. Пустой треп в общем, для приличия я кивал в ответ, сам в это время прикидывая, как закончить историю с легендарками, пока до меня не добрались Сыны неба. Вывод напрашивался неутешительный. Единственный вариант — перестать продавать легендарки на аукционе и вообще заморозить любую деятельность в этом направлении. Аукцион, увы, единственное место, где я мог продавать вещи анонимно. Как только я начну предлагать кому-то купить легендарки сам — возникнут логичные вопросы, откуда у Корсара, даже не добравшегося до сорокового уровня, легендарки в таких количествах.
 На этом и остановимся. Золота, что мне подкинули Сыны неба, даже не осознавая этого, мне хватит на долгое время, если особо не тратиться. Вакула попрощался и ушел в свой портал, я же продолжил разбирать вещи Анализом. Не выкидывать же последнюю партию, в самом деле. В привычном ритме я разобрал оставшуюся экипировку, не забывая обновлять милость бога огня. Из последней магической пыли получилось целых две легендарки — меч на Разбойника, усиливающий силу, и жезл для Чернокнижника, умеющий разговаривать. Насколько полезна функция последнего я оценить не смог, со мной жезл разговаривать отказался.
 Как обычно, не успел я выйти из аукционного дома, так мне уже пришло сообщение о выкупе обоих легендарок. Сыны неба бдят. Ну и отлично. На выходе я нос к носу столкнулся с Имерой. Чернокнижница не стала сдерживаться.
- Силат, вот ты где! Чем ты вообще тут занимаешься?! — завопила разъяренная Имера. 
- Ну…, - протянул я, спешно пытаясь придумать вразумительный ответ.
- Ты должен был уже давным-давно закончить с получением лицензии подмастерья! — Крик Чернокнижницы уже начал привлекать внимание прохожих.
 Не слушая возражений, Имера потащила меня к Хироро, сдавать выполненное задание и получать следующее по ее плану. Который я чуть не провалил. Что-то я действительно увлекся кланом и легендарками. Пора наверстывать упущенное. И вряд ли в ближайшее время у меня вряд ли будет возможность заняться кланом. Хоть на Энрика можно положиться. Активность в клановом чате была большой, я даже его убрал куда подальше. Карт-бланш у моего заместителя уже есть, пусть развлекается. Пока что без меня.
 Имера буквально втолкнула меня в здание купца-бюрократа. Сама предусмотрительно осталась снаружи, чтобы я резко не дал деру. Хироро, по своему обыкновению, перебирал очередные бумажки.
- Чего надо? — как и в первый раз поинтересовался Хироро.
- Я пришел получить лицензию торгового подмастерья, - выпалил я.
- Сперва вам нужно получить подписи от трех представителей торговой гильдии, - проскрипел он.
 Я с недоумением уставился на НПС. Но я уже получил все подписи, что ему еще надо, куда он еще меня отправит. Даже специально залез в интерфейс и проверил задание. А затем догадался — я же просто выполнил задание самого Хироро, но не получал его подпись. 
- Я пришел за подписью! — прорычал я.
 Хироро удостоил меня взглядом. Мимолетно, словно раздражающую муху. Какое-то время ничего не происходило, но задание все же засчиталось.

        
      

        Задание «Подпись Хироро» выполнено.
      

        
      

        Задание «Лицензия торгового подмастерья» обновлено. Вы получили подпись Хироро из Герента. Вернитесь к Хироро.
      

        
      
 Формулировки заданий порой поражают не меньше, чем окружающий меня в данный момент оплот бюрократии. И ведь этот Хироро даже не пошевелится, если не привлечь его внимание и точно не обозначить цель своего нахождения.
- Я пришел получить лицензию торгового подмастерья, - успокаиваясь, повторил я.
- Вижу, вы доказали свою полезность. Теперь вы достойны носить этот титул, - и откуда в этом жирном борове капля пафоса.

        
      

        Задание «Лицензия торгового подмастерья» выполнено.
      

        Текущий статус торговли — подмастерье.
      

        
      
 К моему сожалению, это только часть плана Имеры. Дела с этим Хироро еще не закончены. А так хотелось больше никогда его не видеть.
- Я хочу получить лицензию торгового купца, - со вздохом произнес я.

        
      

Глава 15. Истории в дюнах


        Доступно новое задание — Лицензия торгового купца.
      

        Задание — Лицензия торгового купца.
      

        Тип задания — обычное, профессиональное.
      

        Условие — принесите Хироро затерянную посылку из Проклятого города.
      

        Награда — получение лицензии торгового купца.
      

        
      

                   В этот раз никаких промежуточных заданий. Я вышел от раздражающего купца-бюрократа к Имере. Чернокнижница быстрым шагом направилась в сторону порта Герента.
- У нас осталось мало времени, - бросила она. — Кое-кто слишком увлекся своими делами.
 На это мне действительно нечего было возразить. Не уследил за временем со своим кланом и предпринимательской деятельностью. И так пришлось скинуть все дела на Энрика. Надеюсь, он справится.
 Имера привела меня к небольшой группе высокоуровневых игроков возле пирса, уже нас ожидающих. Все они были членами клана Слуги тьмы. Среди них был и Лирка, как и его оппонент на Арене, Стрелок Искряк.
- Пфф, - улыбнулся Разбойник, завидев нас. — Надо было догадаться, кого приведет наша Ксю. Ценный кадр, а?
- Я уже начинаю сомневаться, - вздохнула Чернокнижница. — Времени у нас мало, поэтому я попросила собрать двойной состав. Цель — Проклятый город, последний босс. Добыча ваша. 
 Закончив короткий инструктаж, Имера быстро развернулась и ушла, не слушая ничьих возражений.
- Расстроил ты ее похоже, - заметил Лирка. — Редко я ее такой вижу.
- Вадим, надо делать все быстро, - напомнил Волчок, Варвар семьдесят девятого уровня. Насколько я помню, Волчок был главой их клана.
- Конечно, - кивнул Разбойник. — В два корабля доберемся. Один внутрь, один снаружи.
- Я поведу зачистку, - откликнулся глава клана. — Искряк, Барсучка, Ун — остаетесь с Лиркой и Силатом. Остальные — со мной.
- Но… - попыталась возразить Барсучка, полудемоница по расе и Разбойник по классу. Никогда не видел ни полудемониц, ни полудемонов-Разбойников до этого момента.
- Команды не обсуждаются, - немного повысил голос Волчок. — Есть корабли в Геренте?
- У меня есть, - встрял в разговор я. Не хотелось быть уж совсем бесполезным.
 Всей толпой мы подошли к диспетчеру, и я вызвал Госпожу. Волчок только удовлетворительно кивнул, на остальных Слуг тьмы мой корабль произвел несколько большее впечатление.
- Узнаю творение Ксю, - хмыкнул Лирка.
- Это… корвет? — Барсучка была незнакома с навыками Имеры в кораблестроении.
- Хоть кто-то догадался напихать побольше пушек на гномские ведра, - прокомментировал Ун, Жрец семьдесят первого уровня.
- Моя группа — за мной, группа Лирки — на корабль Корсара, - раздал команды Волчок. — Силат, черт возьми, кто так корабль называет?
 Слуги тьмы обратили внимание на название и дружно прыснули со смеху. Глава клана вызвал эсминец производства Герента, почти полностью выкрашенный в черный, и забрал свою часть отряда. Остальные поднялись на борт Госпожи, и мы отплыли в сторону Проклятого города.
 Вел нашу небольшую флотилию Медведь, так назывался эсминец Волчка. Сам я понятия не имел, где именно находится Проклятый город. Судя по карте, мы плыли строго на юг от Герента. Эсминцу постоянно приходилось подтормаживать, чтобы мой корвет не отставал, что вызывало недовольство Уна и Барсучки. Те, насколько я понял из комментариев Лирки, обычно состояли в группе зачистки, а не охраны.
- А почему тут вообще никого нет? — обратил я внимание на окружающее море. Даже оживших водорослей не было. Полный штиль.
- Проторенная дорога, - ответил Разбойник. — Раньше плыли напрямик, но нашли этот путь, чуть длиннее, но вообще ни одного шанса быть утопленным. Некоторые даже на лодках плывут до Проклятого города.
- Чтобы от двух выстрелов потонуть, - дополнил Искряк.
- Поэтому на лодках больше не плавают, - хмыкнул Ун.
 В завязавшемся разговоре я выяснил, куда мы плывем и каков план. Проклятый город оказался одним из подземелий так называемого старого типа. Такие подземелья существуют в единственном экземпляре для всех игроков, входящих в него. Игрокам приходилось разбираться не только с местными монстрами и боссами, но и с другими игроками, претендующими на добычу. По этой причине сложность всех этих подземелий старого типа вырастала в разы. Нет для игроков более сложных противников, чем другие игроки.
По сюжетной истории Проклятый город когда-то был островом с огромным городом-государством на нем. В какой-то момент он, по неизвестным причинам, затонул, а после, по тем же неизвестным причинам, вернулся со дна морского. Проклятый город после возвращения наводнили бывшие жители в виде агрессивной нежити, а красивые улицы превратились в смертельный лабиринт. Большую часть ландшафта теперь занимает песок, накалившийся под солнцем, да разрушенные здания.
Вокруг Проклятого города, исключительно в качестве игровой механики, теперь стоит непроглядный белый туман. Он строго ограничивал границы подземелья — штрафов за убийства внутри подземелий не было никаких. Заплыть в туман можно было с любой стороны, а вот высадиться — только в одном месте. Порт в Проклятом городе был только один и там всегда было жарко. Узкое горлышко, через которое должны пройти все. Именно там обычно оставляли группу охраны, то есть игроков, мешающих другим игрокам попасть внутрь. Обычно занятие это было довольно рутинное, поэтому Ун и Барсучка были недовольны своим положением.
Боссов в подземелье было трое, причем пройти к последнему, находящемуся в самом центре, можно было и без убийств остальных. Собственно, на последнего босса ходили редко, слишком он был раздражающим по механике боя, а добыча почти ничем не отличалась от других боссов. Впрочем, частью разговора касательно боссов я не особо интересовался. Я все равно не увижу ни одного. Понял только, что именно с последнего босса выпадает предмет по заданию торгового купца, причем упасть он может только если в группе есть игрок с активным заданием. Волчок и его группа зачистки просто убьют босса самостоятельно и выдадут мне выпавшую с босса коробку. Нам же надо было отгонять от входа конкурентов, либо предупреждать о тех, с кем наша бравая пятерка не сможет справиться.
- Туман на горизонте, капитан! - оскалился Ун, указав прямо по курсу.
 За разговором я упустил момент, когда мы повернули на восток. Мои матросы уже вполне могли самостоятельно двигаться за выбранной целью без моего вмешательства. Мы стремительно приближались к Проклятому городу, сокрытому под туманом. До сих пор нам попадались только несколько яхт и галер игроков, плывших к Проклятому городу. Видя могучий черный эсминец Волчка и мой вооруженный по самое не могу корвет, игроки предпочитали замедлять свой путь, а некоторые и вовсе развернулись в обратную сторону. Никому не хотелось встречаться с обладателями таких кораблей в честном бою.

        
      

        [Волчок]: Захожу в туман. Вижу корабль. Тревога, абордаж!
      

        
      
 Упс. Вряд ли нас ждали именно тут, скорее, стечение обстоятельств. Когда я завел в туман Госпожу, нам открылся вид на оранжевый остров с кучей черных остовов зданий. Выглядел Проклятый остров действительно как проклятый. Но сейчас нас занимал Медведь, сцепившийся с другим судном. Агрессор был так же на эсминце, только гномском, размером в полтора раза больше корабля Волчка.
- Быстрее, присоединяйся к абордажу, - торопил меня Лирка. Искряк, Ун и Барсучка уже разминались и готовились ринутся в бой.
 Я пристыковал Госпожу со стороны Медведя. Мой уровень и экипировка ни в какое сравнение не шли со Слугами тьмы. Через секунду я остался один на своем судне — остальные перебрались на эсминец. Впрочем, нельзя сказать, что я был такой уж бесполезный. Море — моя стихия. Я запустил Грозовую тучу в сторону вражеского эсминца.
 Эффект это произвело. Но не своим уроном, а паникой среди нападающих. Никто из них не ожидал увидеть Корсара на корабле, а уж тем более нападать на него. Хоть я сам находился довольно далеко, до меня долетали обрывки переговоров. Одни рвались быстрее прибить Корсара, не зная его местонахождения, другие предлагали сначала разобраться с командой Волчка, третьи же и вовсе предлагали отступить. Но все были явно знакомы с Докторнагом и его выступлениями на Арене. Поэтому Грозовая туча и производила такой эффект, хотя на деле она только выглядела эффектно, но особо урона не наносила. Я все-таки был маловат уровнем, да и само умение было всего первого уровня.
 От Переплетения водорослей, брошенных на гномский эсминец паника еще больше усилилась. Я даже рискнул пройтись по палубе Медведя и издалека глянуть на горе-абордажников. Это был клан Серебряные драконы, сейчас разрозненно отступающий под натиском Слуг тьмы. В моей памяти что-то шевельнулось, где-то о них я уже слышал. Но вот что именно и от кого — уже не помню.
 Волчок и остальные, немного потеряв в количестве, загнали драконов на свой корабль, закончив этот странный абордаж. Гномский эсминец поспешил позорно ретироваться. Ну так уже не пойдет! Я выдал усиление Медведю и скомандовал расстрелять судно Серебряных. После неудачного абордажа прочность корабля снижается, о чем я до этого момента не знал, поэтому десятка снарядов в крепкий эсминец хватило, чтобы утопить его. Только после сокрытия под толщей воды судна Серебряных драконов, до меня дошло — а как я, собственно, отдал приказы на чужом корабле и применял морские заклинания? Этот же вопрос пришел в голову Волчку, который, вместе с остальными Слугами Тьмы, уже стоял возле меня. Бить что ли будут?
- Думаю, - протянул Волчок. — Надо дружно сказать Корсару спасибо. Дракончики пугливые, нападают толпой и по отдельности ничего не могут. Тридцать человек испугались одного всего Корсара. На десяток уровней меньше каждого из них.
 Слуги тьмы рассмеялись, сбрасывая напряжение и адреналин. А ведь Серебряные драконы могли и задавить числом людей Волчка.
- Но я должен предупредить, - отсмеявшись, серьезно произнес глава клана. — Во-первых, не стоит лезть вперед без команды. Это относится не только к тебе, Силат, но и к Лирке и всех из его отряда.
- Мы не могли оставить… - начала Барсучка, но Волчок ее не слушал.
- Во-вторых, не стоит пользоваться положением и командовать моим кораблем. Это, конечно, моя ошибка, что автоматически выдаются права, но все же это неприлично. Все, перерыв окончен, по кораблям.
 На полудемоницу Волчок даже не взглянул. Наша пятерка отправилась обратно на Госпожу и продолжила путешествие в опасных водах. После стычки с эсминцем Серебряных драконов капитаны других суден предпочли с нами не связываться. Больше никаких происшествий не было, и мы спокойно добрались до порта Проклятого города. Там уже нас ждали не слишком дружественно настроенные игроки.

        
      

        [Ун]: Ба, гляньте, это же Терз. Сноходцы выбрались из Ледяной обители освежиться. Или погреться.
      

        [Волчок]: Оставайтесь на своем корабле. Мы разберемся.
      

        
      
 Пока Медведь причалил к порту, а Волчок с командой разбирался с группой игроков в порту, я перекинулся парой слов с Лиркой, чтобы быть в курсе, что тут происходит. В данный момент проход дальше охранял клан Сноходцы, а командовал ими Терз, эльф-Чернокнижник шестьдесят пятого уровня. Это был старый знакомый моих попутчиков и бывший член Слуг тьмы. Терз в какой-то момент разошелся во мнениях с Волчком, после чего Чернокнижник ушел из клана и присоединился к Сноходцам. Клан Сноходцы был известен тем, что большую часть времени проводят в высокоуровневом подземелье Ледяная обитель, что недалеко от Замка Гмора. Увидеть Сноходцев в другом месте, вроде Проклятого города, было большой редкостью.
- Как думаете, разойдутся миром на этот раз? — спросил Искряк.
- Надежда умирает последней, - ответил Лирка.

        
      

        [Волчок]: Лирка и остальные, кроме Силата — высаживайтесь. Бой.
      

        
      
- Не разойдемся, - хмыкнул Лирка.
- Да вы что, Терза гнать надо в его холодильник, нечего ему тут делать! — в сердцах крикнула Барсучка.
 Четверо Слуг тьмы покинули Госпожу и присоединились к схватке на берегу. Мне оставалось только наблюдать. Исход боя был несколько предсказуем, небольшое численное преимущество Сноходцев сводилось на нет преимуществом в уровне, экипировке и прямых руках Слуг тьмы. Это в Ледяной обители, по словам Лирки, Сноходцы наловчились партизанить и брать умением на знакомой местности. Из всех Сноходцев только сам Терз, высокий эльф в синем балахоне, смог снизить здоровье двух Слуг тьмы до нуля. Ни на что это не повлияло, Сноходцы проиграли и отправились на точку возрождения в полном составе, а павших Слуг тьмы оперативно воскресили.

        
      

        [Волчок]: Действуем по нашему плану. Стойте здесь и никого не пропускайте. Если вас снесут — сообщайте и быстро возвращайтесь.
      
           
 Глава клана явно обращался в первую очередь ко мне, для остальных был не нужен чат. Моя смерть и отправка на точку возрождения была недопустима для операции. Дождавшись, пока я выйду к Лирке и его команде, Волчок направился внутрь Проклятого города. За ближайшим поворотом уже был слышен лязг ржавого металла и скрип костей. За аркой уже начиналась территория нежити. Как я был рад, что в этот раз мне не нужно ее зачищать. На ближайшее время Заброшенных шахт мне хватило.
- Вот и начинается самая интересная часть, - хмыкнул Ун. — Сидим на попе ровно и гоняем мелочь от входа.
- Андрей, я не виноват, что в этот раз Волчок оставил тебя тут, - развел руками Лирка. — Он решил сейчас так. И в группе охраны не так уж и скучно, как ты себе представляешь.
- Да ну?
- Думаю, теперь ты догадываешься, почему Уна у нас называют «токсичный лекарь», - ткнул меня в бок Искряк и засмеялся. Вслед за ним засмеялись и все остальные, кроме самого Жреца.
- А сколько сидеть надо? — уточнил я. Как-то этот вопрос раньше в голову мне не приходил.
- Часа два-три увлекательной охраны, - протянул Ун. — Может даже четыре, если не повезет.
 Я хотел было поинтересоваться, в чем именно нам может не повезти, но меня отвлекло движение со стороны воды. Несколько галер уверенно двигались в сторону нашего порта и даже не устраивали друг с другом бой. Слуги тьмы тоже заметили приближающиеся корабли.
- А вот и первые клиенты, хоть какое-то развлечение, - осклабился Ун.
- За тьму! — прокричала Барсучка, и первая ринулась в сторону пирса.
 Галеры заметили агрессивную Разбойницу и притормозили. Никто из экипажа не хотел встречаться с ее клинками и отправляться на точку возрождения. Лирка недовольно выдохнул. Ситуация была патовой. Я знал из нее выход, как частый пользователь корабля. И он мог не понравиться Слугам тьмы. Как я и думал, довольно быстро на галерах сообразили, что у них есть пушки, и открыли огонь.
 Под не очень сильным, но безответным огнем Барсучка была вынуждена отступить. Галеры вместе с экипажем явно были небольшого уровня, поскольку урона Разбойнице они почти не наносили. Мы впятером встали вне дальности их пушек под аркой и принялись ждать, когда игроки на галерах перейдут в наземный бой, в котором у них шансов нет. Барсучка смогла разглядеть средние уровни игроков — больше пятидесятого на галерах не было. Игроки на кораблях высаживаться не спешили.
- Так и будем стоять? — спросил я после нескольких минут бездействия с обоих сторон.
- А что не так? — удивился Искряк. — Мы их не пускаем, свою задачу выполняем. Все в порядке.
- А если там встанет корабль с гаубицами? У них дальность больше.
- У тебя есть другие предложения? — осведомился Лирка.
- Я все-таки Корсар, - ухмыльнулся я. — Если я смогу добраться до диспетчера — я их утоплю.
 В своих словах я не сомневался. По заданию я уже топил и баркасы, и фрегаты. Не говоря уже о галерах. Вряд ли морские бои с игроками так уж сильно отличались от боев с кораблями НПС. Но вот мои спутники явно не доверяли моим словам, особенно вечно недовольный Жрец и не особо со мной знакомый Искряк. Барсучке же просто хотелось подраться, хоть она и сомневалась, что мой корвет способен утопить сразу несколько галер.
- Ладно, - вздохнул Лирка. — Какой у тебя план?
 А план мой был такой. Я, под прикрытием обоих Разбойников, пробираюсь к диспетчеру и вызываю Госпожу. Дальше, по накатанной, начинаю топить корабли. Если начнется абордаж, то на корабль перебираются Лирка с Барсучкой, которые перережут весь экипаж. Хитрецов, что захотят пробежать внутрь, ловят оставшиеся под аркой Ун и Искряк. Вполне неплохой план, как мне казалось. И Лирка даже с ним согласился.
 На галерах тоже сидели не дураки и смогли опознать во мне Корсара, поэтому путь до диспетчера обошелся мне в половину здоровья. Это под прикрытием здоровенной Барсучки. Без полудемоницы до диспетчера я бы вряд ли добрался. После вызова Госпожи проблемы начались уже у галер. Три галеры с четырьмя мелкокалиберными пушками не могли ничего противопоставить корвету с шестнадцатью и одной гаубицей. Возможно, у них были шансы, не будь я Корсаром, но этого мы уже не узнаем.
 Первая галера, оказавшись ближе всего к Госпоже, разлетелась на куски в момент, не пережив залп под Стихийным усилением. Дальний корабль предпочел дать деру, но я предусмотрительно в него кинул Переплетение, заставив остановиться. Оставшийся корабль принял единственное верное решение, как им казалось — абордаж. Мне даже не пришлось вызывать тритонов. Под боевой клич Барсучки экипаж галеры быстро начал уменьшаться. Если бы они могли, то сами бы прыгнули в воду. Убийство капитана галеры, пытающегося спрятаться где-то в трюме, закончило абордаж утоплением вражеского корабля. Последний корабль, освободившийся от водорослей за время абордажа, я остановить не успел. Тот умчался вдаль, не желая отправляться за товарищами на дно.
- Однако, - протянул Искряк. Он вместе с Уном поднялся на борт Госпожи, причалившей к пирсу. — Не ожидал.
- Теперь все веселье заберет Корсар, - хмыкнул Ун. Интересно, он хоть когда-нибудь бывает доволен? — И кто кого еще паровозит, спрашивается.
- Не поняла, это ты к чему? — уточнила Барсучка.
- А к тому, Аня, что наш Корсар на этом пушечном корыте вполне может выносить игроков сразу на кораблях, не дожидаясь их высадки в порт, - пояснил Жрец. — И нам тут точно делать нечего.
- Вот что заладил-то? — раздраженно спросил его Стрелок. — У нас есть четкое задание. По мне лучше отдыхать тут, чем париться с Волчком там. Тем более, что тут есть Корсар, делающий всю работу.
 Не помню, когда я согласился за Слуг тьмы делать всю работу, но промолчал. В конце концов, каждый утопленный корабль поднимал опыт моему экипажу, а противники были относительно легкими. Пока что. Если сюда кто-нибудь заявится на линкоре, то у меня есть большие сомнения в удачном исходе этого морского поединка.
 Наша группа охраны в полном составе перебралась на Госпожу. Теперь уже я занимался отгоном игроков от Проклятого города. Большая часть обязанностей, конечно, была на моих матросах, чем на мне. Не слишком опытные игроки на слабых кораблях спешили развернуться и избежать боя, стоило мне начать применять умения Корсара на воде. И их было легко понять. Уничтожение корабля накладывало денежный штраф на владельца, чего никому не хотелось. Заскучавшие Слуги тьмы развлекались воспоминаниями о их различных похождениях.
- Эй, вы там, на ведре с пушками! - вдруг послышалось со стороны моря. Я как-то увлекся разговорами и просмотрел появление очередного корабля.
 На этот раз это был фрегат Герента с оригинальным названием Фрегат. Увидев корабль нашего внезапного собеседника, Слуги тьмы прекратили все разговоры и подошли к борту Госпожи.
- Я со своими ребятами собираюсь зачистить Проклятый город, - сообщил капитан Фрегата. — И лучше нам не мешать. Я вас, если что, предупредил.
- Это кто такой наглый? — удивился я. Капитана я не видел, слишком далеко стоял фрегат.
- Дисеан, - ответил Лирка. — Стрелок из Сынов неба. Крайне неприятный и злопамятный парень. Жаль. С Сынами лучше сейчас не связываться. Черкну Волчку, чтобы поторапливался.
- Чего? — я оторопел от того, как быстро и без боя сдался Разбойник. — Почему?
- Против Сынов у нас нет шансов, - поддержал Лирку Искряк. — Сдаем Проклятый город. А то спуску не дадут.
 Стоило появится реальному противнику — все включили заднюю. Все, но не я. 
- Слышь, там, на фрегате! — во всю глотку заорал я. — Я, Силат, глава клана Искатели финала, официально заявляю — да пошел ты! Ты и весь твой клан!
 Сильно меня возмутил этот наглец. Видите ли, ему все можно, потому что он из Сынов неба. Если у меня есть возможность поставить его на место, то почему бы ей не воспользоваться. С последствиями как-нибудь разберемся. Потом.
 С Фрегата ответа не последовало. Да и не надо. Я закинул Переплетение, оставив движущийся к порту корабль. После чего зарядил Грозовой тучей и скомандовал огонь матросам.
- Я тебя запомню! - взвыл Дисеан. — Я тебя еще найду!
 Как в детском саду прямо. Я взял чужую игрушку и теперь мне страшно отомстят. Залп Госпожи, увы, не утопил прочный фрегат и дал время вражескому кораблю на ответный обстрел. Под грозовой тучей ответные выстрелы была довольно слабыми, да еще и косыми. Следующий мой залп был уже усиленным. Фрегат попросту переломился пополам.
- Надо было брать линкор! — крикнул я.
 Дисеан уже не ответил. Думаю, он уже на точке возрождения. Только утопив корабль члена Сынов неба, я повернулся к Слугам тьмы. Все они зависли с открытыми ртами.
- Что?
- Кхм, такого даже я не ожидал, - первым пришел в себя Ун.
- Ты же понимаешь, что теперь с нами будет? - вкрадчиво спросил Лирка.
- Со мной, - поправил его я. — Я же представился. Как-нибудь разберусь.
- Надо все равно сообщить Волчку, - вздохнул Разбойник.
- А я согласна с Силатом, - заявила Барсучка. — Давно пора ставить на место этих небожителей и их главного выскочку вместе с тактиком!
- Ну вот к Марадонту у меня никогда претензий не было, - заметил Искряк. — Дело свое знает, как сделать правильно всегда предложит.
- Да уж, поэтому давно надо было сделать главой клана Марадонта, - хмыкнул Ун.
- Так, все, хватит, - остановил разговор Лирка. — Я сообщил Волчку. Он не особо одобрил, но сказал охранять дальше. И утопить Дисеана снова, если тот вернется.
 Напряжение понемногу спадало. Снова завязались отвлеченные разговоры. Слуги тьмы почти не обращали внимания на отгоняемые или даже утопляемые мной мелкие корабли. Я не особо вслушивался в их болтовню, действующие лица и места в их повествованиях были мне неизвестны. Так спокойно и проходило время.
 Случайное упоминание знакомого названия заставило меня навострить уши, вникнуть в разговор и даже проявить к нему интерес.
- ...нет, конечно. Фениксиец собирает к себе в Пламя Феникса только абсолютно отбитых ролевиков. Никаких договоров и соглашений он ни с кем не заключает, - отвечал Лирка.
- А кто такой Фениксиец? — уточнил я.
 Все четверо на меня посмотрели с таким выражением, будто я спросил что-то очевидное и всем понятное. Как на идиота, в общем.
- Ты действительно не знаешь ни Фениксийца, ни его пэфов? Ни разу не встречал огненных проповедников? — уточнил Искряк.
- Огненные проповедники? Пламя Феникса?
- Правильно. А Фениксиец — это глава их клана. Известная личность в Аскароне. Я бы даже сказал — легендарная, - кивнул Лирка.
- И чем он так известен?
- Вот мы и нашли чем заняться, - хмыкнул Ун. — Перечисление достоинств Фениксийца займет часа два.
 Лирка начал рассказывать. Фениксиец — один из самых старых игроков Аскарона, его клан Пламя Феникса, члены которого известны как пэфы, существовал в игре еще до того, как появились Сыны неба и большинство современных кланов. И уже тогда глава пэфов несколько отличался от прочих игроков. В те времена в Аскароне существовал стихийный урон, от воды, огня, воздуха и так далее. Фениксийцу первому пришло в голову всем кланом поступить на службу одному из богов, получив взамен мощные усиления. Нетрудно догадаться, что это был бог огня. Фениксиец довольно быстро доказал свою полезность богу огня. Вскоре он стал первым игроком в Аскароне, который получил мажор.
- Что получил? — переспросил я.
- Мажор, - повторил Лирка. — Если коротко — крутое благословение от самого бога огня. Игроки условно делят благословения на мажоры и миноры. Миноры — это то, что меняет шило на мыло, либо не особо полезно, либо обладает чудовищным штрафом. Например, благословение жадности — увеличивает добычу со всех боссов в пять раз, но каждый полученный урон тебя мгновенно убивает. Это минор. Штраф мажоров ничтожен по сравнению с их эффектом.
 Выходит, у меня есть и минор — призыв тритонов вместо абордажной команды — и мажор — усиление Сияющего луча. Интересная информация, между делом. Внимательно слушая рассказ Лирки, я не забывал и глядеть в сторону моря. В какой-то момент разговор пришлось прервать — к нам снова вернулся фрегат Фрегат под командованием Дисеана. В этот раз Стрелок Сынов неба смог нанести умеренный урон по Госпоже, но от путешествия на дно это его не спасло.
 Итак, Фениксиец стал первым в игре обладателем мажора, причем довольно мощного. Он стал натурально гореть, лишившись возможности носить большую часть экипировки. К нему в клан потянулись люди — всем было интересно, как получить такое же. Глава пэфов прекрасно разбирался в людях и допускал к себе в клан единицы из добровольцев по каким-то своим критериям. Это было время тотальной доминации пэфов. Стоило где-то появится Фениксийцу или его старым соклановцам, имеющих усиления за заслуги перед богом огня — другим игрокам мало что светило.
 Возможно, именно из-за пэфов даже отменили стихийный урон и объединили его в единый магический. В той же Ледяной обители игрокам была нужна экипировка на сопротивление магии льда, а также на магию огня, если туда заявлялись пэфы. Долго такая доминация продолжаться не могла. Другие игроки со временем тоже начали находить благословения и на равных сражаться с Фениксийцем и его кланом. По мере возможностей, конечно. Пэфы всегда отличались отменным владением своих классов, причем все классы у пэфов отличаются и тяготеют к огню, даже Стрелки и Разбойники.
 Когда пришла эпоха дипломатии, когда кланы предпочитали сначала договариваться, а потом уже сражаться в подземельях — Фениксиец снова отличился. Он заявил, что никаких переговоров с теми, в чьих душах не горит истинный огонь, его клан вести не будет. И до сих пор он придерживается такой точки зрения, за что его не слишком любят среди крупных кланов. 
- Если когда-нибудь тебе придется договариваться с Фениксийцем, помни — меньше здравого смысла и больше огня и пафоса, - назидательно поднял палец Лирка. — Есть мнение, что на самом деле в реальности Фениксиец это повернутый на огне маньяк, проходящий реабилитацию в игре. Я в это не очень верю — слишком затянулась бы реабилитация.
- Как можно с ним договориться? — удивился я.
- Предложить ему то, что его заинтересует, - пожал плечами Разбойник. — Слушай дальше.
 Поток игроков в пэфы иссяк, а сопротивления в подземельях противники Фениксийца оказывали им все больше. Пусть костяк клана был по-прежнему силен, но по итогу клан оказался довольно малочисленным. Современные игроки не разделяли огненного помешательства, которым были одержимы старички клана. На данный момент в пэфах меньше сотни человек. И Фениксиец нашел изящный выход из этой ситуации.
 Сила клана целиком и полностью зависит от силы бога огня. Поэтому Фениксиец объявил любое проявление огня символом его бога и переквалифицировал свой клан в проповедников огня, тем самым наращивая силу своего бога. Везде, где случаются пожары, появляются пэфы и пытаются обратить местных НПС в паству бога огня и настроить храмов. И это, как ни странно, работает. 
- Пожары…, - протянул я.
- Не просто пожары. Если ты сам лично что-нибудь подожжешь, то это что-то восстановится буквально через несколько минут, если вообще загорится. Пожар должны устроить НПС, - поправил меня Лирка.
 Вот как в Грономе появились пэфы! Ведь пожар там устроил не я, а управляющий мной в тот момент демон-поджигатель. Забавно вышло.
- Не хочу вас прерывать, но Волчок сообщает, что они закончили, - произнес Искряк. Три оставшихся члена Слуг тьмы все это время спокойно отошли и обсуждали свои темы.
- Смотрите, — махнул рукой Ун. — Этот никак не успокоится.
 Я проследил в указанном направлении. Даже не сомневался кто там — снова Дисеан на своем фрегате. На этот раз Стрелок не стал надеяться проскочить и сразу открыл огонь по Госпоже. Нас ощутимо тряхнуло, а запас топлива начал стремительно уменьшаться. Дисеан то ли попал в баки, то ли прихватил с собой какие-то хитрые снаряды. Скорее всего, второй вариант.
 Фрегат уверенно пошел на абордаж, не забывая постреливать в мою сторону. Пускать в бой Слуг тьмы на борту не хотелось, я оплел водорослями корабль Стрелка и отдал команду ответного залпа. Урона по фрегату влетело ощутимо меньше, явно Дисеан использовал еще и какую корабельную броню. Следующий мой залп со Стихийным усилением, не отправил фрегат на дно, но серьезно повредил мачты. Двигаться фрегат теперь мог очень медленно. Снаряды фрегата в ответ сломали левое железное колесо Госпожи и серьезно повредили палубу. Искряк, просел на половину здоровья, которое оперативно восстановил ему Ун. На Госпоже началась течь. Третий мой залп Фрегат уже не пережил и отправился на дно, вместе со своим капитаном. Вот сейчас Дисеан был как никогда близок к свершению своей мести.

        
      

        [Волчок]: Ну и баталии у вас тут. Причаливайте, мы вернулись.
      

        
      
 Группа зачистки уже несколько минут наблюдала за морским боем с берега. Поднявшись на борт, Варвар вручил мне коричневый мешок, а Слугам тьмы — предметы экипировки. Я восстановил прочность Госпожи у диспетчера и поинтересовался о дальнейших планах.
- Здесь мы закончили, - ответил Волчок. — Можно возвращаться.
 Добравшись до Герента и попрощавшись с Слугами тьмы, я, первым делом, сообщил Имере об удачной операции. После этого вызвал в клановом чате Клиннтана и выдал ему разрешение на перевозку Госпожи в порт Замка Гмора. Телепортироваться вместе с кораблем было нельзя, зато можно было выдать специальное разрешение на перегон корабля. Существовали целые кланы, промышляющие перегоном, но сейчас не было времени искать и торговаться. Корабль в Замке Гмора, по словам Имеры, мне сильно пригодится.
 Закончив переписки, я бегом кинулся к Хироро. Отпущенное на выполнение задания Имеры время быстро истекало. Как на зло, купец-бюрократ, взяв у меня посылку, начал ее пристально осматривать и чуть ли не вынюхивать. Подделку он бы наверняка определил за секунды, но нет, надо же потянуть время и позлить меня.
- Выражаю вам благодарность от всей купеческой гильдии, - важно произнес этот жирный боров. — Мы никогда не забудем ваш подвиг. Вы доказали, что достойны стать настоящим купцом.

        
      

        Задание «Лицензия торгового купца» выполнено.
      

        Текущий статус торговли — купец.
      

        
      
 Все, эта часть закрыта. Остался только Замок Гмора. Я направился к прыжок-сараю Герента, полный решимости закончить это дело.

        
      

Глава 16. Явление союзников

Попасть в Замок Гмора оказалось не так просто. Кому-то из составителей карт порталов для прыжок-сарая пришла в голову «отличная» идея ограничить прямой прыжок в город из Герента необходимой репутацией. Требовалась Признательность с Замком Гмора, которой у меня не было. Обычные смертные, не заслужившие достаточной репутации, пользовались несколькими обходными порталами в ближайшую деревушку к Замку Гмора — Холнею. Оттуда уже надо было идти пешком, благо не очень далеко, да и стальные шпили башен замка было видно.
 Со всеми навалившимися делами я совсем забыл ознакомится со справкой по городу. Самое время восполнить этот пробел.

        
      

        Замок Гмора — локация для игроков уровня 50+.
      

        Некогда бывший основной базой для демонического войска вторженцев, Замок Гмора всегда притягивал к себе военные конфликты. Название дали крепости сами демоны, в честь своего полководца, до последнего защищавшего свои владения. Руководство Герента в память о потерянных воинах и кровопролитных битвах на улицах замка не стало менять название. Сейчас Замок Гмора порядочно разросся, но по-прежнему выполняет свою функцию защиты рубежей королевства. К северу от замка до сих пор активен открытый портал проигравшими демонами в место, известное как Ледяная обитель.
      

        
      
 Не самое спокойное место в королевстве. И не только по сюжету — в Замке постоянно было много игроков. В основном, из-за близости Ледяной обители, высокоуровневого подземелья, полного всяких демонов и прочих морозных тварей. Ледяная обитель, как и Проклятый город, относилась к старому типу подземелий, с единой копией для всех игроков. Поэтому там всегда было жарко, несмотря на название.
 Сам Замок выглядел довольно красиво. Мощеные светлым гранитом дороги прекрасно сочетались с каменно-металлическими домами. Здания выполнены в форме правильных многоугольников, уходя на несколько этажей вверх. Почти каждое здание венчал стальной треугольный купол с местом под колокол. В отличие от излишне пафосного Герента, здесь вся эта красота не резала глаз. И даже стальные заборы с гарнизонными башнями посередине города смотрелись вполне себе к месту.
Вход с юга, откуда пришел я, находился в верхней части города. Отсюда открывался отличный вид на весь Замок Гмора. Расширялся город с запада на восток, к морю. На севере виднелась большая заснеженная гора, сразу за городом довольно резко начиналась зима. Большие железные двери на север были открыты, но количество направленных в сторону горы пушек красноречиво говорили о гостеприимности обитателей Замка Гмора. 
Игроков в городе было действительно ничуть не меньше, чем в столице. Велась торговля, стояли лавки игроков. Цены на расходники Производства и Кулинарии были в полтора раза выше, чем в Геренте — спекулянты и сюда добрались. Основная причина высоких цен, конечно, Ледяная обитель, но отнюдь не единственная. Одержимые, демоны, нежить к востоку от Замка и ожившие камни к югу были довольно сильными противниками. Без усилений персонажа, в виде булочек и гранат, никуда. Окрестности города уже были далеко не песочницей, где можно собрать толпу врагов и за пару секунд ее разобрать. Точно не на пятидесятом уровне, рекомендуемым справкой. Здесь два-три противника, неосторожно задетых, вполне могут отправить игрока на точку возрождения. Пока я шел к Замку Гмора, видел Разбойника пятьдесят первого уровня, неудачно привлекшего внимание двух оживших големов. Шансов у него не было совсем.
На красоты сейчас времени любоваться не было. Через несколько часов планируется очередная внезапная атака одержимых на стены Замка, а мне к этому времени нужно набрать нужное количество репутации для нашего плана. Атаки на Замок, конечно, не объявлялись заранее, но игроки уже прекрасно знали все тайминги нападений и существовало даже их расписание. Фраза «планируется внезапное нападение» по началу вводила меня в ступор. Примерно, как «запланирована неожиданная проверка через неделю в десять утра» в государственных организациях.
К сожалению, Имера не смогла собрать достаточное количество повышалок репутации. На этот счет я тоже был проинструктирован. Мне нужно было заданиями добить репутацию до Заинтересованности, а затем сдать местному интенданту все, что прислала мне Имера. Как раз выйдет Благосклонность, с которой меня пропустят на склад с ледяным норитом. Поэтому мне сейчас в темпе надо было поднимать репутацию самостоятельно, а то я и так затянул с выполнением поручения Имеры. Я направился к штабу Замка Гмора.
В штабе было всего несколько игроков, встроившихся в очередь к НПС за стойкой. Никуда от этих очередей не деться. Обслуживающего игроков НПС звали Маллок, и он был интендантом Гморы. Довольно быстро подошла моя очередь. Игроки, в основном, просто сдавали добычу и уходили по своим делам.
- Чего надо? — осведомился Маллок.
- Хочу послужить на благо города, - ответил я выученной фразой. После нее интендант давал стартовые задания.
- Это хорошо, Корсары нам нужны. Но не абы какие, - презрительно произнес интендант, явно намекая на мою репутацию со Свободными. — Иди к заведующему портом. Он давно что-то от меня хотел.

        
      

        Доступно новое задание — Запрос из порта.
      

        Задание — Запрос из порта.
      

        Тип задания — обычное, классовое.
      

        Условие — найдите заведующего портом в Замке Гмора и предложите ему свою помощь.
      

        Награда — репутация.
      

        Принять?
      
           
 Карту города Имера мне тоже прислала на всякий случай, поэтому найти нужного НПС проблем не составило. Сидел он в маяке на первом этаже. Ну хоть подниматься не пришлось.
- Я от интенданта, - быстро ответил я на незаданный вопрос в глазах НПС.
- Наконец-то. Не забыл он о нас, - проворчал дед. — Вот тебе расписка, иди в банк и принеси мне закупленные части эсминцев.
 Следующий час я изображал из себя курьера, бегая по поручениям засевшего в маяке заведующего. То в банк, то к северным воротам, то в лавку бижутерий, то еще куда-то. Каждый раз — все дальше и дальше от маяка, последний раз дед отправил меня вообще к стражнику западных ворот на другом конце Замка. Видя мой уже порядком закипающий вид, он соизволил зачесть задание от Маллока и отправить обратно к интенданту.
 Во второй раз в штабе уже не было игроков. Неудивительно, что никто не хотел заниматься прокачкой репутации по заданиям — из тебя делают бесплатного курьера-почтальона, а репутации дают мизер. Я выложил листок от заведующего портом перед Маллоком.

        
      

        Репутация с Замком Гмора — Заинтересованность.
      
           
 Наконец-то! Хоть внешне отношение интенданта Гморы ко мне ни на йоту не изменилось, но систему не обманешь, дело сдвинулось с мертвой точки. Я пулей вылетел со штаба ворчливого хозяйственника и вернулся через две минуты — полностью загруженный отрубленными головами синих демонов и красно-желтыми кругляшками. Именно их и принимал Маллок в обмен на повышение репутации.
- Удачная выдалась охота? — поинтересовался интендант, явно из простой вежливости. Его не смущало, что в штабе меня не было меньше пяти минут.
- Конечно, - с серьезным видом кивнул я. — Во славу королевства убил всех и пришел за наградой.
- Из награды у нас только почет и уважение, - проворчал Маллок. — Давайте посмотрим, что у вас тут.
 Интендант начал медленно пересчитывать принесенные головы и жетоны. Я глянул на часы — до запланированного штурма оставались считанные минуты. Давай быстрее, старый хрыч! Но тот, словно издеваясь, никуда не спешил.
- Вижу, вы постарались на славу, - многозначительно произнес Маллок. Это достойно…
 На половине фразы интендант завис, уставившись в одну точку. Надеюсь, что это не загрузка инструкций на случай нападения, потому что если он до осады Замка не засчитает мне репутацию, то на склад с норитом меня не пустят. Маллок продолжал висеть, но у меня перед глазами появилась так долго желаемое системное сообщение.

        
      

        Репутация с Замком Гмора — Благосклонность.
      

        
      
 Успели! Вот-вот уже должна начаться осада. И точно — начали звонить колокола, трубя тревогу. Маллок по-прежнему стоял и тупил, вводя в ступор уже меня. Я не очень понимал, кто еще может мне выдать задание на спасение склада, кроме интенданта.

        
      

        Доступно новое задание — Тревога в Замке Гмора.
      

        Задание — Тревога в Замке Гмора.
      

        Тип задания — обычное, событийное.
      

        Условие — явитесь к интенданту Маллоку на склад в Замке Гмора и получите дальнейшие указания.
      

        Награда — нет.
      

        Принять?
      

        
      
 Самое быстрое выполнение задания на моей памяти. Вот я уже тут, готов воровать… ой, то есть спасать склад от разорения, дайте только команду. Маллок встрепенулся и сфокусировал на мне взгляд.
- Нам нужна твоя помощь, Корсар! Замок в опасности!
- Всегда готов!
- Впервые за долгое время нас атакуют сразу с суши и с воды, - сообщил Маллок. — Отправляйся в порт и организуй нам поддержку с моря. Уничтожай любых захватчиков!
- Конечно, - на автомате кивнул я, после чего до меня дошел смысл сказанного. — Что?

        
      

        Задание «Тревога в Замке Гмора» выполнено.
      

        
      

        Доступно новое задание — Морская осада.
      

        Задание — Морская осада.
      

        Тип задания — обычное, событийное, классовое.
      

        Условие — добейтесь снятия морской осады с Замка Гмора.
      

        Награда — репутация с Замком Гмора, золото.
      

        
      
 Маллок уже посчитал разговор законченным. В штаб к интенданту за заданиями начали собираться другие игроки. Делать мне тут было больше нечего. Выйдя из штаба, я сразу написал Имере о провале плана и двойной осаде Замка. По расписанию сейчас должна быть наземная осада, одновременной не было никогда, о чем незамедлительно сообщила мне Чернокнижница. И самое обидное — задание на защиту склада мне не дали. А значит и вынести ледяной норит мне не дадут. Похоже, это был огромный провал.
 Вокруг меня быстро возрастала активность. Игроки массово бежали в штаб к Маллоку, а затем к северным воротам, отбивать нападение демонов, одержимых и кто там еще мог напасть оттуда. На восток, отбивать порт от морской атаки хитрый интендант никого не посылал. Я был единственным Корсаром среди игроков. Поэтому, по мнению интенданта, я гораздо лучше справлюсь на море. Не знаю зачем, но я побрел в сторону порта. Ледяной норит не сворую, ну хоть задание выполню.
 Улицы возле порта были пусты, ни игроков, ни стражников. Словно город просто вымер. Игроков-то понятно почему нет, а вот где все НПС. Неужели прямо все обороняют сам порт. Из ближайшего поворота вышел безоружный гуманоид подозрительного черного цвета. Такой оттенок ему давали многочисленные вздувшиеся черные волдыри и прожилки по всему телу. Волос на голове у него не было, а одет он был, что странно, в форму стражи Замка, включая и боевую экипировку. Я заглянул в его системку.

        
      

        Обращенный (НПС), 40 уровень.
      

        Раса — нежить.
      

        
      
 Черный зомби деловито прошагал мимо меня, не обратив на меня никакого внимания. А я же для себя отметил принадлежность этого обращенного к фракции. Черный зомби относился к Свободным Корсарам. Для него я был дружественным, как и он для меня. Я ускоренно зашагал в порт. Дело принимало интересный оборот.
 На большой площади, откуда начинались пирсы для кораблей, шел вялотекущий бой. Несколько стражников едва отбивались от наседавших на них черных зомби при поддержке Свободных Корсаров в фиолетовой форме. Небольшие группы Свободных с обращенными патрулировали площадь по периметру, совершенно не обращая внимания на бой своих товарищей. Один из таких отрядов патрульных оказался прямо рядом со мной.
- Кто такой? - грозно осведомился Свободный. Его зомби медленно меня окружали.
- Посланник Далоса, - ответил я и поднял свой кинжал.
 На Флосе с изобретателями это сработало. Сработало и сейчас — агрессия в патрульном мгновенно испарилась. Он устало улыбнулся. Вот что кинжал от Далоса делает.
- Советую посетить наше судно и поговорить с главным, - указал мне Свободный в сторону единственного эльфийского корабля в порту.
 Во мне начало просыпаться любопытство. Свободные Корсары открыто и агрессивно напали на владения Герента. Зачем, почему — неизвестно. Если меня так явно приглашают на корабль — не стоит отказывать. Не обращая внимания на бой посреди площади, я направился на указанный корабль.
- Кто такой? — снова раздался грозный голос местного охранника, стоило мне начать подниматься на борт эльфийского корабля. 
Я уже хотел снова доставать кинжал и убеждать Свободного, что я имею право тут находится, но не успел. Меня опередил следующий голос.
- Какие люди! Посланник, приятно видеть в добром здравии. Пропустите его, это наш человек.
 Вот этого я точно не ожидал. Орос, изобретатель с Флоса, из лап которого я едва спас принца-тритона, собственной персоной. И он не только помнит кто я, но и является местным командиром. А я надеялся его больше не увидеть.
- Должен поблагодарить вас, посланник, - жестом пригласил меня за собой Орос. — Если бы не вы, то мы бы так и сидели в окружении рыб и русалок. А теперь каждый из нас приносит большую пользу нашему делу.
- Неужели?
- Конечно, - не заметил моего сарказма Корсар. — Гевос теперь руководит военными операциями под командованием самого         предвестника. Я же теперь тут, командую небольшими отрядами.
- И что вы делаете здесь?
 Мы уже пришли в капитанскую рубку, оставшись наедине. Орос по-заговорщицки придвинулся ко мне, прежде чем ответить на вопрос.
- Мои исследования оценил сам предвестник и посвятил меня в руководящий круг. Теперь моя задача — найти способ влиять дарами Тидаля на людей, эльфов и прочих наших противников. И у меня есть определенные успехи!
 Мне оставалось только кивнуть. Орос в моих глазах быстро превращался из одержимого ученого в сумасшедшего. Слов у меня пока не было.
- Мы начали устраивать рейды на небольшие поселения. Дары Тидаля успешно превращают наших противников в обращенных, послушных нашей воле.
- Они превращают их в нежить! — вырвалось у меня.
- Побочный эффект, - отмахнулся Орос. — Обращенные послушны, молчаливы и многочисленны. То, что нужно Свободным Корсарам. Наши ряды малочисленны, такое усиление нам необходимо.
 Мда, кажется, я выпустил джинна из кувшина. Сидел бы дальше этот изобретатель на своем острове и экспериментировал на рыбках. Нет, надо было на него наткнутся и дать зеленый свет его идеям. Совесть что ли моя проснулась. Но один момент в этом рассказе мне все же остался не понятен.
- На Замок Гмора вы зачем напали?
- Мы следили за этим местом давно, посланник. На этот город постоянно нападают. Мы решили, что во время осады на нас никто особо внимания не обратит, пока мы немного приумножим количество наших обращенных. И все удачно складывается, минимум сопротивления и максимум обращенных!
 Поразительное стечение обстоятельств. Будь среди игроков больше Корсаров — оказался бы Орос со своим кораблем на дне морском. Но, на его счастье, все сработало. Против нападающих Свободных отправили только меня, не считая местную стражу. Неожиданно мне пришла в голову безумная идея.
- А вам известно, что в Замке Гмора есть не только люди, но и полезный товар? Оружие? — вкрадчиво спросил я.
 Орос промолчал, но вид у него стал крайне заинтересованным. В этом направлении его механические мозги явно не думали. Ну, подумаю я за него.
- На складах такого крупного города всегда есть чем поживиться, - продолжил я. — Я здесь с этой же целью. Пока идет осада — вполне можно взять то, что нужно каждому из нас.
- И что же нужно нам? — хитро прищурился Орос.
- Что посчитаете нужным, - уклончиво ответил я. Точное содержимое складов мне было неизвестно, признаваться в этом не хотелось.
- Ты снова приходишь из ниоткуда и направляешь нас на путь, посланник, - после недолгого молчания произнес Корсар. — И почему я сам об этом не додумался. Но есть одна проблема.
- Какая?
- Сам я не могу повести отряды в бой, я должен оставаться на корабле. Этим придется заняться тебе, посланник.
           

        Доступно новое задание — 
        Своевременное мародерство.
      

        Задание — 
        Своевременное мародерство.
      

        Тип задания — уникальное, событийное, классовое.
      

        Условие — возглавьте атаку Свободных Корсаров на склад Замка Гмора.
      

        Награда — скрыто.
      

        
      
- Но я смогу несколько помочь тебе, - продолжил Орос и обратился к Корсарам на входе в рубку. — Собирай большой отряд обращенных. Вы трое вместе с этими обращенными поступаете в распоряжение посланника. Принесите самое полезное со склада.
 Лихо. Орос даром времени не теряет. Уже через несколько минут изобретатель мягко выпроводил меня со своего корабля в сопровождении трех Свободных Корсаров и большого количества черных зомби. Похоже, что норит я все-таки заберу. Наш отряд со мной во главе начал продвигаться в сторону склада.
 На пути к складу, как и в порту, не было ни одной живой души, кроме союзных сил Свободных. Замок словно вымер. Хотя здесь явно не обошлось без действий Свободных, ранее посланных Оросом. Местные стражники, скорее всего, уже были обращены в нежить.
 Возле самого склада уже стояла охрана — четыре стражника, причем не простых, а гвардейских. Насколько они гвардейские проверять лично не хотелось, поэтому я и отправил разбираться с ними Свободных, а сам спокойно стоял поодаль, наслаждаясь битвой и сохраняя накопленную с Замком Гмора репутацию. Люблю смотреть, как другие работают. Жаль, прилечь негде.
- Силат, наконец-то я тебя нашла! — этот высокий женский голос я уже точно вряд ли с кем-то перепутаю.
- Имера? — удивился я. Вот Чернокнижницу лично я не ожидал здесь увидеть.
- Конечно я! Как ты мне сказал, что план провалился — я сразу рванула сюда. Ну почти сразу. А это что такое? — обратила внимание эльфийка на сражающихся Свободных. Один из Корсаров развернулся и угрожающее начал смотреть в сторону гостьи.
- Свои! — осадил я его.
- Так это твоих рук дело?
- Что именно? — уточнил я.
- На площади Замка Гмора бродят какие-то черные зомби. Устраивают хаос, охотятся за слабыми игроками, нападают толпой. Сжигают укрепления. Я едва добралась сюда, меня два раза чуть не сожрали!
 Ну да, для обращенных сорокового-сорок пятого уровней эта эльфийка, застрявшая на тридцать восьмом, была легким противником. Особенно учитывая тактику зомби брать числом.
- Скажем так, у меня тоже есть небольшие секреты, - улыбнулся я.
- Самое время секретничать, когда наш план катится к черту.
 За нашей милой беседой закончилась битва с гвардейцами. Из наших потерь — половина черных зомби и один Корсар. Вполне неплохой результат.
- И как же ты собираешься взламывать дверь? — язвительно спросила Имера. — Если ты забыл, для этого, помимо торгового купца и репутации, требуется специальное задание, без которого дверь…, - здесь я демонстративно подошел к складу и двери приглашающе открылись. - …не откроется.
 Чернокнижница так и застыла с открытым ртом. Надо отдать ей должное — пришла в себя она довольно быстро.
- Как ты это делаешь?
- Что именно?
- Ломаешь правила игры! Не должны они открываться без задания!
- Они и не открылись без задания, - заметил я. — Давай позже с этим разберемся. Сейчас у нас есть дело. Свободные, склад ваш, оставьте только ледяной норит.
 Мы с Имерой вошли внутрь, вслед за черными зомби. Мои временные подчиненные расползлись по всему складу, хорошо хоть стеллажи не начали ронять. Внутренности склада мало чем отличались от своих реальных аналогов — ровные ряды высоких стеллажей, заваленные всяким полезным и не очень товаром. Чернокнижница уверенно продвигалась внутрь склада. Она, в отличие от Свободных, прекрасно знала, где лежит интересующий ее товар.
- Вот, - указала Имера на небольшой закрытый черный контейнер с ручками.

        
      

        Ледяной норит, 100шт. Собственность Герента.
      

        
      
- Почему только сотня? А вдруг надо больше? Сто один, например, - ехидно поинтересовался я.
- Обойдется, - отрезала эльфийка.
 Контейнер с рудой нельзя было положить в инвентарь, только нести в руках. В нормальной ситуации дотащить его до склада, не будучи обнаруженным стражей, просто невозможно. Но сейчас у нас есть отряд Свободных Корсаров, решающие такие мелочи.
- Посланник, - обратился ко мне один из Свободных. - Мы обнаружили и забрали защитные излучатели, корабельные огнеметы и даже несколько взрывных ядер. Больше нам не унести. Отдать команду уходить?
 Я кивнул. Понятия не имею, что они там награбили и для чего оно надо. Но вот судя по вытянувшемуся лицу Имеры — она точно была в курсе. Подождав, пока Свободный отойдет подальше, она накинулась на меня с вопросами.
- Кто это вообще такие? Зачем им одни из самых мощных вещей Производства, а то и уникальных? Почему они тебе подчиняются? Как ты…
- Позже, - коротко ответил я.
 Едва я вышел со склада с контейнером, система меня уведомила, что нельзя просто так выносить норит со склада.

        
      

        Получен эффект Вор. Вы обладаете собственностью, вам не принадлежащей. Стража может задержать вас. Действует, пока вы не избавитесь от чужой собственности.
      

        
      
- Надеюсь, ты не забыл пригнать свой корабль в порт Замка Гмора? — поинтересовалась Имера.
- Обижаешь. Свободные, ходу отсюда.
 Обратный путь был уже не таким спокойным. На пути попалась пара стражников, явно посланных проверить дела со складом. Разобраться с ними было бы просто, если бы не тотальная загруженность обращенных, не способных сражаться в данный момент. Я скомандовал поднять стражников в воздух Торнадо, и мы быстро проскочили к порту. На площади перед портом преследующих стражников задержали патрули Свободных. Я сразу отправился к диспетчеру порта и вызвал Госпожу. Но зайти на нее не успел — ко мне подошел местный охранник в фиолетовом.
- Посланник, Орос хочет вас видеть, - доложил мне Корсар.
- Кто? — удивилась Имера.
- Сейчас вернусь, - ответил я Чернокнижнице, вручил ей контейнер с ледяным норитом и отправился вместе со Свободным к изобретателю.
 Орос выглядел крайне довольным и, надо сказать, не без причины. Завидев меня, он расплылся в улыбке и порывался меня обнять. Только встроенные протоколы этикета сдерживали его от этого шага.
- Я и не ожидал такой добычи, посланник. Вы снова оказались правы!

        
      

        Задание Своевременное мародерство выполнено.
      

        Репутация со Свободными Корсарами — Признательность.
      

        
      
- Я просто не могу не поделится частью изъятого со склада, - как ловко Орос назвал честно сворованное. — Прошу, не отказывайтесь.
 Изобретатель выдал мне несколько корабельных ускорителей, ремонтных инструментов, еще чего-то по мелочи и целую сотню золота. Правда, с учетом моих последних манипуляций с Ремеслом, недостатка в деньгах я не испытывал. Но все равно приятно.
- Думаю, наша следующая встреча произойдет уже на Равверее, - продолжил Орос. — Мы будем ждать.
- Несомненно, - кивнул я. Путешествие на архипелаг все еще значилось в моих планах. — Сейчас не стоит здесь задерживаться. Скоро осада кончится и местные отправят за нами погоню.
- Силы этого города нас не остановят. Не прощаюсь, посланник.
 Здесь мне делать было больше нечего. Я вернулся на Госпожу, к закипающей Имере.
- Может ты все-таки теперь изволишь объяснить…
- Я выполняю поставленную задачу, - отрезал я. Излишнее любопытство эльфийки уже начало меня раздражать.
 Мы вырулили из порта. Эльфийский корабль Свободных сделал это раньше и быстро отдалялся на северо-восток. Догнать его на Госпоже без ускорителей было уже сложно, да и не нужно.

        
      

        Задание Морская осада выполнено.
      

        Получена награда — 50 золота. Репутация с Замком Гмора повышена.
      

        
      
 Ну да, формально задание выполнено и морская осада снята. Хоть и весьма оригинальным способом.
- Удиви меня, как ты собираешься удирать от эсминцев, которые за тобой наверняка пошлют, - произнесла Имера. — Вооруженное нападение на склад в составе группы совсем не тоже самое, что тайное воровство. Минимум эсминцы.
 Я засмеялся и показал эльфийке выданные мне несколько минут назад ускорители. Та лишь поджала губы. По ее поведению я вообще не понимаю, хочет она успешного завершения своей операции или нет.
 Немного отдалившись от Замка Гмора, я остановил корабль и смог перевести дух. Последние события разворачивались стремительно и от такого темпа я немного устал. Не сказать, что сейчас уже все кончилось, но темп происходящего начал снижаться. Или мне хотелось в это верить. Окинув взглядом окрестности, я обнаружил несколько желтых крупных объектов. Приглядевшись, я понял, что это корабли, почти полностью объятые огнем.
- Как думаешь, мы должны спасать вон те корабли? — спросил я у Имеры, указав в сторону горящих суден.
- Зачем? — не поняла эльфийка.
- Ну они горят, может помощь нужна.
 Теперь настало время Имере смеяться, а мне не понимать. Отсмеявшись, она пояснила.
- Это корабли Пламени Феникса. Они всегда горят, но никогда не получают от этого урон. Твои зомби устроили пожары в Замке Гмора, теперь пэфы будут всех убеждать, что это их территория и пытаться построить свои храмы. Только потому что там были пожары. Вряд ли у них выйдет, как в этой, как ее… Гнороме, нет… Геронии…
- Грономе?
- Точно. Но для нас они дело полезное сделают, немного задержат погоню.
Я врубил ускорители. Вокруг Госпожи появилось едва видимое синее свечение, а скорость передвижения возросла. И вовремя — из порта начали выходить эсминцы Герента, явно по нашу душу. Сильно ценный этот ледяной норит, все-таки.
- Место встречи с Ваходом на востоке, - напомнила Имера.
 Госпожа на всех порах мчалась в указанном направлении. Встреченные пиратские корабли и прочая агрессивная живность даже не успевали реагировать на мелкий болид, пролетающий мимо. От преследующих эсминцев мы явно оторвались.
- Стой, приехали, - скомандовала Имера. У меня подходил к концу второй ускоритель.
 Вокруг был лишь только синий океан, не считая маленького острова с пальмой, служившего ориентиром. Отличное место для свершения темных делишек.
- И где твой бизнесмен? Что-то он задерживается.
- Это мы приехали рано, - усмехнулась Имера. — Успокойся, Ваход крайне пунктуальный, в этом на него можно положиться.
- И сколько у нас времени до встречи?
- Чуть меньше часа.
- Что? И зачем я на всех парах…
- Чтобы оставить позади эсминцы, забыл?
 На это возразить мне было нечего. Оставалось надеяться, что Ваход найдет нас раньше, чем эсминцы Герента. Возникла у меня шальная мысль на эту тему. Надеюсь, все получится.
 Спустя мучительно долгие сорок минут на юге появился быстро приближающийся к нам корабль. Ваход, а вряд ли это был кто-то еще, использовал ускорители, иначе на своей гномской транспортной барже, размером как пять моих кораблей, он бы никогда не успел в назначенный срок. Приблизившись на достаточное расстояние, он кинул приглашение на посещение корабля. Хоть на абордаж не взял, уже спасибо.
- Честно признаться, я удивлен, Ксения, - как всегда, без приветствия, произнес Ваход. Тюрбан был все еще при нем. — В такой короткий срок достать товар мне казалось невозможным.
- Я и сама удивлена как все получилось, - ответила Имера. А уж как я удивлен, не передать словами. — Вот ваш ледяной норит.
- Средства перечислены на ваш счет. С вами приятно иметь дело, Ксения.
 Ваход забрал контейнер и невозмутимо вернулся на свою баржу. Как только эльф пересек границу своего корабля — с меня спал эффект Вор. Этот эффект теперь появился на Ваходе. Вот только от внимания тюрбаноголового эльфа ускользнули быстро приближающиеся эсминцы с запада. Я специально так расположил Госпожу, перекрыв обзор в эту сторону.
- Экипажу судна Единый Запад! Немедленно остановитесь или мы вынуждены будем открыть огонь!
 Хорошо, что теперь это к нам не имеет никакого отношения. Пусть этот бизнесмен теперь сам разбирается со своими проблемами. Мне оставалось только немного отплыть от судна эльфа.
- Похоже это был мой последний заказ от Вахода, - произнесла Имера, глядя, как баржу тюрбаноголового эльфа окружают эсминцы Герента. — Ну и отлично. Честно говоря, он уже начинал действовать на нервы.
- Товар получен, оплата выдана, - пряча улыбку, ответил я. — Дальнейшее нас уже не касается.
 Уже не сдерживаясь, мы громко засмеялись. Думаю, мой долг этой бизнес-эльфийке закрыт сполна.

Глава 17. Синий шар раздора

Мы с Имерой медленно дрейфовали на Госпоже посреди моря. Пока что я наслаждался чувством свободы, которое неизменно появляется, когда ты отдаешь долги. Похожее чувство испытывала и моя спутница, избавившись от «бизнесмена-придурка», как она сама выразилась. По ее данным, Вахода отконвоировали обратно в Замок Гмора, где над ним пройдет суд.
- В Аскароне еще и суд есть? — удивился я. Мне казалось, что таким юридическим моментам в игре уж точно не место.
- За особо тяжкие преступления, - кивнула Имера. — За прошлые дела его уже не смогут засудить, но вот от поимки с поличным, с сотней сворованного норита, ему уже не уйти.
- И что с ним сделают? В тюрьму посадят? Расстреляют?
- Это все баловство, игроков бесполезно убивать, а ограничение передвижения тюрьмой максимум в тридцать минут. Самое большое наказание для игроков — принудительное задание. Что-нибудь растянутое по времени и довольно высоким требованием к экипировке и прямым рукам. Если Ваход и сможет купить первое, то со вторым у него явные проблемы, - рассмеялась Имера.
- И как принуждают игроков делать такие задания?
- Штрафами по репутации. Опускают максимальную планку репутации в Презрение, например. Крутись как хочешь. Пока не сделаешь задание — репутацию не поднимешь. А для торговцев вроде Вахода репутация жизненно необходима. Да и вообще не особо приятно, когда в каждом городе тебе большинство заданий недоступно, а НПС едва ли под ноги не плюют.
 Интересные тут суды. Хотелось еще уточнить про адвокатов, неприкосновенность и презумпцию невиновности, но Имера уже потеряла интерес к разговору. Я взглянул на карту. Мы находились не так уж и далеко от бухты Сальвы и отмеченной точке с кланом Синих вод. Последние так вообще были близко, минут десять на север. Другого шанса туда отправиться может и не представится, но вот Имеру с собой брать не хотелось. А высадить ее можно было только в Замке Гмора. Не за борт же ее выкидывать, в конце концов.
- Ладно, повеселились, пора и честь знать, - произнесла Имера, примерно повторяя мои размышления. — Надо возвращаться обратно.
- Подожди, - заколебался я, осененный внезапной мыслью. — А не хочешь присоединится к нашему клану?
 Я и сам удивился своему вопросу. Имера подняла бровь в недоумении.
- Многие хотят меня видеть в своем клане, надеясь, что я буду поставлять кучу расходников бесплатно. Когда узнают о моем отказе — предложения резко пропадают. Ну и я не слишком люблю, когда мной командуют, поэтому мы расстались с Волчком.
- Нуу…, - протянул я, подбирая слова. — Мы не самый продвинутый и требовательный клан. Нам просто нужен опытный хозяйственник, мои ребята не слишком справляются. Можешь хоть переделать все на свое усмотрение. Договоримся на прибыль, скажем, пятьдесят на пятьдесят?
- Силат, я считать умею, - хмыкнула Имера. — Производство мое, командование мое, каналы продажи мои. Твое только фиктивное командование. Это не пополам.
- Твое предложение?
- Семьдесят на тридцать в мою пользу.
- Договорились, - быстро произнес я.
 Имера только вздохнула. Мы оба прекрасно понимали, что сейчас я бы и на девяносто к десяти согласился. Я кинул Чернокнижнице приглашение. Теперь и она в Искателях.

        
      

        [Энрик]: Надо же, какие люди у нас тут теперь.
      

        [Тренн]: Теперь мы тут заживем как нормальные люди?
      

        [Яса]: Что все так оживились? Кто это?
      

        
      
- Были у меня и более выгодные предложение, - разочарованно протянула Имера, не обратив внимания на активность в клановом чате. — Ну ладно, будем работать с тем, что есть. Полетела я.
 Чернокнижница достала небольшой камешек с круглым узором. Я с удивлением на него уставился.
           

        Камень возвращения.
      

        
      
- В первый раз видишь? — догадалась Имера, проследив за моим взглядом. — Редкая и самая полезная вещь из Ювелирного дела. Возвращает на точку привязки, жаль только одноразовый. Раньше была просто перезарядка в полчаса, но те времена уже прошли. Тебе не предложу, капитану на своем корабле использовать нельзя. Придется тебе своим ходом. До встречи, глава клана.
 Чернокнижница разломала камешек и исчезла, оставив меня в одиночестве. Ну и отлично, можно и своими делами заняться. Я взял курс на север.
 Карты оказались немного не точны, метка задания зеленых русалок вела меня прямо на небольшой островок посреди океана. Уже начали попадаться те самые синие русалки, которые здесь звались сиренами и их сапфировые дельфины. Логично, насколько помню — сапфиры обычно синие. Меньше пятидесятого уровня не было ни у сирен, ни у дельфинов. У меня в очередной раз закралось сомнение — а не рано ли я сюда полез, со своим тридцать шестым. Вечно меня тянет куда-то в дали. Хотя бы они не нападали, хотя смотрели крайне настороженно, вооруженные луками сирены даже целились в Госпожу, стоило мне оказаться в опасной близости. Откуда они только посреди моря деревья на стрелы нашли. В такой атмосфере настороженности я добрался до безымянного островка.
 В импровизированном порту был небольшой пирс, но отсутствовал диспетчер. В таких ситуациях, насколько мне известно, корабль не будет пропадать и прятаться в купчую для последующего вызова. Сойдя с борта, я огляделся. Островок был маленький, но гористый. От пирса вела крутая дорога вверх, северная часть острова представляла собой гору, с которой стекал мощный водопад. При этом имелась тропинка вверх, по бокам от которой росли ветвистые деревья. Выглядело все это великолепно, маленький рай с сиренами просто. Метка задания вела меня вглубь острова, и я принялся подниматься по тропинке.
 Сверху открывался отличный вид на глубокое озеро, в которое впадал высокий и почти вертикальный водопад. В озере копошились сирены и даже дельфины в большом количестве. Похоже, я по адресу. К озеру нужно было спускаться, логово сирен располагалась в долине между гор. Но спокойно спуститься мне уже не дали, откуда не возьмись меня окружили сирены, вооруженные копьями.

        
      

        Сирена-стражница Синих вод (НПС), 53 уровень.
      

        Раса — морское создание (русалка).
      

        
      
- Королева желает видеть гостя, - сообщила одна из сирен.
 Выбора у меня теперь не было. Мы начали спускаться. У этих сирен уже было по четыре руки, нижней парой они пользовались при спуске по серпантину. У меня такой возможности не было, поэтому я пару раз чуть не грохнулся, но в целом добрались мы без происшествий. На подходе к озеру начали попадаться другие сирены, не обращающие на нас особого внимания. У части из них было по две руки, но у большинства все же четыре. Если оценивать крутость русалок по количеству рук — пока синие уделывали зеленых.
 Наша делегация остановилась перед озером. Сирены запели заунывную песню, от которой мне захотелось зажать уши. Пока я боролся с рефлексом, из глубины показался огромный силуэт очередной русалочьей королевы. На этот раз рук у нее было целых шесть.

        
      

        Королева Синих вод (босс), ??? уровень.
      

        Раса — морское создание (русалка).
      

        
      

        Задание «Глубины Синих вод» выполнено.
      

        Получен новый уровень — 37.
      

        Репутация с кланом Синих вод — Заинтересованность.
      

        
      
- А ты не спешил, герой зеленых, - произнесла королева с явным укором.
- И вам здрасте, королева, - съехидничал я. — И в чем вам нужна помощь такого героя как я?
- Вернуть то, что принадлежит нам! — прогремела она.

        
      

        Доступно новое задание — Синий шар раздора.
      

        Задание Синий шар раздора.
      

        Тип задания — божественное, классовое, скрытое.
      

        Условие — верните украденный артефакт клану Синих вод и обеспечьте безопасность его использования.
      

        Награда — благословение Королевы Синих вод, репутация с кланом Синих вод, опыт.
      

        Штраф за отказ или провал — ненависть с кланом Синих вод.
      

        Принять?
      

        
      
 Где-то я уже видел такую формулировку провала задания. После уточняющих вопросов картина начала проясняться. Не так давно на сирен напали люди, вооруженные странным оружием. Подобного раньше сирены не видели. Эти люди прекрасно знали о том, на кого напали и что им нужно. Украли они с постамента за водопадом артефакт под названием Синий шар раздора. Чем он так важен и зачем нужен — королева пояснять отказалась. Нужен и все тут. Мне же наказывалось не только найти шар и вернуть его в многочисленные лапы королевы, но и проследить, чтобы этот шар был использован без вмешательства воров. Каким образом его собираются использовать — тоже умолчали. За это все мне и полагалось благословение. Надеюсь, что эти воры мне по зубам. От очередного благословения отказываться не хотелось.
- Откуда начать поиски? — поинтересовался я.
- Мои подданные видели корабли нападавших к северо-западу. Их ни с чем не спутать.

        
      

        Получено новое задание — Собирая обрывки.
      

        Задание Собирая обрывки.
      

        Тип задания — скрытое, классовое.
      

        Условие — соберите четыре обрывка карты, указывающих путь к логову таинственных воров, и принесите их королеве Синих вод. Текущий прогресс 0/4.
      

        Награда — доступ к следующему заданию, опыт.
      

        
      
 Ну делать нечего, других наводок нет. Посчитав разговор законченным, я направился обратно на Госпожу, на этот раз без сопровождения. Что же так испугало клан сирен пятидесятых уровней, даже интересно. И что это за корабли, которые ни с чем не спутать? Такой формулировки я от НПС еще ни разу не слышал. Подозреваю, что какие-нибудь демонические, с учетом их редкости. Я отправился по указанному направлению. Встреченные дельфины и сирены больше не смотрели подозрительно на мой корабль, они вовсе теперь не обращали внимания. Ну мне же лучше.
Как только я покинул владения клана Синих вод, мне встретились те самые странные корабли. Действительно странные, как для Аскарона. Это были небольшие кораблики с полностью закрытой стальными листами палубой. На носу торчала единственная крупнокалиберная пушка, не скрытая броней, а сзади был пристроен мотор, сильно напоминающий двигатель внутреннего сгорания. Из оружия, помимо пушки, имелся средних размеров арбалет на трубе, прикрепленный прямо к броневым листам в задней части корпуса. Подплыв поближе к этому чуду кораблестроения, я смог заглянуть в его системку. 

        
      

        Лодка Братства пороха, уровень 41.
      

        Экипаж — 4.
      

        Иммунитет к абордажу.
      

        
      
 Похоже, синяя королева была права. Подобных кораблей я действительно раньше не видел, уж тем более с иммунитетом к абордажу. Корабль Братства по классу действительно был лодкой, но не относился ни к одной из известных мне школ кораблестроения. И вообще, что это за Братство пороха такое. Вопросов пока больше, чем ответов.
 Госпожа привлекла внимание лодки. В мою сторону тут же развернулся арбалет и предупредительно взвелся. Сколько урона наносит конкретно арбалет я не знал, но вот то, что залп всех моих пушек эта лодка не переживет — не сомневался. С лодки раздался громогласный клич, явно обращенный ко мне.
- Обнаружено вторжение на территорию Братства пороха. Объяснитесь, покиньте наши воды или мы примем меры!
 Какие наглые, будут указывать мне, Корсару, куда нельзя заплывать, а куда можно.
- Я ищу Синий шар раздора, - крикнул я, надеясь, что под железным куполом лодки меня слышно. — Я знаю, что он у вас. Верните владельцам шарик.
- Отказано! — прогремело с лодки. — Приказ два-ноль-шесть. Уничтожить.

        
      

        Репутация с Братством пороха — Ненависть.
      

        
      
 Ну я пытался, моя совесть чиста. Лодочный арбалет зарядил три стрелы подряд Госпоже в механические колеса. Будь у меня мачты вместо механизмов — это бы имело смысл, а так действие бессмысленное. Стрелами колесо не сломать. Лодка начала поворачиваться, пытаясь нацелить переднюю пушку в мою сторону. Я уже собирался отдать команду матросам на выстрел, но что-то на периферии зрения отвлекло мое внимание. Слева и справа от Госпожи из воды поднялось еще две лодки Братства пороха. И они уже были нацелены в борта моего корабля. Они выстрелили раньше, чем я успел сообразить.

        
      

        Внимание, нижняя палуба серьезно повреждена. Функционал отключен.
      

        
      
 А нехилые у них пушки. Два крупных ядра наискосок прошили Госпожу, оставив сквозные дыры в корпусе, по счастью, выше ватерлинии. Но в огневой мощи я сильно потерял, из шестнадцати пушек Госпожи в строю осталось только четыре с верхней палубы. Но еще осталась и гаубица. И ей пришлось воспользоваться против лодки спереди, которая, по счастью, не успела довернуть. От выстрела Большой Марты лодка буквально разлетелась, а мне автоматически добавился обрывок карты по заданию Синих вод. Теперь сомнений точно нет, с кого их выбивать.
 А меж тем ситуация не слишком хорошая. Гаубица заряжается, у меня по обоим бортам лодки с лютыми пушками, второй залп которых я вряд ли переживу. Оставалось надеется, что прочности им не хватит, чтобы остаться на плаву после выстрелов моих почти выведенных из строя стволов. На всякий случай я использовал Стихийное усиление.
 Левому бронированному монстру я угодил в двигатель, судя по красочному взрыву. Правый же потерял большую часть прочности и единственную пушку, но остался на плаву. Я хотел было начать переговоры, но у лодки было другое мнение. Стальные болты арбалета звонко ударились о стальной борт Госпожи. Не дожидаясь перезарядки своих пушек, я накрыл лодку Грозовой тучей. Из-за своих мелких размеров лодка получала колоссальный урон от молний, а с учетом оставшейся прочности — шансов выжить хотя бы секунд пять против грозы у нее не было. С этой лодки я получил второй обрывок карты, осталась еще два.
 Лодки-подлодки меня сильно удивили, а мой корабль едва не утопили. Хорошо, что с рейда на Замок Гмора еще остались ремонтные комплекты, как и дополнительное топливо. Сирены вряд ли умели чинить корабли. А вот к Братству пороха и его технологиям появилось много вопросов. Главный из которых — не станет ли следующая встреча с ними для меня фатальной. Очень не хотелось сюда опять добираться, слишком далеко находились сирены от населенных пунктов. Я еще вообще-то планировал добраться до бухты Сальва после этого задания.
 Подлатав Госпожу, я отправился дальше, вглубь территорий Братства пороха. Теперь, зная о лодках-подлодках, я старался не лезть на рожон, и вскоре моя внимательность и осторожность была вознаграждена. Я научился различать погруженные в воду корабли. Вода над ними была чуть темнее, а на поверхности, аки перископ, торчал тот самый арбалет. Толща воды не спасала подлодки от урона, а прочности, как у самого низкого класса кораблей, у них было минимум.
 Корабли Братства пороха встречались не так и часто. Больше двух за раз я видел их только один раз, в самом начале. И последний обрывок карты, как обычно, падать не хотел. Раздражение от этого факта только накапливалось, вместе с совершаемыми ошибками, за которые я расплачивался прочностью Госпожи и ремонтными комплектами. Последних оставалось всего парочка, поэтому я старался делать все аккуратно. Пока не натолкнулся на еще один корабль Братства, уже нового типа.

        
      

        Яхта Братства пороха, уровень 43.
      

        Экипаж — 5.
      

        Иммунитет к абордажу.
      

                   
      
 Яхта по внешнему виду мало чем отличалась от лодки. Те же стальные листы, скрывающие всю палубу и дающие иммунитет к абордажу, тот же арбалет, возвышающийся над броней. Только пушек было уже три, размером яхта и прочностью была в полтора раза больше лодки, а к корпусу были приделаны дополнительные крылья для лучшей скорости поворота. Эту самую скорость поворота я оценил, выстрелив частью пушек. Корабль, потеряв треть прочности, резво развернулся в мою сторону и почти без задержки выстрелил. Три ядра мгновенно сломали мне механическое колесо, лишив скорости поворота уже меня. Не хотелось проверять, насколько яхта скорострельна. С добиванием корабля справился усиленный выстрел одной лишь гаубицы.

        
      

        Задание «Собирая обрывки» обновлено. Вернитесь к Королеве Синих вод.
      

        
      
 Утопленная яхта одарила меня последним обрывком. Потратив предпоследний ремонтный комплект, я направился обратно к острову. Конечно, я мог и не тратить все расходники, а предоставить моим матросам заняться ремонтом. Но посреди морской глади, кишащей неприятными подлодками, заниматься этим было не слишком рационально. Матросы, занимающиеся ремонтом, по логике игры, не могли стрелять из пушек. Из-за этого боевая мощь моего корвета падала почти до нуля. Лучше уж расходник потратить.
 Добравшись до острова, я был немало удивлен. На берегу уже собрались готовые к бою сирены, в воде кружились дельфины, а на мой корабль, стоило мне подплыть поближе, запрыгнула сама Королева. Размеры у нее действительно были впечатляющие. Она возвышалась даже над каруселью с моей гаубицей. Я слегка напрягся, выглядело все происходящее так, будто меня сейчас будут медленно и мучительно убивать. Причем, непонятно за что.
- Где наши враги? — требовательно спросила Королева.
 Я молча протянул четыре клочка бумаги. Надеюсь, я пока не попадаю в список врагов Синих вод.

        
      

        Задание «Собирая обрывки» выполнено.
      

        Получен новый уровень — 38.
      

        Репутация с кланом Синих вод — Благосклонность.
      

        
      
 Королева временно потеряла интерес ко всему окружающему, вертя четыре клочка бумаги в своих руках и пытаясь собрать из них пазл. Я терпеливо ждал, что же будет дальше.
- Теперь мы знаем, где наш артефакт и кто наши враги! — заявила Королева после нескольких минут. — Вперед, сестры, заберем наш артефакт у Братства пороха!

        
      

        Получено новое задание — Сирены на тропе войны.
      

        Задание Сирены на тропе войны.
      

        Тип задания — скрытое, классовое.
      

        Условие — Проникните на базу Братства пороха вместе с кланом Синих вод и найдите Синий шар раздора.
      

        Награда — доступ к следующему заданию, опыт.
      

        
      
 На карте отметилась точка, недалеко от места, где я встретился с бронированной яхтой. Там даже была какая-то суша. Странно, что я ее там не заметил. Королева продолжала возвышаться на моем корабле и не собиралась никуда уходить. Зато сирены на берегу зашли в воду и окружили Госпожу. В таком варианте мы и отправились на отмеченную точку. Хоть вид Королевы, занимающей треть палубы, меня немного смущал, но плюсов от таких союзников было больше. Дельфины и сирены с остервенением топили все встречающиеся корабли Братства пороха. Ради интереса я даже заглянул в их активные эффекты.

        
      

        Эффект «Присутствие королевы». Наносимый урон и скорость передвижения увеличены на 70%.
      

        
      
 Неплохой такой бонус от шестирукой дамы на моей Госпоже. Жаль, что на меня бонус не распространялся. С такой поддержкой, разрывающей в момент любые подлодки даже под толщей воды, мы добрались до отмеченной точки очень быстро. Когда мы пересекли невидимую границу — перед нами вырос каменистый остров вулканического происхождения. Голые каменные своды без какого-либо намека на место высадки. В задумчивости я осмотрел весь остров по кругу. Метка вела четко на него, другой суши поблизости нет. Но высадится я не мог, просто некуда. Об этом я и сообщил Королеве. Та несколько зависла. На Госпожу запрыгнуло еще несколько сирен и все они устроили совещание.
 Наконец, Королева отвисла и произнесла пламенную речь.
- Наши враги хитры и коварны, они спрятались в недрах и думают, что наше возмездие до сих не доберется! Покажем им, что они не правы! Ты с нами? — последний вопрос был уже обращен ко мне.
 Я кивнул. Ради благословения — что угодно. Но последующие действия я предугадать не мог. Королева крепко схватила меня и просто выпрыгнула вместе со мной за борт. Такое действие ломало механику всей игры, вода довольно быстро убивала игроков. Однако урона я не получал, находясь в объятьях Королевы. Мне открывался прекрасный вид на подводный мир. Увы, разработчиками не было предусмотрены такие действия. Мир под водой был абсолютно безжизненным, дно было ровным и однотонным. Дизайнеров на подводный мир, скрытый от глаз игроков, не хватило. Единственное, что хоть как-то выделялось на фоне плохо проработанного дна — подводная часть острова Братства пороха. Вот на нем были и реалистичные камни, затянутые тиной, и даже какая-то мелкая живность. И самое главное — в остров вела подводная пещера! Вот зачем кораблям Братства нужно было погружаться.
 Королева протащила меня в пещеру. Мы оказались в каменном ангаре, наполовину заполненным водой. Здесь уже были типичные для Аскарона пирсы для швартовки. Как сюда можно было попасть на любом доступном игрокам корабле, мне оставалось неясным. Тем более, что диспетчера здесь по-прежнему не было. На пирсе уже нас ждали несколько сирен.
- Моя королева, - взволнованно сообщила одна из них, едва большая русалка меня выпустила из объятий. — Мы отбросили их отсюда, но они используют свое… оружие! Мы ничего не можем с ним сделать!
 Очередная неизвестная вундервафля Братства пороха. Подлодки уже были, интересно что теперь. 
- Вперед, герой, - выпихнула меня Королева. — Очисти дорогу для моих сестер.
 Ну кто бы сомневался. Сирены проводили меня до конца захваченного коридора. Внутренности базы Братства больше напоминали какой-то бункер — стальные круглые стены, нереально толстые двери, тусклый свет из свисающих сверху лампочек… стоп, здесь есть электричество? Что это вообще за место? Я бы остановился и внимательно осмотрелся, но сопровождающие меня сирены настойчиво выталкивали меня на передовую.
 Остановились они только перед большой комнатой, в которой уже лежало несколько тел убитых сирен. Убиты они были недавно, иначе бы их тела уже испарились. Не заходя в комнату, я взглянул внутрь. И понял, что убило сирен. На противоположной стороне комнаты, рядом с дверью дальше, было установлено самое настоящее многоствольное орудие. Мда, приехали. Против такого с ножиком не повоюешь. Помимо орудия в комнате еще сидело несколько порохобратьев, держащих на прицеле нашу дверь. У каждого были в руках настоящие ружья. У некоторых даже со штыками.

        
      

        Стрелок Братства Пороха (НПС), уровень 40.
      

        Раса — человек.
      

        
      
- Их большое оружие нас оглушает, и мы становимся легкой добычей для стрелков, - сообщила сирена.
 Я с непониманием уставился на сирену.
- То есть вот это орудие просто оглушает? — уточнил я.
 Сирена кивнула. Не такого эффекта я ожидал от чудовищного вида пушечного пулемета, конечно. Просто оглушает. Но вопрос, тем не менее, остается. Как мне расчистить дорогу для сирен Синих вод? Воспользовавшись моим замешательством, сирены выпихнули меня в комнату. Отличные у меня союзники, ничего не скажешь.
 Многостволка с грохотом закрутилась и начала целится в мою сторону. Стрелки с ружьями, будучи уже нацеленными, успели выстрелить раньше, что и спасло меня. Перед глазами возникло системное сообщение, от которого я мгновенно отмахнулся, а в умениях появилась новая кнопка. Не читая, я активировал это умение и был накрыт канонадой многостволки. Разум отметил, что никакого оглушения я не получил, а тело само забежало обратно, к подставившим меня сиренам. Первым желанием было медленно и мучительно расчленить всех этих синих полурыб, наплевав на все эти благословения и задания. Но сначала я все же прочитал спешно отброшенные в бою сообщения.

        
      

        Получен урон, игнорирующий эффект щитов и защиты.
      

        Выполнены условия для получения заклинания!
      

           
      

        Изучено заклинание Глубинный щит.
      

        Глубинный щит — уровень 1.
      

        Эффект - Укрывает Корсара щитами, принимающими на себя урон. Прочность щита — 10% здоровья Корсара, длительность — 1 минута. Активный щит снижает длительность некоторых эффектов контроля. 
      

        
      
 А вот и ответ, как пройти дальше и почему я не присоединился к трупам сирен в комнате. Желание пустить сирен на уху несколько уменьшилось. Подождав отката навыка, я навесил на себя щит и снова вернулся в комнату. Теперь повоюем!
 Порохобратья со своими ружьями плевать хотели на мои дополнительные очки здоровья. Многостволка гремела в своем углу и создавала кучу дыма, никакого оглушения на мне не было. Уже привычным движением я отправил одного стрелка в воздух Торнадо, во второго кинул Молнией и пошел на сближение для эффективного использования Сияющего луча. Создаваемая завеса дыма от многостволки шла на пользу скорее мне — стрелки по мне не попадали. Здоровья у них оказалось крайне мало для их уровня, а урона в ближнем бою они и вовсе почти не наносили. Я успел разобраться с несколькими стрелками. Но это все, что я успел сделать.
 Минута, данная мне моим щитом, очень некстати кончилась. За этим я не уследил. Канонада в этот раз меня оглушила, а оставшиеся порохобратья быстро снизили мне здоровье до нуля. Ну вот теперь точно здесь закончили. А жаль.

        
      

        Вы были убиты. Вы можете воскреснуть на точке возрождения или подождать воскрешения от ваших союзников. Текущая точка возрождения — Замок Гмора.
      

        
      
 Союзники? Обычное такое предупреждение возникает, когда в отряде есть Жрецы или Чернокнижники с возможностью воскрешения. Но я же даже не в отряде, кто меня может тут воскресить? Тем более я не встал призраком над своим телом. Ну ладно, если есть союзники — можно немного подождать.

        
      

        Королева Синих вод хочет вас воскресить.
      

        Принять?
      

        
      
 Что за…
- Хватит валяться, «герой», - прошелестел насмешливый голос Королевы. — У нас еще много дел.
 Ничего не понимая, я огляделся. Мы все так же находились в комнате с многоствольным орудием, только теперь оно было сломано. Никаких порохобратьев уже вокруг не было, только отряд сирен во главе с Королевой собственной персоной, что едва не задевала головой потолок. Это сколько я был в отключке? И как главная сирена меня воскресила?
- У нас нет времени, - оборвала меня Королева, не успел я открыть рот. — За этой дверью — арсенал Братства, а за ним — хранилище, в котором наш артефакт. Там же и выжившие братья. Осталось немного и мы вернем украденное!
 Сразу в бой, ни секунды остановится и подумать. С другой стороны — быстрее закончим дело и быстрее получу благословение. Надеюсь, что мажор, а то слишком много от меня хотят эти сирены. Всем отрядом мы двинулись в указанную дверь арсенала.
 Арсенал был еще одной большой комнатой, на этот раз — полностью заваленным полезным и не очень хламом. Я бы обязательно здесь осмотрелся как следует, если бы не мои спутницы-сирены, не желающие останавливаться ни на секунду. Единственное, что мне удалось — быстро схватить знакомые вещи, назначение которых я мог определить сразу. Несколько гранат, ремонтные комплекты и еще несколько предметов Производства, а также светящееся синим ружье, оказавшее достаточно близко к нашему пути. Чуть позже я открыл его свойства — и ничуть не пожалел, что взял его.

        
      

        Зачарованное ружье Братства пороха.
      

        Тип — мушкет, уникальное.
      

        Ограничение — только для Стрелков.
      

        Атака — 574-641.
      

        Прочность — 200/200.
      

        Описание — Пример сочетания искусных чар и превосходства технологий. Способна поразить даже богов.
      

        Дополнительно:
      
–10% скорости атаки

        +12 Точность
      

        +8 Ловкость
      

        +30% шанс критического урона
      

        Игнорирует сопротивление цели.
      

        50% шанс на двойной урон.
      

        
      
 Хоть я и сам не могу использовать, но накопившийся опыт игры подсказывал, что любой Стрелок с руками оторвет это оружие. Особенно из-за игнорирования сопротивления, что обычно снижало урон в процентном соотношении. Я пока не решил, что с ним делать — можно отдать какому-нибудь Снамитеру, либо продать, если вдруг начнутся проблемы со средствами.
 Наш отряд оказался в хранилище. Эта комната уже была тупиковой и небольшой, но с высокими потолками. Половину хранилища занимал второй этаж. Лестницы были проложены по кругу комнаты. Где-то в районе потолка пульсировал ярко-синим крупный шар, заключенный в прозрачную сферу. От шара шли многочисленные провода и шланги. Похоже, что Синий шар раздора мы нашли.
- А вот и наши дорогие гости, - раздался вкрадчивый голос.
 Из ниоткуда на лестнице и втором этаже высыпали стрелки Братства пороха. Посреди второго этажа стоял единственный именной порохобрат, вооруженный револьвером солидного размера. Ему и принадлежала последняя фраза.

        
      

        Эдвин, предводитель Братства пороха (босс), уровень ???.
      

        Раса — человек.
      

        
      
 Эдвин выстрелил в сторону входа. Его пуля попала в веревку, держащую кучу хлама в сетке прямо над дверью. Веревка лопнула и дверь завалило этим хламом. Прохода назад больше не было. Отличное начало, черт возьми.
- Наши гости упорны и настойчивы, - словно издеваясь, произнес Эдвин. — Уж не это ли они ищут?
 Главный порохобрат махнул рукой в сторону потолка. Сирены проследили и, кажется, только сейчас заметили свой артефакт. Эдвин ухмыльнулся.
- Мы вернем то, что нам принадлежит! — крикнула Королева.
- Конечно, - кивнул Эдвин. — Ведь вы даже не побрезговали своими принципами и обратились за помощью к герою, что вас решил спасти. Без него вы бы так бы засохли на своем острове с водопадом. И никто бы вас и не вспоминал.
- Жалкое сухопутное!
- Герой, - обратился ко мне Эдвин, не обратив внимания на выкрик Королевы. — Я догадываюсь, что они тебе пообещали за помощь. Но скажи, рассказали ли эти чудесные создания, кто они такие, кто мы такие и зачем им вообще такой артефакт?
- Это не имеет значения! — выкрикнула Королева, но уже тише.
 Эдвин сделал предупредительный выстрел в сторону главной сирены. Я кивнул ему и вышел немного вперед.
- Начну с нас. Мы — общество прогрессоров, называем себя Братством пороха. Мы считаем, что за технологиями будущее. По нашему вооружению это уже можно было понять. Мы все верны Геренту, хоть королевство нас не слишком жалует.
- Потому что вы обыкновенные мародеры, - фыркнула Королева.
- А она все-таки о нас знает, - заметил Эдвин. — Да, большинство наших технологий базируется на исследованиях великого изобретателя Дроко, а не создано нами. И даже это место использовалось им в качестве временной базы, пока он еще не был одержим идеей о механизмах на самоуправлении. 
 Где-то я уже слышал имя Дроко. Где же… точно, в Заброшенной шахте, ему поклонялся последний босс, который едва нас там не похоронил. Тот тоже все твердил об идеальных воинах и механизмах. Только у него почему-то получилась нежить, а не роботы. А еще Дроко, по словам Ясы — создатель Механической крепости. Какой сильный разлет поклонников изобретателя — от глубоких шахт до затерянных островов.
- Мы обращаем все найденное оружие на пользу нашего Братства, - продолжил Эдвин. — Порой это приводит к неприятным последствиям, но это мы опустим. Теперь что касается твоих спутниц, герой.
 Королева вскинула руки, но порохобратья успели раньше. Дружный залп просадил Королеву на четверть здоровья, а одну из сирен и вовсе смертельно ранило.
- Пока у нас невинный диалог, не стоит этому мешать, - стальным голосом заметил Эдвин. — Так вот, эти сирены вовсе не такие милые и добрые, как может показаться. Сколько они утопили кораблей королевства — не счесть. За голову вот этой королевы в свое время была назначена крупная награда. Охотников было так много, что им пришлось перебраться дальше от берегов Замка Гмора сюда. И они затаили большую обиду на все королевство.
- Ложь! - крикнула Королева.
- О сиренах мало что было известно после их переселения дальше от границ Герента, - продолжил Эдвин. — Все забыли о синем ужасе, как прозвали их в Замке Гмора. Но сирены ничего не забыли. В их лапы попал мощный артефакт, Синий шар раздора. Об этом бы мало кто узнал, если бы не особенность этого артефакта — необходимость в кровавых жертвах. Поэтому синий ужас вернулся и вновь начал атаковать судна, на этот раз не особо разбираясь в принадлежности кораблей.
- И что делает этот шар? — спросил я.
- Позволяет управлять стихией. Наши сирены планируют отправить под воду большинство населенных городов, включая Герент и Натшан. Но, благодаря нам, этот план оказался под угрозой. Мы выкрали артефакт и нашли ему достойное применение. Поэтому они так хотят его вернуть, а не потому что мы воры, - хмыкнул Эдвин.
 От такого рояля в кустах у меня голова пошла кругом. Сирены, которые не просто сирены, а ужас морей, пираты, которые не просто пираты, а спасители мира и прогрессоры-мародеры. А главное — зачем мне эта информация?
- Нам нечего скрывать, Корсар, - сказал Эдвин. — Мы готовы простить тебя за порчу наших кораблей и убийств людей Братства. Ты был сбит с пути и не знал всей правды. Но сейчас ты должен помочь нам, не дай свершится плану этих сирен.

        
      

        Эдвин, предводитель Братства пороха, предлагает вам отказаться от задания «Синий шар раздора». Вы получите Превознесение с Братством пороха. Репутация с кланом Синих вод снизится до Ненависти. Принять?
      

        
      
 Стоп. Русалки все еще торчат мне благословение, а вот Эдвин такого не предлагает. Будь он хоть трижды спаситель всего мира, обмен не слишком равнозначный. Будь я Стрелком — я бы еще подумал. Но эти порохобратья не могут мне предложить ничего материального, а за эфемерные честь, благородство и долг перед королевством — ищите другого дурака. Убедившись в своих циничных рассуждениях, я отказался от предложения Эдвина.
- Жаль, - вздохнул Эдвин. — Тогда у нас нет выбора.
 Стрелки открыли огонь в нашу собравшуюся группу. Пули ударились в невидимый щит, спешно поставленный Королевой. Дождавшись, пока у стрелков кончатся выстрелы, главная сирена обрушила на лестницу с порохобратьями настоящий шквал, а сирены с копьями наперевес ринулись наверх, к Эдвину. Мне оставалось только стоять на месте, сирены сейчас сами разбирались.
 Едва сирены добрались до главного порохобрата, перебив большую часть стрелков, тот вскинул вверх руку с зажатым в нем небольшим камушком. Я с удивлением узнал в нем камень возвращения, что не так давно показывала мне Имера.
- Счастливо оставаться, - прошипел Эдвин и испарился.
 С потолка выпал Синий шар раздора. Королева чуть ли не в баскетбольном прыжке его поймала и прижала к себе как величайшую ценность.
- Отлично, сестры. Теперь дайте мне все свои силы!

        
      

        Задание «Сирены на тропе войны» выполнено.
      

        Получен новый уровень — 39.
      

        
      

        Доступно новое задание — Последний обряд.
      

        Задание Последний обряд.
      

        Тип задания — скрытое, классовое.
      

        Условие — Защитите Королеву Синих вод, пока она проводит ритуал.
      

        Награда — завершение задание Синий шар раздора, опыт.
      

        
      
 Где-то на периферии зрения появился пятнадцатиминутный таймер. Все сирены, включая Королеву, замерли на месте и начали слегка извиваться. Уж в закрытом помещении я смогу их защитить и один.
 БУМ! Хлам, закрывающий выход разлетелся от мощного взрыва и в хранилище забежали трое стрелков Братства. Я сразу зарядил по ним Сияющий луч, а затем еще один. Им этого хватило. После их неудачного штурма раздался голос по громкоговорителю, принадлежавший сбежавшему Эдвину.
- Ты сделал неправильный выбор, герой. Я не могу позволить этим сиренам закончить. Через десять минут вся эта база взорвется. Счастливо оставаться!
 Рядом с таймером конца обряда появился еще один, на четыре минуты меньше. С сожалением взглянув на занятых сирен и двинулся в обратную сторону. Если Эдвин прав и база действительно взорвется, то благословения мне не видать в любом случае. Надо хоть самому выжить.
 База быстро превращалась в настоящий ад. То тут то там раздавались взрывы, существующие коридоры были завалены, проломы в стенах образовывали новые. В узком пространстве то и дело сталкивались оставшиеся русалки и стрелки, что-то горело, где-то отсутствовал пол. Кое-где мне пришлось пустить в ход кинжал и заклинания. С Братством у меня была по-прежнему Ненависть и договариваться со мной никто, кроме Эдвина, не хотел.
 Мне стоило больших трудов добраться до подземного ангара. На таймере Эдвина оставалось чуть больше двух минут. С запозданием я сообразил, что выбраться на Госпоже мне не удастся, поскольку плавать я не умею, а мой корабль в подводный проход не пролез. Эта мысль все больше укреплялась в моей голове по мере приближения к самому ангару. Лишь увидев сам ангар, я выдохнул — в стене напротив был очередной пролом, очень удачно ведущий прямо к моему кораблю. Вот только на пути был целый отряд стрелков. А их ружья все-таки наносили прилично урона.
 Мне помог очередной взрыв, обрушивший потолок над порохобратьями. Большую часть противников просто мгновенно завалило. Сражаться времени уже не было, отмахавшись Молнией и Торнадо я быстро проскочил мимо них. Куски скал, плавающие на поверхности воды, создавали подобие пирса, с помощью которого я и забрался на Госпожу. Я успел недалеко отплыть от разрушающегося острова, прежде чем истек таймер Эдвина и прогремел взрыв. А я получил кучу системных сообщений.

        
      

        Задание «Последний обряд» провалено.
      

        Задание «Синий шар раздора» провалено.
      

        Репутация с кланом Синих вод — Ненависть.
      

        
      

        Получено достижение «Горе-дипломат». Вам больше не доверят переговоры.
      

        Получено достижение «Смерть синему ужасу». Вы победили Королеву Синих вод и можете рассчитывать на награду в Замке Гмора.
      

        Репутация с Братством пороха — Равнодушие.
      

        
      
 От острова остался только дымящийся остов. Мда, что-то слишком много событий навалилось за последнее время. Надеюсь, в бухте Сальвы будет поспокойнее. Именно туда я и направился.

        
      

Глава 18. Егерь против зла

Сирены мне не простили смерть своей королевы и преследовали Госпожу вплоть до бухты Сальвы. Даже несколько раз устраивали абордаж, не говоря уже о залпах из луков. Не будь я Корсаром, им бы может и удалось отправить меня вслед за своей королевой. А так я сам резко уменьшил популяцию и без того не слишком большого клана. И даже умудрился понизить репутацию ниже Ненависти. Не знал, что такое бывает.

        
      

        Репутация с кланом Синих вод — Персона нон грата.
      

        Получено достижение «Нелицеприятный». Вы достигли максимального отрицательного значения репутации с какой-либо фракцией.
      

        
      

                   В какой-то момент русалки от меня резко отстали. Вот как отрезало. Я открыл карту. Бухта Сальвы по отметке находилась совсем рядом, но видел я только серый туман, почти полностью закрывающий обзор. Облако тумана было крайне массивным и, похоже, скрывало в своих недрах всю бухту. Делать нечего — я направил корабль в туман, ориентируясь исключительно по карте.
 Видимость внутри тумана была нулевая, я не видел даже нос своего корабля. Было бы обидно сейчас утонуть. Единственное мое спасение — карта, что автоматически отмечала пройденный путь и показывала точку назначения. По карте я видел подсвеченный остров в виде полумесяца и даже небольшое поселение по центру — но только на карте. Найти их без карты можно было разве что на ощупь. Никуда они не денутся, в тумане врагов нет, значит не утонем.

        
      

        Внимание, произошло столкновение. Прочность корабля снижена.
      

        
      
 Это я погорячился. Такой горе-капитан как я вполне может утопить корабль и без внешнего вмешательства. Госпожа на полном ходу врезалась в торчащую из воды скалу, которую ни я, ни матросы не заметили. Да как тут вообще можно что-то заметить? Еще и ремонтный комплект был последний, следующая встреча с ландшафтом может стать для нас фатальной. О чем я вообще думал, двигаясь в непроглядном тумане с обычной скоростью? Даже автомобилям предписано сбавлять скорость при низкой видимости, а уж кораблю — тем более. Все мы сильны задним умом.
 Медленно двигаясь и аккуратно лавируя между скалами, обломками и бакенами я смог обнаружить сушу острова. Как водится — на звук, сев на мель, за что пришлось расплатиться драгоценной прочностью корабля. Но дело сделано. Осталось двигаться вдоль суши и искать порт. На моей карте он отмечен не был, но я догадывался, что порт рядом с единственным поселением. 
 Лишь только заплыв в воды внутри полумесяца, я смог разглядеть силуэты небольших кораблей, лениво патрулирующих морское пространство. Туман здесь был уже не таким плотным, видимость выросла метров до десяти. Во всяком случае, теперь врезаться во внезапное препятствие будет гораздо сложнее. Хотя кого я обманываю, горе-капитан и в штиль сможет отличиться. Патрульные корабли по классу были лодками, максимум — яхтами. На новый корабль в бухте они внимания не обращали вовсе.
 Я высадился в порту. Поселение из четырех домов, стоящее на высоком холме, носило название Дальний. Логично, ничего не скажешь. Первым делом я восстановил прочность и запас топлива на Госпоже, благо диспетчер здесь ничем не отличался от своих коллег в более популярных портах. Метка задания вела меня в дом местного старосты, но перед этим я заглянул в таверну и записался. Не хотелось бы снова сюда добираться, если вдруг меня опять отправят разгребать местные дела.

        
      

        Текущая точка возрождения — Дальний (бухта Сальвы).
      

        
      

                   Отлично, теперь ничего не мешает отправиться на поиски очередных приключений. Так, а зачем я вообще здесь? Точно, новые умения по заданию наставника. Я постучался в дверь старосты и сразу вошел. Посреди единственной большой комнаты сидел высокий дед.

        
      

        Егерь Фелло (НПС), 40 уровень.
      

        Раса — человек.
      

        
      
 Убранство комнаты действительно впечатляло. На стенах висели головы разных животных, в основном оленей, а на полу лежали ковры из медведей.  Интересно только где он нашел столько зверей на клочке земли в океане. Меж тем дед заметил меня и поднялся с кресла. Фелло был довольно высоким и крепко сложенным мужчиной, с поседевшей бородой и шевелюрой. Одет он был в старый и выцветший от старости пиджак.
- Рад приветствовать столь редкого гостя в наших краях, - широко улыбнулся Фелло. — Что же вас привело к нам?
- Отправили в качестве помощи, - доложил я.
 Старик удивленно на меня посмотрел.
- Мы уже и не надеялись на связь с внешним миром. Уже и в Герент писали, и пиратам разным, и даже Свободным Корсарам. Так кто же вас прислал, кому благодарность высказать?
 Я запнулся. Формально отправил меня сюда Рагор, а к кому он принадлежит — черт его знает. Вроде как Геренту, а вроде и Свободным. Но Фелло правильно воспринял мою заминку и не стал дожидаться ответа, а просто засчитал задание.

        
      

        Задание «Рыбалка в бухте Сальвы» выполнено.
      

        Репутация с рыболовами Сальвы — Равнодушие.
      

        
      
- Неважно, кто прислал тебя, Корсар. Важно, что ты здесь не просто так, - заявил Фелло. — Мы просим нам немного помочь. Не за просто так, конечно.

        
      

        Доступно новое задание — Помощь рыболовам.
      

        Задание — 
        Помощь рыболовам
        .
      

        Тип задания — обычное, классовое.
      

        Условие — 
        принесите три рыболовные сети егерю Фелло в бухту Сальвы.
      

        Награда — заклинание, опыт.
      

        Принять?
      

        
      

        Рыболовная сеть 3/3. Задание обновлено. Вернитесь к Фелло.
      

        
      
 Какое счастье, что нужные по заданию сети были среди предметов, которые выдал мне Орос после грабежа склада Замка Гморы. И ходить никуда не надо, и заклинание дадут. Фартит что-то прямо, даже подозрительно. Я протянул сети старосте. Тот был удивлен не меньше моего. Чуть ли не обнюхал сети — думал, что я его разыгрываю.
- Благодарю, Корсар, - кивнул Фелло, когда убедился, что сети настоящие. — Единственное, чем мы можем отблагодарить тебя — это знание и наши секреты. Как ты заметил — нашу бухту окружают туманы. И наш главный секрет, о котором не знают даже в Геренте — это то, что мы умеем им управлять! И мы с радостью поделимся этим знанием с таким Корсаром, как ты!

        
      

        Задание «Помощь рыболовам» выполнено.
      

        Репутация с рыболовами Сальвы — Благосклонность.
      

        Получен новый уровень — 40.
      

        
      

        Изучено заклинание Густой туман.
      

        Густой туман — уровень 1.
      

        Эффект — призывает густой туман вокруг корабля, сильно снижающий обзор.
      

        Требования — заклинатель должен находиться на корабле.
      

        
      
 Интересное развитие событий. Личная корабельная невидимость — такого я еще не видел. Даже уточнил у Имеры, существует ли в Производстве аналогичный предмет для корабельной невидимости. Фелло, дождавшись, пока я выберусь из интерфейса, продолжил.
- Здесь, вдали от цивилизации, на краю мира, мы научились жить в гармонии с природой и управлять ей. Сокрыв нашу бухту под туманами, мы обезопасили себя от пиратских рейдов, нападений русалок и прочих опасностей, с какими сталкиваются жители островов. Мы берем от природы немного и даем взамен все, что она попросит…
 От шаблонности разговора меня начало клонить в сон. Друиды-отшельники, живущие где-то в заднице мира, пацифисты до мозга костей, бла-бла, вставить все подходящее и уместное, что первое приходит на ум. Ну серьезно, сколько может этот образ кочевать из вселенной во вселенную? 
- Наша история проста и незатейлива, Корсар, - закончил Фелло, словно читая мои мысли. — Спасибо тебе за помощь. Любая весточка с большой земли много значит у нас здесь.
 Подождите, это все? Я столько планировал поездку в эту бухту, чтобы за минуту сделать все и быть свободным? Ну не может быть такого, не может быть целой локации для одного задания непопулярного класса.
- Вам нужна помощь? — задал я стандартный вопрос для получения задания.
- Туман оберегает нас от большинства проблем, - снова завел шарманку Фелло, заставив меня пожалеть о заданном вопросе. — Но он же и притягивает такие силы, что были нам неведомы.
 Оп-па, а это уже интересно. Шаблонно и стандартно — безусловно, но хоть не просто так забрался в такую глушь. Чую интересное задание.
- Темные силы завелись в этих туманных водах. Раз уж ты здесь, Корсар — не мог бы ты помочь нам? Заплатить нам, конечно, нечем, но особыми знаниями поделимся.

        
      

        Доступно новое задание — Зло в тумане.
      

        Задание — 
        Зло в тумане
        .
      

        Тип задания — уникальное, классовое.
      

        Условие — 
        выясните, что за зло досаждает обитателям поселения Дальний в бухте Сальвы и покончите с ним.
      

        Награда — скрыто.
      

        Принять?
      

        
      
- Отлично, - хлопнул в ладоши Фелло, как только я принял задание. — Теперь пойдем. Надеюсь, твой корабль достаточно силен?
 Фелло на глазах поменялся. Секунду назад это был склонный к философии дряблый дед. Сейчас же, вооруженный двустволкой и быстро шагающий обратно к порту, с этим огнем в глазах, он больше подходил под определение «опытный», чем «старый». И при этом он все равно не затыкался ни на мгновение. Я еле успевал за ним, попутно кивая невпопад.
- … охочусь давно. Долг обязывает. Саму эту тварь несколько раз видели в тумане, но все говорят свое. Если бы не туман — сожрали бы уже всех нас…
 Мы дошли до порта, где я призвал Госпожу. Я уже успел понять, что таинственные темные силы представлены каким-то большим монстром, который завелся где-то к северо-востоку от бухты, где водятся большие косяки рыб. Самого монстра никто не видел вживую. Теперь Фелло считает своим долгом, как егеря, так и старосты, лично избавить остров от угрозы. Поэтому он сделает все, чтобы помочь мне в моем деле. Конкретно сейчас он стоял и недоуменно смотрел на мой корабль. Протоколы вежливости, заложенные в НПС, не давали ему прямо заявить, что Госпожа это ни на что не годный кусок дерева и железа, но именно это читалось невооруженным взглядом.
- Это и есть твой корабль? — наконец, выдавил из себя он.
- А что не так? — учтиво осведомился я. Выводить из себя НПС начинает мне нравится.
- На корвете будет сложно закончить наше дело, - нашелся Фелло.
- Разберемся. Так мы отправляемся или подождем альтруиста с линкором?
 Аргумент подействовал. Больше егерь не воротил нос от низкого класса корабля. Я направил Госпожу в указанном направлении. Туман никуда не исчез и окружил корабль, едва мы покинули бухту. Но замершему на носу судна Фелло, похоже, это ничуть не мешало. Он указывал сторону, огибая торчащие из воды скалы. От такого навигатора я бы не отказался и в спокойных водах. В этих туманах мы бы без Фелло врезались бы во что-нибудь гарантированно.
- Вот! — указал на что-то впереди староста.
 Я вышел на нос корабля к внимательному егерю. Он указывал на небольшое ярко светящееся сквозь туман пятно. С таким энтузиазмом, словно клад нашел.
- И что это?
- Как что? Все рыбаки, что чудом избежали смерти, сходятся в одном — первым они видели светящийся объект на поверхности воды. Значит, мы на верном пути!
- Мы тоже чудом избежим смерти? — уточнил я.
 Ответ Фелло заглушил чудовищный рев. Всю палубу Госпожи накрыла огромная тень. Туман закрывал существо, возникшее справа по борту, но в его размерах сомневаться не приходилось — настолько огромных существ в Аскароне я еще не видел. Очертания существа вырисовывали огромного змея. И настроен он был недружелюбно.
- Полный ход! — завопил я.
 Госпожа сорвалась с места и ринулась вперед. Я надеялся, что прямо по курсу не будет никаких препятствий — сейчас было не до аккуратного руления. На месте, где только что был корабль, щелкнули громадные челюсти. На несколько мгновений огромного монстра перестал скрывать туман, и я смог увидеть красную, покрытую броней и утыканную шипами морду, а главное — открыть системку этого чудовища.

        
      

        Кур, великий змей Бездны (босс), ??? уровень.
      

        Раса — морское создание. 
      

        
      
 Количество нулей в здоровье змея красноречиво говорили, что это босс минимум для десяти-пятнадцати кораблей, причем линкоров. Ни о какой победе над ним в одиночку и думать было нечего. Кур еще раз взревел и, к моему ужасу, повесил на моих матросов полуминутное оцепенение. Сейчас на Госпоже действовали полноценно только я и Фелло. Сокрытый туманом Кур медленно приближался к замершему кораблю.
- Вот, нашел зло на свою голову, - крикнул я егерю. — Теперь думай, как выжить.
 Вместо ответа Фелло вскинул свое ружье и дал залп в сторону змея. Не думаю, что Кур что-то почувствовал — движение к Госпоже он не прекратил. Я начал использовать все свои навыки, какими мог дотянутся до босса. Грозовую тучу Кур даже не заметил, Переплетение на него не работало, как и Торнадо. Сияющий луч обладал слишком малой дальностью, лишь только Молния несколько остановила босса. Но уже несколько мгновений спустя стало ясно, что мои потуги тут не причем — морда змея, замершая над Госпожой, извергла поток желтого пламени, нанося колоссальный урон как самому корпусу, так и матросам на ней.

        
      

        Внимание, на верхней палубе крупный пожар. Все находящиеся на ней персонажи будут получать урон.
      

        
      
- В рубку, быстро! — рявкнул я на егеря. Не хватало еще этого деда потерять.
 Пожар на корабле вывел из спячки матросов. Под Стихийным усилением они даже успели выстрелить из всех орудий в сторону босса, но тому были до одного места все наши потуги хоть как-то нанести ему урон. Вторую атаку мы уже не переживем, у судна уже меньше тридцати процентов прочности и активный пожар. Я активировал последнее умение, выданное мне самим Фелло, послушно занявшего место в относительно безопасной рубке — Густой туман.
 Теперь туман распространялся еще и на палубу корабля. Стоя посреди горящей палубы, я не видел ни носа, ни капитанской рубки на корме. Сейчас мне было не до собственного здоровья, следующая атака босса убьет меня быстрее, чем огонь под ногами. Змей в тумане, уже нацелившийся для следующего удара, замер. Я скомандовал матросам медленно продвинуть вперед корабль. Длительность Густого тумана не была указана, не хотелось лишится единственной защиты от босса, находясь прямо под ним. Лишь только потеряв силуэт Кура из виду, я отдал команду тушить палубу, а сам отправился к охотнику, подбившему меня на такую авантюру. Фелло внимательно разглядывал светящиеся палки, те самые, после которых нас обнаружил босс. Как он только успел их подобрать. На мое удивление — у них тоже была системка.

        
      

        Выделения змея. Привлекает внимание всех змеев в округе.
      

        
      
 Вот и ответ, как этот змей находит своих жертв. Во мне возникло желание сразу выкинуть это за борт, но любопытство пересилило. Сначала послушаем, что скажет дерьмо-исследователь. Только быстро, пока Кур опять не нашел нас по запаху своих выделений. 
- Я внимательно изучил это и пришел к нескольким выводам! — взволнованно произнес Фелло. — Выделения притягивают внимание большого змея.
 Да ладно. Я тоже тогда своего рода исследователь.
- Это все?
- Нет! Мы видели большого змея, но выделения для него слишком малы. В наших туманах водится не один такой! Здесь есть еще змеи, но гораздо меньше.
 Ну да, а то одного босса нам не хватило. Нужен еще выводок боссов поменьше.
- Думаю, что это молодняк, - продолжил Фелло. — Которых так удачно прячет в нашем тумане большой змей. И заодно кормит их добычей. Моими людьми, - помрачнел егерь. — Мы должны найти и уничтожить их! Кровь за кровь!

        
      

        Задание «Зло в тумане» обновлено. Найдите и уничтожьте кладку змея Бездны.
      
           
- У меня только два вопроса, - ответил я, увидев обновление задания. — Можно ли уже выкинуть эти выделения, пока нас снова не нашел змей? И как мы найдем кладку в абсолютном тумане?
- Ну… - протянул старик. — Я предполагал, что змей нас сам приведет к своему логову. Нужно всего лишь пометить этим что-нибудь съедобное.
 Фелло уставился на меня, словно я должен был прямо сейчас достать ему это самое съедобное. А с учетом размеров червя — килограмм пятьдесят мяса минимум. Или… до меня дошло, на что намекал егерь и это мне категорически не понравилось.
- Я не буду играть роль наживки! — возмутился я.
- Корабль ничто без капитана, - заметил егерь. — А вот без пары матросов вполне может существовать.
- А кто мне восполнит потерю экипажа?
- Ради большой цели…
- Нет, так не пойдет.
- Но…
- Можем на наживку пустить и одного старого деда, - намекнул я, после чего Фелло сдался.
- Ладно, твой экипаж восполню из поселения. Мои люди ничем не уступают твоим, Корсар.
- Убедил.
 Дальнейшие действия лучше бы мне не вспоминать. Мы взяли первого попавшегося матроса, намазали его светящимися выделениями и выкинули за борт, где уже проглядывался силуэт приближающегося к нам босса, привлеченного запахом. Я вновь накрыл Госпожу Густым туманом и с отвращением смотрел на несчастного матроса, пожираемого Куром. Как и предполагал егерь, после разделки матроса змей развернулся и быстро устремился в противоположную сторону. От нас требовалось только не отставать и не врезаться в острова. И не вляпываться в светящиеся выделения, которых на пути Кура становилось все больше. Змей не обращал на нас внимания, даже когда мой Густой туман пропал.

        
      

        [Имера]: Нет никакой невидимости для кораблей. Это же был самый жесткий дисбаланс. Как ты себе представляешь, как можно спрятать огромный линкор? 
      

        
      
 Своевременный ответ Чернокнижницы пришел, когда Кур уже привел нас на маленькую отмель. Сначала я хотел пояснить Имере, что у Корсаров есть свой вариант невидимости, но затем передумал. Ни к чему разубеждать уверенную в своей правоте бизнес-леди.
- Вот они, - указал Фелло на небольшую лужу.
 Мы сошли с борта Госпожи на отмель. Посреди отмели располагалась лужа, в которой копошились маленькие змейки и еще не проклюнувшиеся яйца. Именно сюда и закинул Кур остатки моего невезучего матроса.
- Может оставить себе пару яиц и вырастить достойного защитника туманов, - вдруг начал размышлять вслух егерь.
 Я, представив себе эту картину, быстро зарядил Сияющим лучом по всей кладке. Здоровьем змейки и яйца были обделены, поэтому им хватило и одного моего заклинания. Где-то вдалеке раздался обиженный рев, а у меня перед глазами возникла сообщение об обновлении задания.

        
      

        Задание «Зло в тумане» обновлено. Вернитесь в бухту Сальвы.
      

        
      
- Деру отсюда, - скомандовал я. Кур явно собирался проведать своих малышей и находиться в логове разъяренного змея не хотелось.
 Фелло вновь быстро провел корабль через туман к бухте. Позади то и дело раздавался обиженный вой босса. Лишь только когда мы добрались до берега, завывания утихли. Мы вернулись в домик егеря.
- Спасибо тебе, Корсар, от всего нашего поселка. Теперь ты здесь станешь желанным гостем. Вот твоя награда.

        
      

        Задание «Зло в тумане» выполнено.
      

        Репутация с рыболовами Сальвы — Превознесение.
      

        Получен новый уровень — 41.
      

        
      

        Повышен навык Сияющий луч.
      

        Сияющий луч — уровень 2.
      

        Эффект — при атаке цели заклинанием есть 30% игнорировать сопротивление и магическую защиту цели. Под Перегрузом энергии шанс повышается до 100%.
      

        
      

        Благословение зеленых Вод усилено.
      

        Эффект — вы получаете еще одно повышение навыка Сияющий луч.
      

        
      

        Повышен навык Сияющий луч.
      

        Сияющий луч — уровень 3.
      

        Эффект — Каждое поражение цели заклинанием усиливает урон от Сияющего луча на 25%. Усиливается до 100%. Под Перегрузом накладывается сразу четыре эффекта усиления урона.
      

        
      

        Благословение зеленых Вод усилено.
      

        Эффект — Пораженные цели могут получить оглушение, ослепление или головокружение на несколько секунд с шансом 15%. Под Перегрузом шанс увеличивается до 100%.
      

        
      
 Это, конечно, замечательно. Значительное усиление моего основного источника урона лишним точно не будет. Но, кажется, хитрый Фелло кое о чем забыл.
- А как же усиление экипажа? — сладким голосом спросил я.
 Вздохнув, егерь щелкнул пальцами. В его домик вошли трое НПС. Мгновение — и все трое стали помечены как мои матросы. Причем средний уровень экипажа с этими тремя ощутимо вырос.
- Теперь они твои. Еще раз благодарю тебя от всей деревни, - сухо произнес Фелло. Не оценил он мою память.
 Мы с новыми матросами направились к порту. Теперь у меня был достаточный уровень, чтобы выполнить мое давно запланированное дело. Погрузившись на Госпожу, мы взяли курс в место, где находился мой бывший наставник. На архипелаг Равверей.

        
      

Глава 19. Равверей

Путь к архипелагу, как и полагается морскому путешествию, особым разнообразием не отличался. Мои матросы уже были достаточно опытны, чтобы мне не приходилось отвлекаться по мелочам. Бесконечная морская и тихая гладь с редкими бакенами и еще более редкими кусками суши. Попадались и враждебно настроенные персонажи, например, агрессивные акулы, кальмары сверхбольших размеров или кровожадный планктон. Синих русалок, по счастью, не наблюдалось.
 Встречались и пиратские корабли. Даже без учета флага с классическим черепом на черном фоне, определить их было очень просто. Пираты использовали либо честно угнанные корабли Герента, находящиеся в таком плачевном состоянии, что практически разваливались сами, либо кустарные поделки. Пираты почему-то любили делать свои посудины в форме хищных рыб, вроде акул или глубоководных охотников. Прочности, правда, это им не добавляло — от усиленных выстрелов пушек Госпожи или залпа гаубицы оригинальные формы кораблей не спасали.Один раз даже такая корабль-акула умудрилась навязать мне абордажный бой. Но призванные тритоны Хассана, выпрыгнувшие на борт из воды, быстро объяснили пиратам все их ошибки. Посмертно.
 Спокойное путешествие кончилось, когда Равверей показался на горизонте. Возле архипелага проходил торговый путь, поэтому кораблей здесь в принципе должно быть много. И это уже были не пираты на развалинах, а вполне себе обычные галеры, баркасы Герента, Натшана и гномов. На дальних от меня островах виднелись и более крупные корабли, кажется, даже линкоры. Вряд ли все они будут дружелюбны ко мне. Да что там ко мне — они и с друг другом воевали. Здесь придется действовать аккуратно и тихо. Насколько это возможно в реалиях морских боев.
 Я бросил якорь недалеко от начала боевых действий, но так, чтобы меня даже случайно не зацепили. Стоит сначала понять, куда мне вообще надо. Где там мой бывший наставник со своими Свободными? Надеюсь, не в самом центре этого архипелага. Я открыл карту, справочник и принялся изучать.
 Архипелаг состоял из двух крупных островов, пяти поменьше и нескольких совсем мелких. Все это безобразие было в хаотичном порядке соединено мостами. Два крупных острова являлись соседями и находились на юге архипелага, ближе всего к торговому пути. На каждом из них располагался аванпост одной из фракций — Герент на западном, Натшан на восточном. И, разумеется, они имели порты для высадки.
 Равверей полюбился пиратам не просто так. На нем было огромное количество работоспособных береговых пушек, оставшихся еще со времен войны Герента и Натшана. Они были на каждом острове, включая и самые мелкие, и регулярно захватывались вечно воюющими пиратами. Или Герентом. Или Натшаном. Горячая точка, в общем-то. В реальности военное командование, оставившее хорошо укрепленную местность и не потрудившись ее разобрать, наверное, считались бы самым хреновым командованием в мире. А здесь считалось нормой.
 Что происходило на Равверее сейчас — информации не было. На обычные пиратские разборки это мало походило. Масштаб не тот. Даже если бы местные пираты вдруг объединились, вряд ли бы они могли что-то противопоставить тому флоту, что виднелся в стороне порта. Надеюсь, хоть Далос сможет прояснить картину. Все-таки наставник, хоть и бывший. А ныне лидер фракции, которой я неплохо так помог. Сам того не желая, но все же.
 Кстати о нем. Задание Далоса вело отнюдь не во владения Герента, а на большой северо-восточный остров Равверея. И какая удача, что я приплыл с севера — путешествие на Госпоже вокруг архипелага заняло бы много времени, а уж если безопасно и на почтительном расстоянии — и подавно. К тому же у меня заканчивалось топливо.
 Судя по карте, ближайший порт к Далосу был на соседнем небольшом острове. Где как раз происходило активное военное действие. Я направил Госпожу поближе и принялся оценивать сражающиеся силы и прикидывать, какого победителя добить будет проще.
 В этом противостоянии, как ни странно, не было ни сил Герента, ни Натшана. Пиратские корабли вяло отстреливались от непропорционально огромных плавающих посудин, вооруженных для своих размеров крайне плохо. Последние явно принадлежали гномам. У этих-то какой здесь интерес? На обе стороны этого вялотекущего конфликта нападала самая активная третья сторона — у которой, как ни странно, кораблей не было вовсе.

        
      

        Демон глубин (НПС), 45 уровень.
      

        Раса — демон.
      

        
      
 Непонятно откуда вылезшие демоны выглядели как морские змеи, торчащие из воды. Часть из демонов уже топила корабли мордой и хвостами, которых у них было целых два, часть заливала огнем издалека. На воде. Огнем. Логика сегодня вышла погулять.
 Если ситуация не изменится, то при текущем балансе сил змейки одолеют и гномов, и пиратов. И мне придется разбираться одному с морскими демонами. Допускать этого было нельзя, тем более, что ближайшие ко мне демоны уже опасно косились в мою сторону. Это они зря. Запаса здоровья у них было довольно мало, хватало всего пары выстрелов обычных пушек.
 Демоны были не особо внимательны и обращали на меня внимание только если их задевало чуть ли не прямым попаданием. Вовремя это заметив, я не стал стрелять из гаубицы, а по одному перестрелял группу плюющихся змеек. Выглядело это довольно забавно. Демоны самозабвенно поливают огнем своих врагов, не замечая, что соседние змеи внезапно уходят под воду. Просто устали, наверное. От перегруза ядер в организме.

        
      

        Внимание, судно Госпожа взяли на абордаж.
      

        
      
 А вот это было неожиданно. И снова ни одного вражеского корабля на горизонте, за исключением почти потопленных гномов и пиратов, которые уж точно взять меня на абордаж не могли. Тогда кто?
 Ответ пришел почти сразу. Рядом с Госпожой из воды появилась еще одна голова демона-змея, размером раза в три больше тех, что я уже отправил на дно. Змей широко раскрыл пасть и вместе со слюнями выплюнул на палубу моего корабля пару гуманоидов. Когда они выпрямились в полный рост, я с удивлением узнал в них полудемонов. Голых, за исключением набедренных повязок, покрытых внушительным количеством татуировок, отливающих красным. Вооружены они были длинными когтями.

        
      

        Берсерк призывателей (НПС), уровень 48.
      

        Раса — полудемон.
      

        
      

                      Я начинаю догадываться, почему воюющие за порт корабли стреляли так редко. К такому десанту довольно сложно подготовиться, особенно если таких берсерков много. Полудемоны напрочь игнорировали матросов и двигались напрямую ко мне. Я хмыкнул и воспользовался абордажным благословением.
 Уже не раз проявившие себя тритоны Хассана выпрыгнули на палубу. Хоть они были чуть меньше по уровню, чем полудемоны, но чешуя защищала лучше, чем простые татуировки. Кому вообще придет в голову, что символы на теле могут иметь защиту, большую чем доспехи или панцири. Да и вооружение у тритонов было получше. Ожидаемо, абордаж быстро завершился.
 Не желая дожидаться следующих демонов с десантом, я проплыл мимо все еще тонущих кораблей, не вступая с ними в конфликт. Откуда тут взялись змеи-матрешки еще предстояло выяснить. Все-таки моя цель на текущий момент — Далос и Свободные Корсары. Которых я пока не видел. Зато увидел те самые береговые пушки. Представляли они собой большие металлические конусы, торчащие из-под земли. По бокам конуса торчали два плоских блина, отсвечивающие стеклом по центру. На крыше конуса стояла небольшая антенна. В качестве вооружения — короткое двуствольное орудие. Сейчас эти пушки не подавали никаких признаков механической жизни. Надеюсь, что в ближайшее время они не включатся.
 Высадка прошла успешно, вместо диспетчера здесь на пирсе стояла неуязвимая статуя, выполняющая тот же функционал. Что имело какой-то смысл, с учетом постоянных конфликтов на архипелаге. Местные пушки, к слову, тоже нельзя было уничтожить. При сносе всего здоровья пушка отключалась, автоматически чинилась и, через какое-то время, включалась. На время починки она была неуязвимой.
 Госпожа за моей спиной растворилась в воздухе. Теперь никакой помощи от пушек, только честный и, желательно, ближний бой. От пирса вела каменная тропинка вглубь острова. Вообще, ландшафт Равверея отличался скудностью. Сказывались постоянные военные действия. Из больших растений здесь были только одиноко стоящие деревья и кактусы-переростки. Почва и трава задавали бледно-зеленый тон островам, из-за чего они выглядели не слишком гостеприимно. Так же по сторонам от моей тропинки встречались примитивные каменные конструкции или просто сваленные в кучу большие камни. Какой в них был сакральный смысл и был ли вообще — вопрос, на который вряд ли кто-то ответит.
 Не успел я подумать, где, собственно, активные военные действия и что-то слишком тихо, как впереди меня выскочила пара волков зеленоватого, как и практически все на Равверее, цвета. Мимикрируют они тут что ли.

        
      

        Островной волк-охотник (НПС), 42 уровень.
      

        Раса — зверь.
      

        
      
 Сзади появилось еще три волка, отрезая мне путь назад. Уж на засаду из волков я точно не рассчитывал. А волки не рассчитывали на усиленный Сияющий луч, которым я сразу уложил трех волков сзади. Благословение и Перегруз творят чудеса. Но вот полминуты луча у меня не будет вовсе, остальных придется так ковырять. Волки обиженно завыли. На вой из ближайших кустов прибежала еще пара зеленых волков. Ну эти хотя бы спереди.
 Самого наглого волка поднял в воздух Торнадо. Дальнего замедлить и просадить Молнией. Вот на меня уже прыгает еще один, механика игры самостоятельно корректирует мое тело, слегка отклоняя его, чтобы волк промахнулся. Когда там луч восстановится уже, это мой основной урон вообще-то. Волки начинают меня кусать — активируем Глубинный щит, пусть кусают. Рублю в ответ кинжалом, добавляю еще раз Молнией. Так, один волк уже готов, еще три. Что там с лучом, уже есть, отлично. Без усиления Сияющий луч целых волков не убивает, но целых здесь уже нет. Попал по двоим, третий сзади. На автомате отбиваю кинжалом его укус, разряжаю в него Молнию и добиваю лучом.
 Неплохая разминка вышла. Тактические волки в качестве привратников архипелага. Первый раз вижу, чтобы не гуманоидные противники применяли тактику, отличную от лобовой атаки. За исключением боссов, конечно. Надо запомнить — против быстрых и мелких противников не использовать Перегруз энергии. Да и вообще, с благословением от зеленой русалки смысл в его усилении как-то снижается. Лучше всадить три луча, чем один усиленный.
 Мои рассуждения прервал шум боя. И это были уже не волки. Звуки клинков и свист заклинаний я уже научился определять безошибочно. За следующими кустами открывался вид на очередную стычку. 
 Полудемоны-призыватели, больше напоминающих дикарей, сражались с отрядом гномов. Гномы тоже были не простые. Разодетые в рясы и туники, они явно представляли какое-то духовенство. А еще на это совершенно точно указывали белые вспышки заклинаний гномов, присущие Жрецам светлых богов. Каким образом вообще гномы сочетали веру, любовь к технологиям и повальную коммерцию — оставалось большой загадкой.
 Загадкой было также, почему укомплектованный отряд боевых жрецов, назовем их так, не может взять вверх над почти голыми полудемонами, пусть даже при численном превосходстве последних. Гномы постоянно отступали, поливая заклинаниями полудемонов. Последние были вынуждены сокращать дистанцию — из оружия у этих горе-вояк даже луков не было. Но вот урона гномы отчего-то наносили довольно мало.
 Позади сражающихся полудемонов стояло трое призывателей и занимались своим непосредственным делом — призывали демонов. Здесь лучше вмешаться, гномы в этом конфликте нравились мне чуть больше, чем уже напавшие на меня призыватели. Гномы вряд ли смогут остановить ритуал призыва, чего бы там они не призывали.
 Остановить ритуал не удалось, увы, даже мне. Не успел я подойти на дистанцию поражения луча, то есть почти в упор, как между призывателями открылся портал и оттуда вышел большой и накаченный демон. Обычный такой демон, больше смахивающий на минотавра — пара ног, заканчивающиеся копытами, красное рельефное и голое тело, два массивных рога на бычьей голове, между которыми горел огонь. Вооружен демон был большим топором.

        
      

        Быкоголовый демон (НПС), ??? уровень.
      

        Раса — демон.
      

        
      
 Не теряя времени, я зарядил лучом по всем четверым. Не слишком успешно. Что демон, что призыватели имели такой запас здоровья, что Сияющий луч они почти не заметили. Но мой выход не остался без внимания.
- Мелкая букашка! — прошипел демон. Это явно относилось ко мне.
 Минотавр с размаху опустил на меня топор. Система, в этот момент перехватившая контроль над моим телом, сработала как надо. Я удачно парировал выпад демона. Мелким кинжалом остановил огромный топор. Удивился не меньше, чем сам демон. Пока демон соображал, что ему делать дальше — я врубил Перегруз и выдал усиленный луч, опять задев призывателей. Последние начали снова кого-то призывать.
 Демон снова замахнулся топором. На этот раз я от удара уклонился. Но быкоголовый был непрост, сразу после неудачного удара он добавил уже кулаком, от которого я отлетел и потерял контроль.

        
      

        Получен статус оглушен.
      

        
      
 Пока ко мне шел демон, я запоздало сообразил, почему игроки высаживаются в портах дружественных фракций, а не высаживаются черт знает где. В союзных портах можно было записаться. А вот я сейчас улечу с Равверея обратно на Сальву, если этот демон меня грохнет. Шансов выжить в бою с демоном, уровень которого я даже не вижу, довольно мало.
 Демон уже занес топор, как я вдруг подлетел в воздух. Это что еще такое, я на себя Торнадо не кидал. Я вообще оглушен. Ответ пришел неожиданно. Пока демон отвлекся на меня, призыватели схлестнулись с черными зомби. Подозрительно знакомые персонажи.
 Зомби прикрывали люди в фиолетовой униформе. Кажется, я все же нашел Свободных Корсаров. Никем другим они, поливающие желтыми лучами и молниями полудемонов, быть не могли.
- Свободные! - взревел быкоголовый, соизволивший, наконец, повернутся в сторону нового врага.
 Самих Свободных Корсаров было четверо, не считая прикрытия в виде зомби. И даже такого количества хватило, чтобы уже явно победить призывателей. Один из них был уже мертв, полоска здоровья второго была почти на нуле. Минотавр ринулся спасать оставшихся от насевших зомби.
 Я, наконец, перестал летать в воздухе в спасительном Торнадо. И один из Свободных меня даже узнал.
- Посланник? — раздался удивленный возглас.
 В вопрошающем я с удивлением узнал Гевоса, одного из трех Свободных, проводивших эксперименты возле Флоса. Я махнул рукой. Сейчас не было времени на выяснение подробностей и радостные встречи.
 Демон смог спасти только одного призывателя от зомби. Впрочем, ненадолго, Корсары закидали полудемона Молниями. Минотавр же без труда раскидал всех зомби. Теперь оставалась четверка Свободных, я и сам демон. Гевос, как самый высокоуровневый среди Свободных, вышел принимать удар на себя.
- Ваш Тидаль мертв, и ты скоро его увидишь, - прорычал демон, обрушивая топор на Гевоса.
- Только после тебя, демон, - выкрикнул Корсар. Кинжал у Гевоса был чуть длиннее моего. Он тоже умел парировать атаки огромного топора.
 С магической защитой и здоровьем у минотавра был полный порядок. Постоянно обрушивающиеся Молнии и Сияющие лучи наносили очень мало урона. В ближнем бою Гевос наносил соизмеримый с демоном урон, если не больше. Если и помогать, то исключительно в ближнем бою. Именно этим я и занялся.
 Минотавр не мог обороняться сразу от меня и Гевоса, нападающих с разных сторон. Когда он с ревом поворачивался ко мне — на него начинал наседать Гевос, а я переходил в оборону, блокируя все выпады. Когда минотавр пытался разобраться с Гевосом — его начинал резать уже я. И все это под магическим градом заклинаний. Долго это продолжаться не могло — с обиженным воем демон осыпался пеплом.
- Неплохо сражаешься, посланник, - выдохнул Гевос. — Думаю, что ты заслуживаешь узнать небольшой секрет.

        
      

        Повышен навык Мастерство владения кинжалом.
      

        Мастерство владения кинжалом — уровень 3.
      

        Эффект — 
        Позволяет создать копию своего оружия в левой руке. На время использования блокирует возможность использовать заклинания. Действует 1 минуту или до отмены. Каждая атака в ближнем бою накладывает эффект Проводимая слякоть, увеличивающий урон от магии Корсара. Эффект суммируется до 100%, обновляется при каждом наложении эффекта, действует 10 секунд или до получения целью магического урона от Корсара.

        Требование — экипированный кинжал.
      

        
      
 Неожиданно и приятно. Прямо так, сходу. Видимо, именно этим пользовался Доктор на Арене. Посмотрим, как оно будет выглядеть в моем исполнении.

        
      

        Вы не можете использовать оружие в левой руке из-за благословения Зеленых вод.
      

        
      
 Ну конечно, разбежался. Ракушка на моей левой руке по-прежнему напоминала, что все здесь имеет свою цену. И плата за усиленный Сияющий луч, который уже не раз меня спасал — никакого оружия в левой руке. Впрочем, эффект Проводимой слякоти в любом случае работает, поэтому не совсем уж бесполезное повышение навыка.
 За суматохой битвы я совсем забыл о гномах и берсерках, звуки которых изначально меня и привлекли. Гномы, вооруженные ружьями и магией, ожидаемо, перебили полуголых берсерков-полудемонов и благоразумно отступили, предпочитая не ввязываться в конфликт призывателей и Свободных. Просто образцы здравомыслия.
- А что вы здесь делаете? — задал я, наверное, самый наивный вопрос в данной ситуации.
- Патрулируем вверенные нам территории, - отрапортовал Гевос и вытянулся, словно я был выше по армейскому званию.
- Это наша территория? — осведомился я. Если Гевос хочет видеть во мне начальника — я не против.
- Почти, - уклончиво ответил Свободный. — Это нейтральная граница между гномами и нами. У нас временный союз против призывателей.
 Да тут прямо активные боевые действия с переделом зон.
- Мы укрепились к северу отсюда, заняв старый блокгауз на возвышении, - продолжил Гевос. — Прекрасная тактическая позиция.
- Ну тогда веди к начальству.
 Свободные повели меня по дороге в горку. Гевос больше не считал нужным мне что-то рассказать, да я и не навязывался. Просто наблюдал окрестности местного поля боя. Здесь оно было подозрительно тихим. Как для архипелага, на котором постоянно кто-то с кем-то воюет.
 Нам на перерез из кустов выскочили уже знакомые мне волки. Не мне одному тут засады устраивают. Свободные, идущие впереди, даже не сбавили шаг, синхронно выстрелив лучом. Явно они это уже не раз проделывали. Минимум избыточного урона, задеты оба волка каждым Корсаром. Отточенные и профессиональные убийцы волков. Надеюсь, что волками они тут не ограничиваются.
 С нашего пригорка уже было видно конечную цель — большое деревянное двухэтажное сооружение, утыканное пушками. К слову, защитные пушки стояли вокруг блокгауза и даже по дороге. Вокруг здания бегали Корсары в фиолетовой униформе. Такую крепость с наскока не взять. Где-то далеко шел бой, черный дым турелей и желтые вспышки заклинаний отчетливо говорили об этом.
- Пираты, - проследил Гевос за моим взглядом, после чего запустил Сияющий луч в воздух.
 Не знаю, что обозначал этот знак начальника патруля, но после него встреченные на пути Корсары приветственно нам кивали. Странно, что честь не отдавали. 
 Довольно быстро мы добрались до самого сооружения. Больше никаких волков и прочих сюрпризов не было — это уже была территория Свободных. Гевос привел меня к большой двери внутри блокгауза и постучал.
- Войдите, - раздался властный и знакомый голос.
 В большой комнате вокруг стола с картой Равверея собрались все важные шишки Свободных Корсаров. Среди них был и сам Далос. Единственное знакомое лицо здесь, кроме предводителя Свободных — Орос, не так давно штурмовавший Замок Гмора.
- Предвестник, наш патруль столкнулся с отрядом призывателей, - доложил Гевос. — Полудемоны ликвидированы, нам помогал ваш посланник.
- Посланник? — переспросил Далос, удивленно глядя на меня.
 Упс. Гевос и прочие Корсары с Флоса были до сих пор свято уверены, что я оказался у них в гостях по заданию Далоса. Но вот Далос об этом был не в курсе. Судя по виду этого предвестника, сейчас он скажет, что вообще видит меня в первый раз. На этот случай плана у меня не было.
 После долгого молчания и мучительного разглядывания меня, Далос заговорил.
- Я смотрю, ты время даром не терял, Корсар. Добро пожаловать в нашу крепость. У нас тут много дел.

        
      

        Задание Приглашение Далоса выполнено.
      

        
      
- Ты не оставил нас, приумножил свои силы и даже привел в наши ряды подмогу, - продолжил он. — За верность нашим силам стоит тебя наградить. Дай свое оружие.
 Я протянул кинжал бывшему наставнику, который мне его когда-то сам и выдал. Тот достал черный камень и быстро провел им по моему кинжалу, после чего вернул его мне. После манипуляций кинжал пожелтел и погнулся, став напоминать скорее клык большого зверя, чем кинжал. Я глянул на его изменившиеся характеристики.

        
      

        Клинок верного последователя Тидаля.
      

        Тип — кинжал, уникальное, модифицируемое.
      

        Ограничение — только для Корсаров.
      

        Атака — 364-382.
      

        Прочность — 200/200
      

        Описание — это оружие — свидетельство верного служения Тидалю и его пути Свободы.
      

        Дополнительно:
      

        +12 Выносливость
      

        +20 Интеллект
      

        +300 Здоровье
      

        +6% Здоровье
      

        +100 Мана
      

        +10% шанс критического урона
      

        Наносимый урон в ближнем бою на корабле удваивается.
      

        
      
 Я временно потерял дар речи. Не сказать, что старый кинжал был плох. По характеристикам он, конечно, немного устарел, но я очень редко видел две основные характеристики на одном предмете. А тут мощное улучшение, увеличение урона в ближнем бою процентов на триста, плюс свойство. Да я могу теперь выходить один на один с любым демоном и заковырять его просто ножом. Да уж, служение Тидалю, чтобы там не рассказывали про него, хорошо вознаграждается.
- Продолжишь ли ты служить во славу первого Корсара? — спросил Далос. На мгновение мне стало интересно, что будет если отказаться. Но мое любопытство быстро утихло, стоило мне подумать, какие награды будут дальше. Я кивнул предвестнику.
- Отлично. Тогда стоит ввести тебя в курс дела, морской брат.
 Интересное обращение Корсаров друг к другу. Пожалуй, Доктора я так называть не буду. При вспоминании главы Сынов неба меня даже передернуло.
 Далос начал рассказывать ситуацию на Равверее, попутно четко показывая на карте, о чем идет речь. От толстоватого наставника, что спал где-то на задворках Герента, не осталось и следа. Сейчас передо мной стоял истинный командир, от взгляда которого не могло скрыться ничего на поле боя, а за ним самим люди были готовы идти до конца. Разительная перемена.
 Итак. Свободные Корсары расположились на северо-востоке Равверея, заняв старый блокгауз и отбив все турели   на острове. Расположение Свободных оказалось крайне удачным, ни одна атака противников не смогла пробиться через мосты, ведущие на остров. Следующим шагом для Корсаров должен был стать захват того порта, через который я попал на архипелаг.
 Здесь стоит отвлечься и пояснить о силах, воюющих за Равверей. Помимо Свободных Корсаров на островах присутствовали полудемоны-призыватели, несколько враждующих между собой кланов пиратов, гномы-фанатики и эльфы-ренегаты, выходцы из какого-то там ордена темных сил. Плюс сражающиеся на двух южных крупных островах Натшан с Герентом. Про последних можно было пока забыть. Попасть на основной театр боевых действий, интересующий в ближайшее время Свободных Корсаров, Герент и Натшан могли только через маленький хорошо укрепленный островок, в данный момент успешно удерживаемый крупной группировкой пиратов. А поскольку существовала куча переправ между территориями двух крупных враждебных сил — игроки и не стремились вглубь архипелага. Да и пиратов-пограничников мало кто трогал.
 Каждая из враждующих сторон преследовала свои цели. В одном все были схожи — никто не хотел терпеть конкурентов, и все хотели избавиться друг от друга. Свободным Корсарам был необходим плацдарм для дальнейших исполнений своих планов, максимально защищенный как с суши, так и с моря. Лучшего места, чем утыканный пушками архипелаг Равверей, найти было сложно.
 Призыватели обосновались максимально близко к владениям Свободных Корсаров. Этим не досталось никаких укрепленных объектов на архипелаге, но это их совсем не смущало. Основное командование, если таковое вообще могло присутствовать у шайки берсеркеров, расположилось на большом корабле полудемонов к югу от острова с блокгаузом. Какие цели преследовали призыватели — сказать было сложно. Скорее всего, пытались устроить очередное вторжение. К слову, призыватели были самой агрессивной стороной конфликта. Союзников у них не было, они не вели переговоры и просто приносили хаос везде, где появлялись. Им же формально принадлежал единственный на архипелаге порт, не относящийся к Геренту и Натшану. Формально, потому что кораблей, кроме большой базы, у них не было вовсе. Им просто нравилось иметь вечную горячую точку, вызывающую интерес у всех сопричастных к конфликту. Их морские демоны постоянно кого-то топили у порта.
 Гномы-фанатики нашли свое пристанище на западе. Их манили на Равверей какие-то святыни, давным-давно заброшенные и никому не нужные. Зачем было переться на архипелаг большими силами, да еще и сражаться на несколько фронтов, было непонятно. Фанатики, что с них взять. Но эти гномы были хорошо вооружены и представляли угрозу для любого, кто захочет взять их укрепленный храм, чудом сохранившийся на Равверее. С ними командованию Свободных удалось договориться   на нейтралитет в обмен на раскопки на территории Корсаров. Коротышек довольно сильно изводили призыватели со своим кораблем, обстреливающим большую часть острова гномов. Зачем им был нужен весь архипелаг тоже было не слишком понятно. Гномы были просто против «захватчиков» на священной земле.
 Еще одна сторона конфликта — пираты. С этими было все просто. Равверей всегда был горячей точкой и пиратов тянула сюда защищенность острова и близость торгового пути в Натшан. Архипелаг всегда принадлежал враждующим кланам пиратов, которые не могли договориться сами с собой. Да и сейчас каждая из пиратских шаек тянет одеяло на себя. Неудивительно, что они постоянно терпели поражение от рейдов Натшана. Свободным не стоило большого труда выбить пиратов из блокгауза и занять северо-восточный остров. Пираты сейчас напоминали недобитых тараканов, разбежавшихся, стоило появиться серьезным игрокам на кухне. Единственное, что сейчас осталось у пиратов — большой флот. Не слишком полезный флот развалюх, но все же самый большой. И редкие лагеря на островах, базирующиеся на скоплениях турелей. Пираты хотели вернуть архипелаг под свой контроль, но вряд ли с такими возможностями дипломатии у них что-нибудь получится.
 Последняя сторона конфликта — эльфийские ренегаты на юго-востоке. Это была самая малочисленная и скрытая сторона конфликта, а в силу удаленности от расположения Свободных Корсаров — встречались они в прямом бою только один раз. Чего хотели они от Равверея также оставалось загадкой. Единственное, что известно — ренегаты очень сильно досаждали некогда доминирующему на архипелаге Натшану. Темная лошадка, в общем-то.
 Что касалось текущего положения дел самих Свободных Корсаров, то здесь все шло не слишком гладко. Пушечное мясо в виде черных зомби быстро заканчивалось, пополнять их было особо негде. Личный состав Свободных был хоть и неплохо натренирован в боях, но все же был маловат для боев на архипелаге. Особенно в сравнении с бесконечными ордами призывателей и их демонами. Где именно они натренировались я предпочел не спрашивать, надеюсь, не на волках. Так же корабли самих Корсаров серьезно пострадали в ходе штурма блокгауза, поэтому представляли из себя что-то не очень боеспособное.
- Наша текущая цель — захват порта, - повторил Далос. От избытка тактической информации у меня немного пошла голова кругом.
- Зачем? — поинтересовался я.
- Наша основная сила — в море. Мы не обычные маги и колдуны, мы Корсары! — пафосно ответил он.
 На меня этот пафос уже не подействовал.
- Вы не сможете его удержать, - заметил я. — У вас ни людей, ни кораблей не хватит. Там постоянно происходит бои демонов.
- Каждый из нас стоит десятка демонов!
- Их там сотни.
- Сомневаешься в нашей силе, сухопутная крыса?
- Трезво оцениваю силы, - отрезал я. Вера в способности Далоса командовать быстро улетучивалась. Если он вел штурм блокгауза так же, как сейчас представляет свои силы, то неудивительно, что у него осталось так мало народа.
- И что же ты предлагаешь? — насмешливо спросил глава Свободных.
 Ох, Далос. Знал бы ты, сколько лет я отдал стратегиям. Происходящее на Равверее сильно напоминало больше всего именно этот жанр. Ну сейчас мы поучим этого болванчика воевать.
- Для начала — устроить разведку, - начал накидывать варианты я. — Морские демоны не берутся из ниоткуда, их явно вызывают, причем в больших количествах где-то недалеко от порта. Пошлите несколько особо незаметных людей и прикажите им ни в коем случае не ввязываться в бой.
- Мы не Разбойники, чтобы прятаться в тенях! — эта закостенелость мышления Далоса уже начинала меня раздражать.
- Необязательно быть Разбойником, чтобы устроить разведку. Просто отправить одного человека, не привлекающего внимания.
- Одного сожрут волки, - это уже Гевос. Хоть одно разумное замечание, отличное от восхваления собственной крутости.
- Тогда отправьте двоих-троих и прочешите весь берег. Орду призывателей такого количества демонов будет сложно не заметить.
- Если их там будет много, то мы не сможем их победить даже всеми имеющимися силами, - заметил Гевос под ворчание Далоса, недовольного тем, что кто-то сомневается в силе Свободных.
- А и не нужно. Можно натравить на них гномов. У нас нейтралитет, значит нападать хотя бы не будут и выслушают, - продолжил я.
- Гномы не будут выполнять наши команды, - хоть это Далос понимает.
- Не надо им приказывать. Соврите, что там совершается массовое осквернение особо священных святынь, или что-то вроде того. Придумайте что-нибудь, почему я за вас должен все делать?
- Дерзкий план, морской брат, - после обдумывания ответил Далос. Теперь я снова морской брат, а не крыса. Прогресс.
- Но как отбить порт у гномов? — продолжил логическую мысль Гевос.
- Вряд ли гномы догадаются, что эти призыватели занимались призывом морских гадов, поэтому они захватывать порт не станут. Далее. Нам нужен флот для удержания этого порта. Есть предположения, где его взять?
 Ответом мне была тишина. Большинство присутствующих Корсаров вообще мало успевали за полетом моей мысли, поэтому диалог велся, в основном, с Далосом.
- Перебить пиратов и забрать их корабли? — предположил доселе молчавший Корсар в черной треуголке, с дредами и бешеными глазами по имени Пассер. Как я узнал позже, он отвечал за морские операции Свободных.
- Отличная идея, - поддержал его Гевос. — Занять ремонтные доки на востоке, занятые пиратами. И починить сможем наши корабли, и пиратов выгоним.
- Пираты там, где много пушек, а значит — потери при штурме, - заметил я. — Да и зачем нам их развалины? Они же не выдержат ни одного морского боя. Пираты берут количеством кораблей, а нам нужно качество.
 Предложенный вариант отпал. Корсары снова затихли.
- У тебя есть план, морской брат? — первым догадался Далос.
- Думаю, лучше угнать корабли у Герента, - предложил я. — Но пока не знаю, как.
- Мы не угоним, а экспроприируем корабли. Морской термин, - вдруг выдал Пассер. Кого-то он мне напоминает.
- Идея интересная, - прокомментировал я, опасливо косясь в сторону Далоса — как бы его снова не понесло. — Но хотелось бы конкретики. Мы не сможем забрать много кораблей, даже если нам никто не будет мешать — нас слишком мало.
- Заберем вместе с экипажем, - воскликнул Орос. — Просто используем наши последние наработки по дару Тидаля.
 Свободные понимающе закивали. Похоже, я тут один не очень понимал, что предлагает Орос.
- Что делаем-то? — это я решил пояснить для себя.
 По плану Ороса нужно было расстрелять линкоры Герента ядрами, начиненными черными камнями. Сам Орос и прочие Свободные называли их дарами Тидаля. По заверению изобретателя, воздействие этих даров превратит весь экипаж обстрелянных кораблей в послушных черных зомби, которые и угонят корабль. Вместе с кораблями мы получим и подкрепление в виде черных зомби из экипажа и прочих солдат, которые в этот момент будут на корабле. Идея неплохая, но была одна деталь, которую опустил Орос.
- Каким образом мы сможем подойти на дистанцию выстрела к этим кораблям незамеченными? Даже стоящие в порту крейсера легко расстреляют все вражеские объекты, не дав им и шанса.
 На это замечание Орос только хитро улыбнулся.

        
      

        Повышен заклинания Густой туман.
      

        Густой туман — уровень 2.
      

        Эффект — Увеличивает область действия заклинания и дает возможность выбирать место его использования. Заклинание не препятствует обзору союзников. Можно использовать только на корабле.
      

        
      
 Выданное рыбаками на Сальве почти бесполезное заклинание для защиты от червя неожиданно получило уровень, а вместе с ним и огромный тактический потенциал. Вот теперь повоюем!
- На эту операцию нам хватит и небольшого отряда. Остался ли твой корабль с тобой, морской брат? — спросил изобретатель.
 Я машинально кивнул. Похоже, что отвертеться не получится. Хотя, с другой стороны, чем я рискую, кроме репутации с Герентом.

Глава 20. Гнусные методы


        Доступно новое задание — 
        Угнать за шестьдесят выстрелов.
      

        Задание — 
        Угнать за шестьдесят выстрелов.
      

        Тип задания — классовое, уникальное.
      

        Условие — 
        выполните план Ороса и экспроприируйте пять крейсеров в порту Герента на архипелаге Равверей, после чего доставьте их в северный порт архипелага.
      

        Награда — уважение.
      

        Внимание. Выполнение этого задания может повлиять на репутацию с другими фракциями.
      

        Принять?
      
 В заданиях Свободных Корсаров награда всегда отличается от принятых стандартов. То постоянно скрытые, то вот теперь «уважение». Не репутация со Свободными или с кем-то еще, нет — уважение! Хорошо хоть есть предупреждение о понижении репутации, очевидно, с Герентом. Вряд ли им понравится угон, простите, экспроприация их кораблей. Я еще раз вчитался в задание.
- Вы же не хотите отправить меня одного к Геренту? — возмутился я. Это было уже слишком даже для Свободных.
- Конечно нет, морской брат, - ответил Орос. — Я лично отправлюсь с тобой и прослежу, чтобы дары Тидаля полностью раскрыли свой потенциал.
- Флота у нас почти не осталось, я тоже предпочту отправится с вами, вместе с несколькими братьями, - поддержал нас Пассер.
 Ну хоть какая-то поддержка от этих Корсаров. Я уж подумал, что все шишки от Герента достанутся мне.
- Я займусь поиском призывателей демонов, - сказал Гевос. — Если они есть, будьте уверены — к вашему возвращению их уже не будет.
- Тогда не стоит медлить. Во имя Тидаля! — закончил совещание Далос.
- Во имя Тидаля! — эхом отозвались остальные Корсары, кроме меня.
 Горе-командиры Свободных Корсаров начали расходиться. С такими принципами и методами ведения боя удивительно, что они вообще продержались до моего прибытия на архипелаг. Не в последнюю очередь благодаря удачному расположению блокгауза, но это, скорее, было удачей, чем осознанным выбором какого-нибудь Далоса. Некстати я вспомнил слова Лескената о моих союзниках — «Кичащиеся своей свободой, но ее не имеющие». Я так до сих пор и не выяснил, что они собираются делать дальше, после того, как займут Равверей. Какая вообще конечная цель у Свободных, чего им там наобещал так вовремя утонувший Тидаль? На эти вопросы ответов пока не было.
 Я вышел из блокгауза и начал спускаться к порту. За мной хвостом увязалась небольшая делегация Корсаров — Орос, Пассер и трое безымянных человек в стандартной фиолетовой форме. Последних, по всей видимости, можно было спокойно потерять в бою. На удивление, на обратном пути нам не встретились ни волки, ни демоны, никто-либо еще. Спокойная прогулка до порта, и не скажешь, что здесь ведутся активные боевые действия с участием кровожадных демонов и фанатичных гномов.
 А вот в самом порту уже было неспокойно. Морские демоны опять кого-то топили. На этот раз — пиратские корабли. Часть пиратов смогла пробиться через морскую блокаду и вступить в бой с немногочисленными берсерками на суше, давя их числом. Ожесточенный бой шел как на пирсе, так и в море. Словом — обыденность для архипелага.
 Я уже научился примерно определять силы сторон. Если у высадившихся пиратов были хоть какие-то шансы одолеть наземные силы призывателей, то на водной глади шансов у пиратов не было вовсе. Сейчас этот конфликт, как и победитель в нем, меня не очень интересовал. Нашей задачей было погрузиться на Госпожу и свалить отсюда к территории Герента. Если возле статуи-диспетчера воюющие стороны были слишком увлечены боем, то вот морские демоны непременно захотят отправить мой корабль ко дну. Значит, без боя вовсе обойтись не удастся. А еще мне в голову пришла неприятная мысль, связанная с моими благословениями.
- Я не смогу взять вас на борт, - немного потупившись, объявил я Корсарам. -  Я не могу иметь абордажную команду.
- Мы не наемники, морской брат, - успокоил меня Пассер. — Свободные Корсары никогда не будут воевать за деньги. Только за свои идеи.
 Кажется, меня не совсем правильно поняли. Настаивать я не стал. Обидятся еще, задание одному тогда придется делать. Кстати, неплохо было бы выяснить боевой потенциал моих спутников.
 Немного задержавшись и устроив допрос с пристрастием, я смог примерно понять, чего ждать от Свободных. Трое безымянных Корсаров обладали стандартным набором умений для своей фракции — Сияющий луч и Молния для наземного боя, Переплетение водорослей для морского. Ну и так же могли за себя постоять в ближнем бою, благодаря второму уровню Мастерству владения кинжалом.
 С именными спутниками было дело получше. Орос предпочитал больше наземный бой, поэтому обладал, помимо возросшего уровня умений стандартного набора для наземного боя, еще и Торнадо с Глубинным щитом. Пассер же не зря носил треуголку капитана — он предпочитал морские бои. Вместо Торнадо и Глубинного щита Ороса он имел Грозовую тучу и Стихийное усиление аж третьего уровня. Ну и возросшие уровни умений для морского боя. При этом что Орос, что Пассер были повыше уровнем, чем рядовые солдаты, поэтому урона наносили больше. Насколько больше — еще только предстояло выяснить.
 Дав команду не лезть в бой, я с этим отрядом стал продвигаться к диспетчеру. Как и ожидалось, пираты и полудемоны были слишком заняты собой, чтобы обращать внимание на каких-то фиолетовых людей, которые даже не палили во все стороны заклинаниями. Мы быстро добрались до пирса, где на нас хоть кто-то обратил внимание — победившие пираты, временно не занятые боем с призывателями. Несколько Сияющих лучей быстро решили эту проблему.
 Я вызвал Госпожу, и мы погрузились на мой корабль. Мои опасения не оправдались. Корсары действительно не считались абордажной командой, из-за чего на них не действовало ограничение от благословения Хассана. Пассер тут же начал с неподдельным интересом разглядывать мой корабль. Особый интерес у него вызывала полудемоническая гаубица Большая Марта. Пока мы не отплыли от порта — нас не трогали морские демоны. Было время составить дальнейший план.
- Морской брат, почему ты используешь гномский корабль? — задал, наконец, вопрос Пассер. — Ведь всем известно, что корабли Герента — лучшие. Тидаль совершал свои бои только на суднах Империи.
 Ну вот только корабельного расиста мне не хватало на борту. Не говорить же ему, что ушлый корабел в Геренте в свое время продал мне только лодку с пушкой, потому что у меня репутации не было.
- Для победы надо использовать любые средства, - туманно ответил я, надеясь уладить конфликт в зародыше. — Мой корабль ничуть не уступает лучшим суднам Герента.
 Пассер понимающе закивал. Такой ответ, по счастью, его устроил и больше вопросов не возникло. Даже по поводу гаубицы, которой, по всем правилам гномского кораблестроения, здесь быть не должно.
- Больше вопросов нет? — осведомился я. — Мы можем продолжать?
 Ответом мне была тишина. Будем считать это призывом к действию. Я направил Госпожу из порта, к медленно тонущим кораблям пиратов. Морские демоны быстро заметили и переключили свое внимание на мой корабль. Свободным не нужно было даже отдавать команду, они самостоятельно приготовились к бою. Причем никому из них я не выдавал права использовать морские заклинания. Это ограничение, видимо, относилось исключительно к игрокам.
 Кажется, я начинаю понимать, почему Корсаров так любят на море. Ни один из морских демонов до Госпожи не добрался, все оказались спутаны водорослями. Змеи поближе погибали от многочисленных Молний, а те, что оказались достаточно далеко - расстреливались усиленными выстрелами пушек и погибали под Грозовой тучей. Пассер свое дело знал, а его Стихийное усиление было сильнее моего. Его версия этого заклинания еще и восстанавливала прочность и запас топлива, так что шансов потопить Госпожу у морских демонов не было никаких. Вскоре морская блокада была прорвана, и Госпожа стала обходить острова архипелага против часовой.
- Капитан, держитесь дальше от берега, - посоветовал Пассер. — Здесь территория гномов и очень много пушек.
 Это я видел и без совета морского волка. На берегу стоял белый каменный храм, когда-то бывший местом служения местным богам. На это намекали золотые купола. О бывшем предназначении напоминал только эти купола. Сейчас из каждого окна торчало по пушке, а на открытых башнях, ранее бывших колокольнями, были установлены целые гаубицы. И это, не считая обычных турелей, установленных в хаотическом порядке возле храма-крепости. Все они были активированы и уже нацелились в нашу сторону. Для выстрелов им пока что не хватало дальности. А говорят гномы — миролюбивый народ.
- Вы пытались взять этот храм? - спросил я Ороса.
- Бесполезно, - вздохнул изобретатель. — Гномы отлично окопались. Нужна гораздо большая огневая мощь, чем у нас есть сейчас, чтобы хотя бы попытаться выбить их отсюда.
 Хоть это командование Свободных понимает. Не хватало еще, чтобы они отправляли солдат на бесплодные попытки взять пристанище гномов.
 Дальнейшее путешествие к порту Герента было не слишком интересным. Нам один раз попался пиратский патруль из трех кораблей. Меткий выстрел из гаубицы, усиленный Пассером, отправил все три судна ко дну, а я за это получил достижение «Бомбардир». Нам так же попался заблудший линкор эльфов под управлением игрока. Успокоив рвавшихся в бой Корсаров, я воспользовался Густым туманом и скрыл Госпожу от боя. Туман второго уровня для нас выглядел просто едва видимым дымком. Но в моей памяти еще свежо воспоминание о тумане на Сальве, где я налетел на торчащие из воды камни, тупо их не увидев. Сейчас такая возможность была исключена.
- Вот и порт Герента, - объявил Орос.
 Мои спутники, видимо, считают своего капитана совсем слепым. Так или иначе, мы действительно добрались до безымянного порта Герента. Он ни в какое сравнение ни шел ни с какими укреплениями на Равверее, которые мы видели раньше. Это был самый настоящий городок, полный игроков и НПС. Для довольно далекого от владений Герента места, здесь было много игроков.
 Основной военный объект — сам порт. Для такого маленького городка порт был чересчур укрепленным. Многочисленные пришвартованные корабли, несколько длинных пирсов, снующие туда-сюда матросы и береговые гаубицы, защищающие порт от посягательств противников, вроде нас. Сейчас, поскольку я имел нормальную репутацию с Герентом, все эти пушки были дружественны ко мне. Но вряд ли они спокойно отреагируют на попытку угона крейсеров путем расстрела. Кстати об этом.
- Орос, ты зарядил свои камни в пушки? — осведомился я.
- Дары Тидаля готовы, морской брат, - доложил Орос. — По твоему приказу мы начнем освящение заблудших душ.
 Как он завуалировал превращение людей в черных послушных зомби. По его словам — просто пастырь, несущий просвещение, а не полоумный изобретатель, повернутый на заражении всего вокруг черными камнями. 
- Вот там будет лучшее место для нашего плана, - указал Пассер.
 Корсар показывал на дальние два пирса, где стояли пять пришвартованных крейсеров. Нам этого как раз должно было хватить. Но небольшая проблема заключалась в том, что недалеко от этого места был порт для игроков — а вот с ними я хотел конфликта пока что избежать.
- Орос, сколько нужно выстрелов по крейсеру, чтобы его зарази…, кхм… экспроприировать? — слегка запнулся я, но быстро поправился.
- Достаточно двух-трех точных попаданий по палубе, - заверил меня изобретатель. — Дары Тидаля сами сделают свое дело.
 Я остановил Госпожу на указанном месте и задумался. На моем корабле было шестнадцать пушек, не считая гаубицы. Стрелять из гаубицы по кораблям, которые мы потом хотим использовать — не слишком полезное занятие, поэтому ее считать не будем. Нам нужно пять крейсеров, каждому по три выстрела. Вроде сходится, но я не уверен в абсолютной точности моих матросов. Промахи недопустимы. Попытка у меня всего одна, дать залп под Густым туманом. При этом я еще и могу не достать до всех крейсеров сразу.
 Стоп. Высокий уровень Стихийного усиления еще больше увеличивает дальность пушек. Значит, до всех крейсеров я достаю гарантированно. Надо только сказать Пассеру дать усиление. Значит, план такой — запускаем под себя Густой туман, говорим про усиление Пассеру и командуем матросам пальнуть одновременно во все пять крейсеров.
- Силат, вот ты где, сволочь! — неожиданно громкий крик вырвал меня из раздумий.
 Оглядевшись, я увидел старого знакомого. Дисеан, Стрелок из Сынов неба. Тот самый упорный парень, пытавшийся проникнуть в Проклятый город на непрочном корыте. Похоже, он серьезно обиделся. С нашей последней встречи корабль он так и не обновил, зато вырос на три уровня, став восьмидесятым. Сейчас он стоял на палубе своего фрегата, под оригинальным названием Фрегат, только что вышедшего из порта.
- Я говорил, что тебя достану! — не унимался Дисеан. — Сейчас глянем насколько ты крут в честном бою!
 На что он, интересно, рассчитывает? У меня на корабле шесть Корсаров, включая меня. Мы готовимся вести бой с пятью крейсерами. И тут герой на фрегате, вооруженный просто пушками, даже не имеющий Корсара на борту, сейчас нам покажет всю силу. Смешно.
 Фрегат быстро приближался к Госпоже, явно намереваясь навязать абордажный бой. С точки зрения логики это было единственным вариантом хоть как-то победить Корсара на море для Стрелка. Хоть мне и хотелось испробовать мой новый кинжал в абордажном бою, я сдержался и кинул во Фрегат Переплетение водорослей. Со стороны Дисеана послышалась ругань. Честного боя, ожидаемо, не случилось. Еще и Пассер решил меня поддержать, закинув в остановившийся Фрегат свою Грозовую тучу.
- Ах ты крыса морская! — крикнул Стрелок. — Выходи и дерись!
 Что за народ к себе набирает Докторнаг. Неадекват на неадеквате, только Вакула среди них нормальный. Ну зачем мне абордажный бой, если я могу утопить эту посудину и без него. Я использовал Стихийное усиление и дал залп из гаубицы и нескольких пушек. Фрегат от переизбытка урона разлетелся на куски.
- Я доберусь до тебя, Силат! — напоследок пригрозил мне Дисеан, прежде чем пошел ко дну вслед за кораблем.
 С этой проблемой разобрались. Вряд ли Стрелок имеет точку возрождения на Равверее, как и его Фрегат. Значит, в ближайшее время мы его не увидим. По счастью, окружение, относящееся к Геренту, никак не отреагировало на небольшой междусобойчик. Вернемся к нашему делу.
 Я напустил тумана под кораблем. Ну что же, момент истины, пути назад уже не будет. Я приказал своим матросам открыть огонь по крейсерам. Понадеемся, что опыта им хватит, чтобы попасть большинством снарядом. Но вместо выстрелов мои матросы собрались на палубе перед нами. Это что, бунт? В такой момент?
- Капитан, - произнес главный матрос. — Мы все понимаем, наше дело маленькое. Но сражаться против своих же мы не станем, мы не предатели. Вы, капитан, можете водиться хоть с дьяволом, но нас в это тянуть не нужно.
 Значит, как сражаться против червяка-переростка на Сальве, способного одним плевком потопить корабль — это они не боятся. И даже стерпели, когда я выкинул за борт одного из них. А против кораблей Герента воевать не могут, боятся. Пока я размышлял, чтобы такого ответить матросам, вмешался Орос.
- Морской брат, как ты до сих пор терпишь этих вольнодумцев на своем судне? Это всего лишь рабочая сила, недостойная даже внимания. Тидаль всегда считал, что на корабле должны быть Корсары и его немая обслуга. Они всегда должны исполнять волю своего капитана!
 Изобретатель оказался возле матроса-переговорщика. В его руках сверкнул черным знакомый камень.
- Позволь избавить тебя от проблем непослушания, - Орос продемонстрировал матросам дар Тидаля.

        
      

        Орос из Свободных предлагает вам обратить экипаж судна Госпожа в обращенных послушников Тидаля. Текущий опыт экипажа увеличится в два раза, вероятность непослушания снизится до нуля, как и стоимость найма экипажа. Представители вашей фракции, узнавшие об обращении, серьезно снизят с вами репутацию, а также вы не сможете набрать экипаж из обычных людей. Отказ Оросу снизит репутацию со Свободными Корсарами.
      

        
      
 Ну и выбор. Правда, скорее моральный. Оторваться на полную и стать законченным предателем, превращая верных мне людей в черных зомби, либо послать к черту Свободных. В последнем случае дальнейшего сюжета с ними, скорее всего, не случится. И мое здесь присутствие окажется бесполезным. А я упорный и любопытный, мне очень интересно, куда приведет этот сюжет с этими анархистами. И к матросам, по большому счету, привязанности у меня никакой не было. Короче, выбора у меня по факту не было.
 Я кивнул Оросу. Тот молниеносно всадил камень в живот матросу-переговорщику. Его кожа начала быстро покрываться черными волдырями и стремительно менять цвет. Волосы быстро выпали и растворились в воздухе. Спустя полминуты вместо матроса был уже обычный черный зомби, используемый Корсарами в качестве пушечного мяса и, как выяснилось, матросами на кораблях. Оставшиеся Свободные последовали примеру Ороса и быстро обратили моих матросов в черных зомби. Мой экипаж даже не издал ни звука. Лишь с укором смотрели на меня, своего капитана, пытаясь найти и пробудить во мне совесть. К несчастью для них, совести у меня не было как таковой. Только на душе стало немного грустно.
- Ты сделал правильный выбор, морской брат, - успокоил меня Орос. — Не стоит жалеть столь несущественных созданий. Они ничего не чувствуют.
 Как ни странно, Орос прав. За последнее время я так погрузился в игру, что перестал отличать НПС от живых игроков. Сижу тут, сокрушаюсь, что куча пикселей и полигонов почернела. С ума начинаю потихоньку сходить. И вообще, у нас тут серьезное дело.
 Пока суть да дело, туман вокруг Госпожи рассеялся. На внезапный непроглядный мрак посреди владений Герента никто из стражи внимания не обратил, а игроки были слишком занятыми, чтобы смотреть по сторонам. Надо бы побыстрее закончить дело, а то Дисеан вернется ради своей странной личной мести и возможно даже не один. Я в третий раз напустил туман возле своего корабля. Теперь-то бунтов не будет, черные зомби не бунтуют. Но только потому что они зомби.
 Я до сих пор не очень представляю, как экипаж из шести человек может выстрелить из пятнадцати пушек одновременно, даже если экипаж теперь не совсем человеческий. Но, тем не менее, у них это вышло довольно успешно. Ядра, начиненные сюрпризом от Ороса приземлились точно на палубы крейсеров, вызывая там панику, хаос и разрушения. Насколько успешно дары Тидаля превращают экипажи в зомби-послушников я не видел. Но по возникшим внезапно системным сообщениям понял, что все идет по плану.

        
      

        Задание «Угнать за шестьдесят выстрелов» обновлено. Доставьте пять экспроприированных крейсеров в северный порт Равверея.
      

        
      

        Получено достижение «Ядра из тумана». Вы уничтожили пять кораблей классом выше собственного судна за одно применение Густого тумана без собственного обнаружения. Уровень заклинания Густой туман увеличен на один.
      

        
      

        Повышен уровень заклинания Густой туман.
      

        Густой туман — уровень 3.
      

        Эффект - 
        Заклинание можно использовать на суше. Попавшие в зону действия противники получают на 25% урона больше.
      

        
      

        Получено достижение «Террорист». Вы убили пятьдесят представителей и уничтожили пять кораблей своей фракции. Репутация снижена до Равнодушия. Если о ваших действиях узнает руководство фракции — вы понесете наказание.
      

        
      

        Репутация с Натшаном — Вражда.
      

        
      
 Система считает заражение кораблей дарами Тидаля равносильным уничтожению. Интересный момент, отдающий даже багом. Вряд ли бы я смог на корвете честно уничтожить под ноль сразу пять крейсеров. А тут — всего пара залпов и куча достижений. Осталось только доставить корабли обратно Свободным Корсарам. Я повернулся к Оросу.
- Сможешь командовать экипажами крейсеров?
- Конечно, морской брат. Все идет по плану.
 У меня уже были сомнения в этом утверждении. Сейчас Герент соберется с силами, разберется что к чему и попытается наказать всех, кто посмел посягнуть на его собственность. А уж за пять боевых крейсеров, нагло уводимых из-под носа, вряд ли закроют глаза даже НПС. Герент — это не местные призыватели, основная фракция может и игроков натравить, если будет знать на кого. А против игроков и их жажды халявы не устоят не то что Свободные — рейдовые боссы вряд ли смогут. Словно в подтверждение моих мыслей, со стороны порта раздался громкий голос. Далеко уйти мы не успели.
- Экипажу суднам Госпожа, Крейсер-84, Крейсер-67, Крейсер-31, Крейсер-117 и Крейсер-130! Немедленно остановитесь или мы вынуждены будем открыть огонь!
 У крейсеров и названия есть. Неоригинальные и номерные, но есть. Теперь НПС, почему-то, считают эти крейсера принадлежащими игроку. С суднами Натшана обычно в другом русле проходят переговоры. А может я просто слишком глубоко копаю. У нас на хвосте уже было несколько галер Герента. Первые корабли, которых смогли оперативно послать за нами. Ну-ну, галерами крейсера перехватывать.
- Орос! — крикнул я отошедшему Корсару. — Что главное в текущей ситуации?
- Сохранить и доставить захваченные корабли под командование предвестника Далоса! - на одном дыхании выпалил изобретатель.
- Неправильно! — гаркнул я. — Главное в текущей ситуации — выжить! Крейсеров еще наделают, а черных послушников не жалко. Но вот жизнь Свободных Корсаров превыше всего!
 Не знаю, что на меня нашло, чтобы толкать такие речи. Но Пассер с Оросом прониклись. Отлично, теперь мне не нужно будет объяснять следующий шаг.
- Поворачивай крейсера. Сделаем крюк, но расстреляем эти галеры!
 У большинства кораблей Герента пушки были только на бортах. Не исключением были и крейсеры. Поэтому мой хитрый план сейчас заключался в том, чтобы двигать крейсера не вдоль архипелага, а чуть ли не перпендикулярно, чтобы постоянно находиться   бортом к преследователям. У Госпожи подобных проблем с расположением пушек не было. В основном из-за демонической гаубицы, стреляющей во все стороны. Правда, вести огонь с собственного корабля мне категорически не хотелось. Сейчас меня преследуют чисто за компанию. Однако, если я открою огонь по кораблям Герента, ни от кого не скрываясь, то у основной фракции будет весомый повод отправить Госпожу на дно. Формально угнанные корабли принадлежали Свободным Корсарам — вот к ним все вопросы. А я из туманчика иногда постреляю.
- Экипажу судна Госпожа, Крейсер-84…, - снова послышалось с галер перечисление номеров угнанных крейсеров. — Последнее предупреждение остановится или мы откроем огонь!
- Какие угрозы, - хмыкнул я. — Орос?
- Да, морской брат?
- Утопи эти галеры.
 Через секунду после моей команды крейсеры открыли огонь. Такого даже я не ожидал. Шквал ядер был просто смертоносным и сносящим все на своем пути. Честно говоря, я даже не удосужился ознакомиться, насколько вооружены обычные крейсера Герента. У трех галер-преследователей не было ни шанса, корпуса их кораблей были буквально изрешечены снарядами за секунды. Наши противники даже не успели ни разу выстрелить в ответ. Не хотел бы я на Госпоже встретиться в бою с крейсерами, особенно с черными зомби в качестве экипажа. Что-то мне подсказывает, что они поэффективнее обычных матросов.
 На горизонте виднелись еще преследующие корабли из порта, судя по размерам — эсминцы. Корабли побольше нас уже были догнать не в состоянии, мы успели оторваться на довольно приличное расстояние. Фрегатов с эсминцами я не боялся, даже я на Госпоже мог легко утопить парочку, как показал опыт с Дисеаном. Крейсерам же такая мелочь вообще не страшна, тем более, что их целых пять. Можно вздохнуть спокойно. И черт меня дернул заглянуть в личные сообщения, где уже несколько минут висело новое сообщение.

        
      

        [Имера]: Не знаю, что ты там устроил на Равверее, но у меня просто сметают корабельные ускорители и распылители. Не успеваю новые делать. Тридцать процентов твои.
      

        
      
 Хорошая новость — текущими действиями я выправляю материальное положение, как свое, так и клана. Плохая — скоро в бой с нами вступят игроки. Не нужно быть детективом, чтобы догадаться, зачем игрокам куча ускорителей — догнать наши убегающие крейсера. Скорее всего, Герент уже назначил за наши судна награды. И Имера, как монополист морского Производства, имеет с происходящего отличный навар. Хорошо, что мне удалось убедить ее присоединиться   к клану.
 Словно в подтверждение слов Имеры, рядом с преследующими кораблями Герента начали появляться корабли игроков, приближающиеся с гораздо большей скоростью, нежели корабли НПС. Совершенно точно они использовали ускорители, немного повышающие скорость передвижения кораблей, либо даже распылители, делающие тоже самое, но гораздо сильнее в обмен на здоровье судна. От ускоренных кораблей сбежать уже не удастся, хорошо, что пока линкоров нет. Количество кораблей игроков увеличивалось очень быстро. Что же там такого наобещал за наши головы Герент? Но времени это выяснять сейчас нет.
- Пассер, - позвал я. — Сможешь накрыть Грозовой тучей вон тот проход между осколками?
- Разумеется, морской брат.
- Не сейчас, а когда мы там пройдем.
 Еще на подходах к Равверею я приметил эти морские препятствия, в которые я сейчас вел корабли. Многочисленные обломки кораблей создавали довольно неприятный для маневрирования маршрут. Не скалы, как вокруг Флоса, но хоть что-то. Думаю, что скоро появятся и более серьезные корабли, от которых так просто уйти не получится. К тому времени хотелось бы избавится от мелочи.
 Я пропустил крейсера вперед, а сам проследил, чтобы Грозовая туча Пассера не только закрывала проход между обломками, но и перекрывала видимость. Я успел нырнуть в тучу раньше, чем до Госпожи подобрались ускоренные корабли на расстояние выстрела. Теперь выбор у преследователей был непростой — либо лезть в Грозовую тучу, либо пытаться обогнуть два этих длинных обломка. Позади раздался грохот врезаемого корабля в скалу. Какой-то умник на корабле решил пойти напрямик. Либо не успел выключить распылитель и врезался в препятствие.
 Сразу за Грозовой тучей Пассера я вызвал Густой дым. Туча Корсара наносила весьма неслабый урон, что давало небольшой шанс отправить преследующие корабли ко дну при столкновении с каким-нибудь корабельным осколком. Шансы столкнуться с препятствием увеличиваются, если двигаться приходится на звук. Особо рьяных это пока что остановит. Я немного ускорился, нагоняя крейсера.
 Наша флотилия медленно выходила из области затонувших кораблей. Среди игроков нашлись умельцы, способные сложить два плюс два и понять, куда мы направляемся. Несколько кораблей игроков уже ждали нас на пути. Значит, без боя все же не обойдется. Несколько эсминцев пошли на перехват первого крейсера, собираясь навязать тому абордаж.
- Водоросли этим   эсминцам, срочно! — скомандовал я Свободным.
 Мои спутники сработали отлично. Эсминцы игроков вдруг оказались в незавидном положении — без возможности двигаться и под перекрестным огнем нескольких крейсеров. Тем не менее, продержались они заметно дольше галер Герента.

        
      

        Внимание, судно Госпожа взяли на абордаж.
      

        
      
 Я совсем не следил за зоной с разбитыми кораблями, откуда мы только что вышли. Наивно предположил, что туман с грозой дадут несколько большую фору. Моя ошибка. Позади уже вышел особо резвый фрегат и успешно взял нас на абордаж. Скорее всего, не особо разбираясь в ситуации, просто первое попавшееся враждебное судно. Ну посмотрим, насколько зомби и Корсары эффективны в бою.
 Фрегат подтянул мой корвет к себе и по скинутым трапам к нам ринулся отряд абордажников, дюжина гуманоидов пятидесятого уровня. Будь я один — это стало бы проблемой. Но сейчас Орос и безымянные Корсары наравне сражались с превосходящими по числу противниками, отлично просаживая всех сразу при помощи Сияющих лучей. Чуть позже к бою присоединились черные зомби, окончательно перевешивая чашу весов в нашу пользу.
- Попался! — раздался радостный крик, вместе с которым на меня повесили оглушение.
 Разбойник с фрегата, прокравшийся в невидимости, сейчас нашел капитана в моем лице и собирался довольно красиво закончить абордаж моей смертью. Поначалу даже у него это неплохо получалось, за оглушение снес мне четверть здоровья. Неплохой результат для случайного игрока.
 Выйдя из оглушения, я привычным жестом парировал удар Разбойника, невольно напомнив самому себе дуэль Доктора и Лирки. Изумленный Разбойник даже на мгновение замер. Этого мне хватило чтобы рубануть его своим обновленным кинжалом. Вылетевший критический удар, мгновенно просадивший довольно хлипкого Разбойника почти до нуля, не оставил последнему шансов на победу. Отличный кинжал мне выдали, оказывается.
 Пока я возился с нежданным гостем, Корсары взяли верх над абордажниками и отправились искать капитана вражеского судна. Матросы на фрегате были обычными, в отличие от моих, и в бой не рвались. Сопротивления Орос и его банда не встречали. В капитанской комнате они нашли капитана, оказавшегося Жрецом пятьдесят второго уровня, и закончили этот абордаж его смертью. Фрегат отправился ко дну.
 Несмотря на то, что командование в нашем лице несколько отвлеклось внезапным абордажем, крейсеры продолжали делать все правильно. Из-за удачно выбранного курса наших суден подплывающие корабли оказывались на линии поражения по правому борту. Крейсера даже без команды вели огонь по игрокам, отправляя на дно целые флотилии из мелких кораблей. Не у каждого игрока Герента оказывался корабль в порту Равверея, а быстрых способов быстро материализовать свой самый мощный корабль в этом порту не было. Система телепортаций прыжок-сараями не работала на корабли.
 Скорее всего, на Равверее у Герента был корабел, собирающий судна среднего уровня, вроде фрегатов или эсминцев. Ушлые игроки, получив задание на наши головы, бежали к корабелу и брали базовые сборки кораблей, после чего отправлялись в погоню за нами. Некоторые еще успевали прикупить ускорителей. Только вот базовые фрегаты для крейсера, даже одного, угрозы вообще не представляют. А уж пять крейсеров и подавно являлись неодолимой силой для новых кораблей и их жадных до халявы капитанов. Поэтому и стоило торопиться, пока не нагрянули нормальные судна.
 Далеко уйти не получилось. Со стороны, противоположной порту Герента, показались первые серьезные противники. Пять транспортных барж, полностью загруженных игроками. Приглядевшись, я понял, что это были знакомые мне Серебряные драконы, самый многочисленный серьезный клан, предпочитающий использовать тактику давления количеством. Баржи с игроками уже имели чуть меньше половины прочности — явный признак долгого использования распылителей. В их случае это было оправдано. Серебряные драконы успели раньше остальных. Только вот сражаться с Корсарами, изначально имея пробитый наполовину корабль — не слишком умная идея.
- Орос, оставь один крейсер разбираться с маленькими кораблями, - начал раздавать я команды, раз уж меня вновь Свободные считают за главного. — Остальных нацель на те баржи. Пассер, Грозовую тучу в баржи. Не останавливать крейсера!
 Обогнав прикрывающий крейсер на своем корабле, я сам решил вступить в бой с Серебряными драконами. Если они возьмут на абордаж крейсер — он гарантированно потонет. О том, что они могут взять на абордаж и Госпожу, у меня вылетело из головы. Баржи имели в разы больше прочности, чем другие корабли, так просто расстрелять их было довольно сложно. Без помощи морской магии не справиться.
 Я закинул на первую в ряду баржу Переплетение водорослей и тут же накрыл их всех Густым туманом. Мой расчет был довольно прост. Если лишить видимости корабли, попутно остановив первое судно в ряду, то столкновения друг с другом корабли вряд ли избегут. По крайней мере, один раз это сработало, еще когда Имера доставляла меня на Флос. Там, правда, были корабли Герента, а не игроки, но других вариантов у меня пока нет.
 Игроки успели среагировать, но недостаточно быстро. Первая и вторая баржа все же столкнулись. И их накрыло Грозовой тучей Пассера. К сожалению, ее одной было недостаточно на баржи. А вот развернувшихся к этому моменту бортом к баржам крейсеров могло и хватить. Все четыре судна открыли свой смертоносный огонь.

        
      

        Получено достижение «Безжалостный пират». Вы утопили полностью заполненную игроками баржу. Урон в абордажном бою повышен на 20%.
      

        
      
Угнанные крейсера утопили сразу две столкнувшихся баржи. Сокрытые туманом игроки на баржах даже не видели, куда стрелять. А вот оставшиеся три все еще представляли угрозу. Первая вышедшая из тумана баржа уже приблизилась достаточно близко к крейсерам, чтобы вести огонь. Пушек на барже было мало, основную огневую мощь представляли сами игроки на борту, в основном Стрелки, Жрецы и Чернокнижники.
 Распылители на баржах уже выключили, а без них транспортники крейсера не догонят. Мимо барж уже прошли четыре крейсера, немного просев по прочности. Остался последний, прикрывающий отход от менее организованных игроков. Ну и Госпожа, на которую Серебряные драконы особо внимание не обращали. Наверное, считали нас просто любителями халявы. В историю боя никто из них не посмотрел и даже не обратил внимания, кто именно пускает туман. Как они вообще добились хоть каких-то успехов с такой внимательностью?
- Морской брат, я могу усилить крейсер, чтобы он догнал остальные, - вдруг посоветовал Пассер.
 Как он вовремя. Я кивнул Свободному. Ускоренный крейсер легко выруливал из зоны поражения барж, предусмотрительно обездвиженных Переплетением. Только обновить вовремя водоросли Корсары не догадались. Баржа с Серебряными драконами на борту взяла на абордаж наш крейсер. Упс.
- Орос, черные зомби смогут отбиться в абордаже? — уточнил я.
- Обратившиеся послушники? — поправил меня Орос. — Они не настолько сильны, как мы.
 Ох, какая уверенность в собственных силах. Думаю, если бы этот Орос был на этом крейсере, его бы смели и не заметили вместе с его зомби. А так придется выкручиваться своими силами. Желательно при этом не присоединяться к абордажу. Настолько наглый шаг уже точно не останется незамеченным Серебряными драконами. Здесь нужна хитрость. Я подплыл максимально близко, велев Свободным не высовываться.
- Эй, драконы! Помощь нужна? — крикнул я взявшим на абордаж, угнанный мной крейсер.
- Отвали, сопляк, - послышался не слишком вежливый ответ с баржи.
- Погоди, это же Корсар, - перебил горе-переговорщика второй голос.
- И че?
- Они же там на воде крутые, может поможет с этими зомби? Наши ребята чет пока не справляются.
- Нам поможет один Корсар?
- Лишним точно не будет.
- Ну ладно, - согласился первый и обратился ко мне. — Слышь, Корсар. Лови приглос на абордаж.

        
      

        Капитан корабля Сельди-в-бочке предлагает 
        вам присоединиться 
        к абордажному бою с кораблем Крейсер-67. Принять?
      

        
      
 Наглость — второе счастье. Я бы мог присоединиться к абордажному бою, не спрашивая разрешения Серебряных драконов. Только в этом случае они бы вряд ли посчитали меня союзником. С их разрешения я вполне спокойно мог попасть на борт угнанного крейсера и выпустить туда Корсаров. Ну и самому поучаствовать.
 Штурмующие крейсер игроки, только нащупавшие тактику борьбы с черными зомби, явно не ожидали внезапной подмоги в виде Корсаров. Орос и Пассер на голову превосходили по силе одного члена Серебряных драконов. А уж когда я накрыл все поле боя Густым туманом, лишающим обзора только одну сторону конфликта, судьба Сельди-в-бочке была предрешена. Вот что-что, а называть корабль оригинальным именем они умеют. Довольно быстро Корсары и зомби перенесли бой на палубу баржи и перебили там остатки Серебряных. Жаль только, что в бою погиб один из безымянных Корсаров. Этих я восстановить не мог.
 После затопления баржи Свободные вернулись на Госпожу, и мы продолжили путь к северному порту. Разрозненные игроки, наблюдающие неудачный абордаж крейсера известным кланом, предпочли с нами не связываться. От оставшихся барж Серебряных драконов наши крейсера просто ушли, пользуясь преимуществом в скорости.

        
      

        Клан Серебряные драконы занес вас в черный список клана.
      

        
      
 Они все-таки смогли сделать простейшие выводы. Думаю, моя «помощь» им не слишком понравилась. Вряд ли такой фокус еще раз прокатит хоть с кем-нибудь. Черный список Серебряных переживу как-нибудь. Сейчас выдалось затишье. Надеюсь, не перед бурей.
 Остаток пути серьезных противников нам больше не попадалось. Были еще галеоны, попытавшиеся нас перехватить, но, к несчастью для них, действие проходило в зоне обстрела гномского храма-крепости. Крейсерам пришлось сделать небольшой крюк, чтобы не попасть под гномские гаубицы, а вот галеоны оказались под перекрестным огнем, так еще и удачно обездвиженные. Проблем они не доставили.
- Морской брат, есть новости от Гевоса, - сообщил мне Орос, когда в зоне видимости оказался наш порт. — Наземная операция против призывателей проходит удачно. Нам удалось перебить все мелкие места призыва. Осталось только одно крупное, куда сбежались все недобитые полудемоны. Пока что Гевос испытывает трудности со его взятием.
- И что? — спросил я, не понимая к чему клонит Орос. — Он просит нас присоединится к нему?
- Да, - кивнул Свободный. — Дело в том, что они прямо сейчас находятся в зоне поражения. Гевос запрашивает огневую поддержку.
 Я непонимающе посмотрел на берег. На бледно-зеленой земле, покуда хватало взгляда, не было видно ни одного живого человека. Ни призывателей, ни штурмующих их Корсаров. Кого там собрался поддерживать огнем Орос я пока не понимал.
- Все места призыва скрыты от глаз посторонних, - понял мое замешательство Свободный. — Нужна просто команда открыть огонь.
 Я машинально кивнул. Крейсеры устроили массовый расстрел ничем не примечательного куска земли, даже не сбавляя ходу. Я ожидал, что после выстрела крейсеров невидимость с места призыва спадет, но ничего не произошло. Со стороны выглядело, будто крейсерам просто захотелось пострелять.
- Дальше Гевос справится, - заверил меня Орос.

        
      

        Задание «Угнать за шестьдесят выстрелов» выполнено.
      

        Получен новый уровень — 42.
      

        
      

Глава 21. Единый архипелаг

Крейсеры добрались до порта. На этот раз здесь было тихо и спокойно. Никаких пиратов, полудемонов или гномов в округе не было видно, только небольшой гарнизон из Свободных Корсаров. Корабли, перешедшие на сторону Корсаров после выполнения задания, сейчас высаживали отряды черных зомби на берег. С таким пополнением вполне можно было отправляться на штурм какой-нибудь крепости. Но сперва — обратно в блокгауз, к командиру всей этой быстро растущей шайки.
 Обстановка во владениях Корсаров довольно сильно поменялась. По дорогам деловито сновали патрули из черных зомби и Свободных, на море пропали морские демоны. Вечно выключенные пушки возле порта теперь были активны и немного покачивались из стороны в сторону, сканируя местность на предмет врагов. Сейчас можно с уверенностью сказать, что порт под контролем Свободных Корсаров.
 По пути к Далосу наше марширующее войско встретилось с Гевосом. Ряды его отряда были значительно меньше, только вот состоял он преимущественно из самих Корсаров, а не из зомби.
- Спасибо за помощь, морской брат. — обратился ко мне Гевос. — Без вашей своевременной помощи решить все проблемы разом бы не удалось.
- Какие проблемы? — уточнил я.
 Пристроившись к нам в колонну, Гевос рассказал о прошедшей операции по истреблению призывателей вокруг порта. Мое предположение было верным. Полудемоны действительно устроили несколько мест призыва морских змеев. Большинство из этих мест существовали только потому, что никому раньше не приходило в голову их искать. Два-три призывателя, небольшой жертвенный круг и более ничего. Проведенная разведка обнаружила около пяти таких мест призыва. Уничтожить их даже имеющимися силами Корсаров было несложно.
 Был у призывателей и основной жертвенный круг, спрятанный и хорошо укрепленный, в том числе и демонами. Гевос воспользовался очередным моим советом и прибегнул к помощи гномов, давно имеющих зуб на призывателей. Объединенная армия гномов и Корсаров приступила к штурму последнего места призыва морских змеев. Интересно, что бы Свободные делали без моих советов?
 Штурм проходил довольно удачно, Корсары на рожон не лезли, предоставляя разбираться в большинстве схваток гномским фанатикам. Командующему гномов это не слишком нравилось, все больше назревал конфликт между временными союзниками. Гномы явно собирались его решить сразу после окончания штурма. К этому времени уже было ясно, что победа останется не за призывателями. В этот момент и подоспели мои крейсеры, расстреляв остатки полудемонов, а заодно и большую часть войска гномов. Гевос, посчитав, что гномы ему больше не нужны, отдал приказ добить фанатиков. Живым не ушел никто.
 Выслушав эту историю, я только удивленно хмыкнул. Не знаю, отдал бы я команду открыть огонь, имея полную картину штурма лагеря полудемонов. Скорее всего нет. Но действия Гевоса тоже можно было понять. Тот до последнего верен идеалам своей фракции и какие-то гномы, пусть и являющиеся временными союзниками, все равно являются препятствием к заданной цели. Хитрость этого Корсара я оценил, не каждый догадается до такой многоходовочки.
 Наши объединенные войска, тем временем, добрались до блокгауза. Я, вместе с тремя именными Корсарами, поднялся к Далосу, обсуждать дальнейшие действия. Главный Корсар радостно встретил нас все в той же комнате, в окружении прочих командиров.
- Обе операции прошли успешно, с чем я и поздравляю вас, морские братья. Северный порт в наших руках, наш флот усилен мощными кораблями, а наши враги потерпели поражение. Этот успех необходимо закрепить, нельзя давать им время восстановить силы.
 Свободные согласно закивали. Кажется, Далос все же не так плох в командовании, как мне в какой-то момент показалось. Разумные предложения продвигает.
- Необходимо штурмовать крепость гномов прямо сейчас! Их войско сильно подкошено, их боги лживы, а вера слаба! С нашими обращенными мы легко сломим их и выбросим в открытое море!
 Или не слишком разумные. Кого он там собрался сломить? Подождав, пока утихнет одобрительный гул, я попытался его образумить.
- Какого еще храма? Тот неприступный бастион на западном побережье? Который с легкостью утопил несколько галеонов Герента? Я ничего не путаю? — откуда-то во моем голосе появилось язвительность. Она всегда появляется, когда мне приходится общаться с тупыми людьми. Или НПС, в данном случае.
- Опять сомневаетесь в силе наших воинов, морской брат? — ну хоть сухопутной крысой не назвал, уже плюс. — Гномы больше всех знают о наших слабостях, а их сопротивляемость магии и технологии делают их опасными противниками для нас. Сейчас они разбиты и не смогут оказать должного сопротивления.
- Разбиты воины, но не укрепления, - возразил я. — Их гаубицы по-прежнему работают.
- У вас есть предложение получше? — насмешливо спросил Далос. Зря он так.
- Конечно есть. Мы выбили места призыва морских демонов, первый шаг против полудемонов сделан. Надо добивать.
- Оригинальное предложение, - усмехнулся Далос, не сводя с меня глаз. — Гевос, какие данные по полудемонам?
- Ни один разведчик не покинул пределы радиуса поражения их корабля. Что происходит на корабле демонов и в лагере перед ним нам неизвестно. Такая же судьба ждет любую армию на подходе к их лагерю — расстрел огромным количеством пушек и гаубиц.
- Ну что скажете, морской брат? — обратился ко мне наставник после доклада Гевоса. — Есть ли разница в штурме обескровленных гномов или готовых к бою демонов?
 Уел так уел. Логика у Далоса все же была.
- Без гномов призыватели расползутся по всему архипелагу, - заметил Гевос. Хоть кто-то меня поддерживает.
- Если у вас есть очередные идеи, морской брат, то самое время их озвучить, - произнес Далос. Относилось это, в основном, ко мне.
 Начинаем усиленно думать. Основная огневая мощь полудемонов — их корабль. От него надо избавиться. Абордаж крейсерами — не вариант, призыватели утопят любой крейсер еще на подходе. Судя по данным разведки Свободных — там минимум крейсер полудемонов, а то и линкор. Расстрелять издалека тоже не выйдет — по узким рекам одновременно добраться до демонов по воде сможет один, максимум два крейсера. Не хотелось проверять, сколько нужно крейсеров Герента, чтобы утопить линкор. Не для того их экспроприировали.
 Зайдем с другой стороны. Чтобы вывести корабль из боя — на него нужно как минимум попасть, чтобы отключить пушки. По морю или по суше — неважно, снаряды линкора достанут везде. Однако, если успеть добраться до лагеря полудемонов перед линкором, то вряд ли призыватели будут стрелять по своим. Правда тогда придется столкнуться с наземными силами самих призывателей и их демонов. Или как-то избежать боя.
- По данным разведки, у призывателей еще остались места призыва для обычных демонов, разбросанные по островам, - вдруг доложил Гевос.
 Значит, перед штурмом надо еще и их зачистить, автоматически отметил для себя. Я ухватился за последнюю мысль. Избежать боя… Места призыва скрыты от глаз посторонних, чтобы не усиливать их охраной. Их не видно, поэтому на них не нападают. Нам не нужна большая армия для штурма, нам нужно просто попасть на корабль, не ввязываясь в бой. Но мы тут не Разбойники, чтобы пользоваться невидимостью. Или… ну конечно!
- Есть идея, - медленно произнес я. — Я смогу провести на корабль полудемонов небольшой отряд Свободных. Нужны самые сильные. Гевос, ты с остальными займешься уничтожением остальных мест призыва, чтобы демоны не ударили нам в тыл.
- Пока я все еще предвестник Свободных Корсаров, - недовольно прервал меня Далос. — И командую здесь я. Каким образом, морской брат, ты собираешься провести наших братьев на борт?
 Вместо ответа я использовал Густой туман. Комнату полностью заволокло едва видимой дымкой. Едва видимой — потому что Свободные были мне союзниками, для противников это было все то же не проглядываемое облако тумана. В порту Герента я получил третий уровень Густого тумана и теперь мог применять его и на суше. Размеры у него, к сожалению, не увеличились и я не мог накрыть им крейсера для операции на море. Но вот для скрытного перемещения по суше теперь Густого тумана хватало. Именно в этом и состоял мой план. До Свободных начал медленно доходить смысл моего предложения.
- Дерзко и неожиданно, морской брат, - признал Далос. — Но почему мы не можем воспользоваться этим же методом, чтобы победить гномов?
 Да опять он со своими гномами! Били они его в детстве что ли? Почему он так хочет повоевать именно с ними?
- Гномы никуда из своего храма не денутся, - ответил я. — А вот призыватели могут занять большие территории своими местами призыва и наплодить кучу демонов, с которыми нам уже не справиться.
- Свободные Корсары справятся с любыми демонами! — напыщенно заявил предвестник.
- При всем уважении, предвестник, не хотелось бы проверять, - вклинился Гевос. — А план действительно неплох. Разрешите собирать послушников на поиски мест призыва?
 Далос угрюмо переводил взгляд с меня на Гевоса и обратно. Небольшого предательства со стороны своего воеводы он явно не ожидал. Наконец, он сдался и кивнул.
- Хорошо. Орос, присоединись к Гевосу и попробуй обратить в послушников полудемонов в местах призыва, - начал раздавать команды он. — Пассер, на тебе оборона порта. Рен, возьми часть наших послушников и отправляйся к храму гномов, перехватывай все их патрули. Донро, встанешь лагерем недалеко от полудемонов и по команде начнешь наступление, когда корабль будет обезврежен. К тебе присоединится войско Гевоса после зачистки мест призыва. Остальные — за мной, на штурм корабля. Во имя Тидаля!
- Во имя Тидаля! — вновь хором повторили остальные Корсары, а мне выдалось соответствующее задание.

        
      

        Доступно новое задание — Туманный штурм.
      

        Задание — 
        Туманный штурм.
      

        Тип задания — классовое, уникальное.
      

        Условие — 
        обезвредьте пушки на корабле полудемонов.
      

        Награда — скрыто.
      

        Принять?
      

        
      
 Если я правильно понял, то сам Далос будет в отряде импровизированной стелс-пехоты. Это несколько увеличивало шансы на победу. Я сам не очень верил в удачный исход нашего штурма, но личное участие Далоса повышало наши шансы с крайне низкого до просто низкого. Все же лезть внутрь демонического линкора, о котором не было данных вовсе, было не слишком умным решением. Но другого у меня нет.
 Спустя чуть больше часа мы стояли на склоне, откуда открывался вид на корабль полудемонов и их лагерь. Если лагерь не представлял из себя ничего особенного, просто несколько десятков небольших палаток, то вот корабль внушал. Черный круглый купол огромного размера, торчащий из воды. По центру крыши виднелось подобие рубки — полностью стеклянная башенка. Корпус был утыкан шипами и огромным количеством разъемов для пушек. Даже отсюда было видно, что гаубицы в нижней части корабля чуть ли не в вдвое превышают калибр единственной гаубицы на моей Госпоже. Орудия на круглом корабле демонов смотрели во все стороны сразу, что исключало возможность подобраться к нему в слепой зоне, подобно кораблям Герента. От лагеря тянулся небольшой мостик во внутренности корабля. И вот это чудовище мы собрались штурмовать отрядом в одиннадцать человек?
- За тем камнем начинается зона обстрела корабля, - указал Донро.
 Примерную дальность пушек корабля призывателей было видно невооруженным взглядом. Когда-то на склоне росли редкие деревья, теперь от них остались только небольшие пеньки. Сейчас на пути к кораблю не осталось ни одного даже самого маленького укрытия. Просто так добраться к полудемонам было почти невозможно.
 Наш бравый отряд собрался в спешно разбитом лагере Свободных. Хотя большую часть послушников забрали на поиски мест призыва демонов и осаду храма гномов, здесь было все еще достаточно черных зомби, снующих туда-сюда. В нашем отряде послушников не было, только Корсары, причем именные.
- Начинаем, морской брат, - скомандовал Далос мне.
 Я кивнул и напустил Густой туман. Все Корсары-штурмовики тут же кучно встали аккуратно в центр тумана. Со стороны полудемонов никак не среагировали, хотя мы совершенно точно уже находились в зоне поражения. Сейчас оставалось только ждать, когда пройдет задержка перед применением следующего.
- Еще! — приказал Далос.
 Предвестник заметил, что края нашего спасительного облака начинают быстро исчезать. Но помочь я сейчас никак не мог, Густой туман обладал довольно длительной задержкой.
- Не могу! — крикнул в ответ я.
 Похоже, план все же был неудачным. Я не мог постоянно поддерживать облако тумана, несколько секунд наш отряд все же оставался видимым для противников. А прожить хотя бы полсекунды под огнем линкора, тем более демонического, на абсолютно ровной местности было невозможно. Собравшиеся в центре облака Корсары мрачно наблюдали, как края тумана медленно приближаются к ним.
 Вдруг впереди появилось еще одно облако тумана, гораздо шире и больше моего. Свободные быстро заняли его центр следующего тумана. Следующее облако тумана появилось как нельзя вовремя, мое заклинание уже было не в состоянии покрыть всех Корсаров. Я внимательно вгляделся в штурмовой отряд. Густым туманом обладал еще и сам Далос, причем его уровень этого заклинания был выше моего.
- Продвигаемся, - коротко приказал предвестник.
 Облако тумана медленно, но верно продвигалось к лагерю полудемонов, скрывая наш отряд. Если бы интеллект полудемонов был бы побольше, то кто-нибудь из них бы догадался, что облако тумана появилось тут не просто так. Но никаких действий со стороны корабля не предпринималось. Я запустил свой Густой туман и наш отряд еще немного продвинулся вперед.
 Спустя еще один и очень долгий по ощущениям час, мы добрались до лагеря полудемонов. Пот с меня стекал ручьем, что неудивительно. От моей ошибки могла пойти крахом вся операция. Никакой стражи в лагере не было и в помине — полудемоны вяло передвигались в лагере, занимаясь своими делами. Спали, точили посохи, подкрашивали татуировки. Много ли забот может быть у дикарей? На медленно передвигающийся к кораблю туманное облако все еще никто не обращал внимания.
- Никаких боев, - напомнил я Свободным, что уже агрессивно поглядывали на призывателей. — Наша цель — корабль.
 У моста к кораблю стояла охрана. Два быкоголовых демона, возвышающиеся над всем лагерем. Примерно такого же, только поменьше, призвали полудемоны в самом начале моих приключений на Равверее, когда меня нашел Гевос. Пройти мимо этих демонов незаметно было нельзя, слишком узким был мост. Уж точно не толпой из одиннадцати человек. Мы остановились рядом с мостом на небольшое совещание, все так же сокрытые туманом.
- Вы четверо, - указал Далос. — Берете на себя демонов. Вы двое их прикрываете. Остальные защищают тылы от полудемонов. Вопросы?
- Подождите, - вмешался я в очередной идеальный план главного Корсара. — Вы действительно хотите сражаться на открытой местности, окруженными врагами по кругу?
- Есть предложения получше?
 Да почему все я-то должен придумывать? Правда, в данной ситуации у меня действительно был план. И его я и озвучил.
- Сойдет и такой, - прокомментировал Далос. — Вы двое, действуйте.
 Из заканчивающегося тумана указанные двое Корсаров подняли в воздух демонов перед мостом. Вся наша команда быстро забежала на борт корабля по мосту, пока остальные призыватели не поняли, в чем дело. В этом, собственно, и состоял мой план — просто проскочить мимо.
- Мы с этими двумя останемся тут и прикроем вход, - сообщил Далос. — Найдите местное командование и разберитесь с ним.
 Под мое начало снова поступили Свободные Корсары. Пора просить повышение. Мы начали продвигаться вглубь демонического линкора, темнота которого едва освещалась кроваво-красными кристаллами в полу.
 Удивительно, но на корабле было тихо и пусто. Я ожидал здесь увидеть рассадник демонов, поджидающих нас на каждом шагу, ну или хотя бы боевых матросов, как на обычных кораблях. Но единственные звуки раздавались позади, где Далос и два Свободных сдерживали на узком мосту весь лагерь полудемонов.
 В такой темноте и тишине мы добрались до развилки. Шесть абсолютно одинаковых коридоров, включая и тот, по которому пришли мы. Окружающее пространство больше напоминало какое-нибудь подземелье, чем корабль. Темнота, неизвестность и тишина пугала ничуть не хуже самых страшных кошмаров. Посреди круглой комнаты, откуда уходили все коридоры, сверху пробивались небольшие лучи света. Видимо, стеклянная башенка на вершине корабля была прямо над нами.
 Из соседнего коридора вышла крайне странная делегация. Трое безоружных полудемонов, подгоняемых быкоголовым демоном с плетью внушительных размеров. На нас они не обращали никакого внимания. Похоже, что полудемоны были тут совсем не на равных условиях с чистокровными демонами. Я скомандовал начать бой.
 Свободные в этот оказались умнее, чем их командир. Все их заклинания были направлены только на демона с плетью. Стоящие чуть дальше полудемоны со странным безразличием смотрели, как на их надсмотрщика обрушиваются молнии и желтые лучи. По ним ни одного массового заклинания, даже случайного, не прилетело. Сами полудемоны к нам были нейтральны.
- Что вы стоите, истуканы? — крикнул демон. — В атаку!
 Только после команды надсмотрщика полудемоны двинулись в атаку. Их не смущало, что они безоружны и без доспехов — у них был приказ. Я предусмотрительно скомандовал поднять их в воздух. Думаю, с ними можно будет поговорить, но только после убийства надсмотрщика. Демон же получал крайне мало урона от заклинаний. Чуть ли не по единице. Надеюсь, у Далоса там нет подобных проблем.
 Демон же в это время на месте тоже не сидел. Своей плетью он довольно сильно просаживал ближайшего к себе Свободного. Спасти его не было никакой возможности, Корсары лечения не имели. Забив плетью одного, демон перешел на следующего. Мы же за это время сняли ему только процентов пять здоровья, не больше.
 Что-то надо было менять, а то уже первый же демон накроет к черту всю нашу операцию. Приказав трем Свободным следить за Торнадо на полудемонах, я перешел в рукопашную. Первый же взмах моего нового кинжала снес треть здоровья надсмотрщику. Еще бы, у меня третий уровень владения кинжалами, да еще и удвоенный урон на корабле из-за свойства моего оружия. Жить осталось надсмотрщику считанные секунды с таким раскладом.
 Приземлившиеся после Торнадо полудемоны, как я и предполагал, после смерти своего надзирателя остались просто стоять на месте. Теперь самое сложное — наладить контакт.
- Вы меня понимаете? — спросил я. Ответом мне был едва различимый кивок.
 Уже прогресс.
- Знаете, как отключить пушки? — на этот раз покачивание головой.
- Где капитанская рубка? — на такой вопрос пленники, вряд ли у них был другой статус на корабле, ответа не знали.
- На корабле есть еще демоны? — кивок чуть энергичнее первого.
- Где? — все три полудемона указали в сторону коридора, куда их вел надзиратель.
- Морской брат, со всеми демонами мы не справимся, - констатировал факт шибко умный Свободный по имени Кавен.
- Знаю, - ответил я и продолжил допрос не слишком разговорчивых пленников. — Вы поможете нам победить демонов?
 На мое удивление полудемоны не ответили вовсе. Лишь тупо смотрели в пол. Интересно, как такое интерпретировать? Они не могут пойти против хозяев? Они не хотят нам помогать? Поди их разбери.
- Есть на корабле еще полудемоны? — сменил я тему.
 Пленники чуть оживились и указали в сторону коридоров. Каждый в сторону своего коридора. Мда, не слишком полезная информация.
- Морской брат, у нас мало времени, - снова вмешался Кавен. — Предвестник не сможет долго задерживать призывателей. Зачем нам вообще эти трое?
- Вы знаете безопасное место на корабле? — пленники указали на коридор, из которого их привел надзиратель.
- Вот туда идите и не высовывайтесь. И не попадайтесь на глаза демонам. Ты, - ткнул я в случайного Корсара. — Проследи за ними.
 Указанный Свободный и три полудемона скрылись в коридоре. Нас осталось шестеро, считая меня. С таким отрядом только непонятные линкоры захватывать.
- Морской брат, - снова Кавен решил мне подсказать. — Нам нужно найти капитанскую рубку. Только так мы сможем отключить пушки.
 Все Свободные считают своего командира в моем лице полным идиотом или мне очень везет на подчиненных? Я решил просто проигнорировать настойчивого Корсара.
- Слушай команду. Делимся по трое. Вы двое со мной. Моя группа идет прямо. Вторая группа — в соседний коридор. В бой с сильным противником не вступать, искать пленных полудемонов или капитанскую рубку. Пленных отправлять к остальным. Выполнять.
 Когда меня начинают раздражать — я начинаю быстро и, самое главное, правильно думать. Надеюсь, что правильно. Группу с тремя Свободными я отправил в один из коридоров, который пометили пленники как место, где есть полудемоны. Единственный коридор, который остался неотмеченным — напротив входа. Подозреваю, что рубка именно там — пленников вряд ли туда поведут. И именно туда я собирался с Кавеном и Лямутом, вторым Свободным.
 Коридор ничем не отличался от входного, такой же темный и тихий. Но вот пустым он уже не был. На пути нам попадались полудемоны-берсерки, что с красным блеском в глазах пытались нас остановить своими кастетами-лезвиями. В диалог они уже не вступали. Как ни странно, лучшей тактикой против бешеных берсерков оказался ближний бой. Кинжалом я отбивал атаки и наносил просто неприличный урон, пока мои спутники заливали Молниями полудемона. Всего в коридоре было три отдельно стоящих берсерка, проблем ни один не доставил. Мы уперлись в закрытую железную дверь в конце коридора.
- Морской брат, мы нашли капитанскую рубку, - проинформировал меня Кавен.
 Я хотел уже высказать пару ласковых комментатору, но вдруг услышал низкий, немного рычащий голос из комнаты. Принадлежал он явно демону, а вот его собеседника слышно не было.
- …нет! Мы еще подчиним твою волю, Кркаат. Кровь — ничто для нас.
- …
- Это несущественно. Мои демоны занимаются этим прямо сейчас. И ты поможешь нам, хочешь ты этого или нет.
 Я дал знак открыть дверь. Про запертые двери эти демоны ни разу не слышали. В комнате за медленно открываемой дверью первым делом показалась спина очередного демона. Этот был уже в черно-золотых доспехах, с коричневой волчьей головой и такими же лапами. Вооружен он был длинным, вычурно украшенным копьем. Уже можно было заглянуть в его систему.

        
      

        Нибуас, демон-лорд (НПС), уровень ???.
      

        Раса — демон.
      

        
      
 Значит, это действительно капитанская рубка, раз тут самый главный лорд демонов. Мы со Свободными пробрались в рубку. Дверь предательски громко скрипнула и Нибуас развернулся, прекратив свой диалог с невидимым собеседником. В рубке больше никого не было.
- Надоедливые мелкие морские букашки, - прогудел демон-лорд. — Не знаю, как вы попали сюда, но сделали вы это зря. Ваш Тидаль привел вас к смерти.
 Демон оглушительно завыл и повесил на нас всех новый эффект.

        
      

        Эффект «Демонический вой лорда». Вы не можете двигаться, использовать заклинания и оружие. Получаемый урон увеличен на 100%.
      

        
      
 Вот и кончилась наша высадка. В нормальном-то бою такого волкоголового не убьешь, а он одним воем делает из врагов груш для битья.
- Может договоримся? — скорее от безнадежности спросил я. Ни убежать, ни повоевать я не мог, только разговором увлечь.
- Договоримся? — хмыкнул демон, но копье опустил. — О чем? Вы лишь пыль на нашем пути.
- Ну не скажи, мы все же осадили ваш корабль, отбили порт и зачистили почти весь архипелаг от мест призыва. Может мы хоть чего-то стоим?
 Нибуас щелкнул пастью в опасной близости от моего лица. Может и не стоило настолько прямо говорить о наших достижениях.
- Ваши кратковременные победы — ничто. Вы ведь и понятия не имеете, чем мы здесь занимаемся, не так ли, маленький Корсар?
 Мне захотелось что-нибудь съязвить, но я был не в том положении, поэтому я просто помотал головой.
- Мы восстанавливаем справедливость! — прогремел Нибуас. — Наши предшественники слишком доверились этим полудемонам, жалким шестеркам, годных только для выполнения простых приказов и заклания. И где теперь этот Тайран, названный великим вождем? Там же, где и вся его армия! Теперь наши легионы сделают то, что должны. Вечное поле битвы, Равверей, станет нашей первой ступенью к покорению этого мира. Массовые смерти откроют для нас путь.
 Я просто чувствовал себя в каком-то стереотипичном боевике. Вот передо мной стоит злодей, я повержен, и он рассказывает мне о всех своих коварных планах. По закону жанра, сейчас с потолка должен спуститься спецназ, разрулить тут все и принести победу главному герою. 
- Вот зачем мы здесь, маленький Корсар, - продолжил демон-лорд. — Нас не остановят ни ваши заклинания, ни корабли! Перед мощью целого легиона Гркуанр вы не выстоите никогда!
 Названия этих легионов, видимо, составляли коты, гуляющие по клавиатуре сценаристов Аскарона, пока хозяева отсутствовали. Их же выговорить невозможно. 
- Но легион призывать некому, - заметил я.
- Даже если падут все полудемоны — нас это не остановит, - заявил Нибуас. — Они были созданы для жертвы, они и…
 Вдруг демон-лорд замер, уставившись в сторону входа. Я, в силу паралича, развернуться не мог. Но я догадывался, кто одним своим видом смог привлечь внимание демона.
- Далос, - прошипел полудемон.
- Закончим с этим, - бросил предвестник Свободных, оказавшись в зоне моей видимости.
 Демон-лорд вновь издал волчий вой, обновив на нас эффект паралича. Но вот на Далоса он не действовал. Капитанская рубка заполнилась туманом, а Далосов вместо одного стало вдруг четыре. В отличие от Нибуаса, я прекрасно видел происходящее. Каждая из иллюзий Далоса начала поочередно атаковать громадного демона с разных сторон, запуская в него то Сияющим лучом, то Молнией, то даже Грозовой тучей, не забывая переходить в рукопашную. Ослепленный демон поливал все вокруг фиолетовым огнем из волчьей пасти и опасно размахивал своим длинным копьем.
 Здоровье демона быстро проседало. Нибуас смог насадить на копье одного из двойников Далоса и мгновенно его испепелить, но на этом его успехи заканчивались. Он просто не видел своего противника в Густом тумане. Но это не помешало ему смертельно задеть Лямута, сначала огнем, а затем и копьем. Без потерь даже сейчас не обошлось.
 Конец боя остался за Далосом, которого так ни разу и не задел демон-лорд. Со смертью Нибуаса с меня и Кавена спал эффект парализующего воя. Разогнав туман и заставив исчезнуть свои копии, Далос махнул в сторону двери. В рубку проскочили оставшиеся Корсары, даже тот, которого я отправил сторожить полудемонов. Нас осталось семеро. Два Корсара, оставшихся с Далосом, до этого момента не дожили.
- У нас мало времени, - сообщил Далос. — Сейчас сюда придут оставшиеся демоны со всего корабля и лагеря. Мы должны их сдержать.
- Всемером? — удивился я. Ко мне повернулся предвестник.
- Силат, - впервые Далос назвал меня по нику. — Сейчас все зависит от тебя.
 Он указал на неприметный люк в полу рубки. Нижняя палуба на демоническом линкоре? Неожиданно.
- Сейчас здесь соберутся все демоны, - повторил Далос. — Там, внизу, душа этого корабля. Это не совсем обычный корабль. Победи его и отправь корабль на дно. Это единственный шанс остановить всех этих созданий ада.
- Но…
- Это приказ! — перебил меня Далос. — Смерть не должна страшить истинного Свободного Корсара.
 Не такого финала этой истории я ожидал, пожалуй. Уж точно не акта самопожертвования. Спорить было бесполезно, я спустился на нижнюю палубу. Странно только, что приказ Далоса не обновил задание, обязав меня утопить корабль. Это давало призрачные шансы обойтись без самопожертвования.
 Нижняя палуба выглядела как небольшой узкий коридор, темный, как и на верхней палубе. В конце коридора стоял ярко подсвеченный пьедестал. Подойдя поближе, я обнаружил лежащую на нем небольшую книгу, окруженную красноватым силовым полем.
- Ну и устроили вы тут заварушку, - внезапно раздался голос сзади, от которого я от неожиданности подпрыгнул.
 Сзади стоял улыбающийся полудемон, явно довольный произведенным эффектом. Полудемон был призрачно-синим и совершенно точно я его не видел, когда проходил мимо этого места.

        
      

        Кркаат, дух корабля (НПС), уровень 80.
      

        Раса — нежить.
      

        
      
- Ты еще кто такой? — не слишком вежливо поинтересовался я. Не каждый день меня пугают призраки полудемонов.
- Я? Я местный управляющий, - хохотнул Кркаат и пригляделся. — Подожди, ты меня видишь?
- А почему нет? — удивился я.
- Видеть меня могут…, - запнулся призрак. — Только члены нашего легиона и отличившиеся перед ним. Но…
- Какой легион? — уточнил я, параллельно открывая список своих репутаций. Кажется, я знаю ответ.
- Демонический легион Вдраар! — подтвердил мою догадку Кркаат. — Тот самый легион, что организовал первое вторжение полудемонов. И который так не любят демоны сверху. Чем же ты отличился перед нами? Массовые убийства? Предательства? Сектантские культы?
- Я немного помог демону Пироглару. 
- А, полностью повернутый на поджогах и испепелении могучий демон, а в целом довольно приятный парень. Пропал только в последнее время, когда я еще был жив.
 Интересный персонаж этот Кркаат. Если бы не надпись НПС в его системке, то его вполне можно перепутать с живым игроком. И этот Кркаат был явно полон сюрпризов. Я прислушался — сверху все еще были слышны звуки боя. Далос и его Корсары все еще сражались. Время у меня еще было.
- Если ты переживаешь за своих товарищей — не волнуйся, - безмятежно заметил призрак. — Твой главный вполне справится там и один, слишком он крут для этих палачей. Особенно когда вы отключили им все места их жертвоприношений.
- Для запертого в подвале призрака ты слишком много знаешь.
- А то! — хмыкнул Кркаат. — Я знаю все, что происходит на моем корабле. Ведь я им и управляю, говорю же.
 Только сейчас до меня начало доходить. Я тупо уставился сквозь синего призрака.
- Значит, это ты управляешь всеми пушками корабля?
- Ну… почти, - замялся призрак. — Видишь ли, я не слишком дружу с демонами Нибуаса и не одобряю его методы. И по мере возможностей ему мешаю. Но вот его кровавые методы позволяют ему управлять моими малышками вместо меня. Увы.
- Но ведь Нибуас мертв.
- Да, я знаю. Но его ритуалы все еще сильны. Недостаточно, чтобы сломать мой барьер, но достаточно, чтобы я был почти беспомощен.
- Барьер? — я посмотрел в сторону пьедестала.
- Да, это купчая, - правильно понял мой вопрос Кркаат. — Тот, кому она будет принадлежать, получит в распоряжение этот корабль. И меня заодно. Но только если этого захочу я.
- И какие возражения у тебя против моей кандидатуры? — с замиранием сердца спросил я. 
У меня и в мыслях не было возможности получить такую махину. Да еще и без экипажа матросов, если я правильно понял призрака. Он тут и за матросов, и за абордажников.
- Да никаких, в общем-то, - пожал призрачными плечами Кркаат. — Ты явно лучше всех этих демонов, что пытаются взять свое силой и кровью. Да и кореш нашего огненного друга Пироглара. Но правила есть правила.
- Какие еще правила?
- Во-первых, ты должен знать историю этого корабля. Во-вторых, показать силу, достойную предыдущих владельцев. Коим, например, считается Нибуас.
- Он же не смог получить купчую.
- Нибуас смог завладеть огневой мощью моей красавицы, - поджал губы призрак. — Поэтому формально он может считаться владельцем. Но с правилами я могу тебе помочь.
- Как? — придвинулся я поближе к Кркаату.
- Рассказать о моей красавице для начала.
- Может потом? — спросил я. Меня несколько смущали звуки боя палубой выше. Мне тут сказки рассказывают, а там мои Корсары отдуваются. Не совсем мои, скорее Далоса, но это уже тонкости.
- Можно и потом. Если хочешь еще потянуть время.
 Выбора у меня, как обычно, не было. Ну ладно, выслушаем историю корабля. Призрак пообещал побыстрее и уложился всего в пять минут.
 Корабль с непроизносимым названием Ггкытрким когда-то был в составе флота вторжения демонов. Сам флот был не слишком многочисленным, но за счет нереальной огневой мощи одерживал победы в большинстве случаев. Этот момент Кркаат опустил, но я догадался, что единственные бои, которые проиграл флот демонов, были с участием Тидаля и его Свободных Корсаров на стороне Герента. Ггкытркиму повезло ни разу с ними не встретиться, поэтому поражений этот корабль не знал, за что и был посвящен в флагманы флота. Кркаат, тогда бывший просто капитаном корабля, удостоился чести стать душой своего корабля. Правда, хитрые демоны не сообщили капитану, что для становления душой корабля придется умереть.
 Став одним целым с кораблем, но потеряв жизнь Кркаат сначала обиделся на своих хозяев и отбыл в неизвестном направлении, нарушив все приказы верховного вождя Тайрана. Со временем Кркаат свыкся со своей судьбой и даже стал наслаждаться своим положением души корабля. Стокгольмский синдром, не иначе. Призрак-полудемон успел вернуться к концу войны с демонами и немного повоевать, но даже вернувшийся флагман демонического флота не спас Тайрана от поражения.
- Дальнейшее рассказывать уже действительно смысла не имеет, - закончил призрак. — Как меня нашел Нибуас и его легион — совершенно другая история.
- Поучительная история, - задумчиво произнес я. Кркаат умел рассказывать, в красках и с юмором, интересно было слушать. Я бы так рассказать не смог.
- Половина условий выполнена, - поднял палец призрак. — Осталась мелочь. Как раз твои друзья мне немного помогли.
- Как? — насторожился я. Я совсем забыл, что этот веселый НПС относился к демонам, а прошлая моя встреча с демоном свелась к тому, что меня едва не насадили на копье. А первая — массовым пожаром. Никогда не знаешь, чего от этих созданий ждать.
- Немного прибавили мне сил смертями демонов. Теперь тебе достаточно отдать команду, достойную Нибуаса. Я, так и быть, ее выполню.
 Команду, достойную Нибуаса? О чем он? Что я такого должен сказать, чтобы стать таким же, как склонный к массовым казням и жертвоприношениям демон-лорд? Разве что… Ну конечно!
- Я приказываю принести в жертву кораблю всех демонов, что находятся на корабле! — медленно и четко произнес я. Не верю, что это прозвучало из моих уст.
- Догадался, - хмыкнул Кркаат. — Купчая твоя, капитан.
 На пьедестале пропал красный барьер. Теперь мне ничего не мешало открыть книгу и заглянуть в свойства корабля.
   

        Купчая на судно.
      

        Тип — удостоверение владельца корабля.
      

        Характеристики корабля: 
      

        Название — 
        Ггкытрким
        .
      

        Класс — линкор (одержимый).
      

        Экипаж — 0.
      

        Вместимость — 640.
      

        Количество орудий — 12сбг+10х3бг+10х6г+105.
      

        Порт — нет.
      

        Особенности — 
      

        Не может остановиться в порту.
      

        Не может иметь экипажа.
      

        Не требует топлива.
      

        Может быть вызван капитаном в любом месте подходящего размера.
      

        Может высадить в любом подходящем месте.
      

        Не исчезает при покидании всеми игроками.
      

        Попытка удачного абордажа снижена до 10%.
      

        Для капитана возможно обладание только одним одержимым кораблем.
      

        
      

        В данный момент у корабля нет капитана. Стать капитаном судна Ггкытрким?
      

        Внимание, обладание одержимым кораблем может привести к неожиданным последствиям.
      

        
      
 Странное предупреждение выдала мне система. Но чтобы я отказался от такой прелести — да никогда. Количество пушек этого линкора поражало. Теперь понятно, что значит превосходство в огневой мощи. Двенадцать сверхбольших гаубиц, тридцать больших гаубиц, больше полусотни обычных гаубиц и больше сотни обычных пушек. Да на Госпоже всего одна обычная гаубица. С такой махиной можно целый флот потопить.
- Я бы не рисковал, - ответил Кркаат на мою последнюю мысль, которую я сказал вслух. — Ггкытрким все же не бессмертный.

        
      

        Задание Туманный штурм выполнено.
      

        Репутация со Свободными Корсарами — Благоговение.
      

        
      

        Изучен Вызов одержимого корабля.
      

        Желаете сменить название корабля? Текущее название — 
        Ггкытрким
        .
      

        
      
 Кстати, спасибо, что напомнили. Я сменил название на нормально произносимое. А еще глянул на полученное заклинание по призыву. У меня уже в голове нарисовалась картина, как я вызываю демонический линкор где-то в тылу вражеского флота и расстреливаю всех, мгновенно и безнаказанно. Но губу пришлось закатать. Вызов стоил почти двадцать тысяч маны при моем максимуме в три. Пожалуй, терять такой корабль в ближайшее время не стоило.

        
      

        Текущее название корабля — Малыш.
      

        
      
 Вполне удачное название для огромного демонического одержимого линкора с двумя сотнями разнокалиберных пушек на борту, я считаю. Так сказать, передает весь смысл.
 Закончив свои дела на нижней палубе, я вернулся к сильно удивленным Корсарам. Осталось их всего трое, включая Кавена и Далоса. Свободные все еще ждали подвоха от внезапно переставших штурмовать их демонов.
- Мы победили, - коротко объявил я. — Корабль наш. Демонов больше нет.
- Теперь можно заняться гномами? — деловито спросил Далос.
 Вот же неутомимый предвестник. Нет бы отдохнуть, восполнить силы, разведать обстановку.
- Почти, - ответил я. — Сначала надо кое-что сделать.
 Мы двинулись к выходу с Малыша. Количество тел демонов поражало. Кркаат по-своему воспринял мой приказ и посчитал врагами еще и полудемонов. Формально он, конечно, был прав, но все равно как-то неприятно. Сейчас времени думать об этом не было. У меня был план, как еще больше усилить наши силы — и в этом мне была нужна помощь Далоса. Настало время доставать козыри.

        
      

Интерлюдия. Емкие переговоры

Лейтенант Синн, вызванный из Герента на архипелаг Равверей, задумчиво склонился над картой местности. По последним сводкам, ситуация на архипелаге, что всегда являлся горячей точкой, резко ухудшилась. Поэтому командование и решило отправить самого Синна сюда — решать проблемы.
 Сейчас лейтенант ждал гостей. Визуально это никак не проявлялось, ведь Синн все же являлся НПС и эмоции волнения или нетерпения ему были недоступны. Лейтенант видел несколько решений проблем на Равверее, а от гостей зависело, насколько быстро и качественно возможно выполнить поставленную задачу.
 В дверь командующего войсками королевства на архипелаге постучали и, не дожидаясь ответа, вошли. Именно этих двоих и ждал Синн. Первый был известен лейтенанту как адмирал, превосходно ведущий морские бои и нередко возглавляющий их лично. Его серо-стальные доспехи причудливо гармонировали с длинными белыми волосами, достающими до середины груди. Изогнутый черно-белый кинжал, больше напоминающий серп, что свисал на его поясе, был так же известен Синну. Кхопеш Бессмертной было ни с чем не спутать.
 Второй же гость был одет в обычный костюм-тройку, за спином висела пара длинных идеально отполированных мечей с золотыми эфесами. Черные длинные волосы, в отличие от его спутника, были убраны в строгий хвост. Этот человек всегда выглядел так, будто явился на официальное мероприятие. И лейтенант прекрасно знал про его огромные заслуги перед Герентом. В конце концов, звание фельдмаршала кому попало не дают. Единственное, что смущало Синна в этом госте — это его нечеловеческие вертикальные зрачки.
 Главное отличие между Синном и его гостями — гости были игроками. Таких высот на службе королевства достигали считанные единицы среди игроков и каждый из них был известен общественности. Впрочем, гости Синна и без этого были узнаваемы. Любой игрок, который случайно оказался бы сейчас в кабинете, легко узнал бы главу Сынов неба Корсара Докторнага и тактического гения того же клана Разбойника Марадонта.
- Адмирал, фельдмаршал, - кивнул Синн вошедшим. — Королевству снова нужна ваша помощь.
- Докладывайте, лейтенант, - махнул Доктор.
- Высшему командованию не нравится ситуация на архипелаге, - сообщил НПС. — Им нужна постоянная горячая точка недалеко от территорий Натшана. Недостаточно крупная, чтобы ее расценивать всерьез, но и не слишком маленькая, чтобы игнорировать проблемы от нее.
- И что не так сейчас?
- На Равверее появилось несколько враждебных группировок, каждая из которых хочет захватить архипелаг для своих нужд. Каждая из них уже потеснила главенствующих здесь ранее пиратов.
- Ну были пираты, станут бандиты, какая разница? — пожал плечами Доктор. Идея Марадонта встретиться с лейтенантом уже не казалась ему такой удачной.
- Я бы с вами согласился ранее, адмирал, когда паритет оставался неизменным. Но сейчас он нарушен. Свободные Корсары захватили северный порт, уничтожили лагерь призывателей и сейчас готовятся к нападению на гномов-фанатиков. Такими темпами они подомнут под себя весь центр архипелага и будут представлять угрозу уже для нас.
- Свободные Корсары? — переспросил Доктор. Название ему было смутно знакомо.
- Вы боитесь, что вас выбьют с южного острова, — нарушил молчание Марадонт. Разбойник даже не спрашивал.
- Фельдмаршал, наши оппоненты в Натшане уверены, что Свободные Корсары это подконтрольная нам группировка. С их точки зрения — мы захватываем Равверей для своих нужд. По имеющимся у меня данным, сейчас в Натшане собирают крупный флот для нападения на архипелаг. Кто окажется главенствующем на архипелаге в момент нападения, мы или Свободные — их не волнует. Эльфы настроены вернуть Равверей себе под полный контроль.
- И что вы предлагаете? — спросил Доктор.
- Разобраться со Свободными прямо сейчас! — ударил по столу кулаком Синн. — Пока они заняты переделом территории. Сокрушим их и покажем нашу лояльность эльфам. Война с Натшаном нам сейчас ни к чему. Наша цель — оставить ситуацию на архипелаге в подвешенном состоянии.

        
      

        [Докторнаг]: Мар, зачем нам эти местные разборки? Пусть горят в аду вместе со своими Свободными. Нам какое дело?
      

        [Марадонт]: На стороне Свободных известный тебе Корсар Силат. По моим данным он вышел на связь с пэфами.
      

        [Докторнаг]: Что? С этими фанатиками? Да как этот сопляк… ладно, это все меняет. Я в деле. Что мы делаем?
      

        
      
 Лейтенант смирно стоял и ждал ответа, пока Корсар и Разбойник общались в личных сообщениях. 
- Скажите, лейтенант, а зачем нам вновь устраивать хаос на архипелаге? — медленно произнес Марадонт. — Не хотите получить пару наград, благодарностей и боевую базу возле Натшана в придачу? Почему бы не забрать Равверей себе?
 Синн ненадолго завис. Со стороны могло показаться, что он колеблется. Однако сейчас он получал информацию и инструкции, как правильно отвечать на полученное предложение. На секунду на лице Разбойника промелькнула самодовольная ухмылка, но ни Доктор, ни, тем более, Синн ее не заметили.
- Хоть это и не в планах командования, но я не вижу причин, чтобы такой исход им не понравился, - ответил лейтенант после молчания. — Но каким образом, фельдмаршал, такой вариант возможен? У нас крайне мало времени перед тем, как здесь окажутся силы Натшана.
- Насчет флота не беспокойтесь, - заверил его Докторнаг. — Я со своим кланом дам вам достаточно времени.
- А вы, лейтенант, тем временем, соберите армию королевства на архипелаге, - продолжил Разбойник. — Достаточную, чтобы победить каких-то там Свободных.
- За это время Корсары захватят весь архипелаг, - возразил Синн. — Ударить надо сейчас, пока…
- Забудьте об этом, лейтенант, - оборвал его Марадонт. — Корсары сделают за нас всю работу. Когда они выбьют всех прочих конкурентов, мы и вступим в дело. Обезглавим их одним ударом и заберем весь архипелаг себе. Когда прибудет флот Натшана — у нас будет весь Равверей со всеми пушками и готовой к бою армией. Дальше, думаю, можно не рассказывать.
- Хороший план, фельдмаршал, - кивнул Синн. — Вы вновь оправдываете свое звание. Я сейчас же отдам приказы для сбора войск на архипелаге.
 Если бы Докторнаг был бы внимателен и проявлял хоть какой-то интерес к истории Аскарона, то он бы заметил поразительную перемену в мотивации Синна. Несколько минут назад лейтенант был решительно против военных действий против эльфов, а теперь покорно соглашается с кровавым предложением Марадонта. Но главу Сынов неба такие мелочи не особо интересовали.
- Есть еще один момент. Слухи разлетаются быстро и вряд ли вам удастся скрыть растущие силы в порту. На время стоит усилить агрессивную политику в отношении Натшана. Отправлять отряды на небольшие операции по саботажу, высылать разведку, перехватывать патрули и все в таком роде.
- Зачем? — удивился лейтенант. Докторнаг тоже не особо понял ход мыслей своего соклановца.
- Чтобы все происходящее выглядело как большая подготовка к атаке на порт Натшана. Чтобы ни у кого не возникло мыслей, что наша армия может напасть на кого-то еще, кроме сил Натшана. Да и в конце концов, эльфов с Равверея тоже рано или поздно нужно выбить.
- Это испортит отношение с эльфами.
- Да и пусть! Пусть шлют все свои корабли и перебрасывают войска! Окопавшуюся к тому времени армию на Равверее они не возьмут, будь их хоть в десять раз больше!
- Натшан может объявить полномасштабную войну после такого, - заметил Доктор.
- Пусть делают что хотят, - отмахнулся Марадонт. — Мы договорились, лейтенант?
- Да, фельдмаршал. Я доложу о вашем плане командованию и немедленно начну его выполнение. Вы точно справитесь с флотом эльфов, адмирал?
- Разумеется, - сухо ответил Докторнаг. Еще какой-то НПС будет сомневаться в силе главы Сынов неба.
 Корсар и Разбойник покинули оживившегося Синна и направились к порту. Теперь их диалог велся в личных сообщениях, подальше от случайных ушей.

        
      

        [Докторнаг]: Мар, а теперь рассказывай в чем твой интерес в этом деле? Конечно, у тебя полный карт-бланш на управление кланом, но могу я хотя бы узнать в чем фокус?
      

        [Марадонт]: Получение репутации, опыта и личная месть выскочке недостаточно для тебя?
      

        [Докторнаг]: Я знаю тебя довольно давно, Мар. Для тебя это как-то мелко. Есть другие способы мести и получения репутации, без развязывания открытых конфликтов.
      

        [Марадонт]: Считай это еще и моей личной местью. У меня тоже есть счета к этому Силату. Есть и еще несколько целей, которые решит этот конфликт, но о них я 
        пока распространяться не буду. Сейчас тебе надо собирать наших против флота Натшана.
      

        [Докторнаг]: Разумеется, но могу я попросить об одном одолжении?
      

        [Марадонт]: Смотря каком.
      

        [Докторнаг]: Хочу лично присутствовать при финальном штурме Свободных. Увидеть реакцию этого сопляка на то, что все разваливается у него на глазах.
      

        [Марадонт]: Это всегда пожалуйста.
      
           
 Доктор удовлетворенно осклабился и поднялся на пирс, к диспетчеру. Марадонт со странным выражением лица смотрел ему вслед. Разбойник до сих пор не мог привыкнуть, что такой человек, как Докторнаг, обладающий довольно большой властью и средствами в пределах игры, настолько подвержен эмоциям. Стоило только упомянуть возможность личной мести — так глава клана тут же согласен на что угодно. Это был просто идеальный человек для выполнения всех планов Марадонта. Жаль только, что первоначальный план провалился. Если на этот раз все пройдет как нужно, то глобальная война крупных фракций захлестнет Аскарон. И это Разбойнику только на руку. Фигура Марадонта медленно растаяла в воздухе — управляющий им игрок вышел из игры.

        
      

Глава 22. Воссоединение

Я, в окружении Далоса, Гевоса, еще нескольких выживших после штурма демонического линкора именных Корсаров и десятка черных зомби, стоял на пирсе северного порта Равверея. Мы все наблюдали за эльфийской баржой, медленно приближающейся на швартовку. Это была не обычная баржа. Она была абсолютно черной от постоянного огня, бушующего на палубе. Любой игрок узнает в этой барже корабль повернутых на огне фанатиков из клана Пламя Феникса. А класс корабля не оставлял сомнений — это была клановая баржа пэфов. И она полностью была забита членами этого клана.
 Здесь стоит остановиться и кратко пояснить о прошедших событиях с момента удачного штурма Малыша. Подведя итог штурма, я пришел к неутешительному выводу. Сил Свободных Корсаров, даже с захваченными лично мной пятью крейсерами, хватает только для удержания территории. Для штурма укрепленных точек, будь то одержимый демонический линкор, укрепленный храм-крепость или еще что-нибудь в этом роде, Корсары слабоваты. Будем честны, если бы не внезапная неуязвимость Далоса к эффектам контроля главного демона, то поражение демонов было бы под большим вопросом. Поэтому к следующему штурму нужно было глобальное усиление.
 Своими мыслями я поделился с командованием Корсаров. Далос и компания неожиданно для меня согласились без вопросов. Сказывалась возросшая репутация. Самый для меня очевидный вариант — задействовать игроков. За внушительные награды за задания игроки не то что крепость гномов — город противоположной фракции захватят и отдадут на блюдечке. Если награда будет действительно внушительной. Но вот Далос вернул меня с небес на землю, сообщив, что никакие наемники за идею работать не будут, а ресурсов для оплаты прожорливых запросов игроков у Свободных нет. Здесь предвестник был прав, обычные игроки к Свободным просто так не присоединятся, тем более, пока в конфликте косвенно участвует Герент. Помимо отсутствия мотивации выступать на нашей стороне, игроки так же рисковали репутацией с Герентом.
 В большинстве случаев я был согласен со всеми доводами Далоса. Но мне был известен один клан, отличающийся непредсказуемым поведением, на помощь которого мы вполне могли рассчитывать в текущей ситуации. Речь, конечно, о Пламени Феникса. И мне даже был известен способ привлечь их внимание. Отличный тогда сложился диалог со Свободными.
- Нам нужно сжечь этот блокгауз, - заявил я ошарашенным Корсарам.
- Наш главный лагерь? — уточнил Далос. — Где мы сейчас и находимся?
- Да. В качестве нового лагеря можно использовать корабль полудемонов. И сделать это надо как можно быстрее.
 Споры вышли жаркими, но мне все же удалось убедить их, благодаря высокой репутации, природному обаянию и подвешенному языку. Хотя кого я обманываю, только из-за высокой репутации, которую мне пригрозили снизить, если мой план не сработает. Я долго пытался вспомнить, как звали того огненного проповедника в Геренте. Глядя на пожираемый огнем деревянный блокгауз, письмо Гарнакосу, все же вспомнил, как его звали, написалось, само собой.

        
      

        [Силат]: Гарнакосу лично и Пламени Феникса в целом. Пишет вам не ваш последователь, но человек, приносящий священный огонь разрушения в самые разные уголки мира. Именно я принес очистительное пламя в Гроному и Замок Гмора, расширив там ваше влияние. И ничего не просил взамен. Но сейчас мне требуется помощь старших. Пламя очищения добралось и до архипелага Равверей, где прямо сейчас при моем содействии горит один из лагерей противоборствующих сторон. Пришлите свои силы в северный порт — и мы вместе распространим влияние пламени на весь Равверей!
      

        
      
 Вот так, больше пафоса, разрушений и огня, меньше здравого смысла, как Лирка и говорил. Сработает или нет — хороший вопрос, но другого варианта, как и пути назад, у меня не было. Восстановить блокгауз уже вряд ли получится. Впрочем, я зря переживал. Не успел обвалиться второй этаж нашего бывшего здания, как мне пришел ответ. И даже не от Гарнакоса.

        
      

        [Фениксиец]: Мы придем по зову пламени, несущий очищающий огонь Корсар Силат. Через два часа мы будем на месте.
      

        
      
 Мое предложение должно быть сильно заинтересовало пэфов, раз сам Фениксиец соизволил мне ответить. Лирка говорил, что главный пэф крайне редко спускается до общения с непосвященными. В любом случае, через назначенные два часа мы уже готовились встречать делегацию пэфов на пирсе. Далос настоял на встрече во всеоружии, с черными зомби и Корсарами. Я промолчал, хоть и догадывался, что при желании пэфы превратят нашу охрану в мелкие угольки. Не лучшее время для споров было.
 Баржа причалила к пирсу. Первым на землю ступил крайне колоритный персонаж. Это был эльф, размером едва ли не превышающим самых крупных полудемонов. Он был лысый, его глаза горели ярко-желтым пламенем, его накаченный, открытый и загорелый торс со шрамами мог привлечь взгляды многих представительниц женского пола. В правой руке он держал жезл с натуральным солнцем, левая рука была полностью огненной, она постоянно двигалась и ничуть не затухала. Уши, истинно эльфийский атрибут, были порядком опалены, а частично и вовсе сгорели.

        
      

        Фениксиец (игрок), Жрец огня, 85 уровень.
      

        Раса — эльф.
      

        Клан — Пламя Феникса.
      

        
      
 За главой клана начали высаживаться и остальные пэфы. Они не столь выдавались внешним видом, по сравнению с Фениксийцем, но тоже отличались от привычного внешнего вида игроков. Почти у каждого что-нибудь постоянно горело, в основном оружие, реже — волосы. Пэфы произвели впечатление и на Свободных. Последние тупо зависли. Я вышел вперед.
- Благодарим, что откликнулись на наш зов, - пафосно произнес я. Надеюсь, достаточно пафосно для них. — Мы с радостью принесем огонь на все эти земли. Но без помощи нам не справиться.
- Докажите, что вы достойны силы огня! — прогудел Фениксиец. Такому голосу любой ролевик позавидует, чистый бас с рычащими нотками.
 Вместо ответа я указал направо, где поднимался столб дыма от тлеющего блокгауза. Его отсюда было плохо видно, но Фениксийцу хватило.
- Добровольная жертва огню принята! — позади главы пэфов поднялся одобрительный гул. — Мы сокрушим всех врагов, посмевших встать на пути пожара очищения!
 Гул усилился. Тут пришли в себя Свободные.
- Кто это такие? — презрительно спросил Далос. Я и не знал, что на такую эмоцию он способен. — Как нам помогут эти фанатики?
 Черт, он же сейчас всю операцию похерит. На кой черт я тогда договаривался тут, сжигал блокгауз, если сейчас этот предвестник похоронит все мои начинания? Следуя настроению Далоса, остальные Корсары тоже смотрели на огненных игроков неодобрительно. Я беспомощно посмотрел на Фениксийца. Тот слегка улыбнулся.
- Не стоит нас недооценивать, предвестник, - мягко произнес глава пэфов. — Лучше обсудим наши дела в спокойной обстановке.
 Опа. Откуда Фениксиец знает звание главного Свободного Корсара? Ведь среди его клана Корсаров нет, да и вообще среди игроков никто не знает о деятельности этой организации. Ох, не так прост этот Фениксиец.
- Не забывайся, эльфийское отродье! — злобно крикнул Далос. А, вот в чем дело. Эльфийский расизм.
- Далос, доверьтесь моему выбору, - максимально спокойно произнес я, хотя внутри меня все горело. Словно я сам был членом Пламени Феникса. — Это действительно лучший вариант.

        
      

        Репутация со Свободными Корсарами — Признательность.
      

        
      
 Ну вот репутацию за это снижать не стоило.
- Хорошо, - медленно произнес Далос. — Отправимся к нам в лагерь, там и обсудим.
 Наша делегация медленно двинулась в сторону Малыша. Свободные, следуя примеру своего предвестника, настороженно и даже агрессивно косились на пэфов. Огнепоклонники же бодро маршировали в конце процессии, изображая какой-то военный батальон и совершенно не обращая внимания на отношение НПС. Впереди колонны игроков шел сам Фениксиец. В такой тишине мы добрались до окрестностей нового лагеря Свободных, расположенного рядом с демоническим линкором. Среди рядов пэфов послышались разговоры, которые, впрочем, мгновенно смолкли от одного лишь взгляда главы клана. Дисциплина в Пламени Феникса была на уровне.
 Отношение Далоса к новым союзникам быстро передалось и в лагере, поэтому на огнепоклонников и там смотрели косо. Главе пэфов это не помешало оставить весь свой клан во враждебно настроенном лагере. Далос жестом распустил внушительный хвост из Корсаров, пригласив на борт Малыша только проверенных — Гевоса, Ороса, Пассера, Рена, который командовал уже начавшейся осадой крепости гномов и Кавена, пережившего штурм линкора. Совет Свободных несколько убавил в количестве. Мы с Фениксийцем и Корсарами поднялись в наблюдательную рубку на самой вершине Малыша. К нам так же присоединился Кркаат, будучи по своей природе крайне любопытным. Призрака видел только я.
- Теперь мы все в сборе, - объявил Далос. — Я хочу убедиться, что наши возможные союзники действительно способны за себя постоять. Приведите подопытного!
 Орос вскочил и через минуту привел упирающегося быкоговолого демона в сопровождении полдесятка черных зомби. Фениксиец удивленно склонил голову на бок.
- Покажи свою силу, эльф, иначе наш разговор закончится прямо сейчас! — приказал Далос.
 Зомби отпустили выжившего демона. Тот слегка отряхнулся и уставился на поднявшегося Фениксийца. Демон взял разгон и наклонил голову с рогами, намереваясь боднуть главу пэфов. Сверкнула яркая вспышка. Фениксиец деловито отряхивал свою фантомную огненную руку, а на месте демона теперь был один лишь пепел. Наглядная демонстрация, ничего не скажешь. Даже скептика Далоса проняло.
- В силе сомневаться не приходится, - уважительно произнес он. — Но я хочу знать мнение моих советников и помощников.
 К чему этот фарс и бюрократия? Далос выглядел так, будто всеми силами хотел отказаться от помощи Пламени Феникса, но никак не мог придумать нормальную отмазку. Понимал это и Фениксиец, решивший вмешаться.
- Слуги моря! — обратился глава пэфов. — Судьба порой причудлива. Никогда я не думал, что могу сражаться бок о бок с последователями чуждой моему богу стихии. Вы сами призвали нас сюда, принеся в жертву свои укрепления. Наши планы сейчас совпадают — очистить от неверных весь этот архипелаг. Мы присоединимся к вам, если по завершению военной кампании мы получим разрешение на возведение великого храма огня на архипелаге. Более мы ничего не потребуем.
- Для выполнения такого условия мы должны сразиться, в том числе, и с Герентом и Натшаном, победить и выбить их с архипелага, - заметил Гевос.
- Это неизбежно, - пожал плечами Фениксиец. — Я более чем уверен, что в их лагерях уже в курсе вашей деятельности и уже прикидывают, как выбить вас отсюда.
 Повисла пауза. Фениксиец, оказывается, неплохо подготовился. Честно сказать, я и думать забыл об игровых фракциях. Они в наших разборках не участвовали и не лезли. И вправду, вряд ли так могло продолжаться долго.
- Есть ли возражения против союза с последователями огня? — выдавил из себя Далос. — Может кто-то против их условий?
- Да, предвестник, - поднялся Орос. — Лично я против какого-либо храма на наших территориях. Вера — это принуждение, против этого и боролся Тидаль. И мы должны следовать его пути.
- Без помощи Пламени Феникса архипелаг вашим не станет, - раздраженно заметил я. — Тем более, речь идет только о храме, но не вере в огненных богов.
 Фениксиец с удивлением на меня посмотрел, но промолчал. Больше несогласных с новыми союзниками не нашлось.
- От имени Свободных Корсаров объявляю наш союз, - произнес Далос. Судя по виду Фениксийца — у того появились системные сообщения перед глазами. — Теперь перейдем к нашим планам. Гевос, Рен, доложитесь.
- Ситуация на архипелаге с исчезновением демонов несколько изменилась, - начал Гевос. — Пираты теперь предпочитают заключать перемирие друг с другом, а не воевать. Обычно это длится до момента раздела добычи, но в скором времени этот небольшой момент они урегулируют. Пока что от объединенных сил пиратов проблемы возникают, в основном, у эльфов на юго-востоке. Они малочисленны и почти полностью окружены пиратскими кланами.
- Гномы окопались в своей крепости. Взять ее сейчас не представляется возможным имеющимися силами, - продолжил Рен. — Любые их вылазки пресекаются нашими силами, но это максимум, на который мы сейчас способны. Согласно нашим данным, гномы вооружены новейшими плевателями огня, поэтому прямой штурм чреват большими потерями послушников.
- Да что все тут так тупят?! — не сдержался Кркаат. Вот от кого я точно не ожидал реплику. — Просто прикатываете туда наш кораблик и разносите по камушку их храм, крепость, замок — да хоть бункер, что у них там.
- Силат? — обратился ко мне Фениксиец. Глава пэфов обратил внимание на то, что я сосредоточенно смотрю в одну точку, где находится видимый только мне призрак. Возможно, Фениксиец и догадывался, на кого я смотрю. Я же обдумывал очевидное предложение Кркаата.
- С гномами можно решить и по-другому, - протянул я и, наткнувшись на подозрительный взгляд Корсаров, продолжил. — Этот корабль на ходу и принадлежит мне. Я вполне могу устроить поддержку при штурме крепости гномов.
- Да, больше крови и разрушений! — радостно захлопал в ладоши призрак корабля. Остальные задумались.

        
      

        [Фениксиец]: Это правда? Одержимый демонический линкор действительно принадлежит тебе?
      

        
      
 Я кивнул главе пэфов. Тот на какой-то момент даже вышел из образа верховного жреца огня и выглядел несколько потрясенным. Впрочем, он тут же исправился.
- Мы поддержим боем в стенах крепости. Я лично возглавлю эту атаку. Там, где есть плеватели огня — должны быть мы!
 Гевос и Рен явно не хотели отправлять на штурм своих людей, поэтому молча согласились с предложением Фениксийца. Орос уже поспешил обсудить что-то с главой пэфов — наверняка хотел предложить использовать черные камни в крепости. Пассер лишь поинтересовался, нужно ли мне прикрытие флотом. Каждый обсуждал что-то с кем-то, пока не поднялся Далос и все не затихли.
- Собрание можно считать законченным. Гевос, организовывай охоту на пиратов. Они падут следующими перед нами. Орос, присоединись к нему и приумножай количество послушников. Пассер, Рен — на вас осада. Крепость гномов, при помощи наших союзников должна пасть уже сегодня к вечеру. Кавен и я останемся здесь и организуем нормальный лагерь. Во имя Тидаля!
- Во имя Тидаля!
- Во славу огня! — и здесь Фениксиец выделился.
 С реализацией наших планов мы тянуть не собирались. Выгнав всех лишних с Малыша, я отдал команду отчаливать. На борту линкора остался только я и Пассер, не считая полудемона-призрака. Последний, несмотря на свою порой излишнюю шутливость, прекрасно выполнял всю работу матросов. Нам со Свободным оставалось только наблюдать за происходящим из стеклянного шара на крыше линкора. Вид отсюда был потрясающий.
 Демонический линкор скоростью не отличался. У меня были сомнения, что он сможет пройти по узкому устью реки между островами архипелага, но мастерское управление Кркаата даже не поцарапало днище судна. Матросы бы так не смогли. При этом призрак даже не пошевелил пальцем, все время оставаясь на виду.Ох уж эти технологии.
 Медленно, но верно наш Малыш добрался до огневой позиции. На мое счастье, ни один корабль игроков нам не встретился. Что до кораблей наших пиратских противников, то те предпочли не связываться с моим плавающим бункером. Рен, использующий Пассера как связного, и Фениксиец были уже на позиции. Гномы в храме-крепости беспокойно заметались, как сообщали осаждающие. Дальности их пушек против гаубиц Малыша уже не хватало.
- Капитан, надеюсь, вас не укачает, - задорно произнес призрак. К чему бы это?
 Малыш по моей команде открыл огонь. Ближнюю ко нам стену храма снесло сразу, за шквалом ядер не видно было даже водную поверхность. Мне посыпались системные сообщения, а затем и уровни за убитых обстрелом гномов. Малыш начал поворачиваться вокруг своей оси. Я удивленно посмотрел на Кркаата.
- Пушки перезаряжаются, - развел руками тот. — Остальным негоже простаивать.
 Линкор довольно шустро разворачивался и подставлял для обстрела все новые и новые пушки. От этого вида у меня несколько начала кружиться голова. Храм теперь больше напоминал настоящие руины. Все колокольни обрушились, количество целых стен стремилось к нулю. Мой уровень остановился на отметке в сорок шесть. Фениксиец со своим отрядом даже попросил на время прекратить огонь. В храме попросту не осталось безопасного места от орудий Малыша.
- Перегрев, - объявил Кркаат. — До второго залпа придется подождать.
 Второй залп был уже не нужен. Гномы в последнем порыве попытались сжечь всех штурмующих, чтобы нанести хоть какой-то урон. Этому факту члены Пламени Феникса только обрадовались. Вот так быстро и просто пали гномы, даже как-то не интересно. Вслед за Фениксийцем, добившем остатки фанатиков, в храм ринулись Корсары с Реном во главе. Эти уже вовсю принялись мародерствовать. Делать тут больше было нечего.
- Пассер, передавай Далосу, что здесь мы закончили, - сказал я. — Гномов на Равверее больше нет.
 Обратный путь к лагерю Свободных был таким же долгим. Пожалуй, использовать для подобных целей Малыша больше не стоит. По моему прибытию на линкоре вновь собрался совет. За время штурма крепости, точнее, пока я плавал туда-сюда, Гевос разбирался с пиратами. Вести воеводы Свободных были не слишком радужными. Пираты, получив пример разгромленных гномов, предпочли объединиться, как друг с другом, так и с эльфами-ренегатами. Фениксиец добавил, что на наших островах начинают появляться игроки, а в лагерях Натшана и Герента замечены регулярные войска.
- Основные лагеря пиратов здесь и здесь, - указал Гевос на карту. — На востоке и юге от нас. Остальную мелочь мы разогнали, но эти пункты хорошо укреплены турелями. Восточный лагерь — это ремонтный док пиратов, там они собирают из мусора новые корабли или чинят сворованные. Южный лагерь — основной проход к силам Герента и Натшана и самое укрепленное место на архипелаге. Находится на небольшом острове, все мосты отлично простреливаются многочисленными турелями. Пираты на юге — единственная преграда между нами и силами королевства и империи, поэтому нападать на них - самоубийство.
- Эльфы? — коротко поинтересовался Фениксиец.
- Малочисленны, но крайне эффективны. Постоянно кочуют с места на место. Стычки с ними дорого обошлись нашим послушникам. Предпочитают тактику внезапного и разрушительного нападения.
- Участились нападения на наши патрули, - добавил Кавен. — Дело рук этих эльфов.
- Кто они, что они? — спросил я. — Можно ли с ними договориться — нет такой информации?
 На меня все посмотрели, как на идиота. Никому больше в голову не пришло узнать поближе наших врагов. Да и зачем, нечего договариваться с противником.
- Нужно покончить с эльфийскими выродками на архипелаге! — крикнул Далос. — Отправим на юго-восток наших послушников и братьев, прочешем все леса, но найдем и уничтожим их!
 Корсары, ожидаемо, поддержали своего предвестника. Насколько же далеко может завести его эльфийский расизм. По мне — отправлять в леса Корсаров значит попрощаться с ними навсегда. Похожие мысли, видимо, были и у Фениксийца.
- Нет, - подождав, пока гул утихнет, поднялся он. — Это плохой вариант.
- Покрываешь своих, эльф? — желчно спросил предвестник. Опять начался расизм.
- Нет, - повторил глава пэфов. — Эльфами займемся мы.
 Корсары задумались. Я же восхитился, как выдержкой Фениксийца перед отношением большинства Свободных, так и элегантным решением эльфийской проблемы. Огнепоклонники — идеальный вариант, чтобы выкуривать кочующих по лесу эльфов. С благословениями бога огня они там оставят только пепел, как от леса, так от самих эльфов. К этому же выводу пришли и Свободные.
- Из поддержки нам понадобится несколько человек, - добавил Фениксиец. — Я гарантирую полное уничтожение ренегатов. Но их союзники могут нам помешать. Поэтому основные силы нужно сосредоточить на восточном лагере пиратов. Взять в осаду, не давать выпускать патрули.
- Уничтожение восточного пиратского лагеря лишит наших противников флота, - добавил Гевос. - Но осада невозможна без нашего прикрытия с моря.
 Здесь все уставились на меня. На заднем плане Кркаат довольно ухмыльнулся. Душе корабля крайне нравились массовые уничтожения, создаваемые Малышом.
- Линкор слишком медленный, - покачал головой я. — Пока я доберусь отсюда до восточного острова — может случиться что угодно. Мы и так потеряли слишком много времени. Воспользуйтесь крейсерами.
- Крейсерами? — удивился Фениксиец. Глава пэфов был не в курсе моей операции по воровству кораблей из порта Герента. Пришлось прерваться и быстро обрисовать ситуацию.
- Тогда мощи и крейсеров хватит, - хмыкнул эльф. — Выделите парочку, расстреляйте док, а сами принимайте тех, кто попытается сбежать из-под огня. Сохранность дока не важна.
- Тогда не будем терять времени, - подытожил Далос. Рен, отправляйся вместе с поклонниками огня в леса эльфов и проследи, чтобы никто из ушастых не выжил. Гевос, ты организуешь осаду восточного лагеря, а Пассер возглавит морскую эскадру. Орос, ты заберешь треть нашего войска и устроишь засады на всех выходах на нашу территорию с южного лагеря. Во имя Тидаля!
- Во имя Тидаля!
- Силат, - обратился Фениксиец. — Тебе тоже стоит присоединиться к нам. Есть небольшой разговор.
 В небольшом удивлении я отправился вслед за главой пэфов. За нами увязался и закрепленный предвестником Рен. Строго говоря, присутствие Свободных ни мне, ни Пламени Феникса при штурме было не нужно. Рен выполнял просто функцию связного. А вот зачем я был нужен Фениксийцу — мыслей пока не было.
 Глава пэфов буднично добрался до остановки своего клана, отдал несколько команд и уже через три минуты мы покинули расположение Свободных. Вел марширующие ряды знакомый мне Гарнакос, являющийся заместителем в Пламени Феникса. Сам Фениксиец замыкал процессию, вместе со мной и Реном.
- Знаешь, Силат, - начал он, отбросив свою маску верховного жреца огня. — Я в Аскароне уже очень давно. Я видел очень многое. Я научился видеть игроков чуть ли не насквозь, кто они, зачем они здесь и чего от них ждать. Я уверен в каждом члене своего клана, каждого из них я отбирал лично. Но то, что происходит на этом архипелаге — такого я не видел никогда.
- Что именно?
- Никогда НПС сами по себе не вели активные боевые действия с такой проработкой. Обычно они выдают тонну заданий, а сами ковыряются в носу, пока игроки сами все сделают. Эти твои Корсары напротив, сильно против любого вмешательства игроков, как и их противники. Заметь, что среди гномов, пиратов или ренегатов нет ни одного игрока. Отношение Свободных ко мне понятно — я и эльф, и игрок, и не Корсар. Но вот к тебе такого отношения нет.
- К чему эти подозрения? — нахмурился я.
- Нет-нет, к тебе никаких подозрений, - поспешил оправдаться Фениксиец. — Ты не похож на местного дирижера. Скорее ты человек, которому безгранично везет, либо который постоянно оказывается в эпицентре событий. Только одного не могу понять — какой твой интерес в действиях Свободных? Со мной все понятно — я получаю целый архипелаг в качестве паствы и великий храм в придачу. И то вряд ли.
- Почему вряд ли?
- Потому что я сильно сомневаюсь в нашей победе, чтобы там не говорил Далос и остальные. Пока мы не объявили план-перехват против Герента и Натшана, пока на стороне наших противников нет игроков — шансы у нас есть. Но как только против нас будут не НПС, а игроки — шансов уже нет. А ты не уходи от вопроса. Какой твой интерес?
 Я помедлил с ответом. Честно говоря, я и сам не до конца знал ответ на этот вопрос. Просто делал то, что считал нужным. А если абстрагироваться, то большая цель у меня действительно была. Убийство некоего финального босса. И до сих пор у меня не было ни единой идеи, что это за босс и где его искать. Но знать об этом Фениксийцу, пусть даже в данный момент союзнику, явно не следовало. Особенно о том, кто мне выдал такое странное задание.
- Скажем так, - ответил я, аккуратно подбирая слова. — Сотрудничество с Корсарами постоянно приносит такие бонусы, что обычным игрокам и не снились. Например, кинжал. Или одержимый линкор. И мне интересно, что будет дальше. Вот и все.
- Это следствие, а не причина, - раскусил меня Фениксиец. — Но дело твое, не хочешь — не говори. Но лично мне вся эта история сильно не нравится. Что-то здесь не так.
- Я могу рассчитывать на полную поддержку? Или, как только в противниках появится Герент — пэфы мне больше не союзники? — прямо спросил я.
- Обижаешь. У нас почти нет интересов в королевстве. Мы будем со Свободными до конца. В конце концов, мне тоже интересен финал этой истории.
 За разговором мы уже добрались до опушки леса, где скрывались эльфийские ренегаты. Фениксиец перебросился парой фраз с Гарнакосом, после чего последний повел всех пэфов вглубь леса. Сам Фениксиец остался на месте, вместе со мной и Реном.
- Мы не пойдем в лес? — уточнил я.
- Мои ребята справятся и без меня, - безмятежно ответил Фениксиец и материализовал пару кресел, жестом предложив мне сесть. Рену кресла не досталось.
- Есть еще несколько закономерностей, - произнес глава пэфов. — Я не обращал на нее внимания до твоих слов про знакомство получше с нашими противниками. И попросил своих людей разузнать побольше.
 Шустро он. С учетом того, что я это сказал во время последнего собрания, а сразу после него все пэфы принялись усиленно маршировать к лесу — времени на поиск информации у них было немного. Послушаем, чего он там накопал.
- Каждая из сторон конфликта на архипелаге так или иначе связана с легендарной личностью в истории Аскарона, известной своими неординарными поступками. Свободные, как тебе известно, связаны с Тидалем, первым Корсаром Аскарона. Наверняка знаешь больше про это, чем я, останавливаться здесь не буду.
 Я кивнул. Этот факт мне был известен.
- Побежденные вами самостоятельно демоны были связаны с Тайраном, вождем полудемонов, что и привел их в Аскарон и устроил самую масштабную войну в истории.
- Демоны считали, что Тайран подвел их планы и решили устроить самостоятельное вторжение, - снова кивнул я.
- Дальше наши гномы. Гномы-фанатики могут быть связаны только с Гедеоном. Это бывший верховный жрец, который своими действиями фактически разделил расу гномов на религиозных и прогрессивных гномов. Первые остались в агрессивном меньшинстве и ищут по всему миру реликвии, способные возвысить их над соратниками-технолюбами. Попутно устраняя всех, кто может им помешать.
- И здесь они тоже искали реликвии, - вспомнил я.
- Дальше идет вообще странная история. В качестве еще одной стороны конфликта должны были быть последователи Дроко, изобретателя Герента. Которые бы брали какими-то запредельными технологиями. Их остров находится на севере от Равверея. Зовутся они Братством пороха, но почему-то в конфликтах они не участвуют.
 Я едва не поперхнулся. И эти еще тут должны были быть, если бы не мой налет с сиренами и последующий взрыв острова Братства пороха. Получается, что я участвовал в конфликте на архипелаге еще до того, как сюда попал, сам того не зная. При этом сильно облегчив задачу Свободным Корсарам. Вряд ли бы они имели превосходство на воде против подлодок Братства. Но Фениксийцу я об этом рассказывать не стал.
- А пираты? Эльфы-ренегаты? — поспешил перевести тему я.
- Эльфы раньше были орденом убийц на тайной службе Натшана под командованием известного среди эльфов Ванла. Не подчинялись напрямую никому, только принимали заказы и считались лучшими в своем деле. Пока по «неизвестной» причине, - особо выделил Фениксиец. — Не были объявлены предателями и отступниками. По предположениям — углубились в темную магию, которая для Натшана табу. По этой причине ренегаты империю и не любят. Хотят нести свои учения в массы, для этих целей им нужен целый архипелаг. Пока довольствуются этим лесом.
 Со стороны леса уже продолжительное время тянуло горелым. Пэфы зря время не теряли и отрывались на полную. Скоро эльфам довольствоваться будет нечем.
- Пираты? — напомнил я.
- Пираты в эту теорию не вписываются, - развел руками Фениксиец. — Как и Герент с Натшаном. На острове они были изначально. Хоть их поведение и изменилось с появлением всех этих сторон конфликта. Раньше им и в голову бы не пришло объединиться друг с другом или с эльфами. Кстати, о них.
 Из уже горящего леса прямо на нас бежало несколько силуэтов эльфов в черных кожаных доспехах. Они явно пытались избежать боя с Пламенем Феникса среди деревьев. И, по несчастливому стечению обстоятельств, оказались прямо перед самим главой клана. Фениксиец махнул пламенной рукой и перед эльфами появилась огромная огненная стена, загоняющая их обратно в лес. Один из эльфов решил рискнуть, но урона от стены было слишком много — он мгновенно изжарился. Остальные намек поняли и попятились. Сзади в них прилетело несколько огненных вспышек. Эльфы оказались в западне — впереди испепеляющая стена, сзади приближались пэфы. Ренегаты предпочли умереть в бою. 
 Перед Фениксийцем выстроились пэфы. Вперед вышел Гарнакос.
- Враги истинного пламени уничтожены, верховный жрец! Каково следующее желание нашего повелителя?
- Пламенный владыка гордится вами, - ответил глава пэфов. Как же умудряется меняться просто на глазах. Минуту назад это был вполне опытный и адекватный игрок, а теперь — отчаянный фанатик огня. — Наша часть плана выполнена. Передайте эту информацию предвестнику.
 Рен, до этого делающий вид, что его тут нет, оживился. НПС в большинстве случае не реагируют на общение между игроками, если они сами не должны участвовать в разговоре. Свободный на несколько секунд задумался, получая информацию от Далоса, затем ответил.
- Предвестник сообщает, что восточный лагерь пиратов так же уничтожен. Он командует вернуться в наш штаб и обсудить дальнейшие действия против последнего лагеря пиратов, королевства и империи.
- Вы все слышали! — гаркнул Фениксиец. — Эти земли будут нашими! Возвращаемся в лагерь!
 И снова марширующие пэфы бодро зашагали в сторону Малыша. На этот раз двигались они еще быстрее, а Фениксиец не отвлекался на разговоры. По этому эльфу-переростку было очень сложно сказать, что именно у него на уме.
 Нашу команду встречал лично Далос. Вид у него был счастливый, даже не портилось настроение от вынужденного союза с эльфом.
- Поздравляю вас, союзники. Мы близки как никогда к нашей цели. Остался последний шаг. Всего одна дерзкая вылазка — и Равверей будет нашим. Прошу на корабль, нам есть что обсудить.

        
      

Глава 23. Нападение

Мы сидели в засаде вокруг мостов, ведущих к последнему лагерю пиратов. Выглядел он как небольшой городок с каменными строениями и узкими улочками. Городок был обнесен каменным забором, на котором располагалось просто неприличное количество пушек и турелей. Неудивительно, что этих пиратов так сложно выгнать из укрепленного городка. Имея всего лишь несколько мостов, каждый из которых простреливается десятками пушек, нечего было и думать обойтись малой кровью.
 У нас был план. В приказном порядке озвученный Далосом на последнем собрании, без возможности его оспорить. Предвестник считал, что все победы Свободных — исключительно его заслуга. Его чувство собственной важности после последних успешных операций взлетело до небес. Слушать ни Фениксийца, ни меня он не захотел. Пришлось подчиниться.
 План состоял в следующем. Поскольку нам уже принадлежала большая часть архипелага, не считая островов Герента и Натшана, мы могли разделить свои силы при нападении. С востока, по плану Далоса, должны пойти наши основные силы послушников под небольшим прикрытием Корсаров и командованием Гевоса. Пока пираты будут заняты нападением с одной стороны, Пламя Феникса и большая часть Свободных Корсаров, куда записали и меня, зайдет в город с запада. На небольшой отряд из меня, Ороса, Пассера и Кавена возложена задача обезглавить командование пиратов. Основная часть Свободных должна устранить сопротивление на восточном фронте, после чего объединенные силы обоих фронтов вместе с Пламенем Феникса должны выбить пиратов с острова и сдержать возможное нападение Герента.
 Ожидание несколько затягивалось. Команды от Далоса все не было, лично я начал немного нервничать. По Фениксийцу и его пэфам было не очень понятно их настроение. Фанатики, что с них взять. Мне пришло сообщение, но совсем не от того, кого мы все тут ждали.

        
      

        [Вакула]: Силат, если ты все еще на Равверее, то очень советую оттуда сбежать. Доктор и Марадонт собирают наших для какого-то большого события там. О тебе отзывались в не самом хорошем ключе.
      

        
      
- Похоже, что Герент собирается присоединиться к штурму, - произнес я, переслав сообщение Фениксийцу. Тот даже бровью не повел.
- Сыны неба, значит. Надо бы ускориться, - тихо произнес он и, повысив голос, добавил. — Верные слуги огня! Прошло время прятаться и выжидать! Нанесем удар прямо сейчас! Наш владыка требует себе эти земли — так не будем его подводить!
- Это… не по плану, - попытался возразить Орос, но на него уже никто не обратил внимания. Воодушевленные речью своего предводителя, пэфы с ревом бросились в сторону моста, где в них начали стрелять пушки.
- Спокойствие, - ответил я изобретателю. — Планы придется несколько подкорректировать. Сейчас нам расчистят дорогу и настанет наш черед.
 Мне вдруг пришла в голову неприятная мысль. Мы с пэфами и Корсарами изначально находимся в невыгодном положении. В отличие от нас, игроки Герента и Натшана имели точку возрождения на архипелаге. Сами Свободные в принципе не возрождались, а каждого павшего пэфа или меня можно было только оперативно воскресить при помощи Жрецов, иначе выбывший игрок рисковал не успеть вернуться обратно. При этом никто не мешал воскрешать на поле боя и игроков Герента. Не очень честная ситуация складывается.

        
      

        [Фениксиец]: Продвигайтесь за нами. Здесь есть таверна. Когда город будет нашим —  ей можно будет воспользоваться.
      

        
      
 Иногда у меня ощущение, что глава пэфов умеет читать мысли. Я дал знак выдвигаться Свободным, а сам повел свой небольшой отряд первым. Мы спокойно преодолели мост и оказались в стенах города. Вид города на меня произвел неизгладимое впечатление. Точнее — вид города после прошедших пэфов. Растрескавшаяся земля, горящие обломки по краям улиц, разбитые фонари, остатки сожженных флагов и поднимающийся черный дым пепелищ. Словно здесь прошли не нормальные люди, пусть и несколько повернутые на огне, а настоящие безумцы пламени.
- Где здесь главный? — на всякий случай спросил я. На мое удивление, Орос дорогу знал и взялся провести нас по пылающим улицам.
 Мы оказались в части городка, куда еще не добрались пэфы. Определить это, по понятным причинам, было несложно. Только вот не успевшие испариться тела пиратов под ногами наводили на неприятные мысли. Если здесь не было пэфов, то кто убил пиратов? Наша четверка бросилась вперед, но наше дело было уже закончено. Над мертвым телом пирата, обозначенного как Главарь Кенни, стояло двое солдат в форме Герента. Свободные, не дожидаясь команды, бросились в бой. Сияющие лучи, Молнии, численное и уровневое преимущество не оставили солдатам и шанса. 
- Воевода Гевос докладывает, что послушники проникли в город, - сообщил Орос. — Предвестник приказывает нам захватить орудия.
- Как? — уточнил я.
 Вместо ответа Орос повел меня в соседнее здание. Здание это было главным штабом ныне мертвого Кенни. Отсюда открывался прекрасный вид на пылающий город. Пока Свободные боролись с летающей белой сферой, зависшей посреди последнего этажа, я принялся изучать обстановку. От здания к южным воротам, откуда сейчас наступали силы Герента, была прямая дорога и все было прекрасно видно. Сейчас мост удерживали только пэфы, к ним уже подходили черные зомби и войско Свободных. Частично весь город уже горел и дымился. Особенно там, где проходили члены Пламени Феникса.
- Мы активировали пушки! — радостно закричал Орос. — Город наш!
 Действительно, замершие пушки на стенах ожили и принялись вести огонь по мосту, полным штурмующих. Правда, не сказать, что это хоть как-то мешало силам Герента.
 Мы принялись наблюдать за происходящем в городке. На улицах еще велись бои с оставшимися пиратами. Гевос отправил часть своих послушников зачистить бывших владельцев. На южном мосту велась ожесточенная битва. Участников конфликта отсюда видно не было, но, судя по горящему окружению, совершенно точно там участвовали пэфы. Помогали им и активированные нами пушки на воротах. Защита проходила успешно. Может план Далоса оказался и не таким плохим.
- Смотрите, посланник, - указал Пассер на западные ворота.
 Пушки на западных воротах, стараниями пэфов, не работали. Оттуда в город хлынули игроки, а также большой отряд НПС. Упс. 
- Это войска Натшана, - сообщил Орос.
 Вот это точно в наши планы не входило. Стоит предупредить Фениксийца.

        
      

        [Силат]: Командуй отход. С запада нападает Натшан. Скоро вы окажетесь в кольце.
      

        
      
- Предвестник не выдает дальнейших команд, - пролепетал Пассер. — Что нам делать?
- Слушай мою команду, - рявкнул я. — Отступаем!
- Но…
- Отставить! На два фронта мы точно не справимся! Двигаемся к восточным воротам.
- А наши послушники? Братья? — это уже Орос заботится о своих созданиях.
- Главное — выжить, - гаркнул я. Совсем как когда мы корабли угоняли. — Остальные как-нибудь справятся.
 Больше возражений не последовало. В отсутствии незримого командира Далоса Свободные решили следовать моим командам. Ну и отлично, хотя бы есть шанс выбраться к линкору, а не на точку возрождения. Мы покинули дом главаря и двинулись на восток.
 Благодаря своевременной внимательности моих спутников наш отряд успел добраться до восточных ворот, не повстречавшись ни с Герентом, ни с Натшаном. Нам попадались только недобитые патрули пиратов, которым повезло не встретиться с Гевосом и его войском. Проблем пираты не доставили. Оглянувшись, я разглядел флаг Натшана на здании, откуда мы выбрались. Перейдя мост вместе с отрядом, я решил уточнить судьбу наших союзников.

        
      

        [Силат]: Мы выбрались из города, отступаем к линкору. Где вы?
      

        [Фениксиец]: Пробиваемся к выходу, чтобы Свободные могли уйти. Мы немного задержимся, оставим подарок Сынам неба. 
      

        
      
 Я не стал уточнять, что именно за подарок оставят пэфы. Это могло быть что угодно. Нашему отряду больше никто не мешал добираться до расположения Свободных, за исключением одного нападения местных волков. С ними проблем у четырех Корсаров, превышающих волков на десятку уровней, не возникло. Мы добрались до линкора и лагеря раньше нашей армии. Навстречу вышел недовольный Далос. Он хотел сразу высказать все свое недовольство, наверняка с очередным понижением моей репутации, но я лишь жестом его остановил и направился внутрь линкора.
- Кркаат, огонь по всем, кто не является моим союзником, - крикнул я, даже не видя призрака. — Войска Герента союзниками не считаются.
- С удовольствием, - прошелестел в ответ полудемон.
 Мы поднялись на обзорную площадку. К линкору уже возвращались первые Свободные из числа сил Гевоса. 
- Почему был не выполнен мой план? — спросил закипающий Далос. — К чему все это отступление? Все было рассчитано и…
- На город напал Натшан с тыла, - перебил я предвестника. — Опустим то, как они прошли незамеченными по нашей территории. У нас был выбор — остаться там или сбежать, пока такая возможность есть.
- Что? Наша войска и наши воины…
- Бесполезны против Герента и Натшана, - закончил я очередное обвинение предвестника. — Более того, победившая в конфликте сторона наверняка захочет разобраться с нами. А для этого лучше иметь хоть какое-то войско здесь.
 Далос насупился и замолчал. Хоть несколько спокойных минут без обвинений в тактических ошибках, по мнению этого умника. Его уверенность в превосходстве своих войск сильно не соответствовала реальности. В поле видимости, тем временем, показались первые пэфы. В этот раз они не маршировали, а численность их немного уменьшилась. Среди них шел и сам Фениксиец.
 Молча мы дождались появления на нашей площадке Гевоса и Фениксийца. Далос, видимо, надеялся получить опровержение от воеводы в том, что его армия была разбита.
- Доложитесь! — велел он, как только к нам поднялась эта пара.
- Город захвачен Герентом, - коротко ответил Фениксиец. — Через полчаса они будут здесь.
- Что? — такого подвоха не ожидал даже я.
- Мы выиграли немного времени. Хотелось бы больше, но появившиеся почти в полном составе Сыны неба зачистили город от остальных. Натшан, пираты, не успевшие уйти Свободные — без разницы. Но наш сюрприз их все же задержал, - усмехнулся Фениксиец.
- У нас есть шансы? — напрямую спросил я. Сейчас было не до дипломатий со Свободными.
- Не знаю, - честно ответил глава пэфов. — Зависит от мощности линкора.
- Так может мы просто уплывем на линкоре?
- Не выйдет, - среди Корсаров появился Кркаат. — Архипелаг окружен флотом Натшана. Эльфы что-то сильно разозлились. Они утопят любое судно, что попытается сейчас покинуть Равверей.
- Малыша смогут утопить? — удивился я. Мне линкор казался неуязвимым.
- Боюсь, что да. Никогда таких больших флотилий не видел.
- Я так понимаю, идея уплыть провалилась? - уточнил Фениксиец. Я кивнул. Забыл, что призрака вижу и слышу только я. — Почему-то я так и думал.
- Значит, придется дать бой. Гевос, Орос — мобилизуйте   всех, - начал командовать я. — Свободные, послушники — никто не должен добраться до корабля. 
- Вообще-то, я здесь командую, и я не позволю…
- Далос, тебе надо спрятаться в рубке и не отсвечивать! — рявкнул я. — Если Герент доберется до тебя — ничто уже нас не спасет.
- Лихо, - хмыкнул Фениксиец, глядя как покрасневший Далос спускается в недра линкора. — А мы?
- Вы — последний рубеж обороны, - устало произнес я. — Сомневаюсь, что Свободные остановят Сынов неба. Всем готовиться к обороне!
 Через минуту на обзорной площадке остался я один на пару с Кркаатом. Ну посмотрим, что у нас получится. На горизонте, еще вне дальности пушек, появилось настоящее войско. Ряды одинаковых НПС, марширующих в ногу, в цветах Герента. Серьезно за нас взялись. А вокруг стройных рядов — стихийно бегающие игроки, присоединившиеся к веселью. Поодаль держались Сыны неба. На всех игроков явно производил впечатление мой линкор.

        
      

        [Вакула]: Надеюсь, ты знаешь, что делаешь.
      

        
      
 Среди Сынов неба я заметил и переживающего за меня полудемона. Сейчас мы по разные стороны баррикад и могли только немного переписываться. Я ответил согласием и принялся выжидать. Сейчас ход за нападающими.
НПС вообще не обратили внимания на возвышающийся над долиной линкор. Первая шеренга спокойно начала пересекла зону обстрела, которую было видно невооруженным взглядом по следам на земле. Не написали в их электронных инструкциях технические характеристики демонических линкоров. Сейчас исправим.
- Огонь! — скомандовал я.
 Сколько может протянуть группа собравшихся в шеренгу солдат против массивного обстрела крупнокалиберных орудий? Не больше пяти секунд, вот правильный ответ. Шеренга солдат Герента моментально разлетелась на части и испарилась. И сейчас это до них достают только гаубицы, что же будет, когда все сто орудий смогут открыть огонь в полную силу. НПС в нерешительности остановились — даже они заподозрили неладное в идее лезть под обстрел линкора.
 На небольшое время установился паритет. Они показали свои намерения с нами разобраться по серьезному, я показал мощь своего корабля. Кркаат просто расцвел. Духу корабля доставляло истинное наслаждение нести смерть и разрушение. На то он и полудемон, пусть и мертвый. Игроки-сателлиты Герента в нерешительности ждали следующего действия НПС. Солдаты же пришли к логичному выводу — спускаться в лагерь порознь, минимизируя урон от моего обстрела. Удачи им.
- Кркаат, сможешь накрыть огнем большую площадь?
- Фигня вопрос, шеф, - осклабился призрак. Все еще не могу избавиться от ощущения, что Кркаат игрок, а не НПС.

        
      

        Получено достижение «Профессиональный предатель». Вы убили тысячу представителей своей фракции. Вам лучше не попадаться высшему командованию на глаза.
      

        
      
 Когда я только успел настрелять уже тысячу… Точно, обращенные линкоры тоже принадлежали Геренту и система считала, что я их уничтожил вместе с экипажем и десантом. Жаль только, что опыт не шел за фракционных представителей.

        
      

        [Фениксиец]: Вижу много невидимок. Сделаешь что-нибудь с этим?
      

        
      
 Стоило догадаться. Как когда-то мы сами под покровом невидимости пробрались на линкор, так сейчас и большинство Разбойников-игроков смекнули что к чему и скрытно лавировали между разрывающихся снарядов. Сам я их не видел, но уточнил у главы пэфов, наблюдающим за сражением и так кстати обладающим умением видеть замаскированных.
- Кркаат, можешь видеть невидимость? — на всякий случай спросил я, не надеясь на положительный ответ.
- Конечно, шеф, - откликнулся он.

        
      

        Получен эффект Видение одержимого корабля. Вы обнаруживаете замаскировавшихся противника в радиусе поражения вашего корабля.
      

        
      
 Какой универсальный у меня корабль, оказывается. После утвердительного ответа и получения эффекта Разбойники в скрытности стали подсвечиваться фиолетовым, из-за чего их было лучше видно, чем игроков без маскировки вовсе. Замечание Фениксийца было как нельзя вовремя — первая из групп игроков в невидимости почти добралась до нашего лагеря. Где уже были готовы ринутся в бой Корсары. Скорее всего, в последний бой. В силу своих союзников я не особо верил.
 Ситуация для штурмующих складывалась весьма плачевно. Линкор в одиночку расстреливал всех, пытающихся хотя бы приблизиться к лагерю возле входа, покрывал большую площадь и плевал на любые виды невидимости. Половина войска Герента уже пала под пушками — а еще ни Корсары, ни Пламя Феникса в бой не вступило. Правда и Сыны неба чего-то ждали, все так же находясь вне зоны поражения Малыша.
- Кркаат, если корабль может видеть скрытых — как мы смогли проникнуть внутрь под невидимостью? — вдруг осенило меня.
- Команды не было, - ухмыльнулся полудемон. — Предыдущий хозяин силой управлял пушками, если помнишь. Без моего желания способности корабля недоступны. Кстати, перегрев скоро.
- Какой перегрев?
- Ну на пушках. Не просто так же огонь ведем.
- И что будет, когда он случится? — с нехорошим предчувствием спросил я, надеясь услышать любой ответ, кроме…
- Пушки отключатся.
 Канонада на суше начала медленно и неумолимо стихать. От войска Герента осталась едва ли треть, потери среди игроков были тоже весьма значительны. Но главная опасность все еще была от Сынов неба, что уже оживились. Черт, предупреждать же надо! Если бы этот полудемон был бы жив, то я бы сейчас лично сделал из него призрака!

        
      

        [Силат]: У меня тут ЧП. Пушки, оказываются, имеют перегрев. Стрелять нельзя. Надежда только на вас.
      

        [Фениксиец]: Надо было читать инструкции ;)
      

        
      
 Хорошая мысля приходит опосля, как говорится. Сейчас мне, вместе с подставившим меня Кркаатом, получившим свою обильную жатву, оставалось только наблюдать за дальнейшими действиями и надеется на союзников. В прямом противостоянии с силами Герента и игроками, а уж тем более Сынами неба мне делать нечего. Тем более, я даже не знаю, как поведет себя Малыш при моей смерти. Может он и вовсе исчезнет, а мне потом ищи, где повышать запас маны, чтобы еще раз вызвать этого монстра.
 Остатки армии Герента вместе с игроками добрались до засевших в лагере Свободных. Гевос и Орос, командующие соответственно Корсарами и послушниками, на удивление, выучили несколько тактических хитростей, за счет которых вполне на равных противостояли противникам. Окружения, засады, притворяющиеся мертвыми послушники и грамотное использование способностей Корсаров — в ход шло все. И это работало не только на НПС, но даже на игроков, которые не отличались внимательностью.
 Неизвестно, чем бы закончилось противостояние моих умных болванчиков против не очень умных болванчиков Герента, если бы не вмешались Сыны неба. Против них не помогали уже никакие тактики. Отсюда мне прекрасно были видны потуги Свободных противостоять Сынам. Увы, тщетные. Я присмотрелся и нашел даже самого Доктора — тот сражался врукопашную. Каждый взмах его серпов становился приговором для любого Свободного, слишком большая разница в уровнях и характеристиках. Оставалась надежда только на Пламя Феникса.
 Кстати, о них. Пэфы начали выбираться из недр линкора, чтобы принять бой на суше. Первым шел, как водится, Фениксиец. Надеюсь, что на борту Малыша остался резерв. Появление главы пэфов не прошло незамеченным для Доктора. На таком расстоянии я даже смог услышать диалог двух глав кланов.
- Уйди с дороги, Фениксиец, - выплюнул Докторнаг. — Это не твое дело. Не мешайся и у Сынов неба не будет к тебе вопросов. Просто уходи со своим кланом.
- Моим людям нужен достойный враг, Доктор, - ответил эльф. — Огню нужно топливо. Мы не отступим от наших идеалов.
- Твое время прошло, чертов ролевик. Фантазии о богах не спасут твой клан от нашего возмездия!
- Делай что хочешь. Но мы не сдадимся.
- Надо было раньше вас прижать, - прошипел Корсар. — Валите пэфов!
 Ну началось. Участие в бою нескольких десятков игроков из Пламени Феникса мгновенно превратило лагерь Свободных в горящий ад. Горели палатки, горели НПС и оружие в руках самих пэфов, пылала сама земля. Союзники огненных фанатиков вовсе не обращали внимания на воспламенение местности. Урона по своим у этого огня не было. А вот нашим противникам пришлось туго. Солдаты Герента быстро поджаривались, а вслед за ними — и игроки низких и средних уровней. Держались только Сыны неба, но и им приходилось несладко.
 Пэфы, хоть и уступали в количестве Сынам неба, обладали отличной слаженностью. Понимали друг друга с полуслова и полувзгляда, что давало им драгоценные секунды в этой кошачьей драке. Вот фанатики мастерски окружили Дисеана, не оставив Стрелку шансов, там пэфы вызывают волны огня для сбивания с толку противника, вон там Фениксиец поливает из своей пламенной фантомной руки сразу трех насевших Сынов. Профессионалы столкнулись с фанатиками и последние, как ни странно, пока побеждают. Ряды НПС же с обоих сторон быстро таяли — слишком велика была разница между сильнейшими кланами и стандартными болванчиками.
 Хоть картина изначально складывалась в нашу сторону, но фронт медленно начал смещаться ко входу в корабль, а количество живых пэфов — уменьшаться. Сейчас было особенно легко найти Фениксийца — главу клана не могли вытеснить даже полдюжины Сынов, нападающих на него со всех сторон. Он продолжал заливать всех вокруг особо сильным пламенем, образовав небольшой островок спокойствия в этом адском поле боя. Ярко пылающий, но относительно спокойный.
- Кркаат, что там с пушками? — спросил я. Роль наблюдателя мне не очень нравилась.
- Все еще остывают, шеф, - развел руками призрак. — Как только так сразу.
 Можем и не дождаться второго залпа. Я вернулся к созерцанию поля боя. Фениксиец нашел себе достойного противника — крайне пижонистого Разбойника, наряженного в пиджак и шляпу с пером, вооруженного идеально симметричными сверкающими клинками с окантовкой из золота. Отсюда я не мог разглядеть системку и опознать его. К моему удивлению, Фениксиец откровенно проигрывал в этой дуэли, пижон был невероятно быстр, по сравнению с прочими Сынами. Причем остальные игроки из Сынов и вовсе забили на главу Пламени Феникса, предоставив Разбойнику сразится со Жрецом один на один. Похоже, что Фениксийца мы сейчас потеряем.
 Белой вспышкой Разбойник добил главу пэфов, после чего быстрым кувырком поспешил убраться подальше. Тело Фениксийца взорвалось, отправив за собой на тот свет зазевавшихся Сынов и солдат Герента. Разбойник махнул клинком в сторону корабля оказавшемуся рядом Доктору. Тот, вместе со своей свитой, ринулся к Малышу. Что же это за Разбойник такой, командующий самим Доктором?
- Чертов Марадонт, - послышался сзади знакомый голос. Я развернулся, не веря своим ушам.
 В обзорную комнату поднялся только что убитый Фениксиец. Теперь он был укутан призрачным огнем и просвечивался весь, а не только рука. Я непонимающе на него уставился и Фениксиец просто скинул мне описание умения.

        
      

        Умение Бессмертное сияние пламени.
      

        Эффект — раз в сутки вы можете воскреснуть в заранее выбранном месте после смерти. После воскрешения вы получаете эффект «Пламенное восстановление», которое мгновенно вас убьет, если вы получите урон. Длительность эффекта — пять минут.
      

        
      
- Полезно иметь козыри в рукаве, - подмигнул мне Фениксиец, видя мою отвисшую челюсть. — Жаль только самого Марадонта забрать не получилось. Живучий гад.
- Это был Марадонт? — сообразил я.
- Кто ж еще, - Фениксиец подошел к окну. — А времени они не теряют.
 Доктор, Воитель, Вакула и еще двое неизвестных мне Сынов штурмовали мост к Малышу. Из линкора выбрался колоссального размера Варвар из Пламени Феникса, вооруженный живой струей огня. Своим размером он попросту загородил весь мост, вынуждая пятерку Сынов вступить в бой.
- Достойное поколение подрастает, - прокомментировал Фениксиец.
 Варвар на мосту с легкостью отбивался от Доктора и Воителя одновременно. Больше никто на мосту не помещался. Но вот дальнобойных Сынов — Стрелков, Жрецов и Чернокнижников — становилось возле моста все больше Здоровье полудемона поползло вниз. Становилось понятно, что Варвар просто тянет время, один он не сможет ни победить, ни даже снести до нуля здоровье своих ближайших противников, с учетом количества Жрецов. Финальную точку поставил все тот же Марадонт, добивший кинутым мечом Варвара. Больше Сынам ничего не мешало начать штурмовать Малыша. Пэфы еще пытались сражаться в лагере, но толку от этого уже не было — их осталось слишком мало. Свободных Корсаров же больше не существовало.
- Вот и наш последний бой, - произнес Фениксиец, к этому моменту избавившись от эффекта после воскрешения.
- Кркаат, есть хоть какая-то защита на Малыше от абордажа? — в отчаянии спросил я.
- Разумеется, шеф. Только дайте команду.
 Но, как только я захотел скомандовать призраку, перед глазами возникло сообщение.

        
      

        Вы не можете использовать команду для абордажа. Ограничение — благословение Хассана.
      

        
      
 Тьфу. Вот и вышел боком этот принц-тритон со своей благодарностью. Больше вариантов у меня не было, оставалось рассчитывать только на Пламя Феникса. Мои три тритона не остановят Сынов неба при всем желании.
- Силат, лучше тебе перебраться подальше, - посоветовал глава пэфов. — Смерть капитана сразу приведет к поражению.
- В рубку! - осенило меня. — К Далосу.
 Мы спустились с обзорной площадки. Фениксиец все-таки оставил резерв пэфов на Малыше, который и вел бой с вторженцами. В своем излюбленном стиле — превращая окружение в пылающий ад. Если бы я не знал, что их огонь безопасен для союзников, то меня бы хватил инфаркт от колоссального пожара на моем корабле. Фениксиец быстро вел меня в дальнюю от входа комнату. Появление заметного главы пэфов, да еще и с таким трудом убитого, не осталось без внимания. Особо внимательные наверняка заметили и меня, но все заклинания пришлись только на Фениксийца.
 Глава пэфов завел меня в рубку, где мы когда-то сразили Нибуаса, и захлопнул дверь, поспешив к своим. Посреди комнаты сидел замер Далос, уставившись в одну точку. Что-то с ним было не так.
- Что с моими братьями? — не оборачиваясь, спросил он. Выглядел он так, как будто уже знал ответ.
- Пали в бою, - лаконично ответил я.
 Далос начал раскачиваться взад-вперед как умалишенный.
- Да! Тидаль принял их в свои объятия, - бормотал он. — Но слишком рано. Слишком! Мы не выполнили его желаний. Мы провалили план!
 Безумный предвестник повернулся и ткнул в меня пальцем.
- Ты! Это ты привел их! Фанатики огня не преданы нашим идеям, они провалили нашу миссию. Это ты виноват!

        
      

        Репутация со Свободными Корсарами — Заинтересованность.
      

        
      
- Если бы не Пламя Феникса, то мы бы уже проиграли, - попытался оправдаться я, но Далосу было уже все равно.
- Нет! Вы не слушали команд Тидаля! Моих команд! — крикнул он. — Путь свободы определяет только он! Наш великий наставник!
 Хотел я было уточнить, что за свобода такая, но любые мои потуги что-то объяснить вызывали лишь больше припадочных криков и снижения репутации. На Неприязни я бросил спорить с Далосом. Занятие это было бесполезное. Имеет он установку, что пэфы — зло и вот хоть стой, хоть падай. Только своими криками привлекает лишнее внимание. А на борту корабля, между прочим, не слишком дружелюбные Сыны неба. И вряд ли остатки клана Пламя Феникса смогут его остановить. И я даже не знаю, какая сейчас ситуация за дверью. Хотя почему не знаю?
- Кркаат, - позвал я, оставив Далоса извергать проклятия в пустоту. — Доложи обстановку на корабле.
- Штурмующие захватили восемьдесят процентов корабля, - доложил призрак, появившийся из ниоткуда. — Бой идет только за коридор к рубке. На борту обнаружены высокопоставленные командиры из Герента.
 Мда. Вот теперь точно шансов нет. Раз уже Сыны пустили сюда каких-то командиров, то они точно уверены в своей победе. И мне вот-вот придется столкнуться   с ними, вместе с предвестником-психопатом.

        
      

        [Фениксиец]: Мы проиграли.
      

        
      
 Всего два слова от главы пэфов. Видимо, его убили во второй раз и уже через несколько мгновений в рубке окажутся Сыны. Не успел я додумать мысль, как дверь распахнулась и в рубку первым вошел улыбающийся Докторнаг.
- Боюсь, что ваше восстание подошло к концу. Пэфов нет, твоих ручных манекенов нет, так что…
 Бахвалящийся монолог Корсара прервал Далос, с ревом бросившийся на Доктора. Тот изрядно удивился, но быстрым и точным движением отбил выпад и уже протянул другую, чтобы пальнуть Сияющим лучом — как ему на плечо легла рука.
- Оставь его, Док. Мы за ним и пришли.
 Небольшая рубка начала заполняться   людьми. Остановил Доктора Марадонт, за ним прошли и первые лица Сынов — Воитель, Вакула и гном-Чернокнижник семьдесят девятого уровня Вгик. Последним вошел НПС, которого я меньше всего ожидал здесь увидеть. Он сразу набросил в меня новый эффект.

        
      

        Эффект «Ожидание правосудия». Вы не можете использовать все способности и предметы для телепортации, ваше здоровье не может опустится ниже 10% от максимального. Вы не можете наносить урон. Действует до вынесения приговора.
      

        
      
- Лейтенант, - желчно произнес Далос, получивший аналогичный эффект. Последнего гостя он тоже знал. — Давно вас не было видно.
- Предатель Далос, вы обвиняетесь в организации и управлении шпионажа и саботажа против королевства Герент, - отчеканил лейтенант Синн. — Преступления сомнениям не подлежат и даже мне хватает прав признать виновным и назначить смертную казнь. Приговор привести в исполнение немедленно. Последние слова?
- Тидаль примет меня с честью! — крикнул бывший наставник и посмотрел на меня. — А что до всех предателей — мы никого не забудем.

        
      

        Репутация со Свободными Корсарами — Ненависть.
      

        
      
 Даже на смертном одре подгадил. Ну что за человек. Синн точным движением проткнул своей рапирой Далоса и повернулся ко мне. И мне тоже смертную казнь?
- Корсар Силат, за ваши действия против королевства Герент вам назначается суд, который определит наказание. Суд пройдет в Геренте. За мной!
 Под ухмылки победивших Сынов неба, за исключением Вакулы, Синн вывел меня с корабля и повел в сторону порта. Это окончательный проигрыш, но отказать себе в последнем удовольствии я не мог. Я забрался в свои способности и отозвал Малыша. Сейчас там не было союзных мне людей, поэтому сделать мне это удалось. Сыны неба в корабле вдруг обнаружили, что корабль испарился у них под ногами и все попадали в воду с закономерным результатом.

        
      

        Получено достижение «Вендетта». Вы убили сотню представителей одного клана. Урон по представителям этого клана увеличен на 10%.
      

        
      
 Даже настроение поднялось. Не знаю, что там мне уготовит суд, но одной кнопкой убить почти весь состав Сынов неба дорогого стоит. Синн усадил меня на крейсер, и мы отправились в сторону Герента, навстречу судебным разбирательствам.

        
      

Эпилог. Альфа против Цербера

За окном стояла уже глубокая ночь и только свет фонарей слабо отгонял темноту от пешеходных дорожек. В небольшом здании на окраине города ярко горело единственное окно. Вряд ли кто-то мог заглянуть с улицы на третий этаж, но если бы мог, то увидел бы довольного мужчину с большой бородой. В кое-то веки он позволил себе расслабиться и пропустить стаканчик крепкого алкоголя. Его не смущало, что действие происходит в его офисе, формальном и фиктивном.
 В дверь постучали. Темная ночь не помеха для деловых встреч, тем более, что от гостя бородач ждал положительных вестей.
- Агент Альфа, - приветственно кивнул бородач, даже не утруждая себя попыткой спрятать бутылку коньяка.
- Цербер, - кивнул в ответ агент.
- Не предложу, знаю, что откажетесь, - махнул рукой бородач. Агент Альфа уже ничему не удивлялся. Очень немногие из этой среды знали, что он убежденный трезвенник.
- Сразу к делу?
- Я жду хороших новостей, - предупредил Цербер. - Параллельный проект показывает большие успехи, хоть и требует немалых вложений, в том числе и нематериальных.
 Альфа прекрасно знал, о чем говорит Цербер. Ради своей цели он был готов жертвовать не только деньгами, но и людьми. В прямом смысле. По необходимости пожертвовать можно было и самим агентом. Альфа это понимал лучше многих.
- Проект Паук опережает все наши предположения и теории, - начал он. - Интеллект развивается стремительно и подчиняет себе все больше мощностей основных серверов. Он включается в игру и понимает ее правила. Легко подстраивается под ситуацию и исполняет приказы максимально эффективно, пусть и не всегда быстро.
 Бородач кивнул. Пока его все устраивало.
- Слабые места присутствуют в силу необходимой скрытности, - начал скользкую тему агент. - Но стараниями наших завербованных людей шансы обнаружения ничтожно малы. Я лично контролирую этот вопрос. Мои подчиненные, в том числе под управлением самого Паука, не допустят даже случайного обнаружения игровыми методами. А что касается вне игровых — имеющие доступ к подобной информации не смогут найти Паука даже если наткнутся на его файлы данных. Из не завербованных, конечно.
- Утечка, дезертиры? - уточнил Цербер.
- Исключены. Все верны нашему делу.
- Установите слежку за основными кадрами. Цена поражения слишком высока. Продолжайте.
- Был запущен сценарий, максимально приближенный к реальным действиям для тестирования возможностей Паука. Постоянная нагрузка, управление сотнями персонажей с поддержкой легенды, ведение активных боевых действий. Паук управлял сразу несколькими сторонами конфликта. Наш сценарий пришелся по душе, как не вовлеченному руководству, так и игрокам и вызвал большой инфошум.
- Альфа, развитие Паука должно происходить скрытно, - заметил Цербер, отчего на мгновение все внутри агента похолодело. Начальник редко допускал возражения и отклонения от своих планов.
- Это отличный способ ускорить развитие Паука, - ответил агент. - Всеобщее одобрение приведет к повторению таких сценариев. Если будут чаще происходить такие военные стычки, подобно нашему сценарию, то Паук сможет лучше научиться тактике.
- Допустим. Как прошел этот сценарий?
- Сценарий…, - запнулся Альфа. - Прошел несколько не по плану.
 Бородач слегка напрягся.
- Паук сразу столкнул две пока что не просчитываемые для него переменные — фракции игроков. В его базе отсутствуют все возможные действия игроков и их максимальный потенциал, поскольку в реальности действия солдат все же более ограничены. Он посчитал, что две эти фракции равны — и в этом плане оказался прав. Направляя одновременно все оставшиеся группировки в военном конфликте, он пытался на основе доступных разведданных тактически и стратегически побороть соперников и по сути победить самого себя. В случае искусственного интеллекта такой способ обучения весьма эффективен.
- И что же пошло не по плану?
- Игроки, - нехотя произнес агент. - Паук не учел, что живые игроки, те самые не обрабатываемые для него переменные, могут оказаться среди группировок под его контролем.
- Он захватил контроль над живыми людьми?
- Нет, конечно. Игроки дали необходимое преимущество одной из сторон, из-за чего сценарий пришлось прервать прямым вмешательством. Быстрая победа одной из сторон в наши планы уже не входила.
 На минуту повисла тишина. Альфа ждал реакции босса, погруженного в раздумья. Цербер даже отложил стакан с коньяком.
- Сколько длился бы сценарий, если бы не это обстоятельство? - наконец, спросил бородач.
- Э-э-э, - протянул Альфа. На этот вопрос однозначного и обоснованного ответа у него не было. И это было ошибкой.
- То есть, агент Альфа, - в голосе Цербера появились стальные нотки. - Если я правильно понимаю происходящее. Сражение Паука равными силами самим с собой могло затянуться на очень долгое время, что уже бы натолкнуло как игроков, так и высшее руководство этого Аскарона на ненужные для нас мысли. В попытках ускорить процесс самообучения вы, агент, подвергли всю операцию ненужной опасности?
- Но ведь..., - попытался возразить Альфа, но Цербера было уже не остановить.
- И только благодаря случайности, которую вы старались всеми силами избежать, Паук в условиях нечетких начальных данных смог закончить конфликт быстро. И наше счастье, что никто ничего не заподозрил и всем данный вариант сценария понравился, пусть и с вашим грубым вмешательством.
- Мы уже устранили этот вариант и избавились от игроков, которые могут принадлежать подконтрольным Пауку группировкам.
- Даже интересно каким именно образом, - съязвил Цербер. - Учтите, агент, тела в вашем проекте списать на горячие точки не выйдет.
- Ну что вы. Исключительно внутриигровые методы. Мы отправили их туда, где влияние Паука минимально.
 Цербер шумно выдохнул и вернулся к стакану.
- Ваша самодеятельность не идет на пользу нашим планам, агент Альфа. Пока мы не обнаружены — мы ничем не рискуем в рамках вашего проекта. Последующие события можно обернуть на пользу и развить тактический потенциал Паука, но ни в коем случае нельзя позволять ему уходить в бои непрогнозируемой длительности. У вас есть все средства в Аскароне, чтобы этому помешать. Я надеюсь, ваш медик все еще не в курсе вашей деятельности? Лишние вопросы нам не нужны, а от настолько близкого к нашей работе человека — тем более.
- На этот счет можно не беспокоиться, - заверил Альфа. - Он слишком предсказуем и подвержен эмоциям. 
- Я беспокоюсь о каждой части моего плана, агент, - осадил собеседника Цербер. - Более никакой самодеятельности. Следите за развитием событий, касательно новых сценариев и по возможности запускайте в них Паука. Можете приступать к более активным действиям, но не такого крупного масштаба. На данном этапе нам все еще не нужны даже слухи. Свободны.
 Агент кивнул, развернулся и быстрым шагом собирался покинуть общество опасного Цербера. Он и не надеялся, что за такой даже небольшой прокол все обойдется. В дверях Цербер его окликнул.
- Позовите агента Бета, Альфа. И помните — Глас будущего звучит все громче.
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