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Аннотация
Сергей Крюков (он же – Корсар Силат) оказывается на корабле для особо опасных преступников: такое беспощадное решение принял местный суд. Ему предстоит ссылка на самые удаленные от цивилизации локации – туманные острова Сезонов. Но Корсар Силат не теряет надежды, решая во что бы то ни стало покинуть злосчастные топи. Однако даже если он справится с суровой задачей, ему не обойти финального босса. Что же делать и как выполнить свою миссию?


Острова Сезонов


Пролог. Заседание

- Корсар Силат, за преступления перед нашим великим королевством Герент вы приговариваетесь к изгнанию, вечному позору и забвению!
 Здесь стоит остановится и рассказать, как оказался в такой ситуации и что тут вообще происходит. Чувствую себя режиссером. Ну да ладно, обо всем по порядку. Отмотаем на четыре часа назад, на момент окончания боя моего демонического линкора Малыша против войск Герента, обычных игроков и Сынов неба вместе взятых. Если бы не последние — все могло бы и по-другому закончится. Но я отвлекся.
 Итак, лейтенант Синн, командующий силами Герента на архипелаге Равверей, под конвоем из дюжины гвардейцев привел меня на корабль для особо опасных преступников. На мне по-прежнему был эффект, запрещающий мне телепортироваться и сражаться, а также исключающий возможность умереть. Его наличие, правда, мне не помешало утопить весь состав Сынов неба, находящийся на Малыше. Большой вопрос теперь как призвать мой демонический корабль заново, но чувство мести и достижение «Вендетта» того стоили.
 Корабль с единственным пленником в моем лице на борту отправился в сторону Герента. Каким образом проходят суды в Аскароне я не знал, только обрывки данных, рассказанные еще Имерой. Я попытался уточнить этот момент у нее, но получил лишь системное уведомление.

        
      

        Вы не можете пользоваться внутриигровым чатом. Ограничение — эффект «Ожидание правосудия».
      

        
      
 Незадокументированная способность, однако. На борту довольно резвого тюремного баркаса делать решительно было нечего и обсудить произошедшее не с кем. Охранники меня упорно игнорировали. Кстати, я же был тут не единственным игроком. Где хоть один член Пламени Феникса? Почему я тут один в морском пативене? Неужели весь сыр-бор был только из-за меня? Или все они тактически отправились на точку возрождения, чтобы не попасться в лапы правосудия? Видимо, поймали только меня, остальные сбежали. Иначе бы тут все горело и тлело от моих бывших союзников, слегка помешанных на огне.
 Я даже успел немного задремать, пока баркас добирался до столицы. Дорогу до суда я помню довольно плохо, окружившие меня плотным кольцом охранники чуть ли не буквально силком затащили меня в здание суда. Это было небольшое здание, украшенное мрамором, как и все в Геренте. Не зная о предназначении, можно было принять этот домик за обычное строение для антуража. Но здесь вершились судьбы! Ну или просто выдавали наказания провинившимся. Внутри был небольшой коридорчик, на который мне посмотреть толком не дали, выходящий в огромную комнату, занимающую почти все пространство здания. Меня усадили в кресло обвиняемого и отстали, позволив, наконец, осмотреться.
 Как и снаружи, комната суда была ярко-белой, несмотря на маленькие и узкие окна где-то под потолком. Мое кресло находилось ровно посередине стены прямоугольной комнаты, напротив же была трибуна судей, рассчитанная на пятерых человек. Сейчас, правда, там сидел только один — дело-то плевое, и одного хватит. По правую и левую руку от судей находились еще две трибуны — для обвинения и защиты. По центру между ними находилась молящаяся статуя. Интересно, не мешает она ходить, когда на суд набивается много народа? Прямо по центру же стоит, не обойдешь. Вдоль стен дальше за боковыми трибунами в мою сторону стояли обычные стулья — для зрителей. И зрители — кто бы сомневался — уже присутствовали. Среди НПС, изображающих статистов-зрителей, затесалось двое игроков. Корсар Докторнаг и Разбойник Марадонт, чьими стараниями я тут и оказался. Их присутствие вряд ли сулило мне что-то хорошее.
- Все готовы, можем начинать, - проскрипел судья. Это был гном с огромными усами, бородой и крайне скрипучим голосом.
 На левую трибуну поднялся лейтенант Синн. Ну кто же еще. Правая же оставалась пустой. Подождите, это что, честный суд? Ну не настолько нагло же!
- Я требую своего адвоката! — завопил я, прерывая набравшего в грудь воздуха судью. Хотелось попросить авокадо, но, думаю, НПС бы меня не поняли. Со стороны Сынов неба послышался смешок.
- Пригласите адвоката, готового защищать подсудимого, - недовольно пробурчал гном. Интересная формулировка.
 После долгой минуты ожидания дверь открылась. Я, уже решивший, что это какая-то шутка, спокойно выдохнул. Лишь затем, чтобы вглядеться в собственного адвоката и снова завопить.
- Я требую смены адвоката!
 Защищать меня пришел НПС, образ которого меньше всего ожидаешь увидеть в таком месте. Член купеческой гильдии в Геренте Хироро, ходячий шаблон бюрократии, у которого я так долго делал лицензию торгового купца. Вот такого защитника мне точно не надо. Хироро успел сделать только два шага к трибуне, как его остановил мой клич. Такого адвоката я допустить не мог, коль имелась такая возможность.
- В городе больше нет людей, готовых выступить адвокатом подсудимого, - авторитетно заявил Синн.
- Ошибаетесь, - неожиданно поднялся с места Марадонт. — Есть такой персонаж. И он должен быть здесь, мы же хотим справедливый и честный суд, не так ли? Господин судья, если позволите?
 Пижон с золотыми мечами поднялся и непринужденно двинулся к судье. Это с каких пор зрители встревают в работу суда? Но пока я собирался с мыслями — дверь снова открылась, пропуская моего нового адвоката. Они там всем городом стоят за дверью что ли?
 На этот раз это был Рагор, наставник Корсаров в Геренте. Он все еще был поразительно похож на бывшего наставника, которого собственноручно казнил Синн на Равверее. Но обвинитель спокойно стоял, дожидаясь, пока новый адвокат доковыляет до своей трибуны. На такого адвоката у меня возражений не было.
- Начинаем заседание, - проскрипел гном. — Лейтенант Синн, зачитайте обвинение.
- Корсар Силат обвиняется в, - Синн сделал театральную паузу, - умышленном поджоге собственности Герента, сотрудничестве с предателями и создании оружия, впоследствии примененного против сил Герента, убийстве мирных и военных представителей Герента, организации воровства, в том числе редких ресурсов, умышленном уничтожении старых военных объектов, присвоении военных мощностей неизвестным образом и открытой конфронтации с силами Герента, с привлечением демонов на свою сторону.
 Да-да, это все я. Террорист и предатель, у меня даже достижения соответствующие есть. Все на меня повесили. При таком честном суде даже интересно, каким именно образом будет меня защищать Рагор.
- Объявленное не может являться правдой, - вдруг произнес кристально чистый женский голос. — Умышленный поджог не может ставится в вину подсудимому. Умышленное уничтожение старых военных объектов не может ставится в вину подсудимому.
 Только под конец я догадался, что голос идет от статуи. Оказывается, это был не предмет интерьера, а полноценный НПС, даже можно было заглянуть в ее свойства.

        
      

        Статуя истины (НПС), ??? уровень.
      

        Раса — механизм.
      

        
      
- Кхм, - замешкался Синн. — К остальному у статуи нет вопросов. И этого хватит для приговора.
- Слово защите, - объявил судья.
- Не стоит обвинять во всем произошедшем исключительно подсудимого, — поднялся Рагор. - Не стоит забывать, что во всем его лишь направлял бывший наставник, чью роль теперь выполняю я в Геренте. И пусть мои слова опровергнет Статуя истины — подсудимого направил к предводителю Свободных Корсаров сам лейтенант Синн, что сейчас выступает обвинителем.
 В суде повисла тишина. Статуя, ожидаемо, промолчала. Потому что Рагор сказал чистую правду. Ну неплохое начало.
- Считаю, что заявленные обвинения, связанные с действиями Свободных Корсаров, являются неподсудными и наказанию не подлежат, - добавил Рагор, списав с меня большую часть приговора. — Все преступления лежат на Далосе, что уже получил свой приговор.
- А воровство? — вскрикнул Синн. — А демоны? Убийства представителей Герента?
- Согласно пункту 2.8 судебного заседания Герента нарушения могут быть компенсированы выдающимися достижениями подсудимого, - парировал Рагор. - Уничтожение синего ужаса вполне достойное достижение для применения этого пункта правил. А если нет — Статуя истины возразит.
           

        Вы больше не можете получить награду по достижению «Смерть синему ужасу».
      

        
      
 Да и черт с ней. Статуя вновь промолчала, подтверждая слова наставника Корсаров. Вот бы такую статую в реальных судах. Сказал слово не так — сразу об этом во всеуслышание объявляют. Прекрасно же.
- Одно достижение — одно обвинение, - заметил судья. — Заявленного пока мало для полной амнистии.
 Вау, я даже могу выйти сухим из воды. Но не мне одному пришла в голову такая мысль.
- Позвольте, господин судья, - произнес Марадонт. — Мне тоже есть в чем обвинить подсудимого. Добавьте к заявленному еще экономические махинации в особо крупном размере, а также достижение «Вендетта». За целенаправленное вырезание целого клана тоже полагается наказание. Статуя истины подтвердит мои слова.
 Статуя вновь промолчала. Марадонт с довольной ухмылкой уселся на месте. Вот и его месть за утопление, вместе с продажей легендарок. Глупо было надеется, что этот пижон не найдет концов моих игр с Анализом. Оставалось надеется, что именно Анализ, как источник легендарок, он из вида упустил.
- Защите есть что возразить? — уточнил судья.
 Рагор покачал головой. Козыри у моего адвоката кончились.
- Корсар Силат, за преступления перед нашим великим королевством Герент вы приговариваетесь к изгнанию, вечному позору и забвению! — объявил судья.
 Вот мы и вернулись к началу истории. Судья даже успел встать с трибуны, что было не очень заметно из-за гигантской бороды, когда раздался голос Статуи истины.
- Данный приговор не может быть приведен в исполнение.
 Оп-па. Я взглянул в сторону Марадонта. Тот был явно недоволен внезапным пробуждением каменного арбитра.
- Корсар Силат, вы приговариваетесь к штрафу за махинации в размере…
- Данный приговор не может быть приведен в исполнение.
 Судья беспомощно посмотрел на Марадонта. Понятно, справедливого суда мне тут не видать. Гном продолжал пытаться впаять мне изгнание, пожизненные исправительные работы и прочее в различных вариациях, но каждый раз приговор отменялся непреклонной Статуей. Марадонт с каждым отмененным приговором мрачнел все больше. И чего он так взъелся, я своими легендарками ему на больную мозоль наступил что ли? Вон, даже Доктор меньше эмоций проявляет.
- Господин судья, полагаю, что Статуя не даст назначить не искупляемый приговор, - догадался Марадонт.
- Тогда пусть подсудимый послужит на благо Герента! — заявил Синн. — Обвинение такой расклад устроит.
- Корсар Силат, за преступления перед нашим великим королевством Герент вы приговаривайтесь к исправительной деятельности на благо Герента! — на этот раз Статуя промолчала, позволив судье засчитать приговор приведенным в исполнение.
 Я уже хотел спросить, что именно считается исправительной деятельностью, но возникшие системные сообщения вполне ответили на мой незаданный вопрос.

        
      

        Эффект «Ожидание правосудия» снят.
      

        
      

        Ваш приговор — исправительные работы. Максимальная доступная репутация с Герентом — Ненависть. Текущая репутация — Ненависть. Выполнение задание снимет эффект приговора.
      

        
      

        Получено задание — Острова Сезонов.
      

        Задание — Острова Сезонов.
      

        Тип задания — исправительное.
      

        Условие - узнайте, что происходит на островах Сезонов и помогите всем нуждающимся. Текущий прогресс 0/4.
      

        Награда — снятие приговора, восстановление репутации с Герентом на уровень, соответствующий репутации до объявления приговора.
      

        
      

        Получено достижение «На самом дне». Вы достигли значения репутации Ненависть с Герентом и Натшаном. Теперь вам ничего не поможет.
      

        
          
            
          
        
      

        
             
        
      

Глава 1. Южные дали

Не знаю, кому из разработчиков пришла в голову мысль, что отправлять изгнанных из Герента кораблем — отличная идея, но я бы лично высказал ему пару ласковых. Ведь почти до любой заселенной точки мира можно добраться порталом! А эти острова Сезонов находились еще дальше, чем бухта Сальвы, далеко на юго-востоке от Натшана. Теперь я сижу на борту все того же тюремного баркаса и дожидаюсь, пока это корыто доплывет до пункта назначения.
Времени на раздумья у меня было предостаточно. Да и наконец-то выдалось спокойное время, вокруг не сновали помешанные на свободе НПС или на огне фанатики, не надо было ни с кем воевать и планировать стратегию, меня даже силком не тащили куда-то, а лишь тихо везли в очередные дали. Я начал анализировать происходящее и прикидывать, что можно сделать уже сейчас.
Во-первых, со всем происходящим за последнее время, я совсем забыл о своем клане. Клановый чат я давным-давно задвинул куда подальше, Энрик и компания варились там без меня. Непорядок, я глава клана или так, фикция? По последним событиям, правда, выходило последнее, но стоит это исправить. Пожалуй, при следующих затруднениях, стоит сначала спрашивать в своем клане, а не вызывать подмогу в виде Фениксийца и его огненных фанатиков. Я начал было читать сообщения в клановом чате, но мне это быстро наскучило — разобраться кто и откуда можно было только прочитав все за последнюю неделю. Единственное, что я понял — Имера упорно превращает мой клан в торговый без моего участия. С этим тоже надо бы разобраться.
Во-вторых, место воскрешения меня и моего корабля. Малыш в ближайшее время мне недоступен, надо возвращаться к Госпоже. Но Госпожа застряла на Равверее, а моя последняя точка привязки вообще была на бухте Сальвы, откуда без корабля мне не выбраться. И если с моей точкой воскрешения проблем не особо много, в конце концов, меня везут куда-то в населенный пункт, то вот с Госпожой могут быть проблемы. По счастью, я знал, как ее решить. Как и с кораблем в Замке Гморы — перегон. Но на этот раз придется обратится к профессионалам. Я тут же отписал первому попавшемуся клану по перегону кораблей, выдал разрешение на пользование Госпожой и заплатил аванс. Этот вопрос удалось решить быстро, отлично.
В-третьих, мои союзники по Равверею. Если со Свободными Корсарами теперь все понятно, о чем красноречиво говорит Ненависть в строке репутации, то вот что случилось с Пламенем Феникса — большой вопрос. Фениксиец не отвечает, прочим пэфам писать не очень хочется, фанатики и обидеться могут. А если учесть, что я не сдержал своего обещания выдать им в пользование весь архипелаг, то вообще удивительно, как я еще у них не в черном списке. Надеюсь, им повезло больше, чем мне, и их не поймал Герент. Надо будет как-нибудь выяснить, что с ними произошло.
В-четвертых, я совсем забыл о своем Ремесле и Анализе. Ну точнее не забыл, просто после небольших махинаций на аукционе и опасности быть обнаруженным мои профессии отошли на второй план. Да и не сказать, что были ситуации, в которых они бы сильно пригодились. Но в дальнейшем стоит иметь их ввиду. Да и вообще, профессии стоит немного продвинуть из текущего почти зачаточного состояния. Надо проявить чуть больше уважения к вещам, благодаря которым я формально являюсь миллионером.
Мои размышления прервала швартовка корабля. Я огляделся. Пока я строил дальнейшие планы в тюремном корабле, меня уже довезли до точки назначения и быстро высадили на берег. Судя по расцветающим деревьям, что начинались сразу после пирса, это был Желтый остров.
Здесь стоит рассказать, что представляют собой острова Сезонов с точки зрения игроков. Энрик любезно выдал мне сжатую справку обо всем, что было известно игрокам по этому вопросу. Итак, существовало четыре острова Сезонов — Желтый, Зеленый, Красный и Белый. На каждом из них была своя сюжетная линия. Здесь я взглянул на задание, любезно выданное мне судом. Там значился прогресс 0/4, что совпадало с количеством островов. По всей видимости, я должен буду пройти все задания на всех островах. По счастью, нигде не было сказано, что я должен безвылазно сидеть на этих островах. Однако с ненавистью и Герента и Натшана я довольно сильно ограничен в передвижении. Пока меня вели от здания суда до пирса в Геренте и так чуть местная охрана не кинулась на меня. Единственные места, что остались открыты — города нейтральных гномов и каких-нибудь мелких фракций, не принадлежавших Геренту с Натшаном. Причем, что странно — я точно помню, что за устроенный геноцид на Равверее я получил следующий уровень репутации с Натшаном после Ненависти. Странный момент. Но вернемся к изучению справки.
Желтый остров, единственный из всех островов, имел полноценный город. Вокруг города — куча духов шестидесятых - шестьдесят пятых уровней. НПС в городе выдают огромное количество заданий на зачистку этих демонов. Вроде имеется босс, но Сыны неба — здесь я закатил глаза — найти и убить его не смогли. Остров поделен на две части бурной рекой. Основная часть города находилась на восточной части острова, к западной части вел мост в черте города, который почти сразу упирался в закрытые ворота. Ворота открывались только при наличии Превознесения. К слову сказать, ни у кого из игроков Превознесения с Желтым городом, а именно так он назывался, не было. Имелся и альтернативный подземный путь, но без карты туда нечего было и соваться — любимые разработчиками коридоры слишком запутаны, а монстры там слишком сильные, чтобы бродить там безнаказанно. Просто высадится на корабле на западную часть острова было нельзя — берег окружали скалы.
Я удивленно хмыкнул. Львиная часть руководств пишется Сынами неба, и я еще ни разу не видел упоминания о том, что где-то монстры сильные. В конце справки была пометка, мол демоны очень сильно бьют по игрокам без прокаченного Интеллекта. Здесь удача мне улыбнулась — хоть у меня был скромный сорок восьмой уровень для этого острова, но Интеллект у меня, как у магического класса, был довольно высокий. Не помню даже, как я получил последние уровни на Равверее. Изучив все справки, я направился к городу.
- Кас пи ка тара, - повстречал меня стражник на входе.
- Чего? - удивленно переспросил я.
- Кас пи ка тара? — видимо, это был вопрос.
Я непонимающе уставился на служивого в каске и перед моими глазами появился ответ.

        
      

        Доступно новое задание — Языковая преграда.
      

        Задание — Языковая преграда.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — В Желтом городе говорят на своем языке, без знания которого вас внутрь не пропустят. Навестите переводчика Барра в Геренте, чтобы узнать больше.
      

        Награда — золото, опыт.
      

        
      

        Принять?
      

        
      

        Репутация с Желтым городом — Равнодушие.
      

        
      
Зашибись! В Геренте на входе меня сразу прибьют, а тут еще ищи этого переводчика! И, судя по всему, сразу знание этого чудесного языка мне не дадут, а значит надо будет к НПС заглянуть не один раз. Без помощи мне тут не обойтись.

        
      

        [Силат]: знает кто-нибудь, что за языковая преграда на Желтом острове?
      

        [Энрик]: здорова, босс, прыгай к нам, сейчас все расскажем.
      

        
      
Я едва не стукнул себя по лбу. После передачи прав Энрику я так и не побывал в клановых владениях, а стоило бы. Совсем забыл о существовании отдельной локации для клана. Хороший глава клана, ничего не скажешь. Использовав клановый портал, я перенесся в свой замок.
Зрелище предстало красивое, Варвар явно на месте не сидел. Вместо дизайнерской заготовки с раскрашенным полом, чем раньше являлся мой клановый замок, передо мной раскинулся натуральный пейзаж небольшой деревеньки. Несколько уютных деревянных домиков, натуральный мангал, откуда его вообще тут достали. В воздухе стоял аромат еды, смешанный с запахом каких-то цветов. Главное строение из белой древесины ярко выделялось на фоне остальных — явно сокровищница. Ко мне подошел улыбающийся Энрик.
- Ну как тебе обновления?
У меня даже пропал дар речи. Какую красоту тут, оказывается, можно навести, а я и не в курсе. Вот хоть нашлись толковые люди — и дела наладят и дизайнеров наймут.
- Шикарно, - наконец, ответил я. — Как ты вообще все тут переделал, мне все нравится. Но я по делу. Задание у меня и…
- Языковая преграда на Желтом острове, знаю-знаю. Гриз! - позвал Энрик.
Передо мной появился гном в медвежьей шубе. Вид у него был крайне заискивающий.

        
      

        Завхоз Гризли (НПС), 30 уровень.
      

        Раса — гном.
      

        
      
- Выдай Силату то, что лежит у тебя под пометкой ЯП, - велел Варвар.
Немногословный гном кивнул и уже через пару секунд пихал мне в руки кучу каких-то сгнивших рыбешек.
- Вот, я уже все организовал, - ослепительно улыбнулся Варвар. 
- И что это? — уточнил я.
- То, что с тебя потребуют в ходе этого задания. Обычно там нужно долго рыбачить, сдирать шкуры и все такое — но мы уже все приготовили. Вообще полезно иметь в клановых запасах…
- Энрик, у меня другая проблема, - перебил я. - НПС, к которому нужно попасть, находится в Геренте.
- И что? - нахмурился Варвар.
- У меня с Герентом Ненависть, меня убьют сразу.
- Тогда тебе надо к аналогичному НПС в Натшане.
- Не поверишь, с Натшаном тоже Ненависть.
- Как ты умудрился с обеими фракциями заработать Ненависть?
- Ты сомневаешься в моих способностях? — хмыкнул я и продемонстрировал достижение «На самом дне» за Ненависть с обеими фракциями.
- Энрик, ты что, новости не читаешь? — к нам подошел Тренн. Гном теперь занимался финансами клана и сменил свой желтый дождевик на белоснежный фрак. Для образа. Вид у него был забавный. — Способностей у нашего босса хоть отбавляй. Даже в новостях засветился.
- Где? — хором спросили мы с Варваром.
- А вы что, не в курсе? Весь Аскарон теперь знает, что Силат получил «Вендетту» за Сынов неба. Единственную за последние два года точно. Даже новость была официальная. Никому еще не удавалось убить сотню Сынов. Кроме нашего босса.
 Однако. Видимо, поэтому Марадонт так хотел отправить меня в вечное изгнание.
- Но как на сорок восьмом уровне… - начал было Энрик.
- Это долгая история, - прервал я Варвара. — Как-нибудь потом расскажу. Хотя рассказывать там особо нечего, я всего-то перестрелял кучу войск Герента на своем демоническом линкоре в компании Пламени Феникса и двинутых на всю голову НПС. Ничего особенного. Почему вы на меня так смотрите?
- Дай угадаю, - протянул Энрик. - И за это ты получил Ненависть с родным городом?
- Конечно. Все логично. Теперь мне нужно быстренько закончить задания на островах Сезонов, - я скинул условия приговора.
- Быстренько? Острова Сезонов? Ты что-то путаешь, - усмехнулся Тренн. — Мы все тут в тебя, конечно, верим, но лично мне кажется, что это попросту невозможно. Я не знаю в Аскароне ни одного человека, который прошел бы все задания островов Сезонов. Я могу спросить у хозяйки, но, скорее всего, ответ будет тот же.
- У кого? — переспросил я. — У какой хозяйки?
- Это он так Имеру называет, - пояснил Энрик. — Тренн теперь почти что ее личный бухгалтер.
- Э-э-э… - протянул я. Кажется, стоило все-таки прочитать клановые сообщения, хотя бы за последние дня три. Я тут, похоже, пропустил очень много. — А где сама Имера?
- На переговорах, - с важным видом ответил Тренн. — В последнее время у нас много заказов. Целые кланы договариваются на поставки.
- М-м-м, - многозначительно ответил я. — Сообщите этой даме, что я бы хотел увидеть ее лично. Если у нее, конечно, выдастся свободная минута на главу своего клана. А пока что надо как-то решить мой вопрос.
- Есть предложения? — деловито спросил Энрик.
- Пока нет, - честно ответил я. — Мне еще добраться до Герента, может в пути что-нибудь придумаю.
- Зачем? — не понял Варвар. — Ты же сам сказал, что у тебя Ненависть.
- У меня задание к НПС в Геренте и вряд ли он оттуда куда-то денется. Пока надо подумать над вариантами. И вам тоже.
 Раздав команды, я использовал телепорт еще раз. Благо я глава клана и для меня его восстановление занимает всего пятнадцать минут, а не час, как для остальных. Вместо мгновенного телепорта передо мной появилось системное сообщение.

        
      

        Выберите место для телепортации
      

        Место последнего использования (Желтый остров)
      

        Точка привязки (Бухта Сальвы)
      

        Герент (доступно по достижению «Торговый клан»)
      

        Натшан (доступно по достижению «Торговый клан»)
      

        
      
 Какой выбор. Тупик на краю мира, смерть в двух вариантах в столицах враждебных фракций или край мира без тупика. Я глянул, что там за достижение, открывающее телепорт в Герент и Натшан. Вездесущая Имера успела продать товара на сто тысяч золота от лица Искателей финала представителям главных фракций, получив возможность быстрого перемещения по городам. Судя по счетчику на следующее достижение — Имера хотела получить именно телепорт, поскольку продала ровно на сто тысяч и ни одним золотым больше. Практичность превыше всего.
 Я снова вернулся к стенам Желтого города и безразличному охраннику. Делать на Желтом острове пока было нечего, продвижения задания не предвидится. Придется добираться обратно в Герент, причем еще и своим ходом. Мой корвет уже успели перегнать в порт Желтого острова, что давало надежду, что путь займет меньше времени, чем на морском пативене. Я двинулся в сторону порта.
 К восточному побережью, откуда я пришел, шла огороженная вымощенная камнем дорога. Только сейчас я заметил, насколько сильно она петляла. В Аскароне есть негласное правило — дороги всегда безопасны, но почти всегда самые долгие. На проложенных дорогах в большинстве случаев не было никаких агрессивных субъектов. Не считая игроков, конечно. Сейчас вполне можно было познакомится с описанными в руководстве духами, заодно сократив дорогу к порту.
 Свернув с дороги, уже у первого дерева я заметил что-то странное. У ствола ветвистого дерева в воздухе на уровне глаз висело небольшое оранжевое пятно. Подойдя ближе, я удивился еще больше — пятно на самом деле было висящей в воздухе лисьей маской, слегка покачивающейся на ветру. И в свойства маски можно было даже заглянуть.

        
      

        Воплощение сосредоточенности (НПС), уровень 60.
      

        Раса — дух.
      

        
      
 Интересно, чем может быть опасна лисья маска и почему она аж шестидесятого уровня? Ответ на этот вопрос я получил, подойдя еще поближе. Так, чтобы дух меня заметил. Маска повернулась в мою сторону, ее глаза загорелись красным. У маски быстро появилось тело — странного вида обтягивающее темно-фиолетовое платье в пол, закрывающее все тело вместе с горлом, кроме кистей рук. Там красовались черные птичьи когти вместо обычных ладоней. Такое себе воплощение сосредоточенности. Я сосредоточен, как никогда.
 Лисья маска махнула в мою сторону когтями и выстрелила каким-то розовым шаром. Не дожидаясь, пока он до меня долетит, я активировал Глубинный щит и пошел на сближение. Может, конечно, приближаться к обладателю таких когтей не стоило, но выбора у меня не было — я маг ближнего боя, так сказать. Шар врезался в меня, наложив новый эффект. Щит своим уроном он не пробил — уже радует. Дух выстрелил в меня еще раз, я же зарядил в ответ Молнией и глянул на эффект от шара.

        
      

        Эффект 
        «
        Наведенная расслабленность
        »
        . Урон от воплощения сосредоточенности увеличен на 20%. Эффект суммируется.
      

        
      
 С кучей таких духов лучше не сражаться одновременно. Я уже добрался до дистанции ближнего боя и сходу выстрелил лучом. Дух перестал целится в меня шариками и начал махать своими когтями. Делал он это весьма неумело, моего умения владения кинжалом вполне хватало на парирование всех медленных ударов лисьей маски. За то время, пока дух наносил два удара, я успевал наносить четыре, попутно отбивал ее взмахи и иногда успевал выстрелить лучом. Хоть разница в уровнях и была между нами в десяток уровней — дуэль я выиграл без шансов. С ростом уровня, скорее всего, убивать таких духов я буду довольно быстро — сейчас сильно ощущалась нехватка именно моего урона.
 Дальнейший путь к пристани прошел спокойно. Духи-маски кучковались исключительно по одному, а я более-менее научился их различать на общем фоне. В ближнем бою они были максимально безобидны, как для противника на десяток уровень выше. Только в конце моя внимательность дала маху — последняя маска перед портом была чуть другой формы, а при приближении из нее вылезло вовсе не фиолетовое платье.

        
      

        Воплощение спокойствия (НПС), уровень 63.
      

        Раса — дух.
      

        
      
 На этот раз дух был наряжен в просторный желто-оранжевый балахон с торчащими из него когтистыми черными лапами. Балахон закрывал все тело, которого, скорее всего, у духа просто не было. Шея отсутствовала, а маска просто парила на месте лица. Этот дух уже был вооружен длинной палкой. Пока я рассматривал нового противника, воплощение приложило палку к маске и плюнула в меня белой жижей. Палка-то с сюрпризом, оказывается. На деле это духовая трубка в полтора метра длиной. После плевка спокойное воплощение, в отличие от сосредоточенного, само полезло в неспокойную драку.

        
      

        Эффект 
        «
        Наведенная тревога
        »
        . Урон от воплощения спокойствия увеличен на 20%. Эффект суммируется.
      

        
      
 Ну кто бы сомневался, что этот дух вешает аналогичный эффект. Только уже в ближнем бою. Моего умения парирования кинжалом не хватало на все удары палки и периодически дух все же по мне попадал, накладывая этот эффект, по счастью, не каждой пропущенной атакой. Впрочем, я имел аналогичный эффект, благодаря аж третьему уровню владения кинжалом. Дух лениво уклонялся от моих тычков, получая все больше урона от магии. Я одолел нового противника, хоть и ему удалось снести мне две трети здоровья. Надо все-таки быть аккуратнее, умирать мне пока категорически нельзя.
 Больше противников не было. Я погрузился на перегнанную на Желтый остров Госпожу, мой гномский корвет авторства Имеры. Путешествие на морском пативене, предоставленным Герентом, к моему удивлению, не открыл мне на карте путь к Желтому острову. Можно ли было плыть напрямик к столице или на пути были какие-нибудь препятствия — мне было неизвестно. Не хотелось бы обплывать какой-нибудь остров по дороге или, что еще хуже, попасться на глаза патрулирующим кораблям Герента и Натшана. Но других вариантов особо не было. Хотя…

        
      

        [Силат]: Может кто-нибудь прислать карту от Желтого острова к Геренту? Лучше с опасностями отмеченными.
      

        [Имера]: Лови, глава клана. Сегодня бесплатно ;)
      

        
      
 Какая щедрость. Карта Имеры была достаточно подробной, с отмеченными торговыми путями, возможными путями патрульных кораблей и другими не слишком желательными объектами для встречи. Судя по карте, между Желтым островом и Герентом действительно был большой остров, почему-то в виде якоря, на котором я бы потерял много времени. Он даже был подписан — остров Удачи. Как удача связана с якорем я не очень понимал. Как и не очень понимал, как за минуту бизнес-эльфийка, подмявшая мой клан под свои нужды, смогла достать настолько точную карту. Либо мне очень сильно повезло, либо Имера, основываясь на словах Энрика, смогла предположить, что подобная карта мне может пригодится. И теперь будет выглядеть полезной в моих глазах. Второй вариант был гораздо более реалистичнее. Все-таки надо бы ее поймать на разговор по душам.
 Наличие карты хоть и сильно упрощало путешествие к Геренту, но, увы, не сокращало его. Я накидал максимально короткий маршрут по карте, минуя отмеченным красным линии патрулей, выдал задание своим молчаливым матросам, оставшимся в виде черных зомби даже после истории со Свободными Корсарами, и больше на карту внимания не обращал. Сами справятся. Сам же решил заняться проработкой варианта выполнения своего задания.
 После мозгового штурма расклад складывался такой. Задание меня вело к переводчику, проживающему на окраине Герента. Не так уж далеко от северных ворот. Ни в сам город, ни на пристань я пройти не смогу, но вполне могу высадится самостоятельно севернее города, а этого переводчика могут вытащить Энрик и компания прогуляться вне Герента. Сам переводчик дальше предложит мне купить азбуку символов за сотню золота, который и научит меня понимать язык в Желтом городе. Одно только мне непонятно в этой схеме — что мне пытался выдать Энрик и как это относится к этому довольно простому заданию. Здесь даже нет никаких подводных камней! Ну кроме моей заниженной в ноль репутации, но это уже отдельный случай. Что может быть проще — получаем задание, отправляемся в столицу, платим деньги, возвращаемся обратно. Делов-то.

        
      

        Буря наносит 152 урона кораблю Госпожа (владелец Корсар Силат).
      

        
      
 Внезапное системное сообщение вывело меня из состояния курения мануалов. Я огляделся и тяжело выдохнул. Мои болванчики-матросы действительно напрямую следовали отмеченному мной пути — и привели корвет прямо в центр грозовой бури, которая на карте была отмечена синим, как редкое событие. Исполнительные матросы, но не очень умные, ничего не скажешь.
 Буря потихоньку уменьшала прочность корабля и снижала видимость почти до нуля, будто я опять забрел в туман. Опасность врезаться во что-то в обычной ситуации была, но сейчас у меня перед глазами была карта. Ближайшее хоть какое-то наземное препятствие находилось достаточно далеко, врезаться корвет мог разве что во внезапный айсберг. К сожалению, ремонтных комплектов у меня не было, так что оставалось только надеется, что буря закончится раньше, чем прочность корабля. 
 Матросы все еще продолжали гнать Госпожу на полной скорости вперед. Переключать управление на себя я не стал. Скорость при таком действии немного сбрасывалась, а мне дорога каждая секунда. Гроза — не идеальный круг, где у нее граница — неизвестно. Оставалось только надеется, что гроза кончится раньше, чем прочность Госпожи.

        
      

        Получено достижение «Непотопляемый». Вы пережили бурю на своем корабле с прочностью меньше 10%, не используя заклинания и способности для восстановления прочности. Уровень заклинания Торнадо увеличен на один.
      

        
      

        Повышен уровень заклинания Торнадо.
      

        Торнадо — уровень 2.
      

        Цель заклинания перестает получать иммунитет к получаемому от игроков урону и эффектам. Наносимый урон может прервать Торнадо. Длительность заклинания увеличена.
      

        
      
 Горящий корабль выбрался из бури, наградив меня очередным достижением и внезапным повышением уровня заклинания. Здесь уже пришлось остановится и отправить матросов залатывать дыры. Перечитав еще раз повышение, я немного удивился повышению уровня Торнадо. По моей логике подобный опыт выживания в буре должен был повышать, например, Молнию или Грозовую тучу, но никак не Торнадо. Но, в любом случае, приятно. Сразу перед глазами нарисовалась дуэль Доктора и Лирки. Усиленный Сияющий луч по беспомощной цели в воронке — весьма сильная комбинация, которая теперь доступна и мне. Неплохо.
 Дальнейший путь прошел без происшествий. Перед Герентом пришлось совершить небольшой крюк, чтобы оказаться у северного входа вне дальности охранных пушек. Проверять, будут ли они меня атаковать при Ненависти, не хотелось. Я выбрался на берег и связался с Энриком, который был уже рядом с переводчиком.

        
      

        [Энрик]: Рыба на крючке, выдвигаемся на базу. Как поняли?
      

        [Силат]: К чему эти позывные?)
      

        [Энрик]: Ну как же, мы идем на встречу с опасным террористом. Здесь только под прикрытием!
      

        [Силат]: Это я что ли опасный террорист?!
      

        [Энрик]: Конечно, нормального человека не преследует родной город!)
      

        
      
 Я хотел ответить уже что-то остроумное, но из ворот уже показался сам Варвар в компании лысого старичка с клюкой. Старичок держался бодро и умудрялся свысока смотреть даже на полудемона выше себя на две головы. Именно так обычно выглядит бывший военный. Или военные бывшими не бывают?

        
      

        Переводчик Барр (НПС), 30 уровень.
      

        Раса — человек.
      

        
      
- Где эти ушастые недобитки? — злобно бурчал переводчик. — Я лично всех их отправлю на тот свет! Я не для того исколесил весь мир, чтобы…
- Переводчик Барр, - прервал я монолог сердитого деда, встав прямо на его пути. — Мне нужна помощь в изучении языка Желтого острова.
 Барр уставился на меня и завис. Я почти физически ощущал конфликт инструкций в его искусственных мозгах. С одной стороны — я имею такой низкий уровень репутации, что разговор со мной уже под вопросом. А с другой — меня привело к нему задание, на которое он должен как-то реагировать. Непроходимых заданий в Аскароне нет, это одно из нерушимых правил этого мира.
- Я повидал много мест, - очнулся Барр после минутного зависания. — По долгу службы, конечно…
 Переводчик начал рассказывать дежурную историю о своей службе, тому, почему сейчас он переводчик, откуда знает много языков и тому подобное. Стандартная история. Вот только выражение его лица говорило, что я — последний человек, которому он хотел бы все это рассказывать. Задание Желтого острова все же оказалось сильнее репутации.
- …и в далеких краях я тоже побывал. Желтый остров — прекрасное место. Но только если знать язык! Есть у меня кое-что, что может помочь. Даже такому, как ты! - последние слова переводчик буквально выкрикнул мне в лицо.
- И что же это? — терпеливо спросил я.
- Особая азбука. Но просто так я ее не отдам. Но можешь ее купить, всего за… тысячу золота, - торжествующе ухмыльнулся Барр.

        
      

        Задание Языковая преграда обновлено. Купите азбуку у переводчика Барра.
      

        
      
 Все-таки нашел где подгадить. Судя по лицу Энрика — он тоже не ожидал увидеть завышенную в десять раз цену. Проблем с золотом у меня все еще не было — но было неприятно.
- Слышь, дед, может хотя бы пятьсот? — попытал я удачу. Моя любезность куда-то в момент испарилась.
- Можешь пойти к эльфам, они могут и сбросить цену. Но переводчик Барр — никогда! — гордо ответил дед.
 Мда. Меня разводит на деньги дед-спекулянт. И выбора у меня, похоже, нет.
           

        Задание Языковая преграда обновлено. Откройте азбуку.
      

        
      
- Чтобы больше тебя здесь не было, Корсар! — плюнул мне под ноги Барр, теперь не связанный обязательством продолжить мое задание, и ушел обратно в Герент.
 Эту часть задания мы выполнили. Пусть и с оговорками. Я отметил, что ранее задания в Аскароне не были такими навязчивыми — каждый шаг в это задании обновляется и прямо указывает что делать. Если тебе дают книжку — наверное логично ее открыть.
- Очередной сопляк, думающий быстро выучить язык! — пронзительный выбивающий перепонки визг раздался, едва я открыл выданную азбуку. Энрик выглядел удивленным не меньше моего. — Я покажу вам, что значит упорный труд! Никаких знаний без труда!

        
      

        Задание Языковая преграда обновлено. Принесите говорящей азбуке 10шт. гнилых костей флосского охотника, 10шт. толстых скелетов рыб-таранщиков и 10 шт. приготовленных филе из барракуды Золотых врат.
      

        
      
 А, вот где подводные камни. В прямом смысле. Надо было догадаться, что все не так просто. По счастью, выданных Энриком еще в самом начале рыбешек идеально хватило на выполнение последнего задания в цепочке.

        
      

        Задание «Языковая преграда выполнено».
      

        
      

        Репутация с Желтым городом — Заинтересованность.
      

        
      

Глава 2. Безумный прорицатель


        Доступно новое задание — Добро пожаловать в Желтый город.
      

        Задание — Добро пожаловать в Желтый город.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — отправляйтесь во дворец Желтого города и предстаньте перед королем.
      

        Награда — опыт.
      

        Принять?
      

        
      
- Дворец на главной улице, - подсказал стражник.
 Из Герента я вернулся на Желтый остров. Обратное путешествие прошло без происшествий, если не считать приставших к Госпоже агрессивных дельфинов. Стражник на входе теперь говорил на понятном языке, а не на тарабарщине, и выдал задание на первое знакомство. Ну что ж, не будем заставлять ждать самого короля.
 За массивными стенами Желтого города скрывался даже не город — скорее поселение. Двухэтажные домики, стоящие почти вплотную друг к другу, нелепо выглядящие веревки, натянутые между ними, единственная широкая дорога, упирающаяся в самое высокое в городе здание — дворец короля. И все эти объекты с оттенком желтого, от приятного глазу, как плитка на дороге, до вырвиглазно-яркого на надписях на жилых домах.
 Перед знакомством с королем я все же заглянул в местную таверну, благо она была по дороге. Местный хозяин таверны, с забавным именем Длинный Эр и высокой полуметровой прической, оперативно поменял мою точку возрождения на Желтый город. Теперь можно спокойно воевать с местной живностью, не боясь улететь на другой конец Аскарона. На простые вопросы о происходящих делах и прочему Длинный Эр отвечать отказался. Подозрительно.
 Дворец, при ближайшем рассмотрении, был не таким уж и королевским. Квадратное четырехэтажное здание с единственным входом и остроконечной звездой на крыше. На входе лениво стояла пара стражников, даже не гвардейских, королевских и прочих эпитетов, повышающих их значимость, опасность в бою и уровень в характеристиках. Они даже не обратили на меня внимания, когда я вошел внутрь. Посмотрим, что тут за король такой.
 Ковровая дорожка прямо от входа вела в тронный зал, так что проблем найти местного владельца дворца не было. Король, как и полагается, сидел на троне, больше напоминающем большой стул, на нем была сверкающая желтая корона, богато украшенный плащ и кольчужные доспехи, недалеко от трона лежал двуручный меч. Интересно, почему даже на своем троне король сидит в доспехах? Хотя вроде в тронном зале тоже есть готовые защищать его стражники. И что у него там в системке?

        
      

        Желтый король (НПС), уровень 60.
      

        Раса — человек.
      

        
      
 Как же еще могли звать короля Желтого города. Он с интересом наблюдал за мной и заговорил, едва я подошел поближе
- Что привело тебя, путник, в наш славный Желтый город? Ты был достаточно настойчив, чтобы добраться сюда, - произнес король, стоило мне подойти поближе.
 Ты даже не представляешь насколько, о владыка желтого стула. Плавание туда-сюда ради переводчика я еще долго не забуду.
- Меня послал Герент, - честно ответил я. — Решить ваши проблемы.
- Мы не относимся ни к Геренту, ни к Натшану и не хотим иметь с ними ничего общего. Если ты пришел говорить от лица королевства Герент, то здесь союзников ты не найдешь, - тон короля резко переменился. Ну хоть репутация не снизилась.
- Я просто пришел помочь Желтому городу, - нашелся я. Если король не хочет слышать о Геренте, то пусть и не слышит. Приговор Герента от этого не меняется, все равно надо разобраться с проблемами. Или хотя бы понять, что именно считается за проблему, которую надо решить.
- Наш город обладает древними традициями и вековой историей, Корсар, - поучительно поднял палец король. — Каждый из наших немногочисленных жителей может рассказать свой опыт поколений. И у каждого он свой! Но своей мудростью жители не поделятся просто так. Докажи, что ты достоин нашей мудрости!

        
      

        Задание «Добро пожаловать в Желтый город» выполнено.
      

        Получен уровень - 49.
      

        
      
 Новых заданий король, на удивление, не выдал. И обновления задания на «получение мудрости» тоже не было. Что от меня тут глобально хотят — непонятно. Мне самому ходить по городу, надеясь на продвижение задания?
- С кого лучше начать? — уточнил я, не особо надеясь на хоть какой-то полезный ответ.
- Великий прорицатель — самый мудрый житель Желтого города, - ответил король. — К нему выстраиваются очереди, а его изречения записываются, чтобы сохранить его огромную мудрость. Если ты ищешь совета — обратись в первую очередь к нему.
 Ну хоть какая-то конкретика.
- Где его искать? — я предполагал ответ «на отшибе острова» или «на вершине высокой башни», но ошибся.
- В соседнем зале, - невозмутимо ответил король.
 Мое удивление возросло еще больше, когда я до этого зала дошел. Это был даже не зал, а то ли склад, то ли огромный чулан с наваленным в кучу барахлом. Свет в окнах едва освещал гору хлама. Вполне удачное место для снятия бюджетного ужастика. Вариант споткнутся и налететь головой на что-нибудь и остаться без глаз до ужаса реален. Я заметил недалеко от входа силуэт нового персонажа.

        
      

        Симон (НПС), уровень 53.
      

        Раса — человек. 
      

        
      
 Разглядеть его внешность в полумраке было непросто, но ничего особо выделяющегося не было, типичный местный житель. Это и есть великий прорицатель? Или это просто завхоз?
- Я ищу прорицателя, - привлек внимание Симона.
 Тот развернулся и подошел ко мне.
- Великого прорицателя, - поправил мою неуважительность он. — Вам нужна его мудрость? Я всего лишь его помощник, возможно когда-нибудь я буду таким же великим, но пока что я только учусь. Он бывает слишком рассеянным, в этом ему нужна небольшая помощь.
- Я вижу, - хмыкнул я. Возведение неведомой мудрости в абсолют в Желтом городе уже немного начинает раздражать. — Где он сам?
- Он… - осекся Симон и посмотрел на гору хлама.
 Мелкая горка затряслась и оттуда вылетел крайне занимательный персонаж. Даже тусклый свет дал возможность вполне отчетливо его разглядеть. Правая сторона его странного костюма была черной и надутой, словно под одеждой были бугры мышц или куча шариков. Левая же сторона была обтягивающей и ярко-желтой. Лицо скрывалось за маской, переходящей на голове в большую грибную шляпу. Маска, как и костюм, тоже была четко разделена на желтую и черную сторону. Выглядело это все максимально нелепо и отдаленно напоминало очень странную пчелу.
- Фокус! — оказавшись возле меня, человек-пчела протянул руку для знакомства. Первый раз вижу этот жест в Аскароне.
- Какой фокус? — не понял я. Видимо, я еще недостаточно мудр для понимания прорицателя.
- Фокус! — повторил он, а я догадался зайти в его свойства.

        
      

        Великий прорицатель Фокус (НПС), уровень 57.
      

        Раса — эльф.
      

        
      
 Это он так представился. Оригинально, ничего не скажешь. 
- Прорицания не посетили меня, вдохновение избегает, - сообщил Фокус, делая странные паузы в словах. — Зачем искали не вдохновленного Фокуса?
- Я хочу помочь Желтому городу. Король направил к вам.
- Помочь? Что есть помощь? — задумался пчел-философ. — Убрать духов? Убить грядки? Наоборот? Что? Симон!
- Да, великий прорицатель? — вытянулся по струнке помощник.
- Нам нужна помощь? Быстро!
- Конечно, великий прорицатель!
- Хм… Мм…
 Да уж, колоритная парочка. Фокус задумчиво хмыкал, а Симон с блеском в глазах ловил каждое движение учителя. Если этот прорицатель — носитель великой мудрости, то мир точно сошел с ума. Ну как такой вот клоун может посоветовать хоть что-то полезное. Я уже подумывал незаметно уйти и поискать более нормального собеседника, но Фокус закончил свои размышления быстрее.
- Нужна помощь! Духи… - многозначительно протянул прорицатель. — Много духов. Надо чтобы было мало духов. Тогда Фокус будет спокойнее.

        
      

        Доступно новое задание — Раздражающие прорицателя духи.
      

        Задание — Раздражающие прорицателя духи.
      

        Тип задания — обычное, повторяющееся.
      

        Условие — убейте 15 любых воплощений на Желтом острове.
      

        Награда — репутация.
      

        Принять?
      

        
      
 Ну ясно. Ходи, убивай духов, качай по капельке репутацию и все по новой. Кстати, о репутации. В руководстве сказано, что при Превознесении открываются западные ворота. Зачем туда идти пока непонятно, но, если закрыто — значит, туда нам и надо. Значит, есть что скрывать.
- Я хочу попасть на западный берег, - заявил я.
- Ворота откроются только по указу короля, - сообщил Симон.
- Духи там сильны, - добавил Фокус. — Ворота — это защита. Все проходы туда закрыты. Мудрый Лис должен остаться там.
- Мудрый Лис? — зацепился за услышанное я. Что-то этом острове слишком много лис, а лис с большой буквы явно не оговорка.
- Проклятие наше и великая ошибка, - ответил прорицатель. — Чистое зло, что должно быть стерто из… Что? Симон!
- Да, великий прорицатель? 
- Нужен стиратель!
- Он здесь, великий прорицатель! — крикнул помощник и нырнул в кучу хлама. За ним прыгнул и Фокус. Цирк, да и только.
 Пока безумная парочка отвлеклась, есть время подумать. Не знаю, запланирована эта оговорка или нет, но теперь у меня есть зацепка — западные ворота заперты, потому что там обитает Мудрый Лис, который, видимо, и является боссом из руководства. По смыслу вроде подходит. Только мне нужен более нормальный источник информации, а не полоумный пчеловод с синдромом Туретта. Мне пришлось вернуться в тронный зал.
- Приветствую, путник. Что привело тебя ко мне? — стандартная фраза приветствия короля.
- Откройте мне западные ворота, - в лоб попросил я. На что даже получил системное сообщение.

        
      

        Недостаточно репутации для выполнения.
      

        
      
- Я не стану открывать врата к злу перед тем, кто не доказал свою преданность Желтому городу, - высокомерно заявил король.
 Ладно, попробуем по-другому.
- Кто такой Мудрый Лис?
- Откуда тебе о нем известно? — подозрительно нахмурился король.
- Прорицатель рассказал, - честно ответил я.
- Ну раз на то воля великого прорицателя. Мудрый Лис — это корень наших бед. Он неразрывно связан с нашей историей, но, если кратко — это он призвал духов, что теперь бродят по острову и угрожают нашей безопасности.
- Могу я услышать полную историю? — заинтересовался я.
 Король начал рассказывать. Когда-то очень давно, когда Фокус не был преисполнен мудрости как сейчас, а Желтый город только строился, из ниоткуда появился Мудрый Лис. Откуда он вообще взялся история умалчивает — то ли потревожили его гробницу при прокладке канализации, то ли он сбежал с соседних островов, то ли еще чего. Лис общался исключительно с прорицателем, признавая его мудрость и считая его равным себе. В те времена Фокус жил не во дворце, а за городом. Тогда еще там было безопасно. Свидетелей общения прорицателя и Лиса было мало, Фокус вел отшельническую жизнь, а учеников у него тогда не было. Никто не мешал ему проводить эксперименты, которые, из-за влияния Мудрого Лиса, становились все мрачнее и загадочнее.
Последний их совместный эксперимент проходил в королевском лисьем саду на западе острова. Они превратили всех любимых лисиц того короля в кровожадных духов, о чем теперь напоминают их маски. Фокус понял, что он натворил и попытался исправить содеянное. С покаянием он пришел ко дворцу короля и рассказал обо всем. Ворота навсегда закрылись, отрезав Мудрого Лиса от остального мира. Чуть позже обнаружился проход через канализационные катакомбы к Мудрому Лису в обход ворот, но Фокус смог максимально его усложнить, сбросив туда плоды своих ужасных экспериментов с Лисом, наводнив подземелья нежитью. С тех пор Желтый город находится в патовом положении, а Фокус преисполняется мудрости и живет во дворце, под присмотром стражи.
- Духи расползлись по острову и теперь опасны не только на западе, - закончил король. — Кто знает, каких чудовищ еще создал Мудрый Лис в заточении.
- Я могу попробовать избавить вас от него, - произнес я. Похоже, я нашел, что надо тут делать.
- Желтый город будет очень признателен тебе, путник, за такое деяние.

        
      

        Доступно новое задание — Лисья дилемма Желтого острова.
      

        Задание — Лисья дилемма Желтого острова.
      

        Тип задания — уникальное, скрытое.
      

        Условие — избавьтесь от Мудрого Лиса на Желтом острове.
      

        Награда — скрыто.
      

        Принять?
      

        
      

        Задание Острова Сезонов обновлено. Выполните задание Лисья дилемма Желтого острова для прогресса задания. Текущий прогресс 0/4.
      

        
      
 Бинго! И ни к чему все эти задания, просто добираемся до этого Лиса, убиваем и топаем на следующий остров. И никаких репутаций не надо. Задание выдано самим королем, сейчас быстро разберемся, привлечем кого-нибудь и на следующий остров. Такими темпами исправительное задание выполнится довольно быстро.
- Пустите меня на западный берег, к Мудрому Лису, и я попытаюсь уладить ваши проблемы, - произнес я.

        
      

        Недостаточно репутации для выполнения.
      

        
      
- Я не стану открывать врата к злу перед тем, кто не доказал свою преданность Желтому городу, - повторил заученную фразу король.
 Упс. Где-то в моих планах изъян. Я думал, что выданное задание снимает требование репутации. Попробуем включить логику этому непоследовательному в своих решениях болванчику.
- Но как мне тогда попасть к Мудрому Лису? Я не смогу помочь Желтому городу.
- Помимо великого зла есть обыкновенные жители, которым тоже требуется помощь, - отрезал король. — Я не стану подвергать опасности ни тебя, ни свой город. Кто знает, как повлияет на тебя Мудрый Лис.
- Но…
- Я должен быть уверен в верности Желтому городу человека, перед которым откроются врата к великому злу, - повысил голос король. — Мудрый Лис заточен на западном берегу уже очень долго, он вполне подождет еще немного, прежде чем ты докажешь свою преданность городу.
 Тупик-с. Упертый король, хоть и выдал задание, ворота не откроет. А потому придется либо долго и нудно устраивать геноцид местным духам, исполнять роль курьера и прочие вещи, которые скрываются под емким словом «гринд», либо искать уже упомянутый проход к Мудрому Лису через канализацию. И что-то мне больше нравится второй вариант.
 Я вышел из города, предварительно набрав заданий на убийство духов, вроде того, что выдал мне Фокус. Жители Желтого города духов сильно не любили и чуть ли не каждый первый просил проредить их ряды, либо принести выпадающие с них маски. Желтизна окружения мне уже порядком надоела, надо было отвлечься. Я собирался дальше заглянуть в эту самую канализацию, которая, согласно руководству, находится на севере от города. Но пока что — перерыв. Я открыл портал в клановый замок и покинул Желтый остров.
- Давайте быстрее, тормоза, заказчики ждать не будут! — командный голос Имеры было сложно не узнать.
 В обители Искателей финала на этот раз было шумно и многолюдно. Снующие туда-сюда грузчики-НПС с целыми тележками морского оборудования, подгоняющие их незнакомые игроки и на самом видном месте — командующая парадом Имера и подсчитывающий что-то в бумажках Тренн.
- Что здесь происходит? — пробился я к ним.
- О, а вот и наш самый главный деятель, - обратила на меня внимание Чернокнижница. — Слушай, мне нужно расширить область под склады, выше определенной суммы может расширять только глава, у меня…
- Стоп! — остановил я Имеру. — Как мы ты вообще пришла к такой бурной деятельности? Почему мой клан теперь больше напоминает магазин?
- Ну так это все ты, - пожала плечами эльфийка.
- Я?
- Конечно. Все началось после твоих выступлений на Равверее. Ты же слишком занят, вот я и решила…
- Что клан мне не нужен?! — Имере удалось вывести меня из себя.
- Решила подзаработать, - твердо ответила она. - Тридцать процентов твои. Все честно. Оказывается, что работать в составе клана, где никто не командует - довольно эффективно.
- Имера, - закипая, произнес я. — Я собирался сделать из клана что-то, что поможет мне в подземельях и подобных местах, где я не смогу справится один. А ты превращаешь его в торговый клан, который не сможет…
- Силат, у нас есть другое оружие против твоих подземелий, - отмахнулась Имера.
- Это какое?
- Деньги, - вклинился в разговор Тренн. — Лимит по золоту для клана уже дважды расширяли и скоро придется в третий раз.
- Боссы взяток не берут, - буркнул я.
- Зато всегда найдется клан, готовый пронести почти любое подземелье за определенную сумму, - хмыкнула Имера. — Не все, конечно, но большую часть закрыть не проблема.
 Уели меня по полной. Я-то представлял в далеких мыслях, как буду командовать бандой супер-игроков, которым боссы на один плевок. А тут просто плати и твои вопросы решаться. Грустно даже как-то.
- К тому же, если ты хотел сделать клан для покорения подземелий, то делал ты это из рук вон плохо, - едко прокомментировала Имера, словно прочитала мои мысли. — У тебя пока что получается влипать в непонятные истории, причем только тебе одному. А с руководством клана у тебя все плохо, если не сказать — никак.
- Тогда почему ты вообще тут? — растерянно спросил я. Последние слова эльфийки мне не понравились.
- Ты приносишь деньги, если правильно все делать, - просто ответила она. — Все твои действия на Равверее принесли много золота как мне, так и твоему клану. Выросший спрос на Производство и морское Производство в частности делает свое дело.
- Но как…
- Распылители и ускорители в самом начале, когда ты угнал корабли Герента, - принялся загибать пальцы Тренн. — Морские корабельные пластины и особые ядра для прорыва эльфийской морской блокады. Гранаты, мины и куча разных генераторов для штурма пиратской деревни и демонического линкора. Магические матрицы поглощения из-за твоих огненных союзников. Это только навскидку самые ходовые товары.
- Еще не стоит забывать, что после Равверея участились пиратские рейды на портовые города, - добавила Имера. — Уж не знаю, с чем это связано, но пираты действуют крайне сплоченно и грамотно, приходится идти на хитрости, чтобы их одолеть. А уж мы всегда готовы эти хитрости продать.
- Более того, мы заключили контракты с несколькими крупными кланами на поставку больших партий. Как видишь — дела у нас идут удачно, - указал Тренн на грузчиков вокруг. — Еще раз - спрос на морское Производство огромный. Имера — почти что монополист в этом вопросе. И ты — далеко не последняя причина этому спросу.
 Не так я представлял себе разговор с Имерой. Не ожидал такого размаха, сворачивать который теперь мне никто не даст. Я, конечно, могу пойти на принцип, распустить клан — но зачем? Вариант клана, продвигаемый Имерой, был очень даже неплох, особенно тем, что основная деятельность лежит не на мне. Я действительно оказался довольно плох в управлении. Отдавать все бразды правления кланом Имере не хотелось, хотя де-факто меня никто не спрашивал, уже все решили за меня.
- Ну значит этот вопрос мы закрыли, - подытожила Имера, глядя на мои размышления, явно читаемые у меня на лбу. — Дашь добро на расширение склада?

        
      

        Второй помощник Имера запрашивает разрешение на увеличение складов клана Искатели финала. Принять?
      

        
      
 Как такая пробивная дама не выбила из Энрика права первого заместителя — загадка. Только лишь права второго заместителя. Я и Варвар все еще стоят над ней. Исключительно формально, разумеется.
- А теперь можешь рассказать, где будут особые события с твоим участием дальше, - довольно улыбнулась Имера.
- Острова Сезонов, - ответил я. — Но не думаю, что там будет что-то интересное.
- Я в тебе уверена, - заверила меня эльфийка.
 Дальше был ничего не значащий обмен новостями. Я, в силу не заинтересованности, только понимающе кивал, а Тренн рассказывал обстановку в мире. Так я узнал, что Докторнаг выиграл очередную Арену с условием наносить урон только магией, Механическая крепость снова закрылась и начала перемещение, Флезир атаковала пиратская эскадра, а возле бухты Золотых врат были замечены корабли Вечного легиона. И это только часть из того, что я хотя бы понял и смог осознать. Тренна периодически заносило на экономические термины, вроде волатильности цен на гранаты низкого уровня, инноваций в виде морских мин или конкуренции Производства с Кулинарией.
- Знаешь, Силат, - обратилась ко мне Имера, видя мое отсутствие интереса. — Если на твоем Желтом острове тебе понадобится помощь — ты всегда можешь на нас рассчитывать. Сотрудничество с тобой выходит выгодным, хоть я и не сразу могу это понять.
 Как ловко показать одним предложением все свое отношение. Мне бы так. И намекнуть, что пора возвращаться обратно на Желтый остров, не мешать серьезным тетям и дядям вести дела, и еще уточнить, что все это исключительно только ради денег. Хотя есть одно дело, раз уж помощь предлагают.
- Можешь выдать что-нибудь для прокачки Ремесла? Ну там стартовый набор, рецепты, что-нибудь в таком роде?
- Вот где у нас конкурент, Тренн, - хмыкнула Имера. — Ремесло в клане по Производству. Ладно, найду, что могу, вышлю почтой. Ты уже можешь пользоваться почтой в Желтом городе?
- А есть альтернативы? — удивился я.
- Могу выслать курьером. Лирка тоже проходил Языковую преграду.
 Я живо представил себе картину, как Разбойник семьдесят третьего уровня ходит по Желтому городу с огромной фирменной термо-коробкой за спиной и разносит заказы местным жителям. Тот еще сюр.
- Нет уж, почты будет достаточно. И заодно поищи что-нибудь особенное по Желтому острову или по островам Сезонов в целом. Я уже спрашивал Энрика, но там только общедоступная информация. Она, конечно, полезная, но лучше быть во всеоружии.
- Договорились. А теперь нам надо бежать, - проговорила Имера, поманила за собой Тренна и пару грузчиков, и прыгнула в открывшийся портал.
 Делать нечего — пришлось возвращаться обратно на Желтый остров. Безучастный охранник только лениво на меня посмотрел — вот и вся реакция на мое возвращение. Разительная перемена — только что вокруг было броуновское движение с тележками, а тут тишь и благодать. Оно и неудивительно — обычно суету приносят игроки, а Желтый город не пользуется популярностью. Я тут мельком видел максимум игроков пять, не больше.
 В руководстве было сказано, что вход в канализацию находился на севере от Желтого города, но не написано, где именно. Обойдемся знанием направления. Жаль, что дорог нет, но нам не привыкать.
 В пути ничего особо интересного не происходило, если не считать увеличивающегося количества враждебных духов. Повысилась их кучность и теперь приходилось разбираться с двумя-тремя сразу. С их минимальным уроном по мне и возросшим уровнем Торнадо — проблем не возникло. Заодно сделал выполненные задания на очистку острова, даже потеряв счет количеству вырезанных агрессивных воплощений.
Я добрался до каких-то древних развалин, в центре которых виднелась черная лестница вниз. Ничем другим, кроме как искомого спуска, это быть не могло. Я уже поспешил было внутрь, но из-за ближайшей стены мне наперерез выплыла еще одна маска, в два раза больше и гораздо изящнее.

        
      

        Воплощение совершенства (НПС), уровень 65.
      

        Раса — дух.
      

        
      
 Этот дух уже выглядел грозным противником. За маской скрывалось тело летающего китайского дракончика, длинное иссиня-черное тело пресмыкающегося с короткими лапами. Времени на раздумья новый дух мне не дал и сразу открыл пасть, обдав потоком желтой жижи. На этот раз — без каких-то эффектов, зато ощутимо по здоровью. Я в ответ зарядил усиленным Сияющим лучом и спрятался за стену. Попадаться еще раз под дыхание не хотелось. Дракончик оказался покрепче своих собратьев, даже усиленный луч выбил едва ли четверть здоровья. Без ближнего боя тут не обойтись. Либо найти способ закидать издалека, не получая в ответ дыхание. Может как-то обезвредить… ну точно!
 Высунувшись из стены, я поднял в воздух медленно приближающегося духа. У меня же теперь новое Торнадо! Я принялся закидывать Молниями и лучом болтающегося в воздухе духа, не забывая обновлять Торнадо. Мне даже показалось, что дух обиженно фыркнул от такого бесчестного боя, прежде чем испустил дух. Тавтология, однако. Надеюсь, что таких толстых духов мне ближайшее время не встретится. Я спустился по лестнице вниз.

        
      

        Эффект «Невыносимая вонь». Вы получаете 5 единиц урона в секунду. Этот эффект можно снять, покинув зону «Канализация Желтого города» или использовав специальный предмет.
      

        
      
 Системное сообщение вместо приветствия повесило на меня не снимаемый постоянный урон. Хорошо тут встречают, ничего не скажешь. Не завидую местным коммунальщикам. Впрочем, не все так страшно — пассивный урон вполне перебивался регенерацией и мое здоровье не уменьшалось. А запахи я не чувствовал. Не из-за насморка — я просто предусмотрительно их отключил.
 Окружение вполне соответствовало названию. Стоки, мутная вода, железные круглые и разветвленные коридоры, малая освещенность. Обычная канализация в представлении игровых дизайнеров, мрачная и неприятная. Не хватало только…
- Уаауаау, - с протяжным воем из ближайшего поворота вышел местный обитатель.

        
      

        Оживший эксперимент (НПС), уровень 60.
      

        Раса — нежить.
      

        
      
 Ну да, вот только зомби и не хватало. Зеленоватое худое и высокое тело с признаками разложения направлялось ко мне явно не просто поздороваться. Дополняли картину абсолютного отвращения проросшие на теле зомби люминесцентные грибы и жужжащие вокруг мухи. Я при помощи Торнадо приложил его к потолку с оглушением и зарядил лучом. Зомби был по здоровью примерно равен убитому мной ранее дракончику, такой же толстый, хоть и на пяток уровней меньше. Зомби даже удалось до меня дойти и ударить, прежде, чем я с ним справился. И только после его смерти я взглянул на эффекты и понял истинную опасность от мертвеца.

        
      

        Эффект «Аура зловония». Наносит урон всем ближайшим вражеским персонажам к источнику ауры и увеличивает получаемый урон от эффекта «Невыносимая вонь» на 200%.
      

        
      

        Эффект «Ударное амбре». Урон от эффекта «Невыносимая вонь» увеличен на 500%. Урон в ближнем бою от обитателей «Канализации Желтого города» продлевают этот эффект.
      

        
      
 Небольшой пассивный урон быстро превратился в огромную проблему. Я пулей выскочил из канализации. Нечего и думать, чтобы спокойно разгуливать внизу. Первый же встречный зомби чуть не отправил на тот свет, что же будет если их будет хотя бы два-три. Даже если я буду филигранно двигаться и молниеносно уничтожать нежить, не получая от нее урона — я все равно не смогу обойти всех монстров по этим узким и мерзким коридорам. А мои пять тысяч здоровья не резиновые для подобных аур. Да и к тому же эта аура работала даже от убитого эксперимента. Надо придумать что-то другое.
 Погруженный в раздумья, я вернулся в Желтый город. Вылазка в канализацию не прошла даром — хотя бы получилось закрыть все выданные жителями задания на геноцид местных духов. По счастью, в канализацию ни одно из этих заданий не вело.

        
      

        Получен уровень — 50.
      

        Репутация с Желтым городом — Благосклонность.
      

        
      
 Последний, кто остался не в курсе моих действий за пределами города — прорицатель Фокус, выдавший мне первое задание из кучи однотипных. Дворец короля я оставил напоследок. Последние десять минут моего бегания по городу я никак не мог ухватить важную мысль по поводу канализации и не особо слушал, что мне там говорили НПС. Там все однотипно — «спасибо, герой, какой подвиг ты совершил, ты молодец, держи свой один золотой и вали отсюда, приходи завтра мыть полы». Все как обычно.
- Духи успокоились! Фокус чувствует! — я нашел прорицателя в его заваленной мусором комнате, медитирующим на погнутом железном листе. 
- Я выполнил задание, - ответил ему стандартной фразой.

        
      

        Задание «Раздражающие прорицателя духи» выполнено.
           
 Прорицатель зачел мне выполнение задания и выдал еще немного репутации. Вообще вид у него был какой-то загадочный, не похож на взбалмошного чудака, каким я увидел его в первый раз. Желто-черный наряд все еще остался при нем. Помощника Симона поблизости не было.
- Время прорицаний скоро, - сообщил мне Фокус. — Вдохновение придет.
 Как же я не догадался. Та самая легендарная «мудрость», которой прорицатель был готов поделится со всеми желающими. Жаль только, что желания внимать этой «мудрости» у меня не было никакого.
- Фокус, мне нужно… - начал было я, но прорицатель меня перебил.
- Приди на великое откровение и получи ответ на свои желания. Терпение — важная черта характера, - назидательно произнес желто-черный клоун.
 Мне оставалось только тяжело выдохнуть. Практика показывает, что упертых НПС не переубедить никак. Придется посетить это событие от Фокуса. Пока я возвращался от моего неудачного похода в канализацию — пришло ощущение, что из текущего тупика по сюжету поможет выбраться только прорицатель, якобы случайно проговорившийся о Мудром Лисе.
 Во дворец уже начали сходиться жители, а сам Фокус незаметно перебрался в соседние королевские покои, потеснив на троне самого короля. Последний же перебрался на соседнюю спешно принесенную табуретку. Выглядело это забавно.
- Попрошу тишины! — в быстро набившемся зале появился Симон. — Прорицатель готов! Внимайте и преисполняйтесь!
 Происходящее больше напоминало какой-то цирк или секту. Вот собрались какие-то дурачки слушать самого главного дурачка. Но первые же слова и возникший на прорицателе эффект заставили меня усомнится в своем скептичном настрое.

        
      

        Эффект Анализ (прорицание). Свойства скрыты.
      

        
      
 Я еще ни разу не встречал в Аскароне эффект со скрытыми свойствами. 
- Братья и сестры! — Фокус поднялся с трона. Его обычный высокий голос куда-то улетучился — сейчас прорицатель вещал низком утробным басом, идущим, казалось, со всех сторон сразу. — Ситуация в нашем мире меняется. Запад и Север слепы. Они готовы уничтожить и себя и соперника ради ничего. И даже не замечают третьей силы, что уже явно заявила о себе! Что уже свела и Запад, и Север на пушечный остров, на великую битву!
 Под восторженные охи толпы я задумался. С одной стороны — Фокус нес какую-то пафосную чушь, смысла в которой, скорее всего, не было. Но вот с другой стороны — относительно Желтого острова на западе находился Герент, а на северо-востоке — Натшан. Пушечный остров — очевидно, Равверей. Тогда что за третья сила? Я принялся слушать дальше и переводить сказанное.
- Запад и Север понятны и неизменны, а вот третья сила — словно ручей. Течет и переливается, подстраивается и прокладывает свои пути. Намерения их туманны. Незримые руки пока не смогут достать до нас, но это не вечно! Бойтесь тех, кто представляет угрозу Западу и Северу!
 На этот раз ничего не понятно. Кто там может нападать на две основные фракции Аскарона, «представлять» хоть какую-то опасность? Опыт на Равверее показал, что почти никто, игроки сильнее любого зла из числа НПС. На архипелаге не было единого центра управления, только кучка воюющих сторон. Победившие не без моей помощи Корсары долго не продержались. Бред какой-то. 
- Возрадуйтесь, братья и сестры! — после небольшой паузы продолжил Фокус. — Скоро наши испытания кончатся! Освободят наши земли от древнего проклятия, исчезнут мороки! Но с тем кончится и защита, придет третья сила, будьте готовы. Совершенствуйтесь и спасетесь!
 Надеюсь, это уже про меня. Если представить, что древнее проклятие — это Мудрый лис, то есть шансы все же пройти этот чертов сюжет.
- Желающие узнать свою судьбу могут предстать пред очами великого прорицателя! — объявил Симон. — Но будьте терпеливы. Правда откроется только достойным этого.
 Перед троном быстро образовалась очередь за личным прорицанием. Интереса ради даже пристроился в ее конец. Может мне будет персональное пророчество, кто же его знает. Пока что Фокус ограничивался либо парой фраз, либо тишиной в отношении первого в очереди. По этой причине очередь шла весьма быстро. Кому-то даже напророчили скорую смерть.
- Наш путник с туманной судьбой и благими намерениями! — воскликнул Фокус, когда дошла очередь до меня. — Твое будущее можешь определить только ты сам.
 Ну кто бы сомневался. Я уже собирался поворачиваться и уходить, но прорицатель еще не закончил.
- Я лишь могу направить тебя и дать несколько советов. Первый — ты не знаешь этого, но ты ищешь конкретное знание. В месте желтого отдыха ты сможешь его отыскать. Второй — тебе понадобится особое оружие. Принеси его и получишь гораздо большее, вместе с нашим спасением. Пойми и примени мои советы раньше, чем они станут уже не нужны. Пока это все, что я могу сказать. Возвращайся позже. Возможно, туман над твоей судьбой раскроется.

Глава 3. Альтернативная история

- Ну и зачем ты меня позвал? — в таверну Желтого города вошел Лирка. 
- Есть тут одно дело, - ответил я.
 С момента прорицания Фокуса прошло три дня. Довольно быстро я догадался, что «место желтого отдыха» — это единственная таверна Желтого города, где мы сейчас и находились. Фокус все же смог мне подсказать следующий шаг. Разговорившись с местным хозяином, Длинным Эром, я смог выяснить, что трактирщик когда-то был довольно известным ремесленником. И в знак солидарности с искусным ремесленником в моем лице, который даже не знает ни одного рецепта, он подарил весьма любопытную вещь.

        
      

        Противогаз отважных ассенизаторов
      

        Тип — шлем.
      

        Редкость — обычный.
      

        Защита — 1.
      

        Прочность — 200/200.
      

        Описание — Когда-то такие шлемы использовались для обычных ремонтных работ под Желтым городом. Однако, с тех пор как канализацию заполонили опасные умертвия, нужно быть достаточно отважным, чтобы использовать этот шлем по назначению.
      

        Дополнительно:
      

        Пассивно снижает урона от эффекта «Невыносимая вонь» в локации «Канализация Желтого города» до 0. Тратит прочность при снижении урона.
      

        Невозможно починить.
      

        
      
 Но, что гораздо важнее, трактирщик подарил мне еще и рецепт Ремесла на создание этих противогазов. Рецепт требовал четвертый уровень Ремесла, которого у меня не было. Среди ингредиентов значились — чешуя рыбы-пузыря, обычная эссенция мощи и ясеневое полено. Насколько неэффективно производство одного деревянного противогаза из целого полена я старался не думать. Ингредиенты были базовыми, проблем с ними возникнуть не должно. Эссенции мощи у меня оставались еще со времен продажи легендарных предметов, эти эссенции самого маленького уровня я даже не продавал НПС, слишком дешевые. Рыбы-пузыри плавали в больших количествах вокруг средних городков, вроде Флезира или даже самого Желтого города. Если бы у меня была Рыбная ловля — я мог бы и сам наловить, а так придется закупаться. Аналогичная ситуация и с ясеневыми бревнами — ясень рос вокруг Герента и считался самым базовым вариантом древесины.
 Единственной проблемой оставалось низкое значение самого Ремесла. И именно на поднятие его я и потратил эти три дня, сполна воспользовавшись присланным Имерой стандартным набором для поднятия навыка. За эти скучные три дня у меня в голове родилась банальная идея — найти нормальную пару на прогулку в канализации. Какая девушка устоит от такого предложения?
- Что за дело? — осведомился Лирка.
 Ладно, девушки не получилось. Зато у Лирки есть Картография, что может мне сильно пригодится в канализации.
- Не хочешь прогуляться… вниз, в канализацию? — не сдерживая ухмылки, спросил я.
- Какое заманчивое предложение, - хмыкнул Разбойник. — А почему я должен согласиться?
- Если я скажу, что ты сильно поможешь Желтому городу и лично мне, то…
- То это не выглядит достаточной причиной, - закончил за меня Лирка. — Силат, ты, конечно, нормальный парень, но я не могу просто так тратить свое время, сам понимаешь. Я все-таки заместитель клана. Имере мы должны много, но вот лично тебе — нет.
- Так я и думал. Но я подготовился, - я достал из инвентаря свой «козырь».
 Глупо было ожидать, что Лирка просто так составит мне компанию. У меня было время придумать, что я могу предложить такому вожатому. И ответ оказался прост — трофей, оставшийся после встречи с Братством пороха. Ружье с полным игнорированием сопротивления цели. Сколько я перерыл руководств и баз данных — похожего эффекта я нигде не нашел. И предположил, что это будет достойной платой за небольшую помощь. Судя по выпученным глазам Лирки, я не прогадал.
- А ты все еще полон сюрпризов, Силат. Где ты это взял?
- Где взял, там уже нет, - хмыкнул я. Чистая правда, однако. — Мне оно бесполезно, и я вполне могу его отдать. За помощь на Желтом острове.
- Я не Стрелок, - заметил Разбойник. — Мне такая штука тоже бесполезна. Какой мне с нее толк?
- Ты заместитель клана, неужели не найдешь применения? — парировал я. — Я слышал, что Искряк — большой любитель собирать редкости Аскарона. К тому же он Стрелок и…
- Ладно-ладно, убедил, - насмешливо поднял руки Лирка. — Что ты хочешь за ружье?
- Пройти весь сюжет Желтого острова, - я немного помедлил с ответом. Первоначальный вариант «проведи меня через канализацию» был как-то мелковат. — Сейчас мне нужно попасть на западный берег.
- Не думаю, что скажу тебе новость, но все же — есть два способа. Репутация и канализация. И я сильно рекомендую первый вариант, потому что местная канализация крайне неприятное место даже для меня. 
- На этот счет можешь не волноваться, - я достал из инвентаря пару противогазов. Я успел повысить Ремесло до уровня, необходимого для их создания.
- Я слышал, что их выдают по заданию, но обычно выдают один противогаз в одни руки, - задумчиво протянул Лирка. — Неужели ты раздобыл рецепт? Имера за него вывалит целое состояние.
- Имера в моем клане, если ты помнишь. Я и так его отдам и получу свою прибыль, но только после того, как закончу здесь свои дела. Конкуренты мне не нужны.
- И что ты хочешь от меня сейчас?
- Подробную карту канализации, - выпалил я. — Думаю, ее вполне можно продавать вместе с противогазами.
- Да вы стоите друг друга, - расхохотался Разбойник. — Я бы до такой схемы не догадался. Что, мне уже пойти рисовать?
- Подожди. Сначала я хочу попасть на западный берег. Проведи — и можешь рисовать, дальше я сам. Если мне еще что-нибудь понадобится — скажу.
 Мы направились ко входу в канализацию. Встреченные духи разлетались от единственной белой вспышки Лирки. Когда плотность встречаемых противников немного подросла, я обратил внимание на проседающее здоровье моего спутника. Если мне духи наносили совсем немного урона, то вот Разбойнику каждая пропущенная атака сносила едва ли не треть здоровья. И это еще с учетом, что у него здоровья намного больше, чем у меня. Если вспомнить, что местные духи с каждой атакой увеличивают свой урон, то Желтый остров оказывался не таким уж и гостеприимным. Для не-магических классов точно.
 Впрочем, даже большая опасность духов для Лирки не помешала нам добраться до входа в канализацию минут за пять. Вылетевший из-за угла знакомый дух-дракон, к моему удивлению, пережил белую вспышку Разбойника. Пришлось вмешаться и добить того Сияющим лучом. Не хотелось проверять, насколько сильно этот дух пробивает Лирку. Больше преград не осталось, и мы спустились по лестнице, предварительно натянув деревянные противогазы.
 Боевое крещение наша противогазная защита успешно прошла на первом мертвеце. Поначалу я опасался близко подходить к умертвию, пока его шинковал Лирка своими красными мечами, но все обошлось. Противогазы действительно обнуляли всю механику с постоянным уроном и его множителями. Вот только прочность у них садилась весьма активно, и уже через десять минут боев в канализации их пришлось обновлять. Благо наделал я противогазов с запасом.
 Спустя час наших похождений и двенадцать потраченных противогазов я уже начал задумываться об альтернативном способе попасть на западный берег через репутацию. Однотипные коридоры, стекающая с потолка и хлюпающая под ногами слизь, плохое освещение и практически одинаковые неживые эксперименты разной степени отвратительности не слишком способствовали приятному времяпрепровождению в этой локации. Возможно, того же мнения придерживался и Лирка, но по нему сказать было сложно — он как самозабвенно рубил нежить в начале нашего пути, так и продолжает до сих пор.
 За очередным поворотом тусклый свет канализации, наконец, разбавился солнечным, а туннель начал уходить вверх. Выход был уже виден. Не завидовал я сейчас Лирке — я-то сейчас выберусь на поверхность, а ему еще карту рисовать.
- Дальше я сам, - уведомил я Разбойника и поднялся по лестнице. Тот лишь коротко кивнул и развернулся.
           

        Получено достижение «Вопреки воле короля». Вы попали на западную половину Желтого острова, не получая разрешения Желтого короля. Требуемая репутация для открытия ворот на западную половину острова снижена до Благоговения.
      
           
 Яркий свет на несколько минут даже меня ослепил, повесив соответствующий эффект. Слишком долго мы бродили в темноте. Когда я привык к желтым пейзажам поверхности, то обнаружил напротив себя огромные запертые ворота и заросшую каменную дорожку, идущую от ворот на север. А еще — множество парящих масок. По эту сторону ворот их было гораздо больше. Самые украшенные, за которыми скрывался мощный дух-дракон, здесь тоже встречались довольно часто. По счастью, духи держались вдалеке от проложенной дороги. После короткого боя с одинокой лисьей маской, преграждающей мне путь, я отправился по проложенному направлению.
 Путешествие выдалось коротким и не очень безопасным. Духи все же иногда замечали меня, пролетая рядом с дорожкой. Я довольно быстро уперся в большой огороженный то ли сад, то ли вольер. Железные ворота уже сильно покосились и поросли травой. Не сильно лучше было состояние и у высокого забора. Рядом с воротами имелась табличка.

        
      

        Королевский лисий сад.
      

        БОЙТЕСЬ МУДРОГО ЛИСА.
      

        
      
 Вторая надпись была написана явно позже. Хотя бы потому что написана она была засохшей кровью. Достаточно явный знак, что мне сюда. Посмотрим, что это за Лис такой и почему его стоит бояться.
 Внутри сада многочисленные вольеры создавали подобие лабиринта. Подобие — потому что прутья огороженных вольеров прекрасно просматривались. Правда, легче от этого не становилось — коридоры медленно патрулировали многочисленные духи-драконы, по парам или тройкам минимум. Встречаться с ними было крайне нежелательно. Я принялся аккуратно наблюдать и пробираться через все эти патрули. По счастью, духи могли заметить меня примерно в метре от себя, поэтому нарваться я мог только на внезапно выходящий из-за угла патруль.
 Я не очень понимал, где конечная цель моего путешествия по саду. Сам сад оказался не таким уж и большим, и я уже обошел все патрули и вышел на край обрыва. Как вдруг я краем глаза заметил что-то синее. Но стоило мне сделать шаг в сторону обрыва, как раздался громогласный клич.
- Кто осмелился потревожить покой медитирующего демона? 
 Синяя тучка у обрыва пошевелилась и, к своему удивлению, я смог зайти в ее системку.

        
      

        Мудрый Лис (босс), 70 уровень.
      

        Раса — демон.
      

        
      
 Первое, что мне бросилось в глаза — Лис был демоном, а не духом. Сидящим в позе лотоса сине-прозрачным гуманоидом, парящим в метре от земли на краю обрыва. У него имелись только общие очертания, никаких отметин на теле или черт лица — будто манекен. Единственное, что выделялось — небольшие рога во лбу и свисающий к земле пушистый лисий хвост, синий, как и остальные части тела. На месте глаз сверкало два белых фонарика. И смотрели они четко на меня. Ради интереса я глянул на его полоску здоровья — ее размеры красноречиво говорили, что один я Лиса не убью никогда. Придется что-нибудь придумывать.
- Я ищу великое зло на этом острове, - осторожно начал я.
- Зло? Я знаю от кого ты пришел. И только из уважения к твоим заслугам я разрешу тебе продолжить, - громыхнул демон.
 Тут я немного стушевался. Какие еще заслуги перед демоном, которого я впервые вижу. Стоп. Демоном… Как там этот легион назывался?
- Вы из легиона Вдраар? — нашел я в списке репутаций единственный демонический легион, с которым у меня была высокая репутация.
- Формально, - уже спокойным голосом ответил демон. — Отродья ада не могут покинуть свой легион, в каком бы состоянии они не существовали. Поэтому я знаю, что ты имеешь заслуги перед моим легионом.
- Я никогда не встречал таких странных демонов, - попытался я продолжить этот любезный диалог.
- Лжешь, - спокойно возразил Лис.
 Демон-призрак поднялся и подлетел поближе. Ростом он был чуть больше меня, но поскольку он парил над землей — моя голова располагалась где-то на уровне его груди. Ноги призрака кончались в районе коленей, вровень с хвостом. Я понял, что еще пара заявлений, которые Лису не понравятся, и придется добираться сюда еще раз.
- Может мы не с того начали разговор, - попытался еще раз я. — Ваш, э-э-э, тип существования довольно редок. Кто вы, Мудрый Лис?
 Демон задумчиво склонил голову набок. 
- Я парадокс, - вдруг заявил он. — Меня не должно существовать.
 Мудрый Лис пошел рябью и исчез. У меня от удивления открылся рот. Вот так все просто? Поговорить с демоном — и он исчезает? А почему задание тогда не выполнено?

        
      

        Мудрый Лис наносит 100 урона Корсару Силат.
      

        
      
 Небольшой тычок сзади был крайне неожиданным. Я резко развернулся. Сзади безмятежно парил демон, издающий тихий свист. Чуть позже я понял, что это был смех.
- Но все же я существую, - продолжил Лис. — Хватит об этом. Зачем ты здесь, Корсар? Разве Желтый король не послал тебя убить меня? 
- Нуу… - протянул я. Врать странному демону, чувствующему ложь, не хотелось, а говорить напрямую о заказе — не лучшая идея. — Для меня новость, что зло, о котором так много говорят в Желтом городе — это демон. Я уже оказывал услуги демонам из этого легиона. Там была весьма занятная история. И теперь мне интересно узнать историю, которая случилась здесь.
 Вроде выкрутился. И не соврал, и продолжил диалог нормально и немного заинтересовал синего демона. Вот только отчего-то мне не нравится его оценивающий взгляд.
- Только из уважения к твоему опыту, Корсар. Тебе не успели промыть мозги в Желтом городе и ты на хорошем счету моего легиона, - наконец произнес Лис. — Истинное зло здесь действительно есть. Вот только местный король не видит его в упор. Но начну с самого начала, а ты сам реши, кто здесь прав.
 Демон-призрак начал рассказывать. Когда-то давно Мудрого Лиса из демона превратили в духа места собственные братья. Дух места по сути являлся прототипом современных духов корабля, использующихся на одержимых кораблях, но с гораздо больше свободой. Дух места волен самостоятельно выбирать защищаемое место или святыню, а не быть привязанным к определенному месту. Мудрый Лис покинул ад и долго скитался по Аскарону, пока не нашел подходящую себе святыню. Гробницу некоего древнего божества, о котором все забыли уже тогда. Демон, охраняющий божество — иронично, однако.
 Гробница находилась ровно под тем местом, где в будущем будет построен Желтый город. Тогда самого города еще не существовало и Лис просто был сторожевым призраком, гоняющим пауков и крыс по катакомбам. Все изменилось с постройкой Желтого города, а точнее — его канализации. Строители прорыли тоннель прямо в катакомбы и разрушили фреску божества. Возглавлял строителей молодой эльф из Натшана, ныне известный как Фокус. Вырвавшаяся сила из фрески навсегда изменила эльфа. Лис, чувствуя свой долг по защите этого места, заставил Фокуса бросить работу в канализации и вести жизнь отшельника. Демон не до конца понимал силу божества и как она повлияла на эльфа, поэтому всегда находился рядом.
 Чтобы измерить возросшую силу Фокуса, демон и эльф начали проводить разные магические эксперименты. Темная магия, ранее никогда не замеченная за Фокусом, сейчас все больше и больше проявлялась в его экспериментах. Лис, понимая, что разрушительная сила божества может разрушить и гробницу, которую он поклялся охранять, пытался направлять энергию Фокуса в мирное русло. И до определенного момента у него это получалось. Пока на Желтый остров не заглянул особый гость.
 Гостя звали Модун. Сначала он посетил сам Желтый город, а затем и отшельника с демоном-призраком. Прибывший из самого Герента, Модун искал способ прекратить войну, становящуюся все более разрушительной, между своим королевством и Натшаном. Заявленная цель была благородной, а вот средства достижения своей цели — не совсем. Позже Модун будет известен как величайший предатель человечества, выпустивший демонические легионы в Аскарон. Но сейчас единственный в истории человек-чернокнижник был весьма убедителен для Фокуса и вместе они начали искать способ остановить войну.
 Весьма быстро Модун узнал, что хотел. Он искал место, которое позволит ему открыть врата в ад и выпустить демонов, подчинив их своей воле. Такое место находилось на соседнем Красном острове. Закончив свои расчеты, Модун в один прекрасный день просто исчез. А вот его магия сильно укрепила силу злого божества в Фокусе. Настолько, что создаваемые им чудовища теперь были нежитью, несущей смрад и разложение. Они до сих пор бродят по канализации, отравляя своим присутствием и вонью воду и стены. Насчет вони подмечено довольно точно. 
 Когда Модун открыл на соседнем Красном острове портал в ад, Мудрый Лис воспользовался своим демоническим авторитетом среди бывших братьев и запретил им нападать на Желтый остров, попутно укрыв его непроницаемым для демонов и их приспешников щитом. Возможно действия Лиса, не позволившие заиметь демонам нормальный плацдарм во время вторжения, спасли по итогу Аскарон и позволили победить легионы вторженцев. Но на Желтом острове до сих пор мало кто знает о вторжении демонов и о той опасности, которую оно с собой несло.
 Последним экспериментом стала знаменитая трансформация в королевском лисьем саду. Чувствуя, что присутствие демонов и влияние Модуна только лишь укрепляют зло в эльфе, Мудрый Лис решился на отчаянный шаг. Понимая, что самостоятельно он не сможет сдержать растущую силу Фокуса, Лис предложил эльфу провести опыты на любимцах того короля. Фокус, уже к тому времени почитаемый и умудренный опытом эльф, согласился и с легкостью получил от короля разрешение на любые действия в саду. При содействии Лиса животных удалось превратить в могучих духов с лисьими масками.
- И в чем был замысел? — скептично осведомился я. Вся эта история выглядела неплохо. Тот, кого все считают злым на самом деле всегда был хорошим — все выглядело даже более-менее логично. Кроме последнего эпизода, когда демон выпускает на остров полчища кровожадных духов просто так.
- Замысел работает и по сей день, - ответил Лис. — На Желтом острове всегда почитали мудрость. Достижение мудрости невозможно без спокойствия. Спокойствие приносит сосредоточенность. Сосредоточенное познание мудрости ведет к совершенству. Эти три воплощения и несут в себе духи. И они не тронут того, кто следует этим древним заповедям.
 Спокойствие, сосредоточенность и совершенство — именно так назывались воплощения духов на Желтом острове. Оригинально, ничего не скажешь.
- Духи одновременно служат и для охраны, и для саморазвития жителей Желтого города. Они будут атаковать любого противника Желтого города и должны были стать его надежной защитой. Однако, я не смог донести эту мысль. Фокус на тот момент не придерживался ни одной из заповедей и оказался атакован всеми выпущенными духами сразу. Еле живой, он добрался до врат города и рассказал всем, какое я чудовище. Врата после этого оставались закрытыми. Чтобы никто не смог узнать правды — Фокус затруднил перемещение по канализации, выпустив туда свою нежить.
- Я могу восстановить справедливость, - предложил я. — Рассказать королю, жителям, пусть сами решат, что делать.
- Они уже привыкли считать меня врагом, - возразил Лис. — А я совсем забыл о своем долге. Я не охранник Желтого города, чтобы помогать всем и каждому. Я дух места. Лисьи маски выполнят задачу по сохранности гробницы и моя задача почти завершена.
- Почти? — зацепился я за оброненное слово.
- Фреска божества была разрушена, а ее осколки разнесены по всему миру. После закрытия врат я занимался ее восстановлением.
- И как успехи? — поинтересовался я, надеясь, что мне не придется искать по всему миру неизвестное количество каких-то там осколков. Проще собрать толпу народа, провести через канализацию и убить этого Лиса.
- Почти восстановлена. Остался только один фрагмент. И ты, Корсар, можешь мне помочь.

        
      

        Доступно новое задание — Долг демона.
      

        Задание — Долг демона.
      

        Тип задания — уникальное, скрытое.
      

        Условие — принесите Мудрому Лису на Желтом острове последний фрагмент фрески божества.
      

        Награда — скрыто.
      

        Внимание, выполнение этого задания может привести к неожиданным последствиям.
      

        Принять?
      

        
      

        [Лирка]: Ты что там творишь? Что это за задание?
      

        
      
 Упс. Мы с Разбойником все еще находились в одной группе и задание автоматически выдалось и ему. Хотя репутации с легионом демонов у него явно не было. Раньше задания не выдавались участникам группы, насколько я помню.
- Я не смогу подсказать, где тебе вести поиски, Корсар. Я могу лишь немного облегчить твое пребывание здесь. И показать, что именно ты должен найти, - произнес Лис и повесил на меня новый эффект.

        
      

        Эффект «Метка Мудрого Лиса». Духи в королевском лисьем саду не атакуют обладателя эффекта.
      

        
      
 Лис приблизился. В какой-то момент все вокруг стало синим, а после — вокруг было совершенно другое место. Мы стояли в темной пещере, перед нами был тупик с мозаичным рисунком. Больше всего нарисованное божество напоминало что-то из индийской мифологии. Это был схематично нарисованный человек в позе лотоса с восемью руками на черном фоне. Сам человек находился по центру картины, а его невозможно длинные руки тянулись во все восемь сторон, доходя до края картины. Некоторые из рук к краю обрастали перьями, становились мощными лапами или вовсе копытами. Части мозаики у одной из рук не было.
- Вот, - указал на недостающую часть фрески Мудрый Лис. — Найди эту часть и больше меня здесь ничего не будет держать.
 С этими словами Лис исчез, оставив меня одного разглядывать недостающий кусок. Обратно, видимо, придется выбираться самому. Рядом с фреской был тоннель наверх. Судя по рассказу Лиса, он должен был вести обратно в канализацию. Я открыл карту — и правда, я находился прямо под канализацией. И совсем недалеко от Лирки. Настолько недалеко, что догнать Разбойника не составило труда. Я просто шел по еще не успевшим исчезнуть трупам местной живности. Точнее будет — не-живности, но это уже детали.
- Как ты нашел меня так быстро? — подозрительно нахмурился Лирка. — Я пропустил какой-то спуск с поверхности?
- Нет. Телепортировали по заданию.
- Ну хорошо. Остался только этот коридор, вроде как он тупиковый. И все, карта будет готова. Если только снова там не будет дверей.
- Снова? — переспросил я.
- Там слева от этого прохода был спуск вниз. Слизи там уже не было, зато коридор довольно быстро упирается в три запертые двери. Открыть я их не смог. На каждой из них по печати вместо замка — красная, белая и зеленая. Почти как светофор. Вскрыть их нельзя.
 Красная, белая и зеленая печать… Ну да, не хватает только желтого вместо белого для светофора. Желтого, как остров… тьфу, ну конечно. 
- Светофор тут не причем, - хмыкнул я. — Это наверняка проходы на соседние острова Сезонов. Красный, Белый и Зеленый соответственно. А Желтого нет, потому что мы уже на нем.
- Ну может и так, - пожал плечами Лирка. — По мне — доплыть до островов проще, чем искать какие-то подземные проходы. Так, все, вот тупик, держи копию карты.

        
      

        Разбойник Лирка предлагает вам синхронизировать карту локации Канализация Желтого города.
      

        Принять?
      

        
      
 Отлично. Помимо простого открытия карты Лирка любезно делал заметки, которые передались и в мою копию. Были отмечены три неоткрытые двери, оба выхода на поверхность и даже нарисован короткий путь между ними. Зная куда идти — этот путь занимал не больше десяти минут. Но это не отменяло факта крайней запутанности канализации.
- Теперь рассказывай про задание. Первый раз вижу пометку про неожиданные последствия, - признался Разбойник.
 Времени придумать что-нибудь правдоподобное у меня не было, поэтому пришлось рассказать все как есть. Лирка выглядел весьма скептично.
- Тебе выдал задание босс острова? Я правильно понял?
- Нам, - поправил его я. — Можешь сам убедится. Начни спрашивать про Мудрого Лиса в Желтом городе. Они там быстро тебе объяснят.
- Ладно, допустим. И что сделать надо?
 Я уже привел Разбойника к разбитой фреске и указал на отсутствующий кусок. Лирка с изумлением уставился на картину.
- Не заметил ее раньше. Хотя я точно тут проходил минут пятнадцать назад. Хочешь сказать, что кусок этой мозаики есть где-то в Аскароне?
- Именно. А вот где конкретно — Лис не уточнил.
- Она же может быть где угодно, - хмыкнул Лирка. — Я уже глянул — на форумах ничего. Умеешь ты находить задания. Хотя, должен сказать, вся эта мозаика выглядит очень знакомой. Именно такой черный оттенок я совершенно точно уже видел.
 Я с удивлением перевел взгляд с Разбойника на фреску и обратно. В его словах был смысл. По крайней мере, после его слов я тоже начал припоминать, что я тоже видел уже этот весьма примечательный черный… мрамор, наверное. Не силен я был в материалах, из которых делают такие мозаики.
- Но там должна быть рука, - уточнил я.
- Рука, - эхом повторил Лирка. — Да, должна быть. Но вообще не помню. Хоть бы этот твой Лис подсказку какую дал.
 Подсказку мне уже давали. Только не Лис, а его, можно сказать, заклятый враг Фокус, который почти что прямым текстом сказал, где искать противогазы для канализации. В его послании была еще вторая часть про особое оружие, которое пока что никак не использовалось. Может и этот тупик прорицатель поможет разрешить. Об особом оружии я и сказал Лирке, умолчав, кто именно сказал про него. Объяснять весь сюжет Желтого острова мне не хотелось, тем более Разбойник не особо интересовался нарративом.
- Оружие… - задумчиво проговорил Лирка. — Да, это определенно было оружие. Большой меч с рукой… Силат! Я вспомнил, где я видел этот меч! И ты его тоже видел!
- Ну давай уже, не томи!
- Это двуручный меч Вакулы, - произнес Разбойник. — Он абсолютно такого же черного оттенка и там нарисована костяная рука.
 Повисла пауза. Я переваривал слова Лирки. Скорее всего Разбойник был прав, с Вакулой он встречался гораздо чаще и оружие Варвара из Сынов неба он запомнил гораздо лучше. Только проще нам от этого факта не становилось. Одно дело залезть куда-то в башню, подземелье, храм или еще куда-нибудь, где обычно хранится драгоценное сокровище, и совсем другое — отобрать полноценное оружие у игрока, да еще и такого уровня, как Вакула. Хоть отношения у меня были в Варваром получше, чем с большинством его соклановцев, но вряд ли он согласится просто отдать мне меч. Да и я даже не представлял, как можно начать такой диалог. «Эй, Вакула, не мог бы ты отдать мне свой меч? Просто так и вряд ли я его тебе верну». Кто же в здравом уме согласится.
- Нет информации, откуда Вакула достал свой меч? — на всякий случай спросил я.
- Вряд ли мы сможем узнать, - покачал головой Лирка. — Скорее всего это уникальный меч и второго такого в Аскароне нет.
- Может выкупить?
- Ты бы продал свой кинжал? То-то же.
- И что делать? Может ты ему напишешь? — с надеждой спросил я.
- Ну да, мне-то он точно поверит, - с сарказмом ответил Разбойник.
 После небольшого спора и обмена предложений, мы пришли к консенсусу. Поскольку мы оба обладали заданием от Мудрого Лиса — скрывать друг от друга было нечего. Составили примерный план действий — и основная роль в нем отводилась мне. Мое все-таки задание. И начинать с письма Варвару тоже пришлось мне.

        
      

        [Силат]: Привет, Вакула! Надеюсь, что ты не особо в обиде за утопление на Равверее. У меня тут есть одна просьба. В долгу не останусь. Что знаешь о Желтом городе? У меня есть карта и возможность получить то, что еще не получал никто. Только без твоих соклановцев.
      

        
      
- Нормально? — Я перекинул текст Лирке.
- Сойдет. Ничего конкретного и что-то интересное. Вакула — не Фениксиец, сжигать кого-нибудь для привлечения внимания не надо. Остается только ждать.
 Варвар вышел на связь только через полчаса. Выяснилось, что у него пройдена Языковая преграда, а также неплохие отношения с Желтым городом. Недостаточные для открытия ворот, но все же имеются. Когда-то давно Вакула пытался сам добраться до западного берега острова через канализацию, но это было очень давно и сил Варвару тогда не хватило. Снаряжения у него сейчас гораздо лучше, и он вполне может оказать посильную помощь и закрыть давно забытый вопрос. Особенно если ему выдать противогаз и карту.
 Согласно нашему плану с Лиркой, я поделился с Вакулой заданием от Мудрого Лиса. Рассказал ему короткую, но душещипательную версию событий происходящего на Желтом острове, о помощи несправедливо обманутому демону и все прочее. Вакула немного интересовался историей Аскарона, поэтому даже задавал уточняющие вопросы. Рассказал и о фреске, которую хочет восстановить Мудрый Лис. Умолчал только об одном — о том, что меч самого Вакулы и есть искомый осколок. Между делом заодно поинтересовался описанием оружия.

        
      

        Меч повелевающего указания
      

        Тип — двуручный меч, уникальный.
      

        Ограничение — только для Варваров.
      

        Прочность — 200/200.
      

        Физическая атака — 893-1081.
      

        Описание — Один лишь указующий перст неведомого создания, заточенный в этом оружии, обладает колоссальной мощью.
      

        Дополнительно:
      

        +20 Сила
      

        +10 Ловкость
      

        +10 Выносливость
      

        +20% шанс критического урона
      

        
        
- Ну и навешал ты лапши, - прокомментировал Лирка, наблюдавший за нашей перепиской.
- Все — абсолютная правда, - возразил я. — Только не вся. В конце концов, нам надо принести осколок Мудрому Лису. Мы же выполним задачу, если Вакула сюда придет?
- Формально разве что. Откуда я знаю? Это задание, похоже, вообще никто не выполнял. До этого Лиса и так не доберешься, так еще и задания боссы редко выдают. Я бы сказал даже никогда.
 У меня было несколько другое мнение насчет последнего утверждения, но я благоразумно промолчал. Кажется, у нас с Лиркой разный подход к Аскарону и уж точно не мне его переубеждать.
 Вакула появился через пятнадцать минут. Ему, как и Лирке, был доступен прыжок-сарай в Желтом городе. Веселый Варвар открыл дверь таверны, в которой мы все это время сидели, и сразу заприметил персонажа, о котором я упомянуть забыл.
- Лирка? — удивился Вакула. — Разве Слуги тьмы не штурмуют морскую базу Вечного легиона?
- Кхм, - подавился Разбойник. — Вообще-то это секретная информация.
- Секреты сложно удержать в тайне. Тем более от бывших соклановцев. 
- Так, стоп, - остановил я собирающегося устраивать допрос с пристрастием Лирку. — Мы здесь для дела. Задание нам выдалось вдвоем с Лиркой. И вдвоем мы не справимся.
- С чем не справится чемпион Арены? — иронично поинтересовался Варвар.
- На случай, если Мудрый Лис полезет в драку — нам нужен танк. А Слуги тьмы, как ты знаешь, заняты, - нашелся Лирка.
 Долго рассиживаться мы больше не стали. Во избежание конфликтов двух членов противоборствующих кланов. Я выдал карту и противогаз Варвару, и мы опять двинулись в сторону спуска в канализацию. Теперь, имея в отряде двух таких сильных персонажей, путь к канализации вообще не доставил проблем. Никакой усиленный урон по персонажам с низким Интеллектом местным воплощениям не помог — они успевали наносить максимум два удара, а чаще — ноль.
 Канализация несколько замедлила наше продвижение, но ненамного. Местная нежить была толще духов, а Вакула не очень дружил с картами, постоянно заворачивая не в те проемы. Под ехидные замечания Лирки про локомотив имени Сусанина, мы проследовали по отмеченному короткому пути через канализацию и поднялись на поверхность. Если Вакула и удивился наличию большого количества масок-драконов, то не подал виду. 
 Мы вошли в королевский лисий сад. По привычке Лирка и Вакула продолжали крошить встречающиеся лисьи маски. Хотя, о чем я — метка о ненападении была только на мне, на моих спутников все так же нападали местные духи. Плотность духов здесь была уже серьезной, они даже смогли остановить наше продвижение. Секунд на тридцать. В конце концов, мы вышли к месту обитания Мудрого Лиса. Тот уже нас ждал.
- Мудрый Лис, я выполнил твою просьбу! — вышел вперед я. Все-таки этот сюжет относится ко мне, мне им и управлять. — Я нашел последний осколок фрески!
- Что здесь происходит? Ты же сказал, что не знаешь, где осколок, — нахмурился Варвар.
- Ты не один, Корсар, - проявил неожиданную внимательность демон. — Впрочем, каждый из вас получит достойную награду.
 Мир вокруг снова на мгновение стал синим, и мы переместились в катакомбы под Желтым городом, рядом с разбитой фреской. Лирка и Вакула удивленно осмотрелись.
- Принеси в жертву свое оружие, Варвар. Сделай это и получишь гораздо большую силу в свои руки, - обратился Лис к Вакуле.
- Надеюсь, вы знаете, что делаете, - пробормотал последний и протянул свой меч.
 Мудрый Лис одним движением удалил с меча эфес и оставил только черный клинок. После чего подошел к фреске и вставил недостающий кусок. Бывший меч Вакулы разместился идеально, будто там всегда и был. Никаких спецэффектов не случилось, типа подземных толчков, фейерверка ну или хотя бы системного сообщения. Ничего, только крайне довольный демон и хмурый как туча Варвар, у которого только что отобрали оружие.
- А теперь время для даров, - объявил Лис. — Меня здесь уже ничего не держит, но даже демоны могут быть благодарными. И я не забуду, что вы трое помогли исполнить мою клятву. Выйди вперед, Варвар.
 Все еще хмурый Вакула сделал шаг вперед. Он явно сдерживался, чтобы не сказать все, что он думает о нас, но необычность ситуации его пока сдерживала.
- С помощью части этого божества ты сокрушал врагов, согласно своей природе. Сила твоя огромна, а подвиги известны. Я лишил тебя орудия возмездия, поэтому я не могу не возместить эту потерю. Рази врагов с большей силой и неси демоническое правосудие с гордостью!
 Лис протянул Варвару колоссальных размеров трехлезвийный топор с деревянной рукоятью. Судя по выпученным глазам Вакулы и мгновенно пропавшему хмурому виду — замена была более чем достойная. Пока его держал в руках Лис, я даже смог зайти в свойства самого топора.

        
      

        Демоническое правосудие.
      

        Тип — двуручное оружие ближнего боя, легендарное.
      

        Ограничение — только для Варваров.
      

        Прочность 400/400.
      

        Физическая атака — 1236-1561.
      

        Описание — Выкованный на заре эпох, этот топор служил оружием таинственных древних демонов, что судили и карали распоясывавшихся слуг. Первоначальные хозяева давно исчезли, но эхо их силы все еще таится в этом оружии.
      

        Дополнительно:
      

        +35 Сила.
      

        +30 Ловкость
      

        +10 Выносливость
      

        +25 Точность атак
      

        +5% Скорость атаки
      

        Способность — Ярость древних. Призывает лапу древнего демона с небес, которая наносит 800% урона от физической атаки и оглушает цель на три секунды. Критическая атака наносит тройной урон. Перезарядка — 60 секунд.
      

        
      

        [Лирка]: С таким топором он шороху еще наведет.
      

        
      

                   Лирка, как я, заинтересовался новым топором Варвара из конкурирующего клана. Не сомневаюсь, что он уже скинул характеристики в клановый чат и где-то на другом конце Аскарона, на неизвестной мне базе Вечного легиона, сокрушается Волчок.
- Разбойник, выйди вперед, - произнес Лис. — Тот, кто не знает честных приемов и закрытых замков, кто сделает все ради собственной победы и выгоды. Есть в этом мире закрытые места и сокровища, до которых не добраться никому. Мой дар тебе таков — ты один раз сможешь проникнуть и выкрасть совершенное сокровище откуда угодно на выбор. Пользуйся с осторожностью этой возможностью.
 Лирка удивленно поднял бровь. После щедрого подарка Варвару такой дар выглядел как подачка. Одному легендарное оружие, цену которому даже посчитать сложно, а второму эфемерная возможность что-то откуда-то украсть. Даже интересно, что Мудрый Лис приготовил для меня.
- Корсар, прими свою награду! Ты не поверил рассказам о страшном чудовище, терроризирующим остров, смог оказаться достойным в моих глазах, смог выслушать и помочь как мне, так и всем этим жителям. Твой путь только начинается, и я могу предложить крайне мало для тебя. Пусть этот город станет твоим домом!

        
      

        Эффект «Метка Мудрого Лиса» снят.
      

        
      

        Эффект «Все еще достоин». Вас и ваших сопартийцев не атакуют духи на Желтом острове. Этот эффект не работает в Канализации Желтого города.
      

        
      

        Задание Долг демона выполнено.
      

        Задание Лисья дилемма Желтого острова выполнено.
      

        Задание Острова Сезонов обновлено. Текущий прогресс 1/4.
      

        
      

        Репутация с легионом Вдраар — Признательность.
      

        Репутация с Желтым городом — Превознесение.
      

        
      

        Мировой босс Мудрый Лис исчез.
      

        
      

        Получен уровень — 51.
      

        Получен уровень — 52.
      

        
      
- Это еще не все, - заверил меня Мудрый Лис. — Перед тем, как я покину это место навсегда — я должен отдать тебе ключ. Думаю, ты знаешь, что с ним делать.
 Демон протянул мне ключ с огромным зеленым изумрудом. Лирка, глядя на это представление, только хмыкнул. По сравнению со моим дар Разбойника выглядел гораздо полезнее. Воровство неизвестно чего против неагрессивных монстров, которые никогда проблемы не представляли, и ключа от прохода. В выигрыше, видимо, оказался только приглашенный Вакула. Как только я взял ключ, Мудрый Лис испарился. Только починенная фреска, да обновленный топор Вакулы напоминали о произошедшем.
- Спасибо вам, ребятки, - усмехнулся Варвар. — Действительно, не пожалел о предложении. Думаю, моя помощь вам больше не нужна.
 Вакула открыл клановый портал и был таков. Мы с Лиркой только угрюмо переглянулись. Я полез в сумку за обещанной мной наградой — ружье с игнорированием сопротивления.
- И тебе спасибо за помощь. Без тебя я бы тут долго просидел, - произнес я. — Я кое-что задолжал.
- Точно, - задумчиво кивнул Разбойник и забрал ружье. — Тут Волчок предлагает дельную мысль, как можно потратить мой дар. Ты в деле?
- В каком?
- Тебе понравится, - кровожадно ухмыльнулся Лирка.
           

Интерлюдия. На встречу со Смертью

Докторнаг направлялся в тайный храм Смерти. Глава Сынов неба был доволен — потребовался всего месяц, чтобы заработать Превознесение с культистами Смерти. Они считались одной из самых скрытых фракций в игре. Мало кто знает вообще об их существовании, а про способы повышать репутацию с ними - еще меньше. Доктор же знал и то и другое. Благодаря силам собственного клана усердное повышение репутации, рассчитанное на несколько лет, свелось всего лишь к одному месяцу. Стоило поблагодарить Марадонта, ведь основную долю работу делали его новички. Из-за эффективности последних Доктор и принял решение снова открыть набор в клан. Набором вызвался руководить сам Марадонт.
Причина, по которой Доктор так яро стремился получить максимальную репутацию со скрытными адептами Смерти, была крайне проста — при Превознесении культисты выдавали целых четыре части комплекта Объятий Смерти. Правда только тому, у кого уже есть хотя бы одна часть этого комплекта. Но здесь проблем у Доктора не было — Кхопеш Бессмертной, фирменное оружие главы клана, а также кольцо Бесконечного щелчка уже являлись частью этого комплекта и давали ощутимый бонус. Какой бонус даст полный комплект Объятий — не представлял даже глава Сынов неба.
- Верные слуги бессмертной госпожи! - громогласно произнес Доктор, едва переступив порог храма Смерти, - Я доказал свою преданность нашей повелительнице, я приносил головы наших врагов и посвящал победы в ее честь! Одарите же достойной наградой ее лучшего чемпиона!
Насчет лучшего чемпиона Доктор не врал — при достижении Превознесения ему выдали достижение «Чемпион Смерти», как первому игроку с Превознесением у данной фракции. Откуда Марадонт точно знал, какая награда достанется человеку с Превознесением, не имея ни одного человека с таким достижением в Аскароне, Доктор не задумывался. 
Перед Корсаром выплыла фигура в черном балахоне. Все культисты выглядели абсолютно одинаково — низко надвинутый капюшон с черным провалом вместо лица, намертво сцепленные на груди руки и черный балахон в пол. Передвигались они без малейшего колебания этого балахона, словно парили. Фигура перед Доктором отличалась только размером — она была вдвое больше обычных культистов.

        
      

        Верховный жрец Смерти (НПС), 90 уровень.
      

        Раса — неизвестно.
      

        
      
- Слова твои правдивы, а деяния достойны, - замогильным голосом произнес главный культист. Его вообще не смущало, что Корсара перед собой он видит в первый раз. Главное, что игрок имеет Превознесение.
- Требование справедливо, сильнейший из последователей госпожи, - продолжил жрец-переросток, - мы подарим высшую награду Смерти.
Культисты, уже собравшиеся кругом возле новоиспеченного Чемпиона и верховного жреца, медленно повернулись и начали смотреть за спину Доктору. Корсар обернулся. Позади появилась Она.

        
      

        Богиня Смерти (НПС), вне уровней.
      

        
      
Богиня была облачена в облегающее легкое черное короткое платье. Ее пепельно-белые волосы доставали до груди, едва покрытой тканью. Мертвенно-бледная кожа необычайно красиво смотрелась с черным платьем. Несмотря на обилие факелов в храме — гостья не отбрасывала тень. Богиню ничуть не смущала холодная плитка храма, на которой она стояла босиком. В каждой руке она держала по длинной косе, которыми явно умела орудовать. Единственным цветом, отличающимся от черно-белого сочетания, были пронизывающие светло-голубые глаза. Даже косы имели черные древка и кристально-белые лезвия. 
Культисты, все как один, преклонили колени. С учетом отсутствия движения балахонов — это выглядело так, будто их втянуло в пол. Доктор же, никогда не отличающийся пиететом к истории Аскарона, даже немного склонил голову. Богиня внушала уважение.
- Высшая награда Смерти — приговор от рук нашей госпожи, - прошелестел жрец позади.
Корсар не успел и пошевелится, как оказался на коленях, спиной к богине. На его шее скрестились косы Смерти.
- Предсмертная воля нерушима, - все тем же замогильным голосом сообщил жрец, - Воля Чемпиона будет исполнена.
- Какая еще предсмертная воля, - возмутился Доктор. - Я самый преданный последователь и Чемпион Смерти. В моих руках ее оружие!
Доктор и сам не понимал, почему он все еще не выходит из роли. Этих безумцев, почитающих смерть и считающие нормальным убийство в качестве награды, будь воля Корсара, он бы уже давно уничтожил. А глава Сынов неба даже имел такую возможность. Возможно именно этим Корсар и займется — но только после получения комплекта.
Холодный металл кос перестал обжигать шею. Богиня опустила свое смертоносное оружие и неотрывно смотрела на черный Кхопеш Бессмертной на поясе Доктора. Ее примеру следовали и все культисты.

        - Даже мне не оставить свое прошлое, - раздался голос Богини Смерти в голове Доктора. Голос был крайне высоким и холодным — и вдвойне неприятно слышать такой в собственной голове, - Я знаю, чего ты ищешь. Твой путь ведет в мое хранилище, где хранится мое последнее наследие. Я могу отправить туда Чемпиона Смерти.

        - Но? - подался вперед Корсар, забыв, что голос Богини слышит только он.

        - Но для этого придется умереть. Живым не место в хранилище Смерти.
      
Докторнаг не успел возразить. Мгновенный и элегантный взмах кос Смерти разрубил Корсара. «Такое не парируется» - успел подумать Доктор.
Спустя пять минут, стандартных при возрождении, Доктор появился совсем не на своей обычной точке возрождения. Каменные своды этой пещеры он вообще никогда раньше не видел. Тусклые факелы едва освещали каменную полость. Позади гостя была лишь стена, пути назад не было. Впрочем, Доктор и не собирался отступать.
Пещера оказалась небольшой и всего несколько минут спустя Докторнаг наткнулся на единственного живого обитателя этих пещер. Наткнулся в прямом смысле — местный охранник сливался цветом и размерами со сводами пещеры.

        
      

        Страж хранилища Смерти (НПС), 90 уровень.
      

        Раса — механизм.
      

        
      
Бессмертный по определению механизм, охраняющий тайны владычицы смерти — было в этом что-то ироничное. Но Доктору было не до этого, главу клана интересовал только комплект.
- Пропусти меня в хранилище, железка, - Корсар не слишком вежливо пнул стража.
Где-то под потолком зажглась полоска белого света — включились глаза робота. Страж пошевелился, позволив Корсару оценить свои размеры. Механизм действительно поражал, как своими характеристиками, так и габаритами и больше походил на рейдового босса, чудом забытого в подземной пещере. Четыре конечности перпендикулярно друг другу выходили из конусообразного тела, переходящего к низу в огромную дрель. Каждая из конечностей заканчивалась разным оружием — мечом, циркулярной пилой, молотом и пушкой. В верхней части имелся круговой фонарь, явно служащий глазами роботу. 
- Обнаружена жизнь, - сообщил Страж стереотипно-механическим голосом, - Цель пребывания.
- Я Чемпион Смерти, - раздраженно ответил Доктор, считая последнее за вопрос, - пришел по повелению Смерти забрать ее собственность.
- Загрузка данных хранилища, - ответил робот и затих.
Страж повис на целых три минуты. Он вообще не обращал внимания на усердно пинающего его Корсара. Вдруг глаза робота засветились красным. Внимательный Доктор сразу отметил новый эффект на Страже.

        
      

        Эффект «Безумие потери». Свойства скрыты.
      

        
      
Откуда взялся эффект — неизвестно. Как можно наложить безумие на механизм — тоже. И времени раздумывать над такими странностями тоже не было.
- Нарушитель! Восстановить! Уничтожить! - прогремел робот и ринулся в бой.

        
      

        Страж хранилища Смерти наносит 50530 урона Корсару Докторнаг. Поглощено 2992 урона. 47538 урона проигнорировано способностью Глубинный щит уровень 3.
      

        
      
Для своих размеров робот был крайне быстр. Корсар даже не успел среагировать на молот, которым Страж его огрел. Только Глубинный щит, приобретающий игнорирование превышающего урона на третьем уровне, спас новоиспеченного Чемпиона Смерти от встречи со своей госпожой. Был бы второй уровень щита — получил бы почти пятьдесят тысяч урона при максимальном запасе здоровья в пятнадцать тысяч.
Увы, щит имел слишком долгое восстановление и не давал бессмертие Доктору в бою с агрессивным роботом. Второй удар раньше, чем восстановится Глубинный щит — и Корсару конец. Бежать и прятаться от рейдового босса, а робот явно был из их числа, было бесполезно, да и негде. Это не боссы в стартовых локациях с мобильностью черепахи, которых можно было просто обогнать пешком.
- Переход в дистанционный режим, - объявил Страж и нацелил пушку в сторону вторженца.
Как и прочие рейдовые боссы, Страж предупреждал о специальных атаках. Опыт подсказал Корсару двигаться как можно быстрее — и вовремя. Обстрел из пушки оказался довольно косым, бегая вокруг босса, Корсар легко избежал попадания.
Один из снарядов пушки пробил в каменной стене пещеры квадратный проем — слишком ровный, чтобы быть случайным. Доктор с легкостью мог в него пройти, а вот Страж — вряд ли. Но нужно было еще добежать, а босс уже закончил свой крайне неэффективный расстрел и примерялся пилой для следующего удара.
Корсар на всех порах кинулся в сторону прохода. Ловко уклонился от пилы, хитро изменил направление от меча, еще немного и…
- Режим сейсмической атаки, - вдруг объявил Страж.
Робот упер все свои смертоносные оружия в пол и включил дрель внизу корпуса. Земля вокруг тут же заходила ходуном. Корсара удачно выкинуло прямо в проем, дополнительно навесив эффект оглушения. 
После оглушения Корсар поднялся. Стража не было слышно и видно — потеряв цель, тот явно успокоился. Доктор огляделся. Он находился в небольшой комнате, по центру которой стоял круглый аквариум. В нем парили заветные части комплекта Объятий Смерти — больше ничем это быть не могло. За исключением аквариума и обломков стены, через которую влетел Доктор — в комнате было пусто.
Корсар подошел к аквариуму. Стекол в нем не было, но чутье подсказывало главе клана, что здесь не все так просто. Свойств вещей Доктор не видел, даже смотря на них в упор. Рука, протянувшаяся вперед, натолкнулась на невидимую преграду. Части комплекта, темно-фиолетового, а не черно-белого, как расцветка Кхопеша Бессмертной, были так близки. Вдруг перед глазами возникла системная надпись.

        
      

        Лишь тот, кто ощутит всю боль и пустоту владельца этих предметов, может надеется обрести часть его мощи. Заполните пробелы в истории владельца.
      

        Та, что всюду искала свою …, нашла лишь … . Когда она начала встречать … … - она оставила свою … и изменилась навсегда. Прошлое осталось лишь в этих доспехах.
      

        
      
Непреодолимый ребус для кого угодно, но не для Доктора. Кхопеш Бессмертной, на счастье Корсара, имел в своем описании первую часть загадки. Что оставила сама Смерть, чтобы стать богиней — догадаться несложно. Боги не имеют тени, это Доктор заметил еще в храме. Корсар принялся выводить текст загадки.

        
      

        Та, что всюду искала свою смерть, нашла лишь бессмертие. Когда она начала встречать смерти друзей - она оставила свою тень и изменилась навсегда. Прошлое осталось лишь в этих доспехах.
      

        
      
Без всяких поздравлений и прочего — текст просто исчез, а вместе с ним — и преграда, закрывающая свойства комплекта. Доктор, наконец-то стал обладателем полного комплекта. Или нет?

        
      

        Одеяние глупца
      

        Тип — доспех, часть набора “Безумный искатель”
      

        Описание — Абсолютно бесполезный предмет. Годится только для улучшения внешнего вида и поднятия настроения окружающим.
      

        Дополнительно — не имеет характеристик.
      

        
      
И все четыре элемента доспехов были частью Безумного искателя, а вовсе не Объятий Смерти. Корсар уже перестал что-либо понимать, как ему на глаза попался клочок бумаги, парящий между частями комплекта. В ярости Доктор схватил листок. По мере чтения текста глаза главы Сынов неба только наливались кровью.

        
      

        Привет, Док. Поздравляем с Превознесением у мертвых затворников. Как видишь, совсем не обязательно играть по правилам, чтобы достать их набор. Чтобы ты не расстраивался, мы положили тебе достойную замену, думаю ты уже оценил. Насчет самого набора не беспокойся — он в целости и сохранности. Но не у тебя. 
      

        Искренне твои, вечный соперник Лирка и собрат по классу Силат.
      

        
      

Глава 4. Пигмеи и ящеры


        Клан Сыны неба занес вас в черный список клана.
      

        
        
 Шалость удалась. Волчок, как один из главных соперников Сынов неба, не мог не заметить подозрительную активность большинства членов этого клана. Путем проб, ошибок, предположений, шпионажа и банальных умозаключений глава Слуг тьмы вышел на скрытую фракцию культистов Смерти. Догадаться, зачем прагматичному Доктору репутация с такой фракцией, было довольно просто — Корсар не особо скрывал свое снаряжение и про его Кхопеш Бессмертной знали многие. Волчок даже не представлял, что культисты обладают сразу четырьмя предметами из комплекта, предполагая один, максимум — два. Оставалось лишь гадать, насколько Доктор усилился бы, собери он все шесть частей Объятий Смерти. Его бы и весь состав Слуг тьмы не остановил. А тут так удачно появился я, подаривший Лирке такую замечательную возможность лишить Доктора многократного усиления. 
По итогу я оказался на очень хорошем счету у Волчка, а в моем банке теперь лежали куски комплекта Объятий Смерти. Увы, сам я одеть их не мог — для этого требовалось Превознесение с культистами Смерти и семьдесят пятый уровень. Они просто лежали и пылились. Может быть когда-нибудь я соберусь и прокачаю репутацию сам репутацию с культистами. Волчок с Лиркой настоятельно не советовали продавать комплект на аукционе — рано или поздно он все равно попал бы к Доктору в этом случае. Других Корсаров, заинтересованных в этом комплекте, в Аскароне просто не было.
После небольшого перерыва на вылазку в хранилище, я вернулся к тремя дверям в катакомбах под Желтым городом. Как и следовало ожидать, одна из них, с зеленой печатью, послушно открылась. Вообще, двери в Аскароне довольно странные — они открываются только тому, у кого есть ключ или право на ее открытие. Эксперимента ради мы с Лиркой проведали западные ворота Желтого города. Теперь у меня имелось право прохода на западный берег и передо мной массивные ворота открылись. При этом стоящий рядом и находящийся со мной в одной группе Лирка утверждал, что ворота не сдвинулись ни на миллиметр. И продолжал это утверждать, даже когда я прошел через открывшийся проход. С его точки зрения я просто прошел в закрытые ворота, будто призрак. Закончился наш эксперимент небольшим членовредительством — Лирка попытался пройти через свои закрытые ворота и закономерно врезался в невидимое для меня препятствие. Короче говоря, ни через ворота Желтого города, ни через проход в катакомбы я никого не мог провести.
Обстановка в открывшемся за дверью была немного унылой — длинный и слегка изогнутый коридор с кирпичными стенами, тускло освященный факелами. Мои шаги гулко раздавались далеко впереди эхом. Если бы здесь был кто-то враждебный — мое присутствие вряд ли было бы загадкой. Но коридор был абсолютно пуст. Ни оживших статуй, ни крыс-переростков, ни каких-нибудь гигантских крабов — никакой дизайнер не догадался заселить эти коридоры тематическими зверушками. Оно и к лучшему.
Коридор кончался той же дверью с зеленой печатью. Она любезно открылась передо мной. Сразу за ней был небольшой заросший лианами и корнями проход и покосившаяся лестница наверх, откуда уже пробивался свет. Я поднялся по ней, припоминая текст руководства от Энрика о Зеленом острове. Изначально я запросил все четыре острова, но ознакомился пока только с одним — Желтым. Который мной уже успешно пройден. Глянем, что ждет нас тут.
Зеленый остров, второй по сюжету остров Сезонов и самый населенный среди них. Основное население — ящеры и черные люди-карлики, они же пигмеи. Остров отличается густой и многочисленной растительностью зеленого цвета, откуда и название острова. Леса представлены частыми скоплениями пальм и кустов. Самые большие из них обживают пигмеи, в то время как ящеры предпочитают укрываться в горных расщелинах или у водоемов. Отношения между коренными обитателями своеобразное — пигмеи и ящеры живут по своим клановым системам, и, в зависимости от принадлежности к своему клану, отношение к противоположной расе меняется от дружелюбия до кровной вражды. В руководстве не особо пояснялось о тонкостях этих клановых систем — придется разбираться самому.
Из всех островов Сезонов Зеленый пользовался наибольшим спросом у игроков. Дело в редком ингредиенте для Кулинарии — драконьей скорлупе, которая значилась в некоторых рецептах высокого уровня и могла быть добыта только здесь. А точнее — в Восточной скале, одном из двух горных массивов на острове. Находился он, как ни странно, на востоке, а второй такой же массив находился на западе и назывался Западным. Все логично.
 Игроки обычно приплывали со стороны Желтого города, высаживались на севере, где находился единственный на острове НПС, не относящийся к коренному населению и который являлся нейтральным по отношению к основным фракциям. Это был старый гном, исполняющий роль и диспетчера порта, и хозяина таверны одновременно. Такое совмещение было уникальным на весь Аскарон. От него игроки уже проложили себе максимально безопасный, но не самый короткий маршрут по вытянутому с севера на юг Зеленому острову к интересующим их скалам по дороге. Там находилось несколько больших пещер с постоянно воскресающими яйцами ящеров.
Имелись советы и по сюжету. Здесь, как и на Желтом острове, имелась вариативность прохождения. Если на предыдущем острове можно было пройти к Мудрому Лису как через репутацию, так и через канализацию, то тут было целых две сюжетных линии со своими заданиями. В целом задания были похожи, менялся только антураж. Игроки могли присоединится либо к Сахему, вождю самого крупного клана пигмеев на острове, либо к Ссефу, эмиру ящеров. Сюжет у обоих был примерно одинаковый и сводился к «что-то вторая сторона слишком нагло себе ведет, помоги поставить ее на место». Однако выбора игрокам не предоставляли, и возможная сторона конфликта предопределялась расой игрока. Так, пигмеи примут только людей и полудемонов, а ящеры — эльфов и гномов.
К сожалению, дальнейшая информация по сюжету в этом руководстве была для меня бесполезной, поскольку ее автор являлся эльфом-Разбойником и описывал только свой сюжет со стороны ящеров. Интересующая меня сторона пигмеев описана не была, за исключением пометки про примерно одинаковые задания. Интересно, откуда он это узнал, если даже сюжет не проходил.
Ладно, хватит читать бумажки — пора и самому глянуть на красоты и ужасы Зеленого острова. Вид отсюда открывался шикарный. На ум сразу приходили какие-нибудь Карибы или Мальдивы — словно с них и рисовали. Думаю, что это было недалеко от правды. Выход из заросшего подземелья находился на возвышенности и, судя по описанию географических объектов, где-то на северо-западе. Если не знать, что за мной есть какой-то проход — не в жизнь его не найти. Покрытые сплошным зеленым слоем развалины, сливающиеся с окружением. Да я отошел на пару метров — уже с трудом находил проход вниз. 
Мой путь лежал на юг. Согласно руководству, лагерь интересующего меня Сахема находился у подножья Западной скалы, а враждующего с ним Ссефа — у крупного озера на юго-западе от лагеря пигмеев. Вообще довольно странно, что основной конфликт острова происходил на его южной оконечности. Неужели половина острова просто неиспользуемое место? Красивое и зеленое, но, с точки зрения геймплея, бесполезное. Даже жалко как-то.
Мою неспешную прогулку по зеленым красотам прервали неожиданные местные жители. На небольшой полянке бродили три ящера, обрезали примитивными топорами лианы и рубили деревья. Укрытый за зарослями, я подобрался поближе и подробнее рассмотрел новых противников на следующее неопределенное время.

        
      

        Ящер-ариф (НПС), уровень 67.
      

        Раса — ящер.
      

        
      
 Что такое «ариф» я не знал, но интуиция подсказывала, что это что-то вроде «солдат». Все трое принадлежали к фракции эмирский корпус. Сами ящеры сильно напоминали полудемонов — двухметровые туши с буграми мышц и презрением к нормальной одежде, ограничиваясь набедренной повязкой. На трехпалых руках и лапах имелись устрашающего размера когти. Цвет чешуи был каким-то средним между серым и коричневым, даже скорее грязно-серый. Морда сплюснутая, а рот у всех трех постоянно открывался, выпуская раздвоенный язык. В целом ящеры выглядели как существа грозные, но не слишком умные. Как и полудемоны, в общем-то.
 Я задумался — что делать с ящерами. Самое простое — обойти, оно же самое логичное. Но, в то же время, хотелось понять, что эти ящеры представляют из себя в бою, чтобы к следующей встрече с подобным противником, когда я не смогу спрятаться в кустах, понимать свои реальные перспективы. Проблема же была в том, что сражаться сразу с тремя монстрами на полтора десятка уровней больше моего — не самая лучшая идея. Можно было дождаться, пока ящеры достаточно разойдутся друг от друга, но они упорно ходили втроем и рубили лианы своими примитивными топорами.
 Пока я вел споры сам с собой в кустах — ситуация изменилась. На лианах, как на тарзанках, на полянку прилетел десяток черных карлики, вооруженных еще хуже, чем ящеры — криво сделанными деревянными копьями. У некоторых даже были щиты и деревянные маски на лицах. Под боевой клич они накинулись на зашипевших ящеров. Подумав, что лучшего варианта присоединится к пигмеям не найти, я выскочил из кустов на помощь карликам.
 Пигмеи неодобрительно косились в мою сторону, но сами на меня не нападали, в отличие от ящеров. Отбившийся от троицы ариф двинулся в мою сторону, как самого ближайшего противника. Мне оставалось только отойти от него, предварительно обезвредив его Торнадо. После приземления ящер выбрал ближайшего карлика в качестве цели. Мне приходилось сдерживать себя и не пускать в бой универсальный Сияющий луч. Он наносил урон всем на пути, исключая союзников. Пигмеи были ко мне нейтральны и союзниками формально не считались, поэтому урон они бы получали. И вряд ли я бы смог завязать с ними диалог после огня по своим.
 Короткий бой вскоре закончился нашей победой. Пигмеи потеряли шестерых, а я приобрел понимание силы ящеров. Понимание пока было таким — даже один ящер мне бы навалял без пигмеев. Но свой вклад в победу я тоже внес. Без меня пигмеи, скорее всего, тоже бы проиграли. Кстати, о них. Ко мне подошел пигмей в маске и вежливо подергал за штанину. Выше он не доставал.
- Твоя хорошо драться. Твоя помочь! — заявил пигмей.
- Я ищу вашего вождя, можете проводить? — взял быка за рога я.
- Мы помочь большой белый пигмей! Гуург хорошо встретит! Мы показать! — пигмей посмотрел в сторону остальных, те согласно закивали.
- Ведите.
 То ли из уважения к «большому белому пигмею», то ли еще из-за чего, но карлики теперь не пользовались лианами, на которых они прилетели. Просто медленно, по естественным причинам, шли пешком. Больше они говорить со мной не пытались. Я же открыл карту и сверился. Пигмеи вели меня вовсе не на юг, к вождю Сахему, а куда-то на восток, в центр Зеленого острова. Никаких отметок у меня там не было. На все мои наводящие вопросы пигмеи отвечали односложно — «вождь говорить». Странно все это. 
 На пути нам встретился еще один отряд ящеров из того же эмирского корпуса. На этот раз два ящера-арифа и один ящер-накиб. Последний был на два уровня выше, имел красный цвет чешуи и был вооружен изогнутым мечом и шипастым щитом. Мои провожатые проявили благоразумность и предпочли обойти хладнокровных. Конечная цель нашего маршрута мне уже была видна — домики на высоте полметра над землей, расположенные между близко стоящими деревьями.
- Гуург! — закричали пигмеи, когда мы подобрались достаточно близко.
 Из самого большого домика, на уровне моей груди, вышел еще один пигмей. У него росла небольшая бородка, а облачен он был в самые настоящие латы. Миниатюрные, но тем не менее. Он внимательно уставился на меня через открытое забрало, слушая щебетание пигмеев. А я открыл его свойства.

        
      

        Гуург, вождь племени (НПС), уровень 75.
      

        Раса — пигмей.
      

        
        
- Добро пожаловать в мое племя, воин, - в отличие от своих собратьев, Гуург разговаривал нормально. — Не знаю, откуда ты — но спасибо за моих людей.

        
      

        Репутация с племенем Гуурга — Заинтересованность.
      

        Репутация с эмирским корпусом — Настороженность.
      

        
        
- Я ищу вождя Сахема.
- Зачем? — последовал невозмутимый вопрос.
 Кхм. Я даже не знал, что ответить на такой прямой вопрос. Если сказать «чтобы пройти сюжет острова», то вряд ли НПС меня поймет. Надо как-то по-другому сформулировать.
- Чтобы помочь разобраться с самой большой проблемой, - туманно ответил я.
- Сахем и есть самая большая проблема, - неожиданно заявил Гуург.
- Почему?
- Вместо того, чтобы действовать против истинных владык, он ведет войну против Ссефа! Это бессмысленно и бесполезно.
 Пришлось потратить несколько десятков минут на уточнение ситуации на Зеленом острове. Моя информация, как всегда, оказалось не совсем точной. Племя Сахема — самое крупное племя пигмеев на острове. Располагается главное поселение со своим вождем на юго-западе отсюда. Это мне было известно. Также имеется несколько крупных поселений этого же племени на всем острове, включая самое северное. Скорее всего, именно оно первым встречается игрокам, поэтому племя Сахема самое популярное и известное по руководствам. Местное же племя, под командованием этого латника Гуурга, является непримиримым противником племени Сахема. И вот здесь уже начинаются непонятные мне хитрости сюжета.
 Главное отличие Гуурга и Сахема — в отношении к ящерам. Здесь стоит прояснить об устройстве порядков в рядах чешуйчатых. Как и у пигмеев, у ящеров имелось несколько аналогов племен. Назывались они все по-разному, самый крупный, как уже можно было догадаться — эмирский корпус. Только вот принципиальная разница была во взаимодействии между этими военными образованиями. На острове существовала династия золотых ящеров-жрецов, поклоняющихся великому змею с черной чешуей. Назывались они халифами. Жрецы-халифы в иерархии стояли над всеми прочими ящерами и последние были обязаны подчиняться и выполнять их волю. Среди формирований ящеров шла постоянная грызня — кто более достоин выполнять волю жрецов. Ссеф и его эмирский корпус были фаворитами золотых ящеров. К слову, сами халифы располагались в пещерах Западной скалы и довольно редко покидали свои владения.
 Сахем, вождь самого крупного племени, прекрасно знает о существовании ящеров-жрецов. Более того, его главное поселение находится в пяти минутах от самой Западной скалы. Однако, Сахем не является непримиримым врагом жрецов. Напротив, он уверен, что пигмеи, конечно же, под его началом, являются куда более достойными слугами золотых ящеров, чем прочие ящеры, населяющие Зеленый остров. На этой почве они и постоянно сражаются с эмирским корпусом — за внимание и почет у халифов. Гуургу же отвратительна сама мысль о том, что пигмеи будут слугами каких-то там ящеров, с любым цветом чешуи.
- Для Сахема мы — предатели. Для Ссефа — враги. Нас здесь слишком мало, но наша борьба не может закончится поражением! — Гуург потряс в воздухе кулачком.
 Неутомимые борцы с системой, как же. Ничего не имеют за собой, ютятся где-то на задворках — но рабами не будут. Кому ж они тут нужны такие. То, что племя Гуурга в принципе еще существует — явно недосмотр, либо Сахема, либо ящеров. Признаться, меня не слишком впечатлила вся эта история. Она, конечно, проливает свет на происходящее на Зеленом острове — но не настолько, чтобы присоединится к почти что бесполезной борьбе маленького племени революционеров. Моя цель — сюжет пройти. Думаю, что основной сюжет острова, собственно, в помощи Сахему в возвышении его племени в глазах этих жрецов. Как и у тех, кто присоединится к эмирскому корпусу. Я уже подумывал, как бы отсюда дать деру.
- Помоги нам, великий воин! — взмолился Гуург.

        
      

        Доступно новое задание — Тирания рептилоидов.
      

        Задание — Тирания рептилоидов.
      

        Тип задания — уникальное.
      

        Условие — помогите племени Гуурга устранить главенствующую династию золотых ящеров на Зеленом острове.
      

        Награда — скрыто.
      

        Принять?
      

        
      
 Я уже потянулся было к отмене задания, но вдруг передумал. Не в том плане, чтобы помочь этому племени. Просто взять задание мне-то никто не запрещает. Штрафов за отмену нет, каких-то ограничений по времени — тоже. А задание вроде как уникальное. Минуту поколебавшись, я все же принял задание. И завис над следующим системным сообщением.

        
      

        Задание Острова Сезонов обновлено. Выполните задание Тирания рептилоидов для прогресса задания. Текущий прогресс 1/4.
      

        
      
 Ну ясно. У меня опять нет выбора. Вместо того, чтобы присоединится к полноценной стороне конфликта на острове — у меня есть только какой-то огрызок из полсотни пигмеев максимум. Хотя, с другой стороны, теперь понятно, что делать. Выполнять указания этого латного вождя. До окончательной и бесповоротной победы. Над здравым смыслом. Ведь всегда бывает так, что маленькая, но гордая группка правильных героев побеждает империю злодеев. Конечно.
- Какой план? — сухо осведомился я.
 Вместо ответа Гуург мне выдал кучу заданий.

        
      

        Задание — Северные союзники.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — доберитесь до болотного племени Джаран и предложите им союз с племенем Гуурга.
      

        Награда — продвижение задания Тирания рептилоидов.
      

        
      

        Задание — Контрразведка.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — уничтожьте северный наблюдательный пункт эмирского корпуса.
      

        Награда — продвижение задания Тирания рептилоидов.
      

        
      

        Задание — Старые связи.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — доберитесь до племени Рамдрани и выясните, почему от них перестали приходить новости.
      

        Награда — продвижение задания Тирания рептилоидов.
      

        
      

        Задание — Открытый вызов.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — убейте Вкара, связного Сахема, в тайном укрытии, недалеко от северного лагеря племени Сахема.
      

        Награда — продвижение задания Тирания рептилоидов.
      

        
      

        Задание — Перевооружение повстанцев.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — Добудьте пятнадцать комплектов вооружения ящеров или пигмеев племени Сахема.
      

        Награда — продвижение задания Тирания рептилоидов.
      

        
      

        
      
- Нам еще многое предстоит сделать, - заявил вождь.
 Какое интересное «нам». Ни в одном задании ни слова про то, что пигмеи будут мне помогать. Впрочем, чему я удивляюсь. На карте появилось несколько отметок заданий. Все они были севернее от расположения Гуурга и его революционеров. На юг, во владения ящеров и конкурирующего племени, вождь пока что благоразумно меня не отправлял.
 Больше Гуург со мной разговаривать не хотел. Я вздохнул и принялся набрасывать примерный маршрут выполнения всей этой кучи заданий. Всего на карте появилось четыре отметки, две красные на зачистку и две желтые на прийти-поговорить. Последнее задание, на выбивание комплектов, отметки не имело — предполагалось его выполнить в процессе, убивая встреченных противников. Ближайшая точка от меня — болотное племя возможных союзников. Свое болото они нашли недалеко от Западной скалы. Не то, что бы это было близко — просто остальные точки были еще дальше. Последняя точка в моем маршруте — племя Рамдрани — вообще находилась на северо-западном побережье. Собственно, маршрут получался такой — болотники, затем связной, после него — разведпункт ящеров, ну и последним племя союзников. Сильно надеюсь, что эти племена не накидают еще пятерку своих заданий.
 Путь к болоту занял минут двадцать. Я уже немного привык к красивому окружению Зеленого острова и особо по сторонам не глядел. Большая часть пути прошла скучно. Я пробирался через лианы и заросли, пересек чуть ли не единственную нормальную дорогу на всем острове, обходил патрули ящеров и, теперь уже, вражеских пигмеев Сахема. Без боя не обошлось — один раз я нос к носу столкнулся с одиноким ящером-арифом, которого пришлось поводить вокруг ближайшего дерева, закидывая Молниями и Сияющими лучами в процессе. Пару раз на меня вылетал на тарзанках целый отряд пигмеев. Один раз — из племени Сахема, второй раз — из племени Наака. Я уже сбился со счета, сколько вообще племен пигмеев на этом острове, и кто ко мне может быть дружелюбен. Ощущение такое, что кроме какого-то собрания революционеров в центре острова, все меня хотят убить. Одно радует — пять из пятнадцати комплектов по заданию уже есть.
 Так или иначе, до своей цели я добрался. Болото немного севернее Западной скалы. Не сказать, что я всегда сюда мечтал попасть, но что делать. Описывать тут было нечего — куча стоящей воды, зелени и чего-то еще, хлюпающего под ногами. На мое счастье, по болоту вел небольшой деревянный мостик. По виду и функционалу он больше был сделан под пигмеев, чем под меня, но законы физики Аскарона все же смилостивились и не обвалили мост в трясину вместе со мной. Мост был максимально кривым и постоянно петлял, а накренившиеся деревья полностью блокировали обзор за поворотами. Впереди раздавались звуки битвы. Мне пришлось ускориться, рискуя свалиться в болото.
 За очередным поворотом мне открылся вид на деревню племени Джаран, которую я так искал. Наспех собранные лачуги стояли на сваях прямо в болоте, а не между деревьев, как у племени Гуурга. Времени особо разглядывать окружение не было — племя Джаран штурмовали невесть откуда взявшиеся ящеры посреди болота. Это были уже бледно-голубые ящеры из Карателей садра. Среди них был, на мое счастье, только один капитан и десяток воинов. У парочки даже были факелы. Хотя бы не догадались поджигать деревянный настил под лапами.
 Я влетел в деревню и присоединился к защитникам. Пигмеи с копьями и пращами хоть и имели преимущество в количестве, но по всем фронтам проигрывали. Из-за небольшого пространства они даже не могли окружить ящеров. Так вовремя появился я и зарядил ближайшей троице в спину усиленным лучом. На мое удивление, всего одно заклинание, пусть и усиленное, оставило всем троим синевикам меньше четверти здоровья. Вот только второго луча у меня нет, а разозленные ящеры потеряли интерес к пигмеям и ринулись ко мне.
 У этих ящеров явно было что-то подкручено в характеристиках. Обычные ящеры, из эмирского корпуса, не получали так много урона от магии. Из трех ящеров ко мне вплотную дошел только один, остальным хватило по одной-единственной Молнии. А вот в ближнем бою было все в порядке — случайно пропущенный удар кривого меча снес мне треть здоровья за раз, а мои попавшие в цель выпады кинжалом не особо-то и были заметны противником. Пришлось и третьего добить Молнией.
 Спасенные пигмеи окружили меня и начали что-то щебетать на своем пигмейском. Многочисленные тычки всех пигмеев куда-то в сторону и регулярное повторение слова «Джаран» не оставляло сомнений, где именно находится местный вождь. Как только я сделал шаг в указанную сторону — пигмеи мгновенно стихли и гуськом собрались за мной. Надеюсь, что в бою они не будут за мной прятаться. А пока что пойдем спасать их вождя.
 Идти оказалось недалеко. Сама деревня в принципе была небольшой, так что максимальное расстояние здесь было — через два домика. Здесь собрались оставшиеся голубые ящеры, штурмующие уже подпаленный дом вождя. Понять, что это именно дом вождя, было просто — он был в два раза больше, а его хозяин сражался на крыше. Вождь Джаран был точной копией Гуурга и единственный из племени носил железные доспехи. С крыши он кидался копьями, а несколько пигмеев пытались удержать ящеров на расстоянии. Судя по тому, что дом вождя уже горит — получалось у них плохо.
 Как только я подошел поближе, пигмеи высыпали у меня из-за спины и ринулись в бой, спасать своего вождя. Тут было уже побольше места, ящеров почти взяли в кольцо. Чешуйчатые солдаты вместе со своим капитаном переключились на пигмейскую подмогу и довольно быстро начали уменьшать ее размеры. Пока первый ряд еще мог как-то сдерживать натиск чешуйчатых — я принялся заливать заклинаниями противников. Здесь я уже не лез в ближний бой, а синие ящеры получали какой-то сумасшедший урон от моих заклинаний. Только это не работало на ящера-накиба, возглавляющего атаку. Он был крайне бледно-голубого оттенка, если не сказать — белого. Он умело расшвыривал маленьких защитников и ловил летящие в него копья на щит. Обычные ящеры довольно быстро кончились от моих заклинаний, как и приведенные мной пигмеи. Остался только я, пара пигмеев возле дома вождя, сам вождь, которому пришлось уже выпрыгнуть из горящего дома, да капитан ящеров.
 Бой с последним капитаном выдался утомительным. Накиб не обращал никакого внимания на вождя, закидывающего его копьями, и упорно шел в мою сторону. Мне оставалось только постоянно от него убегать, замедляя Молниями и откидываясь Торнадо, когда ящер подбирался слишком близко. Благодаря новому уровню Торнадо я, по подсмотренной на Арене тактике, мог наносить урон ящеру еще и в подвешенном состоянии. Разумеется, усиленной версией. Здоровья у капитана было чересчур много, понадобилось минут пятнадцать на беготню по кругу. Удар его меча по себе я испытать, по счастью, не успел.
- Спасибо, герой, за спасение нашей деревни! — обратился ко мне Джаран, как только капитан ящер упал замертво. — От меня и от всех моих людей.
 Я огляделся. Почти полностью сгоревший дом вождя, еще несколько разрушенных силами ящеров домиков, куча трупов местных защитников и всего два живых пигмея, помимо самого вождя. Не нужно благодарности, что вы, я всего лишь скромный герой.
- Я пришел от племени Гуурга. Он хочет заключить союз, - сообщил я вождю племени из трех живых пигмеев.
- Мы были нейтральны, - задумчиво ответил вождь. — Пока на нас не напали эти ящеры. Думаю, теперь наше племя должно присоединится к борьбе. Я принимаю предложение вождя Гуурга!

        
      

        Задание Северные союзники выполнено.
      

        Получен уровень — 53.
      

        
      
 Одно есть. Я снова сверился с картой. Следующее ближайшее задание из кучи заданий племени Гуурга — пигмейский связной. Судя по уже открытой карте, находился этот связной не так далеко от дороги, которую я уже пересекал. Ну мне же лучше. Надо только выбраться из этого болота.
- Герой, нам может пригодится твоя помощь…, - протянул Джаран.
 Обязательно. Но как-нибудь в другой раз. Я спешно ретировался из деревни. Задание Гуурга уже зачли. Бегать приносить деревья, убивать ящеров и заниматься еще чем-нибудь долгим и бесполезным мне вот вообще не хотелось. У меня и без этого болотника дел хватало. Естественно, я не забыл собрать добычу с павших ящеров. Из пятнадцати необходимых комплектов оружия для маленьких революционеров осталось собрать четыре.
 Снова пройдя по мосту сомнительной прочности через болото, я вернулся на дорогу. Хоть и Зеленый остров был неимоверно красивым, но передвигаться по нормальной дороге, а не через джунгли и болота, было гораздо удобнее. Дорога не была пустой, по ней даже ходили другие игроки. Где-то в зарослях вдоль дороги были видны и ящеры, и пигмеи, но на дорогу они не совались. Подобные проложенные дороги всегда были безопасны.
 Игроки, в основном, шли мне навстречу. Где-то позади меня осталась Восточная скала, куда все эти игроки и шли. До меня им не было никакого дела. Как, собственно, и мне до них. Никто тут не обращал внимания на маленький уровень для локации или мой редкий класс. Здесь собрались деловые люди. Их интересовали только яйца из пещер Восточной скалы. 
 Недалеко от метки на связного пигмея с дороги вела небольшая тропинка. Впереди виднелась очередная деревня пигмеев. Я уже хотел было заглянуть, но вдруг вспомнил, что деревня не очень мне союзная, а сражаться сразу со всеми пигмеями этой достаточно крупной деревни — не слишком умная идея. Да и вообще, интересующий меня связной, по описанию задания, находился не в самой деревне, а в каком-то тайном укрытии. 
 Я еще раз достал карту и внимательно присмотрелся. Метка действительно вела не в саму деревню. Точные координаты искомого пигмея у меня были. Вот только находился он на противоположной от меня стороне от деревни. Мне нужно было либо пройти сквозь всех пигмеев, либо сделать широкий крюк вокруг деревни. Я глянул на двух охранников на входе, превышающих мой уровень на двадцать — и пошел искать обходной путь. Ну их.
 Через сорок минут прыганий по оврагам, пробирания через колючки, проползаний через слишком плотные деревья и вспоминания добрым словом всех, кто придумал такое задание, я добрался до небольшого строения. В нем не было стен, только опорные балки, держащие деревянную крышу. Метка задания вела прямо сюда. Никакого связного пигмея здесь не было. Только по центру стояла подозрительная железная бочка. Я устало облокотился на балку, думая, что делать дальше. Путешествие в обход деревни пигмеев далось мне довольно тяжело.
- Враг! Вкар убить! — вдруг раздался резкий крик, от которого я инстинктивно зажал уши и пригнулся.
 То, что я принял за бочку, на деле оказалось закованным в броню пигмеем. Собственно, тем, которого я и искал. Путаясь в сочленениях доспехов, пигмей подбежал ко мне и попытался меня пнуть. Однако он промахнулся и грохнулся на землю. Оружия у него не было. Я отстраненно подумал, что такой шум должен был привлечь внимание кого-нибудь из деревни. Но только подумал — пока что я слишком устал, чтобы приводить мысли в действие.

        
      

        Вкар Бессмертный (НПС), 65 уровень. 
      

        Раса — пигмей.
      

        
      
 Здоровье и уровень пигмея говорили о том, что это противник гораздо слабее обычного для Зеленого острова. Меня он, правда, все равно на десяток уровней перегонял, но я уже привык. Воинственный пигмей в железном панцире с трудом поднялся и снова попытался меня пнуть. На этот раз он завалился на спину. И вот это вот — доверенное лицо самого крутого вождя пигмеев на острове?
- Моя убить всех! Сахем сказал убить! — пропыхтел Вкар, пытаясь перевернуться.
 Персонаж был забавным, даже жаль такого убивать, но у меня было четкое задание. Я зарядил в валяющегося пигмея Сияющим лучом — и удивленно склонил голову на бок. Луч нанес крайне мало урона, а едва просевшая полоска здоровья Вкара тут же стала полной. И как это понимать?
- Я бессмертный! Сахем сделать меня бессмертный! — сообщил пигмей.
 Не так прост оказался связной, не просто так приписка в его имени. Я жахнул в него Молнией, лучом, а затем — усиленной Молнией. Здоровье пигмея в броне просело всего на четверть, а затем быстро восстановилось. Более того — у меня самого здоровье резко снизилось. Я догадался заглянуть в эффекты Вкара.

        
      

        Эффект «Тотем возвращения». Любой урон, полученный обладателем эффекта, так же получает атакующий в полном объеме.
      

        Эффект «Тотем регенерации». Обладатель эффекта восстанавливает 5% здоровья в секунду. Временно отключается при эффектах контроля.
      

        
      
 Так-с, что мы имеем. Убить «бессмертного» пигмея действительно непростая задача. Есть какие-то два тотема, которые надо разрушить прежде, чем заниматься самим Вкаром. Можно, конечно, обойтись и одним, но контроля и урона у меня маловато, чтобы пробить регенерацию пигмея. Из контроля так вообще одно Торнадо. При этом я рискую уложить себя раньше, чем пигмея, если не избавлюсь от тотема на возврат урона. Где эти два тотема могут находится — даже не представляю. Они могут быть как в соседнем кусте, так и под боком у Сахема на другом конце острова.
- А-а-а-а! — Вкар в очередной раз поднялся и, кажется, сделал выводы. Теперь он не пытался меня пнуть. Он с боевым кличем попытался в меня врезаться на полном ходу. Я сделал шаг в сторону, и пигмей без какого-либо обзора в своей броне врезался в балку. От удара он опять завалился на спину.
 Я задумчиво почесал голову. Даже если смириться с потерей времени, которое мне понадобится, чтобы полазить по всему острову и уничтожить эти тотемы — у меня нет задания на эти самые тотемы. А без них у меня нет меток на карте. Я даже не представляю, где искать источник формального бессмертия Вкара. Интереса ради я потыкал кинжалом в перекатывающегося пигмея. Бесполезно, урона проходит еще меньше, чем от магии. 
 Я обратил внимание на появившиеся новые эффекты от моих тычков. Проводимая слякоть, которая суммировалась от ударов в ближнем бою и увеличивала урон от следующего заклинания, вполне могла помочь в нелегком деле убийства «бессмертного» пигмея. В теории, я мог просто с одного заклинания убить пигмея и идти дальше. Увлеченный такой возможностью, я принялся считать, даже не обращая на самого Вкара, в очередной раз пытающегося встать.
 Модификаторов усиления у меня три. Проводимая слякоть, на моем текущем уровне имеющая лимит в сто процентов усиления. Перегруз энергии, еще пятьдесят процентов и игнорирование всей защиты с сопротивлением. Сияющий луч, который при многократном наложении усиливал сам себя. Очевидно, что последнее не работает с Проводимой слякотью, которая дает усиление только на первое попадание заклинанием. Вычеркиваем. Остается всего сто пятьдесят процентов усиления. С игнорированием магической брони — неплохо. Но есть огромный минус — одной тычкой кинжала накладывается всего один процент слякоти. Сто ударов — сто процентов. Без какого-то увеличения скорости атаки это крайне долго. Второе оружие для ускорения процесса я призвать не могу.
 Допустим, я потрачу десять минут на затыкивание бегающего пигмея в броне и получу свое максимальное усиление. После усиленного луча я даже могу добавить Молнией. Что-то все равно не сходилось. Урона на то, чтобы убить пигмея мне не хватит при всем желании, останется у него в лучшем случае треть. Заклинания критический удар не наносят, на это надежды нет. А Торнадо у меня всего одно и вряд ли оно сильно задержит эту огромную регенерацию. Всего за двадцать секунд Вкар полностью восстановит здоровье. И на это я повлиять не могу никак. И это я не учитываю возвратный урон. Если пигмея он не убьет, то вот насчет меня есть большие сомнения.
- А-а-а-а! — Вкар снова поднялся и пошел на таран.
 Мне этот неубиваемый пигмей уже немного надоел и, вместо того, чтобы отходить, я поднял его в воздух Торнадо. Вкар на потоке ветра впечатался в потолок и упал назад без четверти здоровья. И это здоровье он, из-за оглушения от встречи с потолком, временно не восстанавливал. Мои брови самопроизвольно поползли наверх. Неужели так оно было просто?
 Все, конечно, было не так просто. Между окончанием оглушения от Торнадо и следующим поднятием в воздух проходило несколько секунд, за которые Вкар успевал частично восстановить здоровье. Но, по счастью, не все. Видимо, дело было в том, что бочкообразная броня пигмея не имела шлема — и защита на удар о потолок, не работала. Возможно это был даже критический удар. А поскольку его наносил не я, а окружение — то и обратного урона я не получал. Торнадо как заклинание прямого урона не наносит. Как ларчик просто открывался.
           

        Задание Открытый вызов выполнено.
      

        
      
 Всего каких-то пять минут полетов для пигмея — и задание выполнено. Никаких тотемов искать не пришлось. Уже второе задание от Гуурга умудряюсь выполнить без побочной головной боли. Это дает надежду. Я снова сверился с картой. Два оставшихся задания располагались далеко на северо-западе отсюда. Племя Рамдрани — вообще на побережье, а разведпункт ящеров — немного ближе. Он и станет моей следующей целью. Только надо немного отдохнуть. Дорогу там вряд ли проложат, опять деревья, кусты и болота.
 По счастью, густой лес с болотами только окружал убежище «бессмертного» пигмея в бочке и ближайшую деревню. Довольно быстро я из него выбрался и оказался на краю огромной саванны. Зеленая трава доставала мне до колена, а вид в очередной раз поражал своей красотой. Перевалочные пункты ящеров в траве было прекрасно видно, что исключало возможность случайной встречи нос к носу. Из-за почти полного отсутствия деревьев и слишком высокой растительности — пигмеев здесь не было вовсе. Для них эта трава была слишком плотной и высокой. Где-то на горизонте виднелась высокая деревянная башня. Судя по карте — именно та, которая мне и нужна. Во всяком случае, других зданий, подходящих под определение «разведпункт» я не видел в том направлении.
 После всех этих болот саванна оказалась настоящим отдыхом. Все видно, ничего под ногами не хлюпает, разве что тихо шипит и ползает, свежий воздух, приятная глазу трава, а не ядовито-зеленые лианы. Ящеров, правда, оказалось больше, чем я думал. Активность чешуйчатых в саванне была незаметна на первый взгляд, но мне даже немного надоело обходить все их патрули и лагеря. Чуть ли не целые шеренги эмирского корпуса пересекали всю эту открытую местность и двигались в сторону разведпункта. Один раз я сократил себе дорогу через одинокий патруль. Саванна и последняя встреча с пигмеем как-то укрепили мою веру, что Зеленый остров — простое и безопасное место. По итогу встречи я еле удрал от двух ящеров. Это оказались два закованных в броню ящера-накиба.
 В целом, пересечь саванну и выжить в процессе оказалось не таким сложным делом. Долгим — возможно, но не сложным. Если бы не последний инцидент — можно было сказать, что все прошло спокойно. Но ничто не длится вечно. За пару сотен метров до моей цели начинались джунгли. И довольно быстро увеличивалась плотность деревьев и зарослей до такого состояния, что пройти без использования прорубающего оружия было почти невозможно. Имелись, конечно, проложенные тропинки для массивных ящеров, но вероятность встретить там чешуйчатых была слишком высока. Снова пришлось расчищать себе дорогу. Ну почему ящеры не могли построить свой аванпост где-то в саванне, ну почему опять джунгли-то.
 Через двадцать минут тихих ругательств и преодоления колючек, лиан и невероятно разросшихся деревьев, я вышел к самому разведпункту. Заняв тактическую позицию в большом кусте, я осмотрелся. Разведпункт находился на небольшой поляне, с трудом вырубленной в этих джунглях. Здесь было два длинных барака, несколько скамеек, костер по центру, крытый настил под склад и высоченная башня, которую я видел еще с другого края саванны. И большое число ящеров, снующих по лагерю. В основном солдат, но встречались и накибы, и ранее невиданные мной ящеры-акиды. Последние носили доспехи со стилизованной головой дракона и превышали размерами и уровнем даже капитанов. Вооружение разнилось от богато украшенных кривых мечей до сложных арбалетов. Видимо, ящерский аналог гвардии. 
 Наблюдать за жизнью лагеря было, конечно, интересно, но я здесь с другой целью. Уничтожить тут все. Вот только я вообще не представлял, как в одиночку разрушить лагерь, где каждый его обитатель представляет для меня серьезную угрозу, а те, что с рангом капитана и выше — смертельную. Помощи пигмеев, хоть каких-то, ждать было бессмысленно. Нужна была какая-то хитрость, до которой я пока никак не мог догадаться.
 Медленное и размеренное движение ящеров в лагере постепенно ускорялось, а самих чешуйчатых становилось больше. Мой наблюдательный куст находился достаточно близко, чтобы слышать разговоры ящеров. Солдаты потихоньку выстраивались в идеальные квадраты пять на пять, впереди эти квадратов вставали капитаны, а перед ними — акиды. Строй стоял лицом к вышке, недалеко от которого и находился мой неприметный куст. Все это походило на приезд какого-то начальства. И точно — на поляне показался зеленый ящер в деревянной короне в окружении шестерки ящеров-акидов.

        
      

        Визирь Тессет (НПС), уровень 73.
      

        Раса — ящер.
      

        
      
- Братья! Я несу вести от самого эмира! — важно прошипел ящер. Как и полагается ящерам, в речи визиря особо выделялись шипящие звуки, - Он повелевает усилить контроль за севером острова!
 Куда уж усиливать, тут и так полсотни толстокожих ящеров. Одного этого разведпункта хватит, чтобы положить конец пигмеям-революционерам, чьи задания я выполняю.
- Великий мастер Ссеф хочет, чтобы это место стало основной базой на севере. Он приказывает расширить и укрепить разведпункт. Максимально быстро.
- Но визирь, - удивился один из местных акидов. — Джунгли опасны. Мы не сможем выполнить волю эмира в короткие сроки.
- Ссеф не бросит своих братьев, - назидательно ответил Тессет. — Его деяния одобрили халифы. Наши владыки прислали дар. Я здесь, чтобы убедиться, что он будет использован по назначению. Бум-коробки!
 То ли автоматический переводчик с ящерского барахлит, то ли я что-то не понимаю, то ли этот визирь действительно сказал то, что я услышал. Что еще за бум-коробки? На морде местного акида, что общался с визирем, тоже промелькнуло недоумение.
- Бум-коробки — это одно из изобретений наших владык, - Тессету пришлось пояснять. — Только с помощью них наши владыки смогли создать себе убежища в скалах. Убедитесь сами!
 Двое сопровождающих кинулись в сторону склада и притащили несколько красных коробок. Отсюда я не мог заглянуть в их свойства. У меня начинали закрадываться подозрения, что это за бум-коробки на самом деле. Визирь приказал разложить две коробки перед строем ящером, отобрал у кого-то факел и ткнул им в коробки. Они издали пронзительный свист и через пять секунд взорвались, оставив довольно глубокую воронку. Сам Тессет с охраной предусмотрительно отошел. Бум-коробки являлись довольно мощной взрывчаткой.
 Это становилось уже интересным. Тессет продолжал вещать о великой цели остальным ящерам, а я выбрался из своего куста и отправился поближе к складу. Пока что по окружности лагеря, скрываясь за буйной растительностью. Не хотелось еще раз пробираться через все джунгли сюда. Количество взрывчатки поражало, даже отсюда я видел почти забитый до отказа склад. Одинокий ариф-охранник безучастно смотрел в сторону общего собрания, опираясь на свою длинную пику и хвост. Больше никакой охраны у бум-коробок не было. Максимальная безопасность, однако.
 Никем не замеченный, я подобрался поближе к бум-коробкам и спрятался в них. Не очень умное решение, конечно, прятаться во взрывчатке, но пока что сойдет. Первое и самое простое, что приходило на ум — ничего не придумывать, найти факел и подорвать все это добро. И не подорваться самому в процессе. Вот только у меня не было уверенности, что взрыв склада в одной точке засчитает мне задание. И где брать факел тоже пока непонятно. Скорее всего предполагалось по заданию, что я буду кропотливо и бережно разносить бум-коробки по всему лагерю. Сразу после зачистки всего живого, что может помешать процессу. С последним у меня пока не складывается, постоянно оказываюсь в локациях, превышающий мой уровень.
 Пока я думал, что делать дальше, Тессет закончил свою вдохновляющую речь и вереница ящеров потянулась к складу. Бум-коробок здесь пока было достаточно, чтобы меня не заметили сразу, но теперь я оказался в ловушке. Мимо одного охранника еще можно было проскочить, а вот мимо пары десятков ящеров, разбирающих завалы взрывчатки — вряд ли. Был несомненный плюс — ящеры сами расставляли бум-коробки и теперь по цепочке взрывов задело бы и весь разведпункт. Ящеры несли бум-коробки слишком близко друг к другу. Но было два момента. Первый — факела у меня все еще не было. А второй…
- Теплокровный! - зашипели где-то сзади.
 Второй момент заключался в том, что меня могли обнаружить раньше, чем я бы придумал нормальный план. Собственно, так оно и вышло. Слишком увлекся наблюдением спереди и забыл, что этот склад без стен и сзади меня прекрасно видно. Ящеры спереди продолжали невозмутимо разбирать коробки и уносить их дальше — у них был приказ. А вот сзади обнаруживший меня ящер-ариф позвал еще пару охранников и теперь они зажимали меня в угол.
 Над плечом просвистела стрела. Это подключились акиды из личной охраны Тессета. Сам визирь тоже почтил склад своим присутствием. Теперь путь вперед с надеждой, что грузчики на меня не обратят внимания, был перекрыт. Визирь со своей гвардией, пожалуй, самые опасные противники из всего разведпункта.
- Я принесу эмиру голову нашего врага! — прокричал Тессет. Визирь лично принялся разбирать бум-коробки сзади.
 Не дожидаясь личной встречи с визирем, я кинулся в сторону трех охранников. Самому дальнему — Молнию для замедления, два других оказались довольно близко, чтобы я смог выстрелить по обоим усиленным Сияющим лучом. Даже несколько секунд оглушения от луча сейчас решали. Замедленный охранник, который оказался накибом, сменил свой меч с щитом на лук и уже примерялся для выстрела.

        
      

        Получен эффект Горение. Вы получаете периодический урон.
      

        
      
 Накиб-лучник оказался довольно точным. А еще он стрелял подожженными стрелами. Я уже был достаточно далеко от бум-коробок, чтобы случайный выстрел устроил большой бабах всему лагерю. Тут мой взгляд упал на лежащую одинокую бум-коробку. Видимо, ее бросил один из ящеров, которых позвали разобраться с нарушителем. В прыжке я кинулся на коробку, перекатился через нее и выставил ее в сторону стреляющего ящера. Если тот и хотел потушить стрелы, то не успел. Коробка зашипела и затряслась. Баскетбольным броском я перебросил ее через преследующих меня охранников прямо в большую кучу взрывчатки. Там уже показался силуэт Тессета.
 Мощный взрыв откинул меня в сторону леса, оставив мне всего процентов десять здоровья. Черный дым окутал весь разведпункт, полностью скрыв его от моего взгляда. Впрочем, я из-за полученных эффектов даже встать не мог. Преследующих ящеров, по счастью, снесло взрывом. Система просчитала эффект от устроенных мною взрывов и отреагировала кучей системных сообщений.

        
      

        Задание Контрразведка выполнено.
      

        
      

        Скрытое задание Подрыв устоев выполнено. Вы убили визиря Тессета.
      

        
      

        Получен уровень — 54.
      

        Получен уровень — 55.
      

        Получен уровень — 56.
      

        
      

        Репутация с эмирским корпусом — Вражда.
      

        
      
 Дым понемногу рассеялся и можно было полюбоваться на результат моего удачного броска. Собственно, от разведпункта, остались одни развалины, многочисленные тела ящеров и черные воронки на месте взрывов бум-коробок. Башня теперь лежала поперек лагеря, от удара об землю от нее осталось только пара несущих балок. Я воспользовался моментом и немного прибарахлился. Добычи с ящеров было немного, в основном какие-то ожерелья и клыки. Заодно и добрал недостаток оружия по заданию, перед тем, как отправится дальше.

        
      

        Задание Перевооружение повстанцев выполнено.
      

        
      
 По карте между наблюдательным пунктом ящеров и последним в моем списке племени Рамдрани было всего ничего расстояния. Вот только по прямой пройти не получалось — повсюду были уже успевшие надоесть болота. И никакого моста на этот раз не было. Уже полчаса я брел в сторону побережья на запад, надеясь найти там дорогу на север. Мне очень не хотелось проделывать обратный путь, если вдруг выяснится, что в этой стороне прохода нет. Опять в дело нужно было пускать кинжал, чтобы пробивать себе путь через листву и деревья, двигаясь вдоль болота.
 За очередным срубленным кустарником вдруг не оказалось листвы. Куст просто кончался на середине. Идеально ровная земля на пару метров упиралась в дальнейшее продолжение джунглей.  Что-то белое на периферии зрения привлекло мое внимание. Я повернулся — и застыл в изумлении. Передо мной, на идеальной круглой поляне посреди джунглей находился самый настоящий летающий замок. Как будто его сюда вставили. Хотя почему как будто — скорее всего, так и есть. Слишком инородно он тут смотрелся. Отсюда мне было видно лишь круглое основание, зависшее над землей, белоснежная лестница с богато украшенными воротами, а также золотые шпили зданий в самом замке. Я сделал шаг вперед — и система запоздало отреагировала на мою находку.

        
      

        Получено достижение «По стопам Дроко». Вы обнаружили Механическую крепость.
      

Глава 5. Опять механизмы

- То есть ты приходишь со своих островов Сезонов, приносишь мне уникальные чертежи противогазов и утверждаешь, что знаешь точные координаты подземелья, которые ищет половина Аскарона? Я все правильно поняла? — сарказм в голосе Имеры был ощутим физически.
 После неожиданного открытия где-то в дебрях Зеленого острова, я сразу же кинулся к человеку, способному выгодно воспользоваться этой информацией. Ну как сразу. Сначала все же закончил задание с племенем Рамдрани. Проход через болото дальше все-таки был. Новостей от этого племени не было не потому что поселение пигмеев находится черт знает где и окружено непроходимым лесом и болотом, а потому что в поселении завелась агрессивная растительность. Огромные мухоловки, которые сожрали всех пигмеев и не прочь были закусить и мной. По обновленному заданию я зачистил все поселение. Хотелось бы огнеметом, но пришлось молниями. Помимо выполненного задания, у меня также вырос уровень Переплетения водорослей. Теперь им можно было пользоваться на суше. И вот сразу после этого — в клановый замок.
- Если покажу тебе достижение за находку — ты поверишь? 
- Я, конечно, уже многое видела от тебя, но найти Механическую крепость –выше моего понимания. Это подземелье раз в неделю меняет свое местоположение, а его ворота открываются только трижды в день на час. Известно около сотни мест появления крепости. Пару дней назад крепость снова исчезла — половина мест уже проверена.
- На островах Сезонов искали? — хитро прищурился я.
- Нет, - отрезала Имера. — Это чуть ли не самая удаленная и всеми забытая локация. Там нет обновлений и никакого движения. Разве что за яйцами драконьими на Зеленом острове имеет смысл ходить. Там не может быть Механической крепости.
- А если так? — улыбнулся я и скинул последнее достижение.
- Я надеюсь, что ты больше никому это не показывал, - произнесла эльфийка после долгой паузы. Никак не могла поверить, видимо. — Силат, ты крайне везучий человек. Мало людей в принципе были внутри крепости — а еще меньше смогли найти новую точку ее появления.
- Лучше скажи, что делать с этой информацией.
- Что делать? — эхом повторила Имера, задумчиво накручивая длинные волосы. — Пока не знаю, но делать надо быстро, пока крепость не нашел еще кто-нибудь. Глобально есть два варианта — мы продаем координаты миру, либо чистим сами в условиях строжайшей секретности.
- Там вряд ли ее найдут быстро, - сообщил я, вспоминая, как дебри мне пришлось прорубить по пути. — А что вообще внутри? Почему все так ищут Механическую крепость? Снаряжение? Транспорт?
- Мелко мыслишь. Механическая крепость — это деньги, в первую очередь. А во вторую — характеристики. Это единственное место в игре, где можно получить дополнительные характеристики. Навсегда.
- Звучит не слишком интересно.
- А ты представь, что у тебя вдруг появилось из ниоткуда пятьдесят Интеллекта.
 Аргумент, пожалуй. Очки характеристик на снаряжении ценились очень высоко. Это был основной способ улучшения персонажа. Росли эти первичные характеристики очень неохотно. На том легендарном топоре Вакулы было тридцать с лишним прибавка к Силе. А тут сразу пятьдесят. Становится понятен интерес к крепости.
- Прямо пятьдесят? — решил уточнить я.
- В крепости четыре начальных босса и пятый, доступный после убийства всех четырех. С первых четырех по десять, с последнего пятнадцать. Каждому участнику рейда. Пятьдесят пять даже.
- А не слишком ли много?
- Не забывай — конкуренция огромная, а само подземелье старого образца. Всем игрокам внутри нужно и боссов убить, и от других игроков избавляться. Да и местные рядовые противники тоже не простые. Хоть они и не воскресают. Обычно зачисткой боссов и остального подземелья занимаются разные люди.
- Почему?
- Кому нужнее характеристики — бегут сразу на боссов. Кому деньги — зачищают под ноль всех роботов. С них мало того, что крайне дорогие запчасти на продажу, так еще и уникальные ингредиенты для Производства, Ювелирного дела, Ремесла и даже Кулинарии. А за кристалл вечной энергии, который очень редко с них падает, так вообще можно чуть ли не квартиру купить.
- Пятьдесят пять характеристик рейду. Раз в неделю, - повторил я. 
- Еще не было такого, чтобы один рейд убил всех единолично. Максимум одного босса, да и то вряд ли. Там не все так просто — если на момент смерти босса живы несколько рейдов, которые нанесли хоть единицу урона — награда делится на все рейды.
- Ладно-ладно, я понял. Крайне полезное место и мне действительно сильно повезло. Делать-то что с этим? Нам хватит сил нашего клана на зачистку?
- Нет, конечно. Я даже сомневаюсь, что до босса дойдем. Давай так. Я попробую собрать максимально эффективных людей, в которых я уверена. Чем меньше людей знают о новом местоположении Механической крепости — тем больше у нас времени пройти ее самим. Здесь нужен деликатный подход.
- Мне что делать?
- Ждать, - невозмутимо ответила Имера. — Встретимся в Желтом городе. Я постараюсь сделать все быстро.
 Не слушая возражений, эльфийка открыла портал и исчезла. Мне оставалось только последовать ее плану и встречать неведомую эффективную группу зачистки в Желтом городе. По счастью, обратный портал из кланового замка умел возвращать на точку привязки, так что проблем выбраться из джунглей Зеленого острова не было.
 В Желтом городе, на удивление, было неспокойно. Стражники, что обычно лениво перемещались по городу или боролись со сном на постах, сейчас активно бегали с оружием наготове. Мирных жителей видно почти не было. Стражники активно стягивались куда-то на север. Я поймал одного из местных и поинтересовался, что здесь происходит.
- Напали! — коротко пояснил стражник. — Зеленые духи высадились с корабля!
 Уже совсем ничего не понимая, я пошел вслед за стражником. Тот держал путь на северное побережье острова через восточные ворота. Там уже столпилось достаточное количество НПС. Стражники с мечами и луками, особо рьяные жители с вилами, словно линчевать кого-то собрались. Над этой толпой, заслоняющий обзор на зеленых духов, возвышался узкий и длинный корабль. Судя по повреждениям, он просто врезался на полном ходу днищем в мелководье и пропахал так до побережья. Я провел достаточно времени на Желтом острове, чтобы точно определить, что его тут раньше не было. Посмотрим, кого там к нам принесло.
 Я с трудом пробрался в первые ряды защитников из города и смог увидеть источник всеобщей мобилизации. На берегу уже знакомые мне местные воплощения сосредоточенности, набежавшие из всей округи, сражались с невиданными мною ранее зелеными призраками-гуманоидами. Призраки были облачены в синие кители, на головах были отличительные двууголки того же цвета. На пояснице тело призраков заканчивалось, они просто парили в полуметре над землей. Неприкрытая формой плоть призраков, если можно ее так назвать, была ярко-зеленого цвета. Призраков было всего пятеро, трое были вооружены ружьями со штыками, двое — рапирой. 

        
      

        Стрелок Вечного легиона (НПС), уровень 75.
      

        Раса — нежить.
      

        
      

        Солдат Вечного легиона (НПС), уровень 75.
      

        Раса — нежить.
      

        
      

                   Не знаю, что там за Вечный легион такой, но призраки были весьма сильными. Как для меня, так и для местных духов, которых зеленые призраки истребляли пачками. Пятнадцать уровней преимущества над воплощениями ощущались просто гигантской пропастью. Все, чего смогли достигнуть защитники — снести примерно половину здоровья обоим призракам ближнего боя. Последние весьма успешно прикрывали своих стреляющих собратьев, да так, что те почти вообще не получали урона.
 Воплощения потихоньку заканчивались. Толпа жителей все еще не могла определится, кого они боятся больше — местных духов или пришлых зеленых призраков. Мне кажется ответ был очевидным, поскольку воплощения ни разу не попытались атаковать огромную толпу стражников и ополченцев. Пришлось немного ускорить процесс.
- В атаку! — крикнул я и демонстративно вышел вперед.
 Сработало. Толпа сначала неуверенно, а затем все более решительно побежала к призракам. Дураком я не был и пропустил вперед всех НПС. Умирать, даже так близко к Желтому городу, не хотелось. Пусть лучше получают другие, а я сзади пристроюсь. Ради большей эффективности, конечно.
 Стрелки переключились на бегущую толпу. Если воплощения единовременно нападали в количестве двух-трех, то против нескольких десятков человек скорострельности призракам явно не хватало. Довольно быстро призраки оказались в кругу ополчения. Каждый взмах рапиры уносил жизнь ополченца или сносил две трети здоровья стражника. Штыки были менее опасны, ополченца хватало на два удара, а стражника — на четыре. Опасные эти призраки. Я издалека осыпал их Молниями и Сияющими лучами. Приближаться вот вообще не хотелось.
 Не без моей помощи два солдата пали в этом странном бою. Количество защитников поредело и остались, в основном, стражники. Тактика не особо поменялась — стражники получали урон и умирали, я старался не оказаться на передовой и продолжал попеременное закидывание заклинаниями. Стражникам, по счастью, хватало ума наносить основной урон по одному стрелку, так что у нас был вполне реальный шанс победить.
 Пал уже первый стрелок. Здоровье остальных тоже было далеко от полного. Количество стражников было более чем достаточным, чтобы победить их уже самостоятельно. Но я все же предпочитал думать, что без моей помощи эти пять призраков взяли бы штурмом Желтый город. Я же великий герой, а не какой-то там мимокрокодил!
 После смерти последнего призрака выжившие стражники начали медленно расходится. На мои вопросы о том, что это было и что за Вечный легион стражники дать ответов не смогли. Я поставил себе пометку — поинтересоваться у Имеры. Встреча с эльфийкой обещала быть очень скорой.
 После снятия своеобразной осады — на улицу выбрались жители. Даже в слишком большом количестве. Все они направлялись к королевскому дворцу. Сначала я подумал, что опять что-то штурмуют, очень уж много было народа. Потом догадался — главный прорицатель снова готов делится своей великой мудростью и собирает народ во дворце. Надо сказать, что прошлое его пророчество мне помогло довольно сильно. Если сильно притянуть за уши и назвать Вечный легион, напавший на остров, третьей силой — то вполне неплохой прорицатель выходит из Фокуса. С особенностями, конечно, но куда же без них. Я поспешил во дворец.
 На общее пророчество я не успел, НПС уже выстроились в очередь для получения персональных советов. Очередь продвигалась быстро. Какое развлечение у простых жителей самого удаленного от цивилизации города, для которых случайное нападение призраков — уже великое событие. Да на соседнем Зеленом острове постоянно кто-то с кем-то воюет. А тут тишь, благодать и неизменность. Вот и собирает Фокус большие толпы скучающих зевак.
- Следующий, - писклявым голосом объявил Симон, бессменный помощник черно-желтого прорицателя.
 Моя очередь подобралась незаметно. Целую минуту Фокус молча меня внимательно рассматривал, прежде чем заговорить. Все предыдущие НПС получали напутствие в течение пяти-пятнадцати секунд.
- Герой и спаситель нашего острова, могущий понять сказанные напутствия, - наконец, нарушил тишину Фокус. — Я вижу твой путь. Тебе предстоит спуститься в глубины. Великое зло затаилось там, где еще никто не смог его отыскать.
 Я скептично поднял бровь. И это все? В предыдущий раз хоть конкретика была, а тут максимально эфемерно. Конечно, такими и должны быть пророчества, но я надеялся на большее. Фокус таинственно замолчал, но Симон никак не объявлял следующего.
- Ты должен быть готов к этому, - неожиданно добавил прорицатель. — Я укажу тебе путь, непростой, но важный. Сейчас врата для тебя закрыты. Приди ко мне, когда выполнишь четыре условия. Раньше — слов напутствия ты не дождешься.
- Какие? — за нарушение тишины на меня неодобрительно начали косится местные жители, но сейчас мне было все равно.
- Добудь меч раздора. Стань другом темных сил. Уничтожь великий идол. Брось вызов большинству и останься верен себе. Возвращайся, когда выполнишь все и я укажу тебе путь в глубины.
- Следующий! — пропищал Симон.
 В смятении я побрел в сторону выхода, погруженный в свои мысли. Никакого задания от Фокуса не было, система никак на его слова не отреагировала. Про какие глубины он говорил — непонятно, зачем мне вообще возвращаться к нему за продолжением — тоже. В первый раз прорицание было несколько более понятным.
 А что это за условия такие? Я, конечно, себе их отметил, но смысл их от меня ускользал. Какой меч раздора мне надо добыть, какой идол поломать. Друг темных сил — в теории, можно было притянуть сюда Слуг тьмы, но вряд ли НПС будет насколько прямо указывать на клан игроков. Ведь если бы они назывались «Вонючки Волчка» — то вряд ли бы Фокус мне сказал подружится с вонючими силами. Здесь что-то другое. Ну а про вызов большинству так вообще максимально странная фраза. Мне выйти на Арену и предложить всем подраться со мной, как это делает Докторнаг? Вряд ли в ближайшее время это осуществимо, с учетом отношения Герента ко мне.
 Я занял тактическую позицию в уже знакомой таверне Желтого города и принялся ждать команду Имеры. Попутно я перебрал все известные варианты расшифровки слов Фокуса, но пришел к выводу, что данных мне сейчас не хватает. Я просто не могу правильно понять прорицание, ничего хотя бы отдаленного мне не попадалось. Надо будет внимательно следить за происходящим на предмет соответствию этому прорицанию. Куда меня зашлет Фокус дальше и нужно ли мне вообще это — вопрос открытый, но если предлагают, то надо брать. А если начнут бить, то надо убегать. Все по народным методам.
 Я просидел в тишине и размышлениях чуть больше часа. Неожиданно и без предупреждения дверь таверны открылась и внутрь ввалилась небольшая и шумная компания вместе с Имерой.
- Я так и думала, что тебя мы тут найдем. Вот, я нашла людей для нашего дела, - указала эльфийка. — Они, как и ты, с особенностями.
 Прозвучало это довольно неоднозначно. Особенно от Имеры. Я встал и начал осматривать будущую команду зачистки скрытого подземелья. Хотел уже уточнить насчет особенностей, но меня перебили раньше.
- При всем уважении, Ксюша. Можно нам хоть какие-то доказательства того, что ты действительно знаешь координаты? — поинтересовался безоружный полудемон с голым торсом.

        
      

        Акулон (игрок), Разбойник, 63 уровень.
      

        Раса — полудемон.
      

        Клан — нет. 
      

        
      
- Можно подумать, что ты бы пошел сюда, если бы мне не доверял, - хмыкнула Имера. — Но все же, Силат, будь любезен, покажи достижение.
 Я послушно поделился отметкой о нахождении Механической крепости, а сам внимательно разглядывал Акулона. Это был самый щуплый и задохлый полудемон, который мне до сих пор встречался. По меркам своей расы, конечно, для человека он выглядел более-менее нормальным качком. Больше всего меня удивляло в нем то, что никакого оружия не было вовсе, ни на поясе, ни за спиной. Единственный элемент его экипировки — красно-белые штаны, смахивающие на клоунские. Для Варвара может это было нормально, но вот для Разбойника, коим являлся Акулон, не очень.
- Ксюша, может ты все-таки нас нормально представишь друг другу? — спросил Чернокнижник-гном Бекасс.
 Предложение было дельное. Имера начала рассказ о каждом из пятерки гостей, с кратким описанием особенностей. Начала она с Акулона, в миру — Дмитрия. Во всей пятерке, предпочитали обращаться к друг другу по именам. Акулон был веселым и общительным парнем, выполняющим роль танка. На мое разумное замечание, каким образом Акулон умудряется принимать урон, не будучи Варваром и даже не имея щита, Разбойник только усмехнулся и скинул описание двух своих благословений.

        
      

        Благословение абсолютной подвижности.
      

        Эффект –
      

        Обладатель благословения абсолютной подвижности повышает свой навык уклонения на 1000%.
      

        Штраф — 
      

        Обладатель благословения абсолютной подвижности не может использовать никакое оружие.
      

        
      

        Благословение магического уклонения.
      

        Эффект –
      

        Обладатель благословения магического уклонения может уклоняться от магических атак. Шанс уклонения рассчитывается аналогично обычному.
      

        Штраф — 
      

        Обладатель благословения магического уклонения не может использовать предметы брони, кроме косметических.
      

        
      
 Я еще раз перечитал оба благословения Разбойника, пытаясь вникнуть в прочитанное. Получалось, что Акулон, из-за наложения механик двух своих благословений, просто не получает урон вовсе, уклоняясь от всего. Ведь в Аскароне всего два типа урона — физический и магический. И именно поэтому он и танк. Теперь я начинаю понимать слова Имера про особенности — если тут у каждого такие сюрпризы в рукаве, которые ломают напрочь механику игры, то Механическая крепость для нас сложностей не представляет. Сам Акулон настаивал на том, что он первый в игре каратист. Каратист-пацифист, не способный наносить никакого урона из-за отсутствия оружия.
 Следующей представили Лимкесу, девушку-Стрелка, известную в узких кругах охотницу за головами. Алена, именно так ее звали, предпочитала находить наиболее простые и прямые пути решения своих задач. Занималась она в основном заказами на игроков, но, если сестра попросит, может и поучаствовать в более тонких делах. Здесь я удивленно посмотрел на Имеру. Лимкеса была ее родной сестрой, причем — близняшкой. Внутри игры они были совершенно разные. Алена была на две головы выше сестры, с короткой стрижкой и довольно резкими чертами лица. Одета она была как типичный ковбой — стетсон на голове, оранжевые цвета, кожа и пара револьверов за поясом. Про таких обычно говорят «пацанка». В боевом аспекте Лимкеса тоже отличалась благословением.

        
      

        Благословение обманного огня.
      

        Эффект — 
      

        Обладатель благословения обманного огня может наложить на союзника эффект, перенаправляющий всю создаваемую угрозу от наложившего эффект. Урон от простых выстрелов увеличен на 100%.
      

        Штраф — 
      

        Обладатель благословения обманного огня не может использовать никакие заклинания, кроме эффекта перенаправления угрозы.
      

        
      
 Идеальное дополнение к танку из матрицы. На мой логичный вопрос, как помогает это благословение в бою с игроками, Лимкеса пренебрежительно ответила, что благословение можно снимать, когда это ей необходимо.   Бекасс, неприметный гном в серых тонах, был мозгом всей шайки, когда все они собирались вместе. Когда-то бывший коллега Имеры в торговых делах, Бекасс понял, что быть консультантом и приглашенным тактиком в крупных кланах ему нравится больше. Пусть гном и не особо силен непосредственно в бою, но умеет мгновенно оценивать ситуацию и принимать невероятные и зачастую абсурдные решения, которые не раз дарили гному и его команде победу. Как ни странно, у гнома тоже было благословение. Приятный в общении Игорь, так звали Бекасса, в красках пересказал, как он его получил. Он переспорил верховного жреца в Натшане о роли Гедеона в качестве предводителя гномов. Кто все эти люди я не знал, но для причастности уверенно покивал головой в особых моментах. Собственно, благословение давало возможность гному-командиру отмечать противников для увеличения им получаемого урона ценой снижения собственного урона. Полезная командирская способность, но не более.
 Еще одним членом команды была эльфийка Лилит, она же Маша. Она была Жрицей, хотя по ней это сказать было сложно. Соответствуя своему демоническому имени, Лилит выглядела максимально вызывающе. Такая Жрица могла быть только у каких-нибудь богов соблазна. Минимум одежды, модельная фигура, нарочито светлые волосы, кокетливый взгляд и огромный посох, похожий на… кхм…, я даже не думал, что такие могут быть. Впрочем, именно такой посох вполне уместно смотрелся у нее в руках. Несмотря на свой образ, Маша была истинным приверженцем своего класса и считала, что насилие — это плохо и всем нужно только помогать. Я не стал уточнять, в чем именно такая Жрица может помочь. В пятерке Бекасса, а называлась эта компания именно так, Лилит выполняла функцию поддержки. Свои благословения она не показывала, но они точно у нее были, потому что для ее уровня исцеления она давала неприлично много.
 Последним же членом пятерки была Жанна, скрывающаяся за обликом молчаливой и толстой гномки Чилибам. Как и Лилит, она была Жрицей, но исцеления от нее было не дождаться. Ее стихией был огонь. Под длинным капюшоном скрывалась абсолютно лысая голова, а ряса на гномке была ярко-красного цвета. Путем расспросов и логических умозаключений я пришел к выводу, что Чилибам — бывший член Пламени Феникса, но о своем прошлом Жанна отказывалась наотрез говорить. Для пятерки Бекасса она выдавала сумасшедшие цифры урона, что перебивало желание приставать с расспросами.
- Ну а это Силат, - указала на меня Имера. — Единственный нормальный Корсар в Аскароне, который постоянно умудряется удивлять даже меня.
 Так себе оценка, конечно, но Бекасс почтительно кивнул.
- Это ты обладатель последней «Вендетты» за Сынов неба? — поинтересовалась Лилит. — Мне казалось, ты должен быть повыше уровнем.
- Сыны неба уже не те, - хмыкнула Чилибам.
- Вот я вас свела, дальше сами, Механическая крепость ваша, - подытожила Имера.
- А ты с нами не пойдешь? — удивился я.
- Зачем? У меня заказов вагон, характеристики мне ни к чему. Мы уже все поделили с Бекассом, мне четверть от вашей добычи, плюс продаю координаты Механической крепости, когда вы ее зачистите.
- Кому нужны координаты пустого летающего замка?
- Если он появился в новом месте, то когда-нибудь появится там еще раз, - объяснила Чернокнижница. — И к тому же, я не стану уточнять, что крепость уже зачищена.
- Это же обман! — воскликнул я.
- Именно, - весело ответила Имера и испарилась в клановом портале.
- Ну что, - потер руки Бекасс. — Веди.
 Мы погрузились на гномский фрегат Бекасса, представляющий собой гибрид парохода и катамарана со звучным названием Богиня, и отправились в сторону Зеленого острова. Я не стал уточнять, как гном успел пригнать корабль в порт Желтого острова. В конце концов, он был представлен как мозг пятерки, уж предугадать, что понадобится корабль — большого ума не нужно.
 Путешествие по Зеленому острову в кампании этой пятерки сильно отличалось от моих скитаний в одиночку. Опасности ни ящеры, ни пигмеи нам не представляли, первым шел Акулон и принимал на себя удары. Со стороны это выглядело как насмехающийся танец над всеми, кто хотел его ударить. При этом всем Акулон и Лилит ни на минуту не затыкались и постоянно о чем-то вспоминали, смеялись и шутили. Делать этим двоим особо было нечего, Жрице исцелять было некого, а уклонение Акулона работало автоматически. Иногда к их диалогу присоединялась Лимкеса. Бекасс был занят поиском руководств про Механическую крепость, а Чилибам молча испепеляла противников на пути. Шли мы напрямую через джунгли с северного порта на запад. Единственным разочарованием были болота, их приходилось довольно долго обходить.
 Минут через пятнадцать блужданий по болотам и борьбы с внезапно напавшим на меня приступом топографического кретинизма, мы вышли на поляну с Механической крепостью. Вид у всех членов группы был, мягко говоря, удивленный. Одно дело читать описание и совсем другое — увидеть вживую перед собой гигантский летающий замок. Никто из пятерки раньше в Механической крепости не был. Даже гнома-консультанта никогда не звали руководить рейдом внутри. С ним же нужно было тогда делится, а за свои услуги он брал недешево. Ворота пока что были закрыты, но, по заверениям Бекасса, вот-вот должны были открыться.
- А лифт не построили? — надула губки Лилит.
 Замечание, конечно, интересное. За открывшимися воротами была длинная белоснежная лестница в саму крепость. С высокими ступенями и без перил. Хорошо хоть врагов не было.
- Зачем тебе лифт, красавица? — улыбнулся Бекасс.
- Мне неудобно подниматься по лестнице.
 Я как-то не обратил внимание, что Лилит, в дополнение к своему соблазняющему образу, носила босоножки на крайне высокой шпильке. Интересно только, почему неудобно стало только сейчас, а не во время получасового блуждания по болотам.
- Поверхность в Аскароне всегда ровная и гладкая, будь это лед, болото или горы, - пояснила Лилит в ответ на мой вопрос. — Ходить везде приятно и просто. А вот на лестницы это не распространяется.
- Если хочешь, мы можем пропустить тебя вперед, - ухмыльнулся Акулон. — Если ты вдруг упадешь — мы всегда поймаем.
- Нет, кобель, ты будешь пялится на мой зад! Как-нибудь справлюсь, иди вперед уже.
- Ну почему сразу кобель. Я еще могу понести тебя на руках, - наигранно обиделся полудемон.
- Еще лучше! Меня есть кому носить на руках!
- Они всегда так себя ведут? — шепотом спросил я Бекасса.
- Не обращай внимания. Акулон и Лилит знают друг друга очень давно и прекрасно понимают, что все эти препирательства шутки ради. Им просто нравится так выглядеть, - пояснил тот.
 За ленивыми переругиваниями лестница осталась позади. Вопреки озвученному, Лилит на каблуках взлетела по лестнице чуть ли не быстрее всех, хотя лично я даже запыхался. И как они умудряются так быстро бегать на такой высоте? 
Пятерка сгруппировалась вокруг Бекасса, ожидая инструкций. Я же был поражен видами крепости. Здесь не было ни одного угла, все окружающие белые здания с бордовыми основаниями и желтыми куполами были конусообразными, дороги представляли из себя идеальные пересекающиеся круги, которые патрулировались разнообразными роботами. Высоко над головами летали дроны-посыльные, чуть ниже находилось гигантское количество труб, связывающих дома друг с другом. Трубы изгибались почти под сто восемьдесят градусов, но я не видел ни одного их пересечения. Очень необычное место.
 Когда я, наконец, оторвался от видов Механической крепости изнутри, оказалось, что рассказ Бекасса уже закончился и я все прослушал. Пришлось просить рассказать все еще раз кратко. Как и говорила Имера, здесь имелось четыре начальных босса и один последний. Но это были не боссы в привычном понимании, а стратегические объекты, обеспечивающие жизнедеятельность всего этого механического хозяйства. В центре идеально круглой крепости находилась самое главное здание или, по терминологии обычного подземелья, финальный босс — завод сборки. Ничто не мешало сразу отправится прямо туда, никаких стен, ворот или ключей на пути не было. Однако каждый из четырех объектов, которые можно было посчитать за боссов, серьезно усложняли и без того сложный бой на заводе сборки. Фактически, при хотя бы одном не зачищенном объекте, последний бой был непроходим. Подробности боя Бекасс опустил, напомнит ближе к делу суть.
 Крестом вокруг завода располагались те самые стратегические объекты, с которых нужно было начинать зачистку подземелья. Первым Бекасс предлагал отправится направо от входа, в северно-восточную часть Механической крепости. Там находилось защитное орудие крепости с пафосным названием Пушка Аннигиляции. По логике, эта пушка должна была защищать этот круглый рай железок от вторженцев, вроде нас. Но на деле Пушка Аннигиляции работала только в одном случае — если кто-то из игроков окажется недалеко от завода сборки. В этом случае орудие оправдывало свое название и превращала центральную площадь в филиал ада. На карте Бекасса были отмечены все короткие проходы между всеми интересными местами в крепости с учетом обхода центральной площади, на случай активной Пушки Аннигиляции.
 Мы начали продвигаться в указанную сторону. Здесь уже нельзя было пронести все катком, как на Зеленом острове по пути сюда. Акулон все так же превосходно уклонялся от всех железных пил, рук, дубин и прочего, чем были вооружены местные охранники, однако эти хитрые механизмы любили кидаться в нас болтами и лазерами, а периодически даже игнорировать все попытки Акулона держать их на себе. Шуток и комментариев от каратиста стало намного меньше, сейчас все были сосредоточены. Чилибом и Лимкеса соревновались в нанесенном уроне, я довольно значительно от них отставал, Лилит оперативно исцеляла пропущенные удары, а Бекасс шел сзади, следил за тылами и попутно накидывал план победы над первым боссом таким странным составом. В бою гном не участвовал. Только копался в обломках и приценивался к выпавшим кускам металлолома.
 Опыт моих сопартийцев и Акулона в частности чувствовался отлично. Каждый знал свою роль, Разбойник старался собирать как можно меньше роботов в один момент времени, чтобы случайные выпады в нашу сторону не наложились и не убили кого-нибудь моментально, до того, как среагирует Лилит. При этом не было никаких простоев, Жрица успевала восстанавливать ману, а оба основных бойца неутомимо выжигали и расстреливали всех противников. Перечислять разнообразные механизмы, которые нам встречались, было слишком долго. Были и стреляющие, и просто большие и генерирующие всякие защитные поля. Колесные, гуманоидные, маленькие, большие, на любой вкус. Это не какое-то там детское подземелье для малышей, в котором два-три типа разных противников и босс. Здесь все серьезно. 
Действовали роботы вполне логично и правильно с точки зрения обороняющихся. Звали подмогу, пытались перевести бой в узкие коридоры или наоборот, выводили Акулона на прострел. Разбойнику с предельным значением уклонения было, в общем-то, все равно, но будь на его месте даже какой-нибудь Варвар из Сынов неба — ему пришлось бы несладко. Это подметил даже Бекасс, который в Механической крепости может и не был, но подобных тактик от искусственного интеллекта никогда не видел. В любом случае, до площади с Пушкой Аннигиляции оставалось уже рукой подать. И как гном успевает и на карту смотреть, нас поправлять, следить за окружением и заодно ничего лишнего не ловить. Мне вот постоянно прилетало то лазером, то картечью, то еще чем-то, что врезалось в мой щит.
Открывшийся за очередным поворотом вид на площадь с искомой пушкой был впечатляющим. Возле стены, огораживающей Механическую крепость от внешнего мира, находилось огромных размеров четырехствольное орудие на лафете, схожее с Большой Мартой на Госпоже. Площадь перед пушкой вся была в траншеях и воронках от снарядов, оставив от некогда красивой серой плитки лишь осколки. В выкопанных проходах виднелись многочисленные патрули роботов, а Пушка Аннигиляции медленно поворачивалась в нашу сторону.
- Какая тактика? — спросила Чилибом у Бекасса.
- Это самый простой босс, - ответил тот и указал на накрытые брезентом несколько укреплений. — Вон там лежат специальные бомбы. Нам хватит одной. Суть такая — под обстрелом этой пушки нужно прорваться через траншеи к самому орудию, попутно пробиваясь через роботов. Когда мы подойдем слишком близко, пушка по нам стрелять не сможет и поднимется тревога. Все роботы пойдут защищать пушку. Нам нужно быстро сломать управляющий механизм пушки, в этом нам поможет бомба. Как только механизм сломан — бой выигран, а роботы отключатся.
- Великолепный план. Просто…
- Это легче, чем кажется, - прервал Разбойника Бекасс. — Будь здесь другие кланы — стычки в узких траншеях были бы гораздо опаснее. Стартуй давай, каратист.
 Как только Акулон пересек невидимую границу, за которой начиналась площадь и арена боя с боссом, откуда-то сзади раздался громкий металлический голос, дублирующийся системным сообщением.
- Тревога! Пушка Аннигиляции атакована!
 Как-то слишком заранее поднялась тревога. Как объяснил Бекасс — эта тревога работает как информационное сообщение для всех игроков в Механической крепости. Мол, с пушкой кто-то начал сражаться. Подобные сообщения есть на всех боссах, включая последнего.
 Уже нацелившаяся на нас пушка дала залп. Чилибом, идущая последней, едва успела запрыгнуть в траншею, когда за ней разорвался снаряд. Коридор в земле был достаточно широким, чтобы мы не толкались и спокойно перемещались. На встречу нам уже выходила пара очень широких роботов, наглухо перекрыв собой проход дальше. Акулон вместе с нашими наносящими урон мадамами принялись разбирать их под прикрытием Лилит, а меня попросил Бекасс подсадить на плечи, чтобы понять, куда идти дальше. Гном все-таки. Разведку пришлось прекратить, как только послышался свист следующих снарядов пушки, а рядом с траншеей появилась еще воронка. Вылезать из траншеи было крайне опасно.
 Сначала один, потом и второй железный бугай пали. Коротких покатушек на моих плечах Бекассу хватило, чтобы сориентироваться в извилистых укреплениях и показать правильную дорогу к бункеру. На удивление, роботов попадалась в траншеях довольно мало, и мы быстро оказались в самом бункере. Из охраны в бункере были турели, стреляющие небольшими ядрами, да парочка небольших дронов. Огонь Чилибом очень плохо работал на защитные механизмы, поэтому после первой встречи с огнеупорными турелями было решено отправить за бомбой в недра бункера одного Акулона. Со своей задачей Разбойник успешно справился и больше ничего не мешало нам идти к самой Пушке Аннигиляции.
- Игорь, тут и должно быть так мало роботов? — спросила Лимкеса после нескольких минут неспешного шага в траншеях без единого робота на пути.
- Ну вообще нет. По моей информации здесь должно быть их довольно много. Траншеи — самая неприятная часть этого босса, узкие коридоры, где много противников и других игроков. А тут ни первых, ни вторых. Что-то не так.
- Развалились? Ушли по своим делам? — предположила Лилит.
- Конечно. Дружно захотели в туалет, - хмыкнул я.
- Вариант интересный, но, думаю, я знаю ответ, почему тут никого нет, - ответил Акулон.
- Почему? — хором спросили остальные.
- Сейчас увидите.
 Хитрый и высокий Акулон через бруствер видел то, что происходит непосредственно у Пушки Аннигиляции, а вот мы все смогли узреть эту странную картину чуть позже, когда вышли из зоны поражения орудия. Пушку охраняла целая армия разнообразных железяк, выстроенных в идеальные ряды. Спереди были обычные гуманоидные, позади — крупные, еще подальше — стрелковые. Каждый из типов роботов четко стоял в своем ряду.
- Такого точно не было ни в одном руководстве, - пробормотал Бекасс. — Ну что, Дим, твой выход.
 Акулон в развалку отправился вперед привлекать внимание роботов, а я шепотом поинтересовался у гнома.
- А он точно справится?
- Конечно. Он же каратист.
 Роботы накинулись на одинокого Разбойника. Их было настолько много, что Акулона за железными спинами и снарядами даже не было видно. К всеобщему удивлению, полоска здоровья полудемона начала медленно опускаться. Видимо, даже такое запредельное уклонение не спасало. Не вышел из него Нео. Бекасс же, удовлетворительно наблюдая за резней, параллельно командовал Чилибом и Лимкесой. Стрелок и огненная Жрица аккуратно двигались по краю площади к самой пушке.
- Мы не будем убивать все это? — поинтересовался я у гнома.
- Зачем? Так даже проще. Нет, Маша, стой! — резко остановил Бекасс рвущуюся в бой Лилит.
- Он же сейчас умрет, - она указала на Акулона. — Его надо поднять.
- Как только ты попытаешься его исцелить, вся эта орава переключится на тебя. Сомневаюсь, что ты сможешь пережить всех роботов хотя бы секунду. Он же их почти не бьет.
- Тогда чего мы ждем?
 Вместо ответа Бекасс указал на уже добравшихся до пушки парочку. Они уже начали ломать управляющий механизм. Роботам, как ни странно, не было никакого дела до защищаемого ими объекта. У них была постоянно уклоняющаяся цель.
- Тревога! Пушка Аннигиляции в критическом состоянии! — противным и громким металлическим голосом прозвучало объявление. Впрочем, роботы и эту тревогу проигнорировали.
 Словно дожидаясь этого объявления, Лимкеса запустила в механизм подобранную в бункере бомбу. Прочность сразу уменьшилась до нескольких процентов, которые быстро кончились под огнем двух девушек. Вместе с взрывом в основании пушки тут же развалились роботы вокруг Акулона и бесследно исчезли, Лилит смогла исцелить Разбойника, а перед глазами появилось системное сообщение.

        
      

        Вы уничтожили босса Механической крепости без помощи других игроков. Получено 10 очков характеристик.
      

        Получен уровень — 57.
      

        
      
- Отлично, - довольно потер руки Бекасс. — Следующий босс — генератор защитного периметра. За мной!
 Гном быстро вывел нас с площади, над которой теперь возвышалась отключенная Пушка Аннигиляции, и повел на запад. Попутно он объяснял механику следующего босса. Гораздо лучше у него получалось объяснять, когда впереди начал идти Акулон и уже привычно уклоняться от всех атак встречающихся нам роботов. Так жестикуляции Бекасса ничего не мешало. Оценить ее полностью, правда, мог только я с Лилит, остальные не могли себе позволить отвлекаться.
 Генератор защитного периметра отвечал за защиту центрального завода сборки. Его отключение выводило из строя многочисленные турели, пушки и ловушки, которые там установлены на каждом шагу. Бой за отключение генератора обычно был самым сложным из-за наличия игроков. Сам генератор находился в центре площади, аналогичной той, где стояла Пушка Аннигиляции, и представлял из себя сферу, наполовину утопленную в пол и закрытую мощным электрическим полем. Само поле боя с боссом было утыкано железными проводниками, которые не давали генератору перегреться и отводили электричество прямо по площади. Проводники были неуязвимы, но могли поворачиваться и, соответственно, подавать поток энергии на другие проводники. Всего проводников было сорок два, о чем с гордостью сообщил гном. Собственно, задачей было замкнуть цепь и устроить генератору перегрев. Задача осложнялась какими-то там энергостражами, которые участвуют в оригинальной цепочке и становятся активными, если электричество через них передаваться перестает. Выстроить нужную цепочку с минимальным количеством активированных энергостражей было довольно сложно, а помешать этому, переключив любой из проводников — очень просто. Это и было главной сложностью генератора в обычных условиях, когда в бою участвуют несколько кланов игроков. Мы же таких сложностей были лишены, Бекасс уже накидал примерную схему замыкания.
- Тревога! Генератор защитного периметра атакован!
 Даже десять очков характеристик прибавки от Пушки Аннигиляции были заметны. Мы добрались до генератора очень быстро, встречая только быстрых и довольно слабых колесных роботов. В центре площади находился генератор, над которым возвышались четыре огромных робота-гуманоида, передающих разряд электричества в небольшие стальные указатели, которые и были проводниками. Электричество довольно длинными и разветвляющимися дугами уходили к краям площади и скрывались в специально подведенных трубах. На пути стояли все те же роботы, выполняя роль проводников. Я даже открыл их системку.

        
      

        Энергостраж (НПС), уровень 77.
      

        Раса — механизм.
      

        
      
- Акулон не сможет удержать этих стражей? — уточнил я у Бекасса.
- Стражи часто топают и наносят урон всем сразу. Слишком много урона, если их несколько.
 У самого генератора имелась полоска перегрева, которая сейчас не поднималась выше трех процентов. Гном начал командовать кому где встать, и быстро бегать, поворачивать стрелки. Акулон, Чилибом и я должны были временно принимать в себя потоки энергии, Лилит стояла между нами на подстраховке, Лимкеса держалась рядом с Разбойником, потому что его перекрытие тока активирует стоящего рядом энергостража. Оставшиеся дуги Бекасс замкнул на друг друге. Начался бой.
 Перегрев генератора медленно увеличивался. Я своим щитом снижал входящий постоянный урон от разряда электричества, Чилибом со своего места прекрасно доставала до очнувшегося стража. Последний безуспешно пытался раздавить Акулона, постепенно разваливаясь от прилетающих в него пуль и сгустков пламени. Сам я дотянутся до стража не мог. Зато топот ощутил, Лилит пришлось довольно активно меня лечить. План Бекасса был хорош, перегрев у генератора уже перевалил за пятьдесят процентов и рос все быстрее. Из шара в центре начали бить молнии в разные стороны. 
- Сейчас будет вторая фаза, аккуратнее, - объявил Бекасс.
- Какая вторая фаза? — удивленно спросили остальные. Я был уверен, что после перегрева бой закончится.
- Нуу… - протянул гном. Времени объяснять у него уже не было.
- Тревога! Генератор защитного периметра в критическом состоянии!
 В шаре прогремел взрыв. Железная решетка, ранее скрытая за плотным электрическим полем, отлетела в сторону. Разряды электричества перестали питать соседних энергостражей, а из сферы выполз огромный бело-синий шипастый колобок с большим количеством рук. Между шипами то и дело проскакивали разряды электричества.

        
      

        Элементаль электричества (босс), уровень 77.
      

        Раса — дух.
      

        
      
- Не мог раньше сказать? Что с ним делать? — возмутился Акулон.
- Спокойно! Все под контролем. Смотрите сами.
 Все энергостражи, которые раньше были неактивны из-за проходящего через них тока, теперь встали и направились к электрическому колобку. В бою с элементалем они не топали и для нас были безопасны.
- Просто смотреть, как роботы убьют за нас босса? — удивилась Лимкеса.
- Почти. Иногда он будет стрелять в случайную цель волной электричества, которую надо вынести так, чтобы не задеть роботов. А то они отключатся.
 Сразу после этих слов элементаль нацелился на меня. Я бегом устремился в узкий проем между роботами. Основной удар приняли проводники, сам я урона почти не получил. Вот только Бекасс забыл уточнить, что после волны электричества проводники перегружаются и начинают бить током вокруг себя. Я к такому готов не был, и только своевременная реакция Лилит позволила мне выжить.
- Вот и все. Мы все сделали правильно, минимум стражей активировали до перегрева. Они его сейчас убьют и мы пойдем дальше.
 Так и вышло. Еще несколько выносов волны электричества, неожиданное открытие, что перегруженные проводники взрываются при повторном наложении заряда ценой жизни недовольной этим фактом Лимкесы, и стражи самостоятельно забили элементаля.

        
      

        Вы уничтожили босса Механической крепости без помощи других игроков. Получено 10 очков характеристик.
      

        Получен уровень — 59.
      

        
      
- Тревога! Цех разработки протоколов атакован!
 Это уже было не по плану. Бекасс сверился с картой. Цех разработки находился по диагонали от нас и в нашем плане он был последним. Кто-то еще нашел Механическую крепость и приступил к зачистке параллельно с нами. Имера не могла слить координаты подземелья, значит кто-то обнаружил его случайно. В любом случае, конкуренты нам тут были не нужны. Пришлось срочно менять план и смещаться в сторону цеха, прямо через завод сборки в центре. По счастью, мы уже успели отключить оба объекта, не дающих спокойно перемещаться через центр. Оставался только цех разработки протоколов, многократно увеличивающий количество роботов в бою на заводе, и хранилище прототипов, усиливающее тех же роботов.
 Пока мы бежали, на ходу отбиваясь от механических патрулей, Бекасс на пальцах рассказывал тактику боя в цехе разработки. Сам цех представлял собой крупное здание с кучей высокотехнологического оборудования, защищенного по последнему слову техники. Сломать его руками было нельзя. Как только на территории цеха появлялись игроки — из всех щелей начинали лезть защитные роботы. Суть боя — взорвать несущие колонны числом шесть штук при помощи взрывных дронов, которые иногда появляются в качестве противников. Бой долгий, нудный и достаточно скучный. Уничтожение колонн усложняло бой, с потолка начинали падать обломки крыши, роботов становилось больше, а выведенные из строя терминалы начинали перманентно искрить, уменьшая поле боя.
 Быстро пробегая центральную площадь, я лишь мельком увидел завод сборки. Завод представлял собой одинокую и высокую башню, возвышающуюся над всей Механической крепостью. Башню окружало несколько рядов турелей, сейчас уже отключенных. Площадь также патрулировали громадные роботы, которых мы благоразумно обошли. Еще успеем ознакомится. Сейчас нужно было срочно в цех.
 Уже на подходах к цеху было понятно, что здесь были игроки. Обломки металлолома валяются вокруг, нам не встречался ни один функционирующий механизм. Естественно, добычи в них не было, к большому недовольству Бекасса. Но еще были шансы успеть на бой в самом цехе. 
 Сам цех представлял собой относительно небольшое обычное прямоугольное здание, первое встреченное здание с углами в крепости. Как и два предыдущих стратегических объекта, цех стоял на большой площади. Площадь когда-то охранялась большим количеством механизмов, но сейчас от них осталась только большая груда металлолома. Неожиданно Бекасс остановил рвущихся в бой сопартийцев и начал отдавать команды Лилит и Чилибом. Жрецы и Чернокнижники умели ставить так называемые «фонари» - магические светильники, позволяющие увидеть невидимых противников. В отличие от Орлиного взора Стрелков, фонарь имел гораздо большую дальность постановки. К удивлению нашего командира, игроки в цехе даже не потрудились выставить хоть какой-то дозор из невидимых Разбойников. Мы быстро пересекли площадь и тихо зашли в цех.
 Внутри было жарко. Игроков и роботов там было много, четыре колонны уже было разрушено. Мы тихо спрятались за ближайшими ящиками и начали наблюдать. Первое, что нас интересовало — из какого клана наши противники. Если это был клан из первой двадцатки — надежда была только на переговоры, шансов у нас тогда не было, даже с уклоняющимся почти от всего Акулоном. Ключевое слово — почти.
- Серебряные драконы, - хмыкнул Бекасс. — Могло быть и хуже.
- Я в их черном списке, - тут же сообщил я. Даже вспомнил, как именно я там оказался — утопил их баржу на Равверее, когда они приняли меня за союзника.
- Такое себе достижение. Дракончики может и самый многочисленный клан в Аскароне, но довольно бестолковый. Я пару раз ими командовал по приглашению.
- И как?
- Поставленную цель я выполнил, но не более. Чем больше людей, тем сложнее командовать. Серебряные драконы предпочитают прямой и простой подход, задавить количеством. С управлением и соображалкой у них всегда было плохо.
- Как они вообще нашли Механическую крепость? Неужели Ксю продала координаты? — задумалась Лимкеса.
- Исключено. Я с твоей сестрой знаком очень давно, свое слово она держит. Скорее всего, какой-то проплывающий мимо дракончик заметил торчащие из джунглей шпили и решил проверить. С их количеством в составе — неудивительно, что именно дракончики нашли крепость, пусть даже случайно. Уверен, что они тоже не горят желанием рассказывать общественности новые координаты.
- Нам сдаваться или нет? — уточнила Лилит.
- Нет, конечно. С таким противником мы еще повоюем. У меня есть план.
 После нескольких минут споров и корректив за ящиками, план был примерно готов. За это время Серебряные драконы успели сломать еще одну колонну и были всего в шаге от победы. Нам нельзя было этого допускать. Из ящиков выбрался Акулон и абсолютно не скрываясь отправился к сражающимся игрокам.
- Эй, дракончики! — громко крикнул Разбойник, нарушая все принципы скрытности и действия исподтишка. — Спорим, вы не сможете меня убить?
 С этими словами Акулон пнул первого попавшегося робота. Формально он нанес боссу хоть какой-то урон, а значит наградные характеристики после убийства босса поделятся пополам между рейдом Серебряных драконов и группой Акулона. Если она выживет.
- Убейте его! — последовал логичный приказ командира рейда.
 Рейдеры послушно переключились на нашего Разбойника. Убить каратиста с запредельным уклонением было крайне непростой задачей. Спустя несколько минут Серебряные драконы все вместе дружно пытались просто нанести хоть какой-то урон в ухмыляющегося Акулона, совершенно позабыв про роботов вокруг. Особо невнимательные даже попадали под падающие глыбы с потолка, так они хотели выполнить приказ. Дальше наступила очередь действовать Чилибом и Лимкесы. Жрица пламени возвела огромную огненную стену на стороне единственного выхода, чтобы никому из дракончиков не пришла в голову идея сбежать. Искать рейдеров по всей крепости в наши планы не входило. Лимкеса же занималась своим привычным делом — охотой за головами. На максимальной дистанции, стараясь не привлекать внимания, она выщелкивала Жрецов Серебряных драконов одного за другим. Только Жрецы и Чернокнижники имели возможность воскрешения, если избавится от них — появляется возможность отправить весь рейд на точку возрождения. Дракончиков было много, но все они уступали как по характеристикам, так и по опыту нашей пятерке. Они даже не замечали, что их Жрецы подозрительно от чего-то умирают, о чем тут говорить.
- Черт возьми, кто ты такой?! — послышался возмущенный голос командира. — Почему не подыхаешь?
- Я — каратист! - усмехнулся Акулон.
- Значит так… а где все Жрецы? — вдруг спохватился командир.
- Огонь! — рявкнул Бекасс.
 Я и Чилибом вышли на подмогу Акулону против окружающих его рейдеров и большого количества роботов. Жрица вызвала большое облако оранжевого тумана, которое заодно и поджигало пол. Я же стрелял во все стороны Сияющим лучом, стараясь создавать как можно больше хаоса и неразберихи. Мы со своей задачей справились. Лишенные зрения и своевременных команд Серебряные драконы растерялись, а Лимкеса мастерски охотилась теперь уже за Чернокнижниками, которых тут изначально было немного. Ей огненный туман совершенно не мешал.
 Двадцать дополнительных характеристик, план Бекасса и нормальная координация сделали невозможное. Вшестером победить целый рейд из полусотни человек. Пусть даже из Серебряных драконов. Да, конечно, еще рано говорить, что мы уже победили, но выжившие рейдеры уже угрозы не представляли, оставалось только спокойно их добить и взорвать последнюю колонну. Командира Серебряных драконов ожидаемо подстрелила Лимкеса и воскрешать его было некому. Собственно, по этой причине командир и все прочие убитые сразу улетали на точку возрождения, а не вставали невидимым духом, ожидая воскрешения.
 Несколько рейдеров даже попытались пройти через стену огня, но здоровья им, естественно, не хватило. Пришлось потратить минут десять на окончательную зачистку цеха от драконов, после чего подорвать дронов, уже накопившихся в большом количестве возле Акулона. После всех этих манипуляций мы увидели заветное системное сообщение.

        
      

        Вы уничтожили босса Механической крепости без помощи других игроков. Получено 10 очков характеристик.
      

        
      
 Я ожидал, что сообщение изменится, но нет. Несмотря на то, что основную работу сделали Серебряные драконы, все лавры победителей достались только нам. Какие-то не очень честные рейды в Аскароне. Ну да не мне судить. Три из пяти боссов повержены, осталось немного.
 Путь к хранилищу прототипов, как и сам бой, оказались довольно скучными. Охранники на пути к юго-западному кварталу частично были убиты еще Серебряными драконами, а оставшиеся для нас уже не представляли серьезной угрозы. Все уже прекрасно знали, что от каждого из типов роботов ждать, Акулон не собирал больше пятерых за раз. Само хранилище прототипов представляло собой трех больших роботов-прототипов, подключенных к специальным постаментам. Как только игроки оказываются в непосредственной близости, прототипы отключаются от сети и пытаются уничтожить вторженцев. У каждого из них было по две способности на каждого — сильный удар и очень сильный удар. Окружали прототипов подобные им роботы поменьше, у которых был просто сильный удар. Сколько именно наносят эти удары — проверить нам не удалось. Ни один из них по Акулону так и не попал. Концентрированный огонь по каждому из прототипов под благословением Бекасса — и мы получили причитающиеся нам характеристики, а также возможность спокойно атаковать завод сборки.
 Победным шагом мы шли в сторону последнего не зачищенного объекта. Роботов на нашем пути не было, хотя мы совершенно точно этой дорогой не ходили. И Серебряные драконы вряд ли до сюда дошли. К слову о них — Бекасс правильно предположил, что драконы не вернутся. Организация такого большого количества людей, которых мы так изящно отправили на перерождение, занимает много времени. Мы бы успели еще два раза зачистить Механическую крепость с нуля.
 Довольно быстро стало ясно, куда делись все роботы. Выжившие механизмы собрались на охрану завода сборки. Нашими стараниями их там осталось не так много, никаких проблем добить их всех разом не было. Акулону, правда, пришлось немного побегать по площади, собирая всех роботов в одну кучу, но это исключительно ради ускорения процесса. Оставив за собой груду покореженного хлама, мы вошли в башню.
 Происходящее внутри идеально описывало словосочетание «индустриальный ад». Длинные конвейеры соседствовали с многочисленными станками, все это управлялось двигающимися руками-манипуляторами. Располагалось объекты в хаотическом порядке, станки висели на стальных тросах над головами, были приварены к стенам, конвейеры закручивались в спиральную лестницу. Все это тянулось до самого верха башни, этажа примерно до четвертого-пятого. Совершенно было непонятно, что делать дальше.
- Ну и место, - проговорила Лилит. — Где босс, Игорь?
- Терпение. Сейчас все…
- Тревога! Обнаружены посторонние на заводе сборки! Перевести все мощности на устранение!
 Все вокруг зажужжало и зашумело, конвейеры ускорились, манипуляторы начали двигаться гораздо быстрее, по башне начали летать дроны с кусками железа. Завод начал работать на износ, со всех сторон начали наступать свежесобранные роботы самых разных моделей.
- Собирай всех, каратист! — крикнул Бекасс. — Веди их к тем бочкам!
 Указанные гномом бочки ничего особенного из себя не представляли. Даже не взрывались, как можно было подумать. Просто тихо-мирно стояли кучей как часть интерьера. Если бы не Бекасс — я бы их даже не заметил. Но была одна хитрость. Внутри бочек было достаточно места, чтобы мы все там поместились, а узкий проход позволял перекрыть проход к нам всего одним полудемоном-уклонистом. Сами бочки не вызывали никакого интереса у надвигающихся роботов и им даже в металлические мозги не могло прийти попытаться разобрать эти спасительные укрепления.
- И что? Игорь, я даже стрелять не могу, - пожаловалась Лимкеса.
- Жанна тут справится одна, - ответил Бекасс. — Пока что задача просто продержаться до трех вспышек. Вон кстати первая.
 Вспышкой Бекасс назвал мощный взрыв где-то в районе крыши. Что именно там взорвалось — непонятно, но с крыши начали падать куски крыши и прочего металла. Акулон уже привычно держал на себе все толпы вражеских механизмов, пока Чилибом пыталась их выжечь массовыми огненными обстрелами. Получалось у Жанны не очень хорошо. То ли роботы были слишком сильные, то ли металл в принципе плохо горел. В любом случае, мы пока держались. На наши бочки обломки не падали, а по чуть-чуть уменьшающееся здоровье Акулона спокойно восстанавливала Лилит.
 Через несколько минут прогремел второй взрыв. Похоже, что это взрывались перегретые станки. На этот раз задирать голову не пришлось, последствия взрыва были прямо напротив наших бочек, на высоте примерно второго этажа. Там, где раньше было нагромождение станков прямо на стене, теперь зияла большая дыра, через которую вполне было видно голубое небо. Падающие обломки были объяты пламенем и их стало больше. В целом, это было даже плюсом — большая часть черепицы и еще каких-то металлических кусков падали прямо на скопившуюся толпу роботов. К слову, качество роботов постепенно падало, у кого-то были вмятины, у других не было руки, ноги, а то и конечностей вовсе. Над всей этой механической армией кружили дроны и собирали упавшие куски металла, чтобы пустить их снова в производство.
- Маша, как только будет третья вспышка — ставь перед Акулоном Поле отражения. У нас будет полминуты чтобы убраться отсюда. Не отставайте, - предупредил Бекасс.
 Роботов становилось все больше и даже падающие прямо на них горящие куски особо не уменьшали их количество. В Акулона прилетало все больше лазеров, ракет, стрел и даже болтов с гайками. Часть роботов стреляла навесом и прилетало даже нам, прятавшимся в бочках. Я стоял прямо за Акулоном и стрелял Сияющими лучами, чтобы хоть как-то помочь Чилибом. Жрица не обладала таким же мощным разрушительным арсеналом, как ее бывшие соклановцы из Пламени Феникса и не могла поджечь все поле боя сразу.
- Вот она! — внимательный Бекасс заметил третий взрыв раньше всех. — Ходу отсюда!
 Возле Разбойника появился небольшой зеленый купол, откинувший ближайших роботов назад. Это создало небольшой коридор, свободный от врагов, по которому мы поспешили сбежать. Третья вспышка была уже не одним взрывом, а целой серией бабахов, полностью уничтожающей верхние этажи башни. На головы роботов посыпался дождь из кусков здания и крыши. На мгновение я обернулся, посмотреть, что там с нашим убежищем из бочек. Бочки даже в таком хаосе стояли неподвижно и даже не рассыпались, однако прямо в область между бочками упала здоровенная лента конвейера. Вовремя мы оттуда убежали.
 Наш отряд выскочил из башни, начавшей быстро разрушаться. Медленные и мешающие друг другу преследующие нас роботы замешкались и были отрезаны упавшей балкой, заблокировавшей единственный выход. 
- И все? — разочарованно спросил я. Мне казалось, что последний босс должен быть посерьезнее унылого стояния в бочках.
- Конечно, - с сарказмом протянул Бекасс.
 Полуразрушенная башня затряслась. Крыша у нее теперь отсутствовала вовсе, высота заметно уменьшилась до двух-трех этажей. Вдруг остатки башни сильно накренились, а из земли выкопались массивные наспех собранные металлические опоры. Затем и с другой стороны, подвесив башню на высоте на четырех металлических лапах. Кое-как оставшиеся в живых дроны вылетели из башни. Сразу после них штукатурка окончательно рассыпалась. Бывшая башня теперь представляла собой огромного робота. Невесть откуда у него выросло несколько манипуляторов, пушек и ракетниц, а в районе лап — несколько шлангов-пылесосов. Где-то в недрах бывшей башни раздался очередной взрыв, который разметал погребенные внутри гигантского робота механизмы по всей площади.
- Реконфигурация завода сборки за… за… - знакомый пронзительный голос тревоги неожиданно завис, после чего продолжил уже продолжил уже севшим голосом, будто сели батарейки. — Завершена. Директива — уничтожить нарушителей.

        
      

        Последний страж Механической крепости (босс), уровень ???
      

        Раса — механизм.
      

        
      

        Наполненность — 50%.
      

                   
      

        Эффект Полная отдача. Использование мощных способностей уменьшает наполненность и наносит урон обладателю эффекта.
      

        
      
- Нельзя было предупредить о таком? — проворчал Акулон.
- Я не думал, что это будет настолько масштабным, - развел руками Бекасс.
 Страж выдал приветственный ракетный залп. Мы не ожидали настолько быстрой и разрушительной атаки. Лилит и Лимкеса погибли сразу, Акулон привычно уклонился от трех ракет из четырех, меня, Бекасса и Чилибом спасли персональные щиты. Павших оперативно воскресили, после чего Жрице пришлось выкладываться на полную. У стража еще было много оружия в арсенале. 
 По команде Бекасса Акулон подвел босса к самому свободному от металлического мусора сектору площади. Гигант пылесосил весь мусор, мимо которого проходил и повышал свою наполненность. Можно было порадоваться за такого эко-робота, если бы эта самая наполненность не тратилась на смертоносные залпы ракет, выстрелы красным лазером и прочие способности. От лазера, кстати, не спасало даже уклонение Акулона и впервые за долгое время, по его признанию, его пришлось воскрешать. Босс был серьезный, радовало только то, что использовал он свои особые способности крайне активно, за счет чего быстро терял здоровье и натурально разваливался. При этом всем у него был запредельный уровень защиты и сопротивления. Лимкеса, Чилибом, я и, вопреки обычному, Бекасс усиленно наносили урон, но вылетали настолько смешные цифры, что полоска здоровья босса почти не двигалась. Не помогало даже благословение гнома.
- Идем нормально. Наполненность на нуле. Теперь нам ничего не грозит, - произнес Бекасс.
 Оно было конечно так, при нуле наполненности страж особо ничего не делал. Только вяло пытался раздавить Акулона ногами, шлангами от пылесоса, иногда кидался в нас мусором и сильно топал, нанося урон всем сразу. Вот только бой в таком случае грозил затянуться, а лекарь у нас был всего один.
- Мы его убивать будем пару часов! — прокричал я, стараясь быстро громче свиста пуль.
- И что? Безопасно же. — возразил Бекасс.
- Могут вернуться Серебряные драконы. Или еще кто-нибудь. Мы же урона ему почти не наносим.
 Бекасс еще хотел что-то сказать, но неожиданно страж уселся на землю и выпустил в воздух кучу дронов. Дроны были ремонтными, и они облепили весь каркас стража, восстанавливая ему здоровье, упавшее ниже семидесяти пяти процентов. Спохватившиеся Чилибом и Лимкеса перевели огонь на них, но быстро отогнать дронов не получилось. По итогу прочность босса восстановилась выше девяноста процентов.
- Силат прав, урона у нас мало, - прокомментировала Алена. — Надо что-то делать.
- Предложения? — коротко поинтересовался гном.
 Я осмотрелся и мысленно стукнул себя по голове. Решение-то под ногами! Площадь просто завалена мусором, только в нашем углу было чисто.
- Нужно водить босса по всей площади. Он должен все пропылесосить!
- Мама мне тоже так иногда говорила, - хмыкнул Акулон.
- Он же убьет нас. Мусор дает ему энергию на ракеты и лазеры.
- Да, - кивнул я Бекассу. — Но трата энергии снимает ему здоровье. Причем гораздо быстрее, чем мы. Нам не нужен урон, нам нужно много исцеления!
- У меня нечем вас лечить, - сразу заявила Жанна.
- Может это даже и сработает, - пробормотал Бекасс. — Ладно, сделаем по-твоему. Акулон, веди его сюда!
- Эй, а нам что делать? — возмутилась Лимкеса.
- Просто выживите.
 Спокойные несколько минут боя с незаполненным стражем сменились безумной пляской под огнем босса. Постоянно передвигающийся робот собирал весь мусор на площади и без конца использовал свой арсенал на полную. Вдобавок к ракетам, лазерам и пулеметам у него обнаружился гранатомет, боевые дроны и даже огнемет повышенной дальности. Бекасс присоединился к Лилит в попытках исцеления, но это было каплей в море. Попадание хотя в один из обстрелов оставлял около тридцати процентов здоровья за раз, пересечение механик — гарантированный труп. Проще всего приходилось Акулону, цена его ошибки была меньше, часть снарядов по нему не попадали. Однако это не распространялось на огнемет, лазер или десятки пуль, пойманных почти одновременно.
 Несмотря на все сложности, мой план все же работал. Лимкесе и Чилибом не нужно было сосредотачиваться на уроне, и они вполне успешно выживали. Наполненность босса, несмотря на обилие обрушиваемых на нас способностей, только росла. Здоровье, соответственно, быстро уменьшалось. От такого потока мусора под ногами страж даже забыл вызывать ремонтных дронов.
 В напряженном темпе босс сделал целый круг по площади. Здоровья у него оставалось меньше десяти процентов. По нему это даже было заметно — количество бронепластин заметно уменьшилось и вполне можно смотреть на внутренности босса из покореженных станков и конвейеров. Где-то внутри даже что-то горело. Без жертв в этом безумном бою не обошлось, но реакция Лилит, мгновенно воскрешающей трупы, давала о себе знать. Пару раз даже снова пришлось воскрешать Разбойника. Тот был явно недоволен разрушением иллюзий о собственной неуязвимости. 
- Бежим! — неожиданно закричал Бекасс.
 Босс в этот момент остановился, а пожар внутри стал заметен даже невооруженным взглядом. Бесконечный обстрел всем подряд неожиданно закончился. Уточнять у гнома никто ничего не стал и все дружно рванули вслед за самим командиром. Позади раздался мощный взрыв. Судя по всему — это взорвался сам страж. Мимо пролетали куски конвееров и искореженные станки. Я без сил упал на плитку. Наконец-то это безумие закончилось. Перед глазами пронеслись системные сообщения.

        
      

        Получено достижение «Покоритель механизмов». Вы уничтожили последнего босса Механической крепости. Получено 15 свободных очков характеристик.
      

        
        

        Получено достижение «Механизм на глиняных ногах». Вы поучаствовали в уничтожении всех боссов Механической крепости за один раз. Получено 5 свободных очков характеристик.
      

        
        

        Получен уровень — 60.
      

        Получен уровень — 61.
      

        
      

        
        
- Поздравляю всех, господа и дамы. Механическая крепость пройдена! — торжественно объявил Бекасс.

        
      

Интерлюдия. Ликвидация прототипа

- Войдите, агент Альфа, - ответил на стук в дверь бородач в деловом костюме.
 С последней встречи после событий на Равверее Альфа не встречался с Цербером лично. Общение и доклады велись по почте, а также через редкие сеансы видеосвязи. Агент сильно надеялся, что начальник сменил гнев на милость за самодеятельность. В глубине души, впрочем, Альфа считал себя невиновным, а произошедшее на Равверее — удачным экспериментом.
- Думаю, вы знаете причину моего столь долгого отсутствия, - Цербер внимательно посмотрел на подчиненного. Это был даже не вопрос, а утверждение.
 Альфа неопределенно кивнул. Ведущий целый секретный отдел по разработке военного искусственного интеллекта, агент не мог не знать все происходящее вокруг себя, параллельного проекта и собственного начальника. Причина отсутствия Цербера была проста — рабочая командировка в западные страны. Формально. На деле же под этим скрывалась личная инспекция параллельного проекта и агента Беты прямо в горячей точке. Но вот истинная причина ускользала из понимания агента — то ли Цербер имеет ввиду именно инспекцию, то ли провал самого Альфы.
- Я навестил с проверкой параллельный проект, - сообщил бородач. — И, должен сказать, я приятно удивлен. Вашей, агент Альфа, работой.
- Давно не связывался с агентом Бета. Чем я смог удивить?
- Текущими наработками. Проект Муравей, который ведет Бета, так же не стоит на месте. Он уже показал мне тестовый вариант оболочки.
- Уже? — Альфа не сдержал волнение в голосе.
- Пока что только тестовый, - неправильно понял волнение подчиненного Цербер. — Оболочка далека от идеала, уязвима и имеет множество недостатков. Но самое главное она уже смогла. Агент выдал оболочку под контроль Пауку. Слияние прошло удачно, с чем я и поздравляю вас, Альфа.
- Благодарю. Во славу будущего, - произнес агент.
- Мы — его глас, - эхом повторил мантру Цербер. — Теперь к делу. Судя по вашему виду, Альфа, вы не отправляли тестовую версию для слияния агенту Бета. Так?
 Альфа кивнул. Пытаться что-то от утаить от бородача было почти невозможно. Агент уже приготовился к обвинению в задержке слияния проектов.
- Мне стоит спросить агента Бету, где он раздобыл образец для слияния. Ваша конкуренция идет нам всем на пользу, но все же до определенного предела. Полагаю, что была продемонстрирована старая версия Паука, до… последних событий, - Цербер лишь слегка запнулся.
- Слияние с оболочками было первостепенной задачей, на любом уровне развития Паука их можно будет загрузить в оболочки Муравья, - пояснил Альфа. — Определить, какую версию использовал Бета, я не смогу. Команды отправить разработки не было.
- Но тем не менее, даже такой вариант Паука показал интересные результаты. Он отправился на боевое задание.
- Что? — Альфа даже не сразу понял смысл сказанного. — В смысле…
- Да, отряд вместе с подопытным отправился в зону активных боевых действий. Принимаемые решения были достаточно неожиданными, но довольно эффективными. В данном случае не хватило координации с неэффективными солдатами, которых набирает Бета, а также технических характеристик используемого оружия. Но эффективность подопытного сравнима с эффективностью самого старшего солдата в отряде. Лучший из худших, можно сказать.
- И какова судьба подопытного?
- Как и всего отряда — ликвидированы, - сухо ответил Цербер. — Бета добавил механизм самоуничтожения специально под эксперимент. Наши разработки не смогут попасть не в те руки.
- Не ожидал такую эффективность, - честно признался Альфа.
- Теперь докладывайте о текущем развитии Паука, - перевел тему бородач.
 Рассказать честолюбивому агенту за последнее время было что. Пауку выделяли все больше и больше мощностей на серверах, что позволяло искусственному интеллекту управлять гораздо большим количеством персонажей напрямую. Хитрая схема взаимодействия среди неигровых персонажей внутри игры, не подчиненных напрямую Пауку, хоть и позволила создать уникальный опыт для обучения интеллекта, но была достаточно ненадежной. В первую очередь — теоретической возможностью отследить «кукловода», тянущего за ниточки. Об этом Альфа умолчал — агент вполне справедливо считал, что никто в игре не сможет найти источник всей активности на архипелаге, ведь сам агент лично контролирует доступ к нему.
 Вместо этого Паук теперь работает над координацией подконтрольных себе напрямую персонажей, быстрому анализу обстановки и выдачи максимально эффективного результата. Под контроль обычно попадают одиночные корабли или небольшие флотилии, которые, после подчинения Пауку, резко меняют курс на ближайшее поселение и нападают без разбора. Ни Пауку, ни Альфе не было дела до сторон таких конфликтов, несколько раз даже случались конфликты между союзниками по сюжету. Так же Паук зачастую брал под контроль монстров в подземельях, уничтожая не готовых к такому повороту событий игроков.
- При таком способе обучения Паук уже к концу года будет непревзойденным мастером тактики, - закончил Альфа. — В Аскароне не будет ни одного игрока или клана, способного одолеть подконтрольные Пауку сущности без, хотя бы, трехкратного преимущества.
- Вы забываете конечную цель, Альфа, - холодно осадил агента Цербер. — Паук — это военный искусственный интеллект, а Аскарон — лишь полигон для его обучения. В первую очередь — секретность, а уже после — быстрота обучения. Какой толк в Пауке, если он досконально знает способности игроков в Аскароне, но не знает дальность поражения снайперской винтовки или слабые места танка?
- В Аскароне нет танков и современного огнестрельного оружия, сейчас эта информация Пауку не нужна, - возразил Альфа.
- Именно. Считаю, что текущего развития проекта Беты уже хватит, чтобы частично начинать обучение Паука в реальных условиях, а не в игре. Бете тоже нужно понимание, что не так в оболочках Муравья.
- А как же Аскарон…
- Вы чем слушаете, агент? — перебил Цербер. — Я же сказал — частично. Никто не говорит, что ваш проект нужно сворачивать. Развитие Паука в Аскароне продвигается вполне успешно, меня это устраивает. Но я хочу большего контакта между вами и Бетой. Текущий уровень развития обоих проектов это уже позволяет. Все ясно?
- Так точно! Во славу будущего!
- Мы — его глас. Свободны, Альфа.
 Агент покинул босса и отправился выполнять новые команды. Альфа поймал себя на мысли, что до сих не смог привыкнуть к спокойному тону Цербера, когда тот говорит о сопутствующих потерях среди людей, пусть даже в горячих точках.

Глава 6. История о драконе

 Наш отряд после зачистки Механической крепости разошелся по своим делам, а я вернулся к прохождению Зеленого острова. Неожиданная пауза позволила немного отдохнуть и с другой стороны взглянуть на пигмеев-революционеров, вокруг которых развивался сюжет. Смена обстановки не помешала, а то джунгли уже начинали вызывать чуть ли не рвотный рефлекс. Индустриальный город с кучей роботов пришелся весьма кстати.
 Механическая крепость весьма значительно усилила меня характеристиками и уровнем. Хоть я все еще отставал от среднего уровня противника на острове, я вполне мог справится с большинством рядовых ящеров один на один. Даже небольшие отряды арифов с накибом во главе не представляли для меня серьезной опасности. Шестьдесят характеристик делали свое дело. Вряд ли так же просто получилось бы одолеть гвардейских ящеров-акидов, но в составе простых патрулей на острове они не встречались и проверить на практике не удалось.
 От Механической крепости до племени Гуурга путь занял целых полтора часа. Я не очень торопился. После плотного общения и скоростного забега в летающем городе нужно было морально отдохнуть. Медитировать я не стал, просто спокойно наслаждался видами острова. По пути вырезая всяких ящеров и враждебных пигмеев. Последние так вообще падали с усиленного Сияющего луча.
 Когда я добрался до Гуурга, настроение у меня было прекрасное. Вождь племени уже ждал меня и лично вышел встречать, в окружении чуть ли не всего племени. Более того, среди местных революционеров затесались и спасенные мной болотные пигмеи Джаран. Я неожиданно понял, что главный символ революции Гуург с его бородкой и бакенбардами сильно смахивает на миниатюрного Че Гевару.
- Поприветствуйте нашего героя! — объявил Гуург. — Мы не добились бы таких успехов без его помощи! Все поставленные задачи выполнены и даже больше!
- У-у-у! — дружно затянули пигмеи.
 Это главный революционер намекает на случайно попавшего мне под руку визиря Тессета. Да и без него подвигов хватает. Надеюсь, теперь мне не придется делать всю работу за этих хитрых коротышек. И вообще, когда уже конец этих заданий?
- Но не время останавливаться. Пожар уже разгорается, - назидательно произнес Гуург. Пожар революции, не иначе. — У нас есть план. Герой, у тебя будет особая роль.
 Ну кто бы сомневался.

        
      

        Доступно новое задание — Предатель моих врагов.
      

        Задание — Предатель моих врагов.
      

        Тип задания — редкое.
      

        Условие — убедите ящеров отряда Кхарны халифата присоединиться к племени Гуурга.
      

        Награда — репутация, продвижение задание Тирания рептилоидов.
      

        Принять?
      

                   
      
 Пока я выполнял предыдущие задания Гуурга и покорял Механическую крепость, вождь пигмеев не сидел на месте. Точнее, сам-то он, наверняка, даже из своего поселения не выходил, но его разведчики обнаружили особый отряд ящеров — Кхарны халифата. Находились они немного севернее Западной скалы, недалеко от главного поселения племени Сахема. Ящеры, как ни странно, не были едины в своих убеждениях. Находились даже такие, которые не подчинялись своим жрецам и считали всю систему вечного служения халифам порочной. Именно такие ящеры и принимались в ряды Кхарнов халифата. Для остальных ящеров они были изгоями. Вариант племени Гуурга от ящеров, проще говоря.
 Вождь-революционер считал, что собранных сил под его командованием уже почти достаточно, чтобы свергнуть Сахема и занять его место в качестве вождя самого большого племени на острове. И сразу после этого повести всех в пещеры под Западной скалой, истреблять халифов. Вот этим «почти» и были ящеры-изгои. Дипломатом от пигмеев должен буду выступить я. На этот раз мне великодушно выделили двух пигмеев в сопровождение.
 Добраться до подсвеченной точки на карте было не так уж и сложно. Обходить патрули больше не было необходимости, проще было перебить враждебных ящеров. Провожатые пигмеи при малейшей угрозе разбегались в разные стороны, лезли на деревья или прятались в траве, предоставляя мне возможность самолично разобраться с любой встреченной угрозой. Идти было не очень далеко, довольно скоро начали попадаться патрули кхарнов халифата. Ящеры-изгои отличались от своих сородичей только цветом, эти были нежно-салатового оттенка. Лучший цвет для маскировки в джунглях Зеленого острова.
- Твоя идти тихо, - неожиданно подергал меня за штанину один из провожатых пигмеев, привлекая внимание. — Вождь не говорить, если драка.
 Что может быть лучше заданий на сопровождение? Задания на скрытное сопровождение! Посыл пигмея понятен. Для выполнения задания нужно было добраться до отмеченной точки, не вступая в бой с кхарнами халифата. Иначе изначально нейтральная репутация с ними опустится в отрицательную и говорить со мной ящеры уже не будут. Ладно уж, поиграем в скрытность.
 Небольшой лагерь ящеров находился в уступе между гор. К нему вела вытоптанная тропинка. Она была довольно извилистая и кое-где даже зацикленная. Кругами по ней ходили три патруля по два ящера-арифа. Других нормальных путей к кхарнам не было, лагерь, как на зло, окружал забор. Вот свою целую тактическую вышку эмирский корпус забором не обнес, а тут какие-то изгои догадались до такой простой и логичной вещи. Впрочем, проблем с обходом не оказалось. Ходили ящеры медленно, предсказуемо и почти ничего не видели дальше метра перед собой. Даже хвост из пигмеев не помешал мне быстро дойти до ворот лагеря.
 Покосившиеся входные ворота охраняли уже два накиба цвета болотной тины. В кхарнах халифата было очень легко понять силу ящера — чем темнее оттенок зеленого, тем сильнее ящер. Обойти этих охранников уже было нельзя, они стояли на месте. Ящеры с удивлением на меня уставились и уже потянули лапы к кривым мечам — но тут вмешались пигмеи.
- Вождь хотеть говорить с вождь! — скороговоркой проговорили они.

        
      

        Репутация с Кхарнами халифата — Равнодушие.
      

        
      
 Накибы для приличия злобно пошипели, но нападать не стали. Они, как и патрули позади, после системного сообщения перестали быть агрессивными ко мне. Внутри лагеря тоже на нас никто не нападал. Ящеры лежали в теньке и лениво провожали нас взглядами, иногда высовывая язык на манер змей. Я насчитал около двадцати ящеров — такое себе подкрепление.
- Что хотят от кхарнов маленькие теплокровные? — из прорубленной прямо в скале полости вылез темно-зеленый ящер в массивном шлеме. На его теле были видны многочисленные зажившие раны, а за шлемом скрывался огромный шрам через половину морды. Это и был самый главный местный ящер, он был темнее всех.

        
      

        Эмир Скар (НПС), уровень 74.
      

        Раса — ящер.
      

        
      
- Вождь Гуург хочет предложить вам союз, - коротко сообщил я. — Он планирует напасть на халифов. Ему нужна ваша помощь.
- Наглость букашек поражает, - выдохнул ящер. — Я не знаю никакого Гуурга. Если маленький теплокровный считает себя равным нам, то он сильно ошибается. Мне известен только Сахем и его племя, верное халифам. Это они сделали! — Скар указал на свой шрам, укрытый за шлемом.
- Сразу после нашего разговора Гуург пойдет на Сахема и займет его место, - не сдавался я. — Он собрал всех недовольных пигмеев под своим началом.
- И решил собрать недовольных ящеров, - заметил Скар и подошел ко мне вплотную. — Даже если у Гуурга все получится с Сахемом — против халифов они никто. Я знаю, о чем говорю. Нам стоило больших трудов уйти от их контроля.
- Недалеко вы от них ушли, - хмыкнул я. Скар недовольно сощурился, но меня уже понесло. — Можете и дальше сидеть у них под боком. Гуург, хоть и плохо представляет, что он хочет, хотя бы борется за свою цель. Объединяет племена, строит планы. Даже пытается объединится с извечным врагом. Ходили бы дальше под халифами, к чему это все.
- Ты смеешь нам указывать, теплокровный?! — в ярости Скар выхватил шипастую устрашающую дубину.
- Я предлагаю выход. Вы же солдаты. Вот вам командир — Гуург.
- Нам не будет командовать теплокровный!
- Ради общей цели можно и потерпеть. Потом — делайте с ним, что хотите.
 Скар задумчиво склонил голову набок, а затем кровожадно улыбнулся, обнажив несколько рядов зубов.
- В твоих наглых словах есть смысл, теплокровный. Но мы не можем присоединится просто за идею. Нам нужна жертва. Тогда и посмотрим, на что годится твой Гуург. Ящеры не забыли, зачем нужны маленькие теплокровные!

        
      

        Доступно новое задание — Плотоядные ящеры.
      

        Задание — Плотоядные ящеры.
      

        Тип задания — редкое.
      

        Условие — приведите двух пигмеев на корм Кхарнам халифата.
      

        Награда — репутация, продвижение задания Предатель моего врага.
      

        Принять?
      

        
      

        Эмир Скар предлагает вам выбор. Вы можете пожертвовать приведенными пигмеями из племени Гуурга или захватить в плен пигмеев из враждебного племени. Пожертвование союзными пигмеями позволит выполнить задание мгновенно, но снизит репутацию с племенем Гуурга.
      

        
      
 Опять моральный выбор. Не знаю, чем мне грозит понижение репутации, но ходить и отлавливать еще пигмеев вот вообще не хотелось. Да будь что будет. Никогда не считал себя праведником. Моя задача — сюжет пройти, вряд ли этих пигмеев я когда-нибудь еще увижу, когда закончу с Зеленым островом.
- Забирай этих, - махнул я.
- Можешь передать Гуургу, что он может на нас рассчитывать. Хоть я и понимаю, что все его попытки против халифов будут тщетными, - Скар кровожадно облизнулся, глядя на дрожащих пигмеев.

        
      

        Задание Плотоядные ящеры выполнено.
      

        Задание Предатель моего врага обновлено. Вернитесь к Гуургу.
      

        
      

        Репутация с Кхарнами халифата — Заинтересованность.
      

        Репутация с племенем Гуурга — Равнодушие.
      

        
      
 Я не стал дальше смотреть на приговоренных к обеду пигмеев и двинулся из лагеря кхарнов. Немного жалко было, конечно, этих несчастных, но что делать. Я и так уже слишком задержался на Зеленом острове, надо форсировать события. На карте отметили место, куда мне надо было вернутся — и это была не деревня племени Гуурга, откуда я пришел. Тут идти было совсем недалеко.
 Войско Гуурга собралось чуть ли не за соседним холмом. Зрелище было внушительным — стройные ряды пигмеев, вооруженных кто чем, выстроились перед холмом, на котором расположился сам вождь-революционист и остальные вожди союзных пигмеев, включая Джарана. Подтягивались потихоньку ящеры, которые неведомым образом умудрились меня обогнать. Я взобрался на холм и доложился Гуургу.
- Кхарны халифата поддержат тебя.
- Какой ценой? — презрительно спросил пигмей.
- Всего-то, - отмахнулся я. — Что дальше?

        
      

        Задание Предатель моего врага выполнено.
      

        
      
- Дуэль, - коротко ответил Гуург.
- Какая дуэль?
- За право вождя.

        
      

        Доступно новое задание — Новый вождь.
      

        Задание — Новый вождь.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — станьте свидетелем дуэли за место вождя племени Сахема.
      

        Награда — продвижение задания Тирания рептилоидов.
      

        Принять?
      

        
      
 Как только я принял задание, из ближайшего леса вышла крупная делегация. Идеально ровный квадрат из пигмеев, в центре которого несли паланкин. Там сидел худощавый и довольно высокий пигмей в зеленом меховом плаще и с длинным посохом в руке. Не так я, конечно, представлял вождя Сахема, но что тут поделать.
- Зачем все это, Гуург? Этот союз племен бесполезен. Решился закончить восстание быстро?
- Можно и так сказать, - крикнул в ответ революционер.
 Делегация Сахема остановилась на небольшом расстоянии от нашего холма и опустила паланкин. Вождь поднялся и вышел вперед. Позади из леса вышли еще сотни пигмеев — почти все племя Сахема. А этот зеленый пижон был не так прост.
- Мне бросили вызов на место вождя. Я чту традиции, - хмыкнул Сахем. — Победивший получит клан проигравшего.
- Я вызвал тебя, Сахем, - неожиданно произнес толстый пигмей позади — вождь племени Погуман. — Пусть дуэль решит наш спор и Отец-Небо станет нам свидетелем.
 Я что-то запутался в хитросплетениях сюжета. Про этого Погумана я вообще первый раз слышу. Да, был такой клан на периферии среди союзников Гуурга, но почему их вождь участвует в дуэли вместо самого главного революционера? Если Сахем и удивился, то не подал вида, перехватил поудобнее посох и смотрел на своего противника, доставшего короткий нож.
 Дуэль выдалась очень короткой. Сахем направил посох в противника, из посоха начала бить зеленая молния, быстро прожаривающая толстяка. Он даже двух шагов сделать не успел, как превратился в пепел. Сахем довольно ухмыльнулся.
- Племя Погуман теперь принадлежит мне и носит гордое своего вождя. А теперь мы покончим с…
- Вождь Сахем, я вызываю тебя на дуэль за право вождя! — перебил его Гуург. — Победитель получает племя проигравшего!
 Хитро. Судя по всему, у этой зеленой молнии, которая гарантированно убивала любого пигмея на дуэли, была перезарядка. Об этом говорила и логика, и вытянувшееся лицо Сахема, который не мог отказать своему противнику в дуэли.
 Схватка этих двух оказалась поинтереснее. Быстро сблизившийся с Сахемом Гуург своими небольшими дубинками начал быстро снижать здоровье противнику. Зеленый пижон кое-как отбивался посохом, выстреливал небольшими зелеными вспышками, но явно проигрывал. Сахем был колдуном, а не воином, без магии результат тут был предсказуем.
- Победа за тобой, - выплюнул Сахем и скрылся в зеленом тумане, повалившем из посоха. А мне казалось, что подобная дуэль должна идти до смерти.
- Племени Сахема больше нет! Теперь все вы в племени Гуурга! - объявил победивший вождь.

        
      

        Задание Новый вождь выполнено.
      

        
      
- Если ты действительно хочешь сделать то, что должен, то советую поторопиться, - сзади на холм поднялся Скар в окружении четырех гвардейских ящеров. — Этот прохвост наверняка сбежал к самому приближенному слуге халифов. И скоро здесь будет весь эмирский корпус, если не все ящеры острова.
- В пещеры! Уничтожить всех ящеров!
 Собравшиеся с обоих сторон пигмеи с ревом побежали в сторону Западной скалы. А у меня перед глазами появилось очередное задание.

        
      

        Доступно новое задание — В пещеры Западной скалы.
      

        Задание — В пещеры Западной скалы.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — Следуйте за вождем Гуургом в Западную скалу и выполняйте его команды.
      

        Награда — продвижение задания Тирания рептилоидов.
      

        Принять?
      

        
      
 Из большого проема в скале вышло двое ящеров с золотой чешуей. Они носили переливающиеся балахоны под цвет своей чешуи. Это и были халифы. Без лишних разговоров они атаковали первые ряды пигмеев потоком пламени из пасти. Одного я поднял в воздух Торнадо, второго успели закидать камнями и стрелами. Второй после приземления оказался в окружении противников и долго не продержался. Здоровья у ящеров-магов было немного.
 Гуург и Скар разделили свои силы. Узкие коридоры Западной скалы не позволяли задавить халифов количеством. Ящеры-маги пользовались положением защищающихся крайне эффективно. Длинные языки пламени зачастую просто блокировали дальнейшее продвижение. Продавали свои жизни халифы очень дорого. Штурм Западной скалы рисковал затянуться. В пещерах, помимо самих халифов, оказалось большое количество рун-ловушек, которые постоянно взрывались под ногами и сильно отбрасывали.
- Смотрите, - Джаран указал на оставшуюся после смерти очередного халифа золотую статуэтку в виде когтя.

        
      

        Золотой коготь драконьего халифата
      

        
      
- Я думал это просто легенда, - обычно хладнокровный Скар сейчас выглядел крайне взволнованным. — Ключ к великому перерожденному.
- Что? — удивился я.
- Халифы убеждают всех, что самая великая награда для любого ящера на службе халифата — перерождение в могучего крылатого змея, который своим дыханием и магией способен победить любого врага. Халифы всегда утверждали, что есть уже, как минимум, один великий перерожденный. Самым лучшим своим слугам жрецы могут дать ключ к нему, чтобы достойный ящер смог узнать, как именно переродится. Именно такие когти считаются ключом, что откроют путь.
- Мы видели такие, - неожиданно сообщил вождь болотных пигмеев. — По ночам ящеры с блестящими когтями заходили в Восточную скалу. Редко-редко, но мы видели.
- Вот и займитесь этим, - приказал Гуург. — Здесь мы уже справимся сами.

        
      

        Задание В пещеры Западной скалы выполнено.
      

        
      

        Доступно новое задание — Расправить крылья.
      

        Задание — Расправить крылья.
      

        Тип задания — уникальное.
      

        Условие — Доберитесь до закрытой двери в Восточной скале и откройте проход при помощи золотого когтя.
      

        Награда — продвижение задания Тирания рептилоидов, скрыто.
      

        Принять?
      

        
      
- Я покажу дорогу, - пискнул Джаран и быстро помчался в обратную сторону.
- Западная скала уже в осаде, герой, - произнес Скар. — Путь на восток будет непрост.
 Неожиданный разворот на сто восемьдесят градусов. Буквально. Еще пару минут назад мы продвигались вглубь пещер, с таким трудом убивая огнедышащих золотых ящеров-колдунов в узких коридорах, а теперь мне надо выбраться отсюда и отправиться вообще в другой конец Зеленого острова. Честно говоря, монотонные пещеры и ловушки уже немного начали раздражать, поэтому не так уж все и плохо. Я побежал вслед за Джараном, ловко огибающем пробирающихся вперед пигмеев и союзных ящеров.
 Ближе к выходу я начал понимать предупреждение Скара. Большая часть пигмеев, которым не хватило места в авангарде, обороняла вход в пещеры от армии разноцветных ящеров. На пятачке перед входом шел ожесточенный бой. Наши пигмеи даже умудрились залезть по отвесной скале повыше и кидались камнями в противников оттуда. В чистом поле у сторонников Гуурга не было ни шанса, уж слишком огромным было число ящеров. Но здесь пигмеи держались хорошо, накидываясь впятером на одного ящера, для которых проход в пещеру был довольно узкий.
 Джаран замер на выходе из пещеры, недалеко от линии фронта. Сначала я подумал, что он любезно дожидается меня или выжидает подходящего момента. Потом вождь болотников помахал кому-то кулачком, и я понял причину его остановки. На ближайшем холме, с которого открывался вид на все поле боя, стояли командиры нападающей армии. Особо выделялся массивный ящер с ярко-красной чешуей и вычурным шлемом с красным гребнем на макушке, на манер римских легионеров. Эмир Ссеф собственной персоной. Среди командиров затесался и пигмей. Конечно же это был Сахем, а немногие сохранившие ему верность пигмеи уже сражались бок о бок с штурмующими ящерами.
 Болотный пигмей встрепенулся и пулей выскочил из пещеры, почти мгновенно скрывшись за скалой. Я так быстро бегать не умею, придется пробиваться с боем. Едва я вышел из пещеры, на меня тут же набросились сразу трое ящеров-арифов, оставшихся без противников. Терять время и привлекать лишнее внимание, вступая в полноценный конфликт, в мои планы не входило. Повоевать я тут мог неплохо, еще раз спасибо Механической крепости, но сейчас это было ни к чему. Одному ящеру достались обездвиживающие водоросли, второму — Торнадо, третьему — замедление от усиленной Молнии. Я вжался в скалу и аккуратно, бочком по стеночке, поспешил убраться подальше.
 Наивно было рассчитывать, что три ящера — это все противники, которые обратят на меня внимание из всей армии чешуйчатых. Чуть дальше на меня напали два накиба в полном обмундировании — доспехи, щит, кривой меч и даже рогатый шлем. Я сходу зарядил в обоих Сияющий луч, поднял дальнего в воздух, а с ближним решил сразится на мечах. Поначалу даже получалось неплохо — закованный в броню и толстую чешую ящер был достаточно медлительным, я вполне удачно парировал его выпады кинжалом. Возможности парирования кинжалом такого массивного оружия я уже не удивлялся. Часть моих выпадов ящер блокировал щитом. Не все, уже радует. Когда второй накиб спустился с небес — я принялся кружить вокруг первого, используя его как преграду. Ящеры были не очень умные — разойтись они не догадались. Однако моего внимания уже на двух ящеров сразу не хватало, и я начал пропускать удары мечом. Весьма болезненные, надо сказать.
 Я с трудом довел здоровье одного из накибов до двадцати процентов, после чего выстрелил усиленным Сияющим лучом. Из-за накопленных эффектов Проводимой слякоти — урона хватило чтобы мгновенно добить ящера. Только вот теперь я без своего основного источника магического урона на какое-то время, без трети здоровья и один на один со вторым накибом. Теоретически я мог парировать всего его выпады и разобраться с ним даже не получая лишнего урона, но рисковать не хотелось. Поэтому я снова отправил его полетать и кинулся дальше.
 По пути на меня нападали еще ящеры, в том числе даже акид, но лоб в лоб я больше ни с кем не встречался. Недалеко уже начинался лес, где меня терпеливо дожидался Джаран. И как он смог проскочить мимо всех этих агрессивных хладнокровных. Как только я оказался под листвой — преследующие ящеры мгновенно отстали. Из зоны осады я выбрался.
 Дальше Джаран повел меня максимально коротким путем, насколько это возможно на Зеленом острове, к Восточной скале. Никаких проблем по пути не было, противников не встречалось. Все они сейчас штурмовали революционеров Гуурга, оказавшихся, по факту, в ловушке. Вряд ли из горного массива был черный выход.
 Возле Восточной скалы было оживленно. Игроки отсюда никуда не делись и все так же в промышленных масштабах добывали ресурсы. Специально выделенные высокоуровневые персонажи быстро расправлялись с воскрешающимися местными стражниками. К моему удивлению, охрана пещер Восточной скалы полностью состояла из накибов и акидов золотого цвета. Похоже, что здесь было что-то действительно ценное для этих чешуйчатых, вряд ли бы иначе здесь были ящеры из самого халифата, да еще и гвардейские.
- Стоять! — на входе меня остановил угрюмый лысый Варвар в татуировках и с длинным красным мечом. На проскочившего вперед Джарана он не обратил внимания. — Тебя нет в списках!

        
      

        Вышивася (игрок), Варвар, 76 уровень.
      

        Раса — полудемон.
      

        Клан — Бригада 420.
      

        
      
- Каких списках? — удивился я.
- Не придуривайся. В списках бригадира, конечно.
- Какого еще бригадира?
- Ты че, бригадира нашего не знаешь? Да кто ты вообще такой?! — Вышивася быстро краснел от злости, а я даже не понимал почему.
- Вась, успокойся. Мы ж не на заводе, - сзади подошли еще два игрока из бригады с такими же оригинальными именами персонажей. Стрелки Саняпуля и Иванциклоп. — Лучше бы рассказал человеку о наших порядках.
- Ну а че он вообще, - запротестовал Варвар. — Нас не знает, лезет куда нельзя. Непорядок.
- Помнишь, что Рома сказал? Добрее надо быть.
 По сбивчивым объяснениям Варвара и дополнительным уточнениям от Стрелков я понял, что здесь за история. Небольшой клан Бригада 420 взял под «свою крышу» по словам Вышиваси или «шефство» как поправил его Саняпуля, Восточную скалу Зеленого острова. Логика здесь была простой — члены бригады продавали другим игрокам доступ к кладкам яиц, обеспечивая безопасность, как от других игроков, так и враждебных сильных золотых ящеров, патрулирующих кладки. Причем порядки были суровые, бригада не допускала никаких конфликтов между клиентами, и сама распределяла игроков по кладкам. Чтобы добывать яйца требовалась профессия, как ни странно, Добыча руды. Чем больше был уровень профессии у игроков, тем больше они могли достать скорлупы и, тем больше был ценник у бригады. Зато игроку, который заплатил больше, доставались кладки получше. Такой вот крышующий яично-скорлупочный бизнес. Клиенты записывались у Ромыбригадира, он же глава клана.
- А что, если у меня нет Добычи руды? — поинтересовался я и скинул свой список профессий.
- Тогда зачем тебе внутрь? Корсар, маленький уровень, нет рудокопа, самые бесполезные Анализ и Ремесло. Откуда ты вообще тут взялся?  - резонно заметил Иванциклоп.
- Задание у меня.
- Вранье! Нет там никаких заданий! Никому еще не нужны были эти пещеры, кроме как за яйцами, - взревел Вышивася.
- Ты уж не обращай внимания на нашего Васю, он охранником пять лет отработал, - развел руками Саняпуля. — Вахтерство у него теперь в крови.
- Слышь, Саныч, я и не посмотрю, что ты завхозом был на заводе. Думаешь, я не видел, как ты выносил…
- Господа, это все интересно, но мне, тем не менее, надо попасть внутрь, - поднял руки я. — Как вопрос порешаем?
 Ответ с самого начала был очевиден — деньгами. Хоть завхоз Саняпуля и настаивал сообщить главному бригадиру о таком госте, остальные сошлись во мнении, что мне просто надо заплатить для прохода, как будто у меня был первый уровень Добычи руды. Целую тысячу золота пришлось им выложить. Это же насколько прибыльным должен быть сбыт скорлупы, чтобы пяти- и шестизначные числа, для прохода с высоким уровнем профессии, окупались. На всякий случай мне в охрану приписали бывшего завхоза. Чтобы я не начал вдруг нападать на мирных яйцегорняков, а то репутацию могу им испортить. Саняпуля тактично держался на расстоянии и особо не мешался.
 Джаран все это время терпеливо ждал, пока я договорюсь с бригадой и пройду дальше. Привычные к виду пигмеев окружающие, казалось, вообще не замечали вождя болотного племени, которого в пещерах ящерах вообще-то быть не должно. А может он был видимый только для меня, кто знает. В любом случае, Джаран уверенно вел меня по пещерным коридорам. В отличие от Западной скалы, здесь было гораздо больше места. То и дело попадались огромные полости, откуда доносились неизменные звуки железных ударов — добыча яиц кирками. Иногда монотонные металлические удары прерывались выстрелами или звуками боя. Это воскрешались местные стражники, с которыми тут же разбирались люди из бригады.
 Наша странная процессия быстро добралась до ничем не примечательной стены в самом отдалении от входа. По перешептываниям Санипули и местных членов бригады я понял, что это одно из самых элитных мест по добычи скорлупы, куда пускают только самых прокаченных горняков. Собственно, об говорили и размеры пещеры, и количество белесых яйц на стенах и регулярно воскрешающиеся ящеры, на охрану от которых сюда согнали целую пятерку охранников из бригады. Джаран остановился у голой стены и внимательно на меня уставился.
- Здесь! — тихо произнес пигмей.
 Откуда Джаран вообще знает, куда нужно было идти, я уже не спрашивал. Достал из сумки золотой коготь и посмотрел на стену. На уровне глаз обнаружился незаметный идеально круглый разъем, куда точно помещался коготь. Как только я до конца вставил коготь, часть стены уехала в пол, забрав с собой вставленный коготь. Прямоугольный проем был открыт. Позади послышался удивленный неприличный возглас Санипули.

        
      

        Задание Расправить крылья обновлено.
      

        Исследуйте пещеру в Восточной скале.
      

        
      
 За скрытым проходом обнаружилась еще одна пещера, освященная естественной дырой в потолке. Яиц на стенах здесь уже не было, как и каких-нибудь охранников, которых ожидаешь увидеть в таком месте. Я, не обращая внимания на остановившегося пигмея, начал медленно продвигаться вперед. В проеме застыл Саняпуля. Он явно был в замешательстве и не знал, что делать в такой ситуации. Либо докладывать начальству, либо звать подмогу, либо продолжать наблюдение. Пока что побеждал третий вариант.
- Мбаот халиф? — неожиданно раздался утробный голос, заставивший меня замереть.
 Черный валун на краю освященной поляны в пещере, на который я поначалу даже не обратил внимания, оказался вовсе не валуном, а живым существом. Лишь когда оно зашевелилось, а передо мной возникла гигантская морда с красными глазами, я осознал свою ошибку.
- Зоат хар! — черный ящер прошипел мне прямо в лицо, обдав горячим воздухом. 
Я догадался уйти кувырком в сторону — в следующую секунду ящер изрыгнул мощный поток пламени в сторону выхода. Джаран тоже отскочил, а вот замешкавшемуся Санепуле повезло меньше. Стрелка с относительно небольшим здоровьем просто сдуло огнем. Ящер заинтересовался открывшимся проходом, поднялся на лапы и вышел на свет. Это был даже не ящер, а полноценный дракон с иссиня-черной чешуей, сложенными крыльями, длинной извивающейся шеей и мощным хвостом. Чешуя переливалась и отражала падающий на нее свет, создавая очень красивую картинку. Пока я завороженно смотрел на открывшуюся смертельную красоту, ко мне подполз Джаран.
- Герой, я чувствую потерю. Племя Гуурга пало.
 Мне только и оставалось, что хмыкнуть. Вот и логичный конец революции пигмеев. Не получилось у миниатюрного Че Гевары изменить расклад сил на острове. Только вот мне что дальше делать, задание-то не выполнено. А сюжет пройти все-таки хочется.
- Его дело не останется забытым, герой! Исполни его последнюю волю, убей этот идол поклонения ящеров! — воодушевленно произнес Джаран.
 Я медленно перевел взгляд с пигмея на дракона и обратно. Огромный ящер пытался пролезть через открытый проем, но туда влезала только его голова. Но и голова, судя по звукам, наводила шороху. Даже отсюда я видел полыхающую пещеру и бегающих матерящихся членов бригады. Вот этого дракона мне предлагается убить? Словно подслушав мои мысли, Джаран протянул мне флакон с зеленой жижей.
- Держи, герой. Используй с умом. Это поможет.

        
      

        Флакон магического усиления.
      

        Следующее использование заклинания не требует затрат маны.
      

        Перезарядка этого заклинания увеличивается на 7 дней.
      

        
      
 По задумке, видимо, я должен был иметь что-то мощное и крайне прожорливое по мане, способное испепелить за секунду даже такого мощного дракона. Вот только у меня подобных умений не было, и я сомневаюсь, что хоть у кого-то из игроков было. А обычное заклинание без затрат маны применять с таким штрафом — себе дороже. Абсолютно бесполезную баночку выдал мне Джаран. Впрочем, чего еще можно было ждать от вождя болотников.
 Тем временем, черный ящер, осознав бесполезность своих попыток пролезть в проем, вытащил голову, расправил свои широкие крылья и взлетел в дыру в потолке. После отлета дракона на меня посыпалось куча системных сообщения.

        
      

        Задание Расправить крылья выполнено.
      

        
      

        Внимание всему Аскарону! На Зеленом острове появился могучий черный дракон, объект поклонения всех ящеров. Он наводит ужас и трепет на окружающие острова. Победите его и ваши деяния не будут забыты!
      

        
      

        Задание Тирания рептилоидов обновлено.
      

        Убейте черного дракона.
      

        
      
 Не успел я дочитать и осознать произошедшее, как через проем ввалилось пара десятков членов бригады во главе с самим Ромойбригадиром. Он был единственным в бригаде Жрецом, а по расе — гномом. Естественно, лысым и в шрамах, для большего устрашения.
- Что, …, тут происходит? Оставить на день этих … нельзя! Ты кто такой … ?! — похоже, Рома был сильно недоволен. А меня спасал встроенный мат-фильтр от великого и могучего литературного языка главного бригадира.
- Так это ж этот, по заданию, - протянул Вышивася позади, но резко осекся под свирепым взглядом командира.
- Ты … пропустил человека без моего ведома? Вася, ты совсем … ?! Как … мог догадаться вообще … пустить…
- Рома, - негромко осадил главного Гарикскала, полудемон-Разбойник самого высокого уровня среди собравшихся — семьдесят седьмого.
 Бригадир замолчал, глубоко вздохнул и выдохнул. Дальше слово взял Саняпуля, успевший воскреснуть и вернуться.
- Это я пустил сюда человека. Он пришел по какому-то заданию, без добычи руды. Особых указаний на этот счет не было, кто же знал, что по итогу он выпустит мирового босса.
 Мирового босса… а одному мне точно его не убить. И передо мной единственный клан, способный максимально быстро справится с этой целью. Все эти мысли в моей голове пролетели почти мгновенно, одна за одной. Я даже не успел понять, что именно говорю.
- Помогите мне убить дракона. Вся добыча ваша, - скороговоркой выпалил я.
 Судя по виду бригадира, тот сразу хотел высказать все, что обо мне думает, но жадность перевесила и Рома задумался. Я буквально видел, как в нем борется возможность не менять привычный спокойный уклад и жажда наживы. Глава клана прекрасно понимал, что одно дело — сидеть где-то на задворках Аскарона и собирать дань за крышу обычных горняков и совсем другое — ввязываться в конфликт с игроками за первое убийство мирового босса.
- Ладно, - нехотя кивнул бригадир. — Саня, Макс, Леха — тащите всех наших в игру. Оставим в скале необходимый минимум, остальные пойдут на дело. Гарик, останешься тут за главного. И быстрее …, … объявление о драконе было мировым, скоро здесь будет куча народа! Корсар, идешь с нами.
 Может с лексикой в рядах Бригады 420 было не очень хорошо, зато с дисциплиной был полный порядок. Всего через десять минут внушительная толпа выдвинулась из Восточной скалы на север. Дракон, по счастью, далеко не улетел. Приземлился он прямо на небольшой развилке в паре минут от скалы. Даже если бы мы не знали куда идти — Джаран был отличным вожатым, все еще выполняя роль моего спутника. Там была большая площадка, свободная от деревьев и камней — идеальное поле боя с боссом. Наконец, я смог заглянуть в свойства дракона, в пещере они были недоступны.

        
      

        Черный дракон (босс), уровень 80.
      

        Раса — ящер.
      

        
      
 Негусто, даже имени нет. Дракон сидел мордой к нам на задних лапах, будто большая черная собака. Вот только был он не в пример опаснее, а я даже представить не мог, что умеет этот ящер-переросток. Ромабригадир, тем временем, выстроил своих подчиненных в ряд и начал инструктаж.
- Значит так, … ! Бьем сильно, … не ловим, под … не попадаем! Кто налажает — будет стоять на входе в скалу вне очереди! Завалим эту … быстро!
 Воодушевляет, однако. Как в армии. Что делать понятнее не стало, но зато все подчиненные бригадира преисполнились мужеством, героизмом, и нежеланием получить гауптвахту за косяки. Поможет ли это убить мирового босса всего с одним Жрецом в команде — большой вопрос. Тем более, что в рядах бригады не было даже ни одного Чернокнижника — только Стрелки, Варвары и Разбойники. Классы поддержки у серьезных мужиков из бригады были не в чести.
 Дракон сходу выплюнул два огненных шара, чудом ни в кого не попав. Подожженные области продолжали гореть, иллюстрируя собой первое правило рейдера — не стоять в огне. Огненные области были от дракона далеко, а большинство членов бригады сражались только в ближнем бою, так что огонь нам ничуть не мешал. В этом бою я решил тоже присоединится к большинству Варваров и Разбойников, а не закидывать заклинаниями босса издалека. Как ни странно, так я наносил больше урона.
 Черный дракон в ближнем бою отбивался лапами и укусами, периодически добавляя крыльями, задевая всех игроков по бокам. Иногда он дышал перед собой, вызывая недовольные крики Ромыбригадира, которому приходилось лечить попавших под пламя игроков. Я сунулся было под хвост, куда по логике не должны были доставать ни дыхание, ни взмахи крыльями, однако получил смачный удар в грудь мощным хвостом и персональную порцию внимания от нашего Жреца. В виде очередных ругательств, скрытых за встроенным фильтром.
 Нахождение в ближнем бою позволило мне наблюдать за ходом боя, так сказать, от первого лица, поэтому я начал подмечать особенности текущего боя. Во-первых, благодаря большому количеству Варваров, способных принимать урон, Ромабригадир почти не лечил танков. Заточенные под другие цели игроки решали вопрос с исцелением по-своему. Они часто менялись, и особо пробитые Варвары отходили от босса и ели заготовленную еду, в основном — кексы. У каждого Варвара был какой-то бесконечный запас еды, по крайней мере, отходили на поесть они очень часто.
 Во-вторых, мой Сияющий луч, который я иногда пускал в бой, отчего-то наносил урон дракону дважды. Приглядевшись, я смог понять, что второй урон проходит по хвосту дракона, который, по какой-то причине, имел свою собственную полоску здоровья. Поскольку я единственный имел атаку по площади и достаточную внимательность, я был уверен, что факт наличия отдельного здоровья у хвоста дракона пока что был известен только мне.
 Следующее мое наблюдение совпало с особой атакой босса. Дракон на несколько секунд замер, а затем начал изрыгать перед собой длинную струю огня. Не готовые к такому игроки, стоящие перед боссом, в панике начали разбегаться, кого-то даже пришлось воскрешать. А наблюдение было простым — Бригада 420 довольно слабо представляла себе бои с боссами, а Ромабригадир был откровенно плохим рейдовым командиром. Жрец умел только костерить своих подчиненных, которые не очень понимали, что им тут надо делать. Дракон пока что выглядел простым боссом, который только огненными шарами иногда кидался, да вокруг себя урон наносил, но вряд ли это могло продолжаться долго. Я не был уверен, что Ромабригадир справится с более сложными механиками боя.
 Дракон протяжно заревел и призвал трех маленьких дракончиков, сразу после очередного выстрела двумя огненными шарами. Варвары забрали на себя этот выводок и продолжили бить босса, а на всех, кто переключился на призванных противников, накричал Ромабригадир. Он считал, что лучше сфокусироваться на боссе, а на мелочь просто забить. Были у меня сомнения в этой тактике, но пока что я решил промолчать. Пока не обратил внимание на новый эффект на себе.

        
      

        Эффект Крик дракончика. Скорость передвижения снижена на 40%. Длительность — 30 секунд.
      
           
 Наличие сразу трех дракончиков не позволяло этому эффекту закончится. Вся наша бригада была постоянно замедлена. Здесь я уже не сдержался.
- Рома, надо дракончиков заливать!
- … ! Я тут командую! Может вместо меня хочешь?
 С таким подходом мы далеко не уедем. Я уже жалел, что вытащил бригаду на убийство дракона, но к другим группам, которые могут заинтересоваться боссом, шансов присоединится было гораздо меньше. Я хотел было ответить что-то умное, но нас рассудил дракон. Он наложил на какого-то из Стрелков эффект паралича вместе с щитом, который нужно было пробивать, чтобы этот паралич снять. Рома откровенно растерялся, такой механики он раньше не видел.
- Стрелки, огонь по… Кривомумаксу! — вчитался я в имя парализованного Стрелка.
 Ответить наглецу, посмевшему командовать его людьми, Роме помешал очередной веер пламени перед драконом, который ему пришлось оперативно лечить. Стрелки послушно пробили щит у парализованного как раз вовремя — дракон снова прицелился для потока пламени, причем прямо в Кривогомакса. С висящим постоянным замедлением уйти от струи огня было той еще задачей. Снова были жертвы нашего плохого командования. Так уже дело не пойдет.
- А ну быстро убили дракончиков, - нетерпящим возражения голосом закричал я.
- Слышь, ты не…
- Занимайся своим делом, Рома! — перебил я начавшего возмущаться Жреца. — Потом выскажешь. Бригада, слушай мои команды!
 Пока мы тут разбирались с дракончиками, управлением рейдом и прочим, дракон уже потерял тридцать процентов здоровья. Урона у Бригады хватало, нужно только правильно было его применить. Дракончики довольно быстро умерли, стоило только централизованно приказать их вырезать. Дальше я скомандовал всем бить по хвосту, который от такого обращения со стороны игроков попросту отвалился. Это дало мне возможность перевести большинство Варваров и всех Разбойников за спину босса, где они не получали урона ни от крыльев, ни от веерного дыхания. Почему до этого не догадался Ромабригадир — оставим за кадром. Столпившимся сзади игрокам угрожал разве что случайный огненный шар, который мог в них прилететь.
 Как только здоровье дракона опустилось ниже шестидесяти, он распахнул крылья и поднялся в воздух. Из окружающих деревьев на нас выбежал отряд красных ящеров-арифов. Вооруженные зазубренными дубинами, они представляли минимальную угрозу для знакомых с таким противником членов бригады. Тут им даже не нужны были мои команды. Летающий где-то сверху дракон иногда стрелял огненными шарами. Теперь их было три одновременно и свободного места для боя с боссом становилось все меньше из-за подожженных областей.
 С последним павшим ящером-арифом, дракон вернулся с небес на землю, не забыв эффектно поджарить место своего приземления. Хорошо, что я, предположив такой вариант, скомандовал подождать приземления вдалеке. После приземления началась уже знакомая фаза с параличом, вызовом дракончиков, которых на этот раз под моим надзором убивали почти моментально, и огненной струей. Но не без усложнений — дракон теперь выплевывал три огненных шара вместо двух, дракончики тоже научились плеваться небольшими сгустками пламени, а также босс научился вызывать выброс лавы в случайном месте. Смысл этого выброса был такой же, как и огонь от огненных шаров — очередное ограничение пространства. Лава, ко всему прочему, еще и сильно замедляла. Это мы выяснили, когда зазевавшегося Стрелка сдуло пламенем, потому что тот не успел выбежать.
 Даже со всеми усложнениями, дракон все еще не представлял сложности. Большая часть способностей улетало в молоко, а почти вся бригада стояла под отрубленным хвостом. Утих даже ворчащий Ромабригадир. Понял, наверное, что в его командовании было что-то не так. Здоровье босса оперативно уходило, не спасали даже параличи, которые теперь кидались на двух игроков вместо одного. Стоящие кучно игроки выбивали парализованных очень быстро. Мне даже удалось преодолеть панику, когда дракон неожиданно развернулся и попытался пальнуть струей огня прямо в толпу рейдеров.
 На тридцати процентах здоровья дракон снова взлетел. Здесь произошел значительный прокол в моем руководстве — оставшиеся дракончики после взлета все еще замедляли рейд, когда сверху прямо в толпу прилетел огненный шар, из которого большинство просто не успело выйти. Урон, на мое счастье, был не смертельным, и здоровье оперативно восстановили едой и единственным Жрецом. Дракончиков оперативно прибили, а вслед за ними — и набежавших ящеров-накибов. На этот раз ящеры были со своими кривыми мечами, щитами и в доспехах. Продержались они чуть дольше. Дракон сверху увеличил количество огненных шаров до четырех. Полыхающее поле боя теперь напоминало мне любой бой с участием Пламени Феникса.
 Севший во второй раз дракон, помимо увеличения количества огненных шаров до четырех, научился грозно рычать, снижая наносимый урон части рейда на девяносто процентов. Вчитавшись в эффект, я понял, что снимается он только той самой замедляющей лужей лавы. Не понявший идею Ромабригадир уже начал возмущаться, пока я не ткнул его в описание эффекта.

        
      

        Эффект Рык дракона. Снижает наносимый урон на 90%. Снимается при получении урона от Раскаленной земли. Эффект постоянный.
      

        
      
 Это были все механики. Снижение урона не помогло дракону остановить падение собственного здоровья. Под конец мне даже особо командовать было не нужно. Члены бригады были весьма исполнительны и быстро запоминали действия. Руководство — наше все.

        
      

        Получено достижение «Покоритель черного дракона». Вы первые в Аскароне победили черного дракона.
      

        
      

        Задание Тирания рептилоидов выполнено.
      

        Задание Острова Сезонов обновлено. Текущий прогресс 2/4.
      

        
      

        Получен уровень — 62.
      

        Получен уровень — 63.
      

        
      

                   Под одобряющий гул победителей я устало сел прямо на землю. Командовать такой большой толпой не так уж и просто.
- Спасибо, Силат, - ко мне подошел Ромабригадир. — Извини, если что не так. Думаю, без тебя я бы не справился. Это тебе. В знак примирения.
 Не знаю даже, чему я больше удивился — длинной речи Жреца без вмешательства фильтра, его благодарности или выданному предмету, выпавшему с босса.

        
      

        Шлем из чешуи дракона
      

        Тип — шлем, уникальное.
      

        Ограничение — нет.
      

        Прочность 200/200.
      

        Физическая защита — 35.
      

        Магическая защита — 56.
      

        Описание — Никто достоверно не знает, откуда появился черный дракон на Зеленом острове и какое именно он имеет отношение к ящерам. Однако точно известно, что чешуя такого мощного создания способна усилить любой элемент доспеха.
      

        Дополнительно:
      

        +3 Сила.
      

        +3 Интеллект
      

        +3 Точность
      

        +3 Ловкость
      

        +3 Выносливость
      

        +150 мана
      

        +200 здоровье
      

        
      
- Если хочешь, можешь присоединиться к нам, - добавил Ромабригадир. — Такую победу стоит отпраздновать.
           

Глава 7. На пути к вознесению

 Порядком отдохнув, я все-таки решился приступить к следующей части моего глобального задания.  Воспоминания о Бригаде 420 сейчас вызывали только грусть и раздражение. Рома после победы над боссом пригласил меня в бар Герента, куда клан отправился отмечать успешную победу, в то время как я все еще был вынужден торчать на этих островах Сезонов. Таверна Желтого города, в которой я сейчас находился, не шла ни в какое сравнение с возможным веселым времяпрепровождением с членами бригады. Присоединится к ним я, по понятной причине, не мог — вот и оставалось сидеть тут в кампании Длинного Эра, да изучать сводки по следующему острову на моем пути. 
 Красный остров находился к юго-западу от Желтого и представлял собой довольно необычное место. Когда-то давно этот крупный остров получил свое название по выделяющему цвету листвы, что постоянно опадала с многочисленных деревьев. Деревья успевали отращивать новую красную листву прежде, чем слабый ветер разносил опавшую старую — из-за чего с проплывающих мимо кораблей остров всегда казался красным. Там никто не жил постоянно, а редкие посетители с Желтого города, что рискнули добраться туда на плотах и лодках, заряжались такой необходимой им мудростью и умиротворением. Короче говоря, это почти что рай на земле. Был.
 История Красного острова частично переплетается с уже знакомой мне частью истории Желтого. Чернокнижник Модун, одержимый идеей о своей собственной армии демонов, после исследований на Желтом острове узнал, что максимально тонкая грань между нашим миром и адом находится как раз на Красном острове. Свою заявленную благородную цель Модун действительно выполнил — он прекратил войну между родным ему Герентом и Натшаном. Просто создав им обоим общего врага. Именно на Красном острове началось вторжение демонов. От разрушительного воздействия своих новых хозяев Красный остров изменился — сама земля стала красной, множество деревьев было срублено и пущено на создание мощного демонического флота. От красивых красных лесов остались только воспоминания. Пережившие вторжение деревья теперь больше напоминали баобабы — крупные, высокие, с листвой только на вершине, без веток и с очень толстыми стволами. При этом они не утратили свой изначальный красный цвет листвы, отлично дополняя покрасневшую землю.
 Сейчас на Красном острове повсюду можно встретить разрушенные лагеря, захоронения и вытоптанные поля. Там проходили последние бои объединенной армии Герента, Натшана, гномов и полудемонов-ренегатов против сил вторжения. До сих пор там гуляет эхо войны. К слову, о судьбе самого Модуна ничего не известно после открытия портала. Быть может он сам отправился по ту сторону портала, а может пал первой жертвой армии демонов. В любом случае, больше о последнем человеке-чернокнижнике никто ничего не слышал, а в боях он замечен не был.
 Дальше было еще много неинтересного текста про особые географические места, хронику ведения боя и так далее. Лора, то есть прошлой истории Аскарона об этом месте, Красному острову хватало. Даже с избытком. Я читать все это не стал и прокрутил сразу до текущих реалий. И здесь меня ждало небольшое разочарование. Неизвестный эльф-Разбойник, что писал оба предыдущих руководства по Желтому и Зеленому острову, на Красном острове явно сдулся и пройти его до конца не смог. Впрочем, у меня уже закрадывались мысли, что не прошел полностью вообще ни один остров, просто в какой-то момент упираясь в непроходимую стену и отправляясь на следующий остров. По крайней мере, пока ничего из описанного в его текстах полностью так с моей реальностью и не совпало. Близко к правде и для ознакомления и общего представления пойдет, но не более.
 Сюжет Красного острова отличался от принятых норм и предлагал игроку новый уникальный опыт. Читая эту фразу, у меня возникло стойкое ощущение, что к эльфу-Разбойнику при написании статьи присоединился матерый маркетолог. Только они выдают такие шаблонные фразы. Так вот, по сюжету на острове сейчас находятся несколько конкурирующих банд полудемонов, стремящихся занять выгодный центр острова, огороженную горами долину. Чем именно она была выгодной я не очень понял. Видимо, свой вариант царя горы. Кто добрался до центра острова — тот и победил.
 Как и на предыдущих островах — здесь была вариативность прохождения. Заключалась она в том, к какой из группировок присоединится. Дальше была та самая фаза «нового уникального опыта». Игроку выдавался подконтрольный ему отряд, с которым надо проредить остальные группировки, а затем помочь своей банде добраться до той самой долины в центре, выбить оттуда текущего лидера и занять ее самим. Для меня этот «новый уникальный опыт» был далеко не новым. На Равверее я уже командовал отрядами Свободными Корсарами, вряд ли здесь будет что-то другое. Да и вообще все описанное как-то сильно напоминало Равверей. Сначала маленькими отрядами совершаем операции, вроде воровства кораблей или штурма Малыша, а затем глобальная операция с захватом последнего города. Так и здесь — маленькие операции против конкурентов, а затем большая операция против самого главного противника. Надеюсь, что эта история, в отличие от Свободных Корсаров, не закончится глобальным провалом.
 Среди советов по прохождению отмечалось, что Красный остров достаточно сильно изрезан широкими реками, поэтому наличие мощного корабля сильно ускорит первый этап ослабления конкурентов. Еще один пункт сходства Равверея и Красного острова. Надеюсь, что там не обнаружится неуязвимых пушек, дающих весомое преимущество защите. Это будет совсем плагиат. Но про корабль учтем, стоит даже добраться до Красного острова на Госпоже.
 Здесь я вспомнил об особых советах Имеры, которые я с третьего раза все же получил. Она соизволила мне их прислать, когда я уже выполнил половину сюжета остров Сезонов. Вовремя, ничего не скажешь. Так вот, для продвижения сюжета нужно было поднять репутацию с одной группировок полудемонов. А помимо стандартных способов «помоги-убей-принеси» был еще один — помочь с вооружением. Любая из банд полудемонов охотно принимала в дар оружие и броню качества не ниже обычного. Довольно странно выдавать полудемонам уровня минимум семидесятого железные палки, ошибочно названные мечами, на двадцатый уровень. Однако это работало — а большее меня пока не интересует. Репутация от таких даров растет довольно бодро и львиную часть партизанства по Красному острову можно пропустить.
 Ремесло в очередной раз меня спасает. Уж тонну дешевого оружия с броней я наделать смогу. Вот только грузчиком, который на себе тащит все это добро, я быть не хочу — значит морской путь на Госпоже без вариантов. Именно Ремеслом я и занялся. Благо противогазы и самые базовые доспехи с оружием требовали примерно одни и те же ингредиенты, только пришлось добавить немного железа. Хотя в реальности, скорее всего, из такого странного количества ингредиентов получились бы гомеопатические мечи, с одной молекулой железа на оружие.
 Провозившись чуть больше трех часов, я загрузил Госпожу всем снаряжением почти до отказа и отправился в сторону Красного острова. Между самими островами Сезонов не было ни пиратов, ни агрессивной живности, что было мне на руку. От того было еще удивительнее недавнее нападение призраков Вечного легиона на Желтый остров. Им просто не откуда было взяться. На горизонте уже виднелся темно-красный остров с редкими деревьями — как и было указано в руководстве. Я только сейчас понял, что даже не представляю, где порты на этом Красном острове и есть ли они вообще. Не может же быть, чтобы такой огромный остров был вообще без способов высадки с моря.
 На мое счастье, пирс для кораблей я заметил почти сразу, как приблизился к острову. На берегу за пирсом стояло несколько небольших светлых каменных домиков, резко контрастирующих на фоне общей красноты. Домики покосились и были уже не первой свежести, некоторые и вовсе развалились от старости. Однако в поселке явно кто-то жил. А поскольку кроме группировок полудемонов на Красном острове больше никого нет — то я по адресу. Мне, в общем-то, все равно, каким полудемонам помогать.
 Едва я высадился на пирс, передо мной появился уникальный полудемон. Это первый встреченный мной толстый представитель своей расы. Красная жилетка, переходящая в подштанники, ничуть не скрывала его огромный живот. Вместо правой руки у полудемона был меч-протез, а сам он был выкрашен в бело-черный цвет. Камуфляжем это было назвать сложно — белое и черное на общем красном фоне было видно почти всегда. Я заглянул в его свойства.

        
      

        Тапран Дипа, лидер Адских змей (НПС), уровень 80.
      

        Раса — полудемон.
      

        
      
- Назовись, букашка! Перед тобой — предводитель самых сильных полудемонов и будущий повелитель этого места! — высокомерно произнес он.
- Я был послан, чтобы помочь вашему сб…, - чуть не сказал «сброду», но вовремя спохватился. — Собранию великих воинов выполнить вашу желанную цель.
- Докажи! — потребовал Тапран. — Скажи, чего мы хотим?
- Занять центральную долину.
- Хм… - протянул толстый полудемон. — В целом правильно. Каньон Гибели предателя будет принадлежать нам!
 Долина, каньон — какая вообще разница. Весь этот диалог был стандартным и был описан как в руководстве эльфа-Разбойника, так и в записках Имеры. И он не отличался от того, к какой группировке я бы примкнул. Вот сейчас повезло этим Адским змеям, что к ним попал такой герой, как я. И, согласно, этим подсказкам, сейчас вожак предложит мне испытание, которое будет последним перед моим вступлением к ним в ряды. И смысл его…
- Я не знаю, кто послал тебя, букашка, я не знаю, чего ты хочешь. Но если ты хочешь быть с нами — ты должен доказать, что ты достоин своего места! Бой насмерть! Без магии! Согласишься и пройдешь — добро пожаловать. Нет — мы и так тебя убьем, кто бы тебя не послал.
 Да, у полудемонов порядки простые. Тапран Дипа указал на одного из уже окруживших нас полудемонов в таких черно-белых раскрасках, как и сам вожак. Эта раскраска, очевидно, являлась символом местной шайки. Интересно, почему они тогда называются Адские змеи, а не Адские панды? Или Адские зебры?
- Я согласен! — кивнул я. К такому повороту событий я тоже был готов. Долго думал, как без магии убить целого полудемона семидесятого уровня. Но ответ все же нашел.
 От указанного противника я начал медленно отступать назад. Полудемон радостно оскалился и кинулся на меня. Все свои усилия я вкладывал в парирования всех его выпадов, не забывая все так же отступать назад, к кораблю. Пару раз я чуть не сорвался и не запустил в противника Торнадо, но все же сдержался. Позади уже раздавались улюлюканья и насмешки, но я все так же упорно держался своей линии, а полудемон смог по мне нанести только пару ударов. Болезненных, но все же не смертельных, сносящих даже меньше здоровья, чем я рассчитывал.
 Моя тактика поменялась, едва я оказался уже на борту Госпожи. Мой нехитрый расчет строился в последнем подарке Свободных Корсаров — кинжале с удвоенным уроном целям в морском бою. Мне нужно было просто заманить моего визави на корабль и воспользоваться свойством оружия, что я и проделал. Благодаря усиленному урону я наносил полудемону гораздо больше урона, чем он мне, поэтому наша дуэль весьма быстро закончилась смертью Адского змея.
- Похоже, что букашка достойна стоять в наших рядах, - ухмыльнулся Тапран Дипа. — Поприветствуем же помощника Адских змей!

        
      

        Репутация с Адскими змеями — Заинтересованность.
      

        
      

        Получено достижение «Проверенный товарищ». Вы прошли первое испытание предводителя одной из групп полудемонов на Красном острове.
      

        
      
- А чего только помощника? — поинтересовался я.
- Может ты и силен, но в тебе нет крови демона! Ты не сможешь стоять наравне с лучшими из нас!
 Конечно не смогу, я же не похож на шахматную фигуру с огромным пузом. Несомненно, Тапран имеет ввиду себя под «лучшими». Ладно, я сюда не препираться приехал, а задание выполнять. И желательно побыстрее.
- Я принес вам дары, в знак нашей дружбы и скорейшего достижения нашей цели, - объявил я и уже двинулся в сторону Госпожи, но был встречен неожиданным системным сообщением.
           

        Недостаточно репутации для выполнения.
      

        
      
- Нам не нужна помощь от неизвестной букашки, что никак себя не проявила! — заявил Тапран Дипа.
 Я закатил глаза. Ну почему все не может быть просто и быстро? Нет, все равно придется выгуливать этих черно-белых полудемонов по острову и повышать репутацию стандартными способами, пока они не соизволят принять экипировку, которую я с таким усердием для них делал. Ладно, делать нечего.
- Есть задание для меня?

        
      

        Доступно новое задание — Засада на мосту.
      

        Задание — Засада на мосту.
      

        Тип задания — обычное, повторяющееся.
      

        Условие — возглавьте небольшой отряд полудемонов и нападите на патруль.
      

        Награда — репутация.
      

        Принять?
      

        
      
 И вот я, в сопровождении трех «мастеров скрытности» из Адских змей, представляющих собой здоровенных полудемонов в черно-белом раскрасе, пытаюсь организовать засадный полк. Получается у меня из рук вон плохо — полудемоны в засаде сидеть не хотят и отличаются повышенной агрессивностью ко всему враждебному. Каких-то укрытий, вроде кустов, тоже нет. Да и какого размера должны быть кусты, чтобы скрывать такого размера существ. Проще танк спрятать, чем этих бугаев. Ну и отличительный окрас дополнял картину — черный и белый цвет было видно просто отовсюду на красном фоне.
 Нам было поручено организовать засаду на мосту, но не на любом, а на конкретно выбранном. Мостов на Красном острове было очень много, но их вождь был непреклонен и отметил на карте чуть ли не самый далекий от лагеря Адских змей мост. Путь сюда тоже был не слишком быстрый, учитывая поведение выданной мне троицы. Стоило появится на горизонте хоть чему-то агрессивно настроенному — все трое тут же кидались в бой, наплевав на наши цели, условную скрытность и прочие неважные вещи. Глядя на этот цирк, добрым словом вспоминаются Свободные Корсары. Те были гениями тактики, по сравнению с этими полудемонами.
 Кое-как мы добрались до указанного моста. На что именно мы тут ставили засаду, мне было не очень понятно. Это была территория шайки под названием Воины крови и их отличительной чертой были деревянные наплечники, носимые ее членами. В этой части Красного острова встречались только они. Спасало нас только то, что эти Воины крови считали себя одиночками и более одного за раз до сих пор нам не попадалось. Трое моих бугаев брали числом всех встреченных носителей дерева без моего участия и без моих команд.
 Спустя целых полчаса на мосту началось хоть какое-то движение. Я сразу его и не заметил — был занят сбором моих подопечных в кучу. Они устраивали охоту за патрулями Воинов крови. Через мост проходил своеобразный караван — погруженное в тачку спиленное дерево, которое охраняло целых четыре Воина крови. Кровожадные Адские змеи сразу же ринулись в бой, ну а мне все же пришлось принять непосредственное участие. Силы были немного не равны.
 Завязался уже привычный бой. Одного я поднял в воздух Торнадо, на второго кинул Переплетение, двух оставшихся начал заливать Сияющим лучом. Я держался чуть поодаль, не позволяя подобраться ко мне Воинам крови. В этом мне активно помогали три «мастера скрытности». Хоть какая-то от них польза. Хотелось несколько раз ткнуть врагов кинжалом для Проводимой слякоти, увеличивающей магический урон, но рисковать не хотелось. Удары у полудемонов были очень размашистыми.
 Довольно мы разобрались и с этими двумя, а после - и с временно выведенными из строя. Адские змеи накинулись на дерево. Спичек у них не было, поэтому они голыми руками разламывали его на мелкие доски. Я с недоумением глядел на это зрелище. Когда моим спутникам надоело заниматься бессмысленным разрушением древесины, они выкинули тачку с бревном в воду, а у меня обновилось задание.

        
      

        Задание Засада на мосту обновлено. Вернитесь к вожаку.
      

        
      
 Только я раздраженно подумал, что обратный путь займет еще больше времени из-за сопровождающих меня полудемонов, как все трое, радостно что-то обсуждая, быстро убежали. Что интересно — в противоположную сторону от лагеря Адских змеев. Больше они моими спутниками не считались. Ну и славно, мешаться не будут.
 Путь обратно прошел, как и ожидалось, гораздо быстрее и почти без лишних боев. Уже на подходе к территории Адских змеев я нос к носу столкнулся с засадой на мосту. Отогнав от себя ощущение дежавю, я даже не стал вступать в бой. Торнадо, Переплетение — и ходу от очередных полудемонов. В самом лагере Адских змеев я без труда нашел толстяка и сдал ему задание.

        
      

        Задание Засада на мосту выполнено.
      

        
      

        Репутация с Адскими змеями — Благосклонность.
      

        
      
 Надеюсь, что теперь моей репутации хватит, чтобы снарядить Адских змеев и перестать бесцельно бродить по Красному острову. Обещанный уникальный опыт из руководства мне что-то совсем не нравится. Я уже хотел было поинтересоваться насчет сдачи снаряжения, но перед моими глазами неожиданно появилось еще одно запоздалое системное сообщение.

        
      

        Высокий уровень репутации с могучими полудемонами Красного острова повышает ваше Мастерство владения кинжалом.
      

        
      

        Повышен навык Мастерство владения кинжалом.
      

        Мастерство владения кинжалом — уровень 4.
      

        Эффект — увеличивает время действия и максимальное увеличение урона от Проводимой слякоти в три раза. Проводимая слякоть не сбрасывается при получении магического урона от наложившего эффект. Позволяет призвать копию владельца. Копия умеет сражаться в ближнем бою и накладывать Проводимую слякоть. Время жизни копии — 1 минута.
      

        
      
 Это было неожиданно и приятно. Четвертого уровня среди всего моего арсенала Корсара еще не было. Основная способность третьего уровня мастерства мне была недоступна — там создавался дубликат оружия для левой руки, которая у меня была заблокирована из-за благословения для Сияющего луча. Работало только пассивное наложение Проводимой слякоти. История каждый раз такая, что сражаться в ближнем бою для меня нежелательно, в противниках почему-то все время НПС на десяток уровней выше. Но теперь у меня есть какая-то там копия, которая и урон примет и полезный эффект наложит. Красота! И ведь это даже не максимальный уровень умения.
 Поставив себе пометку обязательно глянуть копию в бою, я снова поинтересовался у Тапран Дипа насчет снаряжения, что уже пару часов ждет своего часа на Госпоже.
- Небольшая помощь нам может пригодиться, букашка. Похоже, что ты чего-то стоишь. Приноси сюда, глянем, что у тебя есть, - заявил толстый полудемон.
 Системного сообщения о нехватке репутации больше не было. Я тут же вызвал корабль у статуи-диспетчера и начал выгружать кучу экипировки. Мне понадобилось целых пять ходок от корабля до указанного вожаком места. Чувствую себя мулом. Но все это было не просто так — последняя разгрузка порадовала меня очередным системным сообщением о повышении репутации.

        
      

        Репутация с Адскими змеями — Благоговение.
      

        
      
 Такое количество подарков позволило мне перескочить через один уровень репутации, сохранить свое время и нервы, которые несомненно бы пошатнулись от таких операций, как с засадой на мосту на противоположном краю Красного острова. На некоторых Адских змеях даже появились доспехи — причем совсем не те, которые я дарил. Не особо заморачивались с моделями местные дизайнеры. Ну да неважно, теперь надо выяснить один важный момент у вожака.
- Тапран Дипа, что еще нужно для нашего выступления в центральную долину? — в лоб спросил я.
- Не торопи события, букашка, - осадил меня толстяк. — Ты ведь ничего не знаешь о том, почему мы так стремимся туда! 
 Просто выдай задание и пошли уже, без разницы мне, какую высокую цель прописали в твоих электронных мозгах! Еще на одну скрытную операцию меня уже не хватит. Этот толстяк уже начинал меня сильно раздражать своей мнительностью. Репутации уже достаточно — нет же, сидит и что-то тянет.
- Так посвятите меня, - едко произнес я.
- Каньон Гибели предателя — не просто центр Красного острова! — назидательно поднял палец Тапран Дипа, не обратив внимание на мой тон. — Это символ мощи нашей расы! Лишь достойные из нас смогут призвать там достойного лидера, что объединит всех полудемонов!
- А вы тут причем? — скептически поднял бровь я.
- Мы станем приближенными к новому лидеру! — снова не понял мой сарказм полудемон. — Мы сами приведем его к вознесению и будем среди первых в новой армии завоевания! Каньон — это ключ ко всему, букашка! Теперь ты понимаешь?

        
      

        Доступно новое задание — Царь красной горы.
      

        Задание — Царь красной горы.
      

        Тип задание — уникальное, скрытое.
      

        Условие — возвысьте достойного демона на Красном острове и добейтесь его благодарности.
      

        Награда — скрыто.
      

        Принять?
      

        
      

        Задание Острова Сезонов обновлено. Выполните задание Царь красной горы для прогресса задания. Текущий прогресс 2/4.
      

        
      
 Ну наконец-то, финальное задание Красного острова. Мотивация Тапрана Дипы мне была вообще неинтересна, пусть он там сам идет по запланированному для него сюжету. Пусть поклоняется демонам, духам, да хоть гигантскому гамбургеру — неважно. Причем, судя по формам главаря полудемонов — последнее не лишено смысла. Пока что наши пути идут вместе. Доведу я его до каньона, получим благодарность какого-нибудь демона-полководца — и все, дальше сами. Пусть хоть рейды на Герент с Натшаном устраивают. Репутация-то моя с ними никуда не денется, если что — вернусь и напомню, кто им помогал в самом начале.
- Наших сил достаточно для штурма каньона? — уточнил я.
- Почти, - кивнул полудемон. — Каньон Гибели предателя имеет только один вход. Недалеко от входа стоит разрушенная крепость под названием Оплот союза. Когда-то это была основная база наших противников. Сейчас она в не самом лучшем виде, но функцию временного лагеря она в состоянии исполнить. И каньон, и крепость сейчас под контролем банды Черной луны. Перед тем, как штурмовать сам каньон — мы должны отбить эту крепость.

        
      

        Доступно новое задание — Красный штурм.
      

        Задание — Красный штурм.
      

        Тип задание — уникальное.
      

        Условие — найдите вожака Адских змеев к югу от Оплота союза и обсудите предстоящий штурм крепости.
      

        Награда — репутация, продвижение задания Царь красной горы, скрыто.
      

        Принять?
      

        
      
 Все Адские змеи начали спешно собираться. Я открыл карту — теперь там был отмечен и Каньон Гибели предателя, и Оплот союза. Каньон действительно находился по центру острова и представлял собой окруженную со всех сторон горами круглую долину с единственным входом на юге. Почему это место называлось каньоном, а не долиной, чем по факту оно и являлось — непонятно.
 Пока я разглядывал карту, все Адские змеи уже испарились, оставив меня абсолютного одного. Быстро они, однако. Ладно уж, место встречи с Тапран Дипой тоже была отмечена на карте. Дороги по прямой наверняка не будет, слишком уж здесь много рек и мостов. Но уж дорогу найти — не проблема, главное, чтобы по пути никакой серьезный противник не встретился.
 К новому лагерю Адских змей я добрался минут за двадцать. В самом центре нового лагеря сидел толстый полудемон и чего-то ждал. Меня, по всей видимости.
- Ты вовремя, букашка, - заметил меня Тапран Дипа. — Мои люди разведали Оплот союза. У меня есть план, как покончить с Черной луной одним ударом.
- Весь внимание, - вздохнул я. Не будем уточнять, как он провел разведку за те двадцать минут, которые я сюда шел.
 План Тапрана Дипы был такой. Адские змеи в полном составе берут в осаду Оплот союза и всячески привлекают внимание защитников из Черной луны. В это время я, в компании уже известных и сработавшихся со мной тройки мастеров скрытности, захожу с тыла крепости, пробираюсь через обвалившуюся стену и захватываю пункт управления Оплотом для Адских змеев. После чего крепость формально начинает принадлежать осаждающим, ворота открываются и войско Тапрана с ним самим во главе заходят с центрального входа и добивают оставшихся полудемонов Черной луны.
 На мой логичный вопрос, почему сам толстяк не хочет повести Адских змеев через альтернативный проход внутрь Оплота союза, раз таковой имеется, Тапран Дипа назвал меня ничего не понимающим в тактике дураком и ясно дал понять, что его план обсуждению не подлежит. Ладно, это хоть какой-то логичный план. Вот только местные мастера скрытности Адских змеев, которые, вроде как, должны были быть уже к этому времени мне как братья, не вызывали у меня никакого доверия. Только сейчас я обратил внимание, что, когда эта троица под моим контролем — у них в настройках появляется полоска опыта. Подразумевалось, что я долго и упорно буду шастать с ними по всему Красному острову и выполнять разные скрытные задания, делая из них нормальных стелс-пехотинцев, а не яростных берсерков. Вот только я схитрил, и троица под моим управлением прошла ровно одно задание. Толку от них сейчас было чуть больше, чем никакого.

        
      

        Задание Красный штурм обновлено. Уничтожьте защитников Оплота союза.
      

        
      
 Тапран Дипа долго тянуть не стал и уже через пять минут в сторону Оплота союза полетели первые камни, а возле меня застыли истуканами трое полудемонов. Мы отправились обходить Оплот союза по большой окружности. Мне не хотелось попадать в поле зрения защитников на стенах, не хотелось давать повод моим спутникам проявить свои исключительные навыки скрытности, которые гарантированно провалят нашу тайную операцию.
 Позади Оплота союза, ровно напротив штурмующих Адских змеев, в стене действительно имелся обвал и проход внутрь. Честно говоря, я до последнего сомневался в его наличии. Ну какая «неприступная» крепость с дырой в стене? Более того, даже зная о наличии незапланированного входа, полудемоны из Черной луны не удосужились поставить охрану. Хотя бы один поставленный подглядывать и подслушивать хромой калека, способный громко кричать, уже сильно бы помешал нашей тайной операции. Но даже такого не было, и мы без проблем перебрались внутрь Оплота союза. Да уж, странные методы ведения боя у полудемонов.
 Оплот Союза представлял собой небольшой огороженный стенами квадрат с одним-единственным кирпичным зданием, возле которого и оказался наш отряд проникновения. Большую часть крепости занимал плац, а по краям виднелись остовы бараков, не пережившие испытание временем. Полудемоны Черной луны разбили свои палатки прямо на плацу. Большая часть защитников сейчас находилась на стенах с противоположной от нас стороны. Наш путь лежал в здание, где находилась сфера управления крепостью. Подобная сфера мне уже встречалась — мы захватывали такую на Равверее, в пиратском городке. Не сказать, что она нам там сильно помогла, но факт остается фактом — кто владеет сферой управления, тому, по факту, крепость и принадлежит.
 Командованию Черной луны хватило ума поставить охрану хотя бы в самом здании. Вход охраняло два здоровенных бугая, вооруженные каменными дрынами. Знак Черной луны был не оригинален — на мордах у полудемонов была нарисована черная ладонь. Где-то подобное я уже видел, да и не один раз. Впрочем, времени разглядывать противников не было — мастера скрытности Адских змеев, как всегда, ринулись в бой.
 Полудемоны Черной луны были рангом повыше, и моя троица с ними справиться самостоятельно явно не могла. Самое время, чтобы посмотреть в бою на новоприобретенную копию. Тем более, что есть прикрытие в ближнем бою. После использования способности рядом появилась моя зеленоватая тень, тут же напавшая на отбивающихся бугаев. Согласно описанию, она начала накладывать эффекты Проводимой слякоти на атакуемых противников. Я поспешил присоединится к бою.
 Урон вырос заметно. На двух полудемонах это было очень показательно. Тот, которого атаковала тень, находился уже почти при смерти, а у второго было только чуть меньше половины здоровья. Вот только управлять тенью я не мог и, как я не старался, тень не хотела переключаться на другую цель. Как и все НПС подобного типа, тень была начисто лишена чувства самосохранения и вообще не уклонялась от замахов противников, получая лишний урон. Характеристики тени были аналогичные моим, вплоть до единиц здоровья, защиты и сопротивления. Вот только из Корсара плохой танк, поэтому моя первоначальная задумка о принимающем уроне карманном помощнике немного провалилась. К тому же, тень не обладала Глубинным щитом, весьма неплохо повышающим выживаемость. Слабых и средних противников тень может какое-то время удержать — но не более. 
 Не без моей помощи защитники здания со сферой пали. Больше, как ни странно, в здании никого не было. Мы без проблем добрались до последнего этажа и три разведчика оперативно захватили сферу. Отсюда открывался отличный вид на внутренний двор Оплота союза. Через открывшиеся ворота крепости повалили Адские змеи. Уступающие в количестве и застигнутые врасплох полудемоны Черной луны внятное сопротивление нападающим оказать не смогли. Люблю, когда всю работу делают за меня.

        
      

        Задание Красный штурм обновлено. Найдите вожака Адских змей и выслушайте план дальнейших действий.
      

        
      
 Долго искать Тапран Дипа для обновленного задания не пришлось. Все полудемоны собрались вокруг него на плацу. Я успел только к концу его пламенной речи для своих бойцов — последние оглушительно взревели. Толстяк обратил внимание и на меня, пробирающегося через плотные ряды союзников.
- Мы уже близки к победе, букашка! Черная луна слаба, мы сокрушим их и вознесем демонов на вершину новой армии!
- Что дальше? — сухо осведомился я. На меня пламенные речи вожака не работали.
- Больше нас ничего не держит от последнего штурма! Мы войдем в Каньон Гибели предателя, найдем лагерь Черной луны, перебьем там всех и займем его! И ты, букашка, нам в этом поможешь!
 Ну куда же я денусь. У меня в задании написано, что этот штурм продвигает основное задание. Тапран Дипа предусмотрительно оставил небольшой гарнизон в занятой крепости, а сам возглавил оставшихся полудемонов и лично повел их вперед. Пришлось присоединится.

        
      

        Задание Красный штурм обновлено. Помогите Адским змеям занять лагерь Черной луны.
      

        
      
 Мы вошли в Каньон Гибели предателя. Сразу за узким проходом между гор начиналась настоящая пустыня. Красный мелкий песок, гоняемый ветрами, выцветшие кости на земле, то и дело оголяющиеся из-за постоянного ветра. Прибавить к этому сбивающий с ног ветер и плохую видимость — получается место довольно неприятное, если не сказать жуткое. И в это чудесное место мы все это время стремились? Не похоже на рай, даже для полудемонов.
 Тапран Дипа скомандовал своим полудемонам разделиться. Проблема в том, что сам вожак не знал, где именно находится лагерь Черной луны, а на моей карте он не отмечался. Прочесать местность раздельными группами было неплохой идеей.
 Я остался с самим вожаком и большей частью Адских змеев. Мы направлялись по самому логичному пути — прямо. Я отчего-то был уверен, что первыми найдем искомый лагерь именно мы. Это же логично — где находится главному лагерю, как не в центре локации. Он же главный!
- Я уже чувствую магию, - неожиданно сообщил Тапран Дипа. — Мы уже близко.
 Кто бы сомневался. Вожак резко ускорился, я даже едва за ним успевал. Впереди уже виднелось темное пятно и чуть позже стало понятно, что это частокол лагеря Черной луны. Сам лагерь имел круглую форму. Вход искать — это для слабаков, поэтому Адские змеи по команде своего лидера сразу бросились ломать забор. На мой взгляд — довольно глупое занятие, с учетом планов на занятие этого же укрепления, но полудемонам виднее.
 Сам Тапран Дипа ломать забор не пошел, ограничившись командами издалека. Настоящий начальник. Адские змеи, неожиданно ставшими демонтажниками, не особо скрывали процесс разбора забора. Скорее всего, внутри лагеря уже в курсе о наших действиях. Я предусмотрительно встал рядом с толстым вождем — его-то точно не заденут. От частокола уже начали отваливаться первые бревна и щепки, открыв небольшой обзор на происходящее внутри.
 В лагере Черной луны, как и следовало ожидать, происходило спешное движение. Уже можно было сказать, что народа там больше, чем в зачищенном ранее Оплоте союза. Хоть сам частокол защитники оборонять не спешили, но сразу за ним уже собиралось внушительное войско, может даже количеством превышающее Адских змеев. Сам лагерь стоял по границе большой ямы и в центре лагеря, непосредственно в яме, тоже происходило какое-то движение. Какое именно — разглядеть отсюда было сложно. Адские змеи, тем временем, сломали уже порядочную секцию частокола, открыв вид на ряды полудемонов Черной луны. Защитники явно не собирались сдаваться без боя.
- Вперед, Адские змеи! Вперед, букашка! Покажите им силу настоящих потомков демонов! — взревел Тапран Дипа и первым бросился вперед, возглавляя атаку.
 Я, конечно, не потомок демонов, но кое-что умею. У полудемонов с обоих сторон драки не было ничего дальнобойного. Максимум — длинные копья. Мой Сияющий луч хоть и имеет укороченную дальность, но все же позволяет держать дистанцию от рукопашных противников. Я просто заливал противников лучами и молниями, держась за спинами Адских змеев. На удивление я наносил вполне даже хороший урон. Корсар особенно хорош в массовых сражениях. Я вызвал было копию — но толку от нее оказалось мало. Копия может атаковать только одного противника с наложением на него эффектов, при этом находясь в ближнем бою. В текущем замесе копия прожила секунд десять — удары полудемонов были слишком размашистыми.         Не без моего вклада, ряды Черной луны редели, а Адские змеи продвигались. Уже можно было разглядеть происходящее на дне ямы в центре лагеря. Если, конечно, отвлечься от происходящего боя. Вниз вел достаточно крутой спуск, а на дне происходил таинственный ритуал. Был нарисована большая пентаграмма, на концах звезды стояли ритуалисты, что-то непрерывно бормоча, а в центре был самый настоящий портал — черный разрыв в пространстве с красным ободом. Портал такого вида мне в Аскароне встречать еще не приходилось. Ритуалистам вообще не было дело до того, что происходило сверху. На противоположной от нас стороне лагеря имелся нормальный пологий спуск к ритуалистам, там же и находились массивные ворота в лагерь. Но нам правила не писаны, мы зашли с черного хода.
- Никто не ответит на их зов, - усмехнулся Тапран Дипа. Толстый демон замер на краю обрыва, мгновенно утратив интерес к бою. Уже было понятно, что Адские змеи не проиграют.
- Почему? - Поинтересовался ради интереса я, встав рядом.
- У них нет самого главного! Жертвы! — назидательно произнес толстяк. — Спасибо тебе, букашка, ты сыграл свою роль.
- Но мы вроде еще… - хотел я уточнить, почему Тапран Дипа уже меня благодарит, но не успел.
 Толстяк неожиданно толкнул меня вперед, точно в портал. Не веря своим глазам и ощущениям, я пролетел через черную кромку портала. Вокруг наступила темнота и редкие красные вспышки. Перед глазами пролетели системные сообщения.

        
      

        Вы недостаточно впечатлили вожака Адских змеев и были принесены в жертву. Репутация с этой фракцией обнулена.
      

        
      

        Задание Красный штурм выполнено.
      

        Получен уровень — 64.
      

        
      

        Репутация с Адскими змеями — Равнодушие.
      

Глава 8. Адское возмездие

После непродолжительного полета и вспышек в темноте я оказался совершенно в другом месте. Здесь даже небо было темно-бурым, вокруг возвышались каменные наросты, уже порядком оплавившиеся от высокой температуры. И зачем я полез на передовую с этими демонопоклонниками, зачем так глупо подставился. Ведь было понятно, что главный толстяк нечист на руку. Понадеялся на высокую репутацию, тьфу. Меня переполняло чувство мести, никто не может безнаказанно выкинуть меня в портал! Я еще доберусь до него и отомщу! Только непонятно теперь, как задание Красного острова закрывать. Ладно, этот вопрос можно оставить на потом. Главный вопрос на данный момент — где я вообще? Я обратил внимание на активные эффекты — там появилось несколько новых значков.

        
      

        Эффект «Негостеприимный ад». Вы теряете 1% здоровья в минуту. Естественная регенерация и зелья не работают. Добро пожаловать в ад.
      

        Эффект «Отсюда нет пути назад». Использование телепортации запрещено.
      

        
      
 Вот и ответ. Впрочем, логично — куда еще мог вести портал, который открывали полудемоны, двинутые на служении своим хозяевам. Мое время было здесь строго ограничено. Максимум сотня минут, если не вступать ни с кем в бой и не терять здоровье. И вряд ли в аду будет недостаток в противниках, так что мой максимум — полчаса в лучшем случае.
 Какой-то конкретной цели в моем внезапном путешествии по аду не было, вело меня исключительно любопытство. Я даже не представлял, что такая локация в Аскароне существует. Даже с учетом того, что мне встречалось уже, как минимум, два демонических легиона. Как-то не задумываешься, откуда лезут эти черти и есть ли что-то материальное по другую сторону их порталов.
 Пройдя немного дальше, я обнаружил вполне обычную мощеную камнем дорогу, а на ней — местного обитателя, ковыляющего по своим делам.

        
      

        Серошкурый пожиратель, легион Брктынаа (НПС), ??? уровень.
      

        Раса — демон.
      

        
      

        
                     
        Выглядел демон устрашающе. Вытянутая крокодилья пасть с выступающими клыками и тремя черными немигающими глазами без единого намека на радужку со зрачком переходила в массивное тело с двумя руками, заканчивающиеся шестью пальцами с длинными когтями. Пожиратель имел целых четыре нижних лапы, которыми он двигал попарно. Завершал картину мощный хвост, чуть-чуть недостающий до земли. В районе шеи, по крайней мере там, где она должна находиться по анатомии, ярко светился желто-оранжевый магический браслет. Такие же браслеты имелись и на передних лапах. Украшение это или статусный предмет — кто же этих демонов знает.
 Скрыться от демона не удалось, тот учуял меня и повернулся точно в мою сторону. Я напряженно застыл. Три глаза буравили меня немигающим взглядом, а браслеты поменяли цвет на ярко-желтый. Однако пожиратель не спешил двигаться в мою сторону, ограничиваясь лишь сопением и оскалившейся пастью. Он чего-то ждал? Подмоги? С учетом того, что уровень демона я не видел — он был минимум девяностого уровня, а значит я для него угрозы не представляю. Но, тем не менее, пожиратель нападать не хотел.
 После целой минуты напряженного стояния демон запрокинул пасть и громко взревел. Такого мои нервы уже не выдержали, и я дал деру. Пожиратель остался стоять, злобно смотря мне вслед. Я не особо разбирал, куда бежал, мне хотелось быть дальше от странного и опасного демона. Совершенно вылетело из головы где я, и для кого тут проложена дорога. В аду правило безопасных дорог не работало. И, разумеется, я столкнулся нос к носу со вторым патрулем. Здесь было уже двое пожирателей, один быкоголовый демон из легиона Гркуанр и обычный человек, что вел эту процессию. Удивление переселило страх и, вместо того, чтобы быстро сделать ноги в обратном направлении, я открыл системку этого человека.

        
      

        Вознесенный жрец (НПС), ??? уровень.
      

        Раса — человек.
      

        
      
 Жрец выглядел не совсем обычно. Его кожа покраснела, а на лбу начали расти небольшие рожки, почему-то огненные. Словно он был в переходной стадии между человеком и демоном. Наверное, поэтому и «вознесенный». Впрочем, жрец, в отличие от встреченного мной ранее демона, не впал в ступор.
- Ловите негорящего! — выкрикнул он.
 Пожиратели кинулись ко мне. Уже привычным жестом одного из них я отправил в Торнадо, а на второго кинул Переплетение. Секунд десять-двадцать форы мне это дало, я бросился бежать. На этот раз — не по дороге. Пробираться через каменные нагромождения было сложно, но висящие на хвосте демоны добавляли сил и адреналина. Особенно взрывы позади — так пробивал себе дорогу жрец через наросты из камня.
 Как бы я не старался — от знающих местность тварей, имеющих в два раза больше ног, чем у меня, шансов убежать не было. И никакие мои заклинания не могли остановить финал преследования — меня взяли в кольцо трое демонов и деваться мне было некуда.
- Негорящий, - злобно прошипел запыхавшийся жрец. — Отринувший свет истинного повелителя этих земель! Ты годишься лишь на топливо для будущих владык!
 Жрец взмахом руки создал огромный костер вместе с длинной железной балкой, куда меня оперативно примотали подручные демоны. Я, конечно, предполагал, что в аду не очень гостеприимные люди, ну или демоны, но так сходу сжигать на костре гостя, как средневековую ведьму — это что-то перебор. 
- Что здесь происходит? — раздался зычный голос.
 За спинами пожирателей появилась новая фигура. Свечение от жреца не давало мне разглядеть, кто это, но пожиратели в нерешительности остановились, а жрец принялся заискивающе объясняться.
- Поймали негорящего, о великий лорд! Согласно указам нашего повелителя, мы приносим его в жертву, ради восславления…
- Отставить, - рявкнул лорд и подошел ко мне ближе. Я только сейчас смог увидеть кто это — и у меня отвалилась челюсть.

        
      

        Гарнакос (игрок), Стрелок, 81 уровень.
      

        Раса — человек.
      

        Клан — Пламя Феникса.
      

        
      
- Повелитель сам решит судьбу негорящего, - процедил Стрелок. — Он отправится со мной.
- Ко-конечно, - начал заикаться жрец. — Все ради повелителя.
 Меня отвязали от костра и выдали на попечительство старому знакомому. Заместитель Фениксийца, второй человек в пэфах — что он тут вообще делает? Где он набрал пятнадцать уровней? Почему ему все беспрекословно подчиняются? Вопросов было много, а Гарнакос упорно игнорировал все мои попытки что-то спросить, небрежным жестом указав следовать за ним. Здоровья, стараниями жреца и его демонов, у меня оставалось десять процентов. Значит, в этом месте мне оставалось находиться всего десять минут, если только Гарнакос не сможет снять «Негостеприимный ад» или, хотя бы, не исцелит.
 Стрелок вывел меня из высоких каменных скал и сталагмитов. Открывшийся вид поражал. Перед нами была самая настоящая демоническая крепость, выдолбленная в скале. Кладка из темно-синего кирпича органично вписывалась в светло-серую скалу и красное окружение. В крепость вел вход через навесной мост, переброшенный через ров с лавой. Именно туда повел меня Гарнакос.
 Демоны-пожиратели на входе лишь недовольно зарычали, когда мы проходили мимо. Авторитет моего спасителя был непререкаем. Здоровья уже оставалось пять процентов, а Гарнакос все вел меня по бесконечным лестницам. Наш путь, похоже, вел в самую высокую башню. Во дворе было много вознесенных, демонов и самих пэфов, но вот на пути к вершине башни не было уже никого.
- Повелитель, - нарушил тишину Стрелок, постучавшись в дверь на крыше самой высокой башни. Тут даже был свой небольшой дворик, прямо на высоте.
 С той стороны послышался шум. Дверь открылась и из темноты выбрался огромный эльф с обожженными ушами, буграми мышц и пламенной левой рукой. С нашей последней встречи он стал еще больше и массивнее, на лбу выросли загнутые рога, а в характеристиках прибавилось немного уровней, сделав главу пэфов персонажем с самым высоким уровнем среди игроков.

        
      

        Фениксиец (игрок), Жрец огня, 89 уровень.
      

        Раса — эльф.
      

        Клан — Пламя Феникса.
      

        
      
- Ты привел ко мне негорящего, лорд пламени? — даже не посмотрев в мою сторону, рыкнул глава пэфов. — Как ты посмел…
 Тут Фениксиец осекся и сфокусировался на мне. Затем перевел взгляд обратно на своего зама.
- Возвести всех о моем обращении. Десять минут, - уже спокойным тоном скомандовал он.
 Гарнакос коротко кивнул и ушел. Фениксиец еще раз посмотрел на меня и пригласил войти. 

        
      

        Получен эффект «Благосклонность повелителя преисподней». Эффект «Негостеприимный ад» заблокирован.
      

        
      

                   Наконец-то! Теперь можно выдохнуть, благо Фениксиец сразу же восстановил мне полное здоровье — Жрец все-таки.
- Давно не виделись, Силат, - произнес Фениксиец. — Даже сразу не признал. Как видишь, мы на месте не сидим.
- Это я уже понял.
 За массивной дверью с горящей короной, ведущей в покои главы клана, скрывалось совсем не то, что ожидаешь увидеть в таком месте. Комната Фениксийца больше походила на обычную комнату в однушке. Высокие потолки, чтобы постоянно растущий в размерах эльф помещался, обычная кровать в углу, письменный стол с деревянным стулом в другом углу, окно, выходящее на живописный пейзаж с огненным озером. Стены были обклеены исписанными листками с неразборчивым почерком, на полу даже валялись обычные гантели. 
- Как вы здесь оказались? — у меня роилось в голове много вопросов, но первым я задал именно этот.
- Не поверишь, я хотел тоже самое спросить у тебя, - слегка улыбнулся Фениксиец. — Ад — закрытое место и просто так сюда не попасть. 
- Ну… я бы не сказал, что это было так уж сложно, - протянул в ответ я. — Я сюда вообще не планировал попадать.
 Здесь до меня дошло, как это звучит в отношении ада и рассмеялся, вместе с главой пэфов.
- Я вел нападение на полудемонов, проводивших ритуал призыва. Но мои союзники имели на меня другие планы. Оказался не в том месте, не в то время, короче говоря. И меня затянуло сюда. Вот и вся история.
 Фениксиец отложил гантелю в пламенной руке и внимательно на меня посмотрел.
- У тебя даже нет заблокированных порталов? — он скинул описание двух своих эффектов. Первый, блокирующий телепортацию, на мне действительно был, а вот второго уже не было.

        
      

        Эффект «Бесконечные муки ада». Ваша точка возрождения привязана к аду. Телепортация во внешний мир запрещена.
      

        
      
- Вы не можете выбраться из ада? — догадался я.
- Да. Такой эффект висит на каждом члене клана. Работают только телепорты внутри ада. 
- И как вы к такому пришли?
- Эта история чуть дольше твоей. Ты же тоже был на суде?
 Фениксиец коротко рассказал о судьбе своего клана. После поражения на Равверее всех членов Пламени Феникса переловили по тавернам стражники и гвардейцы Герента, после чего случился суд, причем уже после моего. Если меня отправили в ссылку на острова Сезонов, выполнять целую кучу сложных заданий, то Пламени Феникса выдали задачу гораздо более амбициозную и почти невозможную.

        
      

        Задание — Адская угроза.
      

        Тип задания — исправительное.
      

        Условие — Устраните угрозу Геренту со стороны ада. Текущий прогресс 1/9.
      

        Награда — восстановление репутации с Герентом до Равнодушия, снятие эффекта «Бесконечные муки ада».
      

        
      
- Нас изгнали в ад, - отрешенно сказал Фениксиец. — Вместо суда был какой-то цирк. Марадонт просто пришел и предложил отправить нас в самое опасное место, чтобы мы принесли пользу. И все согласились. Пойдем, сделаем объявление, думаю уже все собрались. Потом обсудим остальное.
- Объявление?
- Сейчас увидишь.
 Мы вышли обратно, на башенное крыльцо. Во внутреннем дворе крепости, который отсюда было прекрасно видно, уже собралась целая толпа последователей Фениксийца. Почти у каждого было что-то огненное, словно факелы. Фениксиец выстрелил из пламенной руки и повесил над крепостью небольшое солнце.
- Братья и сестры, слуги и служители истинного пламени! — голос главы пэфов разносился по всей крепости, собираться всем обитателям в кучу было совершенно необязательно. -  Сегодня я несу вам указание от истинного бога! Отныне негорящие, что встретятся вам на просторах наших будущих владений, признаются временно недостойными! Ваша цель — наставить их на истинный путь! Запомните, негорящие могут принести неоценимую пользу! Пример прямо перед вами!
 Фениксиец указал на меня. Такого внимания толпы я что-то не ожидал.
- Перед вами — герой, благодаря которому мы все здесь оказались. Это — наш почетный гость! Каждый из вас должен быть ему благодарен! Здесь для него должно быть убежище и обитель! Во славу огня!
- Во славу огня! — проревела толпа.
- Что все это значит? — спросил я Фениксийца, когда мы вернулись обратно в его комнату. Покоями это место язык у меня не поворачивался назвать. — Кто такие негорящие?
- Негорящими мы называем всех, кто не относится к нашему клану, если коротко. Я не знал, что сюда есть способы попасть игрокам, которые тоже попадут в эту категорию. Поэтому с негорящими разговор у нас был короткий — жертвоприношение во славу пламени.
 Вроде общаешься с Фениксийцем глазу на глаз — производит впечатление умного, спокойного и рассудительного человека. Даже забываешь, что он командует кланом отъявленных фанатиков, которые не прочь сжечь каждого встречного. Причем в глазах своих последователей Фениксиец первый в очереди на сжигание всех подряд, он даже выглядит соответствующе.
- Так что было дальше, после изгнания? — спросил я.
- Всем кланом мы оказались недалеко от этой крепости. Медленно умирали от эффектов и перерождались на той же точке. Шансов у нас почти не было, - глухо произнес Фениксиец. — Идеальное место, куда можно выкинуть надоевший клан. Даже я почти сдался, умирая раз за разом, то от демонов, то от «Негостеприимного ада». Вела меня только месть человеку, что засунул нас всех сюда. Марадонту.
- Но вообще это неправильно, насильно запереть столько людей в адской локации без возможности выхода. Даже я могу вернуться в Герент из изгнания, пусть даже с отрицательной репутацией. Может техподдержка может вас отсюда вытащить?
- Я тоже так думал. Но ответ был неизменен — все в рамках игровой механики. Стандартная отписка, помощи оттуда ждать было бесполезно.
- И как вы доросли до собственного замка в аду, если все так плохо? — удивился я.
- Это не наш замок, - поправил меня эльф. — Это трофей. Мы занялись единственным, что могло дать нам шанс выжить. Приносить в жертву богу огня всех демонов, что могли поймать. Мы копили силы. И в какой-то момент поняли, что наших сил хватит на осаду этой крепости. Так мы оказались здесь, крепость превратилась в храм и появились хоть какие-то НПС на нашей стороне. Местные демоны признают только силу, богу пламени они служить не хотели. На это нашлось решение — огненные обручи, которые бьют их огнем, если не выполняют приказы. Как собаки Павлова. Часть из них перешла на нашу сторону.
- И какие планы дальше?
- Местный повелитель был начальником легиона Брктынаа. После его смерти, по праву сильнейшего, теперь я возглавляю этот демонический легион. Повелитель легиона имеет право блокировать эффект «Негостеприимного ада», но вот запрет на телепорты и воскрешение остается. И чтобы выбраться отсюда и выполнить задание — надо убить еще восемь предводителей преисподней. Теперь мы сидим тут и отбиваемся от армий соседних демонов, которым не очень нравится наша деятельность.
 Мда уж. Задание у Пламени Феникса посложнее моего будет. Отправляйтесь в ад и убейте там всех. И пока не убьете — не возвращайтесь. На такое и Сыны неба вряд ли способны. Наверное, на этом и строился расчет Марадонта — что не может его клан, то не смогут и остальные. Если пэфы смогли закидать тапками одного повелителя, то, в теории, они могут справиться и с остальными. Сколько времени это займет — другой вопрос. Тем более, часть покоренного легиона встает на сторону огненных завоевателей. В теории, пэфы могли собрать свое собственное демоническое войско.
 Дальше Фениксиец начал рассказывать о местных адских порядках. Если кратко — имелось всего тринадцать, какая неожиданность, легионов демонов. Название каждого из них выговорить невозможно — Вдраар, Брктынаа, Гркуанр и так далее. Четыре из них не имели повелителя и были инертной массой, низшими легионами. Остальные девять имели и крепость, и самого большого демона-повелителя, и предпочитаемую тактику боя. Этих самых повелителей нужно было убить Фениксийцу и его клану, чтобы выполнить задание и выбраться из ада. Оставалось только догадываться, насколько мощным будет Пламя Феникса, когда это произойдет.
- Местным очень не понравилось поражение Брктынаа, - пожаловался глава пэфов. — Теперь они собираются в союзы по два-три легиона и пытаются отбить эту крепость. Хорошо пока не догадались привлечь низшие легионы. Ладно, это уже наши дела. Надо перейти к более понятному.
 Фениксиец достал и поставил передо мной простую бутылку без этикеток и два граненых стакана.
- Что это? — не понял я.
- Вода, - коротко ответил он. — Огненная. Мы все-таки в аду.
- В Аскароне же нет алкоголя, - неуверенно протянул я. Это правило было нерушимым, все современные онлайн-игры обязали избавиться от выпивки, в явном виде уж точно.
- Формально мы не в Аскароне, а в аду. Куда и должны попадать алкоголики, — Фениксиец начал разливать. — Но начну издалека. Что ты вообще знаешь обо мне?
 Неожиданный вопрос. Мы выпили, и я начал рассказывать все, что слышал о главе пэфов. В основном — от Лирки, во время штурма Проклятого города. Рассказ получился скомканным и коротким, но Фениксиец внимательно слушал и не перебивал, иногда только хмыкая.
- Это все, конечно, правда, но не вся. Хочешь узнать мою настоящую историю, Силат? — спросил он, когда мой рассказ закончился.
 Я кивнул, спешить теперь было некуда. Мы еще раз выпили и Фениксиец начал свою историю. Когда-то очень давно молодой парень Феликс Филиппов, тогда еще далеко не Фениксиец, закончил обучение на военного офицера и, будучи зеленым и необстрелянным, сразу был отправлен в горячую точку. Не повезло с распределением. Дела у молодого офицера, на удивление, складывались неплохо. Выделенное ему в подчинение небольшое отделение из восьми человек удачно проявляло себя, уничтожая и тактически переигрывая очередных врагов родины. Феликса начали уважать подчиненные солдаты, а у местного командования он был на хорошем счету.
 Все изменилось резко и неожиданно. Бронетранспортер, на котором передвигался отряд Феликса, подорвался на мине. Весь отряд, за исключением командира, погиб почти мгновенно, а сам Феликс лишился левой руки по самое плечо. Офицер был левшой. Здесь я внимательно посмотрел на пламенную левую руку Фениксийца. Эльф проследил за моим взглядом, в очередной раз хмыкнул, и продолжил.
 После потери всего состава и собственной дееспособности у молодого офицера дела резко пошли вниз. Нормально воевать он уже не мог и, отлежавшись какое-то время в госпитале, был списан в запас и отправлен домой. Ему была назначена минимально возможная выплата, поскольку никаких наград Феликс заслужить не успел, и государство позабыло об одноруком инвалиде. Работать на обычных профессиях после армии, вроде охранника или грузчика бывший офицер, по понятным причинам, не мог. Волею судьбы Феликс оказался в Аскароне, пытаясь найти успокоение и средства к существованию. Так появился Фениксиец. Появился бы Феникс — только такой ник был уже занят.
- Аскарон в те времена был совсем другим, - вздохнул глава пэфов. — Тогда зарождалось одно из самых отвратительных движений в игровой индустрии. СЛАВ. Слышал о таком?
- Нет, - честно признался я.
- Сообщество Людей с Альтернативными Возможностями. Более известное, как инвалидное лобби. Очередное меньшинство, считающее, что из-за своих проблем с инвалидностью в реальной жизни им должны давать поблажки в любой игре.
- Звучит логично. Почему бы и не помочь бедным людям? — не понял я.
- Поначалу да. Но благими намерениями вымощена дорога… сюда, в общем, - усмехнулся от собственного каламбура Фениксиец. — Я был в самом начале и видел, куда все это привело. Очень быстро движение за правое дело переиначили и переосмыслили. Раздаваемыми бонусами для поддержки инвалидного лобби начали торговать и промышлять. Все чемпионаты, турниры и прочие соревнования выигрывали исключительно усиленные инвалиды, которые в играх почти не разбирались. Находились гении, которые специально себя калечили, чтобы получить клеймо инвалида и соответствующие бонусы в игре. Скажем, часть пальца себе отрезали — мелочь, если сравнить с суммами, которые можно было получить. Под конец этой истории уже появились психические инвалиды — самые умные, которые просто заявили, что мысленно они всегда считали себя инвалидами и тоже требовали поблажек. Агрессивное инвалидное меньшинство. Смешно даже.
- И чем все закончилось?
- Молчаливым бунтом адекватного большинства. Игроки начали массово уходить из проектов, замеченных в потакании инвалидному лобби. Меньшинство не приносит много денег. Много проектов закрылось. Аскарон вовремя свернул раздутую истерию и остался на плаву. О прошлом напоминают только оставшиеся бонусы, - Фениксиец помахал огненной рукой.
 Мы какое-то время помолчали. Мне надо было хоть немного переварить кучу информации от эльфа. История офицера, что стремительно оказался на дне, инвалидное лобби, адские приключения Пламени Феникса — слишком много информации.
- Знаешь, а я ведь снова у тебя в долгу, - вдруг произнес Фениксиец.
- Что? — удивился я. Иногда я не успевал за ходом мысли главы пэфов.
- Я привел клан на Равверей, потому что считал себя твоим должником. За храм в Грономе и Замке Гмора. И вот, после событий на Равверее, мы снова приумножаем свои силы. Опять благодаря тебе.
- Вы заперты в адской локации, откуда нет выхода. И ты считаешь, что что-то мне должен?
- Большинство людей, оказавшись на моем месте, занесли бы тебя в черный список и обвинили во всех грехах. И были бы правы, - заметил Фениксиец. — Но я считаю, что ты дал нашему клану почти бесконечный потенциал для роста. Это в то время, когда большинство игроков готовы порвать друг друга за малейшую возможность усиления. Здесь конкурентов нет, все наше. Вот за это я и считаю себя должником тебе.
 Я рассеянно кивнул. Иметь в козырях потенциально самый мощный клан в игре, безусловно, приятно, но выбраться отсюда они смогут не скоро. И не слишком понятно, как воспользоваться их помощью.
- Не все из клана меня поддерживают. Заточение в одном месте с одними и теми же людьми никогда не шла большинству на пользу. Я боюсь представить, к чему это может привести, - грустно добавил Фениксиец.
- В клане из отъявленных фанатиков-пироманьяков что-то может пойти не так? — ухмыльнулся я.
- Большинство понимает разницу, между игрой и реальностью. Понимала раньше. Но сейчас… Это что такое? — вдруг всполошился глава клана.
 Я не очень понял перемену настроения и поспешил за выскочившим Фениксийцем на башенное крыльцо. Помрачневший эльф смотрел на бесконечную волну демонов, приближающуюся к крепости пэфов. 
- Таких больших армий еще не было. Все же догадались привлечь низшие легионы, - пробормотал Фениксиец. — Силат, приятно было пообщаться, но, боюсь, это уже не твоя битва.
- И как ты отправишь меня обратно? — спросил я. И только после озвученного вопроса и появившееся кровожадной ухмылке на лице Фениксийца я понял ответ.
- Из ада есть только один выход.
 Глава пэфов просто щелкнул пальцами. Перед моими глазами возникла яркая вспышка, а затем — системное сообщение.

        
      

        Вы были убиты и появитесь на точке возрождения. Текущая точка возрождения — Желтый город.   

        
      
Я воскрес в уже привычном мне Желтом городе. На Фениксийца я не в обиде — смерть, очевидно, единственный способ покинуть ад. Но вот мои дела на Красном острове сильно далеки от завершения. Ведь я своими руками расчистил дорогу Адским змеям, которых теперь нужно было выкинуть из центра острова. При этом теперь на Красном острове союзников у меня нет и «возвысить достойного демона», чтобы это не значило, я не смогу. Даже если заручится поддержкой какого-нибудь клана игроков, который катком пройдется по острову — делу это не поможет. Нужен союзник из числа НПС, который засчитает выполнение задания. Вот только где его взять такого. Можно было попробовать примкнуть еще к какой-нибудь группировке полудемонов, но гарантий, что история не повторится, у меня не было.
 Я дошел до порта Желтого острова. Диспетчер только удивленно на меня посмотрел, когда я достал купчую. Через пять секунд до меня дошло — от Желтого острова до Красного я добирался на корабле, который остался там и пришвартован. Мда, Госпожа отпадает. Заказывать перегон с соседнего острова что-то не хотелось. Я задумался — а что дальше-то делать?
 Ответ, конечно, был простой — попасть снова на Красный остров. И даже понятно, как — через катакомбы. Ключ к следующему проходу мне выдали по окончанию сюжета Зеленого острова. Он выпал из черного дракона, причем только мне. Недалеко от злосчастного каньона Гибели предателя, откуда меня выкинули в ад, я видел развалины и спуск в катакомбы — вполне возможно, что подъем на поверхность именно там.
 Допустим, попасть на Красный остров не проблема, хотя и снова лезть через канализацию не хотелось. Пусть у меня есть и противогаз, и карта, нарисованная Лиркой — от этого сама канализация приятнее не становилась. В теории можно купить корабль в Желтом городе и доплыть до Красного острова проверенным путем. Проблема-то основная в продвижении сюжета. 
И все-таки у меня ощущение, что я что-то упускаю. Все эти демоны, корабли, ад, истории о вторжении — все это должно сложится в одну… неожиданная мысль как громом меня поразила. Ну конечно! Как я сразу не догадался!
Я отошел на безопасное расстояние от диспетчера и достал флакон Джарана. Первоначальная мысль об этой жиже была верной — для игроков на продажу такая штука почти бесполезна, никому не нужно отправлять в недельное восстановление обычное заклинание, путем снижения его цены в ноль. Но у меня как раз есть одно такое заклинание, словно по заказу. И именно сейчас оно мне нужно, как никогда.

        
      

        Одержимый демонический линкор Малыш призван. Восстановление заклинания увеличено на семь дней.
      

        
      
 Такой знакомый плавающий бункер возник прямо передо мной и гостеприимно сбросил трап на берег. Появление обошлось без всяких спецэффектов. Просто раз — и появился. Я уже и забыл, насколько Малыш огромный. Меня уже встречал с насмешливым видом дух корабля — синий призрак полудемона Кркаат.
- Думал не вспомнишь обо мне, босс, - протянул он, как только я поднялся на борт линкора. — Забыл уже старину Кркаата, нашел себе другой корабль, помощнее, да побыстрее — и все, не нужен стал ни я, ни мой кораблик.
- Такой второй я вряд ли найду, - ответил я чистую правду. Флагман демонического флота вряд ли имел себе равных среди обычных кораблей игроков.
- Тогда за дело? Разрушим пару крепостей, утопим десяток эскадр, как в старые добрые, а? — я и забыл, насколько охоч Кркаат до разрушений. Впрочем, чего ждать от духа демонического флагмана, созданного именно для этих целей.
- Конечно. Только сначала я хочу… спросить… - как именно сформулировать вопрос, чтобы призрак понял, я пока не придумал. Как и не придумал, что именно хочу спросить на самом деле.
- Все, что угодно, босс.
- Что тебе известно о Красном острове? — нашелся я.
 К этому времени мы уже добрались до обзорной башенки Малыша. Я указал в сторону Красного острова, который было видно даже отсюда, от берега Желтого острова.
- Не так много, - произнес Кркаат. Его обычное веселое настроение в момент улетучилось. — Оттуда призвали демоническое вторжение моего клана. И там меня предали и убили.
- Что? — вырвалось у меня от неожиданности.
- Босс, я не всегда был духом корабля. И не особо хотел им становится. Но вторжению был нужен флот, а флоту — флагман. Я был капитаном этого корабля, но для большей эффективности корабль надо было сделать одержимым. Я знал корабль, как никто другой. Но не знал, что для того, чтобы стать духом корабля, нужно умереть. Я был не очень умным капитаном, чтобы понять, к чему все идет. А когда понял — было уже поздно, - признался призрак.
- Ты знаешь, что происходит на Красном острове сейчас?
- Нет, - покачал головой Кркаат. — Но могу представить. Приспешники поверженных демонов слетелись на символичное место, словно мухи на свет, и надеются получить хоть немного силы для мести обидчикам. Сражаются, думая, что это все принесет им силы и власть. Что демоны ада обратят на них внимание. Жалкое зрелище.
- В общем-то, все так и есть, - хмыкнул я. — А что особенно в каньоне Гибели предателя? Дай угадаю — там открыли портал в ад и призвали демонов?
- Именно, - кивнул призрак. — Темный маг, ну или чернокнижник, по имени Модун считал, что сможет подчинить себе все демонические легионы и использовать их в качестве своей личной армии. У него даже был шанс выжить, если бы не был таким упрямым и уверенным в своей абсолютной мощи. Если бы он подчинился великому вождю — кто знает, как бы повернулась история. Тайран не хотел его убивать, но Модун был слишком мнительным для подчинения военачальнику. Авторитет великого вождя был под угрозой, пока чернокнижник оставался жив. 
- Я немного помог одной из свор демонопоклонников занять каньон. Но даже не представляю, зачем им нужен участок этой выжженной пустыни. Есть идеи?
- Грань с адом в каньоне максимально слабая. Даже такая падаль, как эти прихвостни легионов, смогут достучаться до нескольких демонов в аду и попробовать их призвать. Но даже если у них получится — что толку от нескольких демонов?
 Я вспомнил разговоры с Адскими змеями и еще прочитал задание. У моих бывших союзников, кажется, было другое мнение на этот счет. Полудемонам был нужен символ объединения, а под него подойдет любой более-менее сильный демон.
- Мне надо «возвысить» демона. Что это значит?
- Повысить его положение в сложной иерархии легиона. Обычно это сопровождается массовой резней.
 И как я сразу не догадался. Хотя стоило бы, демоны не слишком миролюбивые создания. Судя по заданию — мне нужно найти такого вот демона, готового к диалогу, сделать ему хорошо, и надеется на благодарность. Где же такого найти только. Хмм… Я еще раз внимательно посмотрел на Кркаата.
- А что если возвысить тебя? — напрямую спросил я.
 Призрак уставился на меня. Такой вариант явно не был прописан сюжетом Красного острова, поэтому искусственный интеллект Кркаата спешно запрашивал инструкции, оставив НПС в зависшем состоянии. Через несколько минут он отвис и выдал мне задание.

        
      

        Доступно новое задание — Месть Кркаата.
      

        Задание — Месть Кркаата.
      

        Тип задания — уникальное, скрытое.
      

        Условие — уничтожьте всех демонопоклонников на Красном острове.
      

        Награда — благодарность вознесенного демона, скрыто.
      

        Внимание, выполнение этого задания может привести к неожиданным последствиям.
      

        Принять?
      

        
      
 Ну наконец-то простое задание в линейке Островов Сезонов, без двойных трактований и угадывания, что вообще от тебя хотят! Просто и понятно — убей всех. Тем более, что у меня и самого имелись счеты к предателям. Хоть это и простые НПС, и действуют они по заданным алгоритмам, но все равно отомстить хотелось за внезапную командировку в ад. Просто ради самоудовлетворения.
- Щедрое предложение, босс, - кровожадно ухмыльнулся призрак. — Но должен предупредить. Мое возвышение может лишить меня возможности управлять этим кораблем.
 А вот и подводные камни. Либо Малыш, либо сюжет. Впрочем, других вариантов продвинуться дальше по сюжету у меня все равно нет.
- Курс на Красный остров! Кркаат, они все твои, - объявил я духу.
 Красный остров был изрезан огромными реками, по которым вполне проходил даже Малыш. Будучи на суше, меня это сильно раздражало, но теперь это было огромным плюсом. На острове было очень мало мест, куда не мог достать обычный линкор своими пушками. Демонический же линкор имел еще большую дальность, и вряд ли у полудемонов был шанс избежать смертельного огня, где бы они не находились.
 Кркаат знал и чувствовал характеристики Малыша намного лучше, чем любой игрок знает свой собственный корабль. Ничем другим я не могу объяснить тот факт, что на половине пути к Красному острову дух корабля уже открыл огонь из самых дальнобойных гаубиц. Дальности хватало ровно до берега, где находился какой-то лагерь местных полудемонов. Именно, что находился — после обстрела вряд ли он продолжал существовать. Это только первый из многих.
 В целом, моего участия даже не требовалось. Кркаат с блеском в глазах самостоятельно вел наступление против своих бывших братьев. Огромное количество пушек разносило все замеченные цели почти мгновенно. Неважно — одиночки, редкие патрули, лагеря или даже старые укрепления. Малыш уничтожал все и всех. Вот только скорость передвижения нашего орудия возмездия была все такой же катастрофически малой, поэтому наш геноцид Красного острова рисковал затянуться. 
 Делать было нечего, я даже заскучал. Особенно в тот момент, когда Малыш ушел на перезарядку и просто остановился возле берега. Кркаат сначала хотел пройтись по окружной, потом по рекам добраться до обособленных мест, которые недоступны для обстрела с внешней стороны острова, а затем добраться до Каньона Гибели предателя. Каньон был единственным местом, который Малыш не мог разбомбить с берега. Посреди довольно ровного острова возвышались горы, защищавшие долину с засевшими где-то внутри Адскими змеями. Никаких рек туда не вело, каким образом закончить я буду зачищать каньон — идей у меня пока не было.
 По мере нашего продвижения задания, мой дух начал неуловимо изменяться. Ярко-синий оттенок понемногу становился менее насыщенным, стали проявляться более выраженные очертания могучего тела. Раньше от массовых обстрелов мой дух никак не менялся внешне. Наверняка это было следствием того, что сам Кркаат был по сюжету связан с происходящим на острове. А пока что можно было снова отправится в клановый замок и посмотреть, как там проходят дела.

        
      

        Капитан корабля не может покинуть собственное судно в плавании.
      

        
      
 Ну или нельзя. Пока Кркаат не закончит очищение Красного острова — покинуть корабль у меня не выйдет. К большинству полудемонов я не испытывал никаких чувств. Отомстить хотелось только предавшим меня Адским змеям. Но если на пути надо положить еще десяток шаек демонопоклонников — я против ничего не имею. Здесь я обратил внимание, что павшие от ядер Малыша полудемоны не приносят мне никакого опыта. Обидно даже как-то.
 Ладно, делать нечего. Хоть с пользой надо время провести. Я разложил мобильный верстак прямо в обзорной башенке и принялся что-то ваять. Особенной цели у меня не было — только очередная прокачка Ремесла. От противогазов для Имеры все еще поднимался уровень моей профессии, поэтому я решил делать именно их. Лишними точно не будут. Кркаат, внимательно наблюдающий за окружением, на меня не обращал внимания.
- Босс, мы почти закончили, - вывел меня из созидательного транса дух.
 Я немного потерял счет времени. Количество сделанных противогазов перевалило за тысячу, никто меня не беспокоил и не мешал — красота. Осмотревшись из нашей обзорной башенки, я обнаружил, что наш Малыш уже недалеко от входа в Каньон Гибели предателя. Впереди виднелся Оплот союза, который я лично захватывал для Адских змей.
- На Красном острове больше нет банд недостойных демонопоклонников, кроме этой, - доложил Кркаат. — Остальные уничтожены.
 Люблю, когда работа идет и без моего участия. В нормальной ситуации мне бы пришлось зачищать весь остров, гоняться за недобитками, долго искать выживших, искать переходы через реки по мостам. А сейчас за меня все сделал мой дух корабля. Кстати, о нем. Кркаат уже имел довольно отчетливые очертания тела с едва заметным синим оттенком, за исключением лица. На нем только можно было с трудом разглядеть контуры. Я все же решил уточнить причину метаморфоз моего духа.
- Не знаю, босс, что со мной, - пожал плечами Кркаат. — Просто чувствую, что делаю все правильно. Будто выполняю приказ нашего вождя.
- Приказ уничтожить своих братьев? — на всякий случай уточнил я.
- Недостойных братьев, - поправил меня дух.
- Хорошо. Есть идеи, как мы сможем закончить наше дело? Малыш не пройдет в Каньон.
- Думаю, босс, я смогу помочь и на суше. Мое дело правильное, сам Тайран ведет меня. Я просто знаю это. И чувствую, что моя сила владения этим кораблем растет. Хочу пойти и закончить это дело сам.
 Неожиданно. Вдвоем-то поинтереснее, конечно, стоять против целой шайки полудемонов, но нас может и не хватить даже вдвоем. Кркаат, конечно, побольше уровнем, чем я — но нас вдвоем, все-таки, маловато.
- Учту. Давай закончим вон с той крепостью, - я указал на Оплот союза.
- С удовольствием!
 Мы находились к крепости довольно близко и до нее доставали все калибры пушек линкора. Поднялся шум выстрелов и небольшой туман от вылетающих ядер. Я ничуть не удивился, когда на месте Оплота союза, после оседания тумана, остались только лишь кратеры и сваленные в кучу разрушенные кирпичи. Живых Адских змей здесь точно не осталось, путь в Каньон Гибели предателю и свершению моей мести был открыт. Мы с призраком высадились на берег.
- Как я давно здесь не был, - мрачно произнес Кркаат, едва мы пересекли каменные скалы, ограждающие каньон. — И еще столько же бы сюда не возвращаться.
- Ты сам напросился, - на всякий случай напомнил я.
- Верно. Но дело нужно довести до конца.
 Сейчас мой задорный напарник был сам не похож на себя. Я в который раз напомнил себе, что Кркаат — НПС, а не игрок. Уж слишком его поведение было… не знаю, человеческим что ли. Хотелось верить в его искренность.
 Каньон, как и в первый раз, встретил меня пронизывающим ветром, унылым пейзажем красной пустыни и полным отсутствием каких-то форм жизни. Жуткое место, из которого сразу хочется уйти и никогда не возвращаться. Но сейчас ведущая меня месть предателям, устроивших мне экскурсию по еще менее приятному месту, чем этот каньон, была сильнее завывания ветра и унылых пейзажей. Я не позволю каким-то раскрашенным клоунам и их толстому вожаку остаться безнаказанными!
 Разумеется, Адские змеи нашлись там же, где был лагерь предыдущей шайки полудемонов. Все то же небольшое количество шатров, защищенные заново отстроенным частоколом. Откуда они посреди пустыни в каньоне взяли деревья мне было уже все равно. Я подошел к воротам и закричал, не доходя до напрягшихся охранников Адских змеев.
- Адские змеи! Я пришел за возмездием! Зовите сюда своего вождя!

        
      

        Репутация с Адскими змеями — Ненависть.
      

        
      
 Как запоздало понизилась репутация, заметил про себя я. Мы ведь даже успели зачистить Оплот союза с нейтральной репутацией. В лагере после моих слов началось шевеление. Через минуту я услышал этот высокомерно-насмешливый голос чуть раньше, чем увидел самого пузатого Тапрана Дипу.
- Букашка вернулась. У нас тут большие успехи, как ты видишь, - толстый полудемон обвел руками частокол. — Мы изгнали всех недостойных и отстроили все как было. Жаль только, что тебя не оказалось с нами.
 Интересно, он специально выводит меня из себя? Пусть меня и переполняло чувство мести, но любопытство к сюжету немножко пересиливало, поэтому я нашел силы продолжать диалог дальше.
- Просто объясни, зачем было избавляться от меня? Я был так близок к цели!
- Букашка еще не поняла? — ухмыльнулся вожак. — Ты — не полудемон. Ты не достоин нашего триумфа! Ты сыграл свою роль и стал не нужен. Вот и все. Мы — великие потомки Тайрана, мы последуем его заповедям! Ты не сможешь понять нас!
- Тапран Дипа? - раздался голос Кркаата позади. — Я помню тебя. Не думал, что снова встречу «великого героя» времен вторжения.
 Сарказм в голосе духа корабля был настолько ядовит, что я даже развернулся и уставился на синего полудемона. Не думал, что такая эмоция доступна для НПС. Кркаат, впрочем, на меня внимания уже не обращал.
- Что ты можешь знать обо мне, дух? — презрительно спросил Адский змей. Он сарказма явно не заметил.
- Прояви уважение, ггертрес! — повысил голос Кркаат. — Я — капитан флагманского корабля самого Тайрана, а ты — лишь расходный материал на войне, чудом оставшийся в живых.
 Их перепалка становилась интересной. Я даже отошел в сторону, чтобы не мешать. Жаль, попкорна не было.
- Расходный материал? Странно слышать это от полудемона, что потерял тело и свободу. Посмотри на себя — ты лишь призрак себя прошлого, что навсегда привязан к кораблю и вынужден служить своему владельцу, неважно, могучий ли это полудемон или немощная букашка.
- Война может быть разной и потери у каждого свои. Хотя откуда тебе знать — ты даже руку потерял в кругу своих. А ведь наверняка рассказал своим последователям, что храбро защищал самого вождя от армий людей и эльфов, лично истребив пару полков в одиночку. Правда-то совсем другая.
- Заткнись! — побагровел Тапран Дипа.
- Нет уж, я расскажу всем этим полудемонам, за кем они пошли! Ведь твое имя созвучно с именем самого вождя, а размеры огромны даже по меркам нашей расы. Ведь так вы думали? — Кркаат обращался к Адским змеям, столпившимся за вождем. — Что он герой? Нет! Его выходки, лень, обжорство и огромное самомнение просто спровоцировали самого великого вождя Тайрана. Вождь вызвал на дуэль этого жирдяя и без труда победил его. Нашему великому вождю не хватило чести убить столь жалкое существо, поэтому он просто отрубил ему руку. Кажется, после этого Тапрана Дипу никто не видел, не так ли?
- Ах ты! — в ярости толстяк сделал выпад в сторону Кркаата, но лезвие, заменяющее ему отрубленную руку, прошло сквозь призрака.
- Все вы здесь, на этом острове — отбросы нашей великой армии. Я должен последовать заветам нашего вождя и очистить мир от таких, как вы. Слабым не место в армии вторжения! Моих сил уже хватило на большую часть. Остались лишь вы, зовущие себя Адскими змеями, но не имеющие с адом ничего общего.
- Тайран не завещал убивать своих! — выкрикнул вождь Адских змеев. — Предатель здесь только ты! Ты убиваешь своих, ты присягаешь на верность нашему врагу — и смеешь говорить о заветах Тайрана?!
- Нет прощения тем, кто свое будет брать обманом и бравадой, не подкрепленной силой. Нет жалости к тем, кто будет искать заемную силу вместо той, что обладает сам. Я чту заветы вождя, Тапран Дипа, а ты их даже не знаешь, - процедил Кркаат. — Все вы заслуживаете только одного. Ггкытрким тррактраак!
 Над нами начал медленно проявляться силуэт демонического корабля. Зависший в воздухе, он навевал трепет и благоговение на Адских змей, что удивленно уставились на призрачного Малыша. Вожак еще раз попытался ткнуть призрака — и на этот раз удачно. Сам Кркаат медленно терял свою призрачность и его черты лица постепенно начинали проявляться.
- Убейте его! — приказал Тапран Дипа.
 Приказ вожака был для демонов наивысшим приоритетом. Теперь им было все равно на слова Кркаата о собственном предводителе, каких-то там заветах. У них был четкий приказ. Вот только над головами уже полностью проявился демонический линкор и открыл огонь, мгновенно снизив шансы выжить до мизерных. Здесь мне пришлось вмешаться — особо быстрые Адские змеи вместе с самим Тапраном Дипой уже нападали на самого Кркаата. Не сказать, что моя помощь была такой уж существенной, но отвлечь полудемонов я смог своими Торнадо, водорослями и вспышками Молний. Этого хватило Кркаату, чтобы перенацелить Малыша.
 Канонада прямо нам под ноги подняла в воздух огромную бурю из песка, поэтому я временно оглох и ослеп. Урона от ядер по своим не было, мне стоило просто переждать и выжить. Нападать на меня уже никто не хотел, в пределах видимости в метре вокруг не было ни Адских змей, ни Кркаата.
 Обстрел с воздушного флагмана медленно стихал, песочная буря укладывалась, появлялся обзор на окружение. Изменилось оно довольно сильно. Многострадальный частокол был начисто снесен вместе со всем лагерем. Повсюду валялись тела Адских змеев, уже начавшие пропадать. У ног Кркаата лежал Тапран Дипа с нулем здоровья. Сам призрак был цел, а его оттенок был еще менее насыщенным. 
- Я выполнил свой долг, - задумчиво произнес Кркаат, глядя на исчезающие тела полудемонов. К моему удивлению, некоторые из них даже были живы. Впрочем, ненадолго.

        
      

        Получено благословение Кркаата.
      

        Эффект –
      

        Обладатель благословения Кркаата может раз в сутки призвать освобожденного духа корабля для выполнения определенной задачи. Дух обязан выполнить задачу, либо умереть. Духа можно призвать заново через сутки. Помимо этого, обладатель получает возможность призвать корабль освобожденного духа у любого диспетчера, вне зависимости от последнего места стоянки корабля.
      

        Штраф — 
      

        Корабль освобожденного духа больше нельзя призвать в любом месте. Восстановить или починить корабль можно у любого диспетчера. Корабль теперь исчезает при покидании всеми игроками и может остановится в порту. Кораблем теперь управляет эхо Кркаата — ослабленная версия духа корабля. Прочность корабля и урон всех орудий снижены на 25%.
      

        
      

        Внимание! Вы можете отказаться от благословения, либо заменить им имеющиеся благодаря достижению «Внимание богов».
      

        
      

        Внимание! На данное благословение не работает достижение «Внимание богов».
      

        
      

        Задание Месть Кркаата выполнено.
      

        
      

        Задание Царь красной горы выполнено.
      

        Получен уровень — 65.
      

        Получен уровень — 66.
      

        
      

        Задание Острова Сезонов обновлено. Текущий прогресс 3/4. 
      

        
      
- Босс, смотри. Кажется, это для тебя, - Кркаат указал на что-то ярко-белое, оставшееся от последнего Адского змея.
 На земле валялся ключ с белым алмазом, отсвечивающим на солнце. Очевиднейший намек на окончание всей цепочки через канализацию Желтого города. Последняя запертая дверь к Белому острову.
- Спасибо, Кркаат. За все, - я не любил сентиментальные прощания и ранее скептично относился к таковым по отношению к НПС, но вот к призраку своего корабля я привязался. Слишком он был необычный. Жаль было его терять.
- Мы еще встретимся, босс. Когда тебе понадобится помощь в массовых разрушениях — ты знаешь, к кому обратится.
- Я уже не босс тебе, - поправил его я.
- И никогда не был, - ухмыльнулся призрак. — Но все же мы весело провели время. Удачи, Силат.
 И с этими словами Кркаат растворился в воздухе, оставив меня одного на всем Красном острове.

        
             
        
      

Глава 9. Форт Изгнанников


        Белый остров — локация для игроков 65+.
      

        Самый далекий из островов Сезонов, покрытый вечным снегом, Белый остров был обнаружен из четверки самым первым. Долгое время он использовался эльфами Натшана как полигон для магических экспериментов, что заселило остров опасными и неизвестными созданиями. В эпоху войны Герент обнаружил позабытый снежный остров и устроил здесь место заключения преступников и предателей, которым теперь приходится работать сообща и выживать. Сейчас бывшие преступники отсиживаются за стенами построенного ими Форта Изгнанников под железной рукой эльфа Виля и будут рады любой помощи героев.
      

        
      

                   На этот раз нормальных руководств у меня не было, пришлось обратиться ко встроенной справке. Мало информации, никаких советов и базовой географии, но хоть что-то. Тем более, делать было нечего в пути по подземным коридорам. Проход через катакомбы с Желтого острова на Белый занимал минут сорок. Каким вообще образом этот снежный айсберг, маскирующийся под остров, относился к троице соседних островов — мне было непонятно. Пока шел по длинному коридору, пытался найти хоть что-то полезное на форумах. 
 В каких-то древних архивах мне посчастливилось найти старое описание Белого острова. Там рассказывалось, что когда-то весь этот остров был единым и большим снежным полем посреди моря с гигантским ледяным шпилем посередине. Но эксперименты эльфов преобразили Белый остров до такой степени, что островом он стал называться лишь формально. На деле это были три острова, соединенных небольшими мостами по кругу. Переходы находились недалеко от бывшего ледяного шпиля. На месте самого шпиля теперь находился мощный гейзер воды, дающий начало трем бурным рекам, которые и разделяют остров на три части. Течение там такое сильное, что судоходство попросту невозможно. Лодки и корветы сносит течением, а крупные корабли не пролезают в устье. Три куска Белого острова неравномерны — северный получился гораздо больше, чем юго-восточный и юго-западный. Эти куски даже имели свои названия. Юго-западный, на котором и находился Форт Изгнанников, назывался островом Виля, по имени местного управителя. Юго-восточный — обледенелый остров, из-за большого количества льда, покрывающего его поверхность. Ну а северный носил название волчий остров. Почему именно волчий указано не было, но подозреваю, что из-за большого количества волков на нем.
 Теперь хоть какие-то базовые знания у меня были. Каторжники выживают в суровых льдах, картина понятная. Странно только, что выходцами из Герента командует эльф. Обычно НПС противоположных фракций не очень дружат. Пока не могу представить, что нужно для завершения неведомого сюжетного задания. Надеюсь, что не превратить снежный остров в тропический. Кстати, уже виднелся подъем наверх из катакомб. Выход находился прямо в центре Форта Изгнанников, в заброшенном колодце.
 После довольно долгого перемещения под землей, белоснежные пейзажи меня просто ослепили. Белым было все — заваленные снегом улицы с протоптанными дорожками, укрытые метровыми сугробами крыши, каменные суровые дома и те были сделаны из светло-серого камня. Даже быстро окружившие меня стражники были закованы в стальные доспехи с белым мехом. Только вот последних я был как-то не очень уже рад видеть. Вид этих меховых бугаев в рогатых шлемах, скрывающих все лицо, и вооруженных большими топорами мне ничего хорошего не сулил. Отличное начало, однако.
- Кто такой? — среди одинаковых укутанных в меха и доспехи солдат было непросто определить источник глухого звука, но я справился.

        
      

        Леклер, начальник стражи (НПС), уровень 80.
      

        Раса — человек.
      

        
      
- Я пришел помочь, - коротко ответил я. — Есть какие-нибудь задания?
 Стражники начали переглядываться, затем Леклер дал знак следовать за ним. Остальные бугаи разошлись по своим делам. Начальник стражи вел меня по узким улицам Форта Изгнанником к неизвестной мне цели. Мы даже прошли формально работающую пристань. Формально — потому что несколько сотен метров вокруг Белого острова были намертво заморожены. Для игроков стоял отдельный диспетчер на неприметной платформе посреди окружающих остров льдов.
 Заблудится в Форте Изгнанников можно было крайне просто, без Леклера я бы никогда не нашел дом местного управляющего, единственный сделанный из толстого дуба, а не из камня. Краем глаза я несколько раз замечал какое-то движение на крышах, но, каждый раз, когда переводил взгляд — ничего не обнаруживал. Странно все это. Махнув рукой охранникам, Леклер повел меня на второй этаж в здании. Там начальник стражи в нерешительности остановился перед единственной дверью.
- Я знаю, что вы там, заходите, - послышался голос изнутри прежде, чем Леклер постучался.
 При входе первое, что бросилось мне в глаза — хозяин данного помещения. Эльф, нарочито развалившийся в кресле за простым столом, внимательно на нас смотрел. Одет он был в одну лишь короткую рубашку с позолотой и черные шорты без ботинок вовсе, белые волосы на голове стояли дыбом, придавая эльфу схожесть с каким-нибудь безумным ученым. На поясе были закреплены несколько метательных кинжалов. Длинный нос и достаточно женственные черты лица, типичные для эльфа. Но самым необычным были крылья. Во-первых, они просто были. Во-вторых, они были разные. Достигающие в длину метра в каждую сторону, правое крыло было черным и кожистым, левое — белым и перьевым. Сейчас они были сложены за спиной, поэтому сразу не бросились в глаза.  Оторвав взгляд от необычного эльфа, я заглянул в его свойства.

        
      

        Виль, комендант Форта Изгнанников (НПС), уровень 83.
      

        Раса — эльф.
      

        
      
- Мы… - глухо произнес Леклер, но Виль его перебил.
- Знаю, вы привели ко мне гостя с далекого Желтого острова. Кстати, дорогая, ты можешь не сдерживаться. Сними уже этот шлем.
 Дорогая? Я удивлено посмотрел на Леклер. Под снятым шлемом оказались длинные белокурые волосы, а Леклер и вовсе оказалась весьма приятной на вид молодой девушкой высокого роста.
- Я могу идти? — без шлема голос у Леклер был довольно хриплый, но все же однозначно женский.
- Только недалеко. Ты еще нам пригодишься, а мне известно, как тебе не хочется показывать свою внешность своим подчиненным. Подыши без шлема, я позову позже.
 За Леклер закрылась дверь. Я уже совершенно не знал, что думать. Разговор Виля и Леклер был похож на общение доброго начальника и подчиненного или старшего брата и младшей сестры, но никак не на двух НПС в заснеженной локации на краю мира.
- Если ты еще не понял, Силат — я знаю все, что происходит в моих владениях, - лениво произнес Виль. Вообще его манера выговаривать слова была довольно странной, он будто специально тянул гласные, наслаждаясь каждым словом. — Неизвестно мне только, зачем ты пришел сюда. Белый остров — не самое гостеприимное место в Аскароне.
- В более гостеприимные меня не пускают, - пробормотал я. — Я пришел решать ваши проблемы. Думаю, этого достаточно. Есть у меня в этом большой интерес.
 Виль выглядел умнее, чем большинство НПС. Мне показалось, что сказать напрямую и ничего не придумывать — самое лучшее решение. Конец всей этой истории с островами Сезонов уже близко, я банально уже устал от всех этих сюжетов. Для предыдущих островов нужно было хоть что-то придумывать, доказывать, что не верблюд, чтобы выдали задание. Надоело, попробуем напрямую. И, кажется, я не ошибся — Виль только усмехнулся.
- Проблемы решать? Ну тогда рады видеть на Белом острове. Проблем у нас тут валом.

        
      

        Доступно новое задание — Проблемы Белого острова.
      

        Задание — Проблемы Белого острова.
      

        Тип задания — уникальное.
      

        Условие — выполните все указания Виля.
      

        Награда — репутация, скрыто.
      

        Принять?
      

        
      

        Репутация с Фортом Изгнанников — Равнодушие.
      

        
      

        Задание Острова Сезонов обновлено. Выполните задание Проблемы Белого острова для прогресса задания. Текущий прогресс 3/4.
      

        
      
- В чем подвох? — нахмурился я. Ни на одном острове я не получал задание, продвигающее основной сюжет, так быстро. Даже на Зеленом острове надо было побродить часик, чтобы случайно наткнутся на нужных сюжету пигмеев.
- Ты подвохи искать пришел или все же проблемы решать? — хитро прищурился Виль. — Может сразу перейдем к делу?
 Уел. Я кивнул. Чем больше я общался с Вилем, тем больше мне он нравился с точки зрения образа персонажа. Не похож он был на обычных деревянных НПС. Чем-то Кркаата напоминал. Комендант расправил крылья и подлетел к схематичной карте Белого острове на стене. Пешком он, видимо, не ходил принципиально, этим и объяснялись голые ноги.
- Карту читать умеешь? — словно сомневаясь в моих умственных способностях, спросил Виль.
- Конечно, - кивнул я. И сразу получил системное сообщение.

        
      

        Отсутствует профессия Картография.
      

        
      
- А врать нехорошо, - едко прокомментировал комендант. — Показываю один раз. Вот тут, на севере от форта — логово ледяных химер. Эксперименты моих сородичей. Обычно они там живут тихо-мирно и нас не трогают. Но когда их популяция вырастает до большого количества, или еще что-то там у них происходит — спускаются к нам и нападают. Умеют летать, поэтому стены против них не помогают. Иногда мы направляем туда группу по предварительной зачистке. Сходишь туда, разберешься. Будем считать это твоим первым заданием.

        
      

        Задание Проблемы Белого острова обновлено. Разберитесь с ледяными химерами.
      

        
      
 Все бы так задания выдавали. Просто и понятно, иди туда, сделай вот это, вот за этим нам это надо. Судя по Вилю, он еще не закончил. Я свернул системное сообщение и принялся слушать дальше.
- Я все еще не уверен в твоих силах, Корсар, и не особо тебе доверяю, - заявил комендант. — Поэтому одного отпустить не могу. Дорогая Леклер запланировала свой поход к химерам в ближайшее время, вот к ней и присоединишься. Леклер!
 Словно ожидающая за дверью белокурая начальница стражи тут же вошла в кабинет.
- Химеры скоро нападут. Возьми небольшой отряд и вот этого нового персонажа, - Виль указал на меня. — Сделайте все как надо. Заодно и присмотритесь к нему.
- Будет выполнено, - чопорно кивнула Леклер, развернулась на каблуках и вышла.
- И последнее. Силат, - обратился ко мне комендант. — Помни, что я слежу за всем, что происходит в моих владениях.
 К чему он сказал одну и ту же фразу за две минуты? Я поспешил за быстро марширующей Леклер, а заодно и обратил внимание на новый постоянный эффект на себе. Я даже не понял, когда он появился. То ли после разговора с Вилем, то ли когда я только вылез из колодца.

        
      

        Эффект Пристальный взгляд. Вам кажется, что за вами кто-то наблюдает.
      
           
 После таких сообщений поневоле параноиком станешь. Мы же уже дошли до северных ворот, где Леклер, которая уже нацепила шлем, приняла руководство над небольшой группой стражников. Не теряя времени, они ровными рядами покинули Форт Изгнанников и двинулись по протоптанной дороге ровно на север. Мне оставалось только успевать за ними, попутно оглядывая местность Белого острова. Повсюду лежал белый снег, оправдывая название острова. Если в Форте Изгнанников его хоть как-то убирали, то здесь сойти с проложенной дороги было почти невозможно. Слой снега доставал до пояса. Флора была представлена редкими мощными дубами — только они могли выдержать такое количество снега на своих ветвях. Фауна же встретилась чуть позже.
 В отличие от меня, Леклер и ее стражники не глазели по сторонам, а маршем ушли вперед и уже начали бой. Их противниками были облезлые метровые коты зеленоватого цвета без шерсти. Подойдя ближе, я с удивлением обнаружил у свирепых хищников две головы с подшерстком на месте разделения голов, а также перепончатые крылья, с помощью которых коты регулярно взлетали и атаковали стражников с высоты. Системой эти котики были подписаны как «Детеныши ледяной химеры». Если котята такого размера, то какого же размера тогда взрослая особь.
 Котики были довольно проворными и ловко уходили от мечей охранников. Но вот от моего Сияющего луча им уклоняться было гораздо сложнее. Под него зачастую попадали сразу два-три летающих кота в воздухе. Урона они, несмотря на значительный перевес в уровне, получали очень много. Некоторых смерть настигала прямо в полете, из-за чего они камнем падали вниз. При этом ледяные химерята на меня внимания почти не обращали, предпочитая налетать когтями и пастями на стражников. Мне никто тут не мешал заниматься котовредительством, при этом весьма успешно.
 Позади вскрикнула Леклер. Увлеченный отстрелом летающих котов, я упустил начальницу стражи из виду. Сейчас она лежала на снегу, а над ней грозно склонилась взрослая ледяная химера, размером в два раза больше самой Леклер. Эта кошка уже была гораздо опаснее, полоска начальницы опасно зависла на половине. Недолго думая, я поднял большого крылатого кота в воздух при помощи Торнадо, дав возможность Леклер подняться и отбежать. Детеныши на ее фоне казались какой-то мелочью.
 Приземлившаяся химера недовольно рыкнула и нацелилась на упущенную Леклер. Как истинная кошка, химера, не мигая, уставилась на свою цель, а ее длинное тело немного затряслось, готовясь к прыжку. Я хотел было кинуть на нее водоросли, но не успел — химера прыгнула раньше. Леклер перекатилась в сторону, на мгновение закрыв мне обзор на двухголовую кошку. К моему удивлению, после прыжка химера оказалась мертвой, а между голов торчал метательный нож.
- Аккуратнее, дорогая Леклер, они царапаются, - послышался нарочито снисходительный знакомый голос откуда-то сверху.
 Все мы дружно задрали головы. На одной из ветвей ближайшего дуба в расслабленной позе лежал Виль, облокотившись на ствол дерева. Его крылья свободно свисали по обеим сторонам ветки. Сверкающие ножи в его руке без слов говорили о том, кто прикончил химеру.
- Прекрасные создания и, пожалуй, самый удачный эксперимент моих сородичей. Хотя бы они не имеют проблем с размножением, - задумчиво протянул крылатый эльф. — Ладно, об этом позже. Пока вы тут развлекались, я выяснил причину активности ледяных химер. И она вам не понравится.
 У меня возникло ощущение легкого сюра. Вот отряд закованных в доспехи стражников с относительно сильным игроком в придачу медленно продвигается к своей цели, сражаясь с выведенными котами-убийцами по заданию управляющего. И тут появляется этот самый управляющий в одной только рубашке и говорит, что он уже все разведал, все сделал и вообще может с одного удара убивать химер. Зачем ему тогда мы, если он сам по себе такой всесильный? Откуда он такой вообще взялся?
- Я здесь, чтобы контролировать вашу работу, а не делать ее за вас, - Виль еще и мысли умеет читать. Или я не заметил, как начал возмущаться вслух. — Так вот. В берлогу ледяных химер забрел полузверь. Сделайте то, что вы умеете лучше всего, а то эта махина всех химер распугала.
- Полузверь? — переспросил я.
- Дорогая Леклер, объясните помощнику про объект вашей охоты, - демонстративно обратился к начальнице Виль. — У меня нет столько времени. И еще. Раз уж вы все равно направляетесь к химерам — принесите мне десяток их шкур. Кожевенная мастерская простаивает.

        
      

        Задание Проблемы Белого острова обновлено. Убейте полузверя, потревожившего ледяных химер, наберите десять шкур химер, и вернитесь к Вилю в Форт Изгнанников.
      

        
      
 Раздав команды с дерева и обновив мое задание, Виль спикировал с дуба, расправил крылья и улетел в сторону форта. Мы продолжили путь на север, а Леклер краткими, можно сказать — военными, фразами начала описывать неведомого полузверя. Наша цель являлась очередным экспериментом эльфийских ученых. На этот раз по созданию гена супер-агрессии. Минуя стадию тестов на мышах и крысах, эльфы сразу применяли его на себе. Результат предсказуем. Выжившие подопытные эльфы выросли до гигантских размеров, резко деградировали в уме, но прибавили в силе. В какой-то момент они сбежали и с тех пор бродят по Белому острову. Особо их никто не стремился вернуть обратно. От бывших эльфийских черт у них остались разве что длинные уши — волосы выпали, на груди появился густой подшерсток, а на руках — остатки цепей. Перемещались они теперь исключительно на четырех лапах, подобно гориллам. Полузвери признают только себе подобных, поэтому нападают на всех без разбора. Крайне опасны в бою.
- Часто их легко обнаружить по громкому триумфальному крику, который они издают, когда кого-то побеждают, - монотонно продолжала рассказывать Леклер.
- У-у-у-у-у! — раздался рык где-то впереди.
- А вот это — звук недовольства, - прокомментировала начальница стражи.
 Мы ускорились. Если в начале еще приходилось еще немного отбиваться от надоедливых детенышей, то дальше на нас уже никто не нападал. Расположившиеся вдоль дороги зеленые химеры, которые считали себя в засаде на белом фоне, лишь внимательно за нами наблюдали. Рев полузверя впереди слышался все чаще, а нам навстречу начали бежать паникующие химеры, лишившиеся большей части здоровья. Пока, наконец, мы не увидели самого полузверя.
 Бой химер и полузверя был в самом разгаре. Подобно детенышам, химеры точно так же атаковали полузверя пикируя сверху. Получалось не всегда удачно, о чем красноречиво говорили еще не успевшие исчезнуть мертвые тела химер, сбитые на подлете огромными кулаками полузверя. Описание этого гиганта вполне соответствовало рассказу Леклер — цепи, темный подшерсток и эльфийские уши в качестве рудимента. На поляне было несколько больших гнезд, часть из которых была разворошена полузверем. В целых еще оставались зеленые пятнистые яйца. Не подумал бы, что гибрид кота и летучей мыши размножается яйцами. Спишем на игромех.
 Химеры успешно довели полузверя до тридцати процентов здоровья, но вот их оставшееся количество уже вряд ли позволяло им победить. Леклер и ее стражники незамедлительно вступили в бой с полузверем. У них был прямой приказ. Я же, решив, что пока что они там справятся без меня, принялся выполнять вторую часть задания Виля. Обыскивать не успевшие исчезнуть тела мертвых химер и собирать заявленный десяток шкур. Прямо в бою. Мародерство превыше всего.

        
      

        Задание Проблемы Белого острова обновлено. Шкура химеры 10/10.
      

        
      
 Как водится, шкуры выпадали далеко не с каждого тела химеры, но полузверь наубивал настолько много крылатых котов, что редкая добыча не стала проблемой. Пока я занимался важным делом, в нашем отряде пало два стражника, а здоровье полузверя снизилось еще на десять процентов. Ничего без меня не могут, пришлось присоединится к бою. Химеры, к слову, на нас не нападали, хоть и оставались враждебными. Я старался не попадать в них Сияющим лучом.
 Полузверь, как противник, особой сложности не представлял. Он даже боссом не являлся. Просто крупный великан. Химерам и стражникам Леклер просто не хватало урона. На мои выпады кинжалом полузверь, к счастью, не обращал внимания. Он был слишком занят сбиванием химер. А зря. Сперва медленно, а затем все быстрее я уменьшал ему полоску здоровья. Бесконечная Проводимая слякоть — это какой-то чит. Полузверь только и успел недовольно рыкнуть и повернутся ко мне, как я снял с одной Молнии последние три процента здоровья. Как-то уж слишком просто.

        
      

        Задание Проблемы Белого острова обновлено. Вернитесь в Форт Изгнанников к Вилю.
      

        
      
 Выжившие химеры в страхе разбежались. Ведь мы собственноручно победили целого полузверя. Пришли и добили, если точнее, но это тоже подвиг. Сильно поредевший отряд Леклер начал движение в обратную сторону. Ледяные химеры и их детеныши больше нас не беспокоили, поэтому путь обратно вышел очень быстрым.
- Какая неожиданность, вы выжили и даже справились, - усмехнулся Виль, когда мы с Леклер перешагнули порог его кабинета. Эльф, как ни в чем не бывало, перебирал бумажки.
- Полузверь убит, шкуры добыты, - коротко отчитался я.
- Дорогая Леклер, спасибо за помощь, - обратился к начальнице комендант и выпроводил ее, после чего перевел взгляд на меня. — Проявленный героизм стоит награждать. Прошу вас, Корсар.

        
      

        Задание Проблемы Белого острова обновлено. Выберите награду.
      

        Репутация с Фортом Изгнанников — Заинтересованность.
      

        
      
 На столе Виля появилось три оружия, из которых мне предлагалось выбрать одно. Щит с эмблемой Форта Изгнанников, красиво украшенный одноручный меч и короткий пистолет с прицелом. Ни одно из этих оружий я, как Корсар, носить не мог. Я недовольно уставился на Виля.
- Какое геройство, такие и награды, - ухмыльнулся эльф. — Шкуры у вас не первой свежести, да и полузверя химеры сами почти убили. У меня все записано.
 Я закатил глаза. Пришлось выбрать пистолет, он хотя бы самый дорогой из предложенного. Какой-то этот Виль слишком… нестандартный. Будто он делает все, чтобы высмеять все стереотипы о НПС. Посмотрим, что он предложит дальше.
- Следующее твое задание будет посложнее. Может там найдется побольше места для твоих умений. Вернемся к карте.
 Эльф вновь подлетел к карте на стене и принялся показывать объекты на ней. На этот раз он не спрашивал наличие Картографии.
- У нас есть несколько объектов, благодаря которым наш Форт Изгнанников может вообще существовать. Тебе стоит знать о них. Вот тут, на северо-востоке — кожевенная мастерская. Так и быть, я сам занесу им принесенные тобой шкуры, поэтому эта часть просто для информации. Вот здесь, на юго-востоке от мастерской — шахта. В ней наши союзники-гномы добывают для нас камень и железо. Это будет первая остановка на твоем пути.
- Первая? — переспросил я.
- Да. Проверим твой навык договариваться. Ты должен забрать от них Незатухающий факел. Любым способом. Но лучше все-таки договорится, а не кулаками махать, - хмыкнул Виль.
- И что мне делать с факелом?
- Факел тебе понадобится на обледенелом острове. Там находится наша лесопилка и она не так давно вышла из строя. Главная задача — добраться туда и восстановить ее работу. Она должна быть автономной. Сам остров — неприятное и холодное место, без факела ты попросту там замерзнешь. Если не умрешь раньше от местных экспериментов.

        
      

        Задание Проблемы Белого острова обновлено. Возьмите у гномов в шахте Белого острова Незатухающий факел, а затем отправьтесь на лесопилку на обледенелом острове и восстановите ее работоспособность.
      

        
      
 Надежды на быстрое прохождение Белого острова таяли с каждым заданием. Хитрый Виль постоянно обновляет задание, а не завершает его. Кто знает, куда он пошлет меня дальше, после этого задания.
- Вопросы? — осведомился Виль, вернувшийся к разбору макулатуры на столе.
- Какие сложности в процессе?
- Не знаю, с чем столкнешься лично ты, но вряд будет просто, - обнадежил меня эльф, даже уже не смотря в мою сторону. — Но я уверен в твоих силах. А теперь займись делом.
 Я даже не заметил, как оказался на пороге кабинета коменданта, но передо мной крайне доходчиво захлопнулась дверь. Разговор, по мнению Виля, был окончен. Ну ясно, дальше придется самому, без поддержки Леклер и ее стражников. По счастью, Виль отметил на карте две ключевые точки — шахту и лесопилку. Шахта поближе, лесопилка подальше.
 Я вышел из восточных ворот Форта Изгнанников. Здесь была даже проложена нормальная, очищенная от снега дорога. Пусть она и постоянно петляла, огибая массивные дубы, это все равно лучше, чем просто северное направление к ледяным химерам в снегу. Хотя бы потому, что на дороге всегда безопасно. Так было и в этот раз — вероятные противники были где-то далеко по сторонам от дороги и мне никто не мешал быстро добраться до моей конечной цели.
 Проблемы начались, когда я оказался в непосредственной близости от шахты. Уложенная дорога уходила дальше на восток, а к самой шахте вела тропинка в снегу. И пусть она была довольно большой, но правило безопасных дорог на нее уже не распространялось. Прямо на тропинке к шахте большие белые пятнистые коты нападали на каких-то уродцев с тремя руками, одним глазом и торчащим ни к месту крылу из спины. В двух руках у них был топор из собственной плоти, а в третьей — точно такой же щит.

        
      

        Снежный барс (НПС), уровень 83.
      

        Раса — животное.
      

        
      

        Воин из плоти (НПС), уровень 84.
      

        Раса — гуманоид.
      

        
      
- Плод неуемной военной фантазии против истинных обитателей этих земель. Всегда приятно за таким наблюдать.
 Я даже не удивился, когда увидел на соседнем дубе вездесущего Виля, который с интересом наблюдал за конфликтом. Тот принялся лениво рассказывать, абсолютно не обращая внимания на мои попытки как-то закончить бой или хотя бы его обойти.
- Барсы послужили прототипом для ледяных химер. Хоть формально они приходятся дальними родственниками друг другу, нет существ на Белом острове, что ненавидят друг друга больше. Мои сородичи очень тяготели к крыльям, а барсы оказались весьма удачным видом для подобных экспериментов. Жаль только, что химеры унаследовали от барсов дикий нрав и приручить не удалось ни тех, ни других.
 Под безостановочный бубнеж Виля я напал на побеждающую сторону — воинов плоти. Моего умения парирования, как выяснилось, не хватало для отражения атак сразу двух топоров одного воина. Однако план у меня все-таки был — первыми ударами я целился в единственный глаз в треугольной голове. Этот финт я подсмотрел у барсов, те тоже предпочитали атаковать сначала в голову. Ослепленные воины плоти начинали постоянно мазать и вообще не понимали, с какой стороны их атакуют. Органов слуха у них тоже замечено не было.
- Воины плоти — один из последних экспериментов. Планировалось вывести послушных и сильных солдат для усиления разгорающейся войны с Герентом. Но до Белого острова новости доходят с опозданием, да и не было четкого плана, чего руководство от них хочет по итогу. Не доделали и бросили на половине пути. Получились такие вот непонятные существа с зачатками тактики, - на заднем фоне продолжал свою лекцию Виль.
 Со временем глаз восстанавливался и зрение к воинам плоти возвращалось. Но и без него их размашистые удары были весьма чувствительны и меня спасал только мой магический щит, который я старался на себе держать постоянно. На мое счастье, у воинов плоти оказалось отрицательная магическая защита — мои Молнии и Сияющие лучи наносили очень много урона. Как и с химерами, я старался не задевать заклинаниями барсов. Белые коты догадались что к чему и на меня не нападали, предпочитая отвлекать остальных воинов плоти.
- …всегда были умнее. Подобные стычки естественного с искусственным здесь не редкость, однако…
 Медленно, но верно бой подходил к концу. Барсы нападали на зрячих воинов плоти, не позволяя им напасть на меня. Я же приловчился выживать прямо посреди слепых воинов, одновременно развешивая на всех Проводимую слякоть и стреляя во все стороны заклинаниями. Кажется, я все-таки задел несколько раз снежных барсов шальным лучом, но те сделали вид, что огня по своим не заметили. От моих выкрутасов удивленно замолчал даже Виль. Да я и сам от себя не ожидал. Нарушил он тишину только когда я разобрался с последним воином плоти.
- Безрассудство и находчивость ведет вас, а не какие-то высшие цели, - прокомментировал эльф. — Такое безумие достойно небольшой награды.

        
      

        Уровень заклинания Глубинный щит повышен.
      

        Глубинный щит — уровень 2.
      

        Эффект — прочность щита дополнительно повышается на 15% от максимальной маны заклинателя, а эффект щита теперь пассивен. Восстановление прочности щита вне боя ускорено.
      

        
      
 Барсы немного порычали и разошлись, а сам комендант расправил крылья и улетел. Я же пока что приходил в себя и понижал адреналин в крови. Сам не понял, как мне удалось на чистой удаче победить отряд противников на двадцать уровней выше, да еще и получить повышение крайне полезного Глубинного щита. Теперь мне вообще не надо было думать о том, чтобы его поднимать в опасные моменты — щит активен всегда. Немного успокоившись, я отправился дальше в сторону шахты. Больше на пути противников мне не попалось. Спустя пару минут я уперся в закрытый забор, на той стороне которого дежурил гном-постовой.
- Кто такой? — осведомился гном. Из-за длинной грязной бороды и перепачканной униформы постовой был весь черный и сливался с местными дубами.
- Я от Виля, забрать Незатухающий факел, - коротко ответил я.
- Не похож на запуганных солдатиков крылатого гер’кана, - оценивающе хмыкнул гном. Последнее слово я не понял, оно было на гномском, который мне неизвестен. — Проходи, побеседуем.
 Гном повел меня в круглую дыру, выкопанную прямо в снегу. Это и была шахта, с довольно крутым спуском вниз. Спустившись немного вниз, постовой постучался в массивную дверь, а затем открыл. За дверью оказалось целое собрание бородатых и лысых гномов-горняков в довольно просторной комнате. Среди них выделялся один именной гном.

        
      

        Доррат, тан гномов-исследователей (НПС), уровень 80.
      

        Раса — гном.
      

        
      
- Доррат, тут гонец от гер’кана, - доложил постовой. — Хочет забрать факел.
 Гномский тан так угрюмо на меня посмотрел, словно мое появление отвлекало его от решения вселенских задач.
- У нас с вашим выродком четкий договор. Факел в него не входит, - отчеканил он.
 Ну как всегда. Не может задание «приди туда и забери вот это» оказаться без подвоха. Придется разбираться что тут и как.
- А что входит? — уточнил я.
- Марионетки обычно не задают вопросов, - поднял бровь Доррат. — Но если тебя интересует, то я отвечу. Поставки железа и камня и их обработка в обмен на защиту от местной живности и любых других угроз. Плюс все, что мы находим в этой шахте — наше.
- Как вы здесь вообще оказались? — продолжил спрашивать я. В моем руководстве не было ни слова о гномах.
- Тебя точно послал гер’кан? — нахмурился тан. — Не похож на его обычных гонцов.
- Если этим словом называете коменданта Форта Изгнанников Виля, то да, меня послал он. Я помогаю ему с его проблемами.
 Непонятно почему, но окружающие гномы дружно захохотали. Отсмеявшись, Доррат продолжил.
- Ладно, ты явно не отсюда, парень. Садись, сейчас мы тебе все расскажем.
 Рассказ гномов вышел продолжительным. Доррат и его экспедиция никакие не горняки, а исследователи и историки. Много лет назад они прибыли на Белый остров, чтобы записать результаты экспериментов эльфов и не утерять их в истории. Однако, оказались они не в том месте и не в то время. Примерно в тот же временной промежуток Герент начал использовать Белый остров как тюрьму и свозить сюда каторжников. Они делились на банды и сражались с другими бандами. Причин боев было много — одним были нужны более плодородные земли, другим — пастбища. Здесь воевали все и со всеми. О создании единого места проживания не могло быть и речи. Доррат с гномами обосновался в этой шахте, на дне которой находилась главная лаборатория эльфов на всем острове. Исследователи старались не участвовать в конфликтах, но получалось не всегда. Агрессивные бандиты пытались разорить шахту и поживится гномскими технологиями, но сражаться на гномьей территории раз за разом оказывалось им не под силу. Так продолжалось довольно долго, пока не появилась фигура, решившая положить конец этому безобразию. Виль.
 Откуда точно появился крылатый эльф, почему он не появился раньше и какое отношение он имеет к эльфам-экспериментаторам из Натшана достоверно неизвестно до сих пор. Сам он относит себя именно к этим эльфам, но Доррат и его гномы абсолютно точно уверены, что это не так. Поэтому называют они его не иначе как «гер’кан» - «выродок» c гномского. Гномы считают, что Виль — один из последних экспериментов эльфов, если не последний, который и стал причиной конца всех исследований. Несмотря на скептичное отношение гномов к появившемуся из ниоткуда эльфу с крыльями, Виль, тем не менее, весьма успешно покончил с бандитскими войнами на Белом острове. Он обладает невероятным умением быть везде и всюду одновременно, из-за чего у всех собравшихся под его началом каторжников развилась острая форма паранойи. Каждый из них уверен, что Виль лично наблюдает за всем, что происходит с его подопечными. И это не так уж далеко от правды.
 Гномы предпочли договориться с Вилем, причем благоразумно сделали это еще до создания Форта Изгнанников. Пока позиции крылатого эльфа были слабыми, а под его командованием было всего несколько небольших групп бандитов, исследователям удалось заключить довольно выгодный союз. Исследователям теперь никто не мешал, а Виль получил хоть какую-то материальную помощь. Впоследствии крылатый эльф еще не раз хотел переделать условия договора, но каждый раз встречал отказ. В таком нейтралитете гномы и Форт Изгнанников существуют и до сих пор.
- Гер’кан знает все о существах Белого острова, о артефактах эльфов, кое-что даже о наших разработках, - вздохнул Доррат. — Мы не знаем, какие планы у него дальше и зачем ему Форт Изгнанников.
- А что за Незатухающий факел? — поинтересовался я целью своего пребывания здесь.
 Вместо ответа тан протянул мне обычный факел. Ничего не понимая, я заглянул в его свойства.

        
      

        Незатухающий факел.
      

        Тип — правая рука, редкое.
      

        Прочность — неразрушимое.
      

        Описание — факел, что никогда не потухнет и всегда будет согревать владельца.
      

        Дополнительно:
      

        Снижает скорость набора эффекта Окоченение на обледенелом острове на 100%.
      

        
      
- Помимо наших поставок железа и камня гер’кан организовал кожевенную мастерскую и лесопилку. Если с мастерской все понятно, то вот лесопилка находится на обледенелом острове. Там очень холодно и существовать там можно только возле специальных костров. На лесопилке работают зачарованные големы, которым холод не страшен. Факел поможет спокойно передвигаться по острову. Я могу дать его тебе, раз уж ты не относишься к подчиненным гер’кана. Но кое-что попрошу взамен.

        
      

        Доступно новое задание — Судьба экспедиции.
      

        Задание — Судьба экспедиции.
      

        Тип задания — обычное.
      

        Условие — расскажите о Доррате и его экспедиции Престолу гномов.
      

        Награда — отсутствует.
      

        Принять?
      

        
      
 Я впервые вижу задание, в котором отсутствует награда. Ни золота, ни опыта, ни репутации — вообще ничего. Даже у Свободных Корсаров было «уважение». Доррат протянул мне факел.
- Работы у нас здесь еще много. Просто расскажи всем, что мы еще живы. Связи с внешним миром у нас нет.
- Обязательно, - кивнул я и взял факел.

        
      

        Задание Проблемы Белого острова обновлено. Отправьтесь на лесопилку и восстановите ее работоспособность.
      

        
      

                   Гномы доброжелательно довели меня до ворот. Дальнейший путь придется проделать в одиночку. Вернувшись на проложенную дорогу, я отправился в сторону лесопилки. Дальнейший путь был нудным, долгим и не интересным. Петляющая дорога, казалось, огибает весь остров Виля. Где-то вдалеке постоянно раздавались звуки грызни кого-то с кем-то. На самой дороге мне никто не попадался. Когда я, наконец, добрался до перехода на обледенелый остров по небольшому мосту, мне навстречу вышел новый противник. Оживленные доспехи без головы и вооруженные длинной косой, подписанные как нежить. Вновь появившийся из ниоткуда Виль начал рассказ про историю создания этого существа, но я уже не особо слушал. На мое счастье, эта подобие смерти с косой было крайне медлительным, и я просто уклонился от взмаха, перебрался на мост и оказался на обледенелом острове. Зависший в воздухе Виль лишь недовольно смотрел в мою сторону. Не знаю, для кого он там распинается, но точно не для меня.
           

        Эффект Окоченение. Замедляет скорость передвижения обладателя эффекта и наносит урон. Эффект суммируется. Эффект сбрасывается при нахождении рядом с зачарованными кострами.
      

        
      
 Как только я перешел границу обледенелого острова, эффект, которым меня так стращали, тут же появился. По счастью, прямо рядом с мостом находился первый костер. Хотя больше он напоминал фонарь — вкопанный в землю гнутый штырь, на котором на цепях висела железная клетка, в которой горел огонь. Я снарядил выданный факел вместо своего верного кинжала. Увы, работал он только если держать его в руке. Ладно, обойдемся без ближнего боя, я все-таки маг какой-никакой.
 Хоть окружение вокруг в целом не поменялось, все такие же белые снега и черные дубы с сугробами на ветвях, на этом острове было больше ледяных поверхностей. Не на дороге — уже хорошо. Кстати, о ней — дорога все так же вела вглубь острова. Я насчитал уже три костра впереди. Может факел мне и не так сильно был нужен. Посмотрим, что ждет впереди. Петляла дорога поменьше, чем на предыдущем острове. Спишем на размеры — обледенелый остров из всех трех был самым маленьким.
 Чем дальше я продвигался, тем реже встречались костры и тем гуще был лес. Где-то на деревьях шуршали птицы, а из чащи доносилось завывание ветра. В целом, ничего страшного, пока с верхних веток за мной наблюдают птицы, а не крылатые эльфы. Ну и по дороге тоже никого не встречается, существенный плюс. Стоило мне об этом подумать — путь мне перегородил красный гуманоидный робот.

        
      

        Древний дровосек (НПС), уровень 81.
      

        Раса — механизм.
      

        
      
 Робот с пилами вместо рук, несмотря на свой инфернальный и довольно опасный вид, был нейтральным и вообще не обращал никакого внимания на меня. Он вообще двигался перпендикулярно дороге. Я огляделся, в ожидании Виля, но на этот раз коменданта видно не было. Даже удивительно, неужели вездесущий эльф перестал следить за мной. Эффект подглядывания все еще был на мне. Если начали попадаться дровосеки, значит лесопилка близко. Я ускорился, времени рассматривать окрестности не давал даже Незатухающий факел.
 Впереди было замершее озеро, вокруг которого бездумно бродили красные роботы. На берегу озеру стояла покрытая снегом старая и покосившаяся лесопилка, в которую и вела дорога. Первая комната лесопилки занимала большую часть всего строения и представляла собой распилочный цех. Отдельные ворота для вноса срубленных деревьев, большой стол с циркулярной пилой, которая, кажется, еще в рабочем состоянии. Двери здесь были открыты настежь, видимо, отсюда роботы и разбрелись. Я обошел по краю цех и зашел во вторую неприметную комнату. И даже не удивился, когда увидел там зевающего коменданта, прислонившегося к открытому и замершему окну.
- Что-то ты долго. Неужели замерз по дороге? — ухмыльнулся Виль. — Ладно, не суть. Тут сломался управляющий модуль. Отключился от холода, скорее всего. Надо починить.
 Виль указал на стоящий по центру комнаты большой железный ящик с единственной кнопкой сверху. От ящика шли провода к краям комнаты и уходящие куда-то наружу.
- И как его починить? — сухо осведомился я. Мне совсем не улыбалось бегать по обледенелому острову, рискуя замерзнуть даже с факелом, и охотиться на очередных неведомых монстров.
- Для начала — попробовать перезагрузить.
 С максимально невозмутимым лицом я нажал на кнопку. Ящик зажжужал, заревел и чуть ли подпрыгивать не начал. В соседнем цеху закрутилась пила для разделки дерева. Я продолжал неотрывно смотреть на коменданта. Отчего-то мне захотелось от души ему врезать.
- Надо же, запустилось, - хмыкнул Виль. — Дальше роботы разберутся сами. Они тут настроены уже десяток лет, отключаются только иногда. Проследи за первой партией в Форт Изгнанников и возвращайся.

        
      

        Задание Проблемы Белого острова обновлено. Вернитесь к Вилю в Форт Изгнанников.
      

        Репутация с Фортом Изгнанников — Благосклонность.
      

        
      
 Не давая мне даже вставить слово, Виль быстро вылетел в окно. Я даже не успел спросить, на кой черт я сюда перся, чтобы нажать одну единственную кнопку, если сам комендант обладает умениями телепортации и полета. Способности эти он, по всей видимости, использует исключительно для вызова недовольства игроков и страха у НПС.
 Порядком раздраженный, я вернулся в цех, где уже кипела работа. Собравшиеся в кучу железные дровосеки теперь активно исполняли свои прямые обязанности — заготавливали древесину. Производство было налажено очень четко. Роботы с манипуляторами укладывали стволы деревьев, с ножницами — отпиливали лишние ветки. Было даже пара четырехногих дровосеков, которые пока прохлаждались возле входа. Они использовались в качестве тягловой силы и были запряжены в крупную повозку. Железные кони собственной персоной. Повозка весьма быстро заполнялась порубленными брусками. Сомневаться не приходилось — уже скоро ее повезут в Форт Изгнанников. Дождавшись, пока дровосеки полностью нагрузят ее, я залез поверх брусков, часть из которых была засыпана снегом, и приготовился к поездке обратно. Железные кони двигались достаточно быстро, даже без факела я не успевал получить больше двух эффектов Окоченения.
 Путь обратно выдался крайне коротким и спокойным. Только один раз повозку немного занесло. Железные кони, не сбавляя хода, вошли в крутой поворот. Первый ряд брусков оказался на земле, и я чуть к ним не присоединился. Дровосеков это ничуть не смутило, они даже не стали сбавлять хода, что уж там говорить о подборе выпавшего. А поскольку дело происходило недалеко от гномских шахт — у меня есть подозрение, кому достанутся обработанные бруски.
 В Форте Изгнанников грузчики уже ждали повозку с древесиной, будто и не было никакого перерыва в работе лесопилки. Я предоставил им самим разбираться с грузом и отправился к коменданту. Очень у меня вертелся на языке вопрос, зачем было меня гонять на лесопилку.
- А, наш решающий проблемы герой, - кивнул Виль, не отрывая взгляда от бумажек на столе. — Хорошо, что ты здесь. Осталось…
- Зачем меня вообще отправлять на лесопилку, если можно было нажать на кнопку самому? — перебил я коменданта. 
- Ты же хотел помогать. Вот и помогаешь, - хмыкнул Виль. — А если начистоту — у меня есть некоторые сложности с подобным взаимодействием. Я наблюдатель, а не деятель.
- Великое действие — нажать на кнопку, - буркнул я.
- У всех свои ограничения. Но если тебя это утешит — следующее задание для тебя будет последним. Я понял, что тебе стоит дать полную свободу.
- И какое же?
- Вервольфы, - протянул Виль.

        
      

        Задание Проблемы Белого острова обновлено. Разберитесь с вервольфами, досаждающими Форту Изгнанников.
      

        
      

Глава 10. Единая стая

 Каждый раз мне хочется думать, что сюжетное задание островов Сезонов будет легкой прогулкой и каждый раз появляются какие-то подводные камни, сложности и внезапные повороты. Последнее задание Виля отправляло меня на волчий остров, вотчину стай вервольфов. Именно в честь вервольфов назывался этот остров, а не в честь обычных волков, как я думал изначально. Вообще, вервольфы — это двухметровые волки-гуманоиды, иногда пользующиеся примитивным оружием. Первое, что я сделал, когда закончил обсуждение с Вилем моего задания — полез на форумы добывать информацию. Но там было шаром кати, никто ничего не знал ни о каких вервольфах, связанных с ними заданиями и тем, что они вообще существуют на Белом острове. Единственное краткое упоминание о них было в покрытой виртуальной пылью энциклопедии, где сообщалось, что вервольфы — это самые сильные гуманоиды в игре. И все! Ни ареала обитания, ни характеристик, ни предпочтения в мясе - ничего.
 Комендант не просто так обмолвился о полной свободе действий. Он уточнил, что его устроит любое решение проблемы с вервольфами. Выбор такой — каким-то образом договорится с ними, обезглавить стаи или банально перерезать всех блохастых. С учетом информации о самых сильных гуманоидах, вариантов решения проблемы у меня не так много. Но были и плюсы. Во-первых, Виль отметил точку на волчьем острове, с которой можно начать распутывать этот клубок заданий. Попутно он вручил грязный монокль и клятвенно заверил, что он поможет. Во-вторых, на территории всего острова не работал всевидящий глаз коменданта, так что его внезапных появлений можно было не ждать. Хоть где-то от него можно скрыться. 
 В подсказках Имеры тоже не было ни слова про вервольфов Белого острова. У меня впервые не было вообще никакой информации о том, что мне нужно делать и насколько это может затянутся. Только отметка Виля где-то в центре волчьего острова и грязный монокль. Маловато что-то. Придется импровизировать. Надеюсь, обойдется без проблем.
 Проблемы начались еще до перехода на волчий остров. Никаких дорог от Форта Изгнанников к моей цели не было, мост приходилось искать самому. Попутно отбиваясь от ледяных химер, снежных барсов, воинов плоти и еще каких-то неведомых зверушек, при этом по пояс в снегу. Ну и приключение. Виль на этот раз не появлялся и о новых противников не рассказывал. Спасало меня только то, что все встречаемые противники попадались небольшим числом. Это позволяло мне временно вывести их из боя при помощи Торнадо или водорослей, и дать деру. Не знаю, что бы я тут делал без этих заклинаний. Впрочем, если бы я был Разбойником — из невидимости меня бы просто не заметили.
 Сделав крюк вокруг кожевенной мастерской, я все же обнаружил переход. На этот раз его охраняло сразу два безголовых рыцаря с косой.  Привычным движением я поднял одного в воздух, а второго обездвижил. Мост был довольно узкий, поэтому второй рыцарь размашистым ударом все же по мне попал, снеся сразу половину здоровья одним ударом. Серьезные ребята, лучше с ними не шутить. Перейдя мост, я направился в отмеченную заданием точку. Дорог на волчьем острове не было совсем, максимум — широкие тропинки в снегу. 
 К моему удивлению, на пути мне никто не попался. Без проблем я вышел к трем метровым камням посреди редколесья. Стояли они по кругу от точки, куда вела меня метка. В центре находился небольшой сугроб, на который и указывала метка. Не особо на что-то надеясь, я разворошил снег. Под толстым слоем оказался сморщенный скелет в позе эмбриона. Держал в руках он записку, неведомым образом уцелевшую за много лет. Разумно предположив, что записка и есть начало всех заданий, я с трудом вытащил ее из крепких объятий скелета и попытался прочитать. Только попытался — записка была на эльфийском. Клубок оказался мне не по зубам.
 Хотя подождите. Не просто же так Виль выдал мне монокль. Может он за этим и нужен? С трудом засунув его перед глазом, я еще раз посмотрел на записку. Это действительно работало. Глаз без монокля продолжал видеть тарабарщину на эльфийском, а вот глаз с моноклем — вполне читабельный текст. Немного привыкнув к такому обману зрения, я ознакомился с текстом записки.

        
      

        Я — Мирум Ерол, эльф-исследователь с Белого острова. Я занимался изучением полуволков, также известных как «вервольфы». Моя главная цель — изучить их структуру, обозначить их опасность для наших исследований, выявить возможную пользу от сотрудничества с ними, а также подсчитать теоретические затраты на их возможное устранение. К сожалению, моя миссия не увенчалась успехом. Наше командование свернуло все разработки в отношении вервольфов, а после изгнало меня за упорное продолжение исследования проблемы вервольфов, несмотря на запреты. Я не знаю, сколько мне еще осталось в этих снегах, но знаю точно, что мои наработки не должны исчезнуть. Надеюсь, что читающий эти строки сможет с пользой использовать то, что мне удалось узнать. Основные тезисы я записывал на огромных камнях, которым не страшны время и холод. Мои знания не исчезнут! Исследователь М.Е.
      

        
      
 Ну хоть какой-то источник информации. Не позавидуешь его судьбе, конечно, но небольшую пользу мне он теперь принесет. Я подозрительно оглядел три засыпанных снегом камня. Слой снега в основании за такое время не налип и там были видны выбитые прямо в камне буквы. Как удачно лежит скелет в окружении целых трех каменных энциклопедий! Вот ни разу не совпадение. Я принялся счищать снег с камней и изучить текст на них при помощи все того же монокля. Первый по порядку я нашел только когда очистил от снега все три камня.

        
      

        На севере Белого острова расположены три стаи вервольфов. Мне удалось изучить особенности и повадки всех трех. На контакт они шли неохотно, поэтому корни их взаимоотношений мне остались неизвестны. Но все три стаи друг друга недолюбливают и стараются всеми силами доказать, что их стая — лучшая. Ниже и на других камнях представлены описание характерных признаков стай вервольфов.
      

        Стая Дикого клыка — самые свирепые и непредсказуемые вервольфы с отличительным красным цветом шкуры. Хоть мне и не удалось сблизиться с этой стаей, ввиду их нрава и порядков, я уверен, что они обладают способностью отбрасывать свою получеловеческую форму и становится настоящими волками. Они уважают только силу и ловкость, считают свою животную натуру — главной. Подобно волкам, имеют строгую и сложную иерархию. Крайне опасны для неподготовленного.
      

        
      

        Стая Острого когтя — спокойные и рассудительные вервольфы с оседлым образом жизни. Отличаются фиолетовым цветом шкуры. Наиболее близки цивилизации, предпочитают использовать орудия труда. В бою обычно сражаются молотами и луками собственного производства. Большинство представленной информации о жизни вервольфов получено от этой стаи. Охотно идут на контакт. Любому желающему завести нейтральные отношения с стаями вервольфов стоит начать с этой.
      

        Стая Серых спин — самая скрытная и многочисленная стая с отличительным серым подшерстком. Предпочитают обман и удары в спину открытому бою, точно известно о возможности вервольфов этой стаи превращаться в людей. При дальнейшем развитии деятельности на Белом острове стоит быть аккуратнее и проверять случайных людей — не являются ли они оборотнями. 
      

        
      

        Точную причину создания и цели существования вервольфов установить не удалось. По всем признакам они выведены искусственно и схожи с нашими наиболее удачными экспериментами. Для таких своевольных и разнообразных созданий должно существовать какое-то средство подчинения. Стая Острого когтя явно что-то об этом знает, пусть и в виде сплетен и древних легенд, однако пока мне не удалось узнать ничего конкретного. Доверие этой стаи ко мне слишком мало. Продолжаю вести наблюдение. Исследователь М.Е.
      

        
      
 Ох уж эти стены нарративного текста без каких-либо пояснений. Отбросим кучу бесполезной воды — есть три стаи вервольфов и недвусмысленный намек о существовании инструмента управления этими существами, который явно мне и нужно найти. Причем, одна из стай знает, о чем речь, нужна только репутация. В целом, понятно.
 Ознакомление с содержимым записки и камней-справочников задание не обновило, лишь убрало первоначальную отметку на скелет исследователя. Дальше, мол, сам разберешься. Где на этом огромном острове логова трех стай я вообще не представлял, а сами вервольфы мне, пока что, не встречались. Причем мне нужна не любая стая, а конкретная, как написано — с фиолетовым цветом шкуры. Вервольфы-модники, короче.
 В раздумьях, как найти вервольфов, я начал нарезать круги вокруг камней-справочников. За долгое время в игре привыкаешь, что любое задание имеет метку цели задания. Отсутствие таких указателей сильно сбивает с толку. Банально теряешься и не понимаешь, что делать дальше. Обычно в этих случаях помогают какие-нибудь игровые базы данных или советы форумов. Но не в нашем варианте. Известные мне источники информации молчали. Здесь оставалось только додумывать за разработчиков, какую логику они сюда закладывали. Должно же быть что-то простое, буквально под носом.
 Под носом. Под ногами. Я остановился, завершив пятый размышлительный круг, и почувствовал себя максимально тупым. Как я сразу не догадался. Белый остров, покрытый толстым слоем снега, оставлял следы от всех проходящих персонажей. Все пять пройденных мной кругов были прекрасно видны, как и протоптанные мной следы по пути сюда. И помимо моих отметин были и следы волчьих лап. Точно определить принадлежность обладателя следов к какому-то из кланов было нельзя, но теперь у меня хотя было направление, куда идти. По волчьему следу я отправился на восток острова. 
 След постоянно петлял, терялся в кустах, тонул в ямах и неведомым образом прерывался на десяток метров. В обычной-то ситуации отследить было его непросто, а уж по колено в снегу это было делать почти невозможно. Хорошо еще, что здесь не работало обморожение с соседнего острова и я не рисковал замерзнуть насмерть. В какой-то момент след из четко читаемых четырех волчьих лап превратился в две крупные отметины огромных лап. Чуть позже я обнаружил, что нахожусь в овраге, с вершин которого на меня смотрит пара десятков голодных и злых глаз.

        
      

        Красношкурый волк, уровень 88.
      

        Раса — животное.
      

        
      
 Неожиданно на меня набросился волк и прижал к земле. Я чувствовал его дыхание, видел пасть со стекающими прямо на меня слюнями и ощущал его немалый вес. Жуть, меня даже проняло. Желания стать обедом у меня не было, поэтому пришлось что-то сочинять на ходу. В критических ситуациях иногда я мыслю быстро и правильно.
- Приветствую стаю Дикого клыка, - едва выдавил из себя я. 
 Мой тихий возглас я-то почти не слышал, однако волк на груди немного отодвинул челюсть и выжидательно на меня уставился. Попробуем закрепить результат.
- Я уважаю силу вашей стаи и пришел с благими намерениями.
 Волк поднял морду к небу и взвыл. Ему вторили окружающие члены стаи. Я уже подумал, что все это зря, что это просто какие-то случайные волки, а не описанные эльфом оборотни, но животное на моей груди начало неуловимо меняться. Пасть вытянулась, еще больше выросли когти, появились пятипалые руки. Через пару мгновений меня прижимал к земле не волк, а самый настоящий вервольф. У него даже системка сменилась.

        
      

        Вервольф из стаи Дикого клыка (НПС), уровень 88.
      

        Раса — гуманоид.
      

        
      
 - Чужак! — прямо мне в ухо прошипел вервольф. — Зачем пришел?
 Уже хорошо. Если задают вопросы — значит бить пока не будут.
- Мне нужна стая Острого когтя, - выпалил я. Последуем прямому указанию эльфа-исследователя.
- Не здесь! — оскалился вервольф. — Острый коготь слаб. Не следуют силе предков.
 Позади еще раз завыли волки. Вервольф присоединился к ним и, наконец, слез с меня. Я медленно поднялся и отдышался. Тяжелый волчара, однако.
- Ты знаешь нас, - на плечо мне легла тяжелая лапа, заставив меня вздрогнуть. — Знаешь секрет. Мы покажем другую стаю. Не возвращайся.
 К нам спустилось еще два волка, а говорящий вервольф обратился обратно в животное. Один из провожающих недовольно уткнулся мне в колено, подгоняя медленного двуногого. В целом, получилось неплохо. Вместе с волками я отправился в путь, судя по карте — на запад. Никакой отметки красношкурые волки, конечно же, не поставили.
 Если по пути к территории Дикого клыка я ощущал только неудобство и неуклюжесть, то теперь к ним прибавился небольшой стыд и зависть. Глядя на то, как ловко волки преодолевают занесенные снегом буреломы и кочки, я уже думал, что они издеваются. Для меня каждое упавшее бревно являлось сложным препятствием, а волки просто лихо через него перепрыгивали. По их вытянутым мордам довольно сложно было прочитать эмоции, но я был уверен, что они точно насмехаются над двуногим инвалидом в моем лице. Еще и выбрав самый неудобный для продвижения путь. При этом два волка постоянно были где-то впереди, а третий сзади, то ли подгонял, то ли следил, чтобы я не сбежал. Или не упал в ближайшую канаву без чувств.
 Спустя полчаса унижений по пересеченной местности, мы вышли на более-менее расчищенное место. Три волка уселись рядом, показывая своим видом, что дальше они не пойдут. Я же просто был рад, что эта гонка с препятствиями закончилась. Как меня встретят фиолетовые вервольфы и не устроят ли мне они еще большее испытание — думать не хотелось. Я кивнул троице волков и отправился дальше. Те развернулись и скрылись в буреломе.
 Вместо приветствия над головой просвистела стрела, едва я пересек невидимую нейтральную зону и оказался на территории другой стаи. Какие дружелюбные создания живут на волчьем острове, диву просто даешься. Я намек понял и остановился. Из деревьев вышли вервольфы Острого когтя, вооруженные деревянными луками. Эти были немного крупнее своих красношкурых собратьев в двуногой форме. Фиолетовым у них были только лапы и грива, остальная часть — белая. Среди вервольфов-пограничников нашелся один с каменным молотком, он же и начал разговор.
- Кто такой и зачем пришел?
- Приветствую стаю Острого когтя. Мне нужен ваш вожак, - честно ответил я.
- Много хочешь, - рявкнул один из лучников, но, к моему удивлению, на него зашипел вервольф с молотком. Разобравшись с подчиненным, тот задал неожиданный вопрос.
- Ты из города с крылатым?
- Да, - кивнул я, не понимая к чему идет разговор и причем тут Форт Изгнанников.
- Ты был в шахте с коротышками?
 После второго моего утвердительного кивка вервольф дал знак следовать за ним. Лучники опустили свои оружия, но продолжали подозрительно на меня смотреть и недовольно скалиться. Территория Острого когтя была гораздо чище, идти по ней было одно удовольствие. По пути воин с молотком коротко сообщил мне, что альфа-вервольф приказал вести к нему всех незнакомцев, кто побывал в гномской шахте. Только зачем — он не уточнил. Ладно, разберемся.
 К моему удивлению, поселение вервольфов выглядело вполне прилично, как для диких волков на снежном острове. Уютные домики из дерева и камня, в которых проглядывалось даже обычное убранство — кровати и даже шкафы. Здесь кипела жизнь — кто-то убирал снег, кто-то тренировался в стрельбе, кто-то просто прогуливался. На меня особо внимания не обращали. Мы пришли к железному дому, откуда шел самый настоящий дым. Явно кузница. Из ее недр вышел перепачканный вервольф огромного размера и с запредельным здоровьем. В руке у него была раскаленная кочерга.

        
      

        Альфа-вервольф Острого когтя (босс), уровень 90.
      

        Раса — гуманоид.
      

        
      
 Вожак стаи был кузнецом. Однако. Он вопросительно посмотрел на провожатого, а затем перевел свой тяжелый взгляд на меня. Мне отчего-то захотелось убежать в страхе.
- Чего ты хочешь, чужак?
- Я пришел из-за легенды об объединении стай, - нашелся я. «Средство подчинения» из той кучи текста эльфа-исследователя в качестве цели не годилось, надо было как-то сформулировать по-другому. Надо было что-нибудь максимально абстрактное, но, чтобы главный волчара меня понял. — Я хочу его исполнить.
 Альфа-вервольф положил кочергу и задумчиво потер морду. Затем медленно начал говорить.
- У меня нет оснований верить тебе, чужак. Я верю в легенду о клинке единой стаи, о которой ты говоришь, но не стану тебе помогать.
 Попадание в точку, отлично. Теперь у меня есть название искомого «средства подчинения» и даже есть человек, ну точнее вервольф, который может снабдить меня дальнейшей информацией. По кускам приходится это задание-паззл собирать. Надо разговорить фиолетового вожака.
- Как я могу помочь стае? — задал я стандартный вопрос, а затем добавил, вспомнив слова провожатого вервольфа с молотком. — Я в хороших отношениях с гномами из шахты.
- Хорошо, - кивнул гигант. — Услуга за услугу. Я расскажу тебе все, что знаю, и помогу исполнить легенду объединения. Но сначала исполни нужды стаи. На нашем острове нет железа. Технологии не развиваются. Принеси пятьдесят железных слитков, тогда поговорим. Проще всего их достать в шахте.

        
      

        Доступно новое задание — Припасы Острого когтя.
      

        Задание — Припасы Острого когтя.
      

        Тип задания — обычное, скрытое.
      

        Условие — принесите альфа-вервольфу Острого когтя пятьдесят слитков железа.
      

        Награда — скрыто.
      

        Принять?
      

        
      
 Даже задание выдалось. Пятьдесят слитков — внушительное количество. Логика подсказывала, что Доррат просто так мне слитки не выдаст. То есть для него тоже надо будет что-нибудь сделать. И все это могло затянуться. Я сразу нашел другой выход в голове. Железные слитки — доступный игрокам реагент, участвующий в рецептах высокоуровневых доспехов. Были эти слитки довольно дорогими, но ради продвижения сюжета можно и потратиться. Я списался с Энриком, скинул ему нужную сумму и отправился в Форт Изгнанников, предварительно отметив местоположение поселения фиолетовых вервольфов. До крепости на Белом острове, как ни странно, ходила почта. Мне оставалось только дождаться, пока Энрик дойдет до аукциона и скинет мне закупленные слитки.
 В моем гениальном плане обнаружился изъян. Я не учел вес слитков. Из магического почтового ящика я доставал невесомые куски стали, однако, как только они оказывались у меня в инвентаре — они обретали вес. После трех слитков моя скорость передвижения начинала снижаться, а после семи я вообще ходить не мог. А ведь их пятьдесят!
 Ничего умного мне придумать не удалось. Десять ходок до поселения вервольфов со слитками в карманах и обратно заняли довольно много времени. Как я еще умудрился не умереть от безголовых рыцарей на мосту и всяких химер по дороге — ума не приложу. Но упорство и ощущение гордости от того, что я в очередной раз сделал не так, как задумывалось, делали свое дело. Вывалив гору слитков перед кузницей, я привлек внимание альфа-вервольфа. Выражение морды не изменилось, но задание он засчитал.

        
      

        Задание Припасы Острого когтя выполнено.
      

        Получен уровень — 65.
      

        
      
- Хорошо, чужак. Ты помог мне, я помогу тебе. Легенда, которая тебя интересует, рассказывает о былом величии наших стай. Когда-то, очень давно, мы были одной стаей, пока каждый не выбрал свой путь. Говорится, что это величие можно вернуть, если найти древний зачарованный клинок и наделить его силой всех трех стай. Этот клинок зовется клинком единой стаи. Тогда все стаи вновь объединятся в одну.
- Где его найти?
- Об этом легенды умалчивают. Насколько мне известно, Серые спины больше всего интересовались этой легендой. Думаю, что тебе стоит их навестить. От поляны с тремя камнями двигайся на юго-восток, не пропустишь. Серые спины — самая многочисленная стая, будет сложно им угодить.
 Еще кусочек паззла и конкретное направление. Я выдвинулся в указанную сторону. Мне предстояло пересечь почти весь волчий остров. Граница территорий Острого когтя была четко видна по количеству снега. Фиолетовые вервольфы занимали северо-запад волчьего острова. Центр и узкая вертикальная полоска на севере, насколько мне удалось понять, были нейтральными территориями. Я все шел и думал, как меня встретят Серые спины. Заточкой под ребро или все же обойдется.
 По моим расчетам, я уже должен был находится на территории Серых спин, однако эти вервольфы никак себя не проявляли. Похоже, что они слишком скрытные. Как я не старался увидеть что-нибудь на деревьях или в сугробах — никого. Подозрительно все это. Не остановленный никем, я дошел до ледяного берега. Отсюда был виден переход на соседний обледенелый остров, а также выброшенный на берег древний эльфийский крейсер, уже порядком заросший и засыпанный снегом. Перед кораблем находилось хитрое нагромождение камней, образующих примитивное святилище. Внутри этих камней что-то блестело. Я подошел поближе и не поверил своим глазам.

        
      

        Клинок единой стаи.
      

        
      
 Вот так просто? Искомый меч просто валяется и никем не охраняется? Не может быть все так просто. Когда я потянулся к мечу, выскочило системное предупреждение.

        
      

        Внимание. Изъятие клинка без согласия стаи Серых спин вызовет агрессию со стороны стаи. Вы действительно хотите взять клинок?
      

        
      
 Я еще раз внимательно огляделся. Ни одной живой души. У кого я тут вызову агрессию — непонятно. Попытка — не пытка. Клинок легко лег в руку. Не разверзлись небеса, из корабля не вылезли полчища недовольных вервольфов. Вообще ничего не произошло. Ничего не понимая, я двинулся в обратный путь к вожаку Острого когтя. Ни один вервольф Серых спин мне так и не встретился.
- Я добыл клинок, - постучал я по двери кузницы.
 Вновь перепачканный вожак стаи показался из-за двери. Он тут же отобрал у меня клинок, а взамен выдал целое достижение.

        
             
        
      

        Получено достижение «Друг волчьих кланов». Вы можете сопротивляться эффектам, накладываемыми вервольфами и снимать эти эффекты с союзников.
      

        
      

                   Я надеялся на нечто большее, нежели противодействие вервольфам, которые встречаются только на одном острове. Фиолетовый альфа-вервольф бережно баюкал клинок и принялся его обнюхивать и чуть ли не на зуб пробовать. Я терпеливо ждал, пока гигант наиграется.
- Значит он существует, - проговорил он. — Клинок, что посеял между стай вражду. И теперь в наших силах вернуть все обратно. Чужак, теперь ты желанный гость в любой стае. Осталась лишь одна часть легенды. 
- Какая? — вздохнул я.
 Вожак резким движением поднял меч в небо и выпалил.
- Лишь только согласие трех лидеров стай наделит силой меч раздора!
 Меня как будто ударило током, когда вервольф это произнес. Меч раздора! Это же точная формулировка из пророчества Фокуса! Как там звучало оно полностью? Я откопал уже порядком заброшенную и забытую запись пророчества. «Добудь меч раздора. Стань другом темных сил. Уничтожь великий идол. Брось вызов большинству и останься верен себе.» Меч раздора — есть. Друг темных сил — ну с натяжкой таковым можно назвать Кркаата и его демонический легион. Великий идол — так Джаран назвал черного дракона на Зеленом острове. Тоже есть. Последняя часть про вызов большинству мне так и осталась непонятна. Предположим, что и ее я выполнил.
 Я подавил в себе желание тут же бросить все и отправится на Желтый остров к Фокусу. Мне же нужен был не сам прорицатель, а его особая форма, доступная только раз в неделю во время прорицания. В обычное время эльф-дурачок мне был неинтересен. Я глянул в календарь, где когда-то давно оставил пометку о еженедельных сборах прорицателя в Желтом городе. У меня в запасе было пять часов. Вполне можно успеть доделать все дела тут.
 Теперь моей задачей было собрать всех вожаков в кучу, чтобы заставить меч работать. Скорее всего, после этого его нужно будет отдать Вилю и на этом сюжет завершится. Уточнив у главаря стаи Острого когтя, где искать остальных, я отправился на их поиски. До вожака вервольфов Дикого клыка я не дошел совсем немного еще в самом начале. Красные вервольфы после получения достижения на меня не нападали. Найти вожака проблем не составило, пусть и пришлось пробираться через очередные сугробы и овраги. К хорошему быстро привыкаешь, фиолетовые вервольфы, в отличие от красных волков, исправно чистили снег.
 Сложнее дело оказалось с стаей Серых спин. До сих пор мне не встречался ни один вервольф этой стаи, несмотря на уверения альфа-вервольфа Острого когтя, что это самая многочисленная стая. По указанию фиолетового вожака я снова оказался на поляне с крейсером и каменным святилищем. Именно здесь, по мнению гиганта, должен был находится вожак Серых спин. Я уже было думал, что что-то изменится, когда я в очередной раз туда приду. Но нет — все еще шаром кати. Я облазил все окрестности, заглянул на соседний обледенелый остров, поспрашивал у красных вервольфов. Найти стаю Серых спин и ее вожака мне не удалось. Все это выглядело очень странно, но этот тупик я решить пока не мог. Да и время поджимало. 
Плюнув на поиск потерянной стаи, я через клановый портал вернулся в Желтый город и едва не опоздал на уже начавшееся прорицание Фокуса. Как и положено отстояв очередь, я добрался до желто-черного прорицателя. Надеюсь, что мои умозаключения по поводу его предыдущего пророчества были верны.
- Знакомый герой, что доказал мудрость понимания, - поприветствовал меня Фокус. — Вижу, что твои деяния удачны. Ты смог добиться многого. Путь открыт для тебя, я могу указать тебе нужную дорогу. Слушай и вникай.
 Видимо, это означает, что я молодец и сделал все правильно. Пусть и часть пророчества так и осталась для меня тайной. Фокус ненадолго завис, а затем продолжил. Я принялся записывать.
- К северу от сердечного острова ты найдешь место, скрывающее спуск в великую пучину. Два дерева на горе укажут путь в глубины. Спустись на самое дно и победи саму суть нашего врага — и только тогда ты сможешь увидеть дорогу на скрытую вершину к желанной цели. Собери всех союзников, а противники сами найдут тебя. Поспеши понять мудрость, иначе может оказаться слишком поздно.
- Следующий, - пискнул Симон.
 Я вышел из королевского дворца с записанным прорицанием и задумчивым видом. Напророчили мне опять кучу всего. Пучина, деревья какие-то. На этот раз я не собираюсь разгадывать эти загадки в одиночку. Есть у меня пара мыслей на этот счет.
- Имера, ты знаешь, где находится сердечный остров?
           

Глава 11. Добро пожаловать в Бездну

- Красивое место, - мечтательно произнес Энрик и я не мог с ним не согласится.
 Разгадка «сердечного острова» оказалось крайне простой. Имера даже удивилась, как я не догадался до этого сам. Только одно место во всем Аскароне могло называться так — остров Созвездий, на котором мы сейчас собирались. Сердечным он назывался исключительно по форме острова, представляющим собой большое сердце. Впрочем, известен он был не только своей формой. Здесь располагалась крепость Копудин, один из торговых центров, относящихся к Престолу гномов. Оказавшись на острове, я доложился местному командованию о судьбе Доррата и его группы исследователей. Как и ожидалось, за завершение задания я ничего не получил.
 Остров Созвездий входил в группу так называемых доступных островов. До таких островов можно было добраться из любого прыжок-сарая без дополнительных условий. Так, собственно, здесь оказались я, Энрик, Тренн, Имера и Лирка. Настырная бизнес-эльфийка сразу потребовала подробностей после заданного ей вопроса. Слово за слово и вот мы уже собираем рейд в неведомые дали. Я еще хотел закончить задание Белого острова, но Имера, шестым чувством предчувствуя выгоду, чуть не силой вынудила меня изменить планы. Она же и дала команду Слугам тьмы собираться. После похода в Механическую крепость Имера получила огромную прибыль и теперь была настроена более решительно к событиям, происходящим вокруг меня.
Начинать наши сборы мы решили с острова Созвездий. В отличие от прыжок-сарая, добраться сюда кораблем — непростая задача. Пока что мы ждали Волчка на эсминце Медведе. Заодно изучали окрестности нового для себя острова. Изучать здесь было чего — красивые сине-фиолетовые деревья, летающие вокруг светлячки и приятное освещение, делали из острова место, откуда не хочется уходить. Помимо красивого окружения, на острове Созвездий имелся и мировой босс. Точнее сказать, несколько боссов, меняющихся в зависимости от активного знака зодиака. В апреле — Овен, в мае — Телец и далее по списку. Это было одной из причин популярности Копудина и острова Созвездий в целом среди игроков.
- Согласно карте, в указанном направлении находятся Райские острова, - вернул всех к обсуждению планов Тренн. — Больше никакой суши к северу отсюда нет.
 Мне пришлось рассказать полный текст пророчества Фокуса. Хоть все и скептично отнеслись к моему источнику информации, но возражать не стали. Особенно под напором Имеры. Я попытался собрать всех знакомых, но, помимо Слуг тьмы, вызванных эльфийкой, никто не откликнулся. Пятерка Бекасса занималась другим заказом, а Бригада 420 мягко отклонила мое предложение. Хорошо хоть еще Энрик смог присоединится — хоть какая-то помощь. Имера и Тренн, пусть и присутствовали лично, не позволили мне призвать всех набранных ими в клан торговцев. Мол, на них весь клан держится.
- Райские острова? — переспросил Лирка. — Может все-таки обойдется? 
- Что не так с Райскими островами?
- Это одно из самых неприятных мест во всем Аскароне, - пояснил Энрик. — Лучше почитай руководство.
 С непониманием я открыл внутриигровую справку.
           

        Райские острова — локация для игроков уровня 70+.
      

        Еще до появления людей в Аскароне Райские острова служили пристанищем шаек эльфийских пиратов, что хранили награбленные сокровища в недрах двух сросшихся островов. Наслышанные об этом факте золотоискатели современности организовывали экспедиции на Райские острова, но обнаруживали лишь острые скалы и ядовитых существ, населяющих острова. Ныне остовы разбитых кораблей вокруг Райских остров служат предупреждением для всех искателей золота. С недавних пор Райскими островами по неизвестной причине заинтересовался Вечный легион.
      

        
      
 Вечный легион. Я ведь так и не узнал ничего об этих зеленых призраках, которые когда-то давно оказались на Желтом острове. Самое время восполнить этот пробел.
- Я не знаю всей сюжетной истории легиона, но суть такая, - начал пояснять Лирка. — Вечный легион — призраки-технолюбы. Обожают огнестрельное оружие, взрывчатку и прочее. Переговоров с живыми не ведут и сразу нападают. Крайне неприятные противники. На их базе встречаются даже минные поля и шквальные огни пулеметов. А это, как ты понимаешь, довольно редкое явление для Аскарона, если не единичное.
- Не забудь еще о флоте, - добавил Тренн. — Нам приходится перестраивать морские маршруты, если где-то по пути обнаружится хотя бы один корабль Вечного легиона. Неудачная встреча с парочкой таких кораблей отправит тебя на точку возрождения, а твой корабль — на дно.
- Даже линкор? — удивился я. 
- Видимо, ты плохо представляешь себе весь масштаб технологического гения. Вот, ознакомься, пока ждем Волчка. Все равно босса мы тут не убьем.
 Лирка скинул мне целое полотно о разных кораблях Вечного легиона. Я принялся изучать. У призраков было несколько типов кораблей. Первый, ныне удаленный из игры — лодки. Лодки Вечного легиона очень сильно раздражали всех игроков из-за своей механики. По сути это были камикадзе, маленькие посудины с экипажем из двух призраков и мощным двигателем. Обнаруживая противника, лодка резко ускорялась и убивалась о корабль игрока, нанося ему огромный урон. И, словно этого было мало, двое призраков из экипажа оказывались на борту корабля, устраивая посмертный абордаж. А призраки Вечного легиона отнюдь не простые противники, особенно в узких пространствах палубы. Чаще всего заканчивался этот штурм утоплением корабля вместе с зелеными призраками. Противостоять лодкам можно было только одним способом — уничтожить лодку до ее ускорения. Получалось далеко не всегда. Когда лодки Вечного легиона из игры убрали, игроки вздохнули свободнее. До сих пор осталась только пара древних пользователей форумов, считающих удаление лодок из игры ненужным упрощением. По счастью, их никто не слушал.
На замену удаленным лодкам пришел корвет Вечного легиона. По сравнению с лодкой, корвет обзавелся третьим членом экипажа, хорошей мобильностью и аж тремя гаубицами с запредельной дальностью атаки. Прочностью корвет не обладал и отправлялся на дно парой выстрелов обычных пушек. Однако вместо прочности корвет был наделен способностью пускания тумана и резкого отступления от противника, если тот оказался близко. Корветы старались держаться на максимальной дальности своих гаубиц, вне зоны поражения большинства стандартных пушек. По итогу раздражавшую всех лодку-камикадзе заменили на раздражавший всех дальнобойный корвет.
 Фрегаты Вечного легиона являлись самым частым типом кораблей призраков. Это узкие, маневренные, достаточно подвижные и крепкие судна, укомплектованные сразу десятком призрачных солдат. На дальней и средней дистанции такой фрегат не опасен из-за укороченной дальности своих пушек. Однако, взамен урезанной дальности, фрегаты обладали чудовищной скорострельностью, что делало их смертельно опасными для низкого и среднего класса кораблей в ближнем бою. Сочетание таких тактических свойств не особо отличало бы фрегаты Вечного легиона от обычных пиратских кораблей, если бы не одно «но». Фрегаты умели телепортироваться. На небольшую дистанцию, конечно, но эффект хаоса был впечатляющим. Внезапно увидеть рядом со своим кораблем несколько скорострельных фрегатов, от которых сложно уйти — обычно это последнее, что видит незадачливый капитан атакуемого судна, не готовый к встрече с Вечным легионом. Судя по картинкам, именно фрегат сел на мель на Желтом острове.
 Самым крупным кораблем Вечного легиона являлся галеон. Размерами больше напоминающий баржу, галеон не отличался ни маневренностью, ни скоростью, ни количеством гаубиц. Потопить галеон Вечного легиона было непростой задачей, прочности у него было как у линкора, так еще и двадцать членов призрачного экипажа умели понемногу восстанавливать прочность судна, чем неимоверно бесили игроков. Имеющий на борту всего десяток пушек, галеон наносил урона примерно столько же, сколько и фрегат, что для его класса кораблей относительно мало. И этот галеон выглядел бы самым слабым кораблем призраков, если бы не обладал никакими способностями. Однако галеон в своем арсенале имел аналог Переплетения водорослей — Костяную клетку. Галеон лишал возможности двигаться корабль игрока на некоторое время. С учетом того, что галеон никогда не появлялся один, а только в сопровождении парочки фрегатов, иногда вместе с корветом, от флагмана Вечного легиона старались держаться подальше. 
 Ну и набор кораблей у этого Вечного легиона. Телепортируются, лишают маневренности, чинятся. Неудивительно, что места обитания флота Вечного легиона игроками не пользуются популярностью. Даже не знаю, как справляются с такими посудинами без Корсаров. Хотя знаю — просто не вступают в бой и держатся подальше.
 Пока я изучал данные, к острову Созвездий причалил Медведь и мы дружно загрузились на его борт. Путь к Райским островам от Копудина был не таким безопасным, как хотелось бы. Здесь встречались пиратские корабли высшего класса и агрессивная живность высоких уровней. Находились все они достаточно далеко друг от друга, возможно было всех обойти и не вступать в бой. Скорее это испытание на внимательность, чем на силу корабля. Лавированием между опасных противников занимался Волчок и делал это весьма удачно, ни один враг не напал на Медведя.
- Вот Райские острова, - указал вперед Лирка. — И здесь уже начинаются проблемы.
 Покрытый зелеными джунглями крупный остров действительно виделся впереди, в окружении кучи маленьких зеленых точек-островков. Разглядеть что-то конкретное, а уж тем более взять в цель что-то на берегу было нельзя — слишком далеко. Сам остров имел довольно хитрую форму — начиная от берега на юге, он постепенно набирал высоту, имея наивысшую точку на севере. Получалась своеобразная зеленая горочка. Хотя бы ясно, где искать «два дерева на горе». А вот и медленно дрейфующие вокруг острова узкие заплесневелые корабли.

        
      

        Фрегат Вечного легиона, уровень 70.
      

        Экипаж — 10.
      

        
      
Фрегаты передвигались по часовой стрелке вокруг острова с небольшими промежутками между патрулями. На быстром корабле или под ускорителем вполне можно было проскочить между фрегатами, не попадая в поле зрения призраков. Кстати, экипаж на фрегатах было прекрасно видно — и это те самые зеленые призраки с ружьями и рапирами. 
- Ну что, даем бой или сразу на корм рыбам? — спросил Ун, прервав затянувшуюся паузу.
- Повоюем немножечко, зря мы что ли здесь собрались, - хитро прищурившись, ответил я. — Дайте порулить.
 Волчок пустил меня к штурвалу, попутно выдав права помощника. После совместного похода в Проклятый город он отключил автоматическую выдачу помощников Корсарам. Вопреки ожиданиям окружающих, я не стал дожидаться прохода медленного патруля, мешающему добраться напрямик в порт Райского острова. Напротив, я врубил заготовленный на такой случай распылитель и полном ходу сближался с фрегатом Вечного легиона.
 Удивились от таких маневров не только Слуги тьмы, но и сами призраки. Настолько, что даже не дали залп по идущему на таран эсминцу. Напротив, избегая тарана, фрегат телепортировался нам в борт. Однако телепортация не поворачивала сам корабль, и он оказался к нам беззащитной кормой. Я быстро оплел фрегат водорослями, лишив его возможности передвижения и отдал команду на выстрел, предварительно прожав уже позабытую способность Стихийного усиления. Увы, фрегат оказался крепче, чем я думал и остался на плаву, пусть и с третью прочности.
- Силат, впереди! — крикнул Волчок.
 Я отвлекся на фрегат и вообще не смотрел вперед. Фрегат все же был не один, а с корветом, которого было вообще не видно за более крупным судном. Пока я был занят, а Медведь шпарил вперед на всех парах, корвет успел спешно отступить и зарядится. Одновременно с криком Волчка он выстрелил. Прочность нашего эсминца уменьшилась, часть палубы загорелась, а одна из мачт и все поломалась. В руководстве не было написано, что корветы Вечного легиона стреляют зажигательными снарядами, которые, к тому же, отлично ломают модули. Ну как всегда.
- Заряжай! — скомандовал я.
- Силат, у корабля нет пушек по курсу. Только по бокам, - крайне вовремя сообщил глава Слуг тьмы.
 Да чтож такое. Я недовольно смотрел на мелкий корвет. Разворачиваться будет слишком долго, к тому же действующий распылитель снижает скорость поворота корабля. А что если…
- Отставить поворот! Курс на корвет! — выпалил я.
- Это бесполезно, он уйдет от тарана, - Имера тоже поняла, что я собираюсь делать.
 Я рассчитывал, что у корвета есть задержка перед повторным использованием форсажа назад. И я оказался прав. Не ожидавший такого хода от эсминца корвет буквально порвался напополам под тяжестью наехавшего на него Медведя. И только сейчас закончился распылитель. Сзади раздались выстрелы и несколько ядер постучали по броне эсминца. Это у оставшегося позади фрегата закончились водоросли, и он развернулся и выстрелил по нам в ответ. Находился он уже далеко, часть снарядов ушла в молоко, а долетевшие не смогли пробить корпус.
- Галеон справа по курсу, - сообщил Лирка. 
 Я глянул в указанную сторону. Откуда-то вырулила целая небольшая флотилия — галеон и четыре фрегата. Местный ли это патруль или конкретно по нашу душу — времени разбираться не было. Я развернул эсминец в сторону причала и дал полный ход, не обращая внимания на преследующий фрегат. Воевать с галеоном в мои планы точно не входило. По счастью, эсминец в базовом варианте передвигался быстрее галеона Вечных душ, а сопровождающие флагман фрегаты нас пока не атаковали. Они и не успели — я довел Медведя до причала и высадил всех на сушу. Преследующий нас фрегат тут же потерял к нам интерес и вернулся к патрулированию местности. Морское путешествие окончено.
- Почему нельзя было просто не ввязываться в бой? - недовольно поинтересовался Ун.
- У корветов огромная дальность обнаружения. Они бы все равно нас заметили, - ответил Лирка.
 Сделаем вид, что все по плану и я изначально знал, что с фрегатом был корвет. На самом деле я не был уверен, что смогу проскочить между патрулями и решил просто напасть на один их них, чтобы не оказаться между двух огней. Но получилось даже лучше.
- Что дальше? — деловито поинтересовался Искряк.
- Два дерева на горе, - вместо меня ответила Имера. — Думаю, нам надо наверх. Через весь остров. Вперед, ребятки.
 Проще сказать, чем сделать. Райские острова напоминали самые глубокие дебри Зеленого острова, а вместо относительно безобидных пигмеев и ящеров здесь были агрессивные растения, ядовитые змеи-переростки и отряды Вечного легиона. Все как на подбор — кислотно-зеленого цвета, обеспечивающим превосходную маскировку в этих джунглях. Порой мы в упор не видели стрелков Вечного легиона, пока они не открывали огонь. Продвижение шло достаточно медленно, постоянно приходилось кого-то воскрешать или неожиданно сражаться со встреченным противником. И самое главное — никто не знал куда и, в общем-то, зачем мы идем. Такие вопросы никто не задавал. Пока что.
 Медленно, но верно мы продвигались в гору. Путем проб и ошибок наши Стрелки научились замечать патрули Вечного легиона раньше, чем они нас. Без стычек с зелеными призраками процесс пошел быстрее. Однако обойти все плюющиеся ядом кактусы и прочую растительность было невозможно — их было слишком много. Но все же наш рейд добрался до выхода из дремучих зеленых дебрей Райского острова. Между джунглями и скалами находилась довольно крупная опушка с редкими тонкими деревьями. Дальше дороги не было.
- Ну вот и мы дошли. Силат, ты уверен, что нам сюда? — уточнил Волчок.
 Хотел бы я быть в этом уверен. Ничего похожего на «путь в глубины» я пока не видел. По моему представлению это должен был быть какой-нибудь люк или дырка в полу. Но ничего подобного здесь не было. Я принялся искать проход. Рейд развалился на траве. Поход до сюда был не самым простым, и никто не знает, что нас еще ждет дальше.
 Мое внимание привлекли два сплетенных небольших деревца, образующих круглый большой проем между собой. Они здесь единственные подходили под описание «два дерева», остальные стояли достаточно далеко друг от друга. Отлично, круг поиска сужается. Я обошел эту странную конструкцию. Кроме формы — ничего необычного. Но ведь оно точно должно быть тут!
- Ну и зачем мы сюда перлись? — первым высказался Ун.
 Чувствуя, что терпение приведенных рейдеров начинает истощатся, я наобум ткнул между деревьев кинжалом. К моему удивлению, рука с кинжалом не прошла между деревьев, а попросту исчезла. Через секунду в круге между стволом появился темно-фиолетовый портал, медленно закручивающийся к центру.

        
      

        Получено достижение «Первооткрыватель Бездны». Вы обнаружили скрытый портал в Бездну на Райском острове.
      

        
      
 Достижение получили все рейдеры, которые теперь с удивлением смотрели на вход в Бездну. Фокус в очередной раз оказался прав.
- Вход здесь действительно есть, - протянул Волчок. — Есть информация, что там?
- На официальном форуме даже упоминания нет, - тут же ответил Лирка.
- Темы про Бездну живут на официальном форуме не больше минуты, - хмыкнула Имера. — Пока вы тут гоняли призраков и ползучих гадов — я поискала по своим каналам. И тут есть кое-что интересное.
- Скрытое от посторонних глаз руководство от Сынов неба? — предположил я.
- Нет, но без Сынов не обошлось. Бездна не такое уж и скрытое подземелье — есть отчеты с примерно пятидесяти заходов туда. Все неудачные.
- Хм. Подробнее, - заинтересовался Волчок.
- Десять заходов были сделаны откровенно слабыми группами, - начала зачитывать Имера. — Им не дался даже первый босс. Тут есть примерное описание того, что удалось увидеть игрокам, чуть позже скину. Еще десять групп не смогли пройти Поле вечной битвы. Что это за место — не очень понятно. По описанию, Бездна имеет несколько уровней. Поле вечной битвы —  максимально далекий уровень, который здесь упоминается. Информации о следующих уровнях нет.
- А остальные группы? — спросил Лирка.
- Вот здесь самое интересное. Большая часть отчетов заканчивается одним и тем же — всех убивают взявшиеся из ниоткуда Сыны неба почти в полном составе. А это чуть меньше тридцати отчетов. Обычно группы после этого расходятся — никому не хочется еще раз добираться сюда через корабли Вечного легиона и живность на самом острове. А те, что возвращались, натыкались снова на Сынов неба.
- То есть Сыны неба целенаправленно не дают зачистить Бездну, - подвел итог Волчок. — И мы с ними наверняка тоже встретимся.
- Надо было весь состав брать, - заметила Барсучка.
- Все бы не поместились на Медведя, - ответил глава Слуг тьмы. — И так чуть не утонули.
- Всему вас учить надо, - хмыкнула Имера и показала увесистый камень с начертанной руной.

        
      

        Камень призыва.
      

        Позволяет призвать другого игрока. Заклинатель должен быть знаком с призываемым. Не расходуется.
      

        
      
- Что? Откуда… - начал было Лирка.
- Один из самых больших секретов Сынов неба. Именно так они успевают быть в нескольких местах одновременно. И сюда тоже наверняка доберутся точно так же. Больших усилий мне стоило его достать.
- Достойно, - уважительно кивнул Волчок. — Вадим, Аня — призывайте всех наших. Только я боюсь, что сил всех Слуг тьмы все равно не хватит, чтобы победить полный состав Сынов неба.
 Отчего-то никто не задался вопросом, почему Имера не достала такой полезный камешек раньше.
- С вами Искатели финала, - гордо заявил Энрик.
- Не думаю, что этот факт заставить Доктора с Марадонтом отступить. Здесь самое время обратиться к человеку, который нас тут собрал. Силат, у тебя предложения?
 Я в это время несколько отвлекся, переваривая полученную информацию. Что-то не сходилось. Скрытое от глаз место, мешающие в продвижении Сыны неба, мгновенное удаление тем игроков — что-то тут было не так. Кто-то очень не хотел, чтобы сюда попадали. Но почему? И почему именно сюда нас привел Фокус? Узнать ответы на все эти вопросы можно было только одним способом. Пройти Бездну. Но для такого нужен весомый козырь. Сыны неба это не шутки, здесь на удаче и чистом везении пройти не выйдет. После заданного вопроса Волчка я инстинктивно отмотал логи сообщений чуть назад и увидел описание камня. И в моей голове сложился паззл.
- Есть одно, - ухмыльнулся я, попутно набирая сообщение старому знакомому. — Дайте-ка этот камешек.
- Даже боюсь представить, кого ты собираешься к нам притащить, - усмехнулась Имера.
 Я отошел чуть подальше. Вдруг захотелось разыграть целую сцену.
- Великие силы, что заперты в ином мире! Я взываю к вам по праву долга, явитесь и помогите мне в бою! — прокричал я в воздух и активировал камень призыва.
 Если на меня кто-то и смотрел на мое представление с усмешкой и кручением пальца у виска, то после активации Камня таких не оказалось. Передо мной появилось маленькое солнце, ослепившее всех. Солнце все расширялось и расширялось, пока не превратилось в яркий портал. Через него шагнула сложенная в три погибели фигура — иначе не помещался. Солнце-портал, выполнив свою задачу, начало быстро тускнеть, позволив увидеть призванного. Он вызвал шок у всех без исключения.
- Фениксиец? — смог выдавить из себя Волчок.
 Да, я смог призвать главу пэфов из ада. Он еще больше стал походить на демона. Огненные рога на голове порядочно отросли и уже начали закручиваться, из голого торса эльфа, который теперь размером превышал даже полудемонов, начали торчать шипы, а правая рука покрылась темной чешуей. Фениксиец избавился от солнечного жезла и теперь был безоружен — но вряд ли потерял в боевой мощи. С момента нашей прошлой встречи, когда меня затянуло в ад на Красном острове, Фениксиец со своим кланом успел покорить еще четыре повелителя преисподней. Его задача в аду теперь выполнена наполовину. Это я выяснил, когда связался с главой пэфов перед его призывом. Фениксиец до последнего не верил, что камень призыва способен вытащить даже из ада, но я продемонстрировал обратное. Глава пэфов взял один уровень и теперь был девяностого — максимального уровня в игре, доступного игрокам. Дальше полоска опыта просто не обнулялась.
- Долг будет уплачен, - громыхнул Фениксиец. — Огонь пожрет всех, на кого ты укажешь!
 Не может он без игры на публику. А может и совсем съехал c катушек в своем аду. Фениксиец отобрал у меня камень призыва и начал призывать членов Пламени Феникса. Глядя на появляющихся игроков, начавших потихоньку превращаться в огненных демонов, каждый из которых перевалил за восьмидесятый уровень, Волчок и остальные полностью утратили дар речи.
- Такого будет достаточно против Сынов неба? — громко спросил я.
 С учетом подкрепления, состав рейда в Бездну был таким — примерно шестьдесят Слуг тьмы, весь основной состав клана Волчка, сорок пэфов, половину клана Фениксийцу пришлось оставить в аду, а то его демонические крепости отберут обратно, ну и четыре гордых Искателей финала, считая меня. Мой клан на фоне мастодонтов Аскарона смотрелся блекло — не вышло у меня собрать боеспособный клан. Скорее, торговый клуб по интересам. Волчок с Фениксийцем вполне справиться и без нас, да кто же им даст.
- Кхм, - подавился глава Слуг тьмы. — Более чем хватит. Можно узнать примерную силу нашего усиления? Что может каждый, способности какие? Не силен в благословениях бога огня.
- Мы можем больше, чем негорящие! — выкрикнул Гарнакос. Куда же Фениксиец без своего зама.
- И все-таки, для управления всем рейдом мне надо…
- Управляй своими людьми, Волчок, - осадил его Фениксиец. — Слуги истинного пламени не потерпят над собой того, кто не несет благословения нашего повелителя. Мы пришли для союза, а не для подчинения.
- Какой же душный ролевик, - пробормотал Лирка. Фениксиец сделал вид, что не услышал Разбойника.
- Ладно. Все готовы? — громко поинтересовался Волчок.
- Подожди, Андрей. Нам надо понимать, сколько у нас будет времени, пока сюда не заявятся Сыны неба, - заметила Имера. — Я останусь здесь, на входе. Толку от меня внутри все равно не будет. Покопаюсь на форумах, может еще что-нибудь найду.
 Волчок заколебался. С одной стороны, все, что говорила Имера было верным — Чернокнижница имела минимальный пятидесятый уровень из всех присутствующих. И это ее еще поводили по подземельям, так бы осталась тридцать восьмым. Информация о преследующих Сынах неба нужна. Но водящему уже несколько лет рейды Волчку претила сама мысль намеренно ослаблять собранный отряд, пусть даже на такую небоевую единицу, как Имера.
- Я тоже останусь! — воскликнул Тренн.
 Сладкая парочка, бухгалтер и предприниматель, куда же Тренн без Имеры. Волчок быстро кивнул, пока не появилось еще желающих встречать Сынов неба.
- Все, отправляемся! — объявил Волчок и первым шагнул в фиолетовый разлом.
- Гарнакос, Укзукетес, оставьте подарок нашим преследователям, - тихо скомандовал Фениксиец своим подчиненным. — После — догоните.
 Мы оказались в темно-фиолетовом коридоре. Унылое скудное окружение мгновенно начало нагонять тоску. Впереди виднелось квадратное возвышение. Вообще здесь все было квадратным и симметричным. Будь это реальный мир, можно было бы долго восхищаться идеально ровным квадратам. Но здесь это, скорее всего, просто работа ленивого дизайнера Аскарона, использовавшего везде квадратную кисть.
 На возвышении находилась фигура местного обитателя. Он представлял из себя парящего в воздухе большого скелета в широком платье и вооруженного большим посохом. Парил он прямо над запечатанным провалом по центру возвышения. Других проходов на нижние уровни Бездны не было видно.

        
      

        Дхарм, спасительный страж (босс), 75 уровень.
      

        Раса — нежить.
      

        
      
- Уходите, прочь, смертные! — загудел скелет. — Ниже запечатано великое зло, и я обязан остановить любого, чтобы порча не проникла…
- Огонь! — рявкнул Фениксиец.
 Дхарм не договорил. Неожиданно начавший атаку клан Фениксийца сбил стража с толку. Свет от способностей пэфов прорезал темноту Бездны. Почти полсотни закаленных адом персонажей разом ударили в стража, не оставив тому и шанса. Бой длился меньше пятнадцати секунд, а первый босс уже превратился в пепел. Буквально.
- Впечатляет, - удивленно хмыкнул Волчок. — Спускаемся.

Интерлюдия. Огонь и лава

Клановая баржа Сынов неба Бесстрашный приближалась к Райским островам. Корабль управлялся лично Докторнагом. Корабли Вечного легиона не представляли опасности огромному кораблю под управлением самого сильного Корсара в игре. Как уже было заведено, на судне было всего несколько человек — сам Докторнаг, Марадонт и несколько свободных на момент отплытия человек. Всем совершать этот долгий переход не требовалось — как только Сыны неба оказывались на берегу, Марадонт использовал камень призыва.
 Докторнаг особо не задавался вопросом, почему Марадонт каждый раз собирает почти весь клан и гонит его в это унылое подземелье. Своей правой руке глава Сынов неба доверял. В конце концов, только благодаря этому Разбойнику, что сейчас стоял на носу Бесстрашного, Сыны неба и стали самым успешным кланом в Аскароне. Зачастую совершая абсолютно нелогичные действия, которые, впоследствии, приносили ошеломительный успех. Кредит доверия Марадонту у Доктора был огромным. 
 Бесстрашный причалил к зеленому острову. Путь ко входу в Бездну был уже давным-давно выучен, а ядовитые обитатели, вместе с призраками Вечного легиона, не представляли проблем. Сыны неба начали по одному появляться на территории Райского острова. Марадонт отправил вперед на разведку пару первых призванных Разбойников и начал собирать остальных в стройные ряды для продвижения вперед.
- Что-то тут не так, - напряженно пробормотал Марадонт, едва Доктор оказался рядом.
- Эти острова изучены уже вдоль и поперек. Что может случиться? — отмахнулся Доктор.
 Словно в ответ на вопрос главы клана, фреймы двух посланных на разведку Разбойников посерели — их кто-то убил, причем мгновенно и обоих. Вот только кто умудрился их убить на острове, где окружение на десяток уровней меньше? Ответ был только один — конкуренты.
- Надо было посильнее разведку послать, - хмыкнул Доктор.
- Наши убрали оставленную охрану возле входа. Там было всего двое, мелких уровней, - возразил Марадонт. — Разбойников убили не игроки.
- А кто тогда? — удивился Докторнаг.
- Хороший вопрос.
 Больше Марадонт на разведку никого не посылал и дал команду идти внимательно и осторожно. Выглядело это комично — двести самых мощных персонажей в игре идут по джунглям, напряженно смотрят во все стороны и чего-то боятся. Хотя бояться должны их. Все маршруты уже выучены, а необходимые для продвижения противники уничтожались в секунды. Обитатели Райского острова не представляли проблем для Сынов неба.
 Половина пути к входу в Бездну было уже позади. Казалось, усиленная бдительность была лишней. В самом деле, какая опасность может тут ждать. Но отряд Сынов неба словно пересек невидимую черту — и все поняли, что боялись не зря. Повсюду начали открываться красные порталы. Из одних вытекала лава, мгновенно убивая любого персонажа, из других вылезали демоны, третьи просто наносили урон своим существованием. Зеленые и спокойные джунгли мгновенно превратились в горящий ад, деревья и листва тут же занялись огнем, отрезая Сынам путь назад.
- Фокус по порталам! Не попадайтесь в лаву! — начал командовать Марадонт.
 Порталы имели довольно мало прочности. Но эффект открывающегося портала с лавой прямо над отрядом Сынов неба был колоссальным. Разбежавшиеся в разные стороны члены клана начали методично вырезать порталы и лезущих из них демонов. По меркам Аскарона демоны из порталов были довольно сильными, но и Сыны неба — это не рядовые игроки. Открывающимся повсюду порталам, особенно с мгновенно убивающей лавой, удалось на какое-то время внести смуту и забрать часть Сынов неба. Но под командованием Марадонта переполох был быстро устранен, а порталы в короткие сроки закрыты. Воскресив павших, отряд медленно начал продвигаться вперед. Теперь Сыны не собирались большой кучей и открывающиеся порталы не представляли большой угрозы, к ним были готовы.
 Отряд добрался до входа в Бездну, затратив на это в два раза больше времени, чем обычно. Перед входом уже натекла большая лужа лавы, в которой и лежали посланные на разведку Марадонтом Разбойники. Рядом — тела оставленных на защиту игроков из отряда штурмующих Бездну. Чернокнижница и Жрец. Отчего-то они все еще не покинули тела. Марадонта они не интересовали.
- И как пройти дальше? — удивился Доктор. Лужа смертельной лавы никуда исчезать не хотела, проход в Бездну был заблокирован.
 Сыны неба собрались вокруг лавы, образовав кружок вокруг главы клана и его правой руки. Марадонт выглядел крайне недовольным. Откуда здесь взялась лава и как ее отсюда убрать, Разбойник пока что не мог придумать.
 Вдруг над озером возникло свечение, быстро обретая гуманоидную форму. Через несколько мгновений над лавой возвышался озаренный светом гуманоид. Черты лица скрывались ослепительным заревом, левая рука немного ходила рябью, а на голове ветвились рога.

        
      

        Отголосок повелителя преисподней, уровень 90.
      

        Раса — неизвестно.
      

        
      
- Приветствую вас, жалкие смертные, чьи души не пропитаны истинным пламенем. Вы все же смогли добраться сюда. Порталы в мою вотчину оказались неспособны остановить вас. Но сюрпризы на этом не закончились. Огонь очистит вас, а мы будем свободны!
 Кого-то этот повелитель преисподней напоминал Доктору, но тот никак не мог вспомнить кого.
- Фениксиец! — первым догадался Марадонт. — Надо было догадаться, чьих это рук дело. Но этот ролевик не мог выбраться… - ошарашенно продолжил он и замер, пораженный внезапной догадкой. А отголосок, тем временем, продолжал.
- И я не забыл, кто именно засунул нас сюда! — на этом моменте Доктор и сам догадался, кто перед ним. — Марадонт! Настало время мести!
- Да ну, - протянул Разбойник, забыв, что перед ним только образ главы пэфов. — Лавой нас не запугать, Фениксиец.
 Записанная речь Фениксийца кончилась. Напоследок повелитель преисподней поднял огненную руку. Она взорвалась огнем, а вместе с ней вокруг Сынов неба открылось множество порталов, из которых быстро начала течь лава. Отряд Сынов оказался заперт между двумя озерами лавы.
- Держите пламенный подарок от Пламени Феникса! — крикнула тень Фениксийца, взмахнула руками и исчезла. Лава возле входа в Бездну, вопреки законам гравитации, начала выстреливать сгустками, все быстрее ускоряясь. Каждый пролет был смертельным и уносил сразу несколько жизней столпившихся Сынов. 
- Ты заплатишь за это, Фениксиец! — в ярости крикнул Марадонт, перед тем, как получить увесистый сгусток лавы в лицо и отправиться на точку возрождения. Свободный от лавы полукруг медленно уменьшался и зажатым в нем выжившим Сынам неба было просто некуда деться.
           

Глава 12. Разделение


        [Имера]: Передайте этому огненному маньяку, чтобы предупреждал о таком! Фаер-шоу он тут устроил, блин.
      

        [Тренн]: Да уж, красивое зрелище.
      

        [Имера]: Ладно, фора у вас теперь есть. Сыны неба легли в полном составе. Пока они заново доберутся до Райских остров — еще полчаса минимум у вас есть.
      

        
      
 Мне даже стало интересно, как Фениксиец смог положить всех Сынов неба, находясь вообще в другом месте. Но времени выяснять это не было, впереди было Поле вечной битвы. За рекордные десять минут мы дошли до последнего из известного нам этажей. По пути были какие-то проходные боссы — всадник на черной призрачной лошади, куча ожившей грязи и большой антропоморфный медведь. Они даже в памяти не отложились — Пламя Феникса испепелило каждого из них за минуту.
 Поле вечной битвы отличалось от однотипных коридоров, которые встречались нам в Бездне на всех предыдущих этажах. Это был огромный склон из пепла и остывшей лавы, медленно спускающийся от начала, где стояли мы, до противоположной стороны. В хаотичном порядке на этом склоне были возведены укрепления — блиндажи, рвы, окопы, какие-то бункера и прочее. И, оправдывая свое название, здесь шел бой. Бесконечный бой.
 Линия фронта проходила примерно по диагонали всего поля. Одну сторону представлял уже знакомый всем Вечный легион. Зеленые призраки здесь показывали всю свою техническую мощь. Ружья, пушки, взрывы, даже виднелись какие-то артиллерийские установки в тылу. Вечный легион занимал дальнюю левую сторону Поля вечной битвы, включая зеленую дверь напротив входа, ведущую на нижние этажи Бездны.
 Противниками зеленых призраков были черные тени. Они принимали форму абсолютно черных гуманоидов с разными типами вооружения — кривыми мечами, вычурными луками, какими-то шипастыми колесами и многими другими. Все они были подписаны как «порождение Бездны». На их правой ближней половине поля из-под земли били черные гейзеры, откуда и вылезали эти силуэты солдат. При смерти воин Бездны превращался в туманчик и летел обратно в гейзер. Чтобы через несколько минут появится вновь. Вот уж действительно вечная битва.
 Зрелище происходящей битвы было занимательным. Гул и грохот выстрелов, постоянные попытки изменить линию фронта, шипящие звуки черных теней Бездны и прочий антураж. Смотреть на это можно было долго. Но первым нарушил тишину Волчок.
- Некогда смотреть на все это. Наша цель — дверь дальше. Скоро придут Сыны неба. Фениксиец, сможешь организовать нам коридор?
- По прямой? — уточнил эльф.
- Да. Обходить не будем.
 Парой команд Фениксиец поделил пэфов на два отряда и отправил их по обе стороны нашего пути. Сжигать всех во имя своего бога. Думаю, что на какое-то время и силы Бездны, и Вечный легион забудут о своем постоянном противнике перед лицом таких фанатиков. Сам Фениксиец остался с нами.
- Ну а остальные — вперед. Не все же пэфам за нас работу делать.
 Отправленные Фениксийцем отряды временно отключили подкрепления сражающимся в центре войскам, однако там и без подкреплений было достаточно народа с обоих сторон. Волчок и еще пара Варваров шли первыми и принимали на себя выстрелы стрелков Вечного легиона. Подобравшихся ближе брали на себя Разбойники во главе с кровожадной Барсучкой, а прячущихся за укреплениями противников выкуривали Стрелки и Чернокнижники. Окопы и траншеи, будучи эффективными в реальной войне, здесь работали плохо. Почти у каждого класса в Аскароне имелось заклинание по площади, способное игнорировать подобные препятствия. Та же гроза или Поджигающий патрон у Стрелков.
 Продвигались мы довольно бодро. Вечный легион и тени Бездны были слишком сильно увлечены боем друг с другом, наш крупный отряд они замечали поздно и атаковали нехотя. Слева и справа уже начала гореть земля и все укрепления — результат работы фанатиков Фениксийца. Сам глава пэфов в составе нашего отряда, на удивление, в бой не рвался. Он вспомнил, что является Жрецом и поднимал здоровье рейду. Судя по всему, он делал это настолько эффективно, что перегонял по вливаемому исцелению всех остальных Жрецов вместе взятых.
- Будем у двери через пару минут! — объявил Волчок. В первую — очередь пэфам, которые, как всегда, немного увлеклись массовыми поджогами.
- Она закрыта, - заметил Искряк.
- Разберемся.
 Ближе к выходу продвижение немного замедлилось. Линия фронта осталась позади, теперь мы находились на территории Вечного легиона. Зеленых призраков теперь не отвлекали их черные противники и все их внимание доставалось нам. Даже чересчур много внимания — на нас перенацелили ближайшие пушки, а артиллерия дала по нам залп. Воронка от снаряда оказалась на пару метров позади.
- Теперь я понимаю, почему дальше никто не проходил, - пробормотал Энрик, пригибаясь от просвистевшего над головой ядра. — Это же настоящая война. Мясорубка.
- Еще Перл-Харбор скажи, - хмыкнул услышавший его Лирка. — Такой дизайн у Вечного легиона. Военные призраки с манией к технологиям. У них на морской базе происходит ровно тоже самое.
- Отставить разговоры! — рявкнул Волчок где-то впереди. — Заходим!
 Под участившимся обстрелом мы добрались до зеленой двери. Вот только пройти дальше не получилось. Дверь была закрыта, а при попытке ее открыть, возникало системное сообщение.

        
      

        Собственность Вечного легиона. Проход на нижние уровни закрыт замком класса МД-005. Дверь откроется только с разрешения заместителя командира Вечного легиона Сакруа.
      

        
      
- Вот и ответ, почему дальше никто не проходил, - ехидно заметил Ун. — В этом аду добираешься до двери, а тут закрыто. Сгоняй-ка туда-сюда еще. А там уже и Сыны неба на подходе.
- Ну не может быть, чтобы сюда требовался ключ с босса с морской базы, - сказал Лирка.
- Там нет босса по имени Сакруа, - возразил Волчок.
- Сакруа находится там, - вдруг махнул Фениксиец в левую сторону, - это местный командир.
- Отлично. Пойдем попросим открыть дверь. Он же нормальный чувак, пропустит без вопросов, - продолжил ехидничать Ун.
- Хватит паясничать. Фениксиец, это точная информация? — уточнил Волчок.
- Мои ребята добрались до артиллерии. Там недалеко небольшая арена и приметный призрак большого размера и в треуголке. Зовут Сакруа. Ошибки быть не может.
- Придется сделать крюк, - вздохнул глава Слуг тьмы. — Разворачиваемся. Фениксиец, показывай дорогу.
- Есть один момент. Проход на арену закрыт генератором щитового поля. Пройти к Сакруа нельзя.
- И что делать?
- На нем написано, что он реагирует на проявления Бездны.
- Щит, реагирующий на Бездну, притащили прямо в Бездну. Браво, они изобрели вечный двигатель, - прокомментировал Ун.
- Ун, у тебя есть идеи? Или только возмущения?
- Подождите, - вдруг пришла мне в голову мысль. — Может имеется ввиду, что линия фронта с черными тенями слишком близко к этому Сакруа? Если их отогнать — щит пропадет?
- Я тоже так подумал, - кивнул Фениксиец. — Гейзеры на стороне теней можно временно отключить, если постоянно наносить им урон. Тогда тени перестанут появляться, и линия фронта сместится. Но гейзеров там слишком много. Моих отправленных туда людей не хватит на гейзеры на всей линии фронта. Нужно либо отправить туда всех моих, либо кого-то из вас.
- У нас слишком мало Варваров, а бьют тени больно. Без танка это бесполезно, - покачал головой Волчок. — Отправляй всех своих. Мы тут сами доберемся до Сакруа. Без подкреплений черных теней Вечный легион должен быстро сместить линию фронта.
- Сделаем, - Фениксиец отошел и застыл — координировал пэфов в отдельном чате.
- Что стоим? Вы все слышали — пошли к Сакруа.
 Путь к арене с местным командиром выдался коротким, но насыщенным. Артиллерия частично теперь не доставала до сдвинувшейся линии фронта и стреляла исключительно по нам. Целые отряды зеленых призраков пытались помешать нам продвигаться к их командиру. На пути оказались целые бункера и заминированные поля, несколько раз пришлось воскрешать попавших под обстрел рейдеров. Вечный легион показывал все, на что он способен.
 В окрестностях арены, представляющей из себя небольшой амфитеатр, все нападения призраков резко прекратились. Как отрезало. Преследующие зеленые солдаты резко потеряли к нам интерес, стихла артиллерия, закончились падающие бомбы. Самое время было немного перевести дух. Однако времени отдыхать у нас не было, Сыны неба наверняка шли по пятам. Все мы дружно завалились на арену, где обитал одинокий призрак. Он был гораздо темнее и крупнее своих сородичей, носил треуголку и таскал с собой внушительного размера двустволку. К оружию одновременно были приделаны снайперский прицел и штык. Призрак, на удивление, был дружелюбный.

        
      

        Сакруа, заместитель командира Вечного легиона (босс), 80 уровень.
      

        Раса — нежить.
      

        
      
- Зачем вы пришли сюда? — первым начал диалог призрак. — Зачем прерываете нашу службу?
- Нам нужен проход на нижние этажи, - коротко ответил Волчок.
- Ниже вы не найдете ничего, кроме собственной гибели, - замогильным голосом произнес Сакруа. — Уходите и забудьте это место.
- Слышь, умник, мы уже пришли. Не для того мы сюда спустились, чтобы какой-то зеленый хмырь нас остановил, - вмешался Ун, прежде, чем его осадил Волчок.
- Наши клятвы будут исполнены. Давно у меня не было живых мишеней!
 Сакруа стал враждебным и сразу дал конусный залп по всем рейдерам. Хорошее начало. Мы рассредоточились по всей арене. Проснулась артиллерия и начала периодически постреливать по полю боя. По команде командира на арену прибегали солдаты и стрелки Вечного легиона. Сам командир умел стрелять пробивающим патроном по прямой, веером из пуль по конусу и давать прицельную очередь в случайного рейдера, которая была для любого смертельна, если не спрятаться за другим игроком. Правда Сакруа не выбирал целью очереди Фениксийца, этот бы точно пережил обстрел.
- Братья, покончите с ними! — скомандовал босс и подлетел в воздух.
 На арене появились два стража Вечного легиона — вооруженные кастетами зеленые призраки-бугаи. Все пространство арены, за исключением узкого круга вокруг этих стражей, начала усиленно обстреливать артиллерия. Сам Сакруа с высоты продолжал стрелять в нас очередями, будучи недосягаемым.
 Не без помощи Фениксийца здоровье Сакруа стремительно опускалось. Новых способностей у него не появлялось, бой был цикличным, и все к нему попривыкли. Три пережитые фазы обстрела без лишних потерь вовсе — вполне себе результат.
- Хватит! — вдруг взревел призрачный командир. Его полоска здоровья остановилась на отметке в шестьдесят процентов.
 Сакруа стал неуязвим и немного подлетел. Это уже не было похоже очередной обстрел. Атаковать командир перестал.
- Вы достойные противники! — заявил он. — Наш истинный враг — Бездна. Мы поклялись вечно сражаться с ней во всех ее проявлениях. Я считал, что только сила Вечного легиона способна противостоять Бездне — но я ошибался. Я открою запечатанные ворота. Мы поможем одолеть нашего противника. Идите и положите конец. Мы выполним нашу клятву!

        
      

        Получен эффект «Призрачное уважение». Вечный легион считает вас союзниками и не будет атаковать вас. Проход на нижние этажи Бездны открыт. Эффект работает только на Поле вечной битвы. Длительность эффекта — 10 минут.
      

        
      
- Какая у него которая память, - хмыкнул Ун.
- Ходу отсюда, - рявкнул Волчок. — Фениксиец, пэфы получили этот эффект? Отлично, тогда быстро собирай их. Мы провели тут слишком много времени. Сыны неба скоро уже заявятся.
 Даже не дав времени никому передохнуть, глава Слуг тьмы быстро погнал всех в сторону выхода. У двери пришлось немного подождать пэфов — порождения Бездны, в отличие от зеленых призраков, все еще были агрессивными.
- Отлично. Заходим по одному. Дадай, - обратился Волчок к эльфу-Разбойнику. — Тебе придется остаться тут. Мне нужна информация, насколько Сыны неба нас догоняют. Посидишь тут в невидимости.
 Дадай кивнул и ушел в невидимость. Остальные быстро прошли через дверь. Прямо за дверью была дыра вниз — переход на очередной уровень. Урон от падения в этой яме был обнулен. За последним игроком закрылась дверь — эффект добродушия Вечного легиона был поразительно коротким. Пути назад больше не было.
 Следующий этаж назывался Морские глубины. Информации о нем уже ни у кого не было. Снова вернулась унылая темно-фиолетовая гамма. Сам этаж был таким же огромным, как и предыдущий. Мы оказались на берегу гигантского озера. Где-то вдалеке из воды торчали щупальца. На берегу расположился небольшой отряд зеленых призраков Вечного легиона с парой пушек. По счастью, дружелюбный, не смотря на окончание эффекта уважения с прошлого этажа.
- А я думал, хуже уже не будет. Но нет. Морской уровень, - вздохнул Ун.
- Эх, надо было линкор купить. Знал бы прикуп, - с сожалением произнес Искряк.
- Отставить панику. Кораблей у нас достаточно. Даже Корсар имеется. Мы справимся.
 Я не разделял уверенность Волчка, но все-таки один Корсар — это в любом случае лучше, чем ноль. Диспетчера пока что не было нигде видно, но сомнений не было — большая часть морского уровня здесь не просто так.
 Мы подошли к зеленым призракам. Те встрепенулись и первыми начали разговор.
- Нас послал Сакруа, - голос призрака был с тем же эффектом эха, как и у командира, но сам призрак был гораздо менее эмоциональным. Как будто диктор самых скучных новостей. — Наш флот утопил великий змей. Мы поможем вам.
- Как? — коротко спросил Волчок.
- Покажите книгу. Вы называете ее купчая. Мы призовем корабль, где бы он не находился.
 Удобно. Постоянный перегон корабля уже успел мне здорово надоесть.
- Кто там обитает? — махнул я в сторону озера.
- Великий змей, - повторил призрак. — Охраняет проход.
 Больше чего-либо спрашивать не имело смысла. По команде Волчка все, кто имел корабль, выстроились в очередь с купчей к призраку. На берегу медленно появлялся целый разнообразный флот из фрегатов, эсминцев и линкоров. Корабли были далеко не у всех, а у Слуг тьмы даже не было клановой баржи. На логичный вопрос почему — Волчок только развел руками, мол всегда справлялись на личном эсминце главы клана.
 Для начала было решено глянуть весь имеющийся флот. Кораблей было много. Свободные люди без кораблей пока что сгруппировались на берегу. У меня же случился небольшой казус. Призрак Вечного легиона никак не реагировал на возможность призыва Малыша. Ему была нужна именно купчая. Которая исчезла с получением благословения на Красном острове. Поэтому мне пришлось вызвать Госпожу, став единственным владельцем корабля низкого класса среди присутствующих. Корабля классом ниже фрегата, кроме моего, среди присутствующих не было. Справедливости ради — большинство кораблей не имело модификаций вовсе, в отличие от Госпожи.
 Последними корабли вызывали члены Пламени Феникса. Они поместились на три корабля, выделяющихся из общей массы. Большая часть пэфов разместилось на Испепелителе — клановой барже под командованием Гарнакоса. Фениксиец и Тириол, огромный Варвар из Пламени Феникса, вызвали свои собственные линкоры. Глава пэфов — эльфийский, а Варвар — полудемонический. Последний был сильно похож на Малыша, но гораздо меньше размером и с открытой палубой. Все три корабля Пламя Феникса, как водится, постоянно горели и дымили, создавая ложное впечатление скорого затопления.
- Есть что-то, что у этих пэфов не горит? — спросил в воздух, ни к кому не обращаясь Ун.
- Да. Пятая точка, - мгновенно ответил Лирка под гогот окружающих.
 Волчок пропустил шутку мимо ушей и принялся распределять оставшихся людей по кораблям. Ко мне на Госпожу он отправил Лирку, Энрика и Барсучку. Разбойники и Варвары в предстоящем морском сражении рисковали стать почти полностью бесполезными. У них был минимум заклинаний дальнего боя, если не сказать — одно, а абордаж вряд ли был запланирован. Великий змей, кем бы он ни был, вряд ли поддавался абордажу.
- Как в старые добрые, а? — улыбнулся Лирка. Мне тоже живо вспомнилось приключение в Проклятом городе. Состав на корабле почти тот же, разве что вечно недовольного Уна и Искряка Волчок забрал к себе на Медведь. Зато здесь теперь был мой заместитель.
- Нечего тут рассиживаться! — скомандовал глава Слуг тьмы. — Разворачиваемся и двигаемся в сторону противоположного берега. Капитанам кораблей быть очень внимательными и по первой тревоге остановить судно и оказывать поддержку. Госпожа идет первой. Силат, черт возьми, ты так и не переименовал корабль?
 Я не стал уточнять, почему единственный Корсар на самом низкоуровневом корабле должен идти первым и каким образом они собираются меня воскрешать в случае чего. Пришлось послушаться и разведывать обстановку. А посмотреть было на что — уже можно было рассмотреть и заглянуть в свойства ближайшего щупальца, торчащего из воды.

        
      

        Глубинное щупальце Бездны (НПС), уровень 80.
      

        Раса — порождение Бездны.
      

        
      

                   Щупальце было черного цвета с красным прожилками. Я пока старался держаться вне дистанции атаки. Толщина щупальца и его размеры красноречиво говорило об опасности. Если бы здесь была реальная физика — одного удара бы хватило от такой штуки чтобы сломать мой корвет напополам. Впереди виднелось еще несколько таких же. Я принялся аккуратно маневрировать между ними. Каким образом за мной могут последовать более крупные корабли — я пока не думал.
 Неожиданно впереди раздался утробный рев. Матросы послушно остановили корабль между щупальцами, оставаясь вне их досягаемости. Я прошел на нос корабля и принялся вглядываться вперед, надеясь увидеть источник звука. Там действительно что-то шевелилось.

        
      

        [Дадай]: На Поле вечной битвы пришли Сыны неба.
      

        [Волчок]: Плохо. У нас нет времени на аккуратные заплывы. Все, у кого есть дальнобойные гаубицы — огонь по щупальцам. 
      
           
 Позади началась канонада из десятка пушек. Расчет был на то, что щупальца имеют ограниченную дальность атаки и до кораблей не достанут. Честно признаться, мне это в голову не пришло. Под звук разваливающихся щупалец я все же смог поймать системку существа впереди, что активно передвигалось между щупальцами.

        
      

        Кур, великий змей Бездны (босс), 85 уровень.
      

        Раса — морское создание. 
      

        
      
 В моей голове словно что-то щелкнуло. Великий змей — как же я сразу не догадался! Этот Кур мне уже встречался — на задании рыбаков в бухте Сальвы. Там я научился туману и только благодаря нему сумел избежать путешествия на дно от этого же червя. А если сработало там — то должно сработать и тут. У меня в голове созрел невероятный план.
- Лирка, Барсучка, - позвал я Разбойников. — У кого камень призыва? Которым я Пламя Феникса призвал.
- У меня, а что? — ответил Лирка. 
- Сейчас внимательно. Не двигаться и желательно не дышать. Я запускаю туман. Он сделает нас невидимым.
- Невидимость для корабля? Такого нет…
- Потом расскажешь, чего есть, а чего нет, ладно? — не слишком вежливо перебил я. — Сейчас нет времени.

        
      

        [Силат]: Отправляюсь вперед. Идти за мной не нужно, тут очень сильный босс.
      

        [Волчок]: И как ты пройдешь мимо него?
      

        [Силат]: У меня свои секреты.
      

        
      
 Больше не слушая ничьих возражений, я активировал Густой туман. Начиная со второго уровня, у этого умения имелось два режима — на местность и вокруг себя. На себя, правда, можно было кинуть только на корабле. Сейчас именно этот вариант мне и подходил. Сразу после активации тумана я использовал завалявшийся со старых времен ускоритель. Госпожа в тумане с негромким гулом пролетела мимо Кура. Тот все же обратил внимание на подозрительную шумящую тучку и даже дыхнул туда огнем. Но для такого гиганта Госпожа под ускорителем оказалась слишком проворной и оставила поток пламени далеко позади. Кур обиженно взревел.
- Ты видел? — тихо спросила Барсучка у Лирки.
- Да уж. Не представляю, как такого монстра можно убить, - так же тихо ответил Разбойник.
 Мне не особо было дело до их разговора. Я вручную управлял ускоренным кораблем, стараясь не врезаться в щупальца. Помимо щупалец обнаружились еще и торчащие из воды глаза на извивающимся стебле. Носили они гордое название «око Бездны» и, скорее всего, были дальнобойными, в отличие от щупалец. Проверять я это не стал.
 Уклоняясь от многочисленных препятствий, словно на гоночном болиде, я добрался до противоположного берега. Длительности Густого тумана третьего уровня в упор хватило на то, чтобы выбраться из зоны безусловной опасности, где негде прятаться от глаз и щупалец. Аккуратно обогнув последние щупальца, я и выбрался целым и невредимым. Только немного перенервничал. Как и с начальной стороны — здесь был отряд Вечного легиона в роли диспетчеров, пушки, и отсутствие какой-то морской живности возле берега. Я высадился и отобрал у Лирки камень призыва. Все еще не верил, что мой дерзкий план сработал.

        
      

        Вы не можете призывать цели, находящиеся на борту корабля.
      

        
      
 Стоило догадаться. Ладно, пойдем другим путем, это дело поправимое.

        
      

        [Силат]: Народ, я добрался до другой стороны. Вам надо вернутся на берег.
      

        [Ун]: Там совсем все плохо?
      

        [Волчок]: Зачем?
      

        [Силат]: Я не могу вас призвать камнем с корабля. Там посередине очень сильный босс. Мы просто его пропустим.
      

        [Волчок]: Там дверь открыта на следующий этаж? Нет условия на убийства босса?
      

        [Силат]: Секунду… открыта.
      

        [Волчок]: Тогда готовься нас призывать.
      

        [Фениксиец]: Меня последним. Мы тут оставим еще один подарок Сынам неба.
      

        [Имера]: Еще один?
      

        
      

                   Зная поразительную любовь Фениксийца ко всевозможным взрывам, а также его небеспричинную ненависть к Марадонту и всем его союзникам — я даже не мог предположить, что там задумал глава пэфов. Но я точно не завидовал Сынам неба, когда они этот «подарок» обнаружат. Основная часть рейда уже успела высадится на берег, став доступными для призыва. Показательно призвав Волчка, я отдал камень главе клана. Дальше — сами, свою задачу прохождения морского босса я, как Корсар, я выполнил. Правильнее будет сказать, как багоюзер, абузер или знаток игровой механики, а не как Корсар — но эти тонкости можно опустить. Победителей не судят.
 Всего три минуты понадобилось Волчку, чтобы призвать весь состав Слуг тьмы, включая оставленного подглядывать на предыдущем этаже Дадая. Он  умудрился там выжить, забившись в угол. Волчок не собирался ослаблять рейд даже единичными потерями. После призыва всех Слуг тьмы камень отдали мне — Фениксийца с того берега мог призвать только я, остальных система считала недостаточно знакомым с эльфом-фанатиком. Вид у появившегося главы пэфов был достаточно кровожадным — неведомая ловушка для преследователей была готова. Я отдал камень Фениксийцу, тот начал призывать остальных пэфов.
- Думаю, Сыны неба уже должны были попасть сюда, - сообщил Дадай. — Последнее, что я видел — тот призрак с треуголкой уже имел где-то семьдесят процентов здоровья.
- Пусть сначала червя пройдут, - хмыкнул я.
 Волчок отдал команду спускаться дальше. Непродолжительный очередной полет — и вот перед нами еще один этаж Бездны. Хотелось бы, чтобы он был последним. Но не судьба — прямо под нами был еще проход ниже. На этот раз он был запечатан. Сам этаж носил название Хранилище великих душ. При попытке открыть путь дальше — появилось системное сообщение.

        
      

        Здесь хранятся самые сильные души мира, которым дали второй шанс показать себя. Только их окончательное уничтожение откроет проход в сам источник Бездны.
      

        
      
 Темно-фиолетовые одинаковые и идеально ровные коридоры вернулись. И здесь их было порядочно. Мы стояли на большой развилке, куда не глянь — везде были проходы куда-то в темноту.
- Думаю, что придется заглянуть в каждый из этих коридоров, - пришел к тому же выводу Лирка.
- Их здесь слишком много, мы не успеем зачистить все до прихода Сынов неба, - мрачно ответил Волчок.
- Думаешь, они так быстро пройдут морского босса? — удивился я.
- Не стоит недооценивать Доктора с Марадонтом. Если они не зачищали Бездну до сих пор, то это не значит, что они не смогут это сделать сейчас. И какой-то червь их не остановит надолго. Придется разделится.
 Волчок начал делить рейд на группы. Фениксиец наотрез отказался разделять пэфов, поэтому групп получилось три. Первую вел сам Волчок, вторую — Лирка, третью — Фениксиец. Последняя состояла целиком из Пламени Феникса. Количество коридоров считать никто не стал. Рядом с каждым проходом висела небольшая табличка с красным крестом. Логично предположили, что при зачистке коридора крест изменился на зеленую галочку или что-то в этом роде — так мы точно не перепутаем и не будем ходить кругами. 
 Меня записали в группу с Волчком. Мы двинулись в один из коридоров. На удивление, врагов здесь не было. Лишь длинный тускло освещенный и постоянно петляющий коридор — примерно, как на верхних этажах. За очередным поворотом, после нескольких минут блуждания по коридору, перед нами оказалась закрытая дверь, а перед ней — большая бесформенная туша высотой во весь коридор. Абсолютно черная, только где-то под потолком горело два белых глаза.

        
      

        Страж великой души (НПС), уровень 79.
      

        Раса — порождение Бездны.
      

        
      
- В атаку, - коротко приказал Волчок.
 Какой бы грозной не казалась эта аморфная куча — здоровья против пары десятка довольно сильных игроков Аскарона у нее оказалось немного. Она угрожающе поплевалась на Варваров, призвала парочку туш поменьше, да и была такова. Она даже боссом не являлась. Самое интересное ждало нас дальше, за дверью.
 Открывшаяся картина разительно отличалась от привычных темных тонов коридоров Бездны. Здесь было солнечно, зеленая трава, переходящая в песок. Где-то вдалеке лежал остов корабля на суше. Шум волн и синева водного пространства приносили даже какое-то умиротворение. Название локации изменилось.

        
      

        Воспоминания великой души: Окраины Герента.
      

        
      

                   Я вспомнил это место. Сюда меня послало первое задание Далоса, ведущее именно в тот остов корабля. Именно здесь я впервые встретил Клиннтана и Снамитера. Как же давно это было. Но кое-что все же отличалось. Во-первых, не было никаких моллюсков, как и убивающих их игроков. Оно и понятно — неоткуда им было здесь взяться. Во-вторых, на воде точно не было никаких водоворотов, как здесь, а из земли не торчали три непонятные конструкции, напоминающие то ли обелиски, то ли гигантские когти. Ну и на пляже около Герента не могло быть обитателя этой комнаты. Мы пока стояли слишком далеко, чтобы зайти в свойства или как-то привлечь его внимание. Человек в позе лотоса медитировал между обелисками, глядя на морскую гладь.
- Что-то знакомое место, - произнесла Барсучка.
- К северу от Герента, - ответил Дадай. Он тоже узнал этот пляж.
 Мы подошли поближе. Человек неспешно поднялся на ноги и повернулся к нам. Одет он был в развевающийся на ветру темно-фиолетовый плащ и такую же форму, на голове была широкополая шляпа, непонятно почему не улетающая в воду при таком ветре. Я пораженно застыл — я узнал этого персонажа еще до того, как смог залезть в его свойства. Именно его портрет висел в штабе Свободных Корсаров. Этот профиль и узкий нос мне запомнился очень хорошо.

        
      

        Тидаль, морской волк (босс), уровень 85.
      

        Раса — человек.
      

        
      
- Великие герои Герента, - язвительно произнес Тидаль. — Теперь у королевства новые защитники. Будьте уверены — вас тоже выкинут, стоит вам проявить себя. Я был героем, я принес магию в королевство, я побеждал во славу этих бюрократов. Но меня предали — не смотря на мои заслуги! А ведь я всего лишь хотел свободы. И лишь часть моих людей меня поняла.
 Босса окружал щит неуязвимости. Мы не могли начать бой, пока Тидаль не произнесет свою вступительную речь. Мне вдруг стало интересно, если бы у меня была высокая репутация со Свободными Корсарами — как бы ко мне относился Тидаль.
- Бездна дала мне шанс, - сообщил первый Корсар. — Среди вечной тьмы глубоко в ее недрах я создал этот остров спокойствия. Мои самые верные последователи могли услышать меня. Свободные Корсары — так они назывались. Не предавшие моих идей, они готовились и выжидали. Строили планы под моим незримым руководством. Они бы смогли меня вернуть, если бы все получилось! 
 Здесь Тидаль посмотрел четко на меня. Блин, почему именно нашей группе достался первый Корсар? Меня вполне могли отправить с Лиркой.
- Среди вас даже есть тот самый предатель, погубивший весь мой план, - презрительно добавил босс. — Впрочем, это уже неважно. Вы пришли в мои владения — и я смогу показать вам истинную силу Корсара!
 Стереотипичная речь босса закончилась, а вместе с ней спала и неуязвимость. Тидаль обнажил свой странного вида голубой кинжал с несколькими лезвиями, больше напоминающий ножницы, и застыл в ожидании нашей атаки. На концах обелисков вокруг босса зажегся огонь — желтый, синий и белый соответственно. У самого босса появилось три дополнительных шкалы. 

        
      

        Энергия сияния. 75/100.
      

        Энергия тумана. 50/100.
      

        Энергия молний. 33/100.
      

        
      

                   Довольно быстро стало понятно, что к чему и зачем Тидалю шкалы энергии. Босс представлял собой максимально прокаченную версию Корсара, с похожим арсеналом заклинаний. Здесь были и Сияющие лучи, и Молнии, и туманные покровы, сильно замедляющие всех в области действия. На каждую из способностей каждого типа Тидаль тратил свою шкалу энергии. На Молнии и Грозовые завесы — энергию молний, на Сияющие лучи разных калибров — энергию сияния, и так далее. Более того, босс иногда призывал свою копию определенного цвета, которая использовала часть его умений определенной школы и тоже тратила шкалу босса. В ближнем бою Тидаль дрался неохотно, предпочитая массовые бомбардировки поля боя разными заклинаниями.
 Изначально меньше всего было энергии молний, неудивительно, что закончилась раньше именно она. Как только это произошло, Тидаль отпрыгнул в центр между обелисками. Свет на концах обелисках усилился, а вокруг них самих появился щит. Тидаль поднял свой кинжал вверх и стал неуязвим, медленно восстанавливая все три шкалы энергии. Волчок предположил, что при сотне любой из энергии нам не поздоровится и скомандовал первым делом пробить обелиск с желтым огнем. К этому времени мы уже догадались, что желтый обелиск отвечал за энергию сияния, синий — за энергию молний, а белый — за туман. Под бьющими во все стороны потоками энергии от переполненных мощью обелисками пробить защиту было не так просто, но нам удалось.
 Тидаль прервал восполнение энергии из всех трех обелисков и вернулся к бою. Наши действия выжгли часть энергии сияния у босса, так что теперь больше всего у него было энергии тумана. Ее он тратил медленнее всего, лишь иногда призывая туманное поле. Молниями и Сияющими лучами он раскидывался гораздо чаще. Это нам грозило параллельным наполнением сразу нескольких шкал, которые мы бы не смогли сбить. Только случайно заведя одну из призванных копий в туманное поле, мы обнаружили, что туман усиливает ее, тратя на это энергию тумана. Усиленную туманом копию пришлось танковать лично Волчку, но дело было сделано — энергия тумана опустилась до нуля весьма быстро.
 Новых механик в бою не появлялось. Пробивание обелиска, уклонение от всего такого знакомого мне арсенала заклинаний и все по кругу. Здоровье босса медленно, но верно снижалось. Не без потерь с нашей стороны, но критичных и невосполнимых не было. Заклинания Тидаля наносили ощутимый урон, а избежать всего и сразу порой было невозможно. Да и к тому же иногда босс просто бил электрическим разрядом просто всех игроков сразу. Мы методично пробивали уже четвертый по счету щит обелиска.
- Склонитесь перед мощью величайшего флагмана! — крикнул Тидаль, как только его здоровье с трудом доползло до половины.
 Босс отбросил находящихся рядом Разбойников и Варваров. По счастью, никто не улетел в воду. Последующий взрыв сломал все три обелиска. Вокруг Тидаля возник пузырь, дающий неуязвимость. Сам босс взлетел в воздух и полетел в сторону водоворота. На побережье появился деревянный пирс, на конце которого нас уже встречал дружелюбный диспетчер из Вечного легиона. Из недр воды медленно поднимался на поверхность огромный корабль.

        
      

        Возмездие Императора (босс), уровень 85.
      

        Тип — корабль экстра-класса.
      

        
      
- Морская фаза! Быстро все по кораблям! — скомандовал Волчок.
 Были у меня огромные подозрения, что мы в принципе сможем утопить исполинский корабль, уже наполовину поднятый из воды. Такого гиганта надо брать только соразмерным орудием. Клин клином, так сказать. Я специально проверил — этот диспетчер, в отличие от встреченного ранее на этаже с Куром, не имел требований на наличие купчей.
- Отставить! — рявкнул я. — Залезаем в мой корабль!
- Мы не поместимся на твой… ого, - удивленно открыл рот Волчок.
 Похожее состояние было у всех. Появившийся Малыш гостеприимно сбросил трап, приглашая всех желающих. Игроки не стали ничего спрашивать — не до вопросов было. Даже одержимый демонический линкор уступал по размерам Возмездию Императора. Надеюсь, что не в огневой мощи. На входе меня встречал синий призрак, подписанный как «Эхо Кркаата». Он был молчаливым, топорным и, я бы сказал, чересчур стандартным. Не было в нем задора и искры, как в самом Кркаате. Даже начинаешь невольно скучать.
 Рейд дружно забился на Малыша. Места, разумеется, хватило всем. Мы с Волчком и молчаливым призраком поднялись на обзорную башню. Толку от остальных все равно не было. Конструкция Малыша была закрытой, помощь от игроков на борту не входила в задумку создателей корабля. Сейчас все зависело только от меня и Малыша.
 Тидаль закончил призывать свой корабль и опустился на его борт. Возмездие тут же дало залп по всему берегу. Наверняка смертельный для зазевавшихся игроков. Но среди нас таких не было.
- Трепещите перед мощью Возмездия Императора! — грозно заявил Тидаль из глубин своего флагмана.
 Стоящий бортом к нам корабль выкинул в нашу сторону кучу морских мин. По счастью, он промахнулся и мины оказались немного левее моего линкора. Пушки Возмездия начали поворачиваться в сторону Малыша. Не дожидаясь залпа со стороны босса, я отдал команду стрелять. Град ядер обрушился на Возмездие Императора, мгновенно сломав ему центральный отсек пушек. У босса оказалось несколько модулей, отвечающих за ту или иную способность или особенность. Например, три отсека пушек, каждый из которых повышал смертоносность обстрела Возмездия Императора, минный отсек на носу, поворотные крылья ниже ватерлинии ближе к корме, сеточная катапульта на верхней палубе и еще много чего. Каждый сломанный модуль наносил десять процентов прочности флагмана.
 В этом бою подразумевалось поочередно ломать разные модули Возмездия Императора. Прочности у флагмана было очень много, чтобы просто так бесцельно стрелять по кораблю. Уничтожив какой-то модуль, флагман терял возможность использовать соответствующую способность, либо терял в маневренности, скорости или огневой мощи. На что сердился Тидаль и дополнял бой своими способностями Корсара — чтобы жизнь медом не казалось. В ответ на сломанный отсек с пушками появилось на воде медленно дрейфующее туманное поле с соответствующим комментарием босса. Сколько модулей нужно было сломать или до какого процента надо было довести флагман — я пока не знал.
 Все эти механики были рассчитаны на обычный состав из нескольких десятков постоянно мешающих друг другу кораблей игроков. Но здесь был только я один. Даже с учетом уменьшения урона из-за благословения Кркаата — урона у моего корабля все равно было слишком много. Прочность Возмездия Императора уменьшалась на глазах, а я даже не думал переводить обстрел куда-то в сторону целых модулей. Вал из ядер буквально вминал внутрь корпус флагмана. Я чувствовал себя каким-то морским богом, которому не писаны правила для обычных смертных и их кораблей.
- Сколько у тебя еще сюрпризов, Силат? — вдруг спросил Волчок.
- А? — я был несколько поглощен боем с Возмездием и не очень понял, о чем спрашивает Варвар.
- Когда я увидел, что здесь есть морская фаза — я подумал, что это конец. И даже ты не сможешь здесь выиграть. Двадцать средних кораблей, даже с одним Корсаром, вряд ли бы смогли пройти эту фазу. А тут ты справляешься вообще один. Просто достав из рукава этот огромный корабль. Какие еще козыри у тебя есть?
- Секрет фирмы, - усмехнулся я.
- Ладно. Только никому не говори, что я сомневался в наших силах. Плох тот лидер, который сомневается в своих подчиненных.
 Обстрел продолжался и во время нашего разговора. Стремительно теряющий прочность корабль Тидаля дал ответный залп. Нас ощутимо тряхнуло, несколько пушек пришлось восстанавливать. Места обстрела заранее подсвечивались черной меткой и для обычных кораблей были смертельны. Предполагалось, что более внимательный и расторопный капитан успеет вывести свой корабль из-под обстрела или хотя бы минимизировать количество влетевших ядер. Но я в этот момент был отвлечен разговором с Волчком, а даже если бы не был — Малыш имел чудовищно низкую мобильность. При всем желании я бы мало что мог сделать. Приходилось терпеть и послать духа корабля чинить пушки.
 Залп Возмездия Императора был неприятным, но он был единичным. А обстрел Малыша все продолжался. Я все же немного перенацелил пушки демонического линкора на корму флагмана. Не первый раз управляю Малышом и уже чувствую, когда ему понадобится перезарядка. Так хотя бы нанесу побольше урона и минимизирую ущерб от следующего залпа Возмездия. Если он будет.
 Недолго продержался и второй пушечный блок флагмана. Прочность Возмездия после второго разрушенного модуля снизилась ниже половины, а Тидаль что-то грозно прокричал. Что именно — я не услышал из-за обстрела. Однако Возмездие Императора как-то усохло в размерах и просело вниз, словно натолкнулось на подводный риф. С краев морской платформы начали бить молнии, медленно приближаясь к центру. Я справедливо рассудил, что морской этап сражения пройден. Дальше нужно было высадится на борт флагмана и окончательно разобраться с самим Тидалем. Пока он еще куда-нибудь не улетел и не призвал еще что-нибудь себе на помощь.
- Высаживаемся! — крикнул я вниз, остальным рейдерам, и повел Малыша на абордаж Возмездия. Заняло это еще пару минут.
 Мы высадились на борт флагмана. Чуть впереди нас уже ждал Тидаль с безразличным видом. Его здоровье, по счастью, так и осталось на уровне половины. Вокруг флагмана уже вовсю били молнии. От солнечного вида во время боя на берегу не осталось ни следа. Как только последний человек сошел с Малыша — тот исчез. Как только была пересечена невидимая граница начала фазы — Тидаль вновь заговорил.
- Это мой мир! Я не позволю вам просто так прийти и разрушить мой корабль! Верные слуги, я обещал вам перерождение! Я исполню обещанное! Возродитесь и покончите с вторженцами!
 Тидаля снова окружил пузырь неуязвимости, и он улетел на уцелевшую мачту флагмана. Сверху на палубу спустились черные сгустки, быстро принявшие форму небольшого отряда людей в форме Свободных Корсаров. Глаза у всех были абсолютно черными. 

        
      

        Предводитель Свободных Корсаров (босс), уровень 83.
      

        Раса — порождение Бездны.
      

        
      

        Свободный Корсар (НПС), уровень 80.
      

        Раса — порождение Бездны.
      

        
      
- Предатели не будут забыты, - заявил предводитель.
 Все призванные Свободные Корсары были мне знакомы. Толстенький предводитель — сам Далос, по бокам от него — Гевос с двумя клинками и Рен, окруженный щитом. Сзади - Пассер в отличительной шляпе, Орос с черным камнем в руке и Кавен, по силуэту которого бегали небольшие молнии. Все бывшие Свободные Корсары сейчас утратили свою индивидуальность, да и людьми-то системой даже не считались.
 Начался бой. Три Корсара специализировались на дальнем бое, три — на ближнем. К последним относился и Далос, на котором обнаружилось пять эффектов снижения урона на двадцать процентов каждый. Он вообще не получал урон, пока были живы остальные Корсары. Волчку пришлось спешно подстраиваться под этот момент.
 Каждый из Корсаров обладал своей особенностью, вдобавок к джентельменскому набору общих заклинаний. Далос, Гевос и Рен, которые были бойцами ближнего боя, накладывали Проводимую слякоть, повышающую урон от трех остальных Свободных позади. Гевос призывал свою копию, которую надо было быстро уничтожать — та наносила урон, равный урону самого Гевоса вместе с наложением эффектов, но имела всего пять процентов здоровья оригинала. Рен постоянно накладывал на себя Щит глубин, который взрывался и наносил урон ближайшим рейдерам, если не хватало урона на его сбитие. Орос, Пассер и Кавен стояли поотдаль, в ближний бой не рвались и предпочитали закидывать нас заклинаниями — Молниями и Сияющими лучами. Пассер, как бывший водный эксперт, дополнительно накидывал водоросли на случайную область, обездвиживая попавших туда игроков. Орос просто вызывал каждые полминуты черного зомби-слугу, а Кавен насылал небольшую тучку, бьющую молниями, в места скопления игроков. Вдобавок ко всему, сам Тидаль где-то сверху и не думал оставаться в стороне. Он закидывал палубу своими собственными Сияющими лучами, которые имели эффект оглушения, призывал шаровые молнии, бьющие по области, а также периодически вызывал Торнадо, медленно передвигающиеся по палубе. 
Здесь было гораздо меньше места для маневров, чем на суше. Уклоняться от всего сразу было почти невозможно. Наибольшую опасность представляли торнадо Тидаля — они могли просто выкинуть игрока за борт. Волчку пришлось скомандовать Чернокнижникам сфокусироваться исключительно на исцелении вместе со Жрецами. Входящего урона оказалось слишком много.
Первым решено было покончить с Реном. Его щит был достаточно плотным, а наносимый урон в случае его подрыва был значительным. Да что уж, урон весь рейдеров вместе взятых пробивал щит секунд за двадцать из тридцати, выделенных на него по механике. И это в лучшем случае, если нет отвлекающих факторов, вроде призрака Гевоса или надвигающегося торнадо. Урона нам тут не хватало. Пламя Феникса бы сдуло всю шестерку и не заметило.
Под общей атакой Рен продержался минут пять. На самом деле довольно много, ведь рядом еще пятеро таких же воскрешенных Бездной Корсаров. Далос и Тидаль синхронно возмутились гибели Рена и пообещали злостно отомстить. Предводитель Корсаров теперь получал хоть какой-то урон, а на всех сражающихся противниках, включая призрака Гевоса и призываемых зомби Ороса, появился небольшой щит, восстанавливающийся время от времени. Так мы выяснили, что смерть каждого члена вражеской группы определенным образом усиливает оставшихся.
Следующим выбран был Гевос. Его призрак довольно сильно пробивал Волчка наложением дополнительных эффектов. Несмотря на свой бывший статус воеводы и довольно сильный урон — здоровья у него оказалось не так много и даже щит от павшего Рена его не спас. Вот только вышла незадача — после смерти Гевоса призрака начал призывать Далос. Призрак от предводителя был послабее, но, тем не менее, эффекты Проводимой слякоти он накладывать не перестал.
Трое Корсаров дальнего боя стояли кучно и вполне успешно получали урон одновременно. По крайней мере, от меня — за прочим следить было не с руки. И так приходилось уклоняться от торнадо, молний, водорослей на полу и прочего. Здоровья у дальнобойных Корсаров оказалось еще меньше, чем у Гевоса, Кавен и Орос пали почти одновременно. Пассер оказался чуть крепче. Несмотря на уменьшение количества противников — поле боя становилось все опаснее. Тидаль вызвал уже четвертое торнадо, Далос получил способность стрелять молниями вместо Кавена. Потери в наших рядах тоже были, примерно половина нашего состава уже была воскрешена как минимум один раз, а мана у Жрецов потихоньку заканчивалась. По счастью, за борт никто не улетел. Улетевшего игрока уже было нельзя воскресить.
- Поднажать! Осталось немного! — рявкнул Волчок.
 Действительно, Пассер как-то незаметно за всеми механиками все-таки умер и остался только один Далос, он же предводитель. Он, хоть и получил способности от всех павших собратьев, теперь никак не снижал входящий урон. Дрался он яростно, закидывая нас Сияющими лучами, своими копиями и чем-то там еще, но умер предводитель очень быстро. Что неудивительно, ведь Далос с момента смерти первого Свободного Корсара начал получать хоть какой-то случайный урон. К тому моменту, как он остался один, здоровья у него было уже меньше половины. Из тела предводителя Свободных Корсаров вылетел черный бесформенный дух и устремился вверх.
- Мы выполнили клятву! — прогудел дух павшего Корсара.
- Они еще живы! — истерично возразил Тидаль.
- Тогда сделай то, что должен!
 Первый Корсар свалился с мачты, будто ему там кто-то дал пинок. Лежа на четвереньках перед нами, он не спешил вставать. Пузырь неуязвимости все еще был при нем. У нас было немного времени перевести дух.
- Значит я все еще слаб, - изумленно произнес Тидаль. — Я не смогу. Все это время я… Бездна, прими меня! Я готов быть твоим орудием!
- Наконец-то! — утробный голос послышался со всех сторон.
 Тидаля скрыл черный туман. Волчок устало перехватил щит поудобнее — видно было, что главу Слуг тьмы уже порядком достал этот бой и лично первый Корсар. Туман испарился и явил нашему взору изменившегося Тидаля. Вместо темно-фиолетовой формы теперь на нем был шипастый черный доспех, скрывающий всю фигуру, глаза под шлемом отдавали красным, а трехлезвийный голубой клинок превратился в длинный коготь черного цвета. От старого вида Корсара почти ничего не осталось. Пятьдесят процентов здоровья, по счастью, не восполнились.
- Сухопутные крысы, узрите мощь глубин Бездны! — взревел Тидаль.
 Босс изменился не только визуально. Его урон в рукопашной тоже заметно вырос и нашим немногочисленным Жрецам стоило немалых усилий держать Волчка на полном здоровье. Плюс к этому, Тидаль теперь гораздо лучше парировал удары в ближнем бою, умудряясь успевать отражать часть атак всех Варваров и Разбойников одновременно. Из всего многообразия заклинаний с первой фазы осталось всего два — Молния и Сияющий луч. Пока что Корсар применял только их. С предыдущей фазы боя с приспешниками остались гуляющие по палубе корабля Торнадо в количестве четырех штук. Лучами Тидаль просто стрелял во все стороны, иногда выстреливая толстым лучом в сторону Варвара, а Молнии, бьющие по платформе, требовали перекрытия несколькими игроками — иначе от остаточного электричества доставалось всем сразу. Перекрывать некоторые удары Молний были довольно сложно из-за дрейфующих Торнадо. Получившие урон от этих ударов еще какое-то время били током ближайших игроков.
 У Тидаля вместо нескольких полос энергии разных стихий с первой фазы теперь была только одна — шкала Бездны. И она потихоньку заполнялась. Эффекты мы уже начали ощущать на себе — Сияющие лучи, которые так щедро раскидывал босс, теперь оглушали всех попавших под удар и оставляли фиолетовые полоски на платформе, наносящие урон. Палуба Возмездия Императора и так была не слишком широкой, а эти Торнадо и лужи как-то слишком уж сильно сужали пространство для маневра. Особенно страдали от появившихся полос Варвары — регулярно выстреливаемый в них широкий луч так же оставлял фиолетовые лужи.
- Туманы скроют ваши тела! — выкрикнул Тидаль.
 Это была фраза-анонс особо смертельного заклинания. Все поле боя заволокло густым туманом. Дальше нескольких метров не было видно ничего. Послышалась возмущенная ругань — Торнадо в этом тумане никто не отменял и кому-то не повезло улететь за борт корабля. Помимо снижения видимости туман еще наносил небольшой постоянный урон. Из-за отсутствия лечения это могло стать проблемой.
- Все сюда! — крикнула Барсучка откуда-то слева.
 Я кинулся на звук, понадеявшись, что на пути не окажется Торнадо. Пронесло. Барсучка, Дадай и прочие Разбойники уже атаковали парящее в воздухе черно-серое тело. У тела была только верхняя половина туловища и длинные руки, которыми оно вяло отмахивалось.

        
      

        Призрак тумана Бездны (НПС), уровень 80.
      

        Раса — порождение Бездны.
      

        Эффект «Источник тумана». Убийство обладателя эффекта рассеет туман Бездны в некоторой области вокруг.
      
           
 Благодаря своевременному крику Барсучки все оказались недалеко, и черно-серый призрак пал очень быстро. Туман на четверти палубы рассеялся — и мы кинулись врассыпную. Прямо на нас двигалось невидимое ранее Торнадо, едва не выкинувшее всех за борт. Волчок переместил Тидаля поближе к центру очищенной от тумана площади.
 Вскоре пропал и весь остальной туман, оставив под собой темно-фиолетовую лужу на трех четвертях палубы. По счастью, след от тумана исчез примерно секунд через десять, дав большее пространство для маневра. Хоть тут обошлось, не нужно было бегать по всей платформе и искать этих призраков. Увы, исчезнувшая лужа от тумана не убрала полоски лучей, оставляемые Тидалем. Кстати о нем — энергия Бездны почти подобралась к своему максимуму. Скоро должно было что-то произойти.
- Ходу от него, быстро! — приказал Волчок.
 Разбойники и Варвары спешно отбежали от Тидаля, который на несколько секунд замер. По шипастым доспехам начали бегать небольшие молнии, как и на всех Торнадо на палубе. Чутье Волчка не подвело — Тидаль телепортировал к себе одно из Торнадо, а также их всех ускорил. Если бы не команда Варвара — всех игроков вокруг Тидаля бы разбросало по палубе, большинство — со смертельным исходом за борт. Однако был и плюс — энергия Бездны босса теперь была равна нулю, а некоторые его способности временно потеряли бонусы. Как и в начале фазы, теперь Сияющие лучи Тидаля не оставляли полос, а урон от бьющих по платформе Молний не заставлял спешно разбегаться игроков, получивших разряд.
- Распределитесь по палубе! Не ловите Торнадо! Перекрывайте молнию! — коротко объявлял Волчок. 
 До первого усиления Торнадо мы успели снять Тидалю около пятнадцати процентов. Не слишком много — еще пара ускорений и Торнадо будут быстро перемещаться по платформе, блокируя возможность хоть как-то на ней существовать и наносить урон. Это еще не учитывая полоски от лучей, которые тоже к тому времени покроют всю палубу корабля. Понимал это даже я, со своим минимальным опытом в подобных подземельях. Вот только что с этим делать — пока было не понятно. Стараться лучше разве что.
 Волчок решил несколько отвлечься от единоличного удержания Тидаля, поручил эту задачу другим Варварам. Предводитель рейда прекрасно понимал наши не слишком высокие шансы на победу над боссом, поэтому предпочел самостоятельно взглянуть на бой со стороны. Он начал персонально объявлять каждому его позицию, быстро посылать ближайших игроков в разряды молний и своевременно предупреждать о Торнадо. Тидаля сместили ближе к краю палубы, рейд начал стоять крайне разрозненно и Волчок даже успевал заметить, в кого полетит очередной луч.
 Вскоре личное управление рейдом столкнулось с очередным туманом. Теперь рейдеры оказались по разным углам палубы и нужно было убивать всех туманных призраков, а не обойтись одним. Волчок оказался крайне предусмотрительным и специально расставлял людей так, чтобы поле обзора каждого позволяло оперативно найти призрака. Всех четырех нашли и убили очень оперативно, очистив все палубу флагмана от тумана. Без жертв не обошлось — за короткое время привыкшие к анонсу Торнадо от Волчка некоторые игроки проворонили неожиданно подкравшийся смерч.
 К моменту второго телепорта Торнадо Тидаль оставался всего с пятью процентами здоровья. Отличный результат, личное управление Волчка сыграло свою роль. Вот только ему самому пришлось вернуться к бою — потери от Торнадо и Молний оказались довольно большими. Выяснилось, что Тидаль увеличивал не только скорость перемещения Торнадо, но еще и их диаметр. Так что теперь нужно было быть втройне внимательным.
 Сейчас был важен любой урон. Торнадо уже перемещались слишком быстро и туманная фаза, с учетом наших потерь, закончит бой нашим поражением. Мы просто не успеем убить призраков и нас всех сдует с палубы. У меня что-то щелкнуло в голове — я же на корабле! Так какого черта я столько времени стреляю заклинаниями при бонусе ближнего боя! Количество Разбойников вокруг Тидаля к текущему времени сильно уменьшилось, я быстро нашел себе место. Если Волчок и обратил внимание на мое перемещение, то ничего не сказал. Не до того ему было.
 Возмездие Императора, ожидаемо, считалось кораблем для условия и удвоенный урон с кинжала исправно работал. Я вызвал копию и начал усиленно выгрызать последние проценты здоровья босса. Я и мой зеленый клон довольно оперативно накладывали Проводимую слякоть. Сейчас я специально остановил трату маны на заклинания. Во-первых, она уже заканчивалась, во-вторых, мне был нужен максимальный бонус Проводимой слякоти. В тот момент совсем вылетело из головы, что этот бонус уже не сбрасывается от магического урона.
- Туманы скроют… 
- Черта с два! — в задоре выкрикнул я, активировал Перегруз энергии и зарядил Сияющим лучем.
 Тидалю этого хватило. Недоуменно он оборвался на полуслове, посмотрел на свои закованные в черную броню руки, бессильно закричал и натурально развалился на части. Среди черных обломков первого Корсара кое-что сверкнуло. Любимая часть — добыча!

        
      

        Тронутый Бездной клинок первого Корсара
      

        Тип — кинжал, легендарное.
      

        Ограничение — только для Корсаров.
      

        Прочность 400/400.
      

        Физическая атака — 461-577.
      

        Описание — Некогда великий герой Герента Тидаль поддался разрушительному влиянию Бездны и вознамерился уничтожить все, за что когда-то сражался. Энергия Бездны была настолько сильна, что изменила даже его любимое оружие. Только чистый душой Корсар сможет использовать это порченое оружие во благо.
      

        Дополнительно:
      

        +20 Выносливость.
      

        +25 Интеллект
      

        +600 Здоровье
      

        +250 Мана
      

        +15% шанс критического урона
      

        +10% скорость атаки
      

        Наносимый урон в ближнем бою на корабле удваивается.
      

        Каждая атака в ближнем бою накладывает в два раза больше эффектов Проводимой слякоти.
      

        Атаки в ближнем бою с некоторым шансом накладывают замедление на 25% на 10 секунд.
      

        Способность — Насыщенный Бездной Сияющий луч. Использует силу Бездны для создания усиленной версии Сияющего луча. Этот луч наносит на 100% больше урона, игнорирует магическую защиту и накладывает «Ослабление Бездны» на пораженные цели. Ослабление Бездны снижает магическую защиту цели на 20% и заставляет получать от наложившего эффект персонажа на 30% больше урона. Длительность эффекта — 1 минута. Перезарядка — 5 минут.
      

        
      
 Клинок, в силу ограничений, достался мне. Я все-таки был тут единственным Корсаром. Больше с босса ничего не выпало. Счет времени в бою мы благополучно потеряли — битва с Тидалем оказалась слишком долгой. Стоило надеется, что у наших союзников дела шли получше. После смерти Тидаля его корабль оказался рядом с пирсом. Мы оперативно воскресили павших и поспешили обратно на развилку.
 В точке нашего спуска на этот этаж уже были все. Лирка и Фениксиец были гораздо успешнее нашей группы и успели зачистить побольше нашего. Портал на нижние уровни был открыт, а на всех коридорах стояли зеленые галочки. Боссов здесь больше не было.
- Пожалуй, надо будет делить рейд более правильно, - заметил Волчок. — Все прошло хорошо?
- Все сожжены во славу огненного бога, - прогудел Фениксиец.
 Надо думать, только стараниями пэфов удалось пройти всех так быстро. Больше обсуждать боссов мы не стали и по очереди начали прыгать на нижний этаж.
- Так-так, кто это у нас здесь? Неужели самые наглые рейдеры? — издевательский голос Докторнага я услышал раньше, чем приземлился на нижний этаж под названием Сердце Бездны.
 Вокруг точки приземления кольцом стояли Сыны неба в полном составе — больше двухсот человек. И впереди стояла неизменная парочка — Докторнаг и Марадонт. Приехали.

Глава 13. Очень странный союз

 Сыны неба просто стояли кругом и не нападали. Марадонт выглядел крайне недовольным, зато сиял от ощущения триумфа Докторнаг. Все это немного напоминало театр для одного зрителя.
- Вот и кончился ваш рейд, - глумился Корсар. — Хоть вы и заставили нас попотеть.
- Хватит языком трепать, Доктор. Делай то, за чем пришел, - угрюмо ответил Волчок. Глава Слуг тьмы прекрасно понимал, что, шансов на победу немного даже с учетом Пламени Феникса на нашей стороне.
- Хоть одна дельная мысль, - согласился Марадонт. — Док, в самом деле. Мы сюда разговаривать пришли, что ли?
- Отстань, - отмахнулся Корсар. — Неужели никто из вас не ценит этот момент? Эти рейдеры прошли дальше всех. Даже мы сами здесь еще не были! Но мы все же исполнили свою миссию! Не смотря на… - здесь Доктор посмотрел на медленно краснеющего от злости Фениксийца - …некоторые затруднения по пути.
- И кто же вас гонит в эту Бездну? — я решил воспользоваться моментом, пока Сыны неба простаивали.
- А с тобой у меня особые счеты, - оскалился Доктор, заметив меня. — С великим удовольствием я отправлю на точку возрождения того, кто из-под носа увел у меня комплект Объятий смерти!
- Уже мог бы и забыть, - хмыкнул Лирка.
- Это наше с тобой дело, Доктор, - продолжил я. — Ты все равно победил здесь. Шансов у нас нет. Только скажи — почему Сыны неба не зачистили Бездну сами? Если ты сам здесь первый раз.

        
      

        [Волчок]: Силат, ты что делаешь? К чему этот пессимизм? 
      

        [Силат]: Я хочу услышать ответ.
      

        
      
- В Бездне нет ничего такого, что стоит потраченного на это времени, - высокомерно вместо Доктора заявил Марадонт.
- Почему мне это говорит твой заместитель, Доктор? — наигранно удивился я. — А если я скажу, что это не совсем правда? Гляди, что мне досталось с одного из боссов. Ты, как Корсар, сможешь оценить.
 Я скинул свойства своего клинка, выпавшего из Тидаля. Доктор теперь выглядел задумчивым, а Марадонт — раздраженным.
- Быстрее зачистить даже Механическую крепость, чем Бездну! Никакое оружие не стоит потраченного времени! — как мантру повторял Марадонт.
- А теперь ответь на самый первый вопрос, Доктор, - продолжил я, не слушая криков Марадонта. — Кто гонит вас в Бездну? Почему сами Сыны неба специально оставляют не зачищенным это подземелье? Ведь вы просто не даете пройти дальше — но сами никогда не заканчиваете дело здесь?
- Мар, а ведь действительно, - задумчиво протянул Доктор.
- Кого ты слушаешь? — прошипел Марадонт. — Ведь сам хотел поставить всех этих выскочек на место!
- Я не об этом, - оборвал его Корсар. — Вся инициатива по поводу Бездны — на тебе. Мы приходим, делаем то, что говоришь ты — и уходим. А ведь сейчас мы максимально близко к окончанию подземелья. Большая часть уже позади.
- Революция, ребят, - сзади облокотился на свой топор Вакула. — Делаем ставки.
- Если ты так хочешь — можем закончить Бездну. Но сначала разберемся с ними! — махнул в нашу сторону Марадонт.
- Я не понял, кто здесь глава клана, Доктор? — усмехнулся я. — Почему тобой командует твой подчиненный? Никто не знает, что ждет нас впереди. На правах победителя мы можем отдать тебе всю добычу. Но согласись, что помощь тебе не помешает. Поверь, Пламя Феникса — это не тот клан, от помощи которого стоит отказываться.

        
      

        [Фениксиец]: Силат, я не собираюсь помогать Марадонту и его марионетке! Мы скорее сожжем их всех!
      

        [Силат]: Успокойся. Еще успеешь нажечь.
      

        
      
- А ведь он прав, Мар, - медленно проговорил Доктор. — Я столько раз предлагал закончить начатое здесь, но тебе было все лучше известно. И так оно во всем. Приходила команда от тебя — и мы все дружно делали то, что говорит нам всезнающий Марадонт!
- Спустя столько лет до него дошло, - тихо вздохнул Волчок.
- Ладно-ладно. Убьем их и закончим Бездну, - поднял руки Марадонт. — Сыны неба…
- Отставить, - рявкнул Доктор. — Я здесь глава клана, а не ты!
- Где бы ты был без меня, Докторнаг? Сыны неба так и болтались на самом дне списков, получая от всех, кого не попадя! Вспомни, как мы первые одолели Пламя Феникса в Ледяной обители! Как впервые нашли Механическую крепость! Думаешь, все бы это произошло без меня?! — похоже, что терпение у Разбойника кончилось.
- Я благодарен тебе за все, что ты сделал для Сынов. Но глава клана все еще я! И не тебе мной командовать, Марадонт! Я согласен с Силатом. Мы получим свое. И вместе убьем последнего босса, кем бы он ни был!
 Воу. Я и не ожидал такого эффекта. Даже проникся небольшим уважением к Доктору. Сумел взглянуть на ситуацию с другой стороны и признать, что был не прав. Но и Марадонт не хотел так просто сдаваться.
- Я последний раз говорю сделать так, как нужно, - выплюнул Разбойник. — Или мне придется действовать по-другому.
- Это мой клан, Марадонт. Я позволял тебе слишком много!
 Вместо ответа Разбойник запрокинул голову и пронзительно взвыл. Он начал медленно трястись, увеличиваться в росте и обрастать шерстью. Мечи с золотыми эфесами исчезли, а руки превратились гигантские лапы с когтями. И что самое страшное — подобные метаморфозы происходили и с большинством Сынов неба. Я уже хотел было бросится в бой, но вдруг понял, что первый рык Марадонта повесил на всех присутствующих парализующий эффект.

        
      

        Эффект Крик альфа-вервольфа. Оглушение. Вы не можете пользоваться чатом. Длительность — 1 час. Сбрасывается при смерти.
      

        
      
 За час паралича даже я всех заковыряю своим кинжалом, что уж говорить о десятках серых вервольфов, в которых превратилась большая часть Сынов неба. Они уже начали методичное вырезание своих бывших соклановцев. Сам Марадонт, закончив превращение в огромного, даже по меркам своих сородичей, вервольфа, быстро пробивал щит Докторнагу. Происходящее было каким-то сюром — ну не может просто так превратиться в НПС половина клана. Время словно замедлилось — я с ужасом наблюдал за вырезанием беззащитных игроков. Неожиданно система пришла на помощь.

        
      

        Эффект Крик альфа-вервольфа снят досрочно из-за достижения «Друг волчьих кланов». Доступно снятие эффекта с союзников. Снять эффект?
      

        
      
 Конечно да! Снятие эффекта работало только на Слуг тьмы и Пламя Феникса, Сыны неба были в своем рейде и моими союзниками не считались. Марадонт, глядя на разбегающихся игроков, взревел. Он откинул порядком погрызенного Докторнага, встал на четыре лапы и нацелился прямо на меня. Волчок же спешно начал командовать рейду отбиваться от превосходящих сил вервольфов. Я за ним особо не следил — старался удрать от преследующего меня альфа-вервольфа. Спасало лишь Торнадо — оплетающие водоросли Марадонт разрывал почти моментально.
- Сжигайте землю и всех, кто стоит на ней! — прорычал сзади Фениксиец.
 К бою присоединились пэфы. Земля тут же воспламенилась, а оказавшиеся слишком близко к пришедшим в себя огненным фанатикам вервольфы почти сразу были прожарены до смерти. Теперь это больше походило на ровный бой, а не выживанием против превосходящих сил Марадонта.
 Долго бы я бегать по полю боя не мог. Бой между нашим рейдом и вервольфами шел везде, я рисковал попасться под руку. Волчок, тем временем, добавил в наш рейд Сынов неба и отбивал неподвижную тушу Доктора от наседающих вервольфов. Я вновь снял эффекты с новых союзников. Мы получили подкрепление в виде оставшихся Сынов неба, не превратившихся в чудовищ. Судя по виду Сынов — для них происходящее было не меньшим шоком, чем для нас. Все это, увы, не особо спасало меня от Марадонта на хвосте. К сожалению, я не особо смотрел куда бежал — и уперся в стену. Торнадо дало мне еще несколько секунд — но бежать было уже некуда.
- Найди себе более достойного противника, Марадонт! — сзади прилетел огромный огненный шар, который откинул альфа-вервольфа и сильно приложил его в стену.
 Разъяренный Фениксиец нашел своего заклятого врага. Глава пэфов встал между мной и Марадонтом. Они оба, формально, были безоружны. У Фениксийца — чешуйчатая и огненная рука без каких-либо мечей или жезлов, у вервольфа — просто огромные когти. Они самозабвенно сцепились друг с другом. Взрывы, опаленная шерсть, отлетающие в стороны люди и вервольфы, попавшие под руку — пока что этих двоих не заботило ничего кроме противника. Я даже не хотел думать, кто из них победит — просто отполз подальше. 
Толку от меня в этой хаотичной кошачьей драке было немного. Я уступал уровнем и снаряжением представителям трех топовых кланов, которые с трудом держались под напором вервольфов. Может где-то мой урон и был на уровне — но точно не выживаемость. И даже какие-то там обманки, призывные тени и прочее вряд ли меня спасут от когтей оборотней. Поэтому я незаметно отошел подальше и просто принялся наблюдать. Так я, хотя бы, не трачу на себя драгоценную ману наших Жрецов, которой им и так не особо хватало.
Теперь я мог со стороны оценить картину боя. После начальной суматохи все выглядело более-менее нормально. Четко прослеживались три очага сопротивления, с центром из поддержки Жрецов, Чернокнижников и Стрелков. В первой были, в основном, Слуги тьмы вместе с попавшим туда Докторнагом, во второй — оказавшиеся отдельно Сыны неба, а между ними, словно яркое солнце, отряд пэфов. Последние обходились без своего предводителя, который все еще был увлечен дуэлью с Марадонтом. Оно и к лучшему — вряд ли кто-то мог еще противостоять силе альфа-вервольфа.
Расположение частей рейда было довольно удачным — они находились недалеко друг от друга, не позволяя взять вервольфам их в кольцо. Особенно этому мешали члены Пламени Феникса, самозабвенно сжигающие противников. У живых людей было одно неоспоримое преимущество — возможность воскрешения прямо в бою. Вервольфы, отбросившие свою человеческую форму, такой возможности не имели. Их число неуклонно заканчивалось. Стоящие плотными рядами Варвары и Разбойники в первых рядах теперь могли немного отдохнуть от боя, не отбиваясь одновременно от двух-трех серых вервольфов. Напор противников медленно ослабевал. Очаги Сынов неба и Слуг тьмы смогли даже объединится. Довольно скоро остался только один вервольф — сам Марадонт.
Как не старался Фениксиец, но самостоятельно одолеть альфа-вервольфа он один не мог. Марадонт пытался еще несколько раз парализовать всех, но я оперативно снимал массовый паралич. Это, собственно, была одна из причин выбора меня первоочередной целью. Если бы не вмешался Фениксиец — паралич снимать было бы некому, воскресить меня бы не успели. Марадонт бы тут снова наложил на всех часовое оглушение с понятным исходом. Но альфа-вервольф позабыл обо всем, встретившись с жаждущим мести Фениксийцем.
 Все начали медленно собираться вокруг бесконечной дуэли главы пэфов и большого вервольфа. Все предусмотрительно держались подальше, не рискуя попасть под лапы или вспышки пламени. Никто пока что не рвался помочь Фениксийцу, даже его верные последователи из Пламени Феникса. Этих двоих все еще не заботило ничего, кроме самих себя.
- Марадонт! Я исключаю тебя и всех твоих странных волков из рядов Сынов неба! — объявил Докторнаг.
 Альфа-вервольф на несколько секунд замер. Он, кажется, только сейчас понял текущую ситуацию и то, что остался один против трех кланов. Слишком увлекся боем с Фениксийцем. Марадонт протяжно взвыл и получил в спину от Фениксийца особо мощный взрыв. С ревом он развернулся, но был подхвачен в воздух Доктором, после чего был выбит из воронки усиленным Сияющим лучом. Словно очнувшись, все кинулись помогать Фениксийцу добивать неприлично живучего Марадонта. Под напором трех кланов не выстоял даже альфа-вервольф. Тело павшего вервольфа сначала превратилось обратно в Разбойника, а затем исчезло — улетело на точку воскрешения.
- Ну и что мы теперь будем делать? — повернулся к Доктору Волчок. С левой стороны подошел к главе Слуг тьмы Фениксиец, с правой — я.
- Для начала — что это вообще было? — прозвучал сзади вопрос от Лирки.
- Я не знаю, - виновато опустил голову Докторнаг. — Марадонт всегда был себе на уме. Я не знал, что у меня половина клана — вервольфы.
- Как он заговорил без трехкратного преимущества, - громыхнул Фениксиец, все еще пытаясь отдышаться. — Просто невинная душа. Отправим его вслед за Марадонтом — да и дело с концом.
- Хотите верьте, хотите нет — я ничего не знал о деятельности Марадонта. Для меня это такой же сюрприз, - Корсар твердо посмотрел в глаза двухметровому эльфу. — Я уже выкинул их всех из своего клана. Я виноват, признаю. Может быть я был слишком заносчив, слишком много позволял Марадонту. Но не нужно считать меня виновным в его делах. Я о них понятия не имел.
 Фениксиец только недоверчиво хмыкнул. Корсару он явно не верил.
- И что нам делать? — задумчиво произнес Волчок. — Силат, ты что думаешь?
 Все дружно посмотрели на меня. Во взгляде Докторнага впервые не было насмешки. Не в том он, конечно, положении, чтобы строить из себя непобедимого главу клана. 
- Несмотря на наши особые отношения — я верю Доктору, - медленно ответил я. — Мы пришли сюда не затем, чтобы препираться с Сынами неба. У нас есть цель. Она там — впереди, - махнул я в проход дальше. — Я не имею ничего против, чтобы Сыны неба были с нами. Я не знаю, что будет дальше. Но такая помощь нам точно не помешает.
 Мои слова почти что повторяли то, что я сказал до предательства Марадонта. Но немного в другом ключе. Да и черт с ним.
- Пожалуй, я кое-что задолжал, - слегка улыбнулся Доктор.

        
      

        Клан Сыны неба удалил вас из черного списка клана.
      

        
      
- Волчок, слово за тобой, - повернулся к Варвару Фениксиец. — Я все еще считаю, что разницы между Марадонтом и Доктором нет.
- Я склонен согласится с Силатом. Марадонт когда-то послужил причиной нашего ухода из Сынов неба. Жаль, что до тебя, Доктор, это дошло только сейчас. Марадонт был слишком убедителен и требовал бездумного подчинения, которые и я, и те, кто ушел со мной, считали неприемлемым. Фениксиец, я знал Марадонта больше тебя — и боюсь, что Доктор тут не причем. Прости, но лучше Сыны неба составят нам компанию.
- Да будет так, - прогудел глава Пламени Феникса. — Добро пожаловать, Сыны неба.
 Перед тем, как спускаться в пещеру дальше — мы провели ревизию нашего обновленного рейда. Из двухсот пятидесяти Сынов неба в строю осталось тридцать пять — даже меньше, чем пэфов. Остальных Доктор исключил из клана за предательство. Теперь, формально, здесь был весь клан Сынов неба. Сила каждого отдельного члена этого клана несколько превышала среднюю единицу из Слуг тьмы. Но значительно уступала любому из пэфов. Впрочем, неудивительно.
 Пещера встречала полумраком и бесконечной лестницей вниз. Она была коричнево-черной, под потолком висели тусклые факелы. Монстров не было — только эхо от топота многочисленных ног, звуки капель воды, бьющихся о землю и тихий непонятный гул. По мере спуска на стенах начали появляться какие-то черные пульсирующие жилы. Чем ниже мы спускались, тем этих сокращающихся жил становилось больше, а сами они становились толще. Да еще и свет становился все тусклее. В таком варианте мы рисковали свернуть себе шею на это лестнице, которая становилась все круче.
- Фениксиец, можешь организовать свет? — попросил я.
 Кого попросить о подобном, как не первожреца огненного бога. Глава пэфов кивнул и ярко зажег свою пламенную руку. Теперь он вел наш отряд с высоко поднятой рукой, освящая путь вперед. У меня возникла четкая ассоциация с Данко, освящающего путь сородичам своим вырванным сердцем. Правда, насколько был похож этот литературный герой на огромного эльфа с опаленными ушами, огненной рукой и закрученными рогами — вопрос открытый.
 Наконец, мы добрались до конца лестницы. Фениксиец первым наступил на хлюпающий пол огромной пещеры, в которой освещения не было вовсе. К этому времени все стены и потолок уже были полностью скрыты под постоянно двигающимися черными жилами. Впереди раздался низкий утробный смех.
- Настоящие безумцы. Чего вы ищите в самом Сердце Бездны? Может быть свой потерянный страх? Или свою окончательную смерть?
 Фениксиец вместо ответа еще сильнее зажег свою руку, осветив треть пещеры. Говорящего видно не было.
- Мы воскресили великие души. Мы направили их по настоящему пути. Мы дали им силы. И они не смогли остановить вас. Похоже, вы действительно чего-то стоите.
- Давай уже иди сюда! Хватит прятаться в темноте, - крикнул Докторнаг.
- Прятаться? — засмеялся голос. — У нас нет формы. Мы и есть темнота, мы ничто и все одновременно.
 Нужно больше стереотипов. Неведомый голос абсолютного злодея в темноте на самом нижнем уровне Бездны, у которого нет тела. Как же это оригинально. Пока я внутренне возмущался нашему новому неведомому противнику — из темноты полезло огромное количество черных пауков. Ничего особенного они для нашего рейда не представляли, у нас был слишком сильный состав. Разве что арахнофоба в наших рядах могли испугать. Меньше чем за минуту пауки кончились.
- Не впечатляет, - произнес голос.
 Из земли начали бить черные гейзеры, знакомые по Полю вечной битвы. Из них начали вылезать силуэты гуманоидов с мечами и луками. Волчок, Фениксиец и Докторнаг, не сговариваясь, отправили своих людей вперед, закрывать гейзеры. Отправленные игроки метеором пронеслись по комнате, уничтожая все на своем пути. Здесь гейзеры от урона закрывались навсегда. Заодно мы выяснили, что комната была очень большая, и в ней действительно никого не было. 
- Нас не победить! — заявил уже поднадоевший голос. 
 На этот раз пол пробили черные щупальца. Они были меньше чем те, что встречались на этаже с Куром. Просто потому что они и так с трудом влезали в эту пещеру. Волчок с Доктором распределили рейд равномерно по всей комнате. У каждого, правда, было свое мнение насчет того, кого и куда послать — но в целом они быстро сориентировались. От ударов щупалец пещера начала ходить ходуном, с потолка начали падать крупные камни. Кого-то даже придавило и пришлось воскрешать.
 Щупальца были уже серьезнее пауков и гейзеров. Их было много, урона наносили много сами по себе, из-за размеров уклониться было довольно сложно, как от самих щупалец, так и от падающих камней. К тому здоровья у них было очень много. Фениксийцу пришлось координировать концентрированное выжигание своих последователей, чтобы организовать хотя бы одну безопасную от щупалец зону. Мне и самому залетело кончиком одного щупальца по голове. Неприятно и много урона. Хоть не убило — уже хорошо.
 На зачистку пещеры от черных щупалец ушло уже минут пять-семь. Довольно много, гейзеры с пауками вместе взятые заняли у нас минуты три. Понятно, что все это была подготовка перед боссом, который уже должен был вот-вот появиться. Но если даже такая подготовка вызывает у нас небольшие проблемы, то что же ждет на самом неведомом боссе. Надеюсь, что он будет хотя бы теоретически убиваемым. Наличие Пламени Феникса, конечно, расширяет грани возможного, но и им есть предел.
- Вы действительно бросаете вызов самой Бездне? — отреагировал голос на уничтожение последнего щупальца.
- Подождите, герои! — вдруг раздался знакомый голос со стороны лестницы.
 В пещеру ворвался отряд зеленых призраков Вечного легиона во главе с командиром Сакруа. Вот уж неожиданная помощь. Призраков было около десятка и четверо из них даже волочили довольно массивную пушку. Я уже был готов зарядить в их сторону Сияющим лучом — но призраки были союзными.
- Мы поклялись уничтожить Бездну! — заявил Сакруа. — И мы сделаем все, что в наших силах!
- Мы непобедимы! — ответил голос.
 С потолка начал спускаться серый туман и собираться в центре пещеры. Появление Вечного легиона зажгло незримые лампы, и вся пещера стала хорошо видна. Рейд собрался в кучу рядом с разложившейся пушкой и охраняющей ее призраками. Туман медленно собирался в огромную фигуру исполинского дракона. Закончивший свое эффектное появление черно-серый дракон поднял длинную шею кверху и злобно рыкнул, расправив крылья. Стали доступны его свойства.

        
      

        Дракон Бездны (босс), уровень 99.
      

        Раса — порождение Бездны.
      

        
      
- Да уж, - протянул Вакула. — Дракона только не хватало. Боюсь представить, что он тут умеет.
- Сейчас и узнаем, - ответил Волчок. — Огонь!
 На команду главы Слуг неба отреагировали не только рейдеры, но и призраки Вечного легиона. Они дали залп из пушки прямо в дракона. Тот обиженно взревел и окружил себя щитом, многократно превышающим собственное здоровье. Слева и справа от пушки вздулись черные наросты, на которые уже нацелились зеленые призраки.
 Поле боя быстро превращалось в хаос. Казавшийся медленным и неповоротливым огромный дракон, тем не менее, активно давил и разрывал лапами всех в ближнем бою, периодически добавляя крыльями, что заставляло Разбойников и Варваров разбегаться от них. Урона Дракон наносил так много, что держать его приходилось только Варварам Пламени Феникса и Фениксийцу лично. Остальные садились по здоровью слишком быстро. Жрецам даже не хватило реакции спасти танкующего пэфа, после чего выяснилось, что воскресить огненного фанатика может только другой фанатик огня.
 Помимо ударов крыльями и лапами, дракон имел еще и мощную атаку хвостом для хитрых игроков, считающих заднюю часть босса безопасным местом. Ну и, как и его собрат на Зеленом острове, Дракон Бездны тоже умел изрыгать пламя из пасти. Пламя, правда, было черным, но это не мешало ему блокировать четверть платформы после каждого дыхания. Фениксиец весьма умело командовал пэфами так, чтобы пламя не попадало на игроков.
 Я предусмотрительно остался рядом с пушкой Вечного легиона, и не особо следил за тем, что конкретно происходило вокруг босса. Из наростов вокруг пушки начали вылезать черные фигуры козлоногих существ и какие-то кусты на ножках, называющиеся Малыми исчадиями Бездны. Все они двигались в сторону пушки и довольно быстро начали превосходить числом защищающих пушку призраков. Увидевшие это главы кланов предпочли отправить подмогу на защиту пушки, а от Сынов неба пришел сам Докторнаг. Порождения Бездны, атакующие пушку, как и босс, имели щит, превышающий собственное здоровье раза в три. Особенно это было заметно на малых исчадиях. Пока Доктор самозабвенно рубил козлоногих и мелких исчадий двумя серпами, я на передовую старался не лезть и отстреливался Сияющим лучом. Под усилением луч бил сквозь броню и урона хватало для мгновенного убийства как ходячих кустов, так и козлоногих. С последними, правда, работало только благодаря Доктору — его Проводимая слякоть, вопреки описанию, работало и на мой урон тоже. Он накладывал эффекты, я снимал их заклинаниями. У главы Сынов неба был только третий уровень владения кинжалами, поэтому его эффекты от заклинания снимались от первого попадания.
 Дракон, разумеется, не ограничивался одним лишь ближним боем. Он выплевывал гигантские черно-фиолетовые сферы, которые взрывались, преследовали конкретных игроков или просто кружили по полю бою, исторгал какие-то семена, усеивающие все поле боя, которые через некоторые время превращались в больших улиток, оставляющих за собой большой и опасный след. Члены Пламени Феникса в своей излюбленной манере подожгли почти всю пещеру, что хоть как-то спасало от крайне бронированных улиток. Иногда из этих улиток вылезали малые исчадия, которые, по счастью, тут же сгорали в пламени.
 Несмотря на всю эффективность и крутость собравшихся рейдеров, щит Дракона Бездны лишь чуть-чуть уменьшился. На нем был эффект, уменьшающий весь входящий урон при хотя бы одном живом миньоне. А поскольку миньоны лезли из всех щелей — даже Пламя Феникса не могло снять щит боссу. Единственное послабление — все умирающие порождения Бездны наносили урон здоровью дракону, равный собственному здоровью, сквозь его щит. Вот только самого здоровья у порождений было минимум, основную часть урона принимал на себя уже их щит. Щит босса игнорировался и выстрелами пушки. Здоровье дракона все-таки неуклонно снижалось, хоть и крайне медленно.
 Босс обратил внимание на собравшуюся кучу улиток недалеко от пушки. Он ненадолго прекратил отбиваться лапами и выстрелил в них серым лазером. Улитки начали наползать друг на друга и формировать новое существо. Описанию оно не поддавалось, какое-то распухшее тело с произвольным количеством рук, лап, глаз и прочих конечностей, расположенных в случайном месте на всем его теле.

        
      

        Колосс Бездны (НПС), уровень 95.
      

        Раса — порождение Бездны.
      

        Эффект «Поддержка» - увеличивает наносимый урон у ближайших порождений Бездны.
      

        
      

                   Колосс оказался довольно близко к нам и его усиление сработало на порождения Бездны, занятых штурмом пушки. Особенно это почувствовал на себе Доктор, которому быстро пробили весь Глубинный щит усиленные монстры.
- Уведите! — коротко крикнул он. В общей чехарде эффектов и звуков Корсара и я едва услышал, находясь в метре, но Доктор продублировал сообщение в рейдовом чате.
 Колоссом занялись Чернокнижники Слуг тьмы и несколько Стрелков Пламени Феникса, включая Гарнакоса. У этого существа почти не было щита, зато здоровья было с запасом. Сейчас это было нам только в плюс — хоть какая-то возможность нанести урон Дракону. Колосса увели подальше от пушки, количество переключившихся на него пэфов увеличилось.
 Какое-то время у меня не было возможности смотреть по сторонам и глядеть, что там творит Дракон Бездны. Усиление от колосса позволило штурмующим пушку порождениям Бездны убить несколько призраков Вечного легиона, серьезно ослабив нашу защиту. Волчку и Доктору пришлось перекинуть еще нескольких рейдеров на защиту оставшегося отряда. Сакруа умел воскрешать павших призраков, но делал это с довольно большой задержкой. Рядом со мной устраивали настоящий шквал из пуль Искряк и Дисеан, чуть позади пыхтел гном Вгик, а на передовой отбивались от порождений Воитель, Энрик, Докторнаг и перекинутая с босса Барсучка. Были и другие рейдеры на защите пушки, но разглядывать их времени не было.
 В таком режиме прошло какое-то время. Ситуация вокруг пушки стабилизировалась, Сакруа воскресил всех призраков, а я вдруг заметил уменьшающееся собственное здоровье. Я взглянул в сторону дракона. Тот сидел на задних лапах, отрастил дополнительную пару конечностей из пуза и четырьмя лапами формировал перед собой сферу. Едва заметные ниточки тянулись как ко всем рейдерам, так и к постоянно появляющимся порождениям Бездны. На боссе появился новый эффект.

        
      

        Эффект «Призыв сферы аннигиляции». Вытягивает жизненную силу из всех присутствующих существ. При накоплении достаточного количества здоровья взрывается, нанося накопленный урон всем персонажам.
      

        
      
 Упс. Если Дракон Бездны наберет это самое «достаточное» количество здоровья в сферу — это гарантированная смерть всем рейдерам. Как остановить смертельный процесс, кроме как убить босса, было непонятно. А убить мы его не могли, щит был слишком огромным. Смерти миньонов сняли ему едва ли больше десяти процентов здоровья. Как не старались рейдеры, усиленно осыпающие ударами дракона где-то в районе его пяток — убить они его не успевали.
 На помощь пришел Сакруа. Он лично выстрелил из пушки прямо в сферу, что заставило ее разлететься, а Дракона Бездны — яростно взреветь. Дополнительная пара конечностей из пуза пропала, и босс снова вернулся к отбиванию наседающих на него рейдеров.
- Ваши помощники вас не спасут! — прокомментировал голос.
 Дальше снова все вернулось на уже более-менее изученные рельсы. Сферы, дыхание дракона, многочисленные миньоны по всей пещере, защита пушки, вызов колосса. Разве что сфер Дракон Бездны теперь выпускал не по три, а по шесть. Судя по всему, преследующие игроков сферы нужно было вести к пушке и подставлять под удар призраков Вечного легиона, у которых был к сферам иммунитет. Однако гораздо проще оказалось подставлять особо толстых пэфов, которым эти сферы были как слону дробина. При должном внимании Жрецов, конечно.
 Дракон успел вызвать еще двух колоссов Бездны, перед тем как снова усесться на пятую точку и начать вызывать сферу. Колоссов оперативно отводили от пушки, памятуя об опасности, которую несет их пассивное усиление. К сфере на этот раз Жрецы были готовы и не позволили общему здоровью хоть немного просесть. Сфера прожила несколько дольше и вызвала лично у меня уже легкую панику — вдруг мы пропустили какую-то механику, и она сейчас взорвется. Но нет — звук залпа пушки успокоил меня и вновь разбил сферу Дракона. Здоровья у того остановилось на отметке в восемьдесят процентов, не считая щитов.
- Довольно! — голос звучал раздраженно. — Пора заканчивать с этим!
- Бегите оттуда, - быстро сориентировался Волчок.
 Обиженный Дракон Бездны раскрыл свою пасть в сторону пушки и начал поливать местность вязкой черной жижей. Мы своевременно разбежались, а Сакруа возвел бледно-зеленый купол вокруг пушки. С напором дракона не особо справлялся даже призрачный командир. Призраки начинали медленно чернеть, а их здоровье ползло вниз. Рейдеры избавились от окружающих босса порождений Бездны и теперь атаковали Дракона Бездны с боков, не попадая в зону дыхания. Из наростов вокруг пушки временно перестали вылезать монстры.
 Дракон перестал дышать и топнул, откинув ближайших рейдеров к стене. Смертей не было, Жрецы оперативно вылечили лишний урон. Отряд Вечного легиона уменьшился, в живых осталось четверо призраков и сам Сакруа. Самое главное — осталась целой пушка, способная хоть как-то наносить урон боссу через щит. Как ни старались рейдеры пробить щит во время передышки, снизить его до нуля не получилось. Но теперь были хотя бы заметны наши старания в этом деле.
- Наши сущности многогранны! Каждая из них может принести вам погибель! — продолжил увещевать голос. Это была фраза-анонс новой фазы боя.
 Пушка Вечного легиона теперь стреляла реже, а защищать ее стало сложнее. Помимо уменьшившегося количества призраков Вечного легиона — удвоилось количество наростов, выплевывающих новые порождения Бездны. Правда, теперь нападали на пушку только ходячие кусты, без козлоногих гуманоидов. Лично мне это было только на руку, под усиленным лучом я все также продолжал их уничтожать сквозь щиты пачками.
 Вместо шаров энергии Дракон Бездны теперь постоянно стрелял черным лазером, заставляя игроков постоянно убегать от колоссального урона босса. Лапы слились с телом в единое целое, шея еще больше удлинилась, а хвост и вовсе пропал. Теперь босс больше походил на гигантский кокон с торчащей сверху драконьей головой на гибкой шее. Вокруг того, что раньше было драконом, появились небольшие растения, устроив дополнительный редут защиты. Они тут же принялись закидывать спорами всю пещеру, призывая огромное количество малых исчадий Бездны. Будто этого было мало — из земли начали бить черные гейзеры, сильно ограничивая перемещение, а на десяти часах от нас материализовалось огромное щупальце с весомым количеством здоровья.
 Я защищал левую сторону от ползающих кустов. Как раз напротив щупальца, уже принявшегося лупить по стенам и полу, вызывая дополнительные сложности. Мое поле зрения сейчас ограничивалось только им и наростами, находившимися примерно в той же стороне. Озверевшие пэфы, от бесполезности своих попыток пробить постоянно регенерирующие щиты растений вокруг босса, с радостью накинулись на щупальце. Щитов у него было мало, зато здоровья много. Было. Под взрывами и вспышками пламени щупальце сгорело очень быстро. Боюсь даже представить общий урон пэфов в секунду. Удивительно, что им не хватает урона, чтобы самого босса пустить на копченый фарш.
 Вроде мы все справлялись неплохо. В гейзеры никто не попадал, в пылающем пламени от фанатиков Фениксийца, заполнившим всю пещеру, быстро сгорали все появляющиеся черные кусты, пушку защищали весьма успешно. Даже в черных зарослях вокруг Дракона Бездны наметился разъем — несколько споровых бомбометов удалось уничтожить. Жрецы находили время чтобы посидеть и восстановить ману для такого беспрерывного боя. На лазер босса все реагировали своевременно и мгновенно убегали, заставляя босса просто поджигать пол. И тут наконец-то выстрелила пушка, первый раз за фазу.
 От прилетевшего ядра пушки бывшее тело Дракона Бездны, а ныне — бесформенное желе с длинной шеей, разлетелось на тысячи осколков. Поредевшие заросли-спорометы оперативно спрятались под землю. Рейдеры начали удивленно оглядываться. Это не было похоже на конец боя, скорее на затишье перед бурей. Только лишь наросты возле пушки продолжали порождать исчадия Бездны, все так же атакующих пушку.
- Ко мне, герои! Моя защита справится с этим! — неожиданно закричал Сакруа.
 От чего именно должен был спасать вновь поставленный купол командира отряда призраков пока было не очень понятно. Рейдеры не очень спешили толкаться в узком пространстве возле пушки. Все замерли, ожидая появления Дракона Бездны обратно. Дождались, но не такого, какого ожидали. Разлетевшиеся осколки босса превратились в мины и начали быстро стягиваться обратно в центр пещеры от краев. Контакт с одной миной был почти смертельным для большинства тонких классов, две-три мог пережить разве что какой-нибудь особо толстый член Пламени Феникса. А плотность резвых мин была крайне большой. Мины можно было уничтожить, но, как и всех противников в этом уже начавшем казаться бесконечном бою, у них было огромное количество дополнительного щита, а атаковать их в ближнем бою было невозможно — сразу взрывались. Рейдеры кинулись к куполу Сакруа. Оно хотя бы замедляло мины и создавало брешь между валом взрывчатки.
- Братья, именем истинного бога, усиливайте меня! — могучий рокот Фениксийца был слышан всем.
 Большинство членов Пламени Феникса оказалось на противоположной стороне от пушки со спасительным куполом и, при всем желании, добраться сюда не успело бы. Фениксиец и несколько его Жрецов создали доходящую до потолка огненную стену, которой хватало урона взрывать проходящие через нее мины, создавая свободный карман, аналогичный нашему. Даже лучше — нам, в отличие от пэфов, еще приходилось чистить сами мины, благо урон от взрыва в куполе Сакруа был от них значительно уменьшен.
 Не успевшие среагировать вовремя и недостаточно мобильные рейдеры после мин были воскрешены. Собравшиеся в центре мины вновь собрались в желеобразное тело Дракона Бездны, а вокруг него выкопались оставшиеся спорометы. Позади затухающей без поддержки стены огня появились сразу два щупальца. В опасной для себя близости от Пламени Феникса. Из наростов возле пушки снова полезли малые исчадия Бездны, а спорометы теперь по всей пещере вызвали бронированных улиток. Но в целом — картина боя была знакомой.
 Полностью сконцентрированные на уничтожении одного щупальца пэфы совсем забыли о втором, которое неожиданно восстановило часть здоровья босса. Того самого здоровья, которое мы с таким трудом снимали. Получив нагоняй от Фениксийца, огненные фанатики такой промашки больше не допускали. Урона им хватало, чтобы уничтожить щупальца точно перед тем, как появилась следующая пара. Щупальца появлялись строго по часовой линии, и половина пути была ими уже пройдена. Пэфы не забывали устраивать армагеддон по всей платформе, но все их силы были сосредоточены на щупальцах. Даже не представляю, как можно успевать очищать края пещеры без такого огненного подспорья. Но вот бронированных улиток по всему полю боя уже приходилось добивать остальным рейдерам, в основном Слугам тьмы. Свободные от защиты пушки рейдеры пытались уничтожить спорометы вокруг босса, избегая лазера Дракона Бездны. Получалось пока не очень удачно.
 После уничтожения следующей пары щупалец, появившейся на трех часах, пушка Вечного легиона снова выстрелила и начала минную фазу. На этот раз все были к ней готовы. Рейдеры поближе выстроились в линию между пушкой под куполом и центром пещеры, а подальше — присоединились к Фениксийцу и его пэфам, снова воздвигшим огненную стену. На этот раз они расположились справа от босса, поближе к следующим щупальцам. Мины двигались немного быстрее, но в целом — ничего нового. Потерь удалось избежать полностью на минах. Разве что Доктор, увлекшийся зачисткой мин в куполе Сакруа, вышел из защитного поля. Быстро осознав свою ошибку, он вернулся обратно, получив пару взрывов в лицо.
 Мины собрались обратно, все повторилось вновь. Босс теперь из драконьей пасти выпускал целых два луча, щит на оставшихся спорометах полностью восстановился, справа от отряда Вечного легиона вылезло теперь уже три щупальца, а наросты вокруг пушки теперь иногда вызывали летающие серые черепа, которые умели стрелять черной жижей. Пламя Феникса занялись щупальцами, в помощь им Доктор и Волчок отправили нескольких своих Разбойников и Стрелков. Не сказать, что такая уж сильная помощь, но даже сил всех огненных фанатиков не хватало на щупальца.
 Я все думал, что произойдет, когда щупальца, начавшие появляться на семи часах и двигающиеся по часовой, доберутся до расположения пушки, стоящей на шести. Что же, этот момент наступил. Пэфы в этот момент едва успели добить второе из трех предыдущих щупалец, как появились новое. Одно было одно, но вылезло прямо под пушкой, мгновенно разломав ее, после чего начала наносить молниеносные удары, добивая остатки отряда Вечного легиона. Теперь оставался только Сакруа. Недобитые два споромета возле кокона босса превратились в колоссов Бездны, а сам дракон сбросил с себя желеобразное тело и предстал перед нами во всей красе. Он стал еще больше и крупнее, хвост раздвоился, а шея еще немного удлинилась.
- Сдавайтесь! Ваши попытки тщетны! Союзники падут один за другим! — злорадно послышалось со всех сторон.
- Наша клятва будет исполнена! — крикнул Сакруа в объятиях щупальца.
 Щупальце разжалось и выпустило призрака из своих объятий. Сакруа со шпагой наголо бросился на погубившее весь его отряд щупальце, а на самих щупальцах, включая то, которое с яростью сжигали пэфы, появился новый эффект.

        
      

        Эффект «Месть командира». Урон по щупальцам Бездны увеличен на 500%.
      

        
      
 А, вот как надо было щупальца убивать без универсального лома в виде Пламени Феникса. Под таким солидным усилением пэфы сожгли оставшиеся отростки моментально. Начавший было извергать очередную гадость Дракон Бездны прервался, резко вытянул шею и схватил пастью Сакруа. Из тела дракона появилось еще две такие же головы, сделав его больше похожим на гидру. Свободные пасти с легкостью разорвали Сакруа. Больше поддержки от Вечного легиона не было.
- Узрите истинную мощь Бездны! — низкий и утробный бас, отразившийся от стен пещеры, едва не оглушил меня.
 Трехголовый дракон отрастил еще одну пару конечностей и дополнительные крылья, после чего резко поднялся в воздух. Огромная туша босса коллизией не обладала, верхняя часть дракона прошла сквозь потолок пещеры. Босс полетел по часовой стрелке, оставляя смертельный след по окружности пещеры. Волчок быстрее всех смекнул что к чему и скомандовал занять центр пещеры. Дракон неспешно сделал полный круг и чуть не приземлился нам на головы — мы едва успели разбежаться в очистившуюся после пролета землю. Это был единственный шанс выжить, в любом другом случае попавший под дракона или в оставленный им след игрок умирал почти гарантированно.
 Количество щитов босса пришло к нормальным значениям, что давало хотя бы теоретическую возможность его убить. По стенам круглой пещеры начал медленно стелиться непроглядный туман, постепенно двигаясь к центру. Помимо уже привычных атак лапами, хвостом и крыльями, Дракон Бездны вовсю использовал три своих головы. Независимо друг от друга они поливали рейдеров лазером, выстреливали сразу пять-шесть энергетических сфер подряд, а также никуда не делось конусное дыхание. Из тумана, скрывшего стены пещеры, вылетали летающие черепа, которые теперь умели стрелять лазером, подобно самому дракону.
 В целом, механики были уже знакомы и ничего нового на этой фазе не было. Я не понимал, почему Волчок и Доктор не отдают команду вжать все что есть по боссу. Пока не обратил внимание на подозрительно медленное уменьшение здоровья босса и скачущее мое собственное здоровье. Дракон все же нашел способ еще затянуть бой.

        
      

        Эффект «Шипы Бездны». Обладатель эффекта получает только 10% всего входящего урона. Остальные 90% возвращается атакующему.
      

        
      
 Позади босса оказался темно-фиолетовый обелиск, сливающийся на фоне разрастающегося тумана. Обелиск был неуязвим и имел полоску энергии, которая постепенно снижалась. Энергия эта отвечала за наличие шипов на боссе. Требовалось нанести достаточное количество урона боссу, чтобы энергия обелиска закончилась и шипы спали. Главное не убить себя возвратным уроном в процессе.
 Тяжелее всего приходилось пэфам. Огненные фанатики имели слишком сильный перекос в урон относительно собственного здоровья. Большинству из них приходилось даже периодически останавливаться и просто смотреть на босса. Мана у Жрецов заканчивалась и тратить ее на десяток быстро умирающих от собственного урона пэфов было глупо. Впрочем, Фениксиец довольно быстро нашел своим подопечным более полезное занятие — охота за летающими черепами.
- Осталось пять процентов заряда! — спустя какое-то время объявил Волчок. 
 Речь, конечно, шла не о батарее в телефоне, а о обелиске, который вот-вот должен был перестать нам мешать полноценно бить дракона. Тьма с краев пещеры медленно сгущалась, заставив самых дальнобойных Стрелков подобраться поближе к боссу. Черепа, стреляющие лазером, любили прятаться в этой тьме, чем изрядно раздражали пэфов. Впрочем, огненные фанатики уже бросили это дело и группировались возле босса.
- Шипы спали! 
 Я послушно зарядил темный Сияющий луч с кинжала и вызвал копию, переходя в ближний бой. Это был единственный доступный мне способ нанести максимум урона. Энергия обелиска медленно начала расти обратно. Сомнений не было — как только полоска доползет обратно, нам придется заново терпеть возвратный урон.
- Верные слуги истинного бога и негорящие, что не в состоянии понять свет просвещения! Я приказываю вам — уничтожьте это существо во славу огненного бога! — неожиданно раздался голос Фениксийца.

        
      

        Эффект «Приказ первожреца пламени». Наносимый урон и исцеление увеличены на 50%. Длительность — 30 секунд. Для истинных служителей пламени эффект и длительность удвоены. 
      

        
      
 Раскрывшийся от своих шипов Дракон Бездны ощутил на себе всю мощь, злость и усталость рейдеров. Увеличение и без того немалого урона одних только пэфов в два раза уже было грозной силой. Сыны неба и Слуги тьмы вместе взятые, скорее всего, наносили схожий по величине урон, даже с учетом ослабленного в два раза бонуса. В любом случае его хватало, чтобы приземлившийся босс со здоровьем чуть больше половины, снятого за все предыдущие фазы вместе, начал стремительно умирать. Не помогали ни потоки черной жижи, ни приближающиеся смертоносные волны, ни летающие черепа, ни удары многочисленных лап и крыльев. Сейчас все хотели одного — закончить, наконец, этот бесконечный бой. Даже Жрецы уже особо не лечили и тоже присоединились к скоростному убийству босса. Хватало пассивного исцеления от Жрецов Пламени Феникса. И усиление от Фениксийца здесь было весьма кстати.
- Бездна вечна! — взревел голос, когда здоровья у Дракона осталось меньше четверти.
 Босс повернулся в сторону обелиска, который было уже едва видно в затянутом чернотой краю пещеры и плюнул в него сгустком энергии. Обелиск засветился ярко-фиолетовым и начал обстреливать местность, оставляя черные лужи на земле. Дракон вернулся к своему дыханию, лазерам, сферам энергии и призыву летающих черепов. Обелиск усиливал каждую из этих механик, но нам было уже все равно. Усиление на большей части рейда от Фенксийца уже кончились, но вот пэфы все еще пользовались увеличенным уроном. Здоровье Дракона быстро снижалось и никакое усиление механик не могло остановить его падение.
- Но как… это… невозможно, - прохрипел голос на последних единицах здоровья Дракона перед тем, как тот развеялся прахом. Через несколько секунд кончился приказ Фениксийца и на членах его клана.

        
      

        Получено достижение «Покоритель Бездны». Вы первые в Аскароне победили последнего босса подземелья Бездна.
      

        
      
 Наконец-то! Появившийся после босса огромный сундук сейчас был предметом всеобщего внимания. Не сомневаюсь, что добыча с такого сложного босса будет соответствующей. Радостные рейдеры принялись обсуждать добычу и праздновать победу. Особо эмоциональные даже обнимались и делились впечатлениями.
Меня сейчас всеобщее празднование не особо интересовало. Я чувствовал, что что-то здесь не так. Что-то не сходилось. Дракон Бездны повержен, но ничего особенного не произошло. Все вело к этому месту и моменту, Фокус со своими странными и точными прогнозами не ошибался до этого. Может я неправильно трактовал его слова? Бездну я нашел, на самое дно спустился, босса убили. Не обращая внимания на разгорающийся спор между главами кланов на предмет честного дележа каких-то камней мощи, я принялся ходить по пещере. Проходов дальше не было. Оно и не удивительно — Дракон Бездны был последним боссом, даже достижение дали. Как там звучало это прорицание? «Спустись на самое дно и победи саму суть нашего врага — и только тогда ты сможешь увидеть дорогу на скрытую вершину к желанной цели.». Никакой дороги я пока не наблюдал.
- Что ты делаешь? — обратил на меня внимание Энрик. Ему, как и мне, претендовать было почти не на что. Да и глава его клана в моем лице занимался исследованием темных текстур вместо нормальной дележки добычи.
- Ищу, - коротко ответил я, продолжая медленно обходить края пещеры.
- Что ищешь?
- Не знаю, - сейчас мне было не очень интересно, что обо мне подумает Энрик после такого ответа.
- Помочь? — уточнил Варвар.
 Я удивленно на него посмотрел. Искать то, не знаю что, чего здесь может и не быть — как объяснить-то даже непонятно. Силуэт Варвара был каким-то расплывчатым и искаженным. Я протер глаза — четче он не стал. Посмотрел в сторону остальных рейдеров — те были нормальные. Так-с, в чем дело?
- Стой на месте, - сказал я Энрику и начал обходить его по кругу. Если Варвар и удивился, то виду не подал.
 Довольно быстро я обнаружил, что эффект кривого зеркала возникает, только в одной конкретной точке. Стоило мне отойти несколько шагов в сторону — Энрик стал нормальным, а не искаженным. Мысленно поставив точку вокруг невидимого кривого зеркала, я начал обходить уже его. Стены так же искажались при взгляде через это таинственное место, но это было настолько незаметно, что специально увидеть это было почти невозможно.
 На короткую секунду на месте этого невидимого кривого зеркала появилась синяя вспышка. Я остановился и сделал небольшой шажок назад. Теперь я стоял лицом ровно в сторону входа на самой крайней точке — и передо мной был насыщенный синий непрозрачный портал. Ура! Фокус все же не ошибся. Положив какой-то мусор из инвентаря на место, с которого портал было видно, я кинулся к переругивающимся рейдерам.
- …не пойдет, Волчок. Пушка бы сломалась, ты слишком приуменьшаешь наш вклад, - я попал на середину фразы Докторнага.
- О, Силат, - обратил на меня внимание Варвар Слуг тьмы. — Ты же защищал пушку, подскажи…
- Там есть проход дальше! — перебил я Волчка и махнул в сторону портала.
 Все трое удивленно на меня посмотрели. А затем — на стену, которую я указал. Естественно, они там ничего не увидели.
- Где? — осведомился Доктор.
 Пришлось вести всех троих и показывать портал, который было видно только с одной точки. Главы кланов бросили препираться насчет добычи и начали обсуждать куда может вести этот портал. Довольно быстро его закончил Фениксиец, справедливо отметив, что есть только один способ проверки. Мне, как автору находки, выпала честь первому шагнуть в странный синий портал. Ну, что ж, не будем заставлять рейдеров ждать.

        
      

Глава 14. Вершина Бездны

 По ту сторону портала оказалось довольно приятное место. Когда глаза привыкли к свету после нескольких утомляющих часов в одинаковых темных коридорах и пещерах, то оказалось, что портал из Сердца Бездны вел прямо на небеса. Вокруг было голубое небо, где-то внизу — облака. И уставшие рейдеры от бесконечных боев на идеально круглой зеленой лужайке посреди небес. От центра лужайки вела наверх мраморная лестница, конец которой терялся где-то высоко.
- Дракон не был последним боссом? — угрюмо поинтересовался Ун.
 Точного ответа никто не знал и Жрецу никто не ответил. Если рассуждать логически — подземелья всегда должны заканчиваться главным гадом и в таком мегаподземелье, как Бездна, последний злодей должен был быть достаточно сильным и мощным. Дракон Бездны вполне тянул на эту роль, поэтому существование прохода после него было довольно странным. Если бы не довольно толстый намек Фокуса — мне бы и в голову не пришло ничего искать.
- А тут красиво, - протянула Барсучка.
- Эй, почему портал закрылся?
 Все резко развернулись. И точно — едва видимый синий портал сейчас вообще отсутствовал, пустив последним Докторнага. Половина нашего рейда осталась позади. Быстрый осмотр показал, что через портал перешли пятеро пэфов — Фениксиец, Гарнакос, два Разбойника и огромный Варвар с пылающим мечом — примерно треть Сынов неба и половина Слуг тьмы. Лирка, к сожалению, остался на той стороне.
- Может есть лимит на количество игроков? — предположил Энрик.
- Да какая разница, есть камень призыва, сейчас вытянем остальных, - раздраженно протянул Доктор и достал обозначенный камень. И удивленно на него уставился.

        
      

        Вы не можете призвать игроков в локацию «Край».
      

        
      
 Ну и название. Даже в жизни на Краю, даже несколько за Краем… Что-то мне понесло не туда.
- Еще варианты? — поинтересовался я.
- Только один. Вперед и вверх, - громыхнул Фениксиец.
 Возражать огненному бугаю никто не стал, хотя на лицах многих читались сомнения в перспективности дальнейшего продвижения. Я был благодарен главе пэфов за пресечение спора в зародыше.
- Смотрите, там, на лестнице, - указал глазастый Искряк.
 Действительно, на лестнице происходило медленное движение в нашу сторону. Вглядевшись получше, я смог различить ровные ряды спускающихся к нам ангелов. По левой стороне лестницы спускались черные ангелы, а по правой — красные. Кроме цвета они больше ничем не отличались, вооружены они были короткими жезлами. Искряк, как обладатель какого-то там благословения на дальность зрения и расширенные характеристики, скинул нам всем системки этих ангелов.

        
      

        Черный падший ангел (НПС), уровень 95.
      

        Раса — божественное создание.
      

        Фракция — нет.
      

        Здоровье — 500.000/500.000
      

        Физическая атака — 50-50.
      

        Физическая защита — 50.
      

        Магическая защита — 50.
      

        Сопротивление — 50.
      

        Умения:
      

        Молот духа — наносит серьезный магический урон цели.
      

        Великое освящение — благословляет область на земле, которая наносит магический урон противникам и восстанавливает здоровье союзникам в ней.
      

        Оскверненная защита — повышает защиту и магический урон союзника.
      

        
      

        Кровавый падший ангел (НПС), уровень 95.
      

        Раса — божественное создание.
      

        Фракция — нет.
      

        Здоровье — 500.000/500.000
      

        Физическая атака — 5000-5000.
      

        Физическая защита — 50.
      

        Магическая защита — 50.
      

        Сопротивление — 50.
      

        Умения:
      

        Удар ангела — наносит серьезный физический урон цели.
      

        Взмах крыльями — размахивает крыльями, нанося физический урон изначальной цели и целям позади нее.
      

        Кровавая пелена — повышает скорость атаки и передвижения союзника.
      

        
      
 Удобно, однако. Если бы я знал все характеристики и способности встречаемых мной монстров — многих ошибок можно было бы избежать. А так приходилось рассуждать по уровню и количеству делений на полоске здоровья. Опыт подсказывал, что спускающиеся к нам ангелы, заполняющие всю лестницу в шесть рядов, являются крайне опасными противниками. Главным образом из-за непомерного количества здоровья, сравнимого с боссами средних уровней, а также огромного сопротивления, режущего весь входящий по ним урон наполовину.
- Достойные противники пламени истинного бога! — взревел Фениксиец и бросился в бой на ангелов. За ним устремились оставшиеся четыре пэфа.
 Мощи главы Пламени Феникса можно было только позавидовать. Словно метеор, он ворвался в стройные красно-черные ряды, заливая все вокруг огнем. За своим повелителем в гуще боя оказались и остальные пироманьяки. Последние может и не обладали такими же запредельными характеристиками, как их глава, но ярости и фанатизма у них было не меньше. Увы, фанатизм не имел отношения к неумолимым цифрам характеристик и урона. Надолго одних пэфов бы не хватило — полоски здоровья всех пэфов неуклонно уменьшались, ангелов было слишком много даже для них.
- Чего вы стоите? — гаркнул Волчок. — В атаку! Зачистите лестницу! Не уроните пэфов!
- Отталкивайте красных, замедляйте их! — начал командовать уже Доктор. — Глушите черных, флешки, оглушения, что угодно! От них больше вреда!
 Если в начальных боях с Драконом Бездны командиры друг другу иногда мешали, то сейчас все уже знали кто над кем стоит. Каждый из глав клана руководил своими людьми. В выгодном положении оказался Волчок — Слуг тьмы оказалось у нас значительно больше. 

        
      

        [Лирка]: А что в Геренте происходит? Что это за хаос?
      

        [Силат]: У нас тут своих дел хватает пока. Что там?
      

        
      

                   Мое участие было почти что бесполезным в пробивании дороги на лестнице, можно было и отвлечься. От перекрикивающихся командиров уже немного начинала болеть голова, а от калейдоскопа эффектов — глаза.

        
      

        [Лирка]: Взяли в осаду. Вервольфы блокируют все проходы, на улицах идут бои. Вся живность вокруг города словно сошла с ума. Думал отдохнуть после Бездны, но как-то не вышло.
      

        [Дадай]: В Натшане тоже самое. Вся местная пустынная живность атакует всех без разбора в городе. Вместе с вервольфами.
      

        [Лирка]: О, даже черный дракон прилетел. Заливает огнем самые оживленные улицы. Торгашей всех сдуло.
      

        
      
 Ошеломленный новостями, я глянул в свой собственный клановый чат. Обычно он служил в качестве канала связи для Имеры и ее многочисленных помощников, поэтому я еще давным-давно задвинул его куда подальше. Сейчас же там была куча сообщений от бизнес-эльфийки по обстановке в мире. И, судя по времени, все это началось еще во время боя с Драконом Бездны. Имера обладала людьми почти по всех уголках Аскарона, поэтому она уж точно была в курсе всего происходящего. 
 Если собрать всю информацию, которую скидывала Имера — картина складывалась неутешительная. По всему Аскарону началось какое-то безумие. На мелкие перевалочные пункты нападали все окружающие монстры разом, заперев низкоуровневых персонажей на точках возрождения. Тех, кому не повезло быть записанным в этих пунктах. Крупные города взяты в наземную и морскую блокады. Замок Гмора заполонили ледяные демоны, а его порт обстреливала целая флотилия Вечного легиона. В Желтый город ворвались обезумевшие духи, изначально созданные его защищать, а единственный порт Зеленого острова заблокировали позабывшие былые распри пигмеи и ящеры. Морским небольшим городкам, вроде Флезира, повезло больше — вокруг были только морские враждебные создания, которые не могли выбраться на сушу, поэтому опасность там была только с воды. Основные столицы же оказались под осадой армией вервольфов и пока держались, не в последнюю очередь благодаря игрокам высокого уровня, оказавшимся в них.
 Нетрудно было догадаться, чьих это рук дело. Особенно осада столиц вервольфами. Марадонт явно не желал мириться с поражением. Как именно он устроил такой полномасштабный хаос — даже не представляю. Я поискал глазами Доктора в этой стычке с ангелами. Глава Сынов неба сражался в первых рядах рядом с Фениксийцем и умело закрывал собой союзников от черных ангелов, атакующих магией. Главный Корсар Аскарона сейчас меньше всего был похож на организатора всего происходящего хаоса. Вряд ли он вообще был в курсе, слишком поглощен боем и командованием. В бою он был действительно хорош. Да и к тому же — сразу после предательства он лично повыгонял все волчьи души из Сынов неба, включая самого Марадонта.

        
      

        [Фениксиец]: Силат, мне нужно уйти. Демоны в аду собрали огромные армии и штурмуют все наши крепости одновременно. Мы можем потерять вообще все.
      

        
      
 В аду тоже неспокойно. Фениксиец благоразумно написал мне личным сообщением, не заявляя во всеуслышание о своих проблемах. Терять такую боевую единицу — значит терять и без того призрачный шанс на победу. И я даже не знаю, что ждет нас в конце лестницы. Какими же силами управляет Марадонт, что даже до ада смог дотянуться?

        
      

        [Силат]: Отправь своих оставшихся за порталом пэфов обратно в ад. Пусть отбивают хотя бы один замок — так точно не потеряешь все. Сейчас везде происходит безумие. Не знаю, как именно, но знаю, что за всем стоит Марадонт. А он очень сильно не хотел, чтобы мы сюда попали. Останься сам, без тебя шансов нет.
      

        [Фениксиец]: Принято. Сделаю все возможное.
      

        
      
 Может, конечно, и немного подло использовать ненависть главы пэфов к Марадонту в свою пользу, но интуиция мне подсказывала, что я делаю все правильно и ни в чем Фениксийцу не соврал.
 Тем временем мы медленно, но верно поднимались по лестнице. Стараниями трех командиров сложилась неплохая тактика. Фениксиец и остальные пэфы, словно раскаленный нож, прорезали дорогу наверх. Слуг огненного бога было всего пятеро и пробивались они не симметрично, отдавая предпочтение бою с красными ангелами ближнего боя. Сразу за огненной передовой стояли принимающие урон представители остальных кланов, включая самого Доктора. Корсар, к моему удивлению, отлично работал как щит, главным образом от черных ангелов-заклинателей. Это и было основной целью Доктора — сразу за ним расположилась настоящая арт-батарея из всех имеющихся у нас Стрелков. Они главным образом отстреливали черных, не позволяя им нести разрушение. Где-то я уже видел подобный отстрел черных с той же целью.
 Справа от Стрелков располагались не нашедшие места в этой тактике Разбойники и Чернокнижники со Жрецами. Лестница была слишком узкой, чтобы растягивать фронт ближнего боя, поэтому Разбойникам оставалось только пользоваться белыми вспышками, да добивать случайно пролетевших ангелов. Чернокнижники и Жрецы же выполняли гораздо более важную роль. Они всеми силами держали первые ряды в строю, снимали многочисленные и крайне неприятные для нас эффекты с ангелов, благословляли своих и оперативно воскрешали павших. Сыны неба и Слуги тьмы, не сговариваясь, поделили Жрецов на три группы. Пока одна группа не позволяла упасть людям на периферии, главным образом — пэфам, у которых своих поддерживающих людей не было, две другие восстанавливали потраченные запасы маны. Таким образом обеспечивался беспрерывный бой. Ангелы даже не собирались останавливаться или кончаться, приходилось выкручиваться.
- Да сколько можно! - проворчал Ун, осушая уже второй бутыль с маной. — Эти крылатые твари не кончаются! 
- Ну мы продвигаемся все-таки. Лестница не бесконечная, - заметила скучающая Барсучка. Она рвалась в бой, но для ее габаритов места точно не было. — Вон, Фениксиец отлично держит удар.
- Конечно, держит, - съязвил в ответ Ун. — Большинство лекарей все в него вливают. Я кидаю Смягчающий щит только на него — сбивают секунд за пять.
- Может сказать, чтобы поменялись? Фениксиец все-таки Жрец изначально, а не Варвар, - предложил я.
- Никто не выдержит такой напор, кроме нашего огненного гиганта, - покачала головой Разбойница. — Сам посмотри.
 Я внимательно посмотрел на нашу огненную передовую. Несладко было всем, но пэфы выделялись. У каждого из огненных последователей постоянно скакала полоска здоровья от получаемого урона и исцеления, на каждом было десятка два эффектов, повышающих защиту, урон, скорость, а то и все сразу. Упомянутый Уном Смягчающий щит тоже присутствовал на всех — он снижал весь входящий урон на большой процент, но не более фиксированного количества заблокированного урона. Неудивительно, что его приходилось постоянно перенакладывать. С другой стороны, вылетающие цифры урона Фениксийца тоже были немаленькие. Под напором главы пэфов красный ангел жил полминуты, не больше, а зачастую даже меньше из-за постоянных критических ударов. Путем нехитрых вычислений можно было понять, что Фениксиец в минуту выдает чуть больше двух миллионов урона — для Аскарона непомерные цифры. Мне бы понадобился целый день, чтобы уложить одного такого ангела голыми руками! При условии, что он будет стоять манекеном.
- Если бы здесь были остальные пэфы — мы бы уже добрались до вершины, - мрачно заметил Ун.
- Тебе же не нравилось их присутствие, - напомнил я.
- А когда нашему Уну хоть что-то нравилось? — улыбнулась Барсучка под раздраженный вздох Жреца. 
- Как думаешь, Силат — что ждет наверху? — спросил Энрик. Мой зам, как я, боевой эффективностью не отличался, поэтому мы замыкали процессию продвижения по лестнице.
- Откуда я знаю?
- Ну ты же откуда-то узнал об этом месте. О том, что откроется портал после Дракона Бездны. Подготовился к бою с тем Корсаром в латах, - заметил Варвар.
 Я с удивлением уставился на Энрика. Он что, на полном серьезе думает, что все происходящее — мой четкий и спланированный план? Я вообще похож на человека, у которого есть план?
- Да, собственно, неважно, можешь так не смотреть, - отмахнулся Варвар. — Важно, что ты стал инициатором всех происходящих действий. Посмотри вокруг — мы там, где никто раньше в Аскароне не был. Гегемония Сынов неба закончена, а сами они сражаются бок о бок с твоими союзниками. Ты уже сделал очень много. Я не знаю, что будет впереди, но знаю, что всегда буду гордиться тем, что был рядом с человеком, который вошел в историю. Как бы эта история не закончилась.
- Спасибо за такие слова, - кивнул я. Честно говоря, я даже не знал, как реагировать на такое. Я не относился к себе как к герою даже сейчас. Я просто делал то, что считал нужным.
- В историю сейчас войдем все мы. Но не в том смысле, в каком хотелось бы, - в наш разговор вклинился Волчок, оставив себе на замену Вакулу в первых рядах. Глава Слуг тьмы выглядел уставшим и мрачным.
- В каком смысле?
- Мы максимально приблизились к вершине. Очевидно, что там точка появления этих ангелов. Дальше математически не пройти, не рискуя пустить всю операцию под откос. Нас просто задавят числом. На этой точке мы убиваем ангелов, но дальше уже не движемся. Клан Фениксийца был слишком силен, а его почти полная потеря при переходе сюда — слишком чувствительна. Без него мы бы и предыдущего босса не убили.
- И что предлагаешь? — спросил я.
- Чудо, - хмыкнул Волчок. — Ты вроде специалист по таким вещам. Без возрастания огневой мощи дальше мы не пройдем, а она у нас на максимуме.
 Еще один человек, верящий в мой неизвестный план. Сговорились вы тут что ли? Мне бы такую уверенность.
- И откуда я достану чудо? — елейным голосом спросил я.
- Ты же откуда-то вытащил Фениксийца с его кланом. Ты же откуда-то взял одержимый демонический линкор, - невозмутимо ответил глава Слуг тьмы. — Вот и сейчас достань откуда-нибудь что-то, что нам поможет.
- Да уж, жаль здесь корабль не призвать, - мечтательно протянул Энрик.
 Хотел я был уже ответить всем им что-нибудь язвительное, как вдруг до меня дошел смысл сказанного Энрика. Призвать корабль! Как я мог забыть!
- Думаю, вы все же правы, - ухмыльнулся я. — Есть у меня еще чем всех удивить.
 Я отошел чуть назад, привлекая внимание отдыхающих рейдеров, не связанных боем с валом из ангелов. На самом деле мне просто нужно было побольше места.
- Кркаат! — завопил я, одновременно активируя благословение, полученное еще на Красном острове.
- Совсем забыл старину Кркаата, босс, - раздался за спиной добродушный голос. — Кого на этот раз убивать будем?
 Я развернулся. Мой бывший дух корабля значительно изменился. Теперь он был гораздо больше, тело стало массивнее, из головы начали расти рога, а ноги заменились на копыта. От старого синего цвета почти ничего не осталось и черты лица теперь были легко различимы. Особенно выделялся длинный загнутый нос. Судя по удивленному виду невольных зрителей моего призыва, Кркаата теперь видел не только я.
- Всех, - коротко ответил я.
 Призванный демон кровожадно уставился на напрягшихся от такого рейдеров. Я и забыл, что этот дух бывает несколько… неразборчивым в вопросе поиска жертв.
- Всех, кроме моих союзников! — поспешил исправить ситуацию я. — Вон там ангелы в большом количестве. Все твои.
- Ангелы? — фыркнул Кркаат. — С удовольствием!
 Широкой походкой демон направился через ряды рейдеров. Все старались вжаться в край лестницы, лишь бы не стоять на пути Кркаата.
- «Откуда я достану чудо?» — передразнил меня Волчок. — Иногда даже я не могу представить, что ты еще можешь выкинуть. Хотя уже не первый год в Аскароне. Кто это вообще такой?
- Долгая история, - последовал уклончивый ответ.
 Кркаат вальяжным шагом добрался до нашей огненной передовой. Стоящие в первых рядах пэфы, Варвары и Доктор были слишком поглощены боем и даже не обратили внимание на нового союзника. Лишь Доктор краем глаза заметил синего демона и уделил целых несколько секунд беглому осмотру. Не забывая при этом командовать, ловить заклинания от черных ангелов и еще вносить неплохой урон. 
 Призванный демон не стал напрашиваться в ближний бой. Он лишь указал вперед пальцем. Над нами медленно проявился призрак Малыша во всей своей красе. Удивленные Жрецы рядом с нами едва не уронили Доктора от такого зрелища.
- Ггкытрким тррактраак! — громко приказал Кркаат на демоническом языке. Судя по удивленному взгляду резко обернувшегося Фениксийца — демонический язык он знал и явно не ожидал его здесь услышать.
 Иллюзия корабля открыла залповый огонь. Теперь уже все заметили висящий над головами огромный призрачный линкор, разрушения от которого ничуть не уступали оригиналу. Первые ряды ангелов продержались секунд пятнадцать. Фениксиец пришел в себя первым и с ревом направил пэфов вперед, занимать свободные ступени.
 Помощь призванного корабля Кркаата оказалась настолько мощной, что поддержка самому кораблю почти не требовалась. Дело было даже не в уроне, а в сильном отталкивании от сверхбольших гаубиц. Ко всем видам перемещения от игроков ангелы имели иммунитет, однако на корабельные снаряды это не распространялось. Залпы линкора просто выкидывали с лестницы ангелов, а те даже не думали воспользоваться своими крыльями и разбивались где-то внизу.

        
      

        Получено достижение «Ягодка». Вы достигли 75 уровня.
      

        
      

                      Уведомления о новых уровнях я отключил еще в начале нашего похода в Бездну и совсем забыл о них. Сейчас выкинутые на мороз ангелы считались убитыми мной, поэтому я получал за них полный опыт. Скоро по уровню догоню наших лидеров. Но, увы, не по опыту и снаряжению.

        
      

        [Докторнаг]: У меня только один вопрос. Почему это нельзя было сделать раньше? 
      

        [Ун]: Впервые согласен с Доком.
      

        
      

                      Выстрелы линкора были слишком громкими, поэтому мы вынуждены были перенести наше общение в рейдовый чат, хотя стояли в паре метрах друг от друга. Наше продвижение довольно сильно ускорилось, теперь урона одних пэфов хватало на передовой для добивания выживших под обстрелом ангелов.

        
      

        [Лирка]: Не знаю, что у вас там происходит, но вам бы лучше поторопиться. Вервольфы уже гоняются за НПС по Геренту. Кто еще не успел укрыться в центре города, тому я не завидую.
      

        [Волчок]: Да нас тут ускорил уже Силат. Думаю, мы скоро закончим.
      

        [Силат]: Мы не знаем, кто там впереди.
      

        [Ун]: Да какая разница? Демонический линкор наносит больше урона, чем даже Фениксиец. А корабль даже не поклоняется огненным богам.
      

        [Барсучка]: Если бы в игре был бог токсичности — ты был бы у него первым жрецом.
      

        [Искряк]: И последним, потому что другие бы просто сбежали от такого проповедника.
      

        [Вакула]: А вы, я смотрю, не меняетесь ;)
      

        [Волчок]: Отставить разговоры. Мы почти добрались до конца. Силат, гаси свою канонаду, глянем, что там впереди. Лирка и остальные в Геренте — держите нас в курсе происходящего. 
      

        
      
 Наш бравый отряд почти пробился на вершину. Лестница переходила в большую прямоугольную площадку, которую было уже хорошо видно. Продвижение немного замедлилось — линкор был вынужден уйти на перезарядку и вновь пришлось вернуться к тактике огненной передовой. Отдохнувшие рейдеры с остервенением бросались в бой с уже успевшими порядком надоесть ангелами. Несмотря на близость точки появления новых ангелов — мы все же продвигались. Новые ангелы пикировали на конец лестницы откуда-то сверху.
- Во имя пламени, - удивленно произнес Фениксиец, добравшись до конца лестницы.
 Будь на месте главы пэфов кто-нибудь другой — реакция на открывшееся зрелище было бы гораздо менее литературным. Вся платформа просто кишела ангелами, а в дальней ее части виднелся какой-то гигант. Явно босс. Площадка была очень большой и до гиганта не доставал даже Искряк своим продвинутым зрением. Пока что вся армия ангелов медленно дрейфовала, но все понимали — ангелы наверняка нападут все вместе, как только мы продвинемся по платформе.
- Босс? — умоляющим взглядом посмотрел на меня Кркаат. Мне стоило больших трудов остановить воинственного демона от прямого боя с ангелами.
- Их там слишком много. Есть идеи? — обвел взглядом окружающих Волчок.
 Мы дружно забились в угол платформы. Кто-то из Сынов неба ошибочно подумал, что от падения с платформы защищают невидимые стены. Результат был предсказуем — исследователь несуществующих стен камнем полетел вниз и лишь своевременное притягивание Жреца спасло нас от очередного трупа.
- Перебить всех, да и дело с концом. Тут нечего выдумывать, - отрезал Доктор.
- У нас здесь нет полного состава Сынов неба, - едко заметил Ун. — Ваши псы там по Геренту бегают. Придется считаться с превосходящим противником.
- Во-первых, псы не мои, - закипая, рявкнул Корсар. — Во-вторых, у нас тут есть кое-что получше. К чему тут вообще разговор?
 Доктор ткнул в зависший над пропастью демонический линкор. Все дружно посмотрели меня, как на владельца, а Кркаат кровожадно ухмыльнулся.
- Он перезаряжается, - развел я руками. — Если бы линкор стрелял без перерывов — история была бы совсем другой.
 Чистая правда. События на Равверее прошли бы совсем по другому сценарию, если бы не внезапная перезарядка Малыша. Доктор, поняв, о чем я, недовольно поджал губы, а Фениксиец тихо рассмеялся. Кажется, Равверей был вообще в прошлой жизни.
- И ты так уверен, что этот линкор способен уничтожить такое количество ангелов? — спросил Волчок у Доктора.
- Спроси лучше у владельца корабля, - перевел стрелки глава Сынов неба.
- Хватит препираться! — прервал их Фениксиец. — Я уверен. Этого достаточно.
- Ну если сам повелитель ада уверен, куда уж нам, простым смертным… - тихо проговорил Ун. Все дружно сделали вид, что не слышали.
- Силат, сколько еще нужно времени до зарядки?
- Шесть минут, - вместо меня ответил Кркаат.
- Отлично. Готовьте расходники, еду и зелья маны, - скомандовал Волчок. — Доктор, Фениксиец — вы будете готовы начать бой?
- Сжигать врагов во славу повелителя истинного пламени мы готовы всегда, - пафосно объявил Фениксиец. Доктор просто кивнул. 

        
      

        [Энрик]: Имера, ты можешь прислать нам гранаты, излучатели, бомбы и все такое?
      

        [Имера]: До ваших подземелий почта не ходит. А даже если бы и ходила — наше производство временно остановлено. Форс-мажор, так сказать.
      

        [Силат]: А в чем дело?
      

        [Имера]: Торговый квартал в Геренте разрушен. НПС убиты, рабочие места можно использовать только если тебя охраняет десяток сильных игроков. В Натшане тоже самое. Других мест для высокоуровневого Производства нет.
      

        [Силат]: Неужели торговля стоит?
      

        [Имера]: Конечно нет! Зря я что ли увеличивала клановый склад до максимума? И кстати, помнишь того торгового купца-бюрократа, Силат?
      

        [Силат]: Хироро? Как такого забудешь. Что с ним?
      

        [Имера]: Его резиденцию разрушил черный дракон. Вместе с самим купцом.
      

        
      
 Ну хоть какая-то приятная новость от всех этих вторжений. Весь диалог велся в нашем клановом чате, поэтому столь приятная новость осталась незамеченной основной частью рейдеров. Впрочем, им сейчас было не до этого.
- Полминутная готовность! — рыкнул Волчок. Он стал негласным лидером всего нашего оставшегося в строю рейда. Большинство из присутствующих людей принадлежало его клану, состояние Доктора после предательства Марадонта было не очень стабильным, а Фениксиец ограничивался только своими пэфами. Фанатики огня все равно бы не стали подчиняться никому другому.
- В атаку!
- Кркаат, огонь! — моему демону нужно было личное приглашение.
 Снова включился калейдоскоп эффектов и звуков. На этот раз поле боя не было ограничено узкой лестницей и места хватало всем желающим. Как только рейдеры пересекли невидимую границу, все ангелы напали разом. Скорость передвижения у ангелов была не слишком высокой. Урона рейду хватало, чтобы не оказаться в окружении. В основном благодаря линкору, поливающему платформу залповым огнем. Какое счастье, что у него не было урона по своим.
 Я благоразумно держался на максимальном отдалении от битвы. Не проверял, но уверен, что в случае моей смерти Кркаат исчезнет вместе с его артподдержкой. Мой демон тоже не оставался в стороне и с великим удовольствием разрывал ангелов в ближнем бою. Рядом со мной сидел на пятой точке Энрик. У него не было карманного демона, он просто не хотел тратить на себя ману и воскрешение наших целителей. Все-таки он был довольно слабым по сравнению с Сынами неба, Слугами тьмы и, уж тем более, Пламенем Феникса.
- Кркаат, целься в черных ангелов! — крикнул я.
 Поскольку я не был погружен в бой лично, я имел возможность видеть картину немного со стороны. А картина была такой — на растянувшей линии фронта урон получали только кровавые ангелы ближнего боя, а черные обстреливали рейдеров издалека и начинали понемногу скапливаться, все больше набирая убийств. Это не касалось тех мест, где в радиусе поражения всю землю выжигали члены Пламени Феникса, но их было всего пятеро. Имело смысл выбирать целью для линкора многочисленные скопления раздражающих черных ангелов.
 Волчок, несмотря на прямое участие в бою на передовой, успевал оценивать весь бой и перекидывал с фланга на фланг отдельных персонажей. Справа не хватало урона — туда он перекидывал Стрелков и Чернокнижников, слева прорывались красные ангелы — туда перекидывались Разбойники и Варвары. Доктор уже немного смирился и не возражал против команд его клану. Не подчинялись командам Волчка только огненные пироманьяки Фениксийца, откровенно наслаждающиеся выжиганием толп врагов, да Кркаат, подчинявшийся только мне. Даже Фениксиец мог подвинуться, если бы Волчок попросил. Смысла в этом, правда, было немного. Фениксиец находился ровно по центру линии фронта и напор ангелов на эту часть был самым сильным. Убрать оттуда главу Пламени Феникса было бы самоубийством.
 Здесь точек воскрешения ангелов не было, и наши противники мало-помалу заканчивались. В какой-то момент линкор вновь ушел на перезарядку, но к этому времени уже было понятно, что мы не проиграем. Не без потерь, но павших оперативно воскрешали, исцеляли и быстро навешивали кучу положительных эффектов. Пэфы так вообще светились от эффектов как новогодние елки.
- Нет, Кркаат! — крикнул я, но было поздно.
 Мой демон, глядя, что враги уже кончаются, а платформа почти очищена, ринулся на оставшегося гиганта в конце платформы. Игроки благоразумно не приближались близко к последнему боссу, а вот искусственный интеллект моего демона был лишен чувства самосохранения. Мелькнула белая вспышка — и Кркаат исчез, вместе с парящим над полем боя линкором.

        
      

        Призванный вами освобожденный дух корабля уничтожен. Время восстановления — 24 часа.
      

        
      
- Искряк, скинь информацию по этому… что это вообще? — отреагировал Волчок.
 По счастью, гиганту было все равно на умирающих ангелов и приближающихся рейдеров. После убийства Кркаата он не проявлял интереса к бою. Меня немного смутил последний вопрос Волчка, и я подобрался поближе, рассматривая гиганта. Что-то в нем было не так. Ангелы теперь не угрожали моему здоровью, да и линкор с личным демоном я уже потерял. Искряк, тем временем, скинул информацию о гиганте.

        
      

        Житель (НПС), уровень 100.
      

        Раса — человек.
      

        Фракция — нет.
      

        Здоровье — 1.000.000/1.000.000
      

        Физическая атака — 100-100.
      

        Физическая защита — 100.
      

        Магическая защита — 100.
      

        Сопротивление — 100.
      

        Умения:
      

        Убить цель.
      

        
      
- Кхм. Сотня сопротивления? — хмыкнул Вакула. — Чем его убивать?
 Удивление Варвара Сынов неба было понятно. Сопротивление для игроков и монстров работало одинаково — оно снижало весь входящий урон на процент за каждую единицу Сопротивления. Среди игроков максимальным значением считалась цифра в шестьдесят единиц. Доступна она была только Варварам, как обладателям самых высоких показателей этой характеристики на экипировке. При правильных благословлениях, усилениях и всему прочему, что высчитывалось исключительно теоретически, был сделан вывод о максимальном сопротивлении, доступным игрокам. На практике сильнейшие Варвары имели чуть больше пятидесяти Сопротивления, что было близко к теоретически возможному. Среди монстров и боссов считалось максимальным значением восемьдесят, с большим значением боссы ранее не встречались. Были механики, временно увеличивающие Сопротивление у боссов до девяносто девяти, либо дающие неуязвимость, но пассивно сотни Сопротивления не было ни у кого. Как и способности «убить цель».
 Странности были не только в расширенной системке босса и его имени. Подобравшись поближе, я, наконец, смог разглядеть его полностью. Это был человек в обычной одежде Герента, немного прозрачный, сильно увеличенный в размере метров до восьми. Никакой анимации передвижения и атаки у него было, босс вообще застыл в форме буквы «Т». Передвигался он без малейшего движения ног. Босс резко выделялся из всего, что мне встречалось в Аскароне ранее, и, судя по виду большинства рейдеров, что уже не были заняты боем с остатками ангелов — им тоже подобное не попадалось. Закончив с ангелами, мы расположились недалеко от босса и начали обсуждение.
- Что мы имеем? - задумчиво произнес Волчок. — Сломанный босс в сломанной локации. Сотня Сопротивления. Отсутствие анимации.
- Отобранная у тестировщиков способность мгновенно убить цель, - добавил Вакула.
- Плюс к этому он еще не помечается как босс, - продолжил глава Слуг тьмы. — Явно это не готовый босс. Но я никогда не слышал о возможности попасть в закрытые локации.
- Насколько давно нашли Бездну? — спросил я. — Сколько вы ее защищали?
 Последний вопрос был обращен к Доктору.
- Через пару месяцев как откололись Слуги, - глухо произнес тот. — Советы Марадонта работали безотказно во всех сферах. Со стороны они выглядели как бессвязный набор действий, но по итогу мы получали огромные преимущества. Одна из команд — постоянная зачистка всех, кто находил Бездну и спускался в нее. Сначала я тоже думал ее зачистить, но Мар был убедителен. Он всегда говорил, что потраченные усилия и время не стоят того, что мы получим. Всегда был в курсе, что кто-то отправился в Бездну. Ну остальное вы знаете.
- Получается почти два года, - протянула Барсучка. — За это время никто не зачистил Бездну?
- Кто же ее зачистит, если чуть что — прибегает самый мощный клан в Аскароне и кладет всех мордой в пол, - едко заметил Ун.
- Видимо, перед нами истинная причина действий Марадонта, - сказал я. — Он очень сильно не хотел, чтобы этого босса нашли.
- Но мы нашли! - рявкнул Фениксиец. — Хватит уже лясы точить. Думайте лучше, как нам его убить. Или мы пришли просто посмотреть? У меня там крепости горят, а я тут веду беседы.
- Разве крепости огненных фанатиков не должны гореть перманентно? — удивился Ун, за что был награжден свирепым взглядом Фениксийца.
- Фениксиец прав, - сказал Волчок. — Если мы уж пришли сюда — то должны хотя бы попробовать убить босса. Есть идеи, как пробить защиту?
 Все затихли. Ситуация казалось безвыходной. Как убить того, кто режет весь входящий урон на сто процентов?
- Силат! — вдруг воскликнул Искряк. — Ты знал! Ты все это время знал!
- Знал что? — удивленно спросил я.
- Ты подарил Лирке пушку, а он отдал ее мне! С полным игнорированием Сопротивления! Ты знал, что мы встретим тут босса с сотней Сопротивления.
 Точно. Выданная мной Лирке пушка за помощь на Желтом острове. Я забыл о ней совсем.
- Совпадение, - честно ответил я.
- Что-то слишком много совпадений, связанных с нашим боссом, - хмыкнул Энрик.
- Это меняет дело. Есть еще варианты пробивания?
 Я вчитался в описание своего Сияющего луча. Там уже было столько надстроек, что полное описание умение занимало большую часть обзора. Однако главное я нашел.
- Я могу наносить урон сквозь сопротивление. Но на короткой дистанции и раз в двадцать секунд, - выпалил я. — Под Перегрузом на Сияющий луч.
 Докторнаг удивленно поднял бровь. Как ни странно, у самого лучшего Корсара Аскарона был только первый уровень Сияющего луча. Хотя, если вспомнить, уровень Сияющего луча я получил там же, где и Густой туман. Неудивительно, что у Доктора не было ни того, ни другого.
- Этого мало и слишком ненадежно, - отрезал Волчок. — Еще у кого-нибудь есть варианты?
- У меня есть, - неожиданно ответил Фениксиец и показал способность.

        
      

        Умение Истинное первопламя огненного бога.
      

        Эффект — заклинатель проводит через себя силу бога пламени, выплескивая на цель жидкий огонь. Потоковое. Урон заклинания игнорирует все виды защиты и сопротивление. Невыносимый жар божественного огня наносит заклинателю урон в размере 100% от нанесенного цели.
      

        
      
- Больше ни у кого нет сюрпризов? — поинтересовался Волчок.

        
      

        [Имера]: Что это за способность?
      

        [Силат]: Тайный арсенал Фениксийца. Нам нужно что-то с полным игнорированием сопротивления.
      

        [Имера]: И к чему этот мазохизм с уроном по себе? Гранаты с третьего уровня игнорируют всю защиту, а с четвертого — и сопротивление заодно. Долго вы там вообще? Народ уже устал от осады и начал расходится в оффлайн. Прыжок-сарай кишит вервольфами, телепорты между городами не работают.
      

        [Волчок]: Последний босс остался.
      

        
      
 Указанных гранат оказалось не так много, в основном у Сынов неба. Хоть какая-то помощь двум людям, способным наносить урон. Больше возможностей наносить урон сквозь сотню Сопротивления у нас не нашлось.
- Итак, план такой. Фениксиец и Искряк на максимальном удалении атакуют босса. Все остальные подставляются под него и делают все, чтобы этот, кхм, Житель, не дошел до них. Жрецы — воскрешают тех, кого положил босс и не умирают сами. Бить босса чем-то кроме гранат бесполезно. Нас достаточно много — должно хватить, чтобы снести ему этот миллион здоровья раньше, чем закончимся мы. Вопросы?
- Нас тут больше полсотни человек и все, кроме двух, живые мишени? — с сарказмом в голосе уточнил Ун.
- Если у тебя есть идеи получше — предложи.
 Идей у Жреца не нашлось, да и особого выбора не было. Рейдеры кинулись в бой на последнего босса. Сразу сверкнуло белым — Житель открыл счет. Убивал он без урона, хорошо хоть воскресить можно было. Фениксиец и Искряк держались, согласно нашей импровизированной тактике, поодаль и атаковали гигантского босса. Искряк метко посылал снаряды один за другим, постепенно превращая ружье в пулемет. Фениксиец же заливал босса словно из брандспойта своей огненной рукой. Здоровье главы пэфов неуклонно падало и требовало постоянного внимания Жрецов. Благо, кроме Фениксийца урон никто не получал — у рейдеров в этом странном бою было два состояния. Жив или мертв.
 Несмотря на фатальность атак странного босса, бой проходил довольно просто. Белая смертельная вспышка босса имела десятисекундную перезарядку, а дальность использования ограничивалась примерно пятью-восемью метрами. Передвигался босс не очень быстро и некоторые особо шустрые Стрелки вполне могли держаться на расстоянии от смертельного удара. Путем коротких переговоров и небольшого спора с Фениксийцем мы оставили в качестве приманки Жителю трех самых быстрых Стрелков — Тору и Дисеана из Сынов неба и Гарнакоса из Пламени Феникса. Насчет последнего и были споры, но все же удалось договориться. Теперь бой представлял собой довольно скучное зрелище — три Стрелка профессионально перекидывали между собой босса, пока Искряк и Фениксиец снижали ему здоровье. Участие большей части рейда теперь не требовалось вовсе.
- Бездна переполняет меня! — неожиданно раздался грозный рык.
 Как только здоровье Жителя опустилось ниже девяноста процентов — возле гиганта появился новый персонаж, громко огласивший о своем появлении. Это был здоровенный полудемон в одной только набедренной повязке и вооруженный длинными кастетами-лезвиями. Впрочем, вокруг него быстро сгустилась тьма и нарядила полудемона в черные массивные доспехи, полностью под собой скрыв все его тело.

        
      

        Картез, Кровожад (босс), уровень 85.
      

        Раса — полудемон.
      

        
      
- Да ладно?! — раздраженно выкрикнул кто-то из Слуг тьмы.
- В чем дело? — тут же среагировал Волчок.
- Мы уже убивали этого босса с Лиркой. Вы пошли на Корсара, а нам достался этот бугай-берсерк. И это его последняя фаза.
 Под рев Картеза, который ощутимо ударил по здоровью всего рейда, знакомые с этим боссом кратко рассказали тактику. Полоумный берсерк Бездны умеет наносить своим ревом урон всем сразу, заливать поле боя фиолетовой лужей конусом от себя и делать рывок в случайную сторону, отправляя в долгий полет всех задетых игроков. С учетом открытой платформы — это самая большая опасность в бою. Помимо прочего, при снижении своего здоровья, смертях рейдеров и иногда от своей атаки ближнего боя Картез увеличивал весь наносимый урон.
- Это же простейшие механики! — воскликнул Вакула. — В чем тут сложность?
- В цифрах, - ответил Клун, Разбойник из отряда Лирки. — Он слишком быстро увеличивает свой урон. Нам едва хватило времени положить его раньше, чем очередным ревом он снесет наc всех с полным здоровьем.
- И не забывайте, что у нас все еще бродит по полю боя другой босс с мгновенным убийством, - добавил Волчок, кивнув в сторону Жителя и бегающих вокруг него Стрелков.
- Меня другое интересует. Не появятся ли тут остальные боссы? — озадачил всех Докторнаг.
 Резонное замечание. Надеюсь, оно далеко от истины. Сражаться со всем табором боссов не хотелось. Всех механик пройденных ранее боссов я не знал, я вообще был только на Тидале. Лирка с частью Слуг тьмы убили Картеза, еще трех — Пламя Феникса, а остальных — Сыны неба. Я даже не знал, сколько там боссов всего на том этаже.
- Пока работаем с тем, что есть. Вакула, можешь забрать босса? — крикнул Волчок.
 Варвар кивнул и профессионально поставил Кровожада на краю платформы, спиной ко всему рейду. Очень скоро стало понятно зачем — Картез на секунду замер и дыхнул фиолетовым зловонием прямо на то место, где секундой ранее стоял Вакула. Варвар просто сделал шаг вправо, а большая часть лужи улетела за платформу.
 Весь рейд переключился на Картеза. Берсерка в доспехах зачастую даже не было видно за огромным количеством заклинаний и эффектов. Как и говорил Клун, способностей у призванного босса было мало. Он просто регулярно орал, все сильнее пробивая весь рейд. Но делал он это с большими перерывами, и Жрецы успевали поднять всех перед следующим криком. Проблемы были только у Вакулы, которого Картез пробивал все сильнее.
- Вы лишь пыль на моем пути! — прорычал Кровожад, развернулся и замер.
 Запоздало я сообразил, что эта фраза — анонс рывка Картеза. По счастью, я не стоял на пути рывка, а вот паре зазевавшихся Стрелков повезло меньше. Неожиданно ускорившийся Кровожад, словно таран, прошелся через весь рейд, далеко откинув этих Стрелков. Если бы не своевременная реакция Жрецов, притянувших невнимательных авиаторов, они бы улетели с платформы.
 Добежав до противоположного края платформы, Картез снова развернулся и на секунду замер, залив большую часть платформы фиолетовой жижей. Волчок успел скомандовать выйти из нее, но теперь рейду было гораздо меньше места для маневров. Хорошо хоть не залил местность вокруг Жителя и бегающих вокруг него Стрелков — было бы совсем неприятно. Оказавшийся ближе всех к Картезу среди Варваров Волчок подменил собой Вакулу и так же держал его спиной к рейду. Снова началась спокойная фаза простого манекена, разве что рык босса наносил все больше урона. Мой запас здоровья уже проседал на три четверти от одного крика, а у босса оставалось еще пятьдесят процентов здоровья.
- Как вы вообще его убили? — поинтересовался Волчок у Клуна. Двоечка от берсерка уже сносила ему больше половины здоровья и только усилиями Жрецов он мог держать Картеза.
- Эта фаза начиналась на двадцати процентах здоровья. У него было меньше эффектов на урон в два-три раза.
- Типичная проверка на урон, - хмыкнул Доктор.
- Хочешь сказать, что мы не проходим требование по урону? Кто ее вообще тогда пройдет? Пламя Феникса в полном составе? Нет, эта фаза явно рассчитана на бой с двадцати процентов, а не со ста.
- Она все же началась со ста. Нам теперь просто уйти?
- Хватит, - остановил я очередной нарастающий спор двух глав кланов. — Почему бы не поводить этого Картеза, как Стрелки водят Жителя?
- А смысл? — хором спросили Доктор и Волчок.
- Эти эффекты на урон постоянно обновляются от его атак ближнего боя, - обратил их внимание на незначительную деталь я. — Между рыками он должен спадать по таймеру.
- А это может сработать, - задумчиво ответил Волчок, парируя очередной удар Кровожада. - Вакула, убеги максимально далеко и забери его.
 План был хорош, но, как всегда, что-то пошло не так. Разогнанный кучей эффектов Картез передвигался очень быстро и у Вакулы он оказался секунд за десять. Ни о каком сбросе накопленного урона не могло быть и речи. Но тут быстро сориентировался Волчок и вновь забрал Кровожада, заставив его снова пробежать через всю платформу. Только за секунду до ударов Картеза по Волчку с него спали эти эффекты.
 Дальнейший бой с такой тактикой не представлял проблем. Урона у рейда было достаточно, Кровожад успел всего один раз сделать рывок на противоположную сторону платформы к Вакуле до своей смерти. К неудовольствию Разбойников, к Картеза ничего не выпало. С оригинального босса Лирке достался отличный меч, а здесь было вообще пусто.
- Восстанавливайте ману, здоровье, - распорядился Волчок. - Готовьтесь к следующему.
 По-хорошему стоило бы сказать остановить урон Фениксийцу и Искряку. Пока мы бегали по кругу за Картезом эта парочка успела пробить Жителя почти до восьмидесяти процентов. И если наши наблюдения верны — скоро появится следующий босс. Возможно, такие мысли пришли в голову и Волчку, но озвучить он их не успел.
- Сухопутные крысы, узрите мощь глубин Бездны! — прозвучала фраза-анонс очередного босса.

        
      

        Тидаль, морской волк (босс), уровень 85.
      

        Раса — человек.
      

        
      
 Ну только не он. И сразу в шипастых черных доспехах с последней фазы. Вместе с ним на поле боя появились до боли знакомые торнадо. По счастью, платформа боя с Жителем была гораздо больше палубы Возмездия Императора, где проходил оригинальный бой с Тидалем, что несколько уменьшало угрозу от торнадо.
 На этот раз Волчку не нужно было на ходу придумывать тактику — на Тидале он был вместе со мной. Без лишних слов Варвар развернул первого Корсара боком к рейду, немного отведя призванного босса от Жителя и занятых им игроков. Параллельно Волчок кратко объяснял способности босса рейду. Тидаль, словно дожидаясь конца брифинга, не применял никаких требующих внимание рейда способностей. Только периодически стрелял во все стороны Сияющим лучом.
 Набрав четверть своей шкалы энергии Бездны, Тидаль перешел к активным действиям. По платформе начали бить молнии, в которые Волчок отправлял специально выделенных людей, а гуляющий от первого Корсара луч теперь оставлял полосу фиолетовой жижи, наносящей урон. Больше всего этим фактом были недовольны Тору и Дисеан, бегающие вокруг Жителя. По счастью, никто из них под сам луч не попал — даже трехсекундное оглушение для них смертельно. Волчок постоянно крутился вокруг Тидаля, стараясь не стоять в фиолетовых полосках на земле, остающихся после лучей, направленных персонально в него. В какой-то момент он сдался и попросил подменить его Вакулу — командовать, правильно двигаться и следить за всем происходящим усталому Волчку было уже сложно.
- Туманы скроют ваши тела! — выкрикнул Тидаль.
 Началась самая неприятная часть боя — туман. Судя по нецензурным возгласам Дисеана — к такому он был не готов. В этот раз искать призраков в тумане было проще. Пэфы просто подожгли всю область тумана и быстро нашли призрака. Фениксиец же отвлекся от поливания огнем босса и освободил от тумана область с Жителем. Не без потерь — с Дисеана из-за тумана не успели забрать Жителя и его пришлось воскрешать.
 В целом, ситуация здесь была гораздо лучше, чем в оригинальном бою. Урона у нас было гораздо больше, здоровье Тидаля довольно быстро заканчивалось, туманы, благодаря пэфам, держались максимум секунд десять. Торнадо, усиленные Тидалем на сотне энергии Бездны, тоже не особо страшили. Здесь их было прекрасно видно и этого было достаточно. Основная проблема, как и с Картезом, была в том, что Тидаль начинал бой с последней оригинальной фазой, но с полным здоровьем, а не с половиной. Многочисленные полоски от Сияющих лучей босса пропадать не хотели, Торнадо Тидаль успевал усилить гораздо сильнее. Бой грозил затянуться.
- Фениксиец, бросай Жителя, помогай нам! — крикнул я.
 Если глава пэфов и услышал, то результат я уже не видел за очередным туманом. На нас как раз надвигалось ускоренное торнадо и не было особо времени глядеть по сторонам — не улететь бы самому. Когда туман зачистили — оказалось, что у Тидаля за десять секунд улетело пятнадцать процентов здоровья. Как ни старался Вакула — забрать босса с разъяренного Фениксийца он не смог. Глава Пламени Феникса слишком буквально воспринял мою просьбу.
- Вам не кажется, что этот парень слишком сильный? — хмыкнул Ун. — Мы тут стараемся, лечим, урон наносим, тактику соблюдаем. А этого дьявола и лечить не надо, и разрывает он так, что нам и не снилось. Вон, он даже в луже стоит, ему хоть бы что.
 Возмущение Жреца было достаточно тихим. Отвлечение Фениксийца от Жителя на какое-то время освободило Уна от прямой обязанности лечить главу пэфов от получаемого урона собственного заклинания. Впрочем, на высказывание Уна никто не обратил внимания. Не до него было.
 Становилось понятным, что ни до следующего тумана, ни до усиления с телепортации к себе торнадо Тидаль уже не доживет. На фоне настоящего фейерверка эффектов от Фениксийца редкие желтые вспышки Корсара смотрелись блекло. Кажется, я начинаю понимать, каким образом Пламя Феникса успело убить трех боссов, пока мы едва убили одного, пусть и половинным составом. Пэфов там все-таки было сорок, а не пять.
 Особо мощный взрыв Фениксийца, наконец, добил Тидаля. Как и с Картеза, с него ничего не упало. На этот раз никто не расстроился — я уже получил свое, а Доктор вряд ли бы отказался от своего Кхопеша. Со смертью призванного босса все полоски и торнадо тут же исчезли. Волчок даже объявил небольшой перерыв. Он был нужен в первую очередь Жрецам, которым теперь пока не надо было следить за скачущим здоровьем Фениксийца. На четырех Стрелков возле Жителя перерыв, разумеется, не распространялся. Немного отдохнув, Фениксиец вернулся к скучному и медленному заливанию пламенем Жителя. А остальной рейд стал готовится к новым испытаниям.
- Узрите мои величайшие творения! Да поможет мне Бездна!

        
      

        Дроко, военный изобретатель (босс), уровень 85.
      

        Раса — человек.
      

        
      
 Очередные десять процентов Жителя призвали следующего босса. Имя Дроко мне было известно — по сюжету Аскарона именно он создал Механическую крепость, большую часть флота Герента и вообще был неплохим парнем. Пока не стал одержим какими-то там плохими идеями, которые привели его сюда в качестве босса. Выглядел Дроко не слишком опасно — это не закованный в броню берсерк или грозный первый Корсар. Просто высокий тощий парень в кожанке с безумным взглядом.
 Впрочем, рассматривать Дроко долго не получилось. Как и двух предыдущих боссов, его окружила черная пелена Бездны. Когда дым рассеялся — изобретатель оказался в массивном механизме из черного металла. Механизм напоминал гибрид паука и дракона. От паука были восемь лап и брюшко, на манер паука-сенокосца. На теле возвышалась капсула с самим Дроко. От дракона была огромная черная металлическая морда, уже недобро посматривающая в сторону ближайших Стрелков.
- Вакула, забирай его. Кто убивал этого босса? — начал было командовать Волчок, но на этот раз его прервали.
- Отставить! Тириол, он твой! — не терпящим возражения тоном произнес Фениксиец.
 Тириол, колоссальных размеров Варвар Пламени Феникса, вооруженный живой струей пламени, коротко кивнул и кинулся в сторону драконопаука. Тот уже откусывал значительную часть здоровья Вакуле, так что подмога пришлась кстати.
- Ты знаешь, что делать! Прими дар нашего бога и покажи его истинную мощь!
- Да, повелитель! — гулко ответил Тириол.
 К удивлению всех присутствующих, Варвар выкинул свое оружие и раскинул руки, будто хотел обнять нависающего над ним босса. Сам Тириол стал переливаться оранжевым. Драконопаук вкопал свои лапы в пол и начал заливать Варвара мощным потоком пламени. Последний явно не испытывал никаких проблем с огнем.
- Фениксиец? Что это? — осторожно поинтересовался Волчок.
- Не трогайте паука! Молитесь своим богам, чтобы больше боссов не было! — фанатично выкрикнул глава пэфов.
 Волчок только пожал плечами. Если Фениксиец стал изображать из себя огненного фанатика — значит, на то были причины и вряд ли он соизволит посвятить в них кого-либо.
- Отлично, теперь снова уныло ждем, - хмыкнул Ун.
 В чем-то Жрец был прав. В бою сейчас могло участвовать полноценно только шестеро — три Стрелка, Фениксиец, Искряк и медленно прожаривающийся с края платформы Тириол. Остальные могли только иногда кидаться гранатами в Жителя. У кого они еще остались.
 Тихо и спокойно опускалось здоровье Жителя. От Волчка теперь даже не требовалось каких-то команд. Тириол медленно надувался от извергаемого на него потока пламени, вопреки хоть какой-то логике. Все с опаской ждали снижения здоровья Жителя до шестидесяти процентов. Уже ни у кого не оставалось сомнений, по какому принципу гигант призывает боссов.
- Если я правильно считаю, то боссов на этаже перед Драконом Бездны было восемь, - Энрик думал на ту же тему. — От центрального прохода вело восемь коридоров.
- И что? — не слишком вежливо осведомился Доктор.
- А то, что если считать по процентам, то боссов этот Житель призовет девять, - закончил за моего заместителя я. — Кто будет девятым?
- Скоро мы это узнаем, - заметила Барсучка. — А пока надо готовится. Сейчас уже…
- Ко мне, мои воины! Примите Бездну и ВОЗРОДИТЕСЬ! — появление очередного босса сопровождала его коронная и очень громкая фраза.

        
      

        Тайран, великий вождь (босс), уровень 85.
      

        Раса — полудемон.
      

        
      
 Вождь полудемонов выглядел действительно грозно. Может он был и не таким большим, по меркам своей расы, но довольно широким, а массивные стальные доспехи с развивающимся флагом за спиной красноречиво говорили о высоком статусе, даже среди таких дикарей, как полудемоны. Тайран с недоумением уставился на драконопаука, все еще заливающего огнем в углу платформы Варвара Пламени Феникса, который уже был размером превышал самого вождя, и растворился в воздухе. Да уж, самая это самая эпичная битва с боссом, что мне довелось увидеть в Аскароне. Никакой добычи вождь, как и убитые два босса до него, не оставил.
- Похоже, это действительно работает, — удивленно проговорил Волчок. — Мы сломали сломанного босса.
 Следующие десять процентов Жителя были довольно скучными. Все уже знали, что надо делать. Большинству не надо было делать ничего, вся работа лежала на шести людях. Кто-то даже установил мобильный верстак высокого уровня для создания гранат. Подвоза гранат все равно не предвиделось, а так хоть некоторые люди могут поучаствовать в убийстве босса, так сказать, лично. Я даже сам закинул парочку гранат в Жителя. 
Попутно в рейдовом чате периодически докладывали обстановку Имера, Тренн и Лирка. Основных очага сопротивления агрессивной живности Аскарона осталось только два — Герент и Натшан. Внезапные подкрепления в виде мировых боссов в остальных городах не оставили шансов защитникам. Форумы завалены жалобами недовольных игроков, запертых на точках возрождения, отличных от столиц фракций. Разработчики таинственно хранят молчание. Я поинтересовался — не видел ли кто Марадонта. На что получил ответ — на форумах и в штурмах городов замечено не было, Доктор уточнил, что он вообще не в игре. 
- Нет ни богов, ни господ, есть только энтропия Бездны! — наше обсуждение прервало появление очередного босса на пятидесяти процентах Жителя.

        
      

        Гедеон, верховный жрец (босс), уровень 85.
      

        Раса — гном.
      

        
      
 Парящий в метре над землей усатый гном с настолько длинным балахоном, что тот волочился по земле, так же надолго не задержался. Как и предыдущий призванный босс, он печально посмотрел на извергающий бесконечное пламя механизм и исчез.
- Опять ждать?! — недовольно воскликнул Ун.
 Словно в ответ этому вечному нытику, сзади прилетело несколько белых шаров, нанеся порядочный урон ближайшим к лестнице игрокам. Все быстро подскочили на ноги, свернули походный верстак и развернулись к лестнице.
- Накаркали, - вздохнул Энрик.
 Пятьдесят процентов Жителя активировали не только очередного босса, но и позабытых уже ангелов. Теперь вместо бесконечного марша по лестнице вниз, крылатые спускались прямо на платформу с небес и двигались на защиту убиваемого нами босса. 
- Наконец-то! Во славу тьмы! — воинственно закричала Барсучка и ринулась в бой раньше, чем прозвучали первые команды от Волчка.
 Наш лидер рейда мгновенно оценил ситуацию и сдвинул всех ближе к лестнице, оставив только двух Жрецов для восстановления здоровья Фениксийца. Основной план заключался в том, что самим сражаться на широкой платформе, а ангелам оставлять только узкую лестницу. Таким образом, в бою могли участвовать и многочисленные Разбойники на передовой, которые на лестнице оставались не у дел. 
 Ситуация, правда, усложнялась тем, что свободных пэфов теперь и вовсе двое. Отсутствие Фениксийца чувствовалось, но все же оставшихся сил двух кланов хватало на реализацию плана Волчка. Кучкующися на лестнице черные ангелы дальнего боя отлично накрывались всеми способностями массового поражения. Докторнаг не отставал и даже перегонял по урону обоих Разбойников Пламени Феникса. Да чего там Доктор — даже я наносил урона больше, чем треть рейда. Растущий как на дрожжах уровень, собственная копия и многократно усиленный Сияющий луч делали свое дело.
 Под командованием Волчка наш рейд с ангелами справлялся вполне спокойно, можно даже сказать — рутинно. Я даже не заметил очередного рубежа медленно убиваемого в другом конце платформы босса в сорок процентов здоровья. Конечно же там вылез очередной босс, похлопал глазами, сказал эпичную фразу — и исчез. Кажется, там был Ванл, эльфийский ренегат и основатель какого-то там ордена убийц. Эльфийская история в целом прошла мимо меня, поэтому я даже не знал, кто это. Лишь только в памяти пошевелилось что-то, будто это имя я уже где-то слышал.
- Нас прорывают! — с левого фланга крикнул Вакула.
- Барсучка, Воитель — налево! — мгновенно отреагировал Волчок.
- У нас тут тоже жарко! — ответила Барсучка.
- Волк, их стало больше, - сообщил Доктор, чей урон рос пропорционально количеству ангелов.
 Еще полминуты короткого обмена информации и стало понятно — формальная смерть очередного призванного босса увеличило количество появляющихся ангелов примерно в два раза. Сейчас мы с трудом держали строй, Жрецы были уже на пределе. А впереди еще треть полоски Жителя и, как минимум, два увеличения количества ангелов. Текущих сил нам явно не хватало.
- Фениксиец, Искряк, вы можете как-то увеличить свой урон? — те же мысли посетили и Волчка.
- Больше не выжму, - коротко ответил Стрелок.
- Если будет больше Жрецов. Сдерживаю урон, чтобы не убить себя, - удивил всех Фениксиец.
- Мы и так на пределе, Волк. Больше Жрецов огненному психопату похоронит нас, - отрывисто произнес Ун. Ему приходилось тяжелее всех, командовать Жрецами и выкладываться по полной.
- Как и текущая ситуация, - задумчиво ответил Волчок. — Значит так. Все сдвигаемся ближе к боссу. Как только Фениксиец будет в радиусе — все Чернокнижники переключаются в лечение и приоритетно лечат только его, в перерывах помогают уроном! Фениксиец — больше урона, как только мы подойдем! Отходите аккуратно, не убейте первую линию!
 Мы начали отступать от лестницы. Фронт растянулся на всю ширину платформы, массовые заклинания стали гораздо менее эффективны. Даже фирменное поджигание земли от пэфов не покрывало всю площадь боя. Здесь очень удачно пригодился мой Густой туман, выключающий стрелковых черных ангелов на время действия тумана. Докторнаг с этой же целью пользовался Грозовой тучей, примерно с тем же эффектом. Однако все это не отменяло одного факта — урона нам не хватало, и ангелы понемногу накапливались.
- Волчок, Фениксиец в зоне действия, - сообщил Чернокнижник Вгик из Сынов неба.
- Отлично. Стоим тут. Фениксиец, дай жару!
- С удовольствием!
 Огненный поток из руки главы пэфов усилился. Здоровье Жителя стало проседать гораздо быстрее, а самого Фениксийца едва успели исцелить — никто не ожидал настолько большого урона. Эльф с видимым сожалением ослабил поток огня — входящий по нему урон от собственного заклинания был слишком огромным и постоянно исцелять его рейд не мог. Это грозило осушением всей маны у Жрецов и Чернокнижников одновременно, а как следствие — провалом всей миссии. Но главное было сделано — Житель достиг тридцати процентов.
- Я буду править этим миром, либо сожгу его легионами демонов дотла! До поможет мне Бездна! — автора этих слов я узнал, даже не поворачиваясь. Не зря проходил Желтый и Красный остров.

        
      

        Модун, темный маг и предатель (босс), уровень 85.
      

        Раса — человек.
      

        
      
 Посмотреть на знакового персонажа воочию я даже не успел. Как несколько предыдущих боссов, он почти сразу исчез при взгляде на живого драконопаука. Все еще поглощающий огонь Варвар пэфов размером уже почти догнал самого Жителя. 
- Волчок, сколько вы еще выстоите? — спросил Фениксиец.
- Думаю минут пятнадцать, не больше. Ох ты ж… - поперхнулся Варвар.
 Из покрывшей поле боя тучи Доктора начали выходить новые ангелы, возникшие уже после смерти Модуна. Их там было уже значительно больше, ряды были уже почти ровными, почти как на лестничном подъеме сюда. С той лишь разницей, что платформа была гораздо шире. Насчет пятнадцати минут Волчок явно сильно погорячился.
- Все Жрецы и Чернокнижники — лечение только в меня! — гаркнул Фениксиец.
- Но…
- Вы и так уже трупы, - перебил Волчка глава пэфов. — А так у нас есть шанс.
- Делайте как он говорит, - не стал спорить лидер рейда.
 Началась настоящая гонка на выживание. Без лечения вовсе наше существование здесь ограничивалось парой минут. Уже начали падать особо усердные Разбойники в первых рядах. Поток пламени из руки Фениксийца стал широким и ярко-желтым. Даже смотреть на него было больно. Впрочем, ни у кого и не было времени просто глазеть по сторонам. Полоска здоровья Жителя принялась очень быстро уменьшаться под напором главы пэфов, а его собственное здоровье непредсказуемо скакало.
 Незамеченным прошел даже вызов очередного босса. Его клич заглушился многочисленными командами Волчка и сообщениями о смертях рейдеров. Здоровье Жителя стремительно приближалось к отметке в десять процентов, а количество живых рейдеров неуклонно падало. Первая линия ближнего боя из Варваров и Разбойников уже отсутствовала почти полностью. Волчок предусмотрительно выставил после первой линии Чернокнижников — они обладали наибольшей защитой из оставшихся классов. Вокруг нас начинало формироваться уже настоящее кольцо из ангелов. Небольшая помощь пришла со стороны Тириола — он развернул механопаука в сторону ангелов и те начали медленно прожариваться в пламени. Медленно — потому что большую часть огня все еще впитывал в себя гигантский Варвар.
- Не успеваем! — крикнул Волчок и получил сразу несколько шаровых молний от черных ангелов. Он остался последним живым Варваром, не считая Тириола.
- На все воля бога истинного пламени! — высокопарно ответил Фениксиец. 
 Самому Жрецу огня все же пришлось несколько уменьшить напор извергаемого жара. Фениксиец уже сам начал светиться, за его спиной распахнулись огненные крылья, прожарив ближайших противников. Свободной рукой глава пэфов посылал в сторону окружающих ангелов огненные вспышки, которые взрывались и оставляли лужу лавы на полу. Стрелял Фениксиец вслепую, отвернуться от Жителя он не мог. Впрочем, ангелы наседали настолько плотными рядами, что промахнуться было невозможно.
Ангелы уже добрались до Чернокнижников и Жрецов и принялись их методично вырезать. С правого фланга ангелы уже подбирались к бегающим вокруг Жителя Стрелкам, оставляя им все меньше места для маневра. Кинувшийся им на перехват Волчок был почти сразу убит. Смерть, правда, не мешала ему командовать.
- Фениксиец, ты не успеешь снести еще пятнадцать процентов за минуту! — крикнул Доктор.
- Все под контролем! — с фанатичным блеском в глазах отозвался тот. — Дайте еще немного времени! Не переставайте лечить меня!
 План Фениксийца не понимал уже я. Жрецов осталось едва ли половина от общего количества, урон главы пэфов и Искряка заметно снизился. Все исцеление приходило Фениксийцу, что все еще позволяло наносить ему урон, но быстро становилось для нас всех приговором. Добить Жителя он точно уже не успевал, хотя бы до десяти процентов довести — уже будет небывалым успехом. Рейдеры умирали один за другим, кольцо вокруг оставшихся неуклонно сжималось. Ангелы уже подстрелили Дисеана, одного из бегунов вокруг Жителя. Сам босс из-за его смерти почти сразу же убил Гарнакоса, поскольку отвлекать в этот момент уже было некому.
- Узрите истинную мощь Бездны! — прорычал знакомый голос.
 Фениксиец все же успел довести Жителя до десяти процентов и явить рейду последнего призываемого босса. И это был, как ни странно, сам Дракон Бездны, сразу с тремя головами с последней фазы. И если у нас были шансы прожить еще секунд тридцать, то теперь максимум, на который можно было рассчитывать — это секунд пять. Потому что, в отличие от всех предыдущих боссов после Дроко, Дракон Бездны отчего-то считался главнее и исчез после его призыва уже механический драконопаук, оставив Варвара пэфов нелепо стоять на краю платформы в одиночестве.
- Тириол, давай! — крикнул Фениксиец.
- Во славу истинного бога! — взревел Варвар, подбежал поближе к Дракону Бездны и Жителю, после чего взорвался.
 Мощный взрыв ослепил и оглушил меня. В рейдовом чате, который все еще был доступен, была полнейшая тишина. Посмертный взрыв Тириола словно поставил бой на паузу. Единственное, что я заметил — новый эффект на себе длительностью десять секунд.

        
      

        Эффект Покровительство огненного бога. Вы получаете иммунитет к магическому урону.
      

        
      
Прошла целая минута, прежде чем ко мне вернулся хотя бы слух. В бою с ангелами минута — это непостижимая роскошь, а сейчас никто меня не трогал. Догадался о возвращении слуха я исключительно по снятию эффекта — вокруг по-прежнему была тишина. Ни шумного хлопанья крыльев, ни звуков боя — словно и не было этого странного боя, странного босса и нашего странного союза. Может мне вообще все приснилось?
Запоздало вернувшееся зрение ответов особо не дало. Несомненно, я все еще находился в той же локации, однако вокруг стоял темно-оранжевый туман, не позволяющий разглядеть вообще ничего дальше вытянутой руки. Даже там, где по воспоминаниям должен был находится Житель, ничего не просматривалось. И, что самое странное, никого вокруг. Ни плотных рядов уцелевших рейдеров, ни ангелов, ни призванного Дракона Бездны — только непроницаемый туман.
- Вот и все, Силат, - откуда-то справа внезапно прозвучал голос Фениксийца. — Осталась небольшая формальность.
 Ни самого эльфа, ни его горящую руку я не видел сквозь туман. Было у меня много вопросов о произошедшем, тем более, что только Фениксиец и мог на них ответить. Но пока что я ограничился одним вопросом.
- Какая?
- Кинь гранату, - посоветовал он.
 Уже ничего не понимая, я достал последнюю гранату и кинул туда, где по воспоминаниям должен был находится Житель. Никакого видимого эффекта не произошло — звуков смерти босса, достижений, системных сообщений. Хотя нет — перед глазами все же появилось одно, но совсем не то, которое я ожидал увидеть.

        
      

        Сервер игры будет отключен через 60 секунд.
      

        
      
- Фениксиец? — позвал я. — Что здесь произошло?
- Не знаю. Но мы сделали то, что должны были. 
- Мы победили? — уточнил я.
- Да. Босс убит. Ты заслуживал нанести последний удар.

        
      

        Сервер игры будет отключен через 30 секунд.
      

        
      
- А где все?
- Перерождаются, - безразлично ответил Фениксиец. — Но уже не успеют возродится.
- Как мы…

        
      

        …15 секунд.
      

        
      
- Я могу только догадываться об ответах на вопросы, которые ты хочешь задать, Силат. Ты привел нас сюда — и мы сделали важное дело. Пока что это единственный факт, который мне известен.

        
      

        …10 секунд.
      

        
      
- Спасибо, Фениксиец, - я решил оставить вопросы на потом. — Без тебя ничего бы не вышло.

        
      

        …5 секунд.
      

        
      
- Могу сказать тоже самое и о тебе, Силат.

        
      

        Сервер отключен.
      

        
      

Глава 15. Начальство

 Чернота вокруг начала медленно отступать. Я ожидал либо услышать открывающийся звук моей игровой капсулы, либо увидеть привычные места Аскарона. Желтый город или Бездна, на крайний случай Герент. Из этих двух вариантов можно было сделать вывод — либо игровые сервера ушли на техническое обслуживание надолго и меня насильно выкинули из игры, либо уже все готово и игровые миры потихоньку загружаются. Но в своих предположениях я оказался вообще не прав.
Окружающее меня место мало походило на внутриигровые локации. Это был совершенно обычный кабинет какого-нибудь начальника. Дубовый стол, большой черный кожаный диван, шкафы со стеклянными дверцами, за которыми виднелись папки с бумагами и пузатые бутылки с дорогим алкоголем, висящие на стенах грамоты и благодарности. Огромная плазма на стене. Даже имелся красиво разукрашенный ковер на полу. Единственное, что наводило на мысль, что я скорее всего, все еще в Аскароне — абсолютно белый пейзаж за окном. Ну и я сам, все еще имеющий снаряжение Корсара, выглядевший в этом окружении как заблудившийся ролевик или клоун.
- Здравствуй, Силат, - вдруг раздался голос.
Человек в пиджаке, все это время сидевший за столом, выглядел настолько к месту, что я даже его и не заметил. Куда там Разбойникам со своей невидимостью. Человеку было на вид лет сорок, светлый пиджак, высокий рост и худощавое телосложение, уже начавшие седеть волосы с большой проплешиной, на руке часы, надо думать — дорогие. Словом, совершенно обычный офисный начальник.
- Приятно познакомится лично. Присаживайтесь, нам есть что обсудить, - начальник указал на стул напротив.
Я уселся, все еще слабо понимая происходящее. Не помогло даже заглянуть в свойства моего собеседника. Там была только одна надпись, без привычных указаний расы, уровня и прочего, без чего до сих не обходился ни один персонаж в игре.

        
      

        Администратор
      

        
      
 Более того, в этой локации были отключены все способности, не работали системные меню и вообще здесь ничего не напоминало Аскарон. Только мой наряд Корсара. Мда, ситуация-с.
- Вы кто? — задал я первый пришедший в голову вопрос.
- Аркадий Юрьевич Ворожский, главный директор Аскарона, - последовал невозмутимый ответ. — Сперва я спрошу самый главный вопрос, на который мне требуется знать ответ. Вы знаете что-нибудь о террористической организации «Глас будущего»?
- Нет, — последовал искренний ответ.
- Я почему-то так и думал, - вздохнул Ворожский. — Тем не менее, не ошибусь, если скажу, что именно вам было поручено некое задание нашими спецслужбами. Так?
 Я замешкался. До сих пор никто этим не интересовался, на мое счастье. Однако, я все еще помнил наказ не распространятся о моем задании. Директору, впрочем, хватило и моей реакции.
- Понятно. Удивительный вы человек, Силат. Или стоит называть вас Сергей?
 Да уж, а этот Ворожский подготовился. Свое имя я не называл даже Фениксийцу. Для этого директора, похоже, не было секретов. Только вот что ему надо тогда, если он все обо мне знает?
- Знаете, я не очень вообще понимаю и тон, и цель нашего разговора. Откуда вы знаете кто я? Чем обязан такому вниманию?
- О вас знает весь наш отдел урегулирования. Не без причины. Но я забегаю вперед. Видите ли, Сергей, при вашем непосредственном участии было раскрыто огромных размеров преступление. Судя по вашим действиям и вашему виду — об этом вы даже не в курсе. И я решил, что вам стоит знать подробности. Сервера сейчас находятся в особом спящем режиме, какое-то время у нас есть, пока нас всех не отключат принудительно.
- Преступление? — переспросил я, окончательно потеряв суть разговора.
- Немного не так я представлял наш разговор, - задумчиво почесал голову директор. — Если коротко — ряд ваших действий в Аскароне не позволил террористической организации Глас будущего реализовать свои планы по созданию искусственного военного интеллекта. А еще послужил катализатором массовых чисток в рядах нашей компании. Мелочь, но тем не менее.
- По-подождите, - от волнения я начал заикаться. — Какие террористы? Какой искусственный интеллект? О чем вы вообще? Причем тут я?
- Глас будущего — это признанная мировым обществом террористическая организация, - терпеливо начал объяснять Ворожский, будто маленькому ребенку. — Они считают, что за агрессивным технологическим процессом будущее. До недавнего времени об их успехах было мало что известно. Никто и не подозревал, что они подошли максимально близко к созданию целой армии полностью механизированных единиц под контролем самообучаемого военного искусственного интеллекта. Создание последнего, кстати, уже само по себе запрещено Всемирной организацией.
- Так. Вы хотите сказать, что эти террористы собирали армию терминаторов под руководством… Скайнета? Звучит правдоподобно, - хмыкнул я.
- Я понимаю ваш скепсис, и я бы тоже в это не поверил, если бы не видел результаты исследований лично, пусть и крайне фрагментарно. Более того, в качестве полигона для развития этого военного ИИ был выбран Аскарон.
- Еще лучше. Обучать искусственный интеллект реальной войне в онлайн-игре. Кому это вообще в голову взбрело?
- Ответ на этот вопрос будут искать уже люди в погонах, - сухо ответил Ворожский. — Нам лишь известна ключевая фигура, ответственная за… скажем так, большой беспорядок, искусно спрятанный за ширмой. И вам этот человек тоже известен. Догадаетесь?
- Ну… Марадонт? — предположил я.
- Именно. В игре он известен как Марадонт, в Гласе будущего — как агент Альфа, а в миру… впрочем, это вы и сами скоро узнаете. Важно то, что он, скорее всего, уже задержан.
- А… э…, - я ненадолго потерял дар речи от таких новостей. Ворожский же достал небольшой планшет из стола.
- Вернемся к тому, с чего мы начали. Лучше я начну в хронологическом порядке рассказывать историю с Гласом будущего и вами. Для лучшего понимания.
 Около трех лет назад в Аскароне появился персонаж Марадонт. Уже к этому времени он имел небольшое влияние и своих людей среди администрации Аскарона. Появился он с целью личного курирования тогда еще не существующего в игре военного интеллекта. Этот, как вы его назвали, Скайнет появился чуть позже, когда влияние Марадонта внутри игры расширилось. Главным образом — из-за клана, к которому он присоединился. Клан отличался довольно большими амбициями его лидера и профессионализмом его членов. Марадонт прекрасно разбирался в людях и очень скоро заслужил доверие и полные права в клане, который он своими руками и возвел на вершину.
- Сыны неба! — запоздало догадался я.
- Да, - кивнул Ворожский. — Докторнаг был идеальным главой клана для Марадонта. Не задавал лишних вопросов, был легко внушаем. Пользуясь связями в администрации, Марадонт был всегда впереди своих конкурентов на шаг, а то и на два. Но далеко не все были готовы мириться с марионеточным главой клана и новичком, который всеми командовал. 
- Так откололись Слуги тьмы, - снова догадался я.
- Именно. Примерно в это же время в игру и был добавлен военный искусственный интеллект. В Гласе будущего он известен под кодовым названием проект «Паук», насколько я могу судить по фрагментам кода, которые нам удалось расшифровать. Марадонту пришлось решить непростую задачу — как добавить этот интеллект, чтобы не вызывать внимания со стороны нашей службы безопасности, еще не подкупленных людей в администрации, отделе разработки и прочего. У нас есть такое правило — любая сущность, будь то предмет или НПС, должны быть так или иначе доступны игрокам, либо находится на специальном контроле. Марадонт выбрал первый вариант и поместил… назовем это «тело» искусственного интеллекта в спешно созданного для этой цели босса и расположил его в отдельной локации. Этого босса, конечно же, никто не тестировал. Он вообще был создан таким, чтобы его было нельзя убить. Так думал Марадонт. Забегая вперед — вам удалось.
- Житель, - медленно протянул я, почти не успевая за потоком информации от Ворожского.
- Да. Сотня сопротивления, невозможное количество приспешников и способность мгновенного убийства. Найти его было очень сложно, а победить — почти невозможно. О вплетении в сюжет и лор такого создания никто и не думал. Модель и название босс вообще получил по первому номеру НПС в общем списке. Первыми создавались жители Герента, как вы могли догадаться. Вернемся к боссу чуть позже. Военный интеллект начал свое медленное развитие, а сам Марадонт — еще больше укреплять позиции Сынов неба. И не только их — в какой-то момент Марадонту почти полностью подчинялся отдел форумной модерации. Только он решал, какая информация будет доступна общественности.
- В этом-то какой был смысл?
- Помните портал после Дракона Бездны? Сама Бездна была создана задолго до Марадонта по всем нашим правилам. А вот этого портала, по изначальной задумке, там не было. Он открывался только при соблюдении условий, которые Марадонт считал невыполнимыми. И именно за этим порталом скрывалась секретная, если угодно — финальная, локация с их боссом, в котором, по факту, и находился искусственный интеллект.
- И что за условия? Надо думать, я их выполнил?
- И да, и нет. Портал должен открыться после смерти Дракона Бездны перед Корсаром, который имеет Превознесение с любым из демонических легионов, Превознесение с Герентом и Натшаном одновременно, а также достижение «На самом дне» за Ненависть с ними обоими.
- У меня нет Превознесения с Герентом и Натшаном, - заметил я.
- В этом кроется фатальная ошибка помощников Марадонта. Надо сказать, в некоторых случаях они со всей тщательностью прорабатывают детали, а в некоторых — совершают поразительные ошибки. Условия таковы, что необязательно, чтобы все это было у одного Корсара. А Превознесение с обоими фракциями имеется у Докторнага. Именно поэтому портал закрылся, как только вы оба оказались на той стороне. Правила закрытия всех подобных порталов неизменны — если все условия, при которых портал открылся, не верны — то он закрывается. Не хотя бы одно неверно, а неверны все, здесь есть большая разница.
- Вы хотите сказать, что… - до меня медленно доходил смысл сказанного.
- Что Марадонт делал все, чтобы это условие никем не было пройдено. Зачистка Бездны силами самого сильного клана, отсутствие любой внятной информации по вашему классу — как пример. Но вы совершили какое-то невозможное чудо. С самого первого шага в Аскароне вы уже сделали правильный выбор класса. Ну а ваши дальнейшие действия привлекали интерес сначала одного-двух сотрудников отдела урегулирования, потом и всего отдела сразу. Именно они первые и забили тревогу. Жаль только мы далеко не сразу их послушали. По иронии судьбы, этот отдел Марадонта не интересовал вовсе и своих людей у него там не было.
- Например? Что вас так привлекало в моих действиях? — спросил я.
- Скрытое задание от босса Логова поджигателя — одно из первых. Мы смогли найти это задание только в архивах — неизвестно кем добавленное давным-давно и забытое за давностью лет. Вы понимаете, что это послужило отправной точкой итогового сражения? У вас бы не росла репутация с демоническим легионом, если бы не это задание. С вами бы не стали общаться Кркаат и Мудрый лис. Это уже не считая выбора класса и присоединению к Далосу и Свободным Корсарам. С ними вообще отдельная история.
- В ней тоже участвовал этот искусственный интеллект?
- Увы, узнали мы о том, что произошло на самом деле, намного позже. Происходящее на Равверее было огромным шагом в развитии этого искусственного интеллекта. Вы же заметили, что все новые силы на том архипелаге относились к одному из героев Аскарона, что имеет свою версию в Бездне?
 Я кивнул. Кажется, именно об этом когда-то говорил мне Фениксиец. Тогда выяснилось, что я помешал еще одной стороне поучаствовать в конфликте. И у них же я забрал оружие с игнорированием сопротивления.
- Как именно искусственный интеллект организовал такого масштаба операцию — нам только предстоит выяснить. Но то, что имеет к этому отношение — совершенно точно. Сейчас детали уже не имеют значения. У меня есть большие подозрения, что это было личной инициативой самого Марадонта. Слишком уж события на Равверее отличается от всего, что было до и что произойдет после. Все прочие действия происходили максимально скрытно. Может, если бы тогда прислушались к отделу урегулирования, что уже смотрел за вашими приключениями, как за сериалом, то Паука нашли бы гораздо раньше.
- А я-то что такого сделал? — удивился я.
- В планы Марадонта, по всей видимости, не входили игроки в рядах управляемых Пауком сторон конфликта на Равверее. А тем более — такие нестандартные, как вы. Угнать корабли Герента, призвать на свою сторону самый необычный клан, захватить демонический линкор командой из десяти человек — мне даже кажется, что вы сыграли не последнюю роль в развитии тактики искусственного интеллекта. Сам бы он вряд ли бы додумался до такого. 
- Меня это не спасло, - кисло заметил я, вспомнив поражение на Равверее.
- Исключительно потому, что вы нарушили все планы Марадонта. Ему пришлось вмешаться лично, вместе со своим кланом. Вам удалось невозможное — пошатнуть его непоколебимую уверенность, что нет сил в Аскароне, равных Сынам неба.
- Я испугал матерого террориста? — не верилось даже в подобное.
- Получается так, - впервые улыбнулся Ворожский. — Во всяком случае, дальнейшие его действия на это четко указывают. Марадонт провел два суда, на которых отправил, как он думал, его самых опасных врагов подальше, чтобы больше с ними никогда не пересекаться. Как покажет история — это было самое неудачное решение, которое и привело к текущей ситуации. Марадонт считал, что оба ваших задания — ваше и Пламени Феникса — не выполнимы. Если с адом более-менее понятно, то по островам Сезонов позвольте пояснить. 
Желтый остров никто по заданным рельсам не проходил. У вас оказалась достаточно высокая репутация с легионами демонов для альтернативного прохождения. Зеленый остров сводится к повторяющимся заданиям по ослаблению либо племени Сахема, либо эмирского корпуса, в зависимости от расы игрока. Здесь же вам банально повезло встретить другой клан, способный разорвать этот круг и создать финальную цель острова — мирового босса. Красный остров в принципе задумывался именно таким, если раса персонажа не полудемон, либо у вас нет Превознесения с любой из банд острова. Если бы у вас не оказалось демонического линкора с прописанным персонажем-полудемоном — прохождение Красного острова затянулось бы на значительное время. Ну а Белый остров в его нынешнем состоянии пройти действительно нельзя. И сам Марадонт приложил к этому руку.
- Каким образом? — нахмурился я.
- Смотрите за логикой. Равверей показал, что даже сил самого сильного клана в игре может не хватить для решения каких-то проблем. Это для Марадонта проблема — и ее нужно решить. Для начала он попытался усилить свою основную боевую единицу — Докторнага. Не получилось — не без вашей помощи, вспомните хранилище Смерти. Попутно в это же время он завершал самую странную и непонятную нам до сих операцию по вербовке НПС, подконтрольных непосредственно Пауку, в ряды Сынов неба. Если до событий на архипелаге он еще сомневался в целесообразности такого массового действия, то после — решил радикально подойти к вопросу.
- Вервольфы Серых спин! — воскликнул я. — Вот, почему их не было на Белом острове!
- Да, вервольфы заинтересовали Марадонта. Это самые сильные гуманоиды в игре, не считая боссов. Их много, и они умеют превращаться в людей. Программным образом Марадонту удалось удалить надпись НПС в свойствах своих новобранцев, Паук к тому времени вполне сносно умел управлять сущностями самостоятельно. Вервольфы начали маскироваться под игроков Сынов неба. Сам же Марадонт к этому времени заменил себя альфа-самцом Серых спин. Насколько мы поняли, он провернул замену благодаря тому, что вервольфы умеют менять форму и, соответственно, имеют два отдельных состояния — человеческое и волчье. Собственно, в человеческой форме это был персонаж игрока, а в волчьей — альфа-вервольф. Способности у каждой формы сохранялись свои, однако между формами не передавались. Да что там способности — в волчьей форме даже разговаривать нельзя. 
Таким образом, уже на Равверее Марадонт заменил своего персонажа на альфа-вервольфа и получил подконтрольную исключительно себе армию, попутно сломав задание на Белом острове. Пройти его теперь нельзя, потому что требуется одобрение всех трех кланов вервольфов. Каким точно образом все это получилось — опять же, до конца пока что неизвестно. Здесь у нас так же много вопросов, но факт остается фактом. В любом случае, все это не помогло Марадонту, когда вы отправились в Бездну.
- Подождите, - вдруг вспомнил я. — На Желтом острове есть прорицатель. Ведь именно он направил меня в Бездну и вообще давал довольно полезные и рабочие советы. Он тоже был под контролем этого искусственного интеллекта?
- Ах да, Фокус, - усмехнулся Ворожский. — Еще одна ваша поразительная находка. Когда-то очень давно мы планировали создать НПС-пророка, у которого будет доступ ко всему происходящему в Аскароне на программном уровне. Создали свой собственный искусственный интеллект. По нашим планам, он должен был выдавать предсказания для игроков, а те — угадывать, строить догадки и теории о будущем контенте. Ему было запрещено говорить прямо — только намеки и образы. Но что-то пошло не так, наш пророк предсказывал либо слишком мелкие события, либо его предсказания были несвязным бредом — уже и не вспомнить за давностью лет. Убирать совсем из игры было жалко, поэтому его поместили в удаленного от большинства игроков локацию, где он вполне удачно вписался и предсказывал судьбу местным НПС. Видимо, мы все же ошибались в нем. Нужно было дать ему больше времени, и он бы смог выполнить изначальную задумку. 
- Если понимать, о чем говорит Фокус — все прорицания вполне однозначны и точны. Он даже предсказал атаку Вечного легиона на Желтый город.
- Значит, наши разработчики знают свое дело. Думаю, что интеллект Фокуса смог просчитать единственный шанс победить враждебного себе Паука, что и привело к его прорицаниям и вашим последующим действиям.
Кстати, о нападении. Думаю, вы в курсе о начавшихся нападениях по всему Аскарону вскоре после вашей ссылки на острова Сезонов. Это был следующий этап развития военного интеллекта. Марадонт выдавал все больше мощностей этому Пауку и заставлял его брать под непосредственный контроль случайных морских противников и атаковать ближайшие поселения. Вообще, состояние постоянной войны всех со всеми в игре было на руку террористам. Так быстрее развивался их военный интеллект. Помимо морских нападений, следы внешнего управления были замечены и в подземельях. Хоть отдел рассмотрения жалоб и был почти полностью на стороне Марадонта — все же до нас дошли часть возмущений игроков по поводу неожиданных усложнений в давно изученных подземельях. Искусственный интеллект оттачивал тактику везде, где мог, но так, чтобы не вызывать подозрений. Почти не вызывать.
- Механическая крепость, - протянул я. — Там постоянно говорили, что роботы действуют странно.
- В том числе, - кивнул Ворожский. — Еще можете вспомнить Поле вечной битвы, где появились совершенно бесполезные в Аскароне фортификации из реального мира. Паук учился везде. Однако, в вашей истории хватает невероятных событий и помимо Паука, например, упомянутая Механическая крепость, обнаруженная вами на нестандартном месте на Зеленом острове. Но перечислять мы их все не будем, наше время здесь все же ограничено. В целом, вы уже понимаете масштаб происходящих вокруг вас событий без вашего ведома. Перейдем к последнему этапу — вашему рейду в Бездну.
 Директор широким жестом достал стакан, плеснул себе воды и промочил горло. Не сказать, что это было так уж необходимо, мы все еще находились в виртуальном пространстве и пересыхание горла здесь не грозило. От старых привычек отказаться сложно. Ворожский кинул задумчивый взгляд в белое окно. Я воспользовался паузой и решил прояснить насчет еще одного персонажа, история которого осталась мне непонятной. 
- А что скажите насчет Виля на Белом острове? Он тоже пророк, какой-то забытый программистами эксперимент?
- Виля? — нахмурился Ворожский, будто вспоминая. — А, крылатый эльф. Нет, здесь никаких секретов нет. По правде, нам просто хотелось сделать максимально пародийного НПС, который умеет все, но вынужден обращаться к игрокам. Судя по вашему вопросу, вам он запомнился. Впрочем, его поведение и перемещение вполне сюжетно обоснованы и раскрываются в сюжете самого Белого острова. К сожалению, из-за сложившихся обстоятельств, вам их узнать не удалось.
- Там еще и дальше есть задания? — удивился я, вспомнив манеру Виля продлевать задание вместо его закрытия.
- Разумеется. Надеюсь, что когда-нибудь вы сможете пройти цельный сюжет Белого острова, а не его текущий обрубок. Впрочем, сейчас это уже не особо важно.
 Директор порылся в бумагах и продолжил свой рассказ.
- Модераторский состав по команде Марадонта удалял все упоминания о Бездне, по той же причине, что и большинство руководств по классу Корсар. Вам она уже известна — сокрытие локации с искусственным интеллектом. На примере Докторнага Марадонту удалось убедить общественность, что только при очень сильных вложениях можно получить кто-то боеспособное из Корсара. Но вот полностью скрыть наличие Бездны у него не получилось. Знающие люди до сих могут найти информацию об этом подземелье.
 Мне вспомнились отчеты других рейдов в Бездну, которые оперативно нашла Имера. Все они заканчивались либо встречей с Сынами неба, либо недостаточным уровнем или экипировкой для первых этажей.
- Здесь получилось еще одно стечение обстоятельств, благоприятное для Марадонта. Морские боссы, как вам известно, довольно редки для Аскарона, а Бездна имела целых двух. Пройти их без Корсаров довольно сложно. И Густой туман есть далеко не у всех.
- Особенно если на хвосте самый мощный клан в игре, - хмыкнул я.
- Такие правила Аскарона, - развел руками Ворожский. — Игрокам не запрещено мешать друг другу в подобных ситуациях. Чем и пользовался Марадонт в своих целях. Но ваш рейд был особым. Особым стечением просчетов, ошибок и странных решений.
- И чем он таким был особым?
- Давайте по порядку, - улыбнулся Ворожский. — Для начала — Марадонт вполне закономерно считал, что Пламя Феникса не имеет союзников среди других кланов. Соответственно, никто их не сможет вытащить из заточения. Все же эти огненные фанатики — довольно своеобразный клан. Даже мы с этим столкнулись. Но с самого начала вы, Сергей, этот постулат нарушаете и вызываете их из самого ада. Что дает вам довольно большую скорость прохождения Бездны, а также дополнительную фору из-за хитрого трюка с открытием порталов с лавой.
- Запишите это на счет Фениксийца, - пробормотал я, но директор не обратил на это внимание.
- Далее — морской бой с Куром. Изящное решение с Густым туманом и пропуском всего боя. Дополнительное время против Сынов неба, которым пришлось сражаться с Куром самим. По секрету скажу, что здесь случился большой спор между Докторнагом и Марадонтом. Докторнаг вполне резонно предполагал, что, не убив Кура, нельзя попасть на следующие этажи. Но Марадонт же прекрасно знал обратное. Это помимо очередной лавовой ловушки от Фениксийца, которая потянула время за счет убийства всех призраков-диспетчеров. Сынам неба пришлось еще ждать воскрешения. Докторнаг, помимо своего авторитета, на том этаже потерял еще и свой корабль, ремонт которого обошелся ему весьма дорого. И самое главное — потеряно очень много времени.
- За которое мы успели убить всего пятерых боссов из девяти, - заметил я.
- Без Пламени Феникса вы бы убили всего двух, - поправил меня Ворожский. — Дальше — самое интересное. Встреча. Для успокоения недовольного Докторнага Марадонт позволяет вашему диалогу случиться. Это очередная ошибка. Вы, Сергей, хорошо разбираетесь в людях. Вы задели Докторнага за уязвленную гордость. Он и так был не в лучшем состоянии после провала на морском уровне. Марадонт не мог допустить, чтобы вы прошли дальше. Ведь между вами и секретным порталом оставался только один босс. Поэтому ему пришлось раскрыться и открыто напасть на всех. И у него бы даже получилось, если бы снова не вы.
- Крик альфа-вервольфа, - кивнул я.
- К которому вы имеете иммунитет из-за прохождения Белого острова. И возможность его мгновенного снятия со всего рейда. Марадонт понял, что вы прошли почти все острова Сезонов и, скорее всего, имеете необходимую репутацию с легионами демонов. Иначе бы, как минимум, Желтый и Красный остров и вы бы так быстро не прошли. Самая большая ирония заключается в том, что, если бы Сыны неба не пришли за вами — портал бы не открылся, поскольку Корсара с Превознесением привел в Бездну сам Марадонт.
- Что же было дальше? — наклонился вперед я.
- Ну…, - неожиданно замялся Ворожский. — Только после того, как большая часть Сынов неба на наших глазах неожиданно превратились в вервольфов, мы спешно начали проводить большое расследование внутри кампании. Большинство результатов я вам сейчас и озвучиваю. Сами понимаете — когда происходит такое странное событие, которое не может произойти без вмешательства с нашей стороны, то надо понимать, чья это деятельность. Тем более, что Марадонт проиграл и своим следующим шагом запустил на полную этот военный искусственный интеллект, убрав все ограничения на скрытность. И именно Паук одновременно штурмовал почти весь Аскарон, создавая дополнительный хаос как в нашем расследовании, так и среди игроков. Сам Марадонт, насколько я могу предполагать, переносил последнюю версию Паука из игры. Ему было нужно отключение серверов, которое точно бы произошло в скором времени. И мы, увы, уже были готовы к этому шагу — что было бы ошибкой. Ваш рейд мы как-то даже упустили из виду.
- Но перезагрузки не было. Что случилось дальше?
- Представьте наше удивление, когда мы не нашли вас в Бездне. Даже пришлось искать через базу данных — в городах основных фракций вас тоже не было. И когда мы, наконец, нашли, то успели вот на этот момент.
 Ворожский тыкнул в планшет. На плазме позади появилась картинка. Там был изображен наш бой с Жителем, примерно его вторая половина. Большинство рейда держалось под напором ангелов возле лестницы, Дроко заливал огнем Тириола, Фениксиец и Искряк атаковали босса, а Тору, Дисеан и Гарнакос застыли вокруг него в странных позах.
- Здесь мне нужно пояснить очень многое. В способности Жителя не были заложены ни ангелы, ни призыв боссов. К ангелам пришел военный интеллект уже в процессе боя, понимая, что проигрывает. Призыв предыдущих боссов — незадокументированная способность одних из первых боссов Аскарона. Самих этих боссов уже давно в игре нет, а вот возможность такая, оказывается, осталась, забытая за долгое время. И на ней были ограничения — это не позволило Жителю призвать, например, сразу Дракона Бездны. Или всех боссов сразу. Минимальный шаг для этой способности — десять процентов босса. Далее. Смотрите сюда.
 Ворожский приблизил камеру и сфокусировал ее на Варваре Пламени Феникса. После чего что-то потыкал в планшете и вывел на экран используемую Тириолом способность.

        
      

        Поглощение истинного бога — уровень 1 (максимальный).
      

        Эффект — напитывает заклинателя силой самого бога пламени. Заклинатель теряет возможность пользоваться любым оружием и другими заклинаниями на время действия эффекта. Весь нанесенный урон огнем поглощается заклинателем. При поглощении урона, равному 100% от здоровья заклинателя, он может взорваться и нанести весь поглощенный урон в виде урона от огня всем целям вокруг, включая себя. Радиус поражения увеличивается с ростом поглощения урона. Внимание, урон от взрыва наносит урон союзным игрокам. Время возрождения после взрыва увеличено на 100%. Взрыв произойдет автоматически спустя минуту после прекращения получения урона от огня.
      

        
      
 Я задумчиво почесал голову. Если вспомнить, сколько стоял Тириол с этим поглощением под огнем драконопаука, то получаются какие-то космические цифры. Да уж, какие секреты есть в загашнике Пламени Феникса. Хотя подождите. Огненного урона в Аскароне нет, есть только магический. А магический урон режется Сопротивлением так же, как и физический. То есть Жителю должно было быть все равно на взрыв. Своими размышлениями я поделился с Ворожским, который неожиданно замолк и смотрел на меня с интересом.
- Ход мыслей у вас правильный, - кивнул директор. — Но существует нюанс. Есть разница между эффектами иммунитета и сотней сопротивления. При иммунитете урон не проходит вовсе. Поэтому, например, вам и Фениксийцу, имеющему пассивный иммунитет к урону от огня, удалось выжить. А вот в ситуации с этим Жителем есть одна неочевидная особенность, о которой я, признаюсь, раньше не задумывался. Урон при сотне сопротивления нанести можно, а значит он все же округлится не на ровно сто процентов, а на девяносто девять и девять в периоде. Для обычных ситуаций разница между ними ничтожно мала. Но в данном случае, при миллиардах накопленного от огня урона, он все же пройдет и сквозь сотню сопротивление. Когда Варвар взорвался, его урона хватило, чтобы за один удар уничтожить даже Дракона Пустоты. А на Жителя чуть-чуть не хватило. Впрочем, от таких цифр военный интеллект и без того отключился. Необрабатываемая ошибка искусственного интеллекта не позволила быстро перенести последнюю версию Паука.
- Что это за способность такая? — удивился я. - Неужели у вас там нет тестировщиков? Можно накопить безграничное число урона, прийти в город и убить все живое? Это первое, что пришло на ум.
- Помните, я говорил о своеобразности клана Пламя Феникса? На моей памяти, вы — второй игрок, который удостоился чести разговора с руководством Аскарона. Первый, как вы уже могли догадаться — Фениксиец.
 Оп-па. Я резко развернулся и изумленно уставился на Ворожского. Тот лишь развел руками.
- Пламя Феникса — самый старый клан среди существующих ныне. Он вместе со своим бессменным главой прошел через многое. Вам известно, что именно они первыми обнаружили наличие в игре благословений. Но есть кое-что, что осталось секретом. Внимательно разобравшись в ситуации с возвышением Пламени Феникса, мы нашли одну особенность. Сила эфемерной веры в конкретного бога увеличивает его мощь. Бог огня, стараниями клана, возвысился очень высоко. И получил возможность создавать заклинания самостоятельно, не обращая внимания на балансировку, цифры и логику взаимодействия с окружением. Именно искусственный интеллект бога огня — автор большинства заклинаний в арсенале Пламени Феникса. Пока мы разбирались в этом, прошло довольно много времени. Доминирование Пламени Феникса было абсолютным. Мы отключили возможность создавать сущностям свои заклинания — но уже созданные и выданные мы отобрать не могли. На программном уровне. Тогда пришлось пообщаться с Фениксийцом лично.
- Вы попытались заставить его отправить на удаление всех пэфов, - догадался я.
- Мы предлагали достойную замену. Но он отказался. Довольно скоро после нашего разговора мы объединили весь урон стихий в один магический. Плюс добавили несколько новых благословений и упростили их получение. С тех пор у нас с Фениксийцем не самые лучшие отношения.
- И вряд ли они улучшились после того, как Марадонт отправил весь его клан в ад, а техподдержка даже не подумала его доставать оттуда! — вскочил я на ноги. За Фениксийца, пережившего так много несправедливости, как в реальности, так и в Аскароне, мне сейчас было очень обидно.
- Все запросы Пламени Феникса были на особом контроле у подкупленных людей Марадонта и нашли мы их уже во время расследования, когда вы были в Бездне. Никто и не знал, что люди оказались заперты в аду, - пожал плечами Ворожский.
- Как спокойно вы об этом говорите. Наверное, каждый день подобное происходит?
- Не стоит ерничать, - слегка осадил меня Ворожский. Я как-то даже забыл, с кем разговариваю. — Признаю, в ситуации с Пламенем Феникса есть и наша вина. Но на данный момент это уже неважно.
 Директор поднялся, подошел к окну и еще раз задумчиво посмотрел на белый фон. Собравшись с мыслями, он продолжил.
- Видите ли, данный инцидент с Гласом будущего является уникальным. Ведь речь идет не о каких-то отсталых аборигенах с автоматами где-то далеко, а о глобальном и тщательно продуманном плане с применением невиданных доселе технологий. Сейчас остановить его смогли вы, Сергей, просто невероятным стечением обстоятельств. Никто не сможет гарантировать, что не появится второй Глас будущего с военным искусственным интеллектом в каком-нибудь другом проекте. Который уже не смогут найти вовремя.
- Вероятность этого крайне…
- Но она есть, Сергей, и этого уже достаточно. Боюсь, что я знаю, что будет дальше. Времени у нас здесь осталось совсем немного, прежде чем начнутся события, на которые мы уже не сможем повлиять.
- Какие события? — я пока не очень понимал, о чем говорит Ворожский.
- Смотрите. Наши спецслужбы, которые существуют ради нашей безопасности, не особо интересуют игровые проекты и то, зачем они, собственно, существуют. В Аскароне и в ряде других подобных комплексных проектов спецслужбы, после инцидента с Гласом будущего, увидят только лишь угрозу национальной безопасности. Без каких-либо плюсов. Не сомневайтесь, что они захотят закрыть Аскарон, как и все прочие проекты. И начнут на всех уровнях и всеми силами это продвигать.
- Кто же им позволит такое. Есть всякие серьезные дяди, которые делают миллиарды на играх. Наверняка среди власть имущих найдется парочка, - я не верил услышанному.
- Верно. Но вы забываете, что речь о глобальной опасности для всех, в том числе, кто принимает решения на самом верху. В такой ситуации мнение даже нескольких миллиардеров при власти не будет иметь значения. Военный искусственный самообучающийся интеллект не просто так запрещен. Он по-настоящему опасен, если попадет не в те руки. А чтобы неповадно было — найдут жертву. Будьте уверены — самым главным террористом будут считать меня. Даже без доказательной основы. Потому что так гораздо удобнее будет продвинуть все запреты.
- Что? Но это же не так! — воскликнул я.
- Кому нужна правда, - грустно усмехнулся Ворожский.

        
      

        Сервер игры будет отключен через 30 секунд.
      

        
      
- О, а вот и финальный таймер. Сергей, я видел большую часть ваших подвигов в Аскароне. Ваш нестандартный подход иногда выходил даже за рамки задуманного нами сценария. Я попрошу вас применить свои навыки на благо Аскарона и всей индустрии в целом. Не дайте государственной машине запретов закрутить гайки и запретить вообще все.
 Кажется, Ворожский слегка переоценивает мои способности. Где я, а где государство.
- Я не смогу, - покачал головой я. — И почему именно я?

        
      

        Сервер игры будет отключен через 20 секунд.
      

        
      
- Я уверен в ваших силах. Думаю, что просто так вам забыть про произошедшее здесь не дадут. Не забывайте, кто вас сюда прислал. Могу лишь дать совет — покажите всем неоспоримую пользу наших проектов. Я не знаю, каким именно образом можно достучаться до особистов и безопасников, но я уверен, что только это сможет их убедить, - взволнованно произнес Ворожский. — Показать им, что способ всеобщих запретов здесь не сработает.

        
      

        Сервер игры будет отключен через 10 секунд.
      

        
      
- Но я…
- До встречи, Сергей, - слегка поклонился директор. — Я верю в вас.

        
      

        Сервер игры отключен. Производится отключение от серверов игры. Игровая капсула будет открыта через минуту.
      

Эпилог. Аскарон и дальнейшие планы

 Я открыл ключом дверь своей квартиры и устало завалился на диван, даже не раздеваясь. С момента закрытия Аскарона прошло три недели. И все эти три недели я участвовал как неизменный свидетель в бесконечных судебных разбирательствах. Событие такого масштаба было глупо пытаться спрятать и замять. Слишком много людей было замешано, даже если устроить тотальное молчание — слухи все равно поползут.
 Начиналось все довольно безобидно. После разговора с Ворожским меня достали из ставшей уже родной игровой капсулы все те же два особиста, что и засунули, поблагодарили за помощь и отправили домой. Предварительно взяв подписку о невыезде и строго-настрого запретив с кем-либо общаться и рассказывать о случившимся со мной в Аскароне. Если бы не откровение директора Аскарона, то я бы так и остался в неведении о том, что на самом деле произошло. Мне и до сих пор кажется, что это какой-то несуществующий сюр, с военным искусственным интеллектом, глобальным заговором и прочим, о чем рассказал мне Ворожский.
 Долго мне сидеть и скучать дома не пришлось. На следующий день в квартиру заявилась все та же парочка из органов. Они торжественно выдали обещанный военный билет и организовали перевозку ставшей уже родной игровой капсулы. Она оказалась настолько огромной, что пришлось заменить ею кровать. В дальнейшем я еще не раз восхитился такому элегантному решению. Капсула не пропускала внешних звуков, была крайне удобной, заменяла одновременно кровать и компьютер. Но радоваться долго тогда не удалось — особисты вручили мне повестку в суд в качестве свидетеля на закрытое заседание. Собственно, с тех пор заседания проходили почти каждый день. И мне нужно было быть на каждом, как самому беспристрастному свидетелю.
 Этот непривычный для меня опыт в суде довольно быстро превратился в раздражающую рутину. Лично у меня раз за разом спрашивали почти одни и те же вопросы. Параллельно с судом шло следствие, поэтому Марадонта вживую я увидел далеко не сразу. На своего аватара в игре он был похож довольно сильно, хоть сейчас он выглядел не совсем приглядно. Здесь не было привычного пижонистого костюма-тройки и мечей с золотыми эфесами, зато были большие мешки под глазами, впалые щеки и седина, тронувшая черную шевелюру. Как узнал позже, Марадонта взяли почти что с поличным в здании, где находились сервера Аскарона.
 Первые несколько дней Марадонт ничего не говорил, да и не до него, собственно было. Основным действующим лицом первых несколько заседаний был Ворожский и его свора адвокатов, раз за разом доказывающие, что их подзащитный отношения к деятельности Марадонта и Гласу будущего не имеют. Это было непросто, с учетом низкого уровня понимания игровой индустрии в целом у судей и прокурора, а также запутанной схемы управления Аскароном, осложняющейся многочисленным количеством подкупленных людей Марадонтом. Мрачные последние слова Ворожского с каждым заседанием оказывались все правдивее.
 Начиная со второй недели про наши заседания каким-то образом пронюхали журналисты и поджидали участников на выходе из здания суда. Когда я уже в третий раз перелезал через забор, чтобы не попасться этим неутомимым искателям сенсации, я понял, что начинаю презирать всех этих людей со стеклянными глазами и микрофонами, набрасывающихся на выходящих из здания людей. Просто свора гиен, жаждущих куска мяса в виде сенсации, никаких других забот у них нет. Даже адвокат Марадонта вызывал во мне меньше неприятных эмоций, чем толпы журналистов, задающих одни и те же вопросы, на которые отвечать было попросту нечем. «Действительно ли Аркадий Ворожский сотрудничает с террористической операцией и как давно он создает военный искусственный интеллект для захвата мира?» - что на такое не ответь, все равно переврут и перескажут. Надо сказать, что Ворожскому приходилось тяжелее всего. Для журналистов он был главной целью, для следствия — без пяти минут обвиняемым. К тому же его дорогой проект прикрыт и неизвестно, запустится ли Аскарон вновь.
 Ход дела бы так и застопорился, если бы по стечению обстоятельств не сменился прокурор обвинения. Вместо деда пенсионного возраста, уверенного в виновности Ворожского, пришла молодая блондинка с приятным голосом, совсем не похожая на прочих сотрудников ее поля деятельности. За всего одно заседание ей удалось разговорить Марадонта, надавив на его гордость. Она требовала всю информацию по проекту Паук. Чуть ли каждый пункт прокурорша требовала обосновать и постоянно удивлялась о возможности того или иного технического решения. Поначалу отнекивающийся агент Альфа все же начал рассказывать, отмечая свои собственные заслуги и разработки. Профессиональная и даже в чем-то топорная лесть прокурора сработала. Больше всего этому радовался Ворожский.
 Марадонт рассказал о технической лаборатории в горячей точке, куда был немедленно отправлена ближайшая армейская дивизия для проверки. Посовещавшись, особисты даже настроили прямую трансляцию в зал заседаний. В подземном бункере был найден гигантский завод с сотнями андроидов, полигон для испытаний, сборочным цехом и многим другим высокотехнологическим оборудованием. Там же был найден застрелившийся человек, которого Марадонт опознал как агента Бету. Третий фигурант, так называемый Цербер, глава всей террористической шайки и непосредственный начальник Марадонта, бесследно исчез. Альфа честно признался, что стены тюрьмы, в которую его неизменно посадят, могут не спасти его от лап мстительного начальника. Цербер был объявлен в международный розыск, но что-то мне подсказывало, что все это будет бесполезно. Впрочем, по описанию «бородач в дорогом костюме» искать было почти что бесполезно. Некоторые особисты даже выражали сомнения в существовании начальника агента Альфы.
 Разговорившийся подсудимый вываливал так много фактов, что их не успевали проверять спецслужбы. Главным образом, потому что не хватало экспертов такого уровня. После вала признаний Ворожский был окончательно выведен из-под подозрений. Вот только Аскарон все еще был отключен, проверки все затягивались, информация уточнялась и перепроверялась, деятельность искусственного интеллекта снова и снова оценивалась. На разумные доводы Ворожского, что все это можно проводить на специальной копии игрового мира, а саму игру запустить для миллионов игроков, всегда следовал отказ. Следствие не видело причины запускать проект.
 Включенный телевизор и льющиеся из него новости тоже не добавляли радости. Дело Аскарона, как его уже прозвали в СМИ, не слезало с первых страниц новостей уже третью неделю. Каждый день эти «уважаемые» эксперты в студиях мусолили одно и тоже, умудряясь за неделю выдавать до десяти разных выводов о виновности Ворожского, либо об опасности индустрии в целом. Директора Аскарона нельзя упрекнуть в недальновидности — он точно знал, какая реакция последует за обнародованием дела. Без искусственного раздутия этой темы дело Аскарона бы уже улеглось, но стараниями СМИ оно все еще гремит. И неспроста — уже слышатся первые предложения о закрытии вообще всех подобных проектов в целом, причем не только у нас, но и на международном уровне. Все это прекрасно знал Ворожский. Вот только это знание ему не помогло.
 Дальнейшие новости про зачастившие пожары в жилых домах и спасенных редких животных я слушать не стал. Завтра было очередное заседание. У меня последнее время возникло двоякое ощущение о моей роли во всем этом деле. С одной стороны, я все еще числился объективным свидетелем всех эволюций Паука. Вот только моя роль последнюю неделю по факту сводилась к поднятию с места и односложного ответа «да, ваша честь» или «подтверждаю, ваша честь». А если мои односложные ответы не шли в линию партию обвинения, то на них вообще не обращали внимания. И такое фиктивное действие уже начинало откровенно раздражать. С другой стороны, я был в курсе всех продвижений дела без сломанного телефона в виде СМИ и теоретически имел шанс даже повлиять на дело. Призрачный шанс, но он хотя бы был. Как и Ворожский, я просто хотел повторного запуска Аскарона, а также не допустить массовых всеобщих запретов в игровой индустрии. Вот только что именно нужно было делать и какие доводы приводить — я не знал. Оставалось только тешить себя надеждами на возможность что-то изменить.
 Приведя себя в порядок после тяжелого дня, я завалился в капсулу. С тех пор, как Аскарон закрылся, на меня напала игровая апатия. Никакой игрой отвлечься не получалось, поэтому я обычно просто лежал в капсуле, потихоньку прокрастинировал и в какой-то момент просто отрубался. Но сегодня у меня был пропущенный звонок с неизвестного номера. Как только я появился в сети, неизвестный абонент позвонил еще раз. Интереса ради я ответил на звонок. Даже если это очередные телефонные рекламщики — хоть какое-то развлечение. Всегда нравилось с ними общаться, особенно если там увлеченный работой человек, а не робот. Но в этот раз это были не рекламщики.
- Корсар Силат из Аскарона? — послышался смутно знакомый рычащий бас.
- Да, - машинально ответил я.
 Пока я пытался вспомнить, где я слышал этот отличительный голос, мой собеседник вывел изображения с камеры. В отличие от меня, он пользовался обычным компьютером, а не капсулой, а качество изображения оставляло желать лучшего. Но даже в таком мыльном качестве я смог определить стандартную кафельную плитку на заднем фоне и залитую светом комнату. Черным пятном был только сам человек, отсвечивала только его лысина. Когда он пошевелился, я понял, что у него не хватает руки.
- Фениксиец? — ошарашенно спросил я.
- Фениксиец остался в Аскароне, как и Силат. Называй меня Феликс, - сухо ответил он.
- Как ты нашел меня? Что с вами вообще случилось? Как вы… - из меня полился поток вопросов, но однорукий человек меня остановил.
- Найти тебя, Сергей, было самым простым. Слишком часто ты попадал в объектив камер в суде, а твой персонаж в игре уж слишком на тебя похож. С телефоном вышло сложнее, но не слишком. А вот что происходит с нами — это вопрос, на который я могу ответить только теоретически.
- Э-э-э… - от такого странного ответа я завис и Феликсу пришлось пояснять.
 После отключения Аскарона Фениксиец попал в непростую ситуацию, к которой он сам неосознанно шел. За долгое время существования Пламени Феникса глава клана всегда лично отбирал людей в свои ряды. И большинство из них было психически нестабильно. Не особо буйные психи, которые оказались никому не нужны, проще говоря. На этом и строился расчет Феликса — он дает этим людям цель в жизни в виде служения огню, получая абсолютно преданных и старающихся услужить во всем подчиненных. Большинство настолько рьяно посвятили себя этому, что и получили ярлык фанатиков. Впрочем, сам Феликс старался этому соответствовать и поощрять. Однако все начало медленно разрушаться, когда Пламя Феникса изгнали в ад. Ограниченные лишь другими такими же фанатиками без возможности сменить обстановку и в ситуации постоянного боя и превознесения бога пламени, пэфы один за другим начали ломаться психологически и переставали видеть разницу между реальностью и окружающим их адом. Об этом хотел мне рассказать Фениксиец еще в аду, когда меня туда занесло, но не успел, а в дальнейшем возможности не представилось.
- А теперь представь, что будет если выпустить восемьдесят отъявленных пироманьяков в открытый мир, - произнес Феликс. — Часть из них уже засветилась. В не самом лучшем свете.
- Пироманьяки… постоянные пожары в новостях — дело рук бывших пэфов? — поразила меня неприятная догадка.
- Увы. Я пытался найти контакты всех моих людей, но за всеми не успел. Самые быстрые уже отправились на встречу с реальным богом пламени. Если он существует.
- И что дальше?
- Я пытаюсь сдерживать их порывы, но на удалении сделать это не так просто, да и в реальности есть некоторые затруднения, - Феликс указал на свою отсутствующую руку. — Я сам воспитал в них это разрушение. Сейчас я могу его только направить так, чтобы пострадало как можно меньше человек. Затушить это пламя я уже не могу.
- Зачем ты рассказываешь мне все это? — неожиданно даже для самого себя спросил я. — Зачем ты вообще нашел меня, Феликс?
 У меня резко похолодело в груди. Мелькнула внезапная догадка, что Фениксиец может считать меня виноватым в случившимся сумасшествии его подопечных. Ведь я послужил катализатором закрытия Аскарона. А если он знает мой телефон, то и адрес найти не проблема. Найти ближайших фанатиков — дело техники. Может я по его плану вхожу в число минимальных жертв, которых нужно предать огню?
- Как бы я не относился к Ворожскому и некоторым его действиям, - с нажимом на «некоторым» после небольшой паузы ответил Феликс. — Существование такого большого проекта, как Аскарон, жизненно необходимо. Порой только там можно спрятать своих демонов, которые иначе вырвутся на свободу. Да и к тому же — за сотрудничество со следствием и раскрытии новых подробностей Марадонт, того и гляди, на свободу выйдет с чистой совестью. Этого я допустить не могу. А единственный человек, который может хоть на что-то повлиять — это ты.
- У тебя есть план? — хотя бы меня сжигать и карать не планируют.
- Да. Во сколько завтра заседание?
- В одиннадцать утра.
- Отлично. Готовь речь и слушай мой план.
 Я, конечно, порой бываю оригинален, но то, что предлагал Фениксиец — это было что-то за гранью. Вместе мы составили мое выступление в следующем суде. Феликс даже в реальности оказался крайне предусмотрительным, и он заставлял меня отрабатывать все возможные варианты реакции суда. Заодно и просчитывал все последствия того или иного решения или даже случайно оброненного слова. За вечер плотного общения я почувствовал себя достаточно уверенным для выступления на таком уровне. Особенно с учетом того, что именно я собирался донести до суда.
 На следующий день в назначенное время состоялось очередное заседание. Перед началом судья уже традиционно всех поднял и спросил на тему новых неожиданных открытий в расследований или новых признаний от подсудимых или бывших подсудимых. Под последним имелся ввиду Ворожский, к которому все еще было довольно подозрительное отношение. Обычно это была просто формальность, но на этот раз у меня была заготовленная речь.
- Уважаемый суд и стороны заседания, - слегка нервничая, начал я. — Со мной, как с незаинтересованной стороной, связалась группа игроков, сильно возмущенных закрытием Аскарона и его длительным нахождением в текущем состоянии. Они считают, что господин Ворожский не виновен и требуют открытия серверов для обычных игроков.
- Это будет решать суд, - слегка надменно одернул меня судья. — Это все?
- Нет, ваша честь. Дальнейшая информация потребует скорейшей проверки от наших спецслужб. Игроки заявляют, что не намерены терпеть бюрократию и уже начали акции протеста. В час дня они планируют устроить массовый пожар на рынке напротив, а также взяли на себя ответственность за ряд поджогов в жилых домах за последние две недели. И не гарантируют, что это будет последний теракт.
- Протестую! Это давление на суд и принуждение к нужному решению! — вскочила прокурорша.
- И какое вы имеете к ним отношение, Сергей Викторович Крюков? — сощурился судья.
- Я лишь передаю информацию, - пожал плечами я. — В Аскароне мне довелось пересекаться с этими людьми, как и подсудимому. Ему, кстати, гораздо лучше известны эти люди. Мое мнение, что эти люди психически нестабильны и Аскарон был для них местом, где они могли расслабится без вреда для окружающих. Сбежать в другую реальность, если хотите. Теперь такой возможности нет, а несправедливость закрытия проекта, по их мнению, только усугубила ситуацию. Отдельно они просили винить в этих терактах подсудимого, известного им как Марадонт, и добавить все эти действия в его приговор. Спасибо за внимание, ваша честь.
 Естественно, после такого заявления суд пришлось прервать. Особисты отправились проверять рынок, а меня отвели в отдельную комнату для допроса. Согласно составленному плану, я рассказал им все о Пламени Феникса и его проблемах с мировосприятием. Умолчал я только о самом Фениксийце, ограничившись общими словами о главном пэфе. Феликс был готов пожертвовать даже своей свободой ради открытия Аскарона и посадки Марадонта, но не собирался облегчать жизнь спецслужб по его поиску. Как выяснилось, он звонил мне по зашифрованному каналу и отследить по нему было невозможно. Впрочем, допрашивающим и заготовленной информации оказалось достаточно.
 Заседание удалось продолжить только через три часа. Я до последнего не верил, что Феликс не блефует, однако особисты задержали трех человек, которые даже особо не отпирались. У них обнаружили самодельную взрывчатку, взрывоопасные жидкости и прочий атрибут поджигателей. Поджигатели признались в членстве в Пламени Феникса и фанатично убеждали в наличии окружающих в боге пламени, которому нужны огненные жертвы. Я и не думал, что все настолько плохо.
- Всем встать, суд идет!
 Из комнаты заседаний вышел весьма задумчивый судья. Ему, как и обоим сторонам, сообщали последних продвижениях и о найденных людях Пламени Феникса в первую очередь.
- Первое. Совместным решением с органами было поставлено не допустить утечки о предоставленной информации о террористах, готовивших поджог. В силу закрытости этого дела я призываю никому о данных действиях не сообщать. Будьте благоразумными. В противном случае вас может ждать уголовная ответственность.
 Неожиданно. Не думал, что судья имеет права на подобные заявления.
- Второе. В связи с упомянутыми событиями, суд принял решение о продвижении текущего дела. Обязать Аркадия Юрьевича Ворожского, как представителя Компании, запустить сервера Аскарона и предоставить следствию резервные копии для следующих проверок по делу. Вывести из хода дела Сергея Викторовича Крюкова ввиду полноты предоставленной им информации по текущему делу со взятием с него подписки о невыезде до момента окончания дела и три месяца после. Передать выявленную информацию в правоохранительные органы и приобщить к делу всех так называемых участников Пламени Феникса в качестве подсудимых. Следствию поручается установить связь между ними и текущим подсудимым.
Третье. Включить Аркадия Юрьевича Ворожского в группу охраняемых свидетелей и снять с него все обвинения в причастности к деятельности Гласа будущего.
И последнее. Запретить какую-либо деятельность в ограничении и запрете любых сетевых онлайн-игр. Опасность от их закрытия, как мы увидели, может перевесить пользу. Правами нашего государства гарантируется свобода, в том числе и на подобный род деятельности. На этом на сегодня все.
- Ваша честь! — поднялась прокурорша, намереваясь оспорить решения.
- Решения окончательные и обжалованию не подлежат. Дело Гласа будущего еще не закрыто. Сосредоточимся на нем, - ответил ей судья. — Все свободны.
 Я не верил своим глазам и ушам. Безумный план Феликса, выходящий за грани рамок закона, сработал. Аскарон будет открыт заново. Быть может без Пламени Феникса жизнь будет в игре совсем другой, но сам факт того, что именно мне удалось сдвинуть дело с мертвой точки и вернуть почти все на круги своя! Оставалось обсудить только один момент. Я поймал Ворожского, выходящего из дверей комнаты заседаний. Тот сам ждал меня.
- Блестящая работа, Сергей. По правде говоря, когда я говорил, что суду понадобится серьезные причины, я не имел ввиду массовые поджоги, - похвалил меня директор Аскарона. — Но по вашему виду вижу, что вы еще хотите что-то сказать.
- Да, - кивнул я. — Думаю, для вас не секрет, кто за этим стоит.
- Очень сложно догадаться, - усмехнулся Ворожский.
- Он просил передать, что такова его благодарность. И запрашивает небольшое содействие, в интересах обоих сторон, - я старался подбирать максимально нейтральные слова, но так, чтобы директор понял, о чем речь. Мы все-таки только что вышли из суда.
- Внимательно слушаю.
- Он хочет, чтобы вы могли предоставить как можно меньше информации по нему, в случае запроса, - выпалил я.
- Кхм, - подавился директор. — Ну… проверок от органов у нас в последнее время было много, мы вполне могли что-нибудь потерять в суматохе. Безвозвратно. Думаю, я смогу это организовать. В качестве единичной акции ответа.
- Спасибо, - кивнул я.
- А теперь прошу меня извинить. У меня все-таки глобальный проект запускается, и я не могу терять много времени. Рабочая рутина скоро опять затянет.
- Конечно-конечно, не смею больше задерживать.
- Удивительный вы человек, Сергей. Я буду рад, если вы вернетесь в Аскарон на своем Корсаре, - неожиданно произнес Ворожский. — Скоро двери виртуального мира откроются. Мы еще найдем, чем удивить, будьте уверены. До свидания, Сергей.
- Не сомневаюсь, - хмыкнул я. — До свидания.
 Мы крепко пожали друг другу руки и разошлись. Больше мы друг друга никогда не видели. Марадонта признали виновным по ряду статей и этого хватило на пожизненный срок. Фениксийца спецслужбам найти не удалось, а все непойманные члены Пламени Феникса, которые не успели себя проявить, и на которых у обвинения ничего не было, вернулись в открывшийся заново Аскарон. Кроме самого главы клана. То ли опасаясь преследования, то ли из-за уважения к Ворожскому, то ли еще по какой причине, Феликс в игру не вернулся. Вытащенный из ада техподдержкой клан огненных фанатиков возглавил Гарнакос. Пламя Феникса в обновленном составе окончательно переквалифицировалось в мирный клан проповедников огня. Впервые за долгое время Пламя Феникса открыл набор новых людей. В первую очередь, ради социализации пироманьяков, которых из старичков клана сделал Фениксиец. Пожары, естественно, тут же прекратились с открытием Аскарона. Сам клан выбрал своей резиденцией Гроному, деревушку, которую я сам когда-то невольно привел в веру пламени.
 Глас будущего был окончательно уничтожен. Спецслужбы докладывали о ликвидации всех тайных лабораторий в горячих точках. СМИ чуть ли не каждый день радостно рассказывали об окончательной победе над техно-террористами. Однако все благоразумно умалчивали, что таинственный глава организации, некий Цербер, так и не был пойман. Но последствия от его деятельности все же остались. Всех разработчиков теперь обязали отчитываться о проведенных мерах безопасности за какой-то период. В подробности итогового решения суда на сотнях страниц я не вникал, в таких тонкостях я не разбирался. Во всяком случае, это гораздо лучше, чем полное закрытие всего и вся.
 Многое изменилось с повторным открытием серверов. Докторнаг, чувствуя вину, стыд и беспомощность из-за слепого следования Марадонту, распустил Сынов неба. Большая часть людей из поредевшего после похода в Бездну некогда самого мощного клана присоединилась к Слугам тьмы. Сам Доктор вплотную занялся гладиаторскими боями, продолжая делать ставки на особые условия собственной победы. Он написал достаточно подробное руководство по слабым и сильным сторонам Корсара, благодаря которому в Аскароне начали появляться и другие Корсары. В знак примирения я подарил ему остатки комплекта Объятий Смерти, что так и провалялись в моем банке. Мне-то уж точно они не понадобятся.
Энрик, Снамитер и Клиннтан покинули ряды Искателей финала и отправились в свободное плавание. По старому знакомству, им предложил членство в рядах своего клана Волчок, но троица отказалась. Тренн с Имерой окончательно превратили Искателей в торговый клан. Говорят, что самый успешный в игре. Я бы не удивился даже такому. Жизнь быстро возвращалась в привычное русло.
 Сам я периодически возвращался в Аскарон. Мне автоматически закрыли мою исправительную цепочку заданий. Памятуя о моем интересе, администрация, явно не без прямого указания директора, оставила незакрытой сам сюжет, предлагая самому изучить историю крылатого эльфа Виля. В Геренте обнаружился новый памятник находчивому Корсару — своеобразная дань уважения от Ворожского. Вот только после всех произошедших историй меня вообще не тянуло погружаться в глубины геймплея и возвращаться к этому проекту. Даже незакрытая история Виля не особо тянула. Зайти, побегать, вспомнить прошлое, пообщаться со свидетелями судьбоносных событий — это максимум, на который меня хватало. После открытия серверов я передал все права на клан Имере, которая и так занималась кланом гораздо больше меня. Эта история для меня уже была закончена.
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