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Аннотация
2080 год. Полвека как созданы биологические энергопроводники, главный из которых - человеческий мозг. На этой основе стремительно развилась индустрия виртуальных развлечений. Семёну, однако, не до веселья. Попав в безвыходную ситуацию и задолжав огромные деньги, он делает ставку на новую игру со сверхглубоким погружением и возможностью вывода валюты в реал - Мир Элирис. И "играть" он собирается всерьез. Ведь его готовили к чему-то подобному с самого детства. Жребий брошен - Семён готов реализовать то, чему его учили всю жизнь, чтобы спасти дорогого ему человека, себя самого, и наконец обрести свободу. И он не ищет легких путей.
Времени мало, действовать нужно быстро. 
«Вызов» - тип старта игры, когда ты, ценой всего аккаунта создаешь единственного персонажа и начинаешь не в деревне новичков, а в случайной и смертельно опасной высокоуровневой локации. И только твои личные умения позволят выжить и преуспеть.
Но не слишком ли сильно эта игра начинает влиять на реальность?
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Пролог

Не мечтай! Не ищи!
Всё равно твоя жизнь
Станет горстью монет
В чёрных кошельках.
Так учись спину гнуть,
Ненавидеть свой труд —
Пусть растёт Новый Мир
На твоих костях!
Гр. Время жатвы. Новый мир.
***
«…Мировая энергетическая монополия, полвека назад сумевшая разработать биологические энергоносители, быстро стерла жесткие границы государств. Кто владеет энергией — владеет миром. И самыми разными секторами экономики — в том числе и массовыми развлечениями.
Фантазии человечества о виртуальных мирах, в которые можно было бы сбежать от серых будней, быстро стали обыденностью, ведь мозг активного человека — лучший из известных теперь миру компактных источников электроэнергии. А значит дорогое развлечение, занимающее мозг при минимальной нагрузке на тело, легко монетизировать — так появились игры с возможностью вывода игровой валюты в реальные деньги. Все равно и то, и другое давно стало электронным…»
Громкий стук в дверь вынудил меня поставить на паузу видеоролик. Ну и черт с ним — все равно кручу его уже раз пятый, кажется…
— Сёма, слышь, открывай! Ты ж там еще не повесился?
Наглый смех, отлично слышный сквозь тонкую дверь «малобюджетного микрожилья», тренда последний десятилетий, отдавался в голове колокольным звоном. Я встал на негнущихся нногах, подошел к двери.
Щелчок замка — дверь распахивается, еле успеваю отскочить. На этот раз четверо. В комнатушке, совмещенной с кухней и санузлом сразу стало тесно как в могиле.
— Ну че, пацан, как поживаешь? Как там маманя твоя? Еще не загнулась? Здоровья ей и долгих лет — если б не она, хрен бы мы с тобой встретились!
Четверо засмеялись, комнату заполнило глухое эхо. Им было плевать, что соседи все слышат — в этом муравейнике сплошь живут такие же ничтожные люди, задолжавшие банкам кучу денег, а потому не смеющие носа высунуть из своих каморок. Банку… или вот этим. Государственные границы уже почти стерты, человечество научилось создавать целые виртуальные миры, а инфраструктура городов работает от псевдоживых генераторов — а микрокредитные организации были, есть, и даже не думают никуда деваться. Все, каждый человек, с детства знают, что с ними нельзя связываться ни в коем случае. Все смеются над очередным сюжетом по типу «коллекторы частных кредиторов отсудили у должника почку и легкое». Но год за годом эти новости множатся, а те, кто вчера смеялся, сегодня плачут, или будут плакать завтра.
Моя очередь — сегодня.
— Ну, че застыл? Какой у тебя там бизнесплан?
О, я не сомневался, что они согласятся. В реальности, в которой человеческий мозг стал цениться не только как обитель разума, но и как совершеннейший проводник, «право человека» на неотчуждаемый комок серого вещества быстро стало охраняться законом. Но плох тот закон, в котором нельзя найти лазейку. И такая лазейка была.
— По линии бывшей маминой работы… - начал я. Губы дрожали, я изображал панику и обреченность, или же искренне чувствовал это… Не знаю, но они явно верили. —По линии маминой работы я могу достать вирт-капсулу нового поколения. Ну вы знаете, с полным доступом к Элирису. Эти капсулы качают энергию с такой скоростью, что сейчас в этой игре будет бешенный курс вывода игровой валюты. Вы точно видели — игра нового поколения, все такое, равные возможности для всех и полная свобода действий… Не знаю, в курсе ли вы, но на языке нормальных людей это значит, что воздействие на мозги будет максимальным, ощущения можно выставить на сто процентов, а предыдущий игровой опыт, влияющий на скорость мышления в подобных играх, позволит получить доступ ко всяким уникальным штуковинам. В общем, вы, конечно, можете продать эту капсулу — я не смогу вам противиться. Но куда больше вы можете получить, если я в определенный срок успею добыть валюты в самой игре…
Я сделал паузу, чтобы отдышаться. Судя по тонким ухмылкам на лицах всех четырех, они поняли, к чему я клоню на самом деле. Игра с возможностью максимальной разгонки мозга — это всегда игра строго восемнадцать плюс, согласие на участие в которой нужно подписывать лично, в филиале компании-разработчика, и с отказом от всех претензий. Потому что определенными внутриигровыми манипуляциями можно устроить ускоренную смерть тела, а мозг, работа которого обязательно продолжает поддерживаться такой капсулой, отойдет тому, кто будет указан в завещании. Оно также является частью контракта…
Мрачновато? Безусловно. Рискованно? Однозначно. Знают ли создатели таких игр, что этим пользуются всевозможные преступники? Разумеется. Но когда подобное мешало работе алкогольных монополий, табачных фабрик, или приводило к действительно серьезной борьбе с наркотиками? Не мешает это и здесь. Да и обычные пользователи миллионами рвутся в такие миры — за деньгами, экстремальными ощущениями, или за чувством свободы и всевластия, которого они лишены в реальном мире. Когда ты можешь в масштабах всей планеты заставить человека, приходящего с работы уставшим, вместо постели лечь в латунный гроб и генерировать тебе электроэнергию, да еще и получать от этого удовольствие — тебя не остановят ни границы, ни риски, ни трупы.
— В общем, предлагаю договор. Если я сумею погасить основной долг, без учета процентов, за полгода, то я обязуюсь в дальнейшем погасить все проценты — имеющиеся, и те, которые накапают за эти полгода, и уплатить еще одну сумму основного кредита сверх того. Если за полгода не успею — вступает в силу заранее написанное на вас завещание, а там классика — разгонка, и дело с концом.
— Тормози, лопух. А че ты нам условия тут ставишь, а? — Пробасил самый здоровый из них, и, видимо, самый тупой.
— Не мороси, Володя. — перебил здорового главный. —Это щас реальная тема, даже выгодней, чем на органы людей разбирать. Через эти игрушки всякие фирмы клинья под энергетиков подбивают, там такие бабки крутятся, мама дорогая! Пацан теоретически реально сможет чето нам отдать. А если нет — мозги окупят его долг троекратно. Мы ни за какие почки с этого лоха столько не стрясем, и даже если капсулу эту отожмем новомодную… Короче все, вот бланк общей формы, давай пиши, че ты нам тут наговорил. Подмахнем документик.
***
«Подмахнули» быстро. Ближайшие два дня я забирал у коллеги матери новую капсулу, на оставшиеся сбережения поставил на свою халупу бронированную дверь и приличную сигнализацию. На второй день — сходил до филиала «МирЭнерго» - отдела «энергетиков», работающего с русскоязычным населением.
И вот, вечером третьего сентября две тысячи восьмидесятого года, я сидел на дешевом стуле, за дешевым столом, попивая дешевое пиво, а всю вторую половину комнаты дешевой квартиры занимала безудержно дорогая капсула. Как же я докатился-то до жизни такой…
Семен Полесский, то есть я, родился в семье преуспевающих ученых. И отец, и мать мои работали в сфере нейроэнергетики. Отца, впрочем, я совсем не помню — он стал жертвой «разгонки», спонтанно случившейся на бракованной модели новой вирт-капсулы, когда мне было всего три года. Меня вырастила мать. Но не в безудержной заботе и любви, называемой еще «гиперопекой», как это часто бывает. В отличии от отца, который был фанатиком чистой науки, витавшим в облаках, она живо интересовалась устройством нашего общества. Потому рано поняла, что все быстро идет к тому, что ты либо встраиваешься в единую энергосистему нового мира и живешь с этим, или оказываешься изгоем на обочине жизни. А еще, она понимала, что однажды, постарев, начнет отставать от прогресса, и будет выброшена и заменена молодыми учеными, а потому о будущем нужно заботиться.
С раннего детства меня адаптировали к вирт-капсулам. В возрасте, в котором по закону еще нельзя погружать в виртуал, меня тайно водили в экспериментальные лаборатории и погружали там. Как только я стал хоть что-то соображать, меня стали приучать к максимально «энергоэффективному» мышлению — то есть, натаскивать на наиболее сложные «игры» для повышения скорости совершения мыслительных операций. Как только появилась успешная область игр с выводом валюты, я начал играть в них. Мать всегда говорила мне: «Нет ничего надежней, чем мировая энергосеть, и ничего востребованней у населения, чем бегство в виртуальную реальность. Разберись в первом, стань хорош во втором, и ты никогда не пропадешь, пока у тебя под рукой есть хоть одна свободная вирт-капсула».
Раньше, выбирая «профессию, которая всегда пригодится», становились парикмахерами, или врачами. Я стал профессиональным игроком. Но увы, новые возможности принесли с собой новые болезни.
Электронедостаточность мозга — болезнь крайне редкая. Даже у тех, кто всю жизнь взаимодействует с непроверенными до конца энергосистемами, как, например, тестировщики капсул, она случается у одного на миллион. Увы, моя мать оказалась той самой «единицей». В мозгу просто постепенно замедляются мыслительные процессы, затем разрушаются нейронные связи, и человек постепенно угасает. К счастью, постоянные обследования помогли обнаружить болезнь на ранней стадии — однако, бесплатная медицина давным-давно осталась в сказках из прошлого. Лечение каждого случая столь редкой болезни индивидуально — и всех наших сбережений, всех моих заработков, и даже денег с продажи моей капсулы не хватило на лечение. Банки, очевидно, отказались давать кредит двадцатилетнему безработному без образования — какая разница, какие там артефакты в какой игре я добыл и могу продать. И тогда пришлось опуститься на самое дно.
Микрокредитная организация «ДеньгиДаром» оказалась очень рада такому юному и преуспевающему клиенту. Я знал, что точка в кредитном договоре ставит точку и в моей жизни — но спасти самого близкого человека здесь и сейчас было важнее, а с проблемами разобраться можно и по мере их поступления.
Не разобрался. Лечение матери оплачено и займет несколько лет — а я оказался на грани продажи собственных органов. Если бы не помощь коллеги с работы, откуда мать выбросили, только узнав о болезни, я уже лежал бы в медицинской клинике. Понятия не имею, чем было мотивировано его желание подарить мне передовую капсулу, да мне это было и не важно. Возможно, молодость просто не извлекает не из чего уроков, но я и тут решил разобраться с этим как-нибудь потом. Завтра в полдень стартует запуск Элириса. Игры нового поколения, мать ее!
«Добро пожаловать в мир Элирис, путник! В мир невиданных доселе возможностей. Если ты привык к старым шаблонам и правилам — Боги этого мира советуют тебе о них забыть. Здесь нет места вечной рутине и проторенным путям, здесь каждый сможет проявить всю свою силу, доблесть и смекалку, достигнув невероятного успеха на самых неожиданных ролях. Но и расплата велика — потеряв все уровни, ты навсегда покинешь этот дивный мир, без возможности вернуться! И помни — из всех бесчисленных законов нашего мира здесь нельзя нарушить только один, вечный закон эволюции: выживает самый приспособленный!»

Глава 1

Уважаемые читатели! Если вам понравится произведение, сердечно вас прошу поставить лайк и подписаться на профиль автора. Это мотивирует писать чаще и быстрее.
***
Мягкое ложе капсулы легко приняло мое тело, все датчики подключились, и я быстро провалился в некое подобие сна. Синхронизация работы мозга с энергосистемой капсулы давно уже проходит в считанные секунды. Вот и сейчас я очнулся — но уже не в саркофаге капсулы, а посреди туманной дымки, из которой начали проступать неясные образы…
«Здравствуй, путник! Кто ты?»
Я не задумываясь ввел в окно для никнейма «Седьмой». Мой стандартный ник с детства — еще со времен Института погружения, в который мать пристроила меня именно под этим номером. Да и с привычным именем созвучно. Внешность выбрал реальную, затем еще сильнее сгладил все привлекающие внимание черты, настроил абсолютно стандартную прическу, и принял эти параметры.
«Хорошо, Седьмой. Добро пожаловать в мир Элирис. Как тебя лучше ознакомить с главными правилами твоего путешествия?»
Еще одна стандартная процедура — выбор языка диалога с ИскИном — фентезийно-витиеватый, обеспечивающий большую атмосферность, или строгий технический, быстро и емко излагающий суть. Пока выбрал последний, собираясь, однако, после создания персонажа вернуться к «атмосферному».
«Базовые принципы выживания в мире Элириса:
Смерть на первом уровне означает удаление персонажа.К одной капсуле Пятого поколения привязано три персонажа. После гибели всех трех доступ к игре для вашего уникального номера закрывается. Разблокировать доступ можно, лично обратившись в офис компании «МирЭнерго» за отдельную плату.В мире действует стандартная уровневая система набора опыта, однако, Элирис всячески поощряет смелые и необычные действия — ваше индивидуальное взаимодействие с миром анализируется и может быть вознаграждено.Существует три варианта старта игры: Стандартный, специализированный и «Вызов». Стандартное начало — вы начинаете персонажем первого уровня в базовой зоне для новичков, постепенно и вдумчиво развиваясь с нуля. Стоимость: 1 персонаж. Специализированный: вы начинаете игру на 10 уровне, на котором сразу доступна возможность выбора одного из 20 стандартных классов и одной из 10 стандартных профессий, имеется доступ к вашему фракционному городу. Стоимость: 2 персонажа. Это значит, что выбрав такой старт один раз, вы потратите 2 из трех возможностей создания персонажа, и в случае падения до уровня 1 и окончательной смерти, или желания начать игру заново, сможете выбрать лишь стандартный старт. Вариант «Вызов» стоит всех ваших персонажей. Выбрав этот старт, вы начинаете игру персонажем 1 уровня, но оказываетесь не в стартовой зоне, а в высокоуровневой зоне повышенной опасности. ИскИн, однако, рассчитывает место вашего появления так, что предполагается существенная возможность выжить и развиться при проявление должного умения приспосабливаться. ВНИМАНИЕ: Мы крайне не рекомендуем выбирать этот вариант, если вы не имеете опыта высокоуровневого геймплея хотя-бы в трех подобных играх. Просим новичков прислушаться — «МирЭнерго» заботится о вашем нервном здоровье и финансовом благополучии!В Элирисе существует классовая система, а также система профессий. Выбор и развитие любой профессии, или ремесла, вам доступен с первого уровня (см. информацию о стандартных профессиях и ремеслах). Выбор класса становится доступен на уровне 10 и всецело зависит от вашего уникального игрового процесса. В зависимости от стиля игры, выполненных заданий, специализации выбранных вами характеристик и т. д. на 10 уровне вам предложат один из трех классов на выбор, среди которых могут попасться как только стандартные, так и крайне редкие. Выбирайте с умом.
Всю дальнейшую информацию об игровом процессе вы можете получить в ходе игры, или ознакомившись с информационным разделом на официальном сайте. Приятной игры!»
Заботятся они о здоровье, как же. Дело просто в том, что постоянный стресс, который проще всего вызвать «инстакиллом» - перманентным убийством персонажа — одно из требований, необходимых для вызова эффекта «разгонки», вот и предохраняются кто как может, играя в добропорядочность. Но ведь никто не мешает за кругленькую сумму купить еще персонажей, не так ли? Любой каприз за ваши деньги!
Ладно, прочь лирику. Я уже точно знал, каков будет мой выбор. Ни постепенны старт новичка, ни сделанный для «билдостроителей», ремесленников и прочих подобных людей спецстарт мне не годится. Слишком медленно. Игра ведется по-крупному — во всплывшем окне я выбрал пункт «Вызов». Или я сумею грамотно приложить все свои усилия, или умру. Нет, второй вариант явно не по мне — для меня он означает немедленный путь к «разгонке». Так что умирать я не собираюсь.
Почему так рискованно? Да, даже старт для новичков даст мне, с моим игровым опытом, огромное преимущество. И скорее всего за полгода я действительно отдам долг. Но что дальше? Еще пару лет выплачивать проценты, которые продолжат капать? Не вылезать из проклятого гроба, день и ночь таская заурядные безделушки на аукцион, чтобы потом схлопотать таки случайную «разгонку» и все равно отдать душу Богу, а мозги коллекторам? А мать? Кто будет за ней ухаживать?
Нет уж. Моя жизнь уже слишком долго смахивает на бег в колесе. Этот порочный круг можно разорвать лишь рискуя. Да, разумеется, сейчас «Вызов» выбирают тысячи, а то и сотни тысяч самоуверенных дураков, или беспечных богачей. Но, судя по тому, что я узнал, день и ночь шерстя форумы в последнюю неделю, все они перемрут в первые же часы. Но не я — я отличаюсь от всех них. Далее…
Выбор расы… Так, это сразу мимо. Адаптироваться к нечеловеческим параметрам слишком долго, боюсь не пережить.
Выбор подрасы… Это уже интересней.
За каждый уровень в игре будет начисляться по одному очку характеристик. Пять дается сразу, плюс кое-что изменяет выбор расы и подрасы. Параметры стандартные:

        Сила
      

        Ловкость
      

        Выносливость
      

        Интеллект
      

        Восприятие
      
Плюс вторичные, отвечающие за взаимодействие с миром:

        Мудрость
      

        Свирепость
      

        Чуткость
      
С первыми пятью все стандартно и понятно — сила отвечает за урон и все производные, а также возможность носить тяжелое оружие и броню, ловкость за скорость атаки, увороты и шанс крита, выносливость за непосредственно здоровье, устойчивость к негативным эффектам и силу действия положительных, интеллект — сила магии, объем извлекаемых из неизвестных предметов знаний и тому подобные магические штучки, а восприятие — меткость, развитость органов чувств, скорость реакции. Как водится, «топить» в одну из характеристик без учета остальных — значит оказаться, например, ловкачом, бьющим так быстро, что мозг не успевает следить за атаками без восприятия, и все равно не уметь не нанести, не пережить урон, так как сила и выносливость на нуле.
Куда интересней вторая тройка параметров и их сочетание с базовой пятеркой.
Все три — это способы взаимодействия с миром разных «чистых» специализаций. Мудрость для магов, свирепость для воинов, чуткость для всяких ловкачей. Так да не так. Классов в игре великое множество. И каждая из трех характеристик лишь задает главенствующее направление «общения» с миром. Свирепость, к примеру, несколько «сближает» тебя с местными монстрами, позволяя кого-то запугать, кого-то подчинить, а с кем-то и пообщаться по душам. Дальше ты уже сам решаешь, как это использовать, и хватит ли тебе сил. Мудрость позволяет обращаться к более древним знаниям, получать своеобразные «озарения», больше понимать именно интеллектуально. Чуткость — это умение «слышать» мир. Понимать его намеки, обращать внимание на странные мелочи, выбивающиеся из общей картины, чуять, когда что-то неуловимо не так, неестественно. И, соответственно, будь ты хоть воин, хоть маг, хоть стрелок, хоть кто угодно еще, ты можешь прокачивать любой из этих параметров, два, или все три. И, насколько я смог понять, это должно себя окупать. Никто ведь не может запретить тебе быть свирепым магом, которому чудовища ближе людей, чутким бойцом ближнего боя, или мудрым волшебником-убийцей… Так вот, выбор подрасы!
«Горные кланы — суровые люди северо-запада, в приснопамятные времена откочевавшие к предгорьям негостеприимных заснеженных пиков Славы. Народ закаленных воинов, знающих и уважающих Север, умеющих выживать в любых условиях. Их кровь густа, а дух тверд — каждый из них готов честно биться за свою жизнь и жизнь своих близких.»
+2 к силе, +2 к выносливости, +1 к свирепости.
«Люди долины — самое многочисленное племя людей, выстроившее вдоль обильных рек и озер Долины Жизни великие города, очаги цивилизации. Прекрасные землепашцы и торговцы, эти люди стоят на передовой тонких наук и искусств. Даже если им и не хватает некоторой естественности, они с лихвой компенсируют это блестящим образованием.»
+2 к интеллекту, +1 к восприятию, +2 к мудрости
«Серый народ — таинственное племя, вышедшее из-под сени тысячелетних деревьев Леса Туманов. Бескрайние холодные леса, уходящие на северо-восток так далеко, что никто не видел их конца, укрывают селения, лагеря и городки жестоких и беспощадных людей, презирающих изнеженных горожан, и с молоком матери впитавших простое правило: или ты идешь по жизни, внимательно оглядываясь, или умираешь.»
+1 к силе, +2 к восприятию, +2 к чуткости
Что ж. Очевидная специализация. Не думая долго, выбрал Серый народ. Я не планировал становиться не чистым воином — никогда не любил такой стиль, не чистым магом — обычно магические системы в таких играх до нельзя закрученные и завязанные на сложных квестах, а когда я доберусь до ближайших поселений — большой вопрос. А вот восприятие и чуткость в моем случае весьма полезны, да и описание жизни этих людей близко к моему текущему настрою.
В любом случае — то, что, начав в высокоуровневой локации, не будет никакого прока от собственных статов, весьма очевидно. Поэтому упор нужно будет делать на взаимодействии с миром. Ну что ж… Приступим!
«Выбор сделан, путник — добро пожаловать в негостеприимный, но полный скрытых возможностей, мир Элириса!» - язык вновь вернулся к подобающей стилистике.
«Боги этого мира определили подобающее тебе и твоему суровому настрою место. Счастливого пути…»
Я начал ощущать свое тело. Туманная дымка постепенно рассеялась, хоть и не до конца, и я смог оглядеться.
Я стоял посреди чащи из спутанных толстых деревьев. Под сенью пышных крон, состоящих, как я смог разглядеть, из каких-то темных и толстых иголок, стоял полумрак, между стволами плавали белесые клочья тумана. Земля под ногами почти не имела растительности — все было засыпано толстым слоем хвои, из-под которой тут и там проглядывали горки мха. Так, что тут у нас…

        Седьмой. Уровень 1.
      

        Титул: нет.
      

        Здоровье: 100
      

        Мана: 100
      

        Усталость: полон сил
      

        Свободных очков характеристик: 5.
      

        Сила 2
      

        Ловкость 1
      

        Выносливость 1
      

        Интеллект 1
      

        Восприятие 3
      

        Мудрость 0
      

        Свирепость 0
      

        Чуткость 2
      

        Заклинания: неизвестны. Доступно: 3
      

        Особые умения: нет. Доступно: 6
      

        Спутники: нет
      
Еще при настройке капсулы я выставил все возможные ощущения на 100%, такая возможность входила в мой контракт с «МирЭнерго». Это ускоряет прогресс персонажа, в некоторых случаях увеличивает тариф конвертации виртуальной валюты в реальную. Но сейчас это вело только к тому, что надетая на мне «Простая рубаха из парусины» и «Простые штаны путешественника» начинали напитываться влагой и холодить тело, а нога соскользнула с мокрого древесного корня и угодила в небольшую лужу под ним, что тоже не добавляло радости.
Задерживаться на месте явно не стоит. Я быстро раскидал 5 свободных очков — 3 в чуткость и 2 в восприятие. Я все еще следовал той логике, что разницы между 1, 2 и даже 10 силы, или ловкости при встрече с высокоуровневым мобом не будет. А вот заметить его лучше бы издалека.
Умения здесь выдаются и прокачиваются по мере использования — стандартная система, давным-давно выдуманная и разработанная фантастами, а затем введенная в вирт-игры. Разница обычно только в реализации — и какова она будет здесь, пока никто не знал. Эх, прямо сейчас где-то в нубятниках миллионы игроков спокойно начинают осваиваться с миром, а я…
Меня словно слегка дернуло — краем глаза я заметил, как булькнула и подскочила вода в той самой мелкой луже. Я застыл, боясь вздохнуть. Еще раз. И еще. Будто стук чего-то тяжелого эхом проходит по лесу.
Неужели в такой густой чаще водится кто-то настолько огромный, чтобы так шагать?..
Не раздумывая слишком долго, я стал двигаться то в одну, то в другую сторону, выясняя, куда нужно пойти, чтобы оказаться от источника звука подальше. Быстро — хвала восприятию, видимо — стало понятно две вещи: во-первых, звук исходит из одного места и никуда не перемещается. Во-вторых, пробираться через холодные скользкие корни деревьев чертовски выматывает. Спустя полчаса, достоверно выяснив, что звук исходит откуда-то с севера (спасибо мху на деревьях, ибо солнца здесь не видно), и вымокнув с ног до головы, я присел на горку относительно сухой хвои, чтобы отдышаться. На краю сознания что-то пиликнуло.
ВНИМАНИЕ: Новое доступное умение: Передвижение в лесах.
«Непроходимый для изнеженных горожан, лес — это ваша стихия. Навык позволяет меньше уставать от передвижения по лесистой местности, лучше ориентироваться в лесах, а также различать признаки встреченных вами ранее лесных обитателей. Улучшается при перемещении по труднопроходимой лесистой местности, ориентировании в лесу без вспомогательных умений и устройств, сражениях с лесными чудовищами.»
Так, это точно берем. Плевать на ограничение в 6 слотов — оно где-то по ходу прокачки увеличивается, как пишут на форумах аналитики. А вот когда я смогу выбраться из этих лесов — большой вопрос. Я смотрел демки со стартовых локаций, в том числе и лесных — там обычные елочки, сосенки. А тут какие-то гиганты неведомых пород — значит от нубятников я очень далеко, как и следовало ожидать. Взял навык, мазнул взглядом по статам и застыл…

        Седьмой. Уровень 1.
      

        Титул: нет.
      

        Здоровье: 93
      

        Мана: 100
      

        Усталость: слегка вымотан
      

        Свободных очков характеристик: 0.
      

        Сила 2
      

        Ловкость 1
      

        Выносливость 1
      

        Интеллект 1
      

        Восприятие 5
      

        Мудрость 0
      

        Свирепость 0
      

        Чуткость 5
      

        Заклинания: неизвестны. Доступно: 3
      

        Особые умения:
      

        Передвижение в лесах.
      

        Доступно: 5
      

        Спутники: нет
      

        Скрытые спутники (???): Безмолвный наблюдатель.
      
Это еще что такое?..

Глава 2

Звук и колебания воды периодически повторялись, то реже, то чаще, а я сидел и смотрел в окно персонажа.
Я не рассчитывал играть с какими-либо спутниками, а потому даже не посмотрел, что означает это окно. Теперь, читая справку, я узнал, что это не только «окно питомцев», как обычно это бывает. Спутники — это все, кто пожелал следовать за вами лично и кому вы дали согласие.
Я этому Наблюдателю никакого согласия, конечно, не давал — но и про скрытых спутников в справке ничего не было. А знаки вопроса в самом меню означали, что мне чего-то не хватает для вызова информационной помощи. Мудрости, наверное.
Так ничего и не решив, я просто смахнул окно. Не время рассиживаться. Главное — я получил базовый навык, который в будущем поможет мне укрываться или убегать от агрессивной живности. Теперь нужно его прокачать. А заодно, пожалуй, посмотреть, что это там издает периодические колебания, не двигаясь с места.
Решение может показаться самоубийственным — но мне жизненно необходима точка ориентирования в пространстве — и вариант лучше, чем источник неведомого шума, мне пока не попался. В путь!
Путь оказался дольше, чем я ожидал. Корни постоянно цеплялись за ноги, вода с ветвей лилась за шиворот, а проклятый туман путал местность. Не заблудиться в этом древесном месиве мне помогали только продолжающие раздаваться глухие толчки, и удовольствие от постепенно прокачивающегося навыка. Почти через два часа продирания сквозь корни и мох, я выбрался на небольшую поляну. Передвижение выросло до пятого уровня, а здоровье от периодических ударов и падений просело до 47 единиц. И это явно сказывалось на самочувствии.
Показатель физических сил гласил: «Устал и слегка голоден».
Я, конечно, заранее думал о том, где и как буду добывать себе еду. Рацион охотника на пару дней игра заботливо подсунула мне в стартовый инвентарь. Дальше я планировал пользоваться возможностями, предоставляемыми игрой — проще говоря, рисковать. Потому что собирать съедобные растения, или мясо животных, тут можно и без навыка. А вот понять, что ты такое собрал — нет.
Слегка передохнув у подножья одного из окружающих полянку деревьев, я отправился дальше. Вскоре звук стал явно громче, а колебания деревьев — сильнее. И вот, немного погодя, и прокачав «Передвижение…» до уровня 7, я отчетливо почувствовал запах воды и тины, знакомый по поездкам в деревню в детстве. А еще через пару минут вышел на топкий берег большой болотины.
Тяжело вздохнул — ожидал увидеть хоть какой-то приличный водоем. Но увы, вдаль простиралась ровная черно-зеленая зыбь, из которой тут и там проглядывали островки мха и гнилые остовы древесных исполинов. Края болотины терялись в тумане, и я не мог понять, насколько она широка. К тому же, тут было явно холоднее.
Но что же издает этот звук? — Как-раз в этот момент я ощутил особо мощное колебание, и по болотной зыби пошла рябь, источник которой тонул в тумане где-то справа от меня. И, отправившись вдоль берега болота, я скоро его увидел…
На краю болота, в черной топи, еле шевелилось какое-то массивное существо. Я бы сказал, слишком массивное — я явно буду ему на один зубок. Подобравшись ближе, я выхватил из тумана очертания нелепых маленьких в сравнении с телом крыльев, покрытых перьями, слипшимися в единый грязный ком. Сначала я не смог разглядеть голову существа, но тут топь вспучилась, существо дернулось, вырвало на мгновение голову из зыбкой трясины, и со всего магу плюхнуло всем телом по черной жиже. Глухой и очень громкий удар об воду, плеск жирных тягучих струй, эхо, разлетевшееся по всему окрестному лесу…
Так вот что это были за удары? Похоже, эта солидная птичка все это время боролась за жизнь, пытаясь распластаться на поверхности, чтоб не уходить в трясину по частям, потому и била по воде…
Это определенно птица — когда над водой вскидывалась голова, был виден массивный толстый клюв, полный острых зубов, каждый из которых мог проткнуть меня насквозь, даже не заметив этого. Но конкретно эта птица, похоже, уже никого не проткнет. Я подобрался ближе и прочел всплывшую надпись:

        Обессилевший [восприятие] детеныш Ониксового Исполина: Напуганный, несчастный [чуткость + бонус спутника]
      

        Уровень: ???
      

        Здоровье: ???
      

        Ранг: ???
      
Ничего неясно. Что мне с того, что эта бедная птичка, которая закусила бы мной не подавившись, обессилена, напугана и несчастна? Оружия у меня никакого нет — только «сучок» с уроном 1, которым я помогал себе в дороге.
Пока размышлял, не заметил, как птица подозрительно затихла. Сама сдохла? Ну-ка…

        Обессилевший [восприятие] детеныш Ониксового Исполина: В ужасе, в отчаянии, прячется [чуткость + бонус спутника]
      
Все-таки соображал я довольно быстро. Резко застыв на месте, и обернувшись вокруг своей оси, я понял, от кого в ужасе и отчаянии «прячется» птенец…

        Ужасающий утопитель
      

        Уровень: ???
      

        Здоровье: ???
      

        Ранг: ???
      
Действительно ужасающий.
Чуть дальше того места, где разворачивалась маленькая трагедия большой птицы, болото подходило к самой кромке леса. Там образовался подтопленный участок, в который постепенно сползли окрестные деревья. Именно оттуда на свет божий выползло нечто. Больше всего оно напоминало крокодила — только длинной метров 12, с двумя парусами-гребнями насыщенно-черного цвета на спине, и всего покрытого толстым слоем костных наростов, защищающих толстое тело.
Зная, чем славятся крокодилы в обычном мире — а именно, способностью резко набирать огромную скорость — я предпочел свалить как можно скорей и как можно дальше. И просто побежал к относительно тонким (всего пара обхватов!» деревьям, росшим у берега.
Я заметил, что утопитель, полностью поглощенный созерцанием «птенчика», не обратил на меня внимания. Но, когда я уже подбегал к краю леса, птенец за моей спиной вытащил голову из трясины, и заклекотал так жалобно и пронзительно, что у меня мурашки пошли по спине. Полное погружение, мать его!
Но, конечно, приступ сентиментальности меня остановить не мог… А вот

        Безудержное горе: 0.09
      
…очень даже! Что за чертовщина!
Откуда-то взявшийся дебафф будто лишил меня всех сил. Ноги подогнулись, я упал лицом в мягкий влажный мох… И просто закричал. Я лежал и орал так истошно и пронзительно, заливаясь хлынувшими слезами, что не замечал ничего вокруг. Казалось, будто вся Вселенная рыдает вместе со мной о несчастном птенце, которому уготована жуткая смерть от клыков Утопителя.
Но обещанные десять секунд прошли, и все как рукой сняло. Ну как все — наведенное горе сменилось самой настоящей паникой. Потому что, вскочив и оглянувшись, я увидел несущегося ко мне вдоль края болота крокодила.
Вот тут я побежал! На весь свой седьмой уровень передвижения по лесу. И тут же, подскочив к кромке леса, начал вскарабкиваться на ближайшее хвойное дерево, склонившее свои ветви от влаги.
Где-то на трети дерева я вновь поблагодарил свое благоразумие за «прокачанную» Чуткость. Система буквально выбросила мне перед глазами мою полоску здоровья, где красовались цифры: 9 из 300
Из трехсот???
И точно:

        Выносливость 3
      

        Здоровье 300 единиц
      
То, что статы тоже можно прокачать в ходе игры, было известно. И, уверен, сейчас все окрестные леса нубятников просто кишат «героями», пытающимися повторить опыт гениев первых игр с подобной системой. Они калечат себя, режут, жгут, топят — лишь бы получить «на халяву» заветный стат. Я же, когда после нескольких часов шатания по явно высокоуровневому лесу, не повысилось буквально ничего, кроме навыка и голода, напрочь выбросил подобные идеи из головы. Но, похоже, дебафф был уж больно высокоуровневым, да еще и со смертельной угрозой. Ах, черт!
Я схватился за колючие иглы обеими руками что есть мочи и посмотрел вниз. Утопитель, только что чуть не сбросивший меня с дерева, уже замахивался толстым мощным хвостом для нового удара. Мое здоровье просело еще на единицу, но теперь я, кажется, держался достаточно удобно, и руки ничего не кололо.
Адреналин сошел на нет, ладони и вообще все тело жутко болело и чесалось, внизу бился хвостом о ствол монстр черт знает какого уровня, а птенец совсем затаился, и понемногу погружался в болотину… Вот это я понимаю, поиграл. Интересно, сколько у дерева прочности? И не желает ли мсье Утопитель полакомиться сочной курочкой неподалеку?
Утопитель не желал. К счастью, здоровье мое больше не падало даже при тряске, вторая сила и третья выносливость позволяли устойчиво держаться, и даже расположиться относительно удобно. Если, конечно, вообще можно удобно расположиться среди толстой острой хвои, твердой как металл, и насквозь пропитанной ледяной водой… Хоть пей эту воду. Чем я и занимался.
Рацион охотника оказался простым используемым расходником. Однако, при применении мне выдало табличку о том, что обычную еду, или еду, дающую бонусы, нужно будет есть нормальным способом. А рацион охотника всегда можно приобрести в игровом магазине за реал — в магазине, доступном только с десятого уровня, разумеется, чтобы донатеры не имели преимущества со старта, получая его чу-уть-чуть позже.
Меня, однако, от возможности донатить отделял долговой контракт, а от десятого уровня чешуйчатая тварь с тупым упорством маньяка расщибающая себе хвост об дерево.
- Эй, слышишь? Ты знаешь, блин, что такое безумие?!
Он явно не знал, но бить прекратил и задрал голову. Чем я и воспользовался, со злости плюнув ему в пасть и кинув в нее свой «Сучок. Урон 1».. Ничего, разумеется, не изменилось. Только чего-то пиликнуло…
Стоп, Семё… Седьмой. Отставить раздолбайство и размышлять трезво. Да, ты не погружался в такой глубокий вирт уже почти год, с тех пор, как заболела мама и понадобилось зарабатывать деньги в скучных, но стабильных проектах, не требующих много времени.
Теперь от того, как трезво ты будешь смотреть и как быстро рассуждать, зависит не просто крутость твоего аккаунта, или то, будут ли у тебя деньги на нормальное пиво. Речь идет о твоей собственной, реальной, жизни. И, главное, о жизни твоей матери. Вперед!
Для начала, проверяем, что там пиликало. Так…

        Передвижение в лесах. Уровень навыка: 16.
      

        «Поздравляем! Вы достигли десятого уровня в вашем первом навыке. Теперь вы можете выбрать его специализацию. Выбирайте с умом, ведь для каждого последующего навыка специализация будет открываться на десять уровней [навыка] позже, а список доступных специализаций может быть уменьшен [чуткость: на шанс уменьшения можно влиять с помощью очков персонажа. ???]. Количество навыков, для которых вы можете выбрать специализацию, ограничивается 5 [Пятью]. Если вы не хотите делать выбор, отмените его. В таком случае следующий навык потребует обычного десятого уровня для выбора специализации, но вы уже не сможете выбрать специализацию для текущего навыка до того, как выберете для другого. После выбора правила нарастания уровней действует обычным образом.»
      
Так, выходит, если я сейчас не стану выбирать спецу для своего навыка, то мне придется качать какой-то другой до 10 уровня, а для этого выбирать уже минимум на уровне навыка 20… Но зачем откладывать?
Железная логика событий диктовала мне однозначный вывод. Только что я каким-то образом смог очень быстро повысить уровень навыка. При этом, этот навык сейчас нужен мне буквально для всего. Если я отклоню выбор, в моем положении вообще ничего не изменится, а значит я просто не смогу выйти из игры ввиду опасной ситуации, а когда меня принудительно выбросит через сутки, персонаж просто погибнет. Если же я сделаю выбор — пусть даже пока неясно, из чего, это изменит хоть что-то. Решено.
«Вам доступны на выбор следующие специализации. Количество: [5]
Дитя леса. Эта специализация направит ваши знания о лесах в русло лесных ремесел и познаний в устройстве природы. Со временем, вы научитесь разбираться в травах и других растениях, растущих в лесах, добывать плоды Леса, не нарушая гармонии с Природой, и даже обращаться напрямую к Лесу за защитой и покровительством.
Друг зверей. Выбрав этот путь, вы научитесь лучше ладить с населяющими Лес существами. Начав с того, что самые простые звери станут к вам менее агрессивны, придя к вершинам умения, вы сможете понимать даже древних чудовищ, а с некоторыми из них — даже находить общий язык. Если повезет.»
Браконьер. Вы коварно пользуетесь доверчивостью и невинностью Леса, направляя свои глубокие познания ему во вред… И себе на пользу, конечно же! Сражайтесь с лесными обитателями, и вам откроются их слабые места, звериные тропы и логова, в которых вам явно будет чем поживиться. Докажите Природе, что человек — ее царь!»
Незримый странник. Некоторым не нужна от Леса не помощь, не добыча. Не его драгоценные плоды, не кровь его обитателей. Эти люди знают, что настоящий мастер тот, кто умеет жить, не оставляя следа. Свои сокровенные познания они используют, чтоб тихо странствовать через вечный Лес по своим, ведомым им одним, делам, не тревожа не местных обитателей, не шумных пришельцев. Для таких странников Лес — это дорога, и эту дорогу они знают, как свои пять пальцев.
Покровитель леса: Промерзшие Топи. Кто-то нашел в Лесу источник несметных богатств, кто-то — понимающих союзников. Кто-то — удобную дорогу. Но есть и те, для кого лес становится Домом. Разумеется, смертный — лишь песчинка в потоке времени в сравнении с вечным Лесом. Но нужна ли для счастья вся Вселенная, или же достаточно конкретного места, где тебе хорошо? Этот путь позволяет обрести универсальное могущество, но лишь в одном, полюбившемся вам месте, связав свою судьбу с судьбой леса [Чуткость: ваш игровой опыт привел к выбору местности Промерзшие Топи]. Такой человек может взять взаймы у Леса огромную силу — но должен всегда быть готов отдать этот долг верной службой.
Странно, я будто класс выбираю. Как я понимаю, за пафосными описаниями кроются мизерные сиюминутные бонусы. Но даже так, даже с учетом крокодила, стук хвоста которого уже отдается в ушах, с учетом безвыходности положения — пути развития все равно интересные!
Первое сразу мимо — не нужно сейчас и не интересно в будущем. А вот остальные четыре…
Друг зверей однозначно был бы полезен, будь он прокачан. Но, насколько я понимаю, специализация навыка изменит и усложнит его прокачку. Что если выйдет так, что она теперь будет идти только от дружественных отношений с животными? — Я посмотрел вниз. Не знаю, какой уровень навыка нужно, чтобы вот это хотя-бы не пыталось тебя убить, но явно высокий…
С другой стороны — браконьер. Та же ситуация — потенциально очень полезно, реально — невозможно прокачать. Тут я замер и прислушался к себе. Что-то в голове еле-уловимо ворочалось, будто противясь самой мысли о выборе этого пути. Чуткость и восприятие молчали. А вот логика указывала на до сих пор висящую строку в логах:

        Скрытые спутники (???): Безмолвный наблюдатель.
      
Пока я размышлял, здоровье понемногу восстановилось уже до 28. Отбросив пока вопрос с Наблюдателем, стал думать дальше.
Четвертый и пятый путь выглядели, наверное, самыми привлекательными из всех.
С одной стороны — возможность бесследно и незаметно даже для местных шастать по лесам. Возможно, это именно то, чего мне сейчас так не хватало, и то, что можно прокачать, прячась тут от Утопителя. Но пятый путь сулил баснословную выгоду в будущем. Стать покровителем настолько высокоуровневой локации на самом старте игры! Стать своим здесь — насколько это вообще возможно, и вдобавок получить какие-то силы, которые для такого уровня явно будут зашкаливающими. Очень смущают слова про долг, который нужно будет отдавать…
Но Седьмой, очнись! По какой, мать твою, причине ты торчишь сейчас на виртуальном дереве, промокший до ниточки и имеющий реальную перспективу ощутить со стопроцентной силой хруст собственных ребер о зубы чудовища? Тебе ли бояться влезать в долги? К тому же, раз вспомнил о них — такая перспективная плюшка может смягчить ту четверку амбалов и продлить мне спокойный кач…
«Поздравляем, Седьмой! Вы выбрали специализацию умения: Покровитель Промерзших Топей. Отныне вы стали частью этого сурового края, но не ждите пощады от его обитателей. Здесь исчезающе мало места под Солнцем — и сильнейшие отчаянно борются за него, а слабые ползают у них под ногами, прячась в корнях вечных деревьев!»

        Вам доступно:
      

        Информационная справка: Промерзшие Топи. Открыта на ??? процентов.
      

        Заклинание: Зов отчаяния.
      

        Структура развития навыка [Перемещение в лесах] изменена. Его дальнейшее развитие может происходить только при выполнении действий, идущих на пользу Лесу Промерзших Топей. За причинение вреда Лесу может последовать кара.
      
«Зов отчаяния. Ранг: Утраченное*. Уровень: Без уровня. Перезарядка: 7 дней.
Покровитель Леса может призвать ближайшее и наиболее заинтересованное существо. Призывающий должен сформировать краткий и емкий мыслеобраз, отражающий ситуацию, в которой требуется помощь. Но помните! Борьба за жизнь не прекращается ни на миг — и нередко случается так, что самое заинтересованное существо оказывается заинтересовано в вашей собственной плоти.»
Так-так… Как только я прочитал описание, в голове сразу созрел план. Вот уж точно, «Зов отчаяния» - если не сработает, то для меня все кончится. Справку потом почитаю — если в этом еще будет нужда.
Я бросил взгляд на птенца. От все также «в ужасе» и «в отчаянии» еле живой постепенно тонул. Да, такая туша не уйдет под воду быстро. Но теперь, когда он боится пошевельнуться, топь неумолимо затягивает его. Кто может стать самым заинтересованным в таком образе существом? Без вариантов — его родитель. Но что если родителей тоже кто-нибудь схарчил7 Или у них принято бросать детей, как только те оперятся?
В таком случае — осенило меня — припрется кто-то, заинтересованный в съедении этой курицы. Я ведь не собираюсь раскрывать в образе свое положении. Пусть притащится, может быть отвлечет тупого Утопителя на себя, а я смотаюсь по-тихому… Так и поступим!
Я активировал заклинание, одновременно усиленно представляя себе бедного несчастного тонущего птенца, которого кому-то обязательно надо спасти. Представлять я его старался в ракурсе с земли — так и понятней, где это место, и непонятней, где на этом месте я. И, конечно, не забыл жуткого крокодила, покушающегося на беззащитного ребенка. Каст прошел, персонаж беззвучно и протяжно свистнул. И ничего не поменялось. Ну, подождем. Дело небыстрое.
Ждать пришлось около часа. Уже стало вечереть — немало я просидел на этом дереве. Перекусив еще одним пайком и подлечившись постепенной регенерацией, я стал проверять еще одну гипотезу. Прокачка «Передвижения в лесах» - как она произошла?
Я ползал туда-сюда по дереву, осматривал все вокруг, перечитал по сто раз статусы Утопителя и Исполина-птенца. В итоге начал в предвкушении проверять главную гипотезу: отламывать маленькие сучки с уроном 1 и кидать в пасть крокодила, привлекая его внимание. Да, все именно так, как я и думал — прокачка навыка тут же пошла. Но пошла теперь настолько мизерными темпами, что сразу стало ясно — крокодил местному Лесу никак не мешает, и кошмарить его я так могу вечность, все равно мало что прокачается.
И вот, когда я сидел и вновь укорял себя за поспешность и непоследовательность, за то, что не догадался сначала все проверить, а потом что-то выбирать, с небес послышался оглушительный протяжный вопль. Вот тут-то я и подумал было, что мне пришел конец:

        Неумолимое желание помочь: 0.29.
      
Мне действительно безумно захотелось быстрее слезть с дерева, выбежать на поляну, закричать, привлекая внимание родителя к несчастному птенцу… Руки сами начали перебирать по веткам, сбрасывая тело вниз и сдирая кожу с ладоней. Почти восполнившееся здоровье вновь просело до сотни с небольшим, а я оказался на земле, внутренне уже готовясь быть перекушенным пополам Утопителем.
К счастью, тот оказался не устойчивей меня. Теперь ок ползал по краю болотины, крутился на месте, гулко шлепая хвостом по воде, и призывно урчал, привлекая внимание.
Засмотревшись на это, я не заметил, как с меня спал дебафф, сам я успел выйти из-под деревьев, а небо заслонила огромная тень…

        Ониксовый Исполин-матриарх.
      

        Уровень: ???
      

        Здоровье: ???
      

        Ранг: ???
      
Огромная птица, в когтях которой я мог бы улечься без каких-либо неудобств, накрыла своими крыльями всю поляну, устремившись камнем вниз. Бесшумно она схватила опешившего Утопителя, поднялась с ним в воздух, и просто разорвала его лапами пополам, оросив всю полянку и часть болотины дождем из черной крови и ошметков мяса.
Я, упавший от порыва ветров из-под крыльев Исполина, только-только приготовился встать, как ощутил на себе настолько тяжелый взгляд, что меня покинули все силы. Я просто лежал пластом и готовился к смерти…

Глава 3

Но смерти не случилось. И через секунду тоже, и через десять. Я поднял голову и увидел, как птица, бесшумно сев на край болотины, смотрит на меня. Ощущая тяжесть в голове, я стал думать о том, как мне было жаль птенца, как я отвлек на себя крокодила, как кидался в него ветками, привлекая внимание…И тяжесть довольно быстро прошла.
Утробно что-то проурчав, Исполин отвернулся (Отвернулась?) и быстро схватив своего птенца за загривок, одним мощным рывком вытянула его из топи, с которой тот безуспешно боролся весь день.
Какая же она все-таки огромная. Только теперь я мог спокойно разглядеть пернатое. Отливающие фиолетовым черные перья, будто слегка блестящие в наступающих сумерках, крючковатые лапы с острыми блестящими когтями, вытянутый прямой клюв с рядами острых зубов в передней части. И самое главное — на голове красовались четыре тонких рога, образующих нечто вроде короны, между зубцами которой слегка мерцало сиреневое марево — явно какая-то магия. А под этими рогами красовались четыре огромных бездонно-черных глаза с алыми радужками. И как минимум два из них все время смотрели на меня, и взгляд этот ощущался.
Матриарх развернулась ко мне, и стала неуклюже приближаться. Будь это какая-нибудь толстая курица — я бы улыбнулся такой неуклюжести, но здесь расклад сил явно был не в мою пользу. Птица, однако, спокойно подошла ко мне… и склонила голову, будто делая поклон, при этом что-то мягко проурчав.

        Ониксовый Исполин-матриарх признает, что она в долгу перед вами.
      

        Получено достижение: Сделка с Дьяволом. Заслужите симпатию [Благодарность, доверие, или уважение] чудовища, объявленного предводителем хотя-бы одного из королевств великих народов [Люди, Эльфы, Гномы, Орки, Полурослики, Наги, Зверолюди] врагом расы.
      

        Награда: +100 к свирепости
      

        Статус: Враг народа Лесных Эльфов
      
Так… Я еще не вполне понял, что сейчас произошло, но то, что в досягаемости полета этой птицы живет одна из эльфийских подрас, и что в ту сторону мне теперь путь закрыт — ясно уже сейчас.

        Получено достижение: Рвущийся в бой. Вы — первый игрок, набравший 100 очков в характеристике Свирепость. 
      

        Награда: Титул Жуткий. ВСЕ существа, ниже вас уровнем, боятся первыми нападать на вас.
      

        Награда: Вам на выбор предоставляется один из двух навыков. Вы можете полностью отказаться от выбора.
      

        Убийца гигантов: С ростом уровня навыка повышается ваш урон по существам, чей уровень выше вашего, а также шанс воздействия на них с помощью Свирепости. А ваша доблесть возвышает вас в глазах тех, кто избрал своим долгом борьбу с монстрами. 
        [
        Чуткость: Потенциально открывает доступ к цепочкам заданий
        ]
      

        Чудовище: С ростом уровня этого навыка вы все сильней отдаляетесь от мира своей расы и становитесь все ближе к тем монстрам, с которыми у вас установлены наилучшие отношения. Вы не меняетесь внешне, но все, кто способен видеть, увидят ваше духовное родство с тварями. И ваше предательство. [Чуткость: потенциально открывает доступ к цепочкам заданий]
      
Что ж… Птица стояла напротив меня и выжидающе глядела. Я временно смахнул все эти окна, чтобы разобраться с ними потом. Пока же…
— Э… Спасибо тебе, Исполин. Ты спасла меня также, как я спас твоего птенца. — сказав это, я встал на одно колено и приклонил голову. В ответ раздалось оглушительное карканье. Тон его был столь повелительным, что я твердо решил, что не посмею сдвинуться с места, пока… Что за чертовщина?!

        Приказ Матриарха: Оставаться на месте: 03.59.56…
      
Так, я ничего не понимаю. Если это дебафф, то почему такой долгий? А если бафф — то что он мне дает? В любом случае, никаких моих статов явно не хватало, чтобы с этим справиться. Быстро выяснив, что к краю поляны я отойти все-таки могу (А вот шаг в лес уже оборачивался непреодолимым желанием повернуть назад, которое тело выполняло помимо мозга), я отошел и, сев на кучу мха, стал разбираться с наградами.
Первое — «Сделка с Дьяволом». Сто очков к Свирепости выглядело невероятно сильно. Если качать ее естественным путем — за уровни, то, сосредоточившись лишь на ней, раньше сотого ее не набрать. Но, по идее, добирать можно как предметами и баффами, так и подобными достижениями. Раз есть такое, то, уверен, есть и для других статов, и на другое количество. И зная, сколько рискующих придурков вроде меня, живет на свете — уверен, уже сегодня перед сном я увижу на форумах аналогичные «истории успеха». Так или иначе, игра явно намекает мне на развитие именно в этой области, а не в чуткость, как я собирался. С другой стороны, чуткость уже не раз за сегодня принесла мне полезную информацию…
С враждой лесных эльфов все было проще, понятнее, и, на самом деле, незначительней. Насколько я успел узнать из анонсов, эти эльфы обитают где-то на востоке, с людьми сообщаются кораблями через Срединное море, пролегающее по центру нашего большого континента В общем, с ними я встречаться особо не собирался и не собираюсь. Загадка лишь в том, как до них добрался Исполин, да еще и стал врагом их короля.
С титулом тоже, кажется, все ясно. Выделение слова «все» явно намекает, что не только мобы, но и НПС будут меня бояться. Уверен, что игрой вполне задумано использовать это против, скажем, городских стражников, если вдруг что. Посмотрим, как это может мне помочь. О том же — о возможности враждовать с игровыми расами — говорят и предоставленные навыки. С Убийцей гигантов ясно — мне предлагают охотиться на высокоуровневых элитных мобов. Но тут проблема в том, что у меня все еще нет никакого базового умения, или заклинания, наносящего урон. А когда оно появится — не будет статов для этого урона. В перспективе этот навык хорош, ибо позволяет мне вырваться вперед в сравнении с другими. Но сейчас он бесполезен. Опять же, уверен — этот навык предлагают за любые убийства высокоуровневых мобов, так что все топовые игроки его рано или поздно при желании получат.
А вот второй навык звучит как нечто, что может стать уникальным. Очевидно, что наилучшие отношения я установлю с чудовищами из «моего» же леса. И этот навык может отлично дополнить мой первые — «Перемещение…»
Что «отдалюсь» от людей — ну да и Бог с ними. Много они мне радости принесли в жизни? Единственное, что смущало меня все сильнее — сомнение, что местные монстры организовали тут скупку игровых предметов и Аукцион, а также банк для вывода золота в реал. Но эта проблема в будущем тоже решаема — выбрав этот навык я стану предателем расы людей, являясь вдобавок врагом каких-то там эльфов. Но, к счастью, мир полон разумных рас, враждующих и с теми, и с другими. И до них останется только добраться.
При этом — спасибо чуткости! — ясно, что навык не тупиковый и ведет к каким-то квестам. А значит, к изменению отношений с кем-то, кто может их выдавать. Отличное сочетание его с моим титулом и прокачкой в Свирепость, рассчитанной на взаимодействие с тварями, окончательно меня убедили.

        Вы изучили навык: Чудовище
      
Ну, вроде пока со всем разобрался. Ждать снятия дебаффа еще чуть больше трех часов, а уже вечереет. Посмотрел на встроенные в интерфейс часы: 20.37.
Уже восемь с половиной часов я тут торчу. Конечно, развитие одного навыка и получение явно раритетного второго того стоили. Но не выйдет ли так, что игроки, выбравшие нормальный путь развития, уже прут в ТОП как паровозы? Ну или те, кому просто больше повезло…
Ладно, гадать тут нечего. В любом случае, ждать мне тут еще три часа, а поляна стала безопасной зоной. Можно выйти из игры и посмотреть, каковы итоги первого дня для соотечественников из русскоязычного сектора.

        Выход.
      
После выползания из капсулы тело чувствовало себя отлично. Специальные тренировки, базовая физическая подготовка и встроенные в капсулу массажоры сделали свое дело.
Два сообщения на телефон: ежедневный доклад из больницы — у матери все стабильно, лечат. И сообщение от моих дорогих кредиторов: «Зайдем через месяц, осведомимся об успехах. Чтоб значимый результат был.»
Ну, неудивительно. Все-таки я у них явно далеко не единственный, к кому им надо так вот «заходить». А экстренно сбежать от них я просто так все равно не смогу — контракт обязывал регулярно высылать им сведения о своем местоположении. Я заснял короткое видео, что я на месте и все такое, отправил, и отбросил телефон на стол. Кровати здесь больше не было — все место заняла капсула, а спать можно и в ней.
Поужинав, я лег обратно в капсулу, но зашел не в игру, а в Сеть. Элирис, форумы, что тут у нас…
Разделы в духе «Ребят, помогите советом новичку» меня не интересовали, хотя их тут были тысячи. Сразу отсеял.
А вот раздел «ТОП известных достижений и лакерков» - самое то.
«Привет, народ. Собрал тут для вас ТОП 10 самых крутых (Как по моему мнению, так и по лайкам пользователей) достижений и примеров буквально читерского везения, которое не постеснялись залить в Сеть. Приступим!
10: Игрок с ником Фрутелла сумел превратиться в Младшего Лича и возглавить отряд из пятерки зомби. Получил какую-то скрытую цепочку квестов нежити. Но все это было в нубятнике, так что где-то минут через семь его покромсали стражники. По этому десятка. В ТОП попал потому что не собирается оставлять идею и зарегал нового перса. Ник — True_повозка. А еще породил кучу последователей, но они скромнее и о результатах не отчитываются.
9: Некто «Электродрель», начавший сразу в одной из эльфийских столиц, поднял репутацию с Лесными Эльфами до того, что ему сообщили, что один из игроков уже стал Врагом Эльфийского Народа. Электродрель говорит, что заплатит за любую информацию об этом игроке реалом, а сам явно что-то получил под это дело.
8: Какой-то придурок умудрился стать Врагом Лесных Эльфов в первый день игры. Это даже круче, чем первым узнать об этом. Восьмое место потому что больше ничего не знаю. Чувак, отзовись!
7.Один из тех психов, выбравших третий тип старта, с самого начала оказался в глубине какого-то лабиринта. Это стример под ником FellowBrother. Содрав со зрителей донатов на покупку дорогущей стримерской лицензии, он не прогадал, и уже сегодня отбил эти деньги в эфире. А в лабиринте уже нашел кучу дорогущих легендарных шмоток, забив ими весь инвентарь. Правда, шмотки столь высокоуровневые, что он не смог их даже опознать. А еще так и не может найти из этого лабиринта выход. Заходите на канал, народ, зацените.
6: Орк с ником «ВанГог» стал первым игроком, получившим сто очков… Интеллекта! Как ему это удалось, он умалчивает, но сейчас активно зазывает к себе в группу, собираясь делать клан. Начал ВанГог сразу в столице, если кому интересно. Крутость тут в том, что за это ему дали навык, который увеличивает ману на 10% за уровень! Теперь он может не тратить лишних очков на выносливость, или мудрость, которые синергируют с маной… Или же потратить их, и сделать из себя буквально ходячий океан маны.
5: А вот хозяйкой первого в игре питомца стала девушка, под ником «АннаМария». И забралась так высоко в топе она потому что этот питомец — Легендарный! Легендарный… Росток Древа-Средоточия. Девушка выложила в общий доступ его свойства — когда это дерево вырастет, оно станет покрывать немалую территорию вокруг себя магическим защитным куполом, а также увеличивать прочность и огнестойкость всего деревянного в области. Остальные его свойства пока под вопросами, но игроки, метящие в лидеры Кланов, уже перешли от цены в золоте к предложениям в реальной валюте. Собственно, для того дама и поделилась этой информацией… А еще для того, чтобы ее нашли и вытащили оттуда, где она находится — ведь она выбрала третий тип старта)))
4: Если предыдущая дама поразила всех своей, кхм, предпринимательской жилкой, то дама на этой строке ТОПа — первая, кто сумела — всего за полдня! — своими силами взять 10 уровень, да еще и открыть необычный класс. Картограф — так он называется, и не просто создает в интерфейсе карту ближайших окрестностей, которой по умолчанию нет, а еще и позволяет эту карту распространять — пока, увы, лишь на членов группы. Девушка пишет, что в перспективе сможет копировать и размножать карты, и как-то с ними взаимодействовать. Она пока не знает, как — но предполагает возможность, скажем, поиска руды, или даже создания телепортов. Но, думаю, она просто набивает себе цену. В клан, однако, не хочет, говорит, что будет вольным исследователем. Собирает деньги на стримерскую лицензию. А, да. Ник «Лиса».
3: ТОП 3 открывает полурослик с ником Биббо (ох уж эти юмористы), не просто первым сумевший привлечь внимание одного из высших существ мира. Этим существом оказалась какая-то толи сильная нимфа, толи мелкий местный божок, и она утопила — не без помощи Биббо — местного градоначальника нубятника, за что нашему герою присвоили статус опасного преступника, и теперь он скрывается где-то на территории нубятника. Злые языки говорят, что он получил какую-то сильную магию. Последнее, что написал на данный момент Биббо публично: «Козлы, отвалите, я просто хотел пиво варить, уроды!!!». Больше новостей нет, но сам факт возможности взаимодействия с высшими сущностями уже начал порождать массу отбитых нубов, пытающихся стать чьими-нибудь паладинами.
2: На втором месте у нас просто чемпион по личным достижениям. Стример под ником «Вмятина», во-первых, первым взял 100 силы, во-вторых, мы увидели, что за это дают. Титул «Разрыватель», удваивающий силу для расчета урона от первого удара по каждому отдельному мобу, НПС, или игроку, а также навык «Потрошитель», повышающий урон по тем, чья сила ниже, чем у него. Думаю, читатели сами легко догадаются, где такое можно применять. Больше того! Помимо этого, он, пусть и не первый, но уже взял 10 уровень и получил редкий класс «Палач». И все это — при выборе третьего варианта старта, забросившего его в какие-то джунгли. Посмотрим, что ждет этого явно опытного игрока дальше. А, ну да — играет он Лесным Эльфом.
1: Ну и на первом месте у нас человек, каким-то образом сумевший в первый же день заслужить Уважение градоначальника столицы Серого Народа (Это, если кто проспал, одна из подрас людей, в лесах живут) и получил в награду Право на основание клана. Оно позволяет основать этот самый клан не на сотом уровне, как у всех, а на пятидесятом, а также дает возможность нанимать НПС этой фракции в клановую цитадель. Ясно, что это все еще далекое будущее, и звучит не особо пафосно. Но, в отличии от крутых и ярких индивидуальных достижений, эта новость — про яркое будущее, которое, как и во всех таких играх, однозначно будет стоять за кланами. И возможность начать прокачку своего клана на 50 уровней раньше других, а также, с огромной вероятностью, отхватить достижение за создание первого клана, сегодня бесценна.
Что ж, камрады. Вот такой вот вышел ТОП. Знаю, что он уже породил кучу придурков, которые теперь выберут старт «Вызов» и бесславно сдохнут, или же фриков, ползающих с лупой по всему нубятнику, выискивая скрытые фишки. Уверен, что к парочке высокопоставленных НПС уже планируют наведаться убийцы уровня этак десятого. И это прекрасно! Потому что это весело! Ведь игры и созданы, чтоб веселиться, не так ли?
Всегда ваш, Андрей Ванеев!»
…М-да. Конечно, я в этот Топ тоже попал. Но как какой-то фрик, да и то лишь за компанию с типом, узнавшем о «враге эльфов». В остальном же — все как и ожидалось. Ничего особо уникального в моих достижениях нет, а пока я шлялся по лесу, нормальные люди во всю качались, получали редкие классы, заводили знакомства и связи… Да и будущее действительно за кланами, тут неизвестный Ванеев был прав. Но я тут не ради будущего Элириса сижу, и даже не ради веселья. Меня интересует иное будущее — мое и моей матери. И чтение о потенциальных соперниках, партнерах, противниках, меня даже немного взбодрило. Если эти придурошные эльфы как следует прокачаются и решат всерьез за меня взяться, мне мало не покажется. Нельзя сидеть на месте, тупить и рефлексировать, нельзя!
Я немного полистал комменты под постом — ничего запоминающегося, обычная ситуация под явно издевательской для обычных игроков записью. Сделав легкую разминку, и выяснив, что до полуночи, когда и спадет дебафф, осталось полтора часа, я собрался зайти в игру. Но перед этим решил вбить в поиске по форуму знакомые мне ключевые слова. По «Промерзшим Топям» и «Утопителю» ничего н нашлось. А вот…
«Сожрал какой-то Исполин!!!
Народ, зацените скриншот! Выбрал третий старт, ползал по какому-то лесу, отдыхал на полянке, и тут чую, неистово радостно стало! Прям аж плясать захотелось и петь. Что персонаж, без моего согласия, и начал делать. Гляжу - стемнело, смотрю вверх — а там вот это. Ну и помер тут же. Одно радует — успел еще раньше взять пару уровней. Ну держись, тварь! Вырасту — ты у меня попляшешь! Я до этой поляны часов пять пер!»
В топе, конечно, красовался коммент: «Желаю автору, когда вырастет, поплясать с настоящей женщиной».
К посту, однако, прилагался скриншот «из глаз». И я прекрасно узнал ту самую полянку, на которой недолго отдыхал и я. На скрине над ней нависала размытая от скорости и стремительно пикирующая гигантская птица — тоже знакомая, вплоть до пятен болотной жижи на лапах. Птенца, впрочем, при ней уже не было.
Так-так-так. Из этого можно сделать два вывода. Незначительный: где-то в моем лесу есть еще как минимум один игрок. И важный — в этом лесу можно прокачаться, не убивая гигантских тварей, ведь он это как-то сделал.

        Мир Элирис. Вход.
      
На поляне за время моего отсутствия ничего не изменилось. Только стало совсем уж темно. Не зная, чем заняться, я решил прочитать таки ту самую справку о Промерзших Топях, которая стала доступна мне еще днем.

        Промерзшие Топи: 
      

        Происхождение: Древний болотистый лес, расположенный далеко на востоке от ближайших человеческих поселений. (???). Именно здесь нашел свое последнее пристанище легендарный эльфийских ренегат Сарексаш. Один из сильнейших в эльфийской истории магов, повелевающих жизнью, он подло предал свой народ, восстав против законного правителя (???). Призвав себе на помощь полчища тварей со всех концов эльфийских земель, он одерживал победу за победой, но силой королевской доблести, магии Тайного Совета (???) и милостью Богов, был остановлен, а его войско — разгромлено. Гонимый, он бежал на запад из восточных земель Лесных Эльфов. Скрывшись в глухих неизведанных лесах, он, преследуемый, добрался до этих мест. Поняв, что ему не суждено больше скрыться, он собрал воедино всю свою великую силу, и с помощью неведомого волшебства разлил ее по Лесу. И Лес принял ее. Жуткие и древние, но вполне обычные создания здесь изменились, обрели магические силы, лес навеки стал холодным и неприветливым для теплолюбивых эльфов, над ним почти не прекращаются туманы и дожди. Никто не знает, погиб ли Сарексаш, или скрылся, но власть над Лесом отныне принадлежала чудовищной птице, бывшей раньше обычным Ездовым Ониксом Сарексаша. И тварь, прозванная Великим Ониксовым Исполином, силой магии и мифриловых когтей, истребила тысячи тысяч эльфийских героев, усеяв Топи их костями. И даже теперь, спустя многие века после этого, потомки этого чудовища — измельчавшие и ослабшие, но все еще наводящие ужас — раз в несколько десятилетий вылетают за пределы Топей и устраивают кровавую бойню эльфам, селящимся в сторону этого Леса. 
      

        Природа: Холодный и заболоченный лес, над которым почти всегда пасмурно. Полон видоизмененных магией растений и животных, а также мест, до сих пор выплескивающих оставшуюся в них силу. (???) (???) (???) (???)
      

        Населяющие существа: Ониксовые Исполины, Ужасные Утопители, (???)
      

        Растения: (???)…
      

        Значимые места: Бездонная Топь, (???)…
      

        Хранитель: (???)
      
Вот такие дела. Исполины и Утопители были «кликабельны», но о них, в свою очередь, я тоже пока ничего не знал. В перспективе — полезная и удобная справка. Пока — разве что интересная. Узнал, почему лес ощущается так необычно, и с чего вдруг большая птица стала врагом целого народа. Ну и немного красивого «лора». Кстати, надо заметить, весьма «ангажированного» и полного неясностей и умолчаний. Тем временем, ждать снятия дебаффа Исполина оставалось меньше часа…
Где-то минут за пятнадцать до конца проклятия, я услышал бухающие хлопки сверху. В безлунной ночи было абсолютно ничего не видно, но ставшее ярким сиреневое свечение на голове матриарха выдало ее с потрохами. Впрочем, не думаю, что ей тут есть кого бояться.
Я услышал повелительное резкое карканье, и тут же упал на колени, повинуясь всевластной и могучей… Да как она достала меня!
Дебафф мигом спал, и только я хотел вскочить с колен, как перед моим лицом что-то тяжело рухнуло на землю. Видеть я все еще толком ничего не мог, но интерфейс с такого мизерного расстояния работал:

        Мантия Маарикта. Ранг: Реликтовый. Тип: Мантия [Доспех на торс, ноги и руки]
      

        Древний ренегат Сарексаш создал эту мантию для своего младшего сына, Маарикта. В отличии от отца, сын не стремился к власти — он желал открывать новые земли и познавать неизведанное. И отец позаботился о то, чтобы сыну было комфортно в пути. [Свирепость: Больше сотни лет Исполин-матриарх укрывала ей своих птенцов. Но мантия не сумела спасти птенца от настоящей беды, а вы — сумели. Матриарх дарит вам эту мантию в знак благодарности]
      

        Требуемый уровень: 1
      

        Требуемые характеристики: Нет.
      

        Защита: 1.
      

        Свойства: Владелец не получает урона от погодных условий [Холод, жара, разреженный воздух, сырость], не может заболеть естественными (???) болезнями. Не нуждается в еде и питье. Всегда чувствует себя комфортно в пути.
      
Вот это я понимаю — награда за спасение птенца. Сейчас я был рад этой накидке болотного цвета даже больше, чем титулам и достижениям — она разом решала неразрешимые до того проблемы еды и питья, а также вездесущей сырости и, как я уже начал ощущать, ледяных ночей в этой местности. Что ж… Я заменил свою рубаху и штаны на мантию, и тут же ощутил себя в тепле и сухости, ноги перестал морозить и колоть болотный мох, а ледяной ветер будто сошел на нет, и ощущался как приятный бриз. Великолепно. Ну, со смыслом дебаффа разобрались — можно и на боковую. Уже полночь, а завтра предстоит еще куча дел, раз уж теперь у меня такой простор для путешествий.

Глава 4

Встав в восемь часов утра, я быстро умылся и позавтракал, сразу после этого войдя в игру.
Топи встретили меня густым туманом, скрадывающим звуки, мелким моросящим дождиком и вездесущей сыростью. К счастью, это больше не было для меня проблемой.
Туман не туман, а идти все равно нужно. Нельзя сидеть сложа руки. В любом случае, на этой поляне мне делать больше нечего. Хоть я и понимал, что заблужусь в лесу уже минут через десять, но выбора не было. А когда туман рассеется, можно будет залезть на какое-нибудь высокое дерево и осмотреться.
Пробираясь сквозь спутанные древесные корни буквально на ощупь, я все-таки старался глядеть себе под ноги и запоминать приметы мест. Вероятно, именно это позволило мне заметить, как мимо меня в тумане промелькнул приземистый черный силуэт, размером примерно с мой торс. Я тут же отскочил и, чуть не упав, прижался спиной к одному из деревьев.
Отдышался, осмотрелся, ничего подозрительного не увидел. Решил, что мне показалось, и отправился дальше. Однако, уже буквально через десять метром из тумана прямо передо мной выполз еще один такой же силуэт.

        Мироед. 
      

        Уровень 1.
      

        Здоровье: 100 из 100.
      

        Ранг: Обычный.
      

        [Свирепость, Покровитель Леса «Промерзшие Топи»: Явно чужеродное по самой своей сути существо, неизвестно как оказавшееся в этом Лесу]
      
Увидев уровень и здоровье, я расслабился. Такую штуку я, при необходимости, и руками забью. Рассмотрев существо внимательней, я увидел жирного приплюснутого жука с иссиня-черным панцирем, множеством ног (В тумане я не смог сосчитать их количество, но точно больше десятка), и выделяющимися массивными челюстями. Жук, до того как заметил меня, мирно грыз один из корней. Заметив же дернулся, а затем начал неуклюже разворачиваться, пытаясь убежать.
— Не уйдешь! — тихо прошипел я, бросившись на насекомое со спины. Прижав к земле, я стал колотить его что есть мочи. Брызнула вязкая насыщенно-синяя жидкость, а здоровье жука стало быстро убывать, обнулившись уже через несколько ударов.

        Получено 10 единиц опыта. До уровня 2 осталось еще 90 ед.
      
Похоже, именно на этих Мироедах и прокачался тот несчастный с форума. Значит, они должны быть тут в больших количествах. И верно, стоило мне походить вокруг места «схватки», как я нашел еще троих, а затем еще парочку.

        Опыта до следующего уровня: 40 ед.
      
Теперь, однако, жуки стали стремительно уползать, как только я их видел. Прятались между корнями, исчезали в тумане, заползали на древесные стволы. В этом водянистом мареве я просто не мог их догнать. Быстро истратив силы, я сел отдохнуть.
Интересно, откуда они здесь? Я отошел совсем недалеко от изученых мной вчера мест, а этих жуков тут полно. Вчера я бы явно их заметил. Может быть, они по утрам выползают, или это ночные еще не расползлись? В любом случае, нужно взять на них хотя-бы второй уровень.
Так я и сделал, продолжив избивать трусливых жуков еще около часа. В процессе мне предложили навык кулачного боя, но я отказался — такой путь я точно не планировал.

        Поздравляем! Вы получили 2 уровень! Теперь в случае смерти вы воскреснете на ближайшей точке привязки, или на точке вашего появления. Вы не отметились ни в одном населенном пункте, так что у вас нет точек привязки — вы воскреснете на месте вашего появления в мире.
      

        Доступно 1 очко характеристик.
      
Ура! Теперь я, наконец-то, застрахован от случайной гибели. Очко решил пока вкинуть в выносливость. И здоровье лишним не будет на случай случайного падения, и усталость будет копиться медленней. Мне это явно пригодится.

        Седьмой. Уровень 2. Опыт 0 из 200.
      

        Титул: Жуткий.
      

        Статусы: Враг народа Лесных эльфов.
      

        Здоровье: 400
      

        Защита: 1.
      

        Мана: 100
      

        Усталость: Отдохнувший
      

        Свободных очков характеристик: 0.
      

        Сила 2
      

        Ловкость 1
      

        Выносливость 4
      

        Интеллект 1
      

        Восприятие 5
      

        Мудрость 0
      

        Свирепость 100
      

        Чуткость 5
      

        Заклинания: Зов Отчаяния. Доступно 2.
      

        Особые умения:
      

        Передвижение в лесах: Покровитель Промерзших Топей. Ур. 25.
      

        Чудовище. Ур. 1.
      

        Доступно: 4
      

        Спутники: нет
      

        Скрытые спутники (???): Безмолвный наблюдатель.
      

        Достижения: Сделка с Дьяволом; Рвущийся в бой.
      
Из интересного только выросший до 25 уровня лесной навык. Это, вероятно, за спасение птенца. В любом случае, ничего нового я от этого не получил. Следующий жук конкретно надоел мне своей бестолковой беготней. А когда его убийство принесло мне лишь 5 единиц опыта из необходимых 200, я понял, что с ними мне ловить нечего.
Между тем, туман постепенно стал рассеиваться и редеть, и я увидел, что лес вокруг буквально кишит этими Мироедами, а все корни окрестных деревьев или уже разорваны на куски, или, во всяком случае, сильно погрызены.
Решив, что убивать жуков все-же не такая плохая идея, когда их хорошо видно, я уже настроился на бойню, но тут все жуки разом бросили свои вредительские занятия, встрепенулись, и неторопливо двинулись куда-то в одном направлении, прочь от меня.
Решив, что так даже удобней, я просто побежал (Хотя, трудно назвать это бегом в такой чаще) за ручьем из черных насекомых, прямо на бегу пытаясь колотить по жестким панцирям. Без нормальных статов выходило не очень, и пару рз я даже падал, но жуки ползли так неторопливо и деловито, что отстать от них я не мог при всем желании.
Я так увлекся избиением кишащих под ногами панцирей, что ничего вокруг е замечал. Нет, разумеется, я оглядывался и увидел бы какую-нибудь огромную тварь, подберись она поближе. Но в целом реальность слилась для меня в один сплошной поток из десятков… Сотен… Даже тысяч черных панцирей!
Стоп, тысяч?! Только теперь я заметил, что давно уже никого не убивал, хотя бил, и опыт остановился на 60 единицах. Я посмотрел под ноги.

        Мироед. Уровень 3. Ранг: Обычный.
      
Как третий? Я же бил первых! Подняв голову, я оглянулся вокруг — и не поверил своим глазам. Уже не я следовал за семенящей стайкой жуков — уже сплошной шуршащий поток черных панцирей нес меня, струясь среди толстых стволов и корней. Куда не кинь взор — везде за деревьями маячили такие же жуки, синхронно ползущие по каким-то своим делам, и неумолимо утаскивающие за собой меня. Даже слегка притормозив, я тут же чуть не упал. Если бы не успел схватить выглянувший рядом корень, оказался бы погребен под сплошным слоем тварей.
Пришлось продолжать движение в этом жутком потоке, попутно разбираясь, как отсюда выбраться.
Через несколько минут такого движения рельеф явно стал понижаться, а Мироеды выросли до 4 уровня — даже те, кто раньше точно был третьим.

        Безмолвный Наблюдатель предлагает вам задание:
      

        Слабый и ничтожный, ты попался в примитивную ловушки, в которую уже лет сто не попадались даже местные чудовища. Ты — позоришь звание «разумного», существо. Но ты не безнадежен, ибо поступил достойно. Доберись до старых руин, расположенных в дне пути отсюда, и мы посмотрим, достоин ли ты будущего. Советую тебе умереть — это самый легкий способ выбраться из ловушки. Затем найди другое существо из твоего племени, попавшее сюда одновременно с тобой. Помни — его слова лживы, мысли черны как ночь, а сам он жесток и коварен. Он убил того ребенка, которого ты спас, рискуя собой!
      

        Этот выродок силен, тебе не одолеть его. Но приведи его к руинам — он укажет тебе путь. Стань меньшим злом, дабы одолеть большее. Сейчас он не в этом мире. Но вскоре ты найдешь его у подножья самого высокого дерева в округе. Торопись! Торопись и помни, что Лес умеет быть благодарным.
      

        Задача: Найти игрока [Имя неизвестно], предположительно находящегося под самым высоким деревом в округе. Найти с его помощью вход в древние развалины [Местонахождение неизвестно].
      

        Награда: 
      

        Опыт: ???
      

        Предметы: Вариативно.
      
В общем, пойди туда — не знаю куда, и непонятно, ради чего. Ну, выбора у меня все равно особо нет. Пока я читал, жуки стали уже шестого уровня, панцири начали как-то бугриться, челюсти удлинняться, и все чаще я ощущал еприятные толчки в бока…
Умирать вот так, конечно, не хотелось. От одной мысли, что меня затопчут и разорвут острыми ножками гигантские жуки, становилось жутко. Но я решился — в любом случае, это всего-лишь игра. Я просто резко упал и тут же оказался погребен под бесконечным потоком метровых хитиновых тел.
Тонкие острые лапки начали резать мое тело, я ощутил какой-то резкий сладковатый запах, а здоровье стало стремительно падать. В считанные секунды накатила паника — темно, воздуха нет, ужасная боль по всему телу… Я начал кричать, отбиваться, пытаться махать руками, но через несколько секунд все уже кончилось.

        Вы погибли и возродитесь на стартовой позиции.
      
Резкий глубокий вдох. В обычной жизни мы не ощущаем свежесть воздуха, когда им дышим. Но как только его не хватает, вся его ценность тут же обнаруживается. Я просто сидел пару минут и глубоко дышал прохладным, влажным, чистым воздухом. Пусть даже и виртуальным.
Насколько я успел понять, это задание и есть начало той цепочки, которую для меня открыл выбор навыка «Чудовище». А может и нет — этот Наблюдатель наблюдал за мной с самого начала игры. И за вторым игроком, видимо, тоже, раз знает, что он делал.
Понятия не имею, как он смог убить птенца, пусть даже и сильно израненного. В любом случае, найти его будет не лишним — и спасибо неведомому Наблюдателю за наводку.
Я довольно быстро взобрался на самое высокое из окрестных деревьев. А с его вершины увидел бескрайнее темно-зеленое море древесных крон, над которыми одиноко возвышалось нечто, напоминающее сосну, с темно-красным прямым стволом, раскидистой кроной, и высотой метров в семьдесят, пожалуй.
Идти до него, пожалуй, недолго. Час-полтора, если не сбиться с пути. С прокачкой «лесного» навыка, я стал замечать, что перемещение по лесу стало даваться куда легче. Корни уже не лезли под ноги, а иногда будто даже раздвигались передо мной. Я стал ловко уклоняться от мокрых веток и еловых лап, привык к легкой дымке между стволами.
Спустившись, я двинулся в путь, надеясь, что неведомый игрок решит сегодня поспать подольше, и никуда не уйдет.
На ходу скрыл свой титул. Теперь его, как и все остальные характеристики, можно было увидеть только со специальными навыками, или заклинаниями, которые без взаимодействия с людьми не прокачать. Если только у этого типа нет чего-то типа сотни в Мудрости.
Дорога действительно заняла чуть больше часа. Было начало двенадцатого. Красное дерево стояло особняком на небольшой полянке, окруженное сплошной стеной леса. Впитав, видимо, все полезное, что есть в этой почве, дерево-исполин темно-красной колонной уходило в пасмурное небо. Обхватов шесть шириной. Под деревом никого не было, но я сразу заметил залитое дождем кострище. Явно вчерашнее — значит, возможно, он еще не заходил в игру…
— Эй, привет!
Услышав за спиной добродушный приятный голос, я подскочил на месте, резко развернувшись в сторону говорившего.

        Головлёв. Ур. 28.
      
На меня смотрел молодой мужчина среднего роста. Довольно крепкого телосложения, одетый в стартовую рубаху и штаны. Кудрявые темно-русые волосы, такая же кудрявая борода с усами. Лицо, однако, гладкое и молодое. Мужчина улыбнулся.
— Тоже «Вызов» выбрал? — спросил он приятным мягким баритоном. —Как успехи?
— Привет. Похуже, чем у тебя, так кажется. Это ты на жуках столько набил? — улыбнулся я в ответ.
— Не-а. Прибил раненную птицу. А потом получил нагоняй от ее мамаши. Ладно хоть прокачался, насовсем не помер. Пойдем, костер сообразим. Сыро тут, холодно.
Он вышел на поляну, вывалил из инвентаря кучу веток и сучков, и, склонившись над ними, начал выкладывать.
— Ты сам-то, парень. — он оглянулся. —Седьмой. Нормально, если по нику буду звать? Сам-то как, не повезло с чем-то интересным? Уровень, вижу, первый?
— Ну как. Я нашел черных жучков таких, мироедов, они первого уровня. Покачался немного на них, взял второй. Потом они уползли куда-то, ну и я пошел по своим делам. И пришел прямо в пасть здоровенному такому крокодилу. «Ужасный Утопитель» называется. Не встречал?
— Нет. Я залезал на это вот дерево — сколько сил хватало — и видел с него неподалеку черное такое болото. Там чтоли гулял?
— Угу, там. Ловко ты орудуешь! — Это было правдой. Костер на, казалось бы, совершенно сырой земле, уже занялся веселым огоньком. —Навыки какие-то?
— Ага. Выживание. Ночью под ледяной ливень попал, навес из подручных материалов намутил себе, ну и дали навык. Не жалею нисколько — и дрова стали лучше собираться, и костер даже в тот дождь сумел развести. Здорово!
Парень развалился у разгоревшегося костерка, приглашающе махнув мне рукой. Я сел рядом.
— Слушай, Седьмой. А откуда у тебя такая модная роба? Нашел интересное чего-нибудь?
— Да это барахло. Там у болота лежал какой-то скелет, с него снял. 1 защиты дает, и согревает немного. — соврал я. —Вот там-то меня этот Утопитель и схарчил.
— Понятно. Видел еще что-нибудь, или кого-нибудь? Жучков твоих я тоже видел, но тогда уже был прокачанным, мне они были не нужны. Или совсем непруха?
— Совсем тоска. Я и играл то немного. Взял вот передвижение в лесу, решив, что еще долго отсюда не выберусь, прокачал пару уровней вчера, нашел болото это, но на ночь глядя лезть не стал. А утром захожу — а тут эти жуки. Ну, дальше уже рассказал. А ты как?
— Ну вот я, короче, тоже гулял, разведывал. От навыка этого лесного отказался — я в реале по лесам пошастал, кое-что понимаю, и без лишнего навыка терпимо. Под вечер где-то слышу, звуки ухающие с неба, и кудахчет кто-то яростно. Вышел на относительно открытое место — смотрю, в небе здоровенная такая птица дерется с парой каких-то ярко-зеленых бабочек. Поменьше птицы, но тоже метра по четыре крылья в размахе — и верткие. Гляжу между деревьями, а на небольшой полянке под местом схватки, моб какой-то раненный лежит. Подобрался поближе, вижу — птенец, весь грязный, покоцанный, перья повывалились. Подкрался к нему незаметно, да пару критов по глазам прописал. Ну тот и сдох, а я побежал. Но увы, убежал недалеко…
— Сильно. Судя по тому, сколько тысяч опыта отвалили, непростой был моб. Повезло, что раненный.
— Ага! Ну я еще ж в силу стартовые перки вкинул, как увидел, что лес кругом — и по деревьям ползать она нужна, и корни раздвигать, и сучья ломать. Урон подрос, однако.
Парень звучно рассмеялся. Он производил отличное впечатление — такой же, как сам я, игрок, просто развлекающийся и любящий рисковать. Классный парень. Но зачем тогда я наврал ему? Задание? Предупредительный текст от «квестодателя»?
Если квестодатель — хранитель Леса, мало ли что он наговорит про убийцу птенца такой солидной птицы. А для нормального игрока это просто халявный моб. Нормальный ли, в таком случае, я игрок? — Я бросил взгляд на навык «Чудовище». Ладно, поглядим, как оно будет.
— Слушай. — начал я. —Я тут еще находил какие-то явно рукотворные каменные штуковины. Но это было до смерти, вчера еще, а в этом лесу черт ногу сломит. Так что в итоге я их потерял. Как-раз и шел сюда, чтобы залезть повыше, да посмотреть — может, тут где-то есть строения крупные? Ты ничего такого не видел?
Я аккуратно подбирал слова. Если у нас тут фентези, да еще и что-то древнее, до сих пор сохранившееся, то оно явно из камня. Остальное вроде тоже звучит вполне логично. Парень утвердительно закивал, лицо его озарила улыбка.
— Да-да! Я тоже вчера видел камни. Это какие-то указатели. Там непонятные надписи на них, стрелка куда-то и цифры расстояния, наверное. Ты про это?
— Вот, да! Оно и есть. Я решил не идти туда, чтоб не рисковать, а потом потерялся. А ты, сходил по этой стрелке?
— По ней я и шел, когда нашел птенца. А потом, когда реснулся, уже вечерело, и я пошел к самому высокому дереву — как-раз чтоб с утра залезть повыше и посмотреть, не видать ли отсюда гнезда этой чертовой птицы. Так, на будущее…
— Да, я видел вчера на форуме твой пост. Вводил знакомые слова и названия из этих мест, искал, кого еще сюда занесло. Хочешь отомстить ей?
— Да ну, что за ерунда. Хочу найти логово высокоуровневого моба и посмотреть, нет ли там еще таких беззащитных птенчиков. Ну или еще каких сокровищ. — Головлёв улыбнулся и хитро прищурился.
Симпатичный парень. Играет в удовольствие, оценивает все с точки зрения прокачки. Обычно я играл также. А в этом Элирисе почему-то начал спасать мобов, брать непонятные навыки, вместо проверенных годами других игр, общаться с какими-то Лесами и Наблюдателями. Видимо, перегрузился обстоятельствами из реала. Может быть стоит побродить с ним? А то совсем крышу сорвет от одиночества.
— Слушай…
— Слушай…
Одновременно начали мы. Рассмеялись. Я смеялся, выпуская напряжение последней недели — коллекторы, контракты, капсулы, сигнализации, одиночество и постоянная угроза смерти… Жуки эти еще со своими лапками!
Головлёв разделял мой смех. Его голос звонко отдавался от окрестных деревьев. Между нами потрескивал костер, а туман окончательно рассеялся, мельком даже выглянуло солнце.
— Так что ты хотел сказать… Как тебя называть то? Не «Головлёв» же? Что за ник вообще такой неудобный?
— Порфирий. — с улыбкой ответил он. - Я хоть и зашел в игру быстро, но ники, которые я хотел, уже заняли. Вот и назвался просто фамилией своей, недолго думая. А сказать я хотел вот что. Ну его это дерево! Рухнем с него еще. Пошли лучше вернемся к указателю, который мы находили, и прогуляемся по стрелкам. Это дерево у нас так и так ориентиром будет, его тут отовсюду видно. А если найдем то, на что указывает стрелка, сможем уже от двух объектов отталкиваться. Нужно же нам, если мы хотим тут что-нибудь найти, иметь примерный план местности. Из одной точки, вроде этого дерева, плана не выстроишь — это я тебе как бывалый сельский житель говорю. В какие чащи мы только не забирались! А ты чего хотел?
— Да, согласен. Я как-раз и хотел предложить тебе походить пока в группе. И мне с моим первым уровнем полезно, и я тебе пригодиться могу — дрова там собрать, перенести чего, ну или опасность какую-нибудь заметить. У меня, если что, по 5 в Восприятии и Чуткости. Я вот решил, что силовые статы мне в высокоуровневой локации так и так не помогут, и сделал ставку на то, чтобы что-нибудь стоящее тут отыскать.
— Ну и чудно. У тебя еще сухпайки стартовые на месте?
— Ага.
— Тогда ешь и отправляемся. И солнце вышло, самое оно. До указателя отсюда от силы час ходьбы.
Я использовал свой паек — все равно они теперь мне на самом деле не нужны, мы затушили костер, и быстрым шагом выдвинулись в путь. Порфирий впереди, я — сзади.

Глава 5

Порфирий оказался прав — мы подошли к указателям где-то через час. Солнце, хоть и вышедшее, но едва проникающее под густые кроны хвойных деревьев, играло тонкими лучами света, придавая мрачному лесу даже какой-то шарм.
Нредко мы замечали обглоданные и изрезанные тонкими лапками Мироедов корни и стволы деревьев. Интересно, что это за жуки — такие низкоуровневые в самом лесу,пришедшие сюда откуда-то извне, как утверждала системная подсказка, явно вредящие деревьям и кустарникам. Мне, как Покровителю этой локации, было бы неплохо с этим разобраться. Может быть этот «Безмолвный Наблюдатель» поделится со мной информацией, раз уж он о них знает…
— Погоди минутку, я проверю, что там впереди. — тихо сказал Порфирий, слегка ускорившись. Я замедлил шаг, став плавно приближаться к просвету между деревьями.
Выбравшись н полянку, покрытую редкой травой, он встал перед каменным столбом, расположенным в его центре, и стал что-то ковырять перед ним ботинком.
— Что там, все спокойно? — позвал его я. —Выходить?
— Ага. Смотрю вот.
Я подошел к столбу, окруженному лишенной травы землей. Каменная колонна, высотой метра четыре и шириной в два обхвата, была испещрена замысловатыми надписями, вязью и чем-то, напоминающим руны. Цифры на ней, однако, виднелись арабские, как и привычная нам стрелка, указывающая направление пути.
— Ну что, сразу двинем по стрелке? Не знаю, в чем тут указано расстояние, но не думаю, что оно сильно велико. Если и не до цели, то как минимум до следующего указателя. — Порфирий махнул рукой в направлении — на север, прямо от стоящего в зените солнца. Я согласился — мне-то было известно, что идти нам не слишком далеко. По хорошему, мы могли дойти уже следующим утром.
Не став надолго задерживаться на открытой местности, мы отправились дальше. Если до этого наш путь проходил вообще без опасных (и даже безопасных) встреч, то постепенно все стало меняться.
Первым — спустя где-то полчаса пути — мы услышали тонкий писк из кустов, утопающих в легкой влажной дымке в десятке метров от нас. Резко остановившись, мы стали отступать назад, обойдя подозрительные кусты по большой дуге.
Затем, наш путь перегородила странная дорожка из лиловой, слегка светящейся, слизи, которой были измазаны все окрестные растения. Мы решили, что это могли быть выделения кого-то вроде Мироедов. Порфирий попробовал наступить на слизистый след — и тут же лишился, как он сказал, почти половины здоровья.
К счастью, искать обходной путь необходимости не было — над слизистыми дорожками густо нависали древесные кроны. Мы шустро — благо, навыки позволяли — взобрались на них. Аккуратно прыгая от кроны к кроне, цепляясь за хвою, мы стали пробираться над опасной территорией. На середине маршрута, находясь в кроне чего-то, похожего на ель, но куда более округлого, мы увидели и «виновника торжества»

        Личинка Гестиса.
      

        Уровень 98 [Свирепость]
      

        Здоровье: ???
      

        Ранг: Редкий.
      
В центре лиловой лужи копошились три существа одинакового уровня. Темно-серые жирные туши, состоящие из нескольких сегментов, бльшая красная голова, увенчанная круглым зубчатым ртом, множество черных точек-глаз на передних сегментах. Из-под черных лапок, идущих по всей длине тела, и выделялась та самая алая слизь непонятного назначения. В общем — что-то вроде личинок короеда, только длиной не с полпальца, а с человеческий рост.
Личинки неспеша обгладывали что-то, выглядящее как куча тухлого мяса, на что мы предпочли не смотреть. Все-таки игра вышла очень реалистичной — редкий случай, когда пиарщики не обманули.
Тихо перемещаясь по древесным кронам, мы избежали встречи с первой троицей. Но, увы, это было только начало.
Продвигаясь вперед, мы скоро увидели еще одну троицу. И еще, и еще.
— Похоже, мы забрались прямо на территорию этих Гестисов, кто бы они ни были, Седьмой.
— Да, дерьмо. В любом случае, мы не можем надолго отклоняться от маршрута. На небе полно облаков, и неизвестно, когда солнце совсем скроется. Пока мы можем держать направление на север — надо его держать.
— Согласен. Да и передвижение по деревьям может уберечь нас от встречи с кем-то посерьезней этих личинок. Смотри-ка! Похоже, вот в это они вырастают, нажираясь своей тухлятины.
Глубокий красивый голос Порфирия звучал напряженно, он замер, вжавшись в хвойную лапу. Я посмотрел туда, куда мой напарник указывал пальцем.

        Молодой Гестис.
      

        Уровень: ???
      

        Здоровье: ???
      

        Ранг: Редкий.
      
Уровень этой твари я прочитать уже не мог, но ее внешний вид завораживал. Существо представляло из себя идеальный шар с трехметровым диаметром, состоящий из подвижных сегментов панциря. Из глубины шара тут и там выстреливали многосуставчатые лапы, цепляясь за корни и стволы окрестных деревьев, выламывая мешающие движению кустарники, раздвигая хвойные ветви. Лапы выкидывались вообще во все стороны, напоминая гибкие щупальца. Так массивный шар мог ловко двигаться по лесу, не имея неудобств и не разрушая его.
Если личинки его выглядели так, что явно не сумеют быстро заползти на наши деревья, то взрослая особь внушала куда меньше доверия. Мы вжались в крону, еле дыша. Впрочем, я вполне четко понимал бесполезность такого занятия — мы все еще находимся в игре, навыков скрытности у меня все еще нет, и, если я попаду в агрорадиус моба, я покойник.
— Если он к нам приблизится — нам конец. — прошептал я.
— Догадываюсь. Но у меня есть идеи, что с этим можно будет сделать. По пути я разобрался-таки с тем, какой хочу взять класс. Мне предлагали Охотника, Лесника и Укротителя. Я ожидал, что будет что-то, связанное с высокоуровневыми животными — и Укротитель, эпический, именно с ними и связан. Но не с убийством кого-то высокоуровневого, а с подчинением и приручением, или вроде того. Пока я освоил базовые навыки класса — и среди них есть то, что может нам помочь. Но дальше развиться не могу — уже с 20 уровня нужны классовые учителя. Короче, ситуацию ты понял, двигаем дальше. Как видишь, я от тебя ничего не скрываю, так что, надеюсь, и ты будешь со мной во всем честен. Раз уж ситуацию так нас свела…
Начав двигаться еще пока Порфирий говорил, мы продолжили скакать по елям и соснам, или что тут вместо них было. Обрадованный тем, что в ближайшее время, кажется, не умру, я задумался. Этот бородатый улыбчивый мужик ведь прав. Он только что поделился со мной информацией о своем классе, да еще и эпического ранга. Может быть, конечно, я смог бы вычитать все это на форумах, или в гайдах, но он совершенно не был обязан мне все это сообщать. Я же — по заданию неведомого НПС — веду этого человека по сути на убой. Можно, конечно, сказать, мол — ну потеряет он один уровень, что тут такого? Погоды это все равно не сделает. А ты получишь квесты. Но что-то меня терзают сомнения, что в столь высокоуровневой локации он ограничится потерей уровня.
Так, погруженный в свои мысли, я миновал еще парочку Молодых Гестисов, а затем чуть не распрощался с жизнью…
Окрик Порфирия я услышал не сразу. Потому, когда он резко затормозил, я с прыжка впечатался ему в спину — чуть не уронил с дерева его, но, главное, стал падать сам.
К счастью, «лесного» навыка хватило, чтобы зацепиться за одну из нижних веток. Дыхание перехватило, я рефлекторно зажмурился — и, повиснув с закрытыми глазами на ветке, вдруг ощутил резкий гнилостный запах, коснувшийся моего носа. Еще до того, как распахнул глаза, я стал резко перебирать руками, извиваясь всем телом, чтобы залезть как можно выше. Но через мгновение, увидев, что находится передо мной, понял всю бесполезность затеи.

        Гестис Пожиратель.
      

        Уровень: ???
      

        Здоровье: ???
      

        Ранг: Эпический.
      
Это уже не был бронированный шар. Пожиратель как бы «раскрылся», став длинным плоским червем, покрытым сверху шипастыми «бронепластинами». Все брюхо этого длинного сплющенного существа покрывали хаотично двигающиеся длинные ножки. На задних сегментах он стоял, крепко уцепившись за окрестные растения, а передние сейчас вздымались на высоту метров в пять - где я и висел - обнажая длинные зубчатый рот, раскрывшийся между бесчисленных острых лапок. По краю «головы», занимающей два верхних сегмента, извивались покрытые присосками щупальца. Именно этими лиловыми отростками Пожиратель сейчас и тянулся ко мне, казавшемуся в сравнении с этой тушей синичкой, дрожащей перед матерым котом.
Но, когда я уже приготовился к неминуемой гибели, до моих ушей донесся мелодичный свист. Приятные частоты ласкали слух, еле уловимые колебания воздуха манили к себе, к их источнику. Возникло сильное желание спрыгнуть с дерева, отправившись а поиски этого самого источника.

        Манящая песнь: Тотем Укротителя. Эффект умения члена вашей группы.
      

        Первое, что должен научиться делать Укротитель — выживать при встрече с опасными чудовищами. Для этого издревле используются специальные умения, позволяющие сотворить тотем, издающий звук, приманивающий к себе ближайших тварей. Все [Чудовища] собираются на зов тотема. Однако, будучи обманутыми, быстро его разрушают.
      
Так вот в чем дело. Мой навык «Чудовище» является еще и видовой характеристикой. Видимо, это повесило на меня дебафф, но низкий уровень навыка позволяет ему противиться…
— Эй, Седьмой! Мать твою, чего завис?! Хватайся за руку и сматываемся! Если тотем раздолбают, там куллдаун полчаса!
Опомнившись, я увидел перед своим лицом уже не пасть Пожирателя, а протянутую Порфирием руку. Насекомое же, громко шурша хитином, ползло куда-то прочь, прихлопнув по дороге неосторожно вылезшую на его пути Личинку.
Я схватился за руку, взлетел на дерево, и мы с напарником начали быстро удирать от опасного места, сохраняя, однако, курс на север.
— Рискованно, блин. Седьмой, смотри в оба, некогда витать в облаках. Если мы тут не подохнем и найдем что-то интересное, нашим знаниям потом цены не будет. Когда топовые кланы сюда доберутся, им явно понадобится понимание, что тут искать. Да и для одиноких авантюристов это обычно ценно. Информация ценится в валюте. — Порфирий улыбнулся.
Тут он прав. Чем дальше мы продвигались, тем четче я понимал пользу от этой затеи. Даже если лично я не получу в финале пути ничего стоящего, информация будет очень полезна. Мне кажется, немало рисковых людей выбрали третий тип старта именно ради таких знаний.
…Вскоре мы покинули зону обитания злосчастных Гестисов. С земли исчезла слизь, но мы продолжили путь по деревьям, лишь иногда спускаясь вниз. Во-первых, это было не сильно медленней, чем пробираться сквозь паутину из влажных корней. Во-вторых, это явно было безопасней. Тотем Порфирия успел перезарядиться, и у нас была возможность отвлечь им встречных мобов, удрав по хвойным кронам.
Больше за день не случилось ничего примечательного. Несколько раз мы видели высоко в небе пролетающего Исполина, или группы больших синих бабочек. Один раз встретили уже знакомого Утопителя, который разлегся посреди небольшой заболоченной поляны, грея спину на редком солнышке. Его черные паруса набухли и стали темно-красными — возможно, именно от нагрева.
Ближе к вечеру, когда лес окрасился в зловещий алый оттенок, мы вновь попали в зону обитания большой группы мобов. На этот раз ими оказались некие «Железношкуры» - большие кабаны на шести мощных ногах, увенчанных острыми копытами, с полной пастью торчащих вперед клыков, они раскапывали корни массивных лиственных растений, что-то из-под них выковыривая. Вообще, на этой территории таких лиственных деревьев, напоминающих дубы, но с голубоватой темной листвой и без свисающих желудей, оказалось большинство. Это затруднило наш путь, но с веток мы так и не спустились. И это оправдало себя — скоро мы попали в агрорадиус целой стаи таких кабанов с эпическим «Железношкуром Вожаком» во гла-ве. Они бежали за нами, бились в стволы деревьев, оглашали лес громким отвратительным визгом, но сделать ничего не могли — наших навыков хватало, чтоб не падать с этих крепких стволов и ветвей. А когда лиственная роща кончилась, кабаны быстро от нас отстали.
— Мне вот что интересно. — завел беседу Порфирий, когда мы остановились отдохнуть и поесть, восполняя шкалу сытости. —Мы с тобой низкоуровневые, ты вообще первого. Но мы уже довольно долго выживаем в зоне, даже уровни обитателей которой нам не видны. И, более того, можем двигаться по этой зоне к своей цели. Ты вот рассуди, Седьмой. Явно же не одно такое место в игре. А если таких высокоуровневых зон полно? Где невозможно прокачаться, но можно передвигаться и разведывать. Как быстро люди осознают это? И не начнется ли тогда массовый «исход» новичков из стартовых локаций в более сложные ради поиска информации, которую можно потом продать? Или ради места разведчика в будущем клане? Опять же — если мы с тобой, не имея разведывательных классов, так можем, то что могут полноценные разведчики? Или, скажем, та девчонка Картограф, о которой щас толкуют на форумах.
— Ну, это все так. К чему ты клонишь?
— К тому, что людям, обладающим такой информацией, надо не в кланы идти. Нужно создавать свою гильдию — разведчиков, географов, не важно, как ее назвать. И ломить монопольные цены за свои услуги. И как только я окажусь на большой земле — займусь этим сразу же, если никто другой не успеет! Раз уж мы с тобой волею случая оказались тут в одной лодке — нам и выбираться отсюда вместе. Вот я и предлагаю тебе свой маленький бизнес-план…
Использовав свой предпоследний паек и сев поудобней, Порфирий продолжил:
— Я успел выяснить, что никаких подобных структур, созданных НПС, в мире нет. А сами игроки, похоже, пока просто кайфуют от новой игры и новых возможностей. Если мы выберемся отсюда быстро, нам может буквально в руки упасть отличная возможность. К тому же, сейчас территории разных народов — и даже крупные города — разделяют друг от друга множество высокоуровневых зон. Это игроки уже успели выяснить в первый же день. А значит каждая отдельная территория нуждается в своей разведке. И мы будем востребованны где бы не оказались. И я предлагаю тебе не мелочиться, продав полученную нами информацию какому-то клану, а сохранить наши с тобой знания в тайне, пока не сумеем как следует себя защитить! Что скажешь на это, Седьмой? Не хочешь сыграть вдолгую?
Солнце постепенно скрывалось за густыми кронами. Одежда согревала тело и делала жесткую темную хвою мягкой периной. Утомленный после длинного дневного перехода, я лежал и смотрел в темнеющее небо. Слова Порфирия звучали для моих ушей как музыка. Идея ведь действительно стоящая! Уж точно более стоящая, чем переться неведомо куда неведомо зачем в угоду непонятному НПС. Буквально все мое «геймерское» естество, да и базовое доверие к людям говорило мне, что нужно так и сделать. Приберечь знания, спокойно постараться выбраться из опасной зоны, прокачаться, найти других таких-же счастливчиков и собрать их вместе…
Но увы, Порфирий. У меня нет столько времени. Игра в долгую, которую я сам планирую для себя, просто не будет возможной без резкого взлета на старте, без конкретного осязаемого результата, который я смог бы показать коллекторам через неделю. Хоть мне и безумно нравился этот веселый бородатый тип с амбициями, но…
Так и не ответив Порфирию ничего неопределенного, я вышел из игры, сославшись на сильную усталость.

        
      

Глава 6

Покинув капсулу, я принял холодный душ, поужинал и не торопясь стал готовиться ко сну. Завтра мы должны добраться до этих руин, где должно случиться явно что-то необычное. Далеко не каждому удается в начале игры урвать высокоуровневый квест — а других в такой локации быть и не должно.
Однако, это все еще не решало проблем с поднятием уровня. Охотиться на жуков, как выяснилось, может быть смертельно опасно, да и это явно не то, чем я хотел бы заниматься, пока остальные качаются. Перед сном я решил пошастать по форумам в поисках историй о том, как набирают уровни те, кто, как и я, попал со старта в локации высокого уровня.
Спустя полчаса, впрочем, я прекратил это занятие. Абсолютно все найденные мной истории сводились к двум вариантам:
Первый — случайно (или неслучайно) нашел сильно раненного, или попавшего в беду моба, убил его какой-нибудь найденной до этого хренью, и прокачался.
Второй — налутал шмоток, среди которых оказалось что-нибудь, связанное с порталами, и более или менее быстро переместился с награбленным в низкоуровневые зоны. Несколько игроков такого рода уже зазывают новичков в будущие «топовые кланы».
Общая логика ясна, но пока мне ничего такого не светит. В руинах, конечно, может вдруг оказаться действующий портал, или несчастный недобиток, но что-то меня терзают смутные сомнения. Ни о каких полученных в хайлевел зонах квестах никто не писал — что неудивительно, идиотов нет.
Загруженный этими мыслями, я не заметил, как уснул. Проснувшись и позавтракав, проверив сообщения из больницы, и сделав зарядку, вошел в Элирис. К 8 часам утра — вчера мы с Порфирием успели договориться. Он ждал меня.
— Привет, Седьмой. Рад, что ты умеешь быть пунктуальным. Ну что, двинем? Позавтракаем уже в пути.
— Здарова. Да, может даже уже на месте. Не думаю, что идти осталось сильно долго. Указатели в таких зарослях не должны стоять слишком далеко от цели.
— Думаешь? Ну, увидим. Двинули.
Я все также шел позади Порфирия. Ну как шел — ползал и прыгал по кронам деревьев, с которых мы вчера так и не слезли. И сегодня тоже не собирались — особенно, после увиденного примерно через полчаса движения.
Выбравшись на место, где деревья росли чуть пореже, мы замедлили перемещение, что позволило нам внимательней осматриваться. Довольно легко нами был замечен очередной Утопитель. Не знаю, было ли где-то неподалеку болото, но вполне может быть, учитывая редкость растений.
Крокодил, впрочем, об этом тоже не узнал — когда он переваливал свою жирную чешуйчатую тушу по небольшой просеке, что-то вдруг заставило его резко дернуться. Встрепенувшись, Утопитель рванул к хвойным зарослям, но тут земля под ним взорвалась тучей комьев и дерна, а из-под нее вытянулось нечто, напоминающее полупрозрачный бирюзовый пузырь.
Резко раздувшись до диаметра метров в пять, заполнив собой все свободное пространство, он полностью охватил тело Утопителя. Чудовище начало глухо урчать, дергаться и щелкать челюстями. Но сделать ничего не могло. Замерев на месте, пузырь стал постепенно уплотняться, а тело крокодила в считанные секунды начало терять чешую, которая плавилась как от кислоты.
Мы замерли, завороженные этим зрелищем. Наблюдая, я думал о том, как бы можно было нанести урон Утопителю и хапнуть опыта. Порфирий, полагаю, думал о том же.
Ничего, впрочем, не придумав, мы дождались, пока пузырь превратится в совершенно непрозрачный розовый шар, надолго застывший без движения. Так и не увидев больше ничего интересного, мы поползли дальше.
— Как думаешь, Седьмой, это какое-то свойства местности? Статов не было, значит не моб.
— Наверное. Вон, смотри, еще такая же.
И действительно, прямо под нами возвышался такой же непрозрачный розовый пузырь, но размером чуть поменьше. Продолжив движение, мы наткнулись еще на несколько, но вскоре они перестали нам попадаться.
Что на самом деле радовало — так это полное отсутствие мобов, ползающих по деревьям. Мы видели еще несколько разнообразных наземных существ — от каких-то тонких многоножек до кого-то, напоминавшего больших волков — но с тремя головами и угольно-черной шерстью. Видели растения-ловушки, небольшое озерцо, по которому расходилась разноцветная рябь, как от бензина, а по берегам лежали чьи-то кости, но ничего, что могло бы забраться на дерево, не встретили. Это довольно странно — обычно в лесных локациях такой живности полно. Но, возможно, тут специфика зоны, пригодной для третьего типа старта. Не знаю.
Так или иначе, а ближе к обеду мы обнаружили первые признаки того, что мы уже близко. Обломки массивных каменных столбов, перекошенные вросшими в них корнями, образовали нечто вроде прохода. По его направлению отчетливо угадывались остатки старой дороги.
Обрадовавшись, мы двинулись вперед с удвоенной силой. С деревьев, впрочем, не спускались. До тех пор, пока деревья вдруг не закончились, открыв перед нами обширную поляну, посреди которой возвышалось массивное строение.
Постройка из грубого неотесанного камня напоминала какой-то храм. Основание из трех широких ступеней, сверху на нем прямоугольное здание, обнесенное полуразвалившимися толстыми колоннами, сверху широкая двускатная крыша. Вокруг когда-то явно тоже были какие-то постройки — но сейчас остались лишь груды камней и куски стен, поросшие буйной растительностью. Само здание время тоже не пощадило — мхи и лишайники проросли в стенах, фундамент обвили какие-то колючие плющи. Только лиан не хватало — но для них, видимо, было слишком холодно.

        Безмолвный Наблюдатель:
      

        Отлично, я вижу, ты привел его. Сейчас моих сил хватает лишь для контроля над этими руинами. Только заведи его внутрь — и тебе больше ничего не придется делать, я сам расправлюсь с ним! А ты получишь достойную награду, именно то, что тебе так нужно!
      
Появилось сообщение перед моими глазами. Не знаю уж, что мне, по его замыслу нужно, и через какую систему он со мной общается, но, кажется, я уже близок.
Я посмотрел на Порфирия, оглядывающего окрестности. Этот человек — обычный игрок, не сделавший мне ничго плохого. Он просто воспользовался возможностью для прокачки, которую предоставила игра. Был со мной вполне честен, даже класс раскрыл. Спас меня от потери всего и окончательной смерти, да и в целом мы с ним отлично провели время…
На другой чаше весов лежала осязаемая игровая перспектива. Я могу выполнить высокоуровневый квест, открыть для себя какие-то новые возможности. В конце концов, я тоже просто воспользуюсь игровыми правилами. Да и коллекторам мне что-то нужно показывать…
— Ну что, пойдем посмотрим? — Порфирий прервал мои раздумья, начав спускаться с дерева. —Слушай, Седьмой. Тут местность открытая, так что лучше иди ты впереди, а я буду смотреть по сторонам, если что — прикрою. Окей?
Я без проблем согласился. Он прав — видно тут хорошо, и он сможет вовремя бросить свой тотем в случае чего. Мы ловко спустились с деревьев и двинулись сквозь поросшую травой поляну.
В зарослях колючего плюща, казавшихся со стороны неприступными, мы легко обнаружили совершенно свободную от растений лестницу, ведущую ко входу. Вряд ли так и должно быть — вероятно, дорогу расчистил для нас местный хозяин.
Каменные ступени гулко щелкали под ногами, со всех сторон к поляне примыкали высоченные массивные деревья. Они, наверное, еще помнили это место не разрушенным… Тьфу, о чем я, игра вышла буквально вчера!
Поднявшись ко входу, мы увидели выломанные осколки каменных дверей и открытый проход, уводивший в непроглядную темноту. Задумавшись, я сразу направился к нему.
— Погоди. — остановил меня напарник. —Спускайся осторожней, мало ли что там в темноте. Да и вообще, ты уверен, что стоит туда соваться? Мы же не знаем, что там может быть?
— А что делать? Навыков, чтобы делать факелы, у нас явно нет, да и не зря же мы сюда так долго тащились? Ты ведь сам говорил о ценных знаниях, помнишь? — я обернулся, улыбнувшись хмурящемуся Порфирию. —Идем.
— Ну-ну. Ладно, пошли.
Возможно, моя улыбка вышла немного нервной. Раздираемый противоречиями, но подсознательно уже склонившийся к однозначному решению, я сильно волновался. И все-таки шагнул во тьму…
…И, пройдя лишь с десяток ступеней вниз, ощутил резкую боль в районе сердца. Здоровье резко полетело вниз.
— Порфирий, тут… — Вскрикнул я.
— Нехорошо обманывать, Седьмой. Думал, я не узнаю, что ты соврал мне, что был у указателя? Я специально оставил там знак, который любой, бывавший там, увидел бы. Не с проста ты так нервничал, а? Не просто так узнал название птицы, птенца которой я убил. Мой пост на форуме можно было найти только по ее названию, а ты ее якобы не встречал. Я не знаю, что тут такого интересного, ради чего тебе понадобился я, но дальше я пойду один. Бывай, напарничек. Не люблю, когда мне врут.
Похоже, заговорившись, Порфирий не заметил, что мое здоровье уже давным-давно находилось на нуле. Кривая палка, которой он смог проткнуть меня просто за счет высокой силы, торчала из моей груди, продолжая наносить урон, но я не умирал. Вдруг, будто ото всюду вокруг раздался тихий смех.
— Наивное существо. Ты думало, что можно убить беззащитного ребенка одного из величественных обитателей этого чудесного леса, и остаться безнаказанным?..
— Кто здесь?! — нервно дернувшись, порфирий даже отпустил палку.
Я заметил, что тьма вокруг будто слегка рассеялась, и я могу видеть в ней хотя-бы на пяток метров. Но, похоже, для Порфирия все было как прежде. Он резко дернулся к выходу, но тут из каменного пола поднялся непроглядно черный кокон, опутав тело моего бывшего напарника, а затем резко втянул его в землю.
— А теперь ты, смертное дитя леса. Ты очень помог мне, сумел восстановить попранную справедливость. Но не сумел сохранить свою собственную жизнь. А ведь я тебя предупреждал о коварстве этой твари! Итак, у тебя есть выбор. Умереть здесь — и я похороню тебя с почестями у подножия этой древней гробницы. Или же признать, что отныне твоя жизнь принадлежит мне. Согласен ли ты служить мне, как тому, кто сотворил этот древний лес? Ведь ты его покровитель — а я помогу тебе исполнить твои обязанности заботиться о Лесе.

        Безмолвный Наблюдатель предлагает вам сделку:
      

        Вы получаете: 6000 опыта. Класс: Должник мага Сарексаша (Реликтовый). Задание «Первое жертвоприношение».
      

        Безмолвный Наблюдатель получает: Вы не можете выбрать другой класс и отказаться от полученной вами цепи заданий.
      
— Подумай минутку, смертный. Мои силы не безграничны.
Таймер сделки начал отсчитывать минуту, а я, на самом деле, даже и не задумался. Уникальный класс самого редкого ранга, уникальная цепочка заданий, взаимодействие с легендарным НПС, вписанным в лор этого места. Тут выбор, очевидно, даже не стоял. Принять.
— Чудесно, я рад твоей решимости. В этих местах давным-давно не было разумных последователей, которых мне не хотелось бы убить. Итак, исполнено!
Я тут же получил десятый уровень, мое здоровье полностью восстановилось, а мне предложили выбрать класс.
Лесник и Берсерк, предложенные мне системой, были недоступны. Ярко горели слова «Должник мага Сарексаша». Я подтвердил. Что тут у нас?..

        Проклятие ли это, или великая удача, но вы сумели задолжать великой сущности, сумевшей стать единым целым с частью Вселенной. И эта сущность решила, что вы сумеете отдать ей свой долг, не отдавая душу.
      

        Развиваясь по пути своего класса, вы будете обретать заемную силу того же рода, что сила вашего Господина. Обретя связь душ с великой сущностью, вы потенциально способны получить доступ к колоссальной мощи, однако, степень этого доступа зависит от благосклонности вашего Господина. Н разочаровывайте великую сущность, следуйте классовому пути, который вам указывает древний маг Сарексаш, и, с помощью мудрого наставника, сумеете очень далеко продвинуться в деле обретения могущества.
      

        Классовые модификаторы характеристик: 
      

        Самая высокая характеристика на момент получения класса [Свирепость]: 500%
      

        Вторая по значению характеристика на момент получения класса [Выбор: Восприятие, Чуткость. Выбор невозможен — характеристика выбрана наставником: Восприятие]: 300%
      

        Самая низкая характеристика на момент получения класса [Мудрость]: Развитие запрещено.
      

        Вторая снизу характеристика на момент получения класса [Выбор: Ловкость, Интеллект. Выбор невозможен — характеристика выбрана наставником: Ловкость]: 10%
      
Так… Все эти надписи говорили о том, сколько очков характеристик я теперь буду получать за одно вложенное очко. Модификатор работал уже на очки, вложенные после получения класса. Выходит, за одно очко в Свирепость, я буду получать 5, в Восприятие — 3, в Ловкость — 0.1, а Мудрость прокачивать вообще не могу… Дела.
Я нигде не видел, чтобы классы выдавали модификаторы на «высшие» и «низшие» статы. Да, я знал, что всяким там воинам модится сила и режется интеллект, и все в таком духе. Но там всегда речь шла о конкретных статах, а не о тех, которые зависят от твоей собственной прокачки. Ладно, чего там дальше?

        Базовые навыки и заклинания класса: Симбиоз (навык); Разрыв плоти (заклинание); Жертвоприношение (заклинание).
      

        Симбиоз: Сарексаш давно перестал пользоваться собственной магической силой. Став частью мира, выгодно с ним сосуществующей, он перестал использовать ману, обратившись напрямую к силам Природы.
      

        Пассивно. Ваши умения не стоят маны, вместо этого расходуя особую шкалу Синергии, количество которой зависит от показателя Свирепости (100 очков за уровень).
      

        Активно: Восстанавливает 25% шкалы Синергии за 1 минуту.
      

        Разрыв плоти: Путь любого мастера управления живой плотью начинается с умения грубо ее деформировать, разрывая ее внутренние связи. Выглядит отвратительно, но зато эффективно в бою.
      

        Стоимость: 100 Синергии.
      

        Перезарядка: 5 секунд.
      

        Урон: 100 физического.
      

        Радиус: 5 м.
      

        Шанс вызвать Ранение: 0.5% 
        [
        Восприятие
        ]
      

        Указав точку на теле живого существа, вы разрушаете плоть в этом месте, нанося урон и с некоторым шансом вызывая Ранение, соответствующее выбранной части тела.
      

        Жертвоприношение: Оружие, данное Сарексашем своим первым последователем, позволявшее, при должном умении и сноровке, постоянно подпитывать его силу новыми душами. Применяйте эту силу с умом.
      

        Перезарядка: 24 часа.
      

        Радиус 5 м.
      

        Находясь в Лесу, средний уровень которого выше уровня игрока, на которого вы укажете, вы УБИВАЕТЕ его в течение 10 секунд. Убитый игрок приносит вам опыт, соответствующий опыту монстров того же уровня, умноженному на 3.
      
Ого. Интересные механики. Я уж испугался, что без необходимой магам Мудрости мне ничего не светит в учениках волшебника, а оно вон как вышло. Думается, не даром Сарексаш выбрал меня, с моим-то достижением.
Второе умение — стандартный боевой навык для нанесения урона. Необычно, что урон физический, в остальном — насколько я понимаю — просто хорошее умение для магов.
А вот с третьим, вероятно, и будет связано мое задание, от которого нельзя отказаться. Так или иначе — иметь возможность убить игрока вне зависимости от его характеристик, да еще и опыт за это получить — это неслабо. Хоть условия и непростые.
А непростые они в первую очередь потому, что воскресший игрок тут же растрезвонит всем, кто и как его прикончил. Об этом действительно стоит подумать.
Помимо этого, класс пока ничего не давал, так что я перешел к чтению задания.

        Первое жертвоприношение:
      

        Давно затерявшийся в веках и растерявший всех учеников, Сарексаш слаб. Он стал, по сути, тенью Промерзших Топей, над которыми когда-то был господином. Но теперь, когда он обрел первого последователя — пусть и невольного — он может начать наращивать свою мощь. Для начала ему необходимо хоть немного душ тех, кого жители этого мира зовут бессмертными. Душ игроков.
      

        Задача: Успешно примените заклинание Жертвоприношение к 10 игрокам, чей уровень превышает ваш.
      

        Награда: Неизвестна.
      

        Время на выполнение: 14 дней.
      

        В случае провала задания вы будете наказаны.
      
Вот так дела. И где я, находясь в высокоуровневой локации, найду тут 10 игроков выше себя уровнем, которых сумею убить? Допустим, Порфирий… Кстати, где он? Я стал оглядываться.
— О, ты наконец закончил разглядывать всю прелесть моих наград, раб. А теперь спускайся вниз. Там тебя ожидает ублюдок, с которым ты и расправишься. Но не надейся, что сумеешь выполнить с его помощью мое поручение. Мне необходимы души десяти разных твоих сородичей! Все вопросы потом! Вперед…
Несмотря на то, что вопросов у меня было немало, я отвесил легкий поклон в воздух, не желая портить отношения с НПС, и стал спускаться в полутьме, попутно рассматривая свой лист персонажа.

        Седьмой. Уровень 10. Опыт 500 из 2000.
      

        Класс: Должник мага Сарексаша.
      

        Титул: Жуткий
      

        Статус: Враг народа Лесных эльфов.
      

        Здоровье 400.
      

        Защита 1
      

        Мана 100
      

        Свободных очков характеристик 9
      

        Сила 2
      

        Ловкость 1 (10%)
      

        Выносливость 4
      

        Интеллект 1
      

        Восприятие 5 (300%)
      

        Мудрость Х
      

        Свирепость 100 (500%)
      

        Чуткость 5
      

        Заклинания (3 из 3):
      

        Зов отчаяния, Разрыв Плоти, Жертвоприношение.
      

        Особые умения (3 из 6):
      

        Передвижение в лесах: Покровитель Промерзших Топей. Ур 35.
      

        Чудовище. Ур. 1.
      

        Симбиоз. Ур. 1.
      

        Спутники: Нет.
      

        Достижения: Сделка с дьяволом, Рвущийся в бой.
      

        
      

Глава 7

Отметив десять новых уровней в лесном навыке, я спустился до конца лестницы. Здесь тьма рассеивалась бледным синеватым светом, исходящим от каких-то плющей, обильно покрывающих стены прямоугольного зала.
Сам зал представлял из себя нечто, возможно бывшее когда-то жертвенником. Сейчас же - старые руины. Прямоугольное помещение с обломками колонн вдоль стен, дорожкой из чего-то насквозь прогнившего и утратившего свой прежний цвет, и ступенчатое возвышение в центре с постаментом на нем.
На этом постаменте, похожем на каменный операционный стол, и лежал сейчас Порфирий. Похоже, он только сейчас стал приходить в себя и пытаться шевелиться. Впрочем, у него ничего не выходило.
— Эй, Седьмой! Где ты там? Ублюдок, что ты со мной сделал?! Вылезай давай!


        Подойди к нему! Не бойся, раб, он не сможет двинуться с места. Здесь, в этой усыпальнице, твои силы особенно велики. Используй Жертвоприношение столько раз, сколько потребуется, чтобы окончательно избавиться от ничтожного варвара! Конечно, это пойдет на пользу мне, а не тебе - но ты должен быть рад и этому. Заканчивай с ним быстрее, возрождаться он будет здесь же. И приступим к делам.
      

Вкрадчивый шепот умолк, а я задумался. Порфирий выбрал третий тип старта, как и я, а значит затратил на это все слоты персонажа, сколько бы их не было. Убив его окончательно, я заставлю его навсегда бросить игру, или платить деньги, тратить время на поход в офис за новым контрактом… В общем, безнадежно отстать от других. Не говоря уж об угрозе «разгонки» ввиду частых повторных смертей… Впрочем, от последнего я сразу отмахнулся. Смерть тут должна быть не травматической, шанс все равно исчезающе мал, и вообще, квесты должны быть подогнаны под шанс разгонки… Так я оправдывал себя, приближаясь к алтарю. Впрочем, смотреть Порфирию в глаза все равно не хотелось. Будучи сам заядлым игроком, я прекрасно понимал, что значит вот так потерять все на старте топового проекта. Даже если хватит денег на новый акк… А если нет?
К черту! У меня проблемы посерьезней - и они в реале, а не в игрушках. Да даже без них - никакой другой игрок не вошел бы в мое положение и не упустил такую возможность!
Встав в полутьме за алтарем, я начал кастовать. Нужно было 10 секунд направлять руку на цель. Никаких ярких спецэффектов по началу не следовало - лишь воздух вокруг цели чуть заметно задрожал, будто легкое марево, заметное на грани восприятия… А затем, в последнюю секунду, Порфирий дернулся всем телом, а воздух мгновенно сгустился, почернел, став похожим на липкую вязкую жижу, и поглотил тело. В следующий миг все исчезло без следа, а еще через несколько секунд Порфирий появился на алтаре, тут же начав звать меня и громко возмущаться. Уровень его упал на один.
Я продолжал раз за разом, отключив сознание - следующие три смерти Порфирий встречал с теми же бешеными криками. Но затем он быстро понял всю безвыходность ситуации и затих. Таймеры между смертями все росли, достигнув уже пары минут. И в одно из возрождений, будучи уже пятнадцатого уровня, он спросил:
— Оно хоть того стоит? Ты ж меня совсем убьешь? У меня…
Смерть.
— У меня и денег то на новый аккаунт нет, не жалко…
Смерть.
— О разгонке-то подумал, изверг? Ты реально…
Смерть.
Он говорил уже спокойным мерным голосом, явно устав возмущаться. Еще через пару попыток, поняв, что уговоры на меня не действуют, он начал откровенно развлекаться.
— Хочешь узнать, как это ощущается? Честно говоря, по…
— ...Почти никак. Сначала несколько секунд ощущаешь…
— ...Ощущаешь, будто что-то не так, а потом резкая тупая боль…
— ...Будто все внутренности перетряхивает, но не сильно. Затем…
— ...Темнота и все, на респаун. Знаешь, зачем я тебе это рассказываю?..
— ...А потому что привык жить сам и не мешать другим, вот и тебе…
— ...Вот и тебе хочу помочь насладиться дальнейшей игрой. Вот так.
— ...Вот так и получается, что я добряк и хороший человек…
— ...А ты, Седьмой, ты… Козел, так скажем. Не будет тебе…
— ...Счастья в жизни не будет тебе. Все, добивай. Я с козлами…
— ...Не разговариваю.
Смерть.
Уровень Порфирия упал до нуля, а тело, вместо того чтоб раствориться в воздухе, осталось лежать безжизненным кульком на камне алтаря. Я стоял, не двигаясь с места. Его предсмертная болтовня произвела на меня эффект куда более сильный, чем вся ругань и все просьбы вместе взятые. Я почувствовал себя будто оплеванным - в книжках пишут, что так чувствует себя человек, осознавший чужое моральное превосходство над собой. Собственную глубокую ничтожность.
Конечно, я никогда не страдал излишней истеричностью и не на миг не забыл, что это все просто игра, хоть и прочно связанная с реальными деньгами и благополучием. Я не чувствовал себя убийцей - вот еще. А вот вором, укравшим чужое время, деньги, удовольствие - да.
Медленно я подошел к алтарю, посмотрел в лицо Порфирия. Модель его тела прекрасно отразила предсмертное презрение на лице владельца.
— Прости… Не знаю, попутчик… Прости, попутчик, у каждого своя жизнь. И мне моя нужнее.
Я встряхнул головой. Теперь я понимал - это правда. Речь не о «фане» и даже не о деньгах - речь о моей жизни и жизни матери. И ради этого можно переступить через многое… почти через что угодно. Ну, где там этот Сарексаш, или кто он там есть?!

        Я вижу, ты наконец избавился от колебаний, раб? Прекрасно. А теперь слушай меня.
      

        Полученной мной силы хватит для того чтобы переправить тебя порталом в ближайшее поселение пришлых, таких же, как ты. Я смогу открыть портал. Но затем ты будешь предоставлен сам себе - все, что от тебя требуется, это любым способом приносить жертвы. Сейчас это жизненно необходимо мне - а значит и тебе, ибо без меня ты останешься лишь жалкой оболочкой, тенью самого себя.
      

        Но прежде я должен обрисовать тебе перспективы. Воспитав своих сыновей, я усвоил одну вещь очень четко. Даже раб, коли ты даешь ему самостоятельность и возможность поступать по велению разума, должен знать, что, зачем и почему он делает. Иначе любой разумный превращается в обычное орудие, столь же ничтожное в отдалении от хозяина, как самый искусный посох без мага, или самая мудрая книга без читателя. Потому слушай и запоминай, червь!
      

        Мое имя - Сарексаш, я сотворил этот лес. Из глухой и примитивной северной чащи я создал величественный оплот колдовства, тем самым вплотную приблизившись к становлению Богом местности, если ты вообще знаешь, что это значит… Не важно, я не собираюсь читать тебе ненужных лекций, мы не в академии Сендоррана. Так вот, я стал столь велик, что вся эльфийская армия, все жалкие колдунишки, поправшие святость моего Творения, не смогли одолеть меня. Да, они уничтожили смертное тело - но Лес принял мой дух.
      

        С тех пор я ждал. Долгие века я стремился дотянуться до разума, не отравленного эльфийскими сказками обо мне, заставляющими любого из них с ходу отвергать меня. И вот, наконец, я нашел две искры мысли - твою и этого ничтожества…
      

        Я наблюдал за вами - и быстро увидел по делам вашим, кто есть кто. Кто чтит святость Леса, а кто годится ему лишь на удобрения. Теперь ты здесь.
      

        Как я уже сказал, я вплотную приблизился к становлению Богом местности. Но не стал - и это спасло меня. Будь я божеством, без последователей я давно бы растворился во Вселенной. Но я не стал им. Я стал Высшим Духом. Промерзшие Топи пропитались моей магией в достаточной степени, чтобы запомнить своего создателя и сохранить в себе магический слепок моей личности… Опять отвлекся! Так или иначе, теперь, чтобы стать из Высшего Духа низшим Богом мне нужны последователи и жертвы.
      

        Первым моим последователем стал ты - при том последователем самым ценным - обменявшим жизнь и свободу на единение со мной! Сейчас ты - смертный, заключивший сделку с Духом, а если я буду обожествлен - станешь Чемпионом, благословленной тварью. Ну а жертвы… Я стал Духом Месте, поэтому сейчас единственной доступной мне жертвой будет Жертва Крови. А дальше разберемся…
      
— Слушай…те… Господин. — прервал я этот бесконечный монолог в голове. — Вроде обычно первые последователи какого-то бога становятся его жрецами, или паладинами? Что-то такое. Проводники воли и все такое прочее. Про Чемпионов я никогда не слышал. Точнее, обычно Чемпион Бога, если таковые есть, это не разумный смертный, а какая-то священная тварь, или высшая сущность. Можно прояснить этот момент? Честно говоря, о своем личном будущем я беспокоюсь сильно больше, чем о старых легендах и устройстве мироздания…

        Терпеть не могу, когда меня перебивают. Это раз. Терпеть не могу, когда цепляются к моим словам. Это два. Люблю, когда слушают раскрыв рот и повинуются. Это три… Но увы, так мало чего можно добиться… Слушай, смертный. Жрец - это низшая и самая жалкая форма возвышения. Это человек, который своей слепой службой и проповедями, славящими Бога, заслуживает право получить отклик на свои мольбы. Такое существо взывает к богу и тот сам решает, как отозваться.
      

        Паладин - это уже серьезно. Это форма внутреннего возвышения. Паладин - святой, так как сам живет по заветам Бога, а не учит жить по ним других. Это куда сложнее и требует строгого соблюдения правил, но и силу паладин черпает не ползая на коленях перед господином, а из своего внутреннего источника святости, через устойчивый канал связи, скажем так.
      

        Ну а Чемпион - это существо, сознательно избранное Богом. Ты прав, когда говоришь, что разумные, а тем-более чужие в этом мире, не становятся Чемпионами. Тех, кто смог ими стать, называют Пророками, Апостолами, или как-нибудь еще. Это общепризнанные святые. Но ведь ты, я вижу, уже сам шагнул за грань, отделяющую вас, пришлых, от вашего мира? Ты - чудовище, такое же, как и мои творения. Однако, ни один Бог местности еще не способен творить разумное. И заполучить в адепты разумное чудовище - великая удача. Если же суть этого чудовища - бессмертная душа пришлого из другого мира - это вообще небывалая редкость. Потому я и нареку тебя своим Чемпионом - клянусь Законом Волшебства. Клятва моя нерушима, а слова, которые я говорю тебе - Истина. Цени это, червь.
      

        В будущем мне понадобятся и жрецы, и паладины - но это дела грядущие. Духу, даже высшему, это ни к чему. Но, как ты понимаешь, в твоих интересах поскорей сотворить достаточно дел во имя мое. Разумеется, десятка несчастных жизней, отданных мне, не хватит и близко. Но это даст мне живительные силы, достаточные для связи с астральными планами бытия. А связавшись с ними, я сумею отыскать то, что поможет нам скорее нарастить мощь. А теперь задавай свои вопросы, раб. Но не более трех - я не собираюсь зазря расходовать силы.
      
Я был в восторге. Ползая по форумам я находил тысячи тредов на тему становления жрецами и паладинами хотя-бы у божеств какой-нибудь захудалой речки. И у абсолютного большинства людей, судя по всему, ничего не выходило. Я же открыл себе путь к становлению божественным созданием, а не каким-то там жрецом, да еще и, судя по всему, созданием, от которого мое будущее божество сильно зависит. Мне уже было плевать на то, что скоро придется поотнимать у новичков немного уровней - это вам не окончательное убийство. Улыбка сама появилась на губах, а пальцы сплетались от предвкушения. Играя, я всегда старался войти в роль - нейросети и ИскИн уже давно развит достаточно, чтобы вознаграждать отыгрыш и глубокое погружение в мир…
— Я действительно восхищаюсь Вашим могуществом, господин, как и открывшимися мне перспективами. Я не посмею тревожить Вас тремя вопросами - лишь одним. Какой ориентации в развитии мне в целом придерживаться? Судя по дарам, которыми Вы меня осыпали, мне выгодно становиться свирепей и развивать восприятие. Однако, это не те способности, которые помогут мне в битвах. Появившееся у меня заклинание намекает на развитие интеллекта, дабы оно становилось мощнее. Но невозможность становиться мудрее, что дополняло бы мой интеллект, меня несколько смущает… Кем мне стать, если Вам угодно? Я не желаю подвести Вас, потому прошу совета!

        Отлично, прекрасный ход мысли, раб! Я скажу тебе вот что. Мое тело помнило величайшие чары моего времени, а превращенная в магию плоть могла обретать любые свойства, которые я только желал. У меня было четыре сына, один величественней другого… Но теперь я чувствую, что в нашем мире живет лишь душа одного из них. Именно его старый плащ теперь на тебе. И это был единственный сын, который меня - меня! - чему-то научил. Он научил меня смотреть по сторонам. Видеть мир таким, каков он есть, стремиться искать ответы на вопросы бытия в самом бытии, а не в воспаленной фантазии. Действовать как часть этого бытия, а не только лишь как его противник. Для меня эти знания были уже слишком запоздалыми - подчиняя все вокруг без оглядки я тогда уже нажил смертельных врагов. Ты совсем юн - но тоже успел их нажить, да еще тех же самых, ха! Потому я говорю тебе… Учись быстро двигаться. Быстро - и где угодно. Именно то, как внимательно ты видишь мир вокруг, и как быстро можешь его освоить, определяет то, окажутся ли в твоих руках уникальные знания и силы, недоступные другим. Именно это, а не то, способен ли ты одним взглядом испепелить город. Что тебе с того города?
      

        В конце концов - ты стал Покровителем моего прекрасного Леса, а он находится о-очень далеко от мест, пробраться через которые тебе по силам. И чем раньше, чем быстрее, ты сможешь добираться от обители пришлых смертных до Топей, тем больше возможностей тебе откроется. В том числе и боевых, и каких угодно еще. А уж какой именно метод ты выберешь - мне все равно. Давай-ка, убирай эту тушу с алтаря, и ложись сам. Я перемещу тебя.
      
— Повинуюсь, господин. Спасибо за мудрые слова.
Честно говоря, пока от «мудрых слов» пользы особо не ощущалось, но жизнь покажет, что к чему. Намек от игры, в общем-то, понят. Честно говоря, скидывать с камня тело и ложиться туда, где только-только отмучился его хозяин, было, мягко говоря, неуютно. Но что уж. Пока суд да дело, я по максимуму использовал игровые возможности, скрыв о себе всю информацию, которую можно скрыть. Теперь люди без специальных навыков могли увидеть только мое имя и уровень. И когда я уже лег на чуть теплый плоский камень, мне в голову пришла запоздалая мысль.
— Господин, простите, а можно еще узнать…
— Что за Мироеды такие встретились мне в лесу… - закончил я свою речь, валяясь на мягкой траве у опушки леса. Солнце, понемногу клонившееся к горизонту, окрашивало сочную растительность в приятные желто-оранжевые цвета, а перед лицом в обилии летали бабочки, шмели и еще какая-то мелкая живность.

        [Свирепость; Покровитель Промерзших Топей]: Дух Восточного Ракошского Леса чувствует в вас родственную душу. Он взывает к Вам, моля о защите от отравляющих его смертных…
      
— Ракош! Одна из столиц серых людей, отлично, все по плану…
— Да уж не деревня новичков, пацан. Что, только десятку взял? Ну, так скажем, велком!
На мою голову, повернувшуюся в сторону приятного мужского голоса, опустилось лезвие секиры, а тело прожгла ужасная боль от нескольких вонзившихся стрел.


        Вы были убиты игроком [Кровавый Орел]. Вы не имеете точек привязки. Так как ваша смерть произошла во владениях города Ракош, вы автоматически возродитесь на городском кладбище. Приятной игры!
      


        
      

        
      

Глава 8


Узнаю, узнаю родных игроков! Видимо, после нубятника люди переносятся здесь не в сам город, а в его окрестности. Чем и пользуются грабители, или просто всякие веселые ребята. Раз мое появление их никак не удивило, значит ситуация обычная. Как выйду, надо будет разобраться, почему мне показало ник убийцы, хоть его самого я увидеть не успел. Возможно, дело в Восприятии, или тут нужны специальные навыки для утаивания ника. 
Пока я размышлял и даже испытывал своеобразный катарсис от узнавания привычной игровой атмосферы, а затем радовался, что ниже 10 уровня при смерти я не опустился, лишь обнулился мой опыт (Система выдала предупреждение, что на 10 уровне одна смерть допустима, но уже в следующий раз я потеряю уровень, а вместе с ним и доступ к классовым плюшкам), вокруг царила атмосфера суеты и беготни. Огляделся.
Я стоял у одной из множества аккуратных мраморных могилок. У соседних с завидной регулярностью появлялись не сохранившие жизнь игроки, тут же убегая по своим делам.
Само кладбище обнесено решетчатой оградой, у каменных ворот его пара стражников с алебардами. Ну а сквозь ограду виднеется славный город Ракош, столица владычества Сиво. Серый народ, к которому принадлежу и я, занимает относительно небольшое пространство вдоль бескрайних лесов северо-востока обжитых земель. Здесь, в отличии от центра людских земель, нет крупных и обильных королевств. Вместо них - владычества, что-то вроде княжеств из древней истории. Небольшие феодальные гнезда, по сути представляющие из себя столицу да несколько городков и селений вокруг, совсем уж маленьких. Вся земля серых поделена на три таких баронства - Сиво, Сурке и Шеда. Первое - самое захудалое, дикое, но и самое укрепленное, так как глубже всего уходит в леса. Второе - нечто более цивилизованное, но все равно живущее лесными ремеслами, рыбными промыслами и всяким подобным. В нем, однако, как в самом древнем сером владычестве, располагается наиболее обширная библиотека народа. Ну а третье, Шеда, вплотную граничит с центральными людскими владениями. с королевствами Людей Долины. Самое цивилизованное и «утонченное», самое богатое и торгующее, но самое далекое от родных лесов и сражений владычество.
Еще вчера я узнал, что после набора 10 уровня новички выбирают, около столицы какого государства своего народа появиться. Грубо говоря, торговцам, крафтерам и тем, кто планирует участвовать в местной политике, лучше начинать в Шеда, ремесленникам-собирателям и магам в Сурке, ну а воинам, авантюристам и всем, кто взаимодействует с лесами, или просто не хочет иметь над собой серьезного контроля властей - в Сиво. Что ж, для меня это отличный и ожидаемый вариант.
Выйдя с кладбища я стал осматривать город.
Все в Ракоше веяло этакой… основательностью, наверное. Основательные крепостные стены, приземистые каменно-бревенчатые дома, не выше двух этажей. У многих имеются задние дворы, обнесенные каменными оградами, или плотными частоколами, а прямо в городе поставлены высокие каменные башни, с которых все оглядывают арбалетчики-стражники.
Через город протекает неглубокая речка, мост через которую отделяет квартал попроще от торговых палат, богатых жилищ и, собственно, замка местного владыки. Рядовых игроков в те районы не пускают, так что я смог лишь издалека рассмотреть это чудо фортификации - на крутом холме, звездчатой формы, с высокими стенами в несколько ростов и башнями на концах лучей…
Крайняя часть города, доступная простым игрокам - торговая площадь, как-раз и разделенная надвое рекой, расположенная по обоим ее берегам.
Именно там я и решил остановиться. День уже завершался, игроков тут было море. Даже просторные улицы, специально прописанные не совсем реалистично, чтобы вмещать побольше людей, переполнились. Одни торговали здесь добытым, или скрафченным за день, другие только входили в игру и осматривались, строя планы на сессию. 
Игра строго 18+, как и все подобные, что существенно сужает охваты, исключая подростковую аудиторию, но зато как магнит притягивает деньги и время взрослых. И результат виден уже сейчас, когда 10-12 уровни щеголяют расписными финтифлюшками на своих никах, статусах и броне. Да, мне теперь тоже доступен магазин доната и всякие аукционы, через которые я и должен буду показывать добытое коллекторам, но купить что-либо стоящее я там не могу - рожей пока не вышел.
Присев на одну из лавочек, в обилии расставленных у реки, я стал размышлять. Для начала нужно вложить свободные очки и простроить траекторию выполнения квеста. На 14 дней задания надо убить 10 человек, значит четыре дня можно этим не заниматься, если есть такая нужда. И это должны быть ближайшие дни - в них мне стоит сосредоточиться на прокачке и разведке, ибо именно столько дней осталось до визита дорогих гостей из микрокредитной фирмы. Если я с ходу начну убивать игроков, да еще и превосходящих в уровнях, да еще и странным способом, и накосячу в процессе, мои отношения с местными, а значит и вся прокачка, могут пойти прахом. Так что да, квест пока отложим. Теперь очки…

        Свободных очков характеристик 9
      

        Сила 2
      

        Ловкость 1 (10%)
      

        Выносливость 4
      

        Интеллект 1
      

        Восприятие 5 (300%)
      

        Мудрость Х
      

        Свирепость 100 500%)
      

        Чуткость 5
      
На некоторое время я погрузился в раздумья. Свирепость пока точно отпадает - она итак огромная, уверен, достаточная для взаимодействия с местными мобами. Ловкость, понятно, тоже, сила мне не нужна, так как я не милишник. Выносливость качать стоит - радиус моих заклинаний пока невелик, а случившийся со мной ваншот, пусть и от нескольких игроков, не обрадовал. Но открыто воевать с игроками в мои планы точно не входит. Пока.
Остаются интеллект, восприятие и чуткость. Интеллект нужно поднять как минимум на 1, чтоб посмотреть, как изменится урон заклинания. Это я и сделал.

        Разрыв Плоти
      

        Стоимость: 100 энергии
      

        Урон: 120 физ
      

        Радиус: 5м
      

        Перезарядка: 5 секунд
      

        Шанс вызвать ранение: 0.06%
      
Урон вырос не на 10, как я ожидал, а сразу на 20, замечательно. Будучи итак очень мощным стартовым заклинанием, Разрыв мог еще и быстро расти. Уже на 11 интеллекта урон будет 300, что меня бы, например, почти сваншотило. Количество моей Свирепости делает его фактически бесплатным. Удручает радиус - любой боец ближнего боя добежит до меня и нашинкует в капусту за эти 5 секунд, да… Быть может, стоит прислушаться к Сарексашу и задуматься о способах ускоряться.
Тем-не-менее, интеллект я прокачал еще на 4 очка, до 6, что подняло урон заклинания до 200, а шанс ранения до 0.1%. Мизер, но чем черт не шутит.
Остальные 3 очка закинул в Восприятие - все-таки троекратный бонус на старте это вещь, а еще такой высокий стат может показать мою полезность в группах на какой-нибудь данж, как разведчика и поисковика. Итак…

        Свободных очков характеристик 0
      

        Сила 2
      

        Ловкость 1 (10%)
      

        Выносливость 4
      

        Интеллект 6
      

        Восприятие 17 (300%)
      

        Мудрость Х
      

        Свирепость 100 500%)
      

        Чуткость 5
      
Что ж, выглядеть стал посолидней. В плане органов чувств ничего не поменялось, но и немудрено - если б уже на 17 восприятия что-то заметно менялось, то сотню-две мозг бы просто не выдерживал.
Первую разведку я решил сделать ночью. Игроков будет меньше, особенно в лесах, можно будет спокойно все обдумать, а игровые условности все равно позволят мне в случае надобности зайти к торговым НПС. А пока стоит пошерстить форумы - три дня игры прошло, глянем, чем народ увлечен.

        Выход.
      
Отправил традиционный отчет о местоположении, проверил новости из больницы, поужинал - все дежурно, постепенно становится привычным. Прогулялся до магазина, да и в целом проветрился. Закат в реальности, конечно, не такой симпатичный, как в виртуале, но блики солнца на новеньких блестящих жилых массивах радуют глаз и здесь.
Пермская Агломерация… Сто лет назад архитекторы и планировщики опасались, что Пермь вырастет до миллионника и станет дико перегружена. Что ж, теперь это почти трехмиллионник, а городки и села края в основном вымерли. Но улицы полупусты - люди отработали и отучились и уже погрузились в свои латунные гробы, на дно бутылки, или еще куда. А личный транспорт большинству все равно не по карману.
В начале осени все еще очень тепло, и я позволил себе слегка пробежаться от магазина до дома. Давненько я не занимался, а для качественного виртуала, да еще на 100% ощущений, тело надо держать в форме.
Приняв короткий холодный душ и попив кофе, лег в капсулу и погрузился в совсем другой мир, полных людей, воплощенных в строчках сообщений. Первым делом зашел в блог Андрея Ванеева, который пару дней назад составил издевательских ТОП игроков и чем-то мне полюбился.
Однако, ТОПы, которые он продолжал составлять, меня сегодня не интересовали. Мое внимание привлекли два других поста: «Интервью с разрабами на третий день. Кратко о главном» и «Все о стримерах и о том, какая от них польза». Первый оказался действительно полезным.
«—Здарова народ, с вами снова Ванеев. Только-только разрабы выпустили интервью об итогах третьего дня работы Элириса. Излагаю суть.
Во-первых, то, что игроки, выбравшие старт Вызов, оказываются не в случайных зонах, а в таких, где могут преуспеть, официально подтверждено! Ждем новую волну лохов.
Во-вторых, из тех, кто выбрал этот старт, за первые три дня погибло 94%, и разрабы ставят на то, что еще процента 3 откинется в ближайшее время.. Добрались до обжитых мест пока меньше одного процента. Несмотря на это, разрабы говорят что все по плану и даже откровенно издеваются, заявляя, что больше половины погибших уже купила новый акк и начала в нубятниках!
В-третьих, официально подтверждена реальная возможность выступать на стороне НПС или даже мобов против других игроков, а также возможность развязывать полноценные войны. 
В-четвертых, раскрыт вопрос об увеличении количества доступных навыков. Добавляется по одному слоту навыка на каждые СТО уровней. Так что лохам, забившим все слоты разным го**ом привет. Слоты заклинаний у разных классов добавляются по-разному. Разрабы предлагают ориентироваться не на количество умений, а на их прокачку и различные вариации их развития. Сказали, что это не менее, а иногда и более, важно, чем выбор класса.
Ну и в-пятых, подтверждено, что и в этой игре роллплей и "погружение в мир и его историю» работает и ИскИн отсыпает за это дело плюшек, так что ждем тонны мамкиных ролевиков.
А на сегодня все. С вами был Ванеев…» 
А вот второй сам по себе скорее занимательным. В нем освещались пять стримеров и стримерш, которые отличились неординарным геймплеем, который они не постеснялись показать. Мол, посмотрев их можно почерпнуть для себя то-то и то-то.
Я никогда не был фанатом подобного, так как считаю, что это сужает простор для мышления. Насмотревшись блоггеров ты сам начинаешь мыслить в тех рамках, которые они задают своей игрой. Однако, стрим Лисы, которая засветилась в ТОПе первого дня и, похоже, насобирала на стрим-лицензию, решил таки глянуть. Девушка получила класс Картографа, что явно связано с исследованием местности. Так как Сарексаш советовал мне развиваться в этом русле, я решил заглянуть на канал ненадолго. Разумеется, в час-пик там шел стрим…
Просмотр стримов уже давно стал выглядеть как кино с полным погружением. Точка обзора может как угодно перемещаться вокруг персонажа стримера, или же можно смотреть прямо из его глаз. Голос можно слушать как «со стороны», будто идешь рядом, так и прямо как в наушниках. Мне всегда был привычен просмотр такого с «эффектом напарника», когда будто идешь рядом. Но сейчас я очень быстро перешел «в глаза» - не выдержал обилия кривляний.
— Ой, спасибо за донатик! Держи сердечко! Так, тут у нас… Ой, какие цветочки! Смотрите, какие они милые… Так, вот, отсюда отличный вид, давайте-ка с вами занесем это место в карту…
Сплошной поток безостановочной речи, постоянных сердечек за донаты, подмигиваний и наклонов ко всему подряд, различных «мило» и «ой, какая красота!», делали просмотр невыносимым. Для меня - однако, не для десятков тысяч зрителей в онлайне. Быстро убедившись, что эта Лиса - просто одна из тех, кого в комьюнити обычно именуют «девочками-геймершами», я отключил слух и стал пытаться выловить из эфира хоть что-то для себя полезное.
Вот тоже феномен. С моим опытом я прекрасно знаю, как хороши бывают девушки в играх. Как мастерски они могут даже не то что лечить и саппортить, а возглавлять кланы и водить рейды. Но обилие в геймерской среде пубертатных подростков, заменяющих общение со сверстниками на поклонение убогим идолам, или побитых жизнью работяг, у которых просто нет сил на построение отношений, делает феномен таких стримов удивительно живучим. Я было совсем отвлекся и решил забить, но тут натренированный ум кое-что уловил.
Во-первых, я заметил, что у нее скрыта часть параметров. К примеру, ее Восприятие уже 23 (А сама она Картограф 17 уровня), но то, каков ее классовый модификатор на статы, она скрыла. У нее полностью скрыты достижения - а их не может не быть. Скрыт титул - возможно он и отсутствует, но что-то я сомневаюсь. Скрыто все, что связано с дополнительной системной информацией - как от Восприятия, так и от Чуткости, которой у нее 12. 
Все это можно скрывать от зрителей в рамках стримерской лицензии - само по себе это нормально. Удивило скорее то, что это все очень грамотно и избирательно скрыто у… подобной дамочки, так скажем.
Больше того, затем я увидел, как ей пару раз предлагались разные навыки - и вот эти предложения она отклоняла буквально мгновенно, ни с кем не обсуждая, хотя каждое свое самое незначителньое решение девушка картинно размусоливала и обсуждала, водя по губам пальчиком.
А в числе навыков я увидел Бег, который стал предметом множества насмешек в чате, и которым она за час просмотренного мной эфира не воспользовалась ни разу… И, однако, который имел 21 уровень и специализацию… Бег по стенам. В то время как на стриме она скромно ходила по склонам каких-то гор, сокрушаясь, что не может залезть выше, так как слишком опасно. Сама она, к слову, принадлежала к людям Горных Кланов.
В общем, странно это все. Со стойким ощущением, что тут кого-то крупно дурят, я отключился и ненадолго углубился в треды, посвященные конкретно территориям вокруг Ракоша. Выяснил немного, однако кое-что.
Не секрет, что на форумах что-то пишет от силы процент игроков, а то и доля процента. Так вот в Ракоше игроков был прямо поразительный минимум. Люди скопились либо в развитых королевствах центра, либо угорели по эстетике этаких варваров и заполнили горы Славы. Да и в целом - ну помилуйте - кто захочет в фентези, где доступны десятки больших и малых рас, играть за людей! Нашего брата наблюдалось явное меньшинство. Из этого меньшинства меньшинством были мои серые. А среди серых меньшинством были те, кто выбрал Ракош. Немудрено - кто хотел повоевать, шел в Кланы, а кто колдовать или торговать - вообще подальше отсюда. Для ассасинов и всяких стелсеров имелся целый ряд идеально подходящих рас - от зверолюдей до пещерных эльфов, так что и они сюда не шли.
В итоге вышло так, что Ракош - одно из самых никому не нужных мест в игре. Его ближняя природа неинтересна и вторична - медведи, кабаны всякие, какие-то хищные змеи, да и об этом я нормально почитать сумел в ремесленных тредах, а не общих. А вот с более отдаленными лесами какая-то странность. Почти все что я нашел - то, что в первый же день какой-то игрок договорился с владыкой о чем-то, и теперь все, кто туда ходит, должны получать какие-то лицензии и нигде ничего про это не пишут. Да и мало желающих в тот лес ходить - уровни там от пятнадцатого и выше, а у большинства такого нет. Как выяснилось, качаться до десятого в игре значительно легче и быстрее, чем после. Прямо в разы. И народ пока массово осмысляет этот факт.
Сразу вспомнил, что на первом месте ТОПа первого дня как-раз и находился игрок, заслуживший респект ракошского городского Старшины. Не сам владыка, конечно, но тоже величина - а тут пишут, что и с владыкой он поговорил. И, видимо, уже набрал бойких молодчиков в будущий клан.
А затем я увидел название того леса, который эти ребята застолбили - Восточный Ракошский Лес - и вспомнил, как мне жаловался его дух. Надо бы разобраться, чего они там такое устроили всего на третий день игры.
Еще в ремесленном разделе висел свежий агит-тред - как-раз от имени «Будущего первого клана Элириса, базирующегося в Ракоше». В нем начинающих ремесленников, или тех, кто сразу ориентирован на клановый кач, выбирать второй старт и начинать в Ракоше сразу на 10 уровне.
Решив, что чтения на сегодня хватит - пора вживую посмотреть на этот восточный лес - я выпил еще немного кофе для бодрости духа и лег в капсулу. 


Глава 9

Дорогие друзья. Если вам понравилось произведение и вы добрались аж до сюда - попрошу вас подписаться на мой профиль и поставить моей скромной работе лайк. Это сильно мотивирует писать больше и тщательней работать над качеством!
***
Я оказался там же, откуда выходил - на лавочке у реки. Смеркалось, солнце уже не выглядывало из-за городских стен. Игроков все еще много, но уже значительно меньше, чем еще часа три назад.
Что ж. Мне нечего продавать, не на что покупать, и я не поинтересовался местными расценками - а значит задерживаться на торговой площади мне нечего.
— Господа, я прошу вас уняться! Иначе я буду вынужден позвать стражников. - услышал я спокойный бас у себя за спиной.
— Слышь, урод, в восточном лесу стражников нет, понял? Или объясняй, че за кипиш там у вас, или хрен ты из города выйдешь. - отвечал ему кто-то знакомый…
И точно - я обернулся и увидел Кровавого Орла еще с одним типом, осаждающего какого-то высокого и… не знаю, тонкого что-ли, человека в блестящем нагруднике из тонких чешуек. Сам Орел оказался широкоплечим и коренастым, одетым в кожаные доспехи самого заурядного вида. Отличали его от многих окружающих три вещи - пышная борода в три косички, широкая и слегка поблескивающая в сумерках секира за спиной, и… связка сушеных голов на поясе. Быстро стало ясно, что головы не людские, а каких-то плешивых зеленоватых гуманоидов - может стандартных гоблинов, может еще кого. Ну и наглость, конечно - в отличии от окружающих, упорно делающих вид, что ничего не происходит, он откровенно быковал на высокого парня. Я с удивлением заметил, что проходящие мимо игроки смотрят на Орла с какой-то… жалостью? Ну точно! А от высокого отводят глаза.
Собрат Орла - худощавый лучник в такой же кожанке, но с коротким луком и колчаном за спиной, блестящей на закате наголо бритой головой и массивными кулачищами чуть не с эту голову размером, молча стоял рядом и недобро глядел по сторонам.
— Я тебе говорю, козел, то, что вы тут захапали жирный квест толпой, не делает вас этими… Елки, Саня, как ты там говорил?
— Монополистами. - голос лучника оказался глубоким басом, отдающим каким-то холодком.
— Именно. Лес общий, никакого указа официального, что он ваш, не было, вы просто кучка охеревших обрыганов, вот и вся история. Нам качаться надо, а мы тут вынуждены нубов мочить, лишь бы они к вам толпой не валили!
— Вот именно это нас и смущает, господа. - голос тонкого сквозил высокомерием, будто он оскорблен самим фактом общения со столь ничтожными личностями. Впрочем, полагаю, так оно и есть. —Мы могли бы позволить столь перспективным ребятам, как вы, качаться в восточном лесу. Но вы начали требовать для всех, да еще и заниматься откровенным вредительством. Знаете, все больше новичков жалуется нам на то, что вы нарушаете ход их игрового процесса…
— Ха, ход процесса! Они просто либо нубы, у которых пока кишка тонка ходить в ваш лес, либо заранее вам жопу продали! А нам с Саньком не подачки ваши нужны, да еще с условиями, а нормальная локация, в которую нормальные люди могут приходить и играть, а не под вас ложиться.
— Я повторяю в последний раз и специально для вас, господин… хм, Орел. Или вы прекращаете ваш откровенный террор против новичков и дальше делаете что хотите, но не ходите в восточный лес, или же мы будем вынуждены осуществить… Скажем так, коллективное вмешательство в ваш игровой процесс, несовместимое с продолжением этого процесса. Вам все понятно, мистер Орел? Мистер… эээ, Санчо? И попрошу без излишней агрессии.
— Нам понятно, что ты…
— Пойдем отсюда. - хлопнул Орла по плечу названный Санек. —Бестолку. Мой ник - Санчо Пансо. - добавил он, обернувшись.
Впрочем, тип в чешуйчатом доспехе уже не смотрел на них. Он демонстративно развернулся и начал зычным голосом вещать на всю площадь:
— Уважаемые новоприбывшие игроки! Я представляю здесь игровое объединение Рыцари Короны, которое вскоре станет первым игровым кланом Элириса! Приглашаю присоединиться к нашему делу всех отважных и талантливых. Любой желающий может обратиться ко мне за дальнейшими разъяснениями и указаниями…
— Тьфу, какой же он нудный то, а! - бурчал под нос Орел, проходя мимо меня. Я все еще сидел на скамейке и решил обратиться к этим двоим. Если и собирать информацию о происходящем, то с разных сторон.
— Эй, парни. Вы меня-то зачем убили? Я не собирался к этим коронованным вступать…
— А, это ты. - устало обернулся Орел. —Да нам, если честно, пофигу. Тут других вариантов нет - или под них стелишься, или не можешь нормально играть. Так что любой новичок их усиливает.
Они остановились, затем, переглянувшись, присели рядом.
— Ты извини, парень. У них просто вербовщики по местам спауна нубов рыщут, сразу убалтывают их. А так, если нуба убить с ходу - он или вообще забросит игру, хоть на время, или аккаунт перерегает, или хоть в город попадет и изнутри сначала посмотрит, что тут да как. Слава богу, на кладбищах ставить вербовщиков им все-таки запретили!
— Мы не со зла это. - добавил лучник с ником Санчо Пансо. — У нас перекач уже тут, а дальше мы качаться не можем. И не сможем. Если согласиться на их условия - все равно попадешь в зависимость. Если нет - не пускают в лес, толпой гасят. Вот и приходится… зуб за зуб им отвечать. Мы и их людей режем - в городе они пока травить нас не могут. А за городом поди еще найди да поймай.
— Вот вот. А я лично манал акк переделывать. Я, блин, эпический класс словил, хрен его снова поймаешь, Саня тоже хорош. Мы, блин, отпуска взяли, я жену чуть не на коленях умолял… Ну, и еще по всякому там. Разрешила в эту… инновацию зарубиться на месяц плотно. У меня дочка подрастает, емае, че я ей потом скажу, папку твоего какие-то лощеные го… В общем, эти вот, взяли и нагнули? Да как я ей в глаза то посмотрю?!
Я, конечно, считал, что дочери этого здоровяка будет глубоко пофиг, что там ее отец с кем не поделил в какой игре… С другой стороны, сейчас для многих это реально центральная сторона жизни. Для многих - ха! Моя мать закон нарушала не раз, чтобы и для меня игра стала таковой. И у нее получилось. Так что, поразмыслив, я одобрительно покивал головой:
— Не поспоришь… эээ, Орел? Нормально вас так называть то?
— Серега я, а это Санек. Монтеры мы с ним, всякие хитрые системы безопасности монтируем. Эх блин, решили отдохнуть… со вкусом, етить его.
— Сергей, не стоит в игре распространяться о реальном. - спокойно высказал дельную мысль Александр (Саньком его назвать просто язык не поворачивался).
— Да, тут ты прав. А может… - глаза Сергея сузились. — А может ты вообще шпион этих уродов?! Так знай, что всяких чванливых задротов бояться нам нечего, ясно тебе?!
Я взмахнул руками.
— Да господи помилуй, еще я на всякую мразь не работал. Я сам по себе. Только попал сюда, пошерстил форумы, что тут как, увидел эту странную хрень с монополией, зашел вот разбираться. Может расскажете, что тут? Этим «рыцарям» то веры точно нет.
— Да легко. Один тип, звать его Принц Востока, в первый день как-то законтачил с местным городским головой и даже попал на аудиенцию к владыке местному. Получил клановый мандат - видел, думаю, что за штука. - я кивнул. —Ну и вот этот Принц, мать его, сразу был с несколькими дружками и подружками. И начали они - с разрешения местной стражи - зазывать в свой будущий клан. Другим нельзя, стражники сразу ловят и по башке стучат, а этим вот разрешили. Ну и пошло-поехало. Принц этот явно мастак таких делов. Быстро всех разбил на группы, отправил качаться, как только кто-то пятнадцатый левел брал - тут же из группы изымали и в восточный лес его, сторожить чего-то. А перед тем - к голове городскому, чего-то подписывать. И все, как воды в рот набирают - ни слова не узнать ни от кого, че там в лесу. Самое что странное - друидов не берут ни в какую. Сначала просто не брали в группы, а как те сами раскачались и к лесу поперли, просто повырезали всех, и так и вырезают, никому из них житья не дают. Видать, чего-то с лесом хотят сделать. Ну и все тут, пошло-поехало - ремесленников крышуют, магов под себя заставляют прокачиваться и тэдэ и тэпэ, в общем. Ты в игрушки то играл до этого? Тебе лет то сколько?
— Двадцать. Играл маленько. Представляю, как кланы места себе забивают. Нехорошо это.
— Нехорошо. - глубокомысленно добавил Александр.
— Но тут походу хрен что сделаешь. Глухомань, игроков мало тут, ситуация пока уникальная. А если новые игроки приходят, то приходят они именно в клан будущий - эти вербовщики хреновы весь форум заполонили. У Принца этого, видать, бабла немеряно.
— Так и что вы, уже отчаялись? Я думаю в лес все-таки сходить, посмотреть, как оно там. А дальше по ходу решать.
— Да ты то совсем малек еще, куда тебе смотреть?! - добродушно улыбнулся Серега. —Подрасти хоть пока. А пока растешь сам увидишь, что без толку это все.
Александр потянулся, хрустнув ладонями (каков реализм!) и бросил:
— Думаешь, мы сами не понимаем, что ерундой маемся? Сами ученые, институты заканчивали, и знаем, что тактика индивидуального террора бесполезна в конце концов. Но просто сидеть сложа руки невозможно. Не по-людски это.
— Согласен, но по-людски. А если я все-таки придумаю что-нибудь - поддержите меня? Поможете?
Эти двое были мне весьма симпатичны. Хоть наше первое знакомство прошло и… не вполне гладко, но людьми они выглядят адекватными. Руки замарать тоже не боятся. Я быстро решил, что они и игроков ловить в случае чего могут помочь, и уровни набирать, если сам не осилю.
— Да а че б не согласиться то? Особенно, когда все равно не веришь в реальность твоих обещаний!
Серега-Орел не стесняясь рассмеялся. Александр кивал, слегка улыбаясь. А затем добавил:
— Но если ты, новичек-десятка, сможешь как-то сдвинуть эту гору с места, мы хоть к тебе в клан пойдем - ясно будет, что ты не принц, а вождь. Удачи. Я на боковую. В друзья прими, если хочешь.
Сказав это, он кивнул Сереге и тут же, не дожидаясь ответа, отключился. Орел тоже попрощался - но куда более тепло - и вышел следом. Я же посидел еще несколько минут, рассматривая выходящую из-за стен города луну, затем встал и направился к городским воротам. Отдыхать на площади, где орет вербовщик рыцарей, было решительно невозможно.
По дороге проверил, скрыты ли мои параметры от друзей и, убедившись, что да, принял два запроса. От Кровавого Орла, Военачальника 15 уровня, и от Санчо Пансо, Загонщика 15 уровня.
Классы обоих меня удивили - действительно что-то нестандартное. Но такие люди нам нужны, если уж я прочно решил связать свое будущее с древним Лесом и его недобожественным создателем.
Однако, вот я и за городом. Стражники вяло попытались меня остановить, но я отмахнулся и прошел мимо не задерживаясь, погруженный в раздумья.
Надо ли мне пытаться как-то мешать этим рыцарям? Если следовать моим принципам - безусловно, да. Это правильно, справедливо и чертовски весело, чего уж. Но сейчас я не могу позволить себе такой роскоши как принципиальность, не так ли?
Тогда, исходя из выгоды?.. А на самом деле также - да, надо. Потому что мне, очевидно, необходимо оставаться близко к этому лесу, а значит город менять не вариант - это раз. С каждой ступенью квеста я буду становиться все враждебнее к людям, и наличие мощного союза игроков на «моей» территории этому может сильно помешать - это два. Помимо этого мне нужно проходить наиболее серьезные данжи и таскать с них топовый шмот для сдачи коллекторам, а клан уже проявил себя как монополист - это три. Уже этого достаточно, но тут все дополнительно кроет еще и просьба от местного духа вкупе с моей «лесоориентированностью». И вариантов не остается. Но для начала - разведка.
Я быстро пересек поляну и вырубку вокруг города - мобы здесь (какие-то змеи, крупные белесые ящерицы, стайки лис) были в основном девятого уровня и на меня не нападали. В последний раз обернулся на город. Ракош в ярком лунном свете выглядел великолепно - каскад стен и башен на холмистой местности, мощная и основательная арка над местом, где река втекает в город, черепичные крыши, выглядывающие из-за стен. Во всем здесь сквозит мощь и основательность - дух крепости на фронтире, переднем крае цивилизации. Мне определенно по душе это место, и порядок в нем нужно навести. И поскорее - если эти рыцари успеют сделать клан и завербовать местных НПС, не видать мне входа в город как своих ушей. А значит и аукциона не видать, а значит отчетов перед коллекторами.
Оказавшись под сенью деревьев я сначала ничего не заметил, а затем замер на месте. Вот только что я просто шел по полянке - так я шел бы и в реальной жизни. Но тут я пересек черту леса - и за несколько шагов пролетел метров пятнадцать… И так легко стало дышать! Древесные корни будто сами расступаются перед ногами, я отчетливо понимаю, как идти самым легким и коротким маршрутом. Больше того, интуиция подсказывает мне значение окружающих звуков, и даже смутно намекает на какие-то опасности…
Я открыл панель «Перемещения в лесах» - и верно, с каждым десятком шагов полоска навыка росла. Совсем незначительно, чтоб поднять хоть уровень мне нужно бродить тут много часов - но она росла. Похоже, аж тридцать пятый уровень навыка в столь низкоуровневом лесу отлично меня выручал. Страшно представить, что было бы, выбери я специализацию, ориентированную на быстрое путешествие в лесах…
И я побежал!
Невозможно представить себе это удовольствие. Я не бегал по лесу с таким воодушевлением лет с четырнадцати, когда в последний раз гостил в полумертвом селе у деда. Но если там я постоянно одергивал себя, рискуя выколоть глаз, или запнуться о корень, то здесь… О, здесь я летел стрелой, на ходу преодолевая все преграды, огибая места, кажущиеся опасными, перепрыгивая кочки и овраги!
Остановился я лишь когда заметил, как лес начал явно меняться. Деревья стали толще, мощнее, гуще. Пусть все еще встречались лишь наши, земные, породы, а не чернохвойные исполины Топей, но я явно попал в старый и солидный лес, а постоянно вырубаемые перелески остались за спиной. Да и мое движение явственно стало медленней, а раз я даже чуть не запнулся о корень.
Я весьма ловко влез на ближайший клен - ветви будто прыгали мне в руки, невозможно это так объяснить… Усевшись на толстую ветвь, я стал смотреть, чего у меня вышло.
Перемещение почти не подросло - чего и следовало ожидать. Зато мне предложили изучить сразу три навыка!

        Бег
      

        Скучные люди все время жалуются на то, что все куда-то спешат. Зря! Если не торопиться, невозможно ничего успеть. Но важно помнить, что торопиться также нужно уметь. Навык Бег позволяет вам бегать быстрее, меньше при этом уставать, легче преодолевать пересеченную местность, а в дальнейшем, быть может, вам покорится само пространство! Развивается при перемещении бегом, по труднопроходимой местности, при выполнении беговых упражнений и активном быстром перемещении в бою.
      

        Поиск Пути
      

        Чего стоят быстрые ноги, сильные руки и острый ум, если вы не способны даже понять, где находитесь? Навык Поиск Пути позволяет легче ориентироваться на местности, на ходу подмечать необычные детали, составлять в голове кратковременные планы территории, а при должном усердии и умении, быть может, даже находить такие пути, которые недоступны непосвященным! Развивается при исследовании новых территорий и запоминании неизвестной ранее местности, при построении и преодолении наиболее эффективных маршрутов, а также при открытии новых путей к важным для региона объектам.
      

        Ночное зрение
      

        День - такое заурядное время суток. Днем не происходит решителньо ничего необычного. Другое дело - ночь. Она способна открыть свои тайны тем, кто умеет видеть. В первую очередь - в буквальном смысле. Навык Ночное зрение развивает остроту ваших глаз в ночи и в темноте, в дальнейшем позволяя увидеть такое, чего иногда видеть вовсе не хочется! Улучшается при перемещении, сражениях и выполнении сложных действий в как можно более темной среде.
      
Третий я сразу отклонил - определенно не мой профиль. Первый - сразу принял. Во-первых, это явно то, на что мне намекал старый Сарексаш - способ неординарно ускорить перемещение, вкупе с моим лесным навыком и крайне уместной прокачкой восприятия - просто космически. Во-вторых, мне очень приглянулась эволюционная форма бега у той девчонки на стриме. Ну а в-третьих, чего греха таить, мне безумно понравился такой способ перемещения. А игровой процесс, будь он неладен, когда играешь в таком количестве, должен доставлять и удовольствие тоже - иначе свихнешься к чертям. А вот второй навык…
С одной стороны, слотов осталось всего два. А у меня до сих пор нет ничего явно боевого. С другой стороны, Сарексаш ясно сказал, что на самом деле боевые навыки у меня уже есть, а остальное обеспечит он.
Еще один весомый аргумент за такой навык - карта на стриме у той же дамы. Конечно, мои планы будут не чета ее картам, но все-таки ее карт у меня нет, а вот эти планы - будут. Опять же, этот навык совершенно точно подходит под мой геймплей - рваться вперед, как можно скорее пролагая путь до моего родного Леса. Ну и в довесок - никакое знание лесов не спасает от перспективы заблудиться к черту в чужом лесу, в незнакомом, да еще высокоуровневом. У меня ведь «оседлая» специализация, не для путешествий. Тем-более на высоких скоростях. И терять драгоценное время в идиотских блужданиях - смерти подобно. Даже двум смертям, по итогу-то.
Больше не раздумывая, я принял и этот навык. Теперь навыки выглядели так:

        Особые умения. (5 из 6).
      

        Передвижение в лесах: Покровитель Промерзших Топей. Ур. 35.
      

        Чудовище. Ур. 1.
      

        Симбиоз. Ур. 1.
      

        Бег. Ур. 1.
      

        Поиск Пути. Ур. 1.
      
Что ж. В соревнованиях по ориентированию на местности мне явно не будет равных…

Глава 10


Разобравшись с навыками, я стал оглядываться. Даже с дерева видно было немного - даже яркая луна почти не пробивалась через плотно сомкнутые кроны. Сам лес - смешанный, но хвойных больше, подлесок негустой. Как я понимаю - тот самый Восточный лес Ракоша.
Теперь нужно найти здесь либо место, где тусуются самоназванные Рыцари, либо место обитания духа Леса. И что-то подсказывает, что это одно и то же место.
Спрыгнув с дерева, я побежал дальше. Теперь уже бег давался не так просто - лес перестал будто сам подталкивать меня вперед, как раньше, видимость значительно снизилась. Но все-таки корни и кустарники мне все еще не мешали, а по мере прокачки навыков становилось все проще.
Сами навыки - и Бег, и Поиск пути, качались весьма быстро - явно сказывалась помощь от высокоуровневого лесного навыка. За следующие два часа петляния по лесу Бег поднялся до 8 уровня, а Поиск пути - до 5.
За эти два часа я наконец встретил интересную живность в количестве трех видов:

        Обезумевший Иглошкур (Чудовище, Зверь) [Свирепость: Болен, проклят, в ярости]. Ур. 14.
      

        Здоровье: 1000 из 1000.
      

        Ранг: Обычный.
      

        Навыки [Свирепость]: Метание игл, ядовитый укус, Призыв подмоги.
      

        Обезумевший Бурый Плетельщик (Чудовище, паук) [Свирепость: Болен, проклят, в ярости]. Ур. 17.
      

        Здоровье: 2200 из 2200.
      

        Ранг: Обычный.
      

        Навыки: [Свирепость]: Ядовитый плевок, Парализующий укус, Захват и оплетание.
      

        Воплощенный Кошмар (Сотворенный, воплощение). Ур. 20.
      

        Здоровье: 3000 из 3000.
      

        Ранг: Редкий.
      

        Навыки [Свирепость]: Осквернение, Старость Плоти, Гнойный нарыв.
      

        Создатель: ???
      
И если первые два - нечто вроде дикобраза метров полутора в холке и массивный трехметровых паук, покрытый бурыми пластинками и методично оплетавший какую-то зверюшку - смутили меня разве что своими состояниями, то завидев третье я резко взметнулся на ближайшую ель, не обращая внимание на пару десятков просаженных ХП.
На мое счастье, незаметить это существо в ночном лесу было невозможно. Черная трехметровая фигура, издалека напоминающая шевелящийся столб жирной грязи, излучала во все стороны мерцающие волны лилового света. Будто ходящее зарево, оно неторопливо… струилось, наверное, среди деревьев, оставляя за собой полосу чистой черной земли, усеянной перегноем, а вокруг себя - пожухлую и вмиг поникшую растительность.
При более детальном рассмотрении нечто оказалось антропоморфной фигурой, словно состоящей из крупных мазков и потеков - чем-то смахивает на какую-нибудь художественную абстракцию. Вместо собственного лица на  «голове» чудовища красовалась бледная маска - будто с живого человека сняли кожу лица и натянули на это. Больше того - лицо явно индивидуальное, молодая девушка с веснушками вокруг носа и пухлыми губами. Впрочем, назвать эту ущербную карикатуру привлекательной сейчас язык не повернется.
Я решил не трогать существо. Во-первых, оно ползло стороной, не обращая на меня внимание. Во-вторых, я не знал, узнает ли создатель о смерти творения. В-третьих, чего уж, я не был уверен, что смогу «раскайтить» тварь, просто убегая и кастуя Разрыв Плоти.
Ну и, в конце концов, я явно ищу что-то связанное с этими Кошмарами, а значит лучше тихо пройтись по оставленной одним из них тропе.
Это я и сделал, дождавшись, пока тварь отползет за пределы видимости. Спрыгнув с дерева, я стал держаться чуть сбоку от расчищенного участка: бежать мне это не мешало, навыки так качались быстрее, а видно меня было хуже.
По маршруту я встретил еще несколько оставленных в подлеске гнилых дорожек, но, к счастью, с их виновниками не столкнулся. И уже спустя двадцать минут я явно нашел что искал.
Впереди лес расступался и открывался вид на залитую лунным светом поляну. На ней журчал ручей, однако, пить воду из него я бы не рискнул - черно-лиловая, она напоминала нефть, смешанную с краской.
На берегу ручья стоял, призадумавшись, массивный игрок ростом под два метра. Восприятие позволило мне увидеть часть его статуса издалека.

        Лоэнгрин. Ур. 19.
      

        Титул: Друг Ракоша.
      

        Девиз: Рыцари Короны.
      
Девиз - нечто краткое, что сам игрок мог написать под своим ником, я только сегодня обратил внимание на эту механику. Видимо, пока нет официального клана, этим Рыцарям можно подписываться так.
Мужчина облачен в неплохие доспехи - поблескивающая в лунном свете кираса с красно-желтыми широкими рукавами, заправленными в металлические перчатки. Свисающая до колен кольчужная «юбка», высокие сапоги - правда, кожаные, но подбитые металлом. Шлем мог показаться смешным - нечто, похожее на ведро с прорезями для глаз, однако, понимание возможных параметров защиты такого шлема желание смеяться отбивало.
Опирался рыцарь на узкий двуручный клинок, кончик которого слегка искрил и светился. Явно уже не магазинный ширпотреб. За спиной Лоэнгрина возвышалось каменное строение, удивительно напомнившее мне усыпальницу Сарексаша. Но тут «ступень» была всего одна, крыша давно наполовину провалилась, а колонны утонули в вездесущем плюще, оплетающем строение сплошным слоем.
Вход, однако, был явно расчищен - и от плюща, и от травы. И сейчас, в ночи, он мерцал зеленоватой пленкой, напоминающей силовое поле, или плоский мыльный пузырь.
Данж! Я узнал пленку по скриншотам с форумов. Это врата, отделяющее некое условное «подземелье» (которое, впрочем, могло быть чем угодно) от внешнего мира. И зеленый цвет означал, что данж еще никем не пройден и что в нем сейчас никого нет, а значит, он доступен для посещения.
И некий Лоэнгрин охранял явно именно его. 
В честном бою у меня нет ни шанса, безусловно. Однако, я пришел в прекрасное расположение духа как только увидел уровень рыцаря. Девятнадцатый. А вот средний уровень местности - двадцать первый. Следовательно, мне будет достаточно оставаться в живых лишь десяток секунд, пока рыцарь не откинется. И не помогут ему ни доспехи, ни прокачанная выносливость, ни модный меч. Я задумался.
Если я сейчас даже убью его - какой мне прок? Положим идеальный вариант - я подкрадусь и он не узнает, кто его прикончил. Но он ведь все равно установит сам факт - его убил некий игрок, убил на посту, а значит надо созывать своих, кто в игре, и мчать на место преступления, мстить обидчику.
Но я могу войти в данж… И что? Данж минимум на двадцатый уровень, и чего я там буду делать со своим уроном в 200? Опять же, именно отсюда выходят Кошмары - дорожки сошлись именно здесь. А это не чудовища, с ними задружиться никак не выйдет. Отсижусь я там какое-то время, а потом один выход - откидываться и терять уровни. Я не лазутчик какой-нибудь, чтоб незаметно пройти мимо мобов и обнести сокровищницу…
Я принял решение. Раз Рыцари до сих пор не прошли данж, значит пока не могут. Раз ставят на ночь сторожа, значит для них это место важно. Я потрачу эту ночь и максимально возможное время на следующий день на прокачку навыков - в идеале надо довести какой-нибудь до 20, а также на набор опыта в окрестностях. С моей скоростью, думаю, я найду пару медленных мобов, которых сумею прикончить по схеме бей-беги. Заодно, находясь неподалеку, посмотрю, чем Рыцари занимаются тут днем. А пока качаю беговые умения, вдоль и поперек разведаю наилучший маршрут от города до данжа.
Но как же манит сваншотить этого чертова ночного сторожа… 19 уровень - это 5120 опыта - за каждый уровень сверх моего опыт удваивается от базовых 10. А спелл еще умножит опыт на три…
Пятнадцать тысяч опыта буквально валялись передо мной на земле. точнее, стояли у воды. Это сразу даст мне 14 уровень и обезопасит от потери доступа к классу, без которого я из себя вообще ничего не представляю…
Я решился. В город мне ближайшие четыре дня возвращаться незачем - а если что-то понадобиться, то Серега с Александром принесут. А мой уровень, так стремительно выросший за ночь, будет хорошим подспорьем нашей дружбы. Если вдруг Лоэнгрин таки имеет высокое восприятие и сможет понять, кто его убил, или я не сумею подобраться скрытно… Что ж, пусть снова выручают эти двое друзей. Ну а возможного усиления охраны данжа я не боялся вовсе. Шанс пройти его у меня итак исчезающе мал, одиночке здесь трудно тягаться с кланом. А выделение лишней охраны отвлечет их людей от каких-то других важных дел - будь у них немеряно надежного народа, тут не стоял бы одиночка.
Но торопиться я не стал - сначала хотелось кое-что проверить. Я отошел от края полянки и отправился в лес, искать моба поприличнее. 
План был прост - протестировать, хватит ли целой сотни Свирепости, статуса Чудовища и моего умения договариваться для того, чтобы привлечь к одинокому сторожу внимание какого-то серьезного моба? А лучше нескольких. Тогда он отвлечется на бой с ними, а я мало того что протестирую свои статы, так еще и точно подкрадусь незаметно.
…Но и через два часа поисков я не сумел найти ни одного подходящего моба. Все они были Обезумевшими, что (как мне подсказало Восприятие) напрочь разрушало все мои планы найти с ними общий язык. Тогда я пошел еще дальше - во всех смыслах. Я отправился глубже в лес - луна и Поиск пути, уже взявший одиннадцатый уровень, отлично помогали с ориентированием. И вот, спустя еще полтора часа бега, когда усталость, восстановившаяся у полянки, вновь оказалась почти на нуле, я заметил изменения.
Во-первых, подлесок буквально исчез, сменившись каменистой почвой, перемежающейся крупными валунами и выходами породы. Древесное многообразие же свелось к высоченным красноствольным соснам, из которых можно было бы смастерить отличный корабль. Из прочей растительности лишь синеватое подобие папоротника у подножий исполинских стволов да кусты какой-то крупной лиловой ягоды, которую я не сумел опознать.
Лунный свет причудливо играл меж стволов и в хвойных кронах, разбиваясь на мириады отдельных бликов и лучей. А затем я заметил моба. И, что еще хуже, он заметил меня.

        Циклоп Серебряной Воды (Чудовище, Титан). Ур. 42.
      

        Здоровье: ???
      

        Ранг: Редкий.
      
Моб выглядел явно не диким зверем. Похожий на человека, но ростом метров пять, он спокойно передвигался меж исполинских сосен. С бородой, заплетенной в толстую косу до пояса, множеством косичек в волосах, замотанный в серебристые шкуры, он нес в одной руке огромный ковш, в котором мне можно было бы помыться, а второй легко удерживал покоящуюся на плече палицу метров двух, сделанную из местного красного дерева и обитую чем-то блестящим и напоминающим полосы серебра.
Циклоп стоял метрах в двадцати. Увидев меня, он аккуратно положил ковш на землю, а затем уставился мне в глаза своим единственным огромным оком с черным зрачком и красной мерцающей радужкой.
— Здравствуй, маленькое мясо. Ты странное, стой на месте. Я сейчас подойду.
— Эээ, нет, спасибо, я вас прекрасно слышу! То есть… Слушай меня, одноглазый! Разуй свое око и посмотри, с кем разговариваешь! Я не мясо, а чудовище, как ты! И нечего ко мне идти…
Говоря все это я стремительно сорвался с места, отбегая еще на двадцать метров. Видя мою прыть, циклоп ускорился - резко сорвавшись сместо он, подобно пушечному ядру, понесся ко мне, помогая себе «рулить» свободной рукой. На ходу он все также спокойно продолжил:
— Я вижу, что ты не совсем человек, мясо. Но ты маленькое и слабое, а я большое и сильное. Постой же, посмотри на красивые шкуры, в которые я облачен, они тоже содраны с разного мяса. Все просто - сильный, быстрый и умелый живет и кушает, а слабый, медленный и глупый умирает и съедается.
Я не надеялся услышать и половины этой тирады - думал, помру раньше. Но как только я оказался в привычном Восточном лесу Ракоша, деревья сгустились, а корней под ногами прибавилось, тварь стала бежать медленней, а я, как ни странно, чуть-чуть быстрей. И вот наша скорость… Сравнялась? Да нет, даже тут я отставал. Циклоп просто крушил и сметал тонкие деревца, ловко обскакивал толстые, а уж корни-то его точно не волновали. Я вспомнил передачи про лесных слонов, недавно совсем вымерших. Как ловко они могли бродить по джунглям, не стесняясь габаритов.
— Куда ты ведешь меня, мясо? Ты просто убегаешь, или хочешь привести меня туда, где много других слабых? Ты глупый. Я знаю, что за лесами живет большое племя маленьких и не побегу туда. К тому же, я догоню тебя раньше.
— Это все так. - игровая механика, к счастью, не мешала мне разговаривать на бегу. —Но я и не хотел бежать до города. Я хочу привести тебя к другому такому же, как я, но вдвое сильнее. Ты поможешь мне убить его, а потом можешь съесть, и есть там сколько угодно еще мяса, хотя пока оно там всего одно. Ты не можешь не понимать, что я чудовище и друзей среди людей у меня не водится!
Я бежал как обезумевший - деревья мелькали в лунном свете смазанными силуэтами, мозг лишь краем сознания успевал фиксировать окружающую обстановку. А вот что фиксировалось - так это сокращающееся сантиметр за сантиметром расстояние между нами. Даже с форой метров в тридцать я смогу пробежать еще от силы час, а этого не хватит. Немного, но не хватит. Больше того, нарастающая усталость не даст мне и этого часа. Из-за спины пророкотало.
— Я голоден и хочу отведать мясо с разумной душой. Я давно не ел мяса с душой. Я побегу за тобой на одном и том же расстоянии. Если ты замедлишься, я тебя съем. Скажи, сколько нам еще бежать, и если через столько ты не приведешь меня к другому мясу, я тебя съем. А если приведешь, то я съем другое мясо, а потом тебя, если догоню. Договорились, маленький человечек?

        [Свирепость больше 89]: Вы сумели развлечь одно из разумных чудовищ. Вам предложено задание «Забег на выбывание».
      

        Условия: Сумейте поддерживать текущий темп бега, добираясь до места: Сердце Западного ракошского леса.
      

        Награда: ???
      

        При провале: вы погибаете.
      
На бегу принял квест, понимая, что пытаться как-то запутать опытного лесного жителя все равно не вариант. Значит, Свирепость таки сыграла свою роль. Но хватило мне ее уже притык. Что ж, теперь стоит успокоиться и подумать о том, что делать с накапливающейся усталостью.
Я сразу уцепился за беговые навыки. Разумеется, пока я совершенно всерьез на пределе скоростей удирал от моба, значительно превышающего меня по уровню, навыки стремительно росли. Бежал я, однако, знакомыми тропами, так что Поиск пути вырос до 18.
А вот Бег - до 26.

        Вам доступны на выбор следующие специализации. Количество: [4]
      

        Спринтер.
      

        Бег в тенях.
      

        Зачарованный.
      

        На грани.
      
Я быстро просмотрел описания - и понял, что не прогадал с этим навыком. Первые два варианта сразу отбросил - там кратковременное мощное ускорение и возможность перемещаться в сумерках, во тьме и в тенях неким неординарным образом. Первое совсем заурядно, а второе, как и зрение в темноте, просто не мое - я не желал привязывать себя ни к ночному геймплею, ни к темным местам.
Четвертый вариант куда актуальней - я становлюсь быстрее в бою, и чем сильнее моб, с которым я сражаюсь, тем большее ускорение без штрафа к усталости возможно. Это позволит мне прямо сейчас удрать от циклопа. Но тогда я останусь практически ни с чем, потратив всю ночь. А вот третий…

        Зачарованный. Обычно бегуны опираются на силу ног и выносливость организма. Но вы переполнены совсем другой силой! Навык Зачарованный позволит вам при беге расходовать не выносливость, а ману, или ресурс, который ее заменяет [Очки Симбиоза]. Вы не устанете от бега до тех пор, пока в вас есть хоть капля сверхъестественных сил!
      
Тот факт, что у меня не было даже варианта выбрать тот же бег по вертикальным поверхностям, который я видел у Лисы на стриме, наводит на мысли, что пул доступных вариантов зависит от стиля игры не меньше, чем класс. В данном случае я урывками бегал по ночному и полному теней лесу, уже долго удираю от сильного моба и, видимо, имею в резерве тонну манозаменяющей энергии. А конкретно целых 10 000 очков Симбиоза!
Приняв новую специализацию я тут же увидел, как эти очки начали проседать. При чем стремительно - каждый метр тратил примерно по очку. Было бы у меня сто стандартных очков маны, я бы только стометровку и осилил - но у меня очков было куда больше. Более того, стало активным привязанное к навыку умение - как я выяснил на форумах, в игре в целом немало навыков, имеющих активки. Полагаю, и мой Бег, выбери я Спринтера, заимел бы такую же.
Пассивно очки на бегу не восстанавливались, но активка была наготове. Итого 12.5 километров пробега на предельной скорости - недурно.
Хорошо, что интерфейс игры реагировал на мысленные команды, особо не отвлекая меня от забот о том, чтобы не споткнуться и не упасть. Краем глаза заметил «лесной» навык, подросший за эту нелегкую ночку всего на два пункта - до 37.
Разобравшись со всем необходимым, я продолжил бежать. Благослови Сарексаш мое Передвижение в лесах - без него давно выколол бы себе глаза и переломал ноги!


Глава 11


Время шло. Я даже немного расслабился, поняв, что точно смогу добежать, и решил обратиться к своему преследователю.
— Слушай, одноглазый. А чего ты вообще делал то в лесу среди ночи? Вы же, наверное, жить должны где-то, а не просто так бродить?
Циклоп оказался на удивление разговорчивым мобом.
— Ты что, совсем дурной? Не видел разве - я сок Лунных ягод собирал.
— А-а, ну раз лунных ягод, тогда все ясно. - хмыкнул я.
— Вообще-то даже немного жаль, что я за тобой побежал. Ковш остался в лесу. Теперь весь сок выпьют звери. Меня будут ругать дома…
Я на пару мгновений обернулся. Гигант выглядел озадаченным, а на его лице явно читалась работа нехитрой мысли. Я решил подбодрить его, а то еще решит, что оно того не стоит, и отстанет!
— Да ладно тебе! У вас там этих ягод полно, а вот мясо в большом количестве появится еще ой как нескоро. Смотри как далеко от места, где живем мы, до места, где живете вы. Так что сегодня у тебя будет деликатес на ужин… Или на завтрак - это уж как добежим.
— Ты прав. Но я не знаю, что такое деликатес. Я знаю, что мясо людей вкусное. И знаю, что мы добежим уже к раннему завтраку. А Мудрые говорят, что ранний завтрак вреден для живота… Но Мудрый моего селения, который так говорил, умер от голода…
— А что так? У вас совсем там есть что ли нечего?
— Он говорил, что есть вредно, потому что прошлый Мудрый умер, съев плохую еду. Он не ел, стал слабым, и его убил мой друг, а потом съел, став новым Мудрым. Теперь я - друг Мудрого и тоже немного Мудрый.
— О, вот как. Понятно…
Я решил пока закончить с изучением быта циклопьего народа и обдумать дела. Мы прибежим к поляне ранним утром, уже не совсем в темноте, но солнца еще не будет. Думаю, циклоп сразу выскочит лакомиться. Моя беда если он убьет Рыцаря меньше чем за 10 секунд, этого допустить нельзя.
— Слушай… эээ, а как тебя зовут? Не называть же тебя одноглазым?
— Хитрый ты, мясо. Ни один умный циклоп не назовет свое имя нигде, кроме как перед родителями, или на брачном ложе. Иначе злой дух может услышать и завладеть именем. А если завладеть именем чужака, овладеешь его судьбой… Вот тебя, например, как зовут?
— Я же не совсем глухой и тупой. Не скажу я, как меня зовут. Можешь называть меня, например, другом. Это по-доброму как-то. Ты же явно добряк!
— Мясо не может быть другом, так что пока я буду называть тебя мясом. А ты можешь называть меня другом, я разрешаю…
Я обернулся. Статус, который показывает моя Свирепость, теперь появился и над гигантом. Он был «Доволен, увлечен». Это радует. Вообще, надо будет пошерстить форумы на предмет того, насколько легко у людей получается контачить с мобами. Это я такой везучий, или просто сама игра к этому подталкивает? Вообще, без лишней скромности, склоняюсь к первому варианту. Тут дело даже не в везении, а в уникальном игровом опыте.
Меня ведь еще с детства начали погружать, задолго до положенных по закону шестнадцати лет. При чем погружать в 18+ игры, а не в «подготовительные и развивающие» проекты для школьников.
А ребенок даже в 7-8 лет все еще слабо представляет опасность окружающего мира, слабо противопоставляет мир и себя. И я просто лез «дружиться» с каждой понравившейся мне тварью. А смерти волновали меня мало - тогда еще не было игр с болевой симуляцией, да и если были бы, мать отключила бы ее для меня… Наверное.
Ну и, когда мне исполнилось одиннадцать, я уже хорошо понимал, как и к кому искать подход, и в той игре, где я зависал тогда, сумел приручить Патриарха Мантикор. Склеенное будто из разных частей чудовище пришлось маленькому мне очень по душе и я, тогда мало что понимающий о ценности взаимоуважения, просто летал на ней по городам и истреблял игроков…
Потом об этом анимационный сериал сняли. Выдающиеся игровые ивенты и ситуации уже давно массово экранизируют - с малых лет приучают население интересоваться виртуалом во всех возможных формах.
Узнаю этот каменистый холмик - бежать осталось недолго.
— Послушай, друг. Знаю, ты считаешь себя непобедимым и захочешь сразу выскочить и убить сидящего впереди человека. Но ты можешь сначала просто выбежать из леса, привлечь его внимание к себе, и как можно сильнее напугать? Если он испугается, но решит, что тебя возможно победить толпой, то он может вызвать других людей. Придет еще человек десять, и ты сможешь отобедать сам, да еще и сородичам принести еды. Устроит тебя такое?
— Молодец, мясо. Ты размышляешь как настоящий циклоп. Когда станешь сильным и страшным, приходи к нам в селение и мы сделаем тебя почетным циклопом.

        Ваша репутация с Циклопами Серебряной Воды повысилась. Теперь она равна -49. (По умолчанию -100). Ваш статус в иерархии Циклопов Серебряной Воды изменен с «Желанная добыча» на «Съедобный гость».
      
— Ого! А как вы собираетесь сделать меня почетным циклопом?
— Мы выколем тебе один глаз! Ха-ха-ха!
Мой новоявленный «друг» расхохотался, но все-таки в полголоса. Мозги у него явно работают в нужную сторону - сразу видно лесного жителя.
Впереди показался просвет. Я подбежал к краю поляны, резко затормозил и, обернувшись назад, тихо сказал:
— Вон он стоит, видишь? Я тебя не обманул!
Циклоп стремительно и очень тихо несся прямо на меня. Я сглотнул, понимая, что эта скотина может просто надурить меня. Но обошлось:

        Задание «Забег на выбывание» выполнено. Вашу награду определит тот, кто выдал вам это задание!
      
Тем временем, «тот, кто выдал мне это задание» вылетел из леса с оглушительным ревом, напоминающим медвежий рык, а не крик человека.
Он встал в полный пятиметровый рост и начал колотить себя свободной рукой в грудь, размахивая дубиной вокруг головы.
— Эй ты, мясо в железе!!! Я пришел сюда на твой вкусный запах! Умри с миром, или зови сюда своих дружков! И я сожру их после тебя!!!
Человеческие интонации, с которыми он вел со мной степенную беседу, испарились. Громогласный ор закладывал уши. Но Лоэнгрин явно не впал в ступор. 
Рыцарь резко отскочил от берега черного ручья, отделявшего его от взбесившегося исполина, а затем на несколько секунд замер - явно строчил в чат.
Все это я фиксировал уже на бегу. На той же огромной скорости я обогнул небольшую поляну по кругу, перемахнул через ручей, через проеденные в Кошмарами тропы в растительности, выскочил из зарослей уже за спиной у латника, на бегу начиная кастовать, а затем замер за его спиной, стараясь не издавать ни звука.
Лоэнгрину, впрочем, было на меня совершенно наплевать. Явно опытный игрок, он уже увидел в мобе не угрозу жизни, а потенциальную добычу. Из под глухого забрала донесся зычный крик.
— Эй ты, мешок с дерьмом! Ты что, решил ко мне лезть?! Думаешь меня сожрать?! Я тебя сам сейчас сожру! Если ты не трус, подожди подхода моих соратников! Они уже скоро…
Закончить свою тираду рыцарь не успел. Отмеренные ему 10 секунд прошли, воздух вокруг него резко сгустился, потемнел, обратившись непроглядным пузырем… А затем все рассеялось как не бывало. 
Но, в отличии от Порфирия в свое время, рыцарь не растворился в воздухе. Его тело, в котором словно переломали все кости, кулем повалилось на землю. Раздался глухой металлический стук.
Лут! Как и в большинстве игр, шанс выпадения предметов с тел в Элирисе разнится. У игрока всегда есть один слот, в который он может поместить предмет, который в таком случае точно никогда не потеряется после смерти. Но увы, до сих пор никаких возможностей для расширения несгораемых слотов не найдено. На месте погибшего я поместил бы в этот слот меч - думаю, так он и сделал. У меня же в нем лежала моя мантия.
А вот все остальное имеет различный шанс и условия выпадения.
Чем реже вещь, тем выше шанс - но не так уж значительно. Он в любом случае колеблется в районе 2-5%. Но дополнительно шанс повышается, если вещь осталась абсолютно неповрежденной в бою. Думаю, у народа будет спрос на оружие, способное убивать, не повреждая экипировку. Возможно, есть еще какие-то модификаторы, но о них пока ничего не известно. Все-таки всего три дня прошло.
И вот теперь с Лоэнгрина выпало то, что выглядело вторым по ценности после его меча - поблескивающий латный панцирь.
Как только противник погиб, циклоп мигом перестал изображать из себя сумасшедшего, спокойно перешагнул ручей и подошел к телу. То же самое сделал и я.
— Ну что, здоровяк, условие выполнено, да и подмогу этот парень позвать успел. Так что можешь лакомиться и ждать его дружков. А я заберу эту железку и отправлюсь своей дорогой. Она ведь тебе не нужна?
— Нет, охотник, не нужна. Забирай. Ты впечатлил меня, охотник. Я думал, что ты очень слабый и хочешь, чтоб я победил твоего врага за тебя. Думал, что ты просто мясо. Но я нужен был тебе для отвлечения добычи, а сам ты умеешь наносить смертельные удары в нужное время. ты охотник, как я. Я расскажу всем, что встретил среди маленьких чудовищ такого охотника. Теперь я съем это мясо в твою честь!

        Вы смогли заслужить уважение одного из циклопов Серебряной Воды. Ваша репутация с Циклопами Серебряной Воды выросла с -49 до -29!
      

        Ваш статус в иерархии Циклопов Серебряной Воды был изменен с «Съедобный гость» на «Молодой охотник-чужак».
      
— А за то, что сумел выдержать бег со мной, одним из самых быстрых детей нашей общины, возьми вот это. Я не знаю, что Серебряная Вода делает с человеком, но нас это чудесное снадобье делает на короткое время намного сильнее, чем мы есть. Это благословение нашего тотема. А еще я поделюсь с тобой небольшой частью своей силы, охотник. Тебе она понадобится.
Гигант порылся в складках своих шкур и извлек на свет массивный кожаный бурдюк. Для него он был буквально на глоток, но я взял этот предмет двумя руками - так оказалось удобней.

        Задание «Забег на выбывание выполнено!
      

        Награда: 10 000 опыта. Живица Серебряной Воды.
      
Убив Лоэнгрина я итак получил 14 уровень и 1360 опыта из 6000, нужных до 15. Теперь же я взял 15 уровень и 5360 из 7000 до 16. Великолепно.
Не меньше меня порадовало сообщение о том, что навык «Чудовище» поднялся сразу до 12 уровня. Еще парочка таких заданий - и можно будет посмотреть на его специализации.
«Поиск пути» взял еще 2 уровня, став 20, а «Бег» поднялся на 1 - до 27.
Я переложил в инвентарь латы с погибшего и отвернулся, разглядывая трофеи. Отвернулся потому что мало кому понравится смотреть, как огромный циклоп голыми руками разрывает и закидывает в пасть куски твоего сородича - пусть даже в игре. Мне хватало запаха крови и оглушительного хруста костей за спиной.

        Живица Серебряной Воды.
      

        Статус: Легендарный.
      

        Расходуемое.
      

        Дух Серебряной Воды, древний покровитель одноименного Леса, каждое полнолуние наполняет поднесенную ему воду особой силой. На разных созданий она действует по-разному, но любой [игрок], испивший ее, получит возможность вобрать в себя часть ее священной мощи.
      

        Свойства: Будучи выпитой, дает возможность однократно сменить любой класс равного статуса или ниже на класс «Очиститель»*.
      
Теперь сам класс:

        *Класс Очиститель.
      

        Вы впустили в свою душу благостный свет Серебряной Воды. И вы смогли узреть истинные беды мира! Весь Элирис стонет под гнетом ужасающих тварей, скрывающихся в складках реальности, свивших в них свои гнезда, и сеющих вокруг себя лишь боль, страх и разрушение! Ваш долг отныне - избавлять мир от омерзительных созданий, навсегда прекращая цикл их перерождений!
      

        В основе класса лежит поиск и уничтожение пространственных карманов, именуемых «Подземельями» в любом виде и в любом месте. Отныне вам претит умножать боль подлунных созданий - вы жаждете истреблять тех, кто сам сеет хаос в мире. 
      

        Опыт за убийство существ вне Подземелий снижен втрое. Опыт за убийство существ в Подземельях увеличен втрое.
      

        Урон по существам вне Подземелий снижен вдвое. Урон по существам в Подземельях увеличен вдвое.
      

        Награды за первое прохождение Подземелий повышены.
      

        Классовые особенности, модификаторы и умения: ???
      
Ого! Мне это определенно не годится - мой класс выше рангом. Но стоить эта штука должна баснословных денег. Любой клан, любая топовая группа отвалит бешенные деньги за возможность сделать из игрока рейдлидера, нацеленного сугубо на прохождение данжей. В соло брать этот класс, наверное, не стоит - замучаешься качаться. А вот когда есть клан, готовый искать для тебя данжи и отдавать тебе право первого прохождения…
Хм… А ведь искать данжи вполне способен и я! Мне нечем их зачищать, но найти их на моих скоростях не проблема. Быть может такая корова пригодится мне самому. 
я давно и твердо усвоил - ни в одной нормальной игре нельзя бесконечно доминировать в одиночку. Такого доминатора просто разотрут толпой. А если не смогут - это дурно повлияет на репутацию игры, а значит вмешается сама администрация. Мы все-таки все еще в онлайн-игре, а не в волшебном мире. А значит перспектива любого развития - создание либо клана, либо как минимум гармоничной боевой группы. Это просто объективная данность. По этому я решил пока придержать эту вещицу у себя и убрал в инвентарь.
Латный панцирь оказался редким, с защитой в 250 единиц и со свойством снижения урона от стрел и болтов вдвое до вычета брони. То есть, если лучник стреляет на 1000, то сначала урон упадет до 500, а уже затем из него будет вычитаться 250 защиты. 
Очень недурно - как я успел понять, на 15-20 уровне народ бьет где-то по 300-1000 за атаку, выстрел, заклинание и т. д. Понятно, что есть уникумы, рассчитанные на быстрое внесение гигантского урона в одну цель, но в среднестатистическом бою латы, да еще усиленные кольчугой, отличная вещь. Жаль, весят несколько килограмм, что снижает подвижность. Не мое. Потом подумаю, кому и как продать в тайне от их прошлого хозяина.
Закончив разбираться с обновками, я решил поскорей убраться отсюда. Не оглядываясь попрощался с циклопом, что-то довольно прочавкавшим мне в ответ, и припустил обратно в лес.
Набегавшись за ночь, я вскоре перешел на спокойный шаг и стал размышлять.
Ночь выдалась дивно продуктивной. Более того - мне теперь явно есть что показать коллекторам. Значит пока можно не так сильно об этом беспокоиться - хотя в любом случае, чем больше, тем лучше. Да и Живицу им показывать откровенно не хотелось - лучше бы подыскать не менее ценную альтернативу, если можно.
Уровень я набрал, что даст моим городским знакомым повод прислушаться к моим словам. Судя по тому, что за убийство «Друга Ракоша» моя репутация с городом не понизилась, я все-таки остался инкогнито. Что дальше? 
Если я хочу продолжать вредить Рыцарям Короны, да не по мелочи, а в крупном размере, мне стоит что-то придумать с охраняемым ими данжем. Данж высокоуровневый - раз 19 левел сторожит его вместо того чтобы пройти, а уровень местности вокруг - двадцать первый, значит уровень данжа еще выше. Значит, какое-то время для того, чтобы увести данж у них из под носа, еще есть. Итак:
Для начала, днем нужно будет разведать, так ли хорошо Рыцари охраняют проходы к лесу, можно ли зайти в обход них нескольким людям и прокачаться хоть на пару уровней.
Затем, нужно получше узнать Орла и Санчо Пансо. У них обоих нестандартные классы, что явно делает их ценными боевыми единицами. 
Если я хочу иметь реальные шансы на прохождение подземелья, мне придется найти еще кого-то, кто пойдет с нами - максимальный размер стандартной группы пять человек. И этому кому-то придется отдать или продать Живицу. Расставаться со столь ценной добычей ужасно не хочется. Но плохи те средства, которые лежат без дела - со временем в цене она только упадет, а уж когда игроки доберутся по уровню до нужного места и найдут ее сами - пиши пропало. 
Это, а также то, как легко и случайно мне в руки попала вещица, облегчали мысль о расставании с ней. Но человека стоит найти надежного - такого, который останется с нами, который лично заинтересован вредить Рыцарям. Поищем.
Ну и затем нужно будет как-то разобраться с ночной охраной данжа - в том, что мы пойдем ночью, никаких сомнений нет. Думаю, тут можно будет попросить тех же циклопов.
Таков был примерный набросок моего плана, когда я залез на старый раскидистый дуб, покидая на некоторое время Элирис - нужно было купить что-нибудь бодрящее, ибо сон в мои планы сегодня не входит. А заодно посмотреть, отразилась ли в публичном пространстве моя скромная выходка с циклопом. 


Глава 12


Раннее утро. В начале осени даже ночью еще не очень холодно. Накинув старую кожанку я выбрался из своей халупы, пробежался по лестнице со своего 17 этажа и, запыхавшись, вышел во двор. 
Я привык следить за своей физической формой - ничего выдающегося, но если не делать необходимого минимума, лет за десять постоянных игр превратишься в физического дегенерата. Увы, не спасут никакие массажеры. А постоянные игры с детства прямо негативно влияют на развитие скелета и каркаса мышц - это одна из главных причин запрета на погружение для детей и подростков.
Свежий ветер приятно холодил лицо. Раньше, когда виртуал был куда менее совершенен, я очень ценил такие сенсорные мелочи жизни в реале. Теперь это в прошлом, конечно. Ночной ветер Ракошского леса ничем не отличался от ночного ветра Пермской агломерации. Кроме большей свежести.
Улицы вычищены до блеска - драконовские штрафы за разбрасывание мусора и камеры, расставленные абсолютно везде, даже в самых нищих районах, стали железным залогом нового порядка. Только прозрачный бокс с кабинками и урнами внутри обклеен рекламными листовками. Пару дней назад это место использовалось для каких-то выборов. Я не знал, кого здесь выбирали.
Круглосуточный магазин призывно сверкал окнами в окружении темных мегалитов тридцатиэтажек. Панельный пластиковый бокс с панорамным остеклением - с тех пор, как сняли запрет на ночную продажу алкоголя и ввели запрет на ночное его употребление, почти все магазины стали круглосуточными, а маленькие ларьки окончательно вымерли, сменившись сетевыми гигантами.
Взяв нужный коктейль и блюдо из отдела готовой пищи, я быстро расплатился через автомат и направился обратно к дому. Безопасность - вот что ощущает сегодня человек, бродящий по ночным улицам спального района. Безопасность и полное нахождение под внешним наблюдением. 
Как же сильно оказалось мое удивление, когда я увидел группу молодых людей, кучковавшихся у соседнего дома с моим. Они все были одеты в вывернутые наизнанку куртки с капюшонами, какое-то тряпье и глухие маски. Разбив кирпичами ближайшие камеры - я заметил их осколки по всему двору - они обклеивали подъездную дверь и стены вокруг какими-то большими листовками. 
Я наблюдал за этим как-то отстраненно, замерев на месте. Не от испуга - просто от удивления. Быстро закончив свои дела, парни убежали дворами. Конечно, они заметили меня. Один махнул рукой, показав мне какой-то знак пальцами. Но больше никакой реакции не последовало.
Я не стал подходить и разглядывать, что они там наклеили.
Мне все равно, это не мое дело. Уже спустя полчаса я, освежившись и взбодрившись, сидел на дереве в Ракошском лесу. На форумы решил пока не заходить.
До полного рассвета, когда заходит основная масса не работающих игроков, оставалось около двух часов. Я подумывал вернуться в город.
Сделав широкий крюк вокруг своего «места преступления», дабы не привлечь внимание разведки, если ее выставили, я быстро добежал до Ракоша, не встретив никаких препятствий - теперь значительная часть местных мобов не доставала до меня по уровню и не осмеливалась нападать.
Интересное поджидало меня прямо у восточных городских ворот, откуда я прошлым вечером начал свой путь. Перед ними стояли кольцом игроки и стражники, что-то окружая. Подойдя ближе я увидел - не «что-то», а «кого-то».

        Диомед. Ур. 15.
      

        Класс: Поединщик.
      
Его окружило несколько людей из Рыцарей, среди которых я узнал и Лоэнгрина. Оставшись без своей кирасы, в одной кольчуге, он что-то требовательно объяснял Диомеду. Остальные - Гавейн, Парсифаль и Мордрейд - молча стояли кругом. Все они, судя по снаряжению, были мечниками разных видов - классы у всех скрыты. Их поддерживали четверо стражников, замыкая круг.
— Я тебе объясняю еще раз. - все сильнее раздражаясь вещал Лоэнгрин. —Ты здесь человек новый, видимо. И не понимаешь, как тут что устроено. В Восточный лес можно ходить качаться только с нашего разрешения. А сейчас - особенно. Если хочешь качаться - приходи через два часа на торговую площадь и вступай к нам через вербовщика. Если нет - на нет и суда нет. А теперь иди в город и не мешай нам заниматься своими делами.
Остальные закивали.
— А я тебя еще раз спрашиваю, по какому праву у вас тут такие порядки? - степенно отвечал Диомед. Сам он был загорелым человеком среднего роста лет двадцати пяти, с ежиком коротких черных волос, гладко выбритым квадратным лицом и неплохой мускулатурой, виднеющейся из под тканевого кафтана. Я с удивлением заметил, что он не представитель Серого народа. Судя по смуглой коже - наверное, выбрал Людей долины. Но интересно, как он в таком случае оказался здесь.
Одет Диомед был легко - свободный синий кафтан с широкими рукавами, по краям расшитыми белыми звездами и полумесяцами, довольно узкие тканевые же штаны, заправленные в высокие кожаные сапоги. И, в общем-то, все - образ дополнял только короткий широкий клинок, покоящийся за спиной на перевязи, и кожаная поясная сумка. Максимально легкая броня и вооружение.
— Рассуди сам, самоназванный рыцарь. - продолжал тем временем мужчина. —Вы пока не клан, не власть местная, никто, в общем-то. А ставите здесь свои порядки.  Выходит, вы - банда, а стража вашу банду покрывает. Сейчас я могу уйти в город, вы уйдете по своим делам, а я просто снова выйду и отправлюсь туда, куда мне надо. Так зачем нам тратить время и нервы друг друга?
— Потому что мы пытаемся со всеми вами, кретинами, по-хорошему! Я тебе сказал, если тебя увидят в лесу - убьют на месте и разбираться не станут. Побереги уровни. Ладно, народ, пойдем разбираться с… Ну вы поняли.
Тут я заметил, что на всех явно не хватает какого-нибудь элемента экипировки. Лат, поножей, или шлема, например. Видимо один раз они «разобраться» уже ходили. Неплохо. Будем брать не в лоб, так измором.
Рыцари развернулись и отправились к лесу. Стражники, мигом потеряв интерес к конфликту, вернулись на свои посты. Диомед просто остался стоять у ворот, задумчиво глядя вслед удаляющимся. Затем развернулся ко мне.
— Привет. Ты из леса, я погляжу? Осторожней. Обратили бы на тебя внимания - начались бы разборки. Как фарм сегодня ночью? - он улыбнулся.
— Привет. Фарм идет своим чередом. Да, из леса. Гляжу, эти клоуны никому прохода не дают?
— Дают, отчего не дают. Записываешься к ним, таскаешь лут по мелочи, торгуешь с их ремесленниками в приоритете, а в остальном - качайся сколько влезет, но под их контролем. А мне неохота. Я привык бродить сам по себе, или в небольшой компании. Когда толпа раздувается так, что это начинает мешать делу, я покидаю такое дело.
— Разумно. - не мог не согласиться я. —Ты собираешься идти фармить в Восточный лес?
— Да. Я в целом люблю мобов бить. Конфликтовать с игроками не так интересно, как первому открывать что-нибудь, убивать боссов, или чистить данжи. Конфликтов с людьми хватает и вне игры.
— Понятно. Если хочешь, я могу тебя сопроводить. Сам я в фарме не очень хорош, но зато успел неплохо разобраться в географии этого леса и могу быть неплохим разведчиком. Мобов быстро искать, опять же - как показывает практика, их тут не так уж много.
Пойти с этим человеком показалось мне отличной идеей. Понятно, что недовольных правлением кучки бандитов в городе полно. Но это абстрактно, в целом - а для конкретного дела нужны конкретные толковые игроки. И единственный вариант ненавязчиво завести такие знакомства я как-раз и видел в поиске ситуаций конфликта одиночек с Рыцарями и встревание в такие ситуации. А этот Диомед даже стоя один против толпы вел себя абсолютно спокойно. Мне импонировала его легкая меланхоличность и прямота. А раз представилась возможность провести свободное время с пользой, подкачавшись, да еще узнать этого человека в бою - нужно не упустить шанс.
— Почему бы и нет. Посмотрим, будет ли это нам с тобой полезно. Если нет - разойдемся, это недолго.
Легко договорившись, мы отправились обратно к лесу. Как-то не входит у меня задержаться в Ракоше - ну да и бог с ним. Честно говоря, за эти несколько дней, проведенных на природе почти в полном одиночестве, желания оказаться среди людей не возникало ни разу. Углубляться в леса, находить что-то новое, выискивать полезных мобов и открывать данжи действительно было куда полезней и интересней, чем встревать в бесконечные терки, сопровождающие старт любой игры. 
Они все равно не закончатся до тех пор, пока не установится четкий баланс сил. Затем обычно следует недолгий период всеобщей гонки за уровнями и топовым лутом, а затем грызня возвращается, но уже не на уровне людей и групп, а на уровне кланов и фракций. Варюсь в этом не первый год и уже успел подустать от этого. Необходимость ввязываться в эти дела - одна из главных причин, по которым я не хотел бы создавать какой-то клан. 
Хотя именно это - одна из легчайших возможностей заработать именно денег, разобраться с долгами. Но затем кланлид с необходимостью привязывается к своему месту. Лидерство в крупных гильдиях давно уже стало формой профессии, должностью, на которую опытных игроков иногда буквально нанимают по договору.
В общем, нет спасибо. Группу, с которой можно было бы паровозить контент, надо собрать поскорее и получше. И желательно надолго - всегда, во все времена, преуспевали или уже существующие на начало проекта, или быстро собравшиеся и не меняющие состав группы. А клановые дела - ну их. Разберусь как сумею с этими Рыцарями, в идеале, уведу у них данж, а дальше буду держаться подальше от этого.
Тем временем, мы вошли в лес. Я вел Диомеда проверенным маршрутом, которым и пришел к городу. Я полагал, что он окажется неразговорчивым попутчиком. Однако, мои ожидания не оправдались.
— Долго фармил тут, Седьмой? Я вижу, у тебя какие-то подходящие навыки взяты?
Диомед шел, держа свой короткий наготове для расчистки пути - однако, это не требовалось. Он добавил меня в группу и мой лесной навык помогал легко идти нам обоим. Хотя скорость была, конечно, заметно ниже.
— Недавно, только эту ночь. Ну и, скажем так, я не совсем фармил мобов. Иначе качался - но это мои фишки. А что до навыков - взято Перемещение в лесах, худо-бедно прокачалось. Облегчает передвижение. Ну и ускоряет - будь я один, шел бы быстрее. Да и сейчас, как дойдем до нормального леса, я буду ходить на разведку и подыскивать нам цели.
— Неплохо. Выходит, решил заранее сосредоточиться на высокоуровневых лесных зонах? Не для нубятника ведь этот навык взял. Впрочем, скажу сразу. Прокачка каждого это его дело. Я не обижусь ни на какие умолчания - что ты скрываешь свой класс это тоже нормально. Но и сам я имею право скрывать все, что посчитаю нужным. Тебя ведь это устроит?
— Конечно. - кивнул я. —Скажу как есть, одна из моих ближайших целей - сбор полной группы. Я хочу как можно быстрее качаться и фармить передовой контент. Пара кандидатов у меня уже есть, нужны еще двое. Я пошел с тобой для того, чтобы посмотреть, как мы справимся в деле. Если все пройдет удачно - я предложу тебе присоединиться ко мне. У меня есть что предложить и я рассказываю это все на берегу для того, чтобы ты мог все обдумать заранее. Чтобы потом не казалось, что я за тебя внезапно стал цепляться. Как ты к такому относишься?
Обстоятельность и спокойствие Диомеда расположили меня к максимально прямолинейному общению. Я знаю, конечно, что на свете есть немало людей, которых подобное оскорбляет, или сбивает с толку, которые начинают искать второе дно у любого прямого человека. Но я к таким людям не принадлежу. И всегда радуюсь, встречая тех, с кем можно говорить открыто.
Еще в юности, когда все эти «ролевые игры» в слова занимают особенно важное место в жизни человека, я пришел к идее некоей «проверки». Когда встречаю человека, с которым планирую сблизиться, устраиваю с ним своеобразный сеанс откровенных разговоров. Выясняю, кто он и что он, четко обозначаю свои намерения и интересы. Итог бывает самым разным - но в целом метод ощущался действенным.
— Хорошо. Я ценю твою прямоту, Седьмой. - похоже, все вышло удачно и на этот раз. —Сам я в последние несколько лет ни во что не играл, хотя до этого часто бывал на виртуальных просторах. Но теперь, ввиду определенных событий в настоящей жизни, я вынужден очень много времени проводить в играх. Раз эта. - он окинул окружающий нас лес рукой. —Так удачно запустилась, я выбрал ее. Мне здесь нравится. Здесь намного лучше чем там, где я сейчас на самом деле. 
Он прервался, замолчав. Я напрягся, прислушался к окружению - но, похоже, Диомед просто задумался, а не заметил угрозу. Спустя полминуты размеренного шага он продолжил:
— Но я не планирую тратить время зря. Пока я здесь моя основная цель - заработать как можно больше денег. Мне не очень интересны долгие знакомства - товарищей в жизни мне хватает. Играть я планирую ближайшие полгода. Затем мой вынужденный перерыв от дел закончится и я покину Элирис. Вероятно, насовсем. Насколько я успел ознакомиться с теорией - обычно столь масштабные игры активно видоизменяются первые несколько месяцев. В это время можно уйти далеко вперед остальных, можно в одиночку найти нечто, делающее тебя особенно сильным, или взобраться на вершину любой иерархии. Затем расклад сил выясняется, все застывает, и играть начинают уже в первую очередь не одиночки, а кланы и фракции.
Диомед буквально вторил моим недавним мыслям. Похоже, он, имея цель, идентичную моей, и размышлял в том же русле.
— Я выбрал старт «Вызов». - продолжил монолог мой спутник. Этими словами он мигом привлек мое внимание. —Я не скрываю это потому что мне все равно. Я сумел воспользоваться теми возможностями, которые предоставила мне игра. Больше того, я оказался первым человеком в игре, сумевшим зачистить данж. Что ты на меня так смотришь?
— Потому что такие вещи первому встречному не рассказывают! - возмущенно воскликнул я. —Это же очень важно, это явно достижение и какие-то награды. Это твои преимущества, которые нужно держать в тайне от других!
— Почему? Не смотри на меня как на дурака. Я не первый день живу и не первый день играю. Но, хоть убей, не понимаю, почему все заядлые игроки, да и многие нормальные люди, так носятся со своими ничтожными особенностями? Ну вот я тебе рассказал. Допустим, мы с тобой стали смертельными врагами. Ты всем рассказал, что я - первый человек, который прошел подземелье. Даже, допустим, я сейчас расскажу тебе, что я за это получил. Ты сможешь враждовать со мной, исходя из того, что я имею и умею. И… что? Ты будешь все время меня убивать и уничтожишь мой аккаунт? Но то, захочешь ли ты сделать это, зависит в первую очередь не от этих знаний, а от твоих личностных качеств. А то, сумеешь ли ты сделать это - как от моих, так и от твоих навыков. Это игра, а не война, Седьмой. Я не отстаиваю перед местными дутыми авторитетами никаких реальных ценностей, за мной не стоит реальных людских жизней. Поэтому здесь, в игре, я хочу вести себя так, как подобает человеку.
— Но ведь ты совсем недавно говорил, что каждый вправе скрывать что угодно о своей прокачке и на это нельзя обижаться? Разве нет? - вспомнил я.
— А как это противоречит моим словам? Я сказал, что расскажу только то, что посчитаю нужным. Я считаю нужным рассказать тебе это. Тебя ведь удивило именно то, что я посчитал это нужным.
— Ну… Да. Но тут мы с тобой отличаемся, Диомед. Ты развлекаешься здесь, пока в твоих реальных делах возникла пауза. Если ты сможешь еще и заработать - тебе по кайфу. Не сможешь - и просто вернешься к своим делам. Но есть люди, которых жизнь вынуждает ставить все на высокотехнологичный латунный гроб и подключение своих мозгов к сети искусственного интеллекта. Для них здесь сосредоточена жизнь. И я не о маниях всяких говорю - а о тех, кто вынужден… - я подчеркнул это слово. —Вынужден здесь зарабатывать и преуспевать.
— Мне жаль этих людей, Седьмой.
— Жизнь такая.
Хоть я и выразился в третьем лице, но мы друг друга отлично поняли. Следующие полчаса мы шли молча, а затем уже оказались в Восточном лесу.


— А все-таки. - вспомнил я. —Что ты получил за первое подземелье?
— Смотри.


Глава 13


Тем временем, далеко от беседующих героев, на другом конце огромного Леса Туманов, понемногу пробуждался ото сна великий город Вейнан, древняя столица лесных эльфов. Точнее, как древняя - этот небольшой провинциальный город стал столицей после того, как мятежный маг Сарексаш сравнял с землей предыдущую, а затем те места, где она располагалась, стали непригодными для жизни из-за постоянных налетов огромных магических птиц.
Так гласил официальный лор. И сейчас на небольшой площади у покрытого кувшинками пруда сидел человек… точнее, эльф, потративший на собирание по крупицам этого лора немало часов.
Невысокий и худощавый, он сонно потирал глаза и зевал, закрывая рот узкой ладонью. Однако, не забывал зорко смотреть по сторонам. И быстро встал со скамьи сразу, как только на площади показалось двое рослых мужчин.
— Здравствуйте, друзья мои. - приятным баритоном протянул низкорослый. —Надеюсь, мне одобрили встречу?
— Да. Идем. - бросил один из пришедших, резко разворачиваясь на пятках, и зашагал в сторону узкой тенистой улочки, уводящей с площади в растительные лабиринты.
О, Вейнан утопал в растительности. Разумеется, даже лесные эльфы давно не жили в деревянных домах. Среди них слишком много искусных магов жизни, чтобы позволять себе такую беспечность. Однажды они уже дорого за нее заплатили.
Но высокие, тянущиеся к небу, каменные дома-башни, были окружены огромным количеством кустов, кустарников и аккуратно подстригаемых фруктовых деревьев.
Весь город пронизывали узкие и запутанные улочки, аллеи, коридоры, вытоптанные в вездесущих кустах. По одному из таких и зашагала троица. Спереди и сзади шли воины - а по пристегнутым к поясу клинкам это было хорошо видно - а в центре невысокий стройный мужчина. Все трое, конечно, были игроками.
Над головами воинов - как, впрочем, и у третьего - виднелись только ники и уровни.

        С. В. Коржаков. Ур. 22.
      

        Каратель2048. Ур. 21.
      
Судя по походке - а она была заметна даже в игре - оба имели дело с военными структурами. Первый еще и наемный игрок, похоже. Обычно они называются так, будто представляют какие-нибудь охранные агентства. Инициалами и фамилией. Имена обоих мало подходили к утонченным обликам эльфов, остающимися несколько жеманными даже несмотря на внушительную мускулатуру, выпирающую из под кольчуг.

        Порфирий Г. Ур. 10. 
      

        Класс: Лазутчик.
      
Демонстрация своего класса была обязательным условием встречи. Да Порфирию и нечего было скрывать. Один из 20 стандартных классов, выбираемых при старте на 10 уровне. 
О, как же дорого ему это обошлось! Купить сразу два слота персонажа, дабы не тратить время на кач в нубятнике. Но куда дороже ощущались планы, пошедшие прахом. Планы на собственную гильдию разведчиков, планы вынести что-нибудь ценное из высокоуровневого леса. Теперь все это - никуда негодные фантазии.
Но так называемый Порфирий не был дураком и всегда действовал с расчетом. Выбор третьего типа старта в его случае был не необдуманной глупостью, не способом развлечься… Хотя, не без последнего, конечно. Но не это главное!
Обдумана была и трата на два слота теперь. О, разумеется, он изучал доступный лор еще до старта игры, и он знал, что и лесные эльфы, и серый народ, живут у одного и того же чудовищно огромного лесного массива - но с разных его сторон. И, разумеется, он в первый же день шерстил достижения игроков на форумах. Видел он и тот самый топ, за чтением которого провел немного времени и Седьмой…
— Пришли.
Оки оказались на окраине столицы, под самыми ее волшебными стенами. Здесь находились пустыри, предназначенные для нового строительства в будущем. Сейчас же Порфирия здесь уже ждали двое. Порфирий вообще не понял, зачем нужен был в игре весь этот цирк с охранниками и петлянием. Даже если бы в столице можно было сражаться без предупреждения, десятиуровневый, он не сумел бы тронуть этих двоих даже пальцем.

        Электродрель. Ур. 29.
      

        Кольбер. Ур. 33.
      
Классы у обоих скрыты, а уровни удивляют даже на фоне многих публичных топов. Да, уже за три дня многие взяли двадцатый. Но, взяв его, они узнали, что дальнейшая прокачка кратно усложняется! Если девятнадцатый уровень требовал 10 000 опыта, то двадцатый - уже 20 000. Да, до уровня 21 снова требовались лишь десять тысяч, но теперь на каждый следующий уровень уходило уже не на тысячу, а на десять тысяч больше опыта. Те единицы, что взяли тридцатый, не распространялись о том, меняются ли там требования.
Первый, публично прославившийся получением репутации с эльфами, был высоким блондином. Бледная, как у высокого, а не у обычного лесного эльфа, кожа, льняные длинные волосы, собранные в косу за спиной, виднеющаяся мускулатура - и холодные насыщенно синие глаза. Не голубые, как у людей, а яркие, глубокого синего цвета - глаза эльфов отличаются в этой игре от людских и, надо сказать, несколько портят их вид, добавляя в него нечто противоестественное.
Второй, доселе неизвестный Порфирию, но обладающий огромным уровнем, ростом был пониже Электродрел… и? Я? Как это имя вообще склонять? Пусть будет Электродреля, но повыше Порфирия. Среднего роста был этот Кольбер, в общем то. Среднего роста, средних габаритов, со стандартной внешностью лесного эльфа, которую с ходу ставит в редакторе, если отключить синхронизацию с реальным лицом. Глаза насыщенно зеленые, нос узкий и прямой, волосы каштановые и свободно спадают по плечам.
Оба закутаны в зеленые плащи, скрывающие доспехи или другую одежду под ними. Плащи эти неприятно напомнили Порфирию мантию Седьмого. Воспоминания отозвались гневом и заставили его скорее начать разговор.
— Привет. Без лишних предисловий, у меня есть информация о том, кто мог стать Врагом Лесных Эльфов. Достоверность информации считаю высокой, систему аргументов убедительной. Что вы готовы за это предложить?
— Здравствуй, Порфирий. - спокойным ровным голосом ответил Кольбер. Порфирий ожидал беседы с Электродрелем, но и его напарник вполне сгодится. Он продолжал:
— Информация это не вещь, ее по игровым правилам не обменяешь. Поэтому сначала расскажи нам, кто ты, откуда и почему считаешь, что что-то знаешь, а затем мы, если посчитаем информацию ценной, выдадим тебе награду за нее. Раз ты пришел к нам, ты интересовался и должен знать, что мы действительно честно платим за любую - он подчеркнул это слово. —Любую информацию. Но плата зависит от ее ценности. Излагай нам.
— О, мне не нужна сейчас валюта, или шмотки для нубов. Я все вам расскажу сразу, без авансов, если вы, затем, соизволите оказать мне помощь в реализации одной моей затеи. Думаю, она и сама по себе окажется для всех нас такой выгодной, что вы согласились бы и просто так, как и любой из нынешних топов. Но без веского повода ни один из вас не стал бы меня слушать. Итак…
О, Порфирий интересовался. И он знал, что Электродрель и его друзья не просто имеют безупречную репутацию в вопросе покупки информации, но и решили прочно обосноваться в центре паутины жизни лесных эльфов. В отличии от Рыцарей Короны, о которых Порфирий тоже успел мельком почитать, Электродрель никого не подавлял и никого никуда не вербовал. Более того, он делился самой разной информацией со всеми желающими - сам, или через других. И уже это с первого дня игры привлекло к нему множество новичков. Нет на старте нового проекта ничего дороже информации.
И Порфирий рассказал. Рассказал, как выбрал старт «Вызов», как начал в лесу, явно характеризующемся как Лес Туманов, при том, в высокоуровневой его части. Как встретил некоего Седьмого и обо всем что произошло дальше. Сгустив, разумеется, краски, и нагнав драмы в описание подлого предательства Седьмого. Оно итак было подлым - так что тут любые средства хороши. 
Ну а затем Порфирий представил свои выкладки по лору, про мага Сарексаша и его птиц, про то, что Седьмой явно был заодно с голосом из гробницы, который явно как-то связан с древним хозяином тех лесов. Двое слушателей мерно кивали на его слова, а затем Кольбер спроизнес:
— Это звучит весьма ценно. Мы услышали тебя и считаем предоставленную тобой информацию единственной ценной среди всего, что нам за эти дни успели нарассказывать. Излагай теперь свою идею.
И Порфирий изложил.
***
Лиса, или, если по-человечески, Алиса Станиславовна Ясницкая, кое-как выбралась из капсулы. Ненавистный латунный гроб хотелось пнуть - и пинать, пинать, до тех пор, пока он не выйдет из строя. Но сил хватило только на то, чтобы дотащить тело до душа. Да и нельзя трогать капсулу. Мать узнает - убьет к чертям. 
Да и сама Алиса никогда всерьез так не сделает, как бы не хотелось - ей надо кормить семью. Отец, оставшийся инвалидом, и две маленькие сестры, не могут сами себя обеспечить.
Помылась без наслаждения - расслабиться под теплыми струями не позволяла коммунальная плата, мыться нужно быстро. Сквозь стены душевой, сделанные словно из картона, она уже слышала ругань девочек на кухне и унылый бубнеж отца. Зло сплюнув в раковину, она обтерлась, оделась и вернулась в комнату. К счастью, семья знает, кто здесь всех и все обеспечивает, и старается беспокоить Алису как можно меньше. Но разве это возможно, когда сквозь стены слышен любой чих на два этажа вокруг?!
Хорошо хоть ужин… уже ранний завтрак принесли в комнату - не нужно выходить.
С аппетитом - еще бы, после двадцати игровых часов - умяв вязкую недосоленную кашу с тушенкой, девушка немного пришла в себя. Отставить нытье и жалобы. Нытье и жалобы открывают дорогу самым страшным делам и порокам, которые только можно себе вообразить.
В конце концов, мать тоже все время ныла. Алиса отлично знает, чем все закончилось.
Подошла к большому холсту ватмана, занимающему одну из стен. Холст был расчерчен и расписан самыми разными вещами, но неизбежно связанными с Элирисом. Имеющиеся у нее предметы и их описание, траектории развития персонажа, различные гипотезы и слухи, посещенные ей локации с их характеристикой. В центре листа располагалось расписание стримов. Она с ненавистью поставила галочку напротив сегодняшнего… уже вчерашнего, по сути, дня. И посмотрела на завтрашний, ставший уже сегодняшним. Поспать часов пять - и снова в эфир, снова в игру.
Записала все достижения за прошедшую игровую сессию. Ей нравилось писать на настоящей бумаге. Она итак играла в капсуле, спала в капсуле, иногда и ела в ней же. Еще и вести виртуальную документацию она не собиралась.
О, капсула. Она обернулась к чуду человеческой мысли.
— Техническому гению - ура!.. - саркастически пробубнила она под нос. Громко говорить не хотелось. Не хотелось привлекать лишнее внимание.
Этот гроб, стоящий примерно как вся их трехкомнатная квартира и все то старье, которым она была наполнена, появилась у них, конечно, не сама по себе. Их семья собрала весь букет пороков общества - инвалидность, бедность, проживание в ветхом жилье, неуспевающие в школе дети, мать… Черт знает, где она теперь шляется. Главным же грехом семьи была именно бедность. Ужасающая нищета и бесперспективность, ничтожность всех и каждого из ее членов, не позволяющая выбраться с общественного дна.
И как же счастлива была Алиса, когда их семья, в числе еще тысячи счастливчиков, выиграла в социальном конкурсе, устроенном одним из… Них. Предприниматели, звезды, миллиардеры - все они Небожители. Люди, не сдавшиеся перед судьбой, перед лицом серой и ущербной жизни, сумевшие сломать все законы и взять судьбу в собственные руки. 
И как же они прекрасны как люди. Каждый, или почти каждый из них, считает своим гражданским долгом позаботиться о тех, кто не столь преуспел. Постоянно проводятся грантовые конкурсы, развивается социальное партнерство, берутся на попечение бедные и больные.
Когда недавно одна из известнейших певиц в мире взяла на попечение двух африканских сирот, Алиса восхищалась ей как ангелом. Сама Алиса, конечно, никогда не стала тратиться бы на всякий сброд - но куда ей по человеколюбию до Них, создающих сотни рабочих мест для различного отрепья? 
И вот, один из Них, посредством социального конкурса, в котором среди бедных и признанных достаточно «проблемными» семей разыгрывалась тысяча вирт-капсул нового поколения с доступом к Элирису, дал Алисе шанс.
Шанс проверить себя - имеет ли она право сама распорядиться своим будущим, или достойна только на жалкое прозябание в нищете? И уж девушка своего шанса не упустит - она не собиралась просто развлекаться, отворачиваясь от омерзительной реальности, обеспечивая этих иждивенцев в соседней комнате. Нет, Элирис должен стать для нее вратами в совершенно другой мир. В мир под звездным небом, а не под облупившимся потолком.
А об этих позаботится какая-нибудь… Сиделка. Или приют. С этим Алиса разберется, когда разбогатеет.
Девушка вернулась к листу ватмана. Необходимо было подвести итоги - и итоги эти ее радовали. Если стрим и умильное сюсюканье с дегенератами она ненавидела, была вынуждена делать это ради сиюминутных денег, то своими игровыми успехами она по праву гордилась.
Сама. Всего в Элирисе она добилась сама. Без знакомств, без дружков и родителей, без помощи кретинов из чата. От чата она в целом старалась скрыть как можно больше логов и деталей. Твои статы и особенности - это, можно сказать, твоя игровая душа. А уж свою душу раскрывать никому не стоит. Даже если очень хочется.
А достижения вполне весомы. Двадцать шестой уровень воспринимался как норма. Лиса не просто сумела выжить при выборе третьего старта - она сумела выбраться из высокоуровневой локации! Выбралась сама, пешком, без всяких случайных артефактов и прочих телепортов. Просто надо было как следует приложить смекалку и усилия.
Но главным ее сокровищем были две других графы: список территорий, дорогу до которых она успела картографировать, и строки «нашла способ перемещаться между городами» с восклицательным знаком напротив.
Этот способ она также нашла с помощью умений картографа. То, что в горах Славы, отделяющих земли горных кланов от огромной долины со множеством горячих источников, где и заспаунилась Лиса, ей был обнаружен учитель картографов и смежных классов, скрыть не удалось - теперь его местоположение стало общественным достоянием. А вот специализацию класса на 20 уровне она получила за кадром. 
Специализация, связанная с анализом опасности картографируемой территории и ее собственное упорство, показало, что в относительно высокоуровневых зонах, отделяющих друг от друга земли каждого королевства, или других государственных образований, всегда можно отыскать узкие безопасные проходы. Они действительно узки и запутанны - но последние двадцать часов, ушедшие у нее на проверку такого пути (в эфире он показала лишь часть этого процесса, дабы не раскрывать дороги), привели ее из Муншуда, столицы клана До, в которую она пришла первой, на земли клана Хди, живущего ближе к равнинам. И Лиса не планировала останавливаться, собираясь, как проснется, выяснить, на каких из людских земель сейчас собираются наиболее толковые игроки, которые сумеют оценить ее потенциал и нанять.
Алиса не собиралась ни в какие кланы - любая необходимость отчитываться перед этими убогими игроманами, любая ответственность за толпы идиотов, ей претила. Только наемничество, только свободный поиск людей, чего-то стоящих и в реальном мире. И вот с такими людьми связь лучше держать.
***
Удар! Широкий костяной клинок с зазубринами с омерзительным хлюпаньем рассек вздутую слизистую голову «Радужного Болотника» 132 уровня.
Эльф с ником Вмятина скривился, наклоняясь и буквально с головой влезая в осклизлые внутренности твари, напоминающей переливающуюся медузу, но с гибкими подвижными щупальцами и диаметром метров в шесть.
В полупрозрачной слизи, на глазах сжирающей здоровье, он искал наручи, примеченные им из засады, в которой он поджидал кого-то подобного.
Эти болотники обычно захватывают неосторожную добычу щупальцами, погружают внутрь слизистой головы и, парализуя внутренним соком, неторопливо переваривают. Переварив мягкие ткани - сблевывают кости и металлы. Именно так у Вмятины появился его костяной меч - нашел, идя по следам одной из этих тварей.
Наконец вытащив наручи и как можно скорее покинув вредную зону, воин поморщился. Разумеется, как и все топы, он играл со стопроцентной болью. И сейчас боль была поистине адской. Однако, оно того стоило - пусть наручи аж на сто двадцатый уровень, но зато сами они хороши. Игрок посмотрел в профиль.

        Вмятина. Ур. 51. 
      

        Класс: Палач.
      
Наконец-то! Пятидесятый уровень он определенно взял первым. Несмотря на обнаруженное им ограничение - мобы, слишком сильно превосходящие игрока по уровню, давали не положенный опыт, а намного меньше - качался он все равно с огромной скоростью.
Разумеется, он не был способен убить 99% тварей, густо населяющих эти проклятые джунгли. Но нашлись в них и те, кто обладал низкой силой и выносливостью, предпочитая брать ловкостью, или колдовством. И если удавалось подкрасться к такой твари и нанести удар - он поднимал сразу по 5-10 уровней.
За прошедшие три дня он умер уже раз сорок. Как только он сумел убить свою первую тварь - раненого детеныша кого-то вроде птеродактиля, выпавшего из своего гнезда и переломавшего крылья, а затем получил свои достижения и класс, он загорелся идеей повторить подобное. И пытался отчаянно.
Стримить он перестал после первого же дня - ни к чему это, да и постоянные сообщения отвлекают. А охотиться в джунглях на тварей, каждой из которых ты на один зубок, очень напрягает.
Но, играя почти круглосуточно, он сумел найти тех, кого мог убить - а еще найти этот меч. Вообще-то, это Разделочный нож народа Чиуа, как гласило название, и, будучи бытовой утварью, он не имел ни уровня, ни адекватного урона. Однако, и его базовых двух сотен, многократно увеличенных силой и навыками Вмятины, хватило, чтобы однажды сваншотить такого же болотника, пытавшегося напасть на игрока из такой же засады.
С тех пор Вмятина уже полтора дня торчит у обширного мангрового болота, выискивая новых болотников. С переменным успехом - иногда они находят его раньше и приходится топать сюда от стартовой точки.
А один раз он случайно столкнулся и с хозяевами ножа.
Он как-раз выслеживал очередного болотника, когда вдруг ощутил непреодолимое желание выйти на полянку, расположенную неподалеку. Не сумев сопротивляться явно какому-то заклинанию, он вышел, а там его поджидал высокий, метров трех ростом, темнокожий мужчина со множеством татуировок по всему телу, набедренной повязкой из каких-то фруктов, деревянной маской на лице, изображающей кого-то полосатого… и с тремя руками.
Третья рука торчала у него прямо из центра объемной груди, и этой рукой он перебирал костяные бусы, которые, как выяснилось, и манили Вмятину к себе. 
Как только взгляды игрока и «Младшего Зрящего народа Чиуа» пересеклись, Вмятина тут же упал замертво, отправившись на перерождение. Больше он с этими трехрукими встречаться не собирался.
И вот теперь, спустя три дня боли, сырости, удушающей жары и диких мучений, он взял пятидесятый.

        Поздравляем! Вы - первый игрок, сумевший взять пятидесятый уровень. За это вы получаете достижение «Впередсмотрящий» и возможность единоразово встретиться с одной из Высших Сущностей, желающих увидеть вас, и выслушать ее предложение.
      

        Впередсмотрящий: Вы признаетесь сильными мира сего достойным сыном Пришлых. И ближайший из них спешит засвидетельствовать вам свое уважение! Вы можете в любой момент посетить правителя ближайшего к вам государство с аудиенцией, переместившись прямо в его приемные покои. Ближайшее к вам государство: Шшраз-Рисшан, южная диктатура народа Наг.
      
О, это весьма зани… 
Не успев додумать мысль, Вмятина понял, что реальность вокруг сменилась непроглядно черным туманом. Скорее даже бугрящейся и вздувающейся пузырями черной жижей, в которой, впрочем, игрок свободно дышал. Спустя пару мгновений в этой жиже вспыхнули три колеблющихся сферы, разгоняя непроглядный мрак. 
Одна была синей, смахивающей на мерцающий пузырь подкрашенной воды.
Вторая - словно оплетенный корнями и листьями деревянный шар. Он потрескивал и постукивал.
А третья являлась скорее не сферой, но округлым… окном? Порталом? Дырой куда-то?
В эту дыру игрок видел черно-красные всполохи, в итак неприглядную окружающую обстановку из отверстия словно влетала черная пыль. Но этот круг был значительно больше, ярче и… Сильнее других, наверное. Пожалуй, это именно сила. Перед глазами высветилось:

        С вами желают увидеться три сущности:
      

        Суорин, Высший Дух Воды, покровитель жизни джунглей.
      

        Амаионуо, Младший Бог, божество войны народа Чиуа.
      

        Тсртетнотгасн, Сатрап Костей.
      
Не успел Вмятина даже начать обдумывать варианты, как вдруг первые две надписи сначала стали неактивны, а затем их будто залило чем-то черным прямо в интерфейсе.
Спустя еще мгновение черно-красная дыра разбухла, а из ее глубин вырвались щупальца, мигом отметнувшие вдаль остальные две сферы, а затем обхватившие игрока с головы до ног. Он даже пискнуть ничего не успел, как в его голове раздался сухой и абсолютно… незаполненный? Беззвучный? - Вмятина не мог объяснить это чувство - голос. И, хоть Вмятина понимал каждое слово и общий смысл, но все отдельные звуки будто стояли не на своих местах.


Глава 14


Удар! Короткий клинок Диомеда рассек грудь очередного Кошмара, полоска здоровья того обнулилась и он, застыв как статуя, начал истаивать, расползаться на черные лоскуты. Мгновение спустя из глубины того места, где у антропоморфной твари располагалась грудь, выстрелило непроницаемо черное копье.
Это был уже не первый раз - и Диомед буквально на секунду утратил материальность, тут же начав уходить под землю.
Джинн Меча - раса Диомеда - не относится к стартовым. Она была получена в ритуальном поединке с таким же джинном, как и класс. Следовательно, она имеет особенности, превосходящие те, что предлагаются стартовым расам. В данном случае - способность ненадолго переходить в астральную форму, становясь недоступным для вещественных воздействий. 
Это очень пригодилось нам, когда мы столкнулись с первым Кошмаром. Мы быстро сладились в бою - Диомед рубился лицом к лицу с тварью, ловко уходя от неуклюжих ударов, а я подскакивал за спину, кастовал Разрыв Плоти, и отскакивал назад на перезарядку. Приятным бонусом стал начавшийся рост навыка Симбиоз - но пока невероятно медленный.
И вот, когда Кошмар 19 уровня был нами побежден, уже после его смерти, сработало что-то вроде посмертного эффекта - в ближайшего игрока выстрелило это самое черное копье. Я благодарил судьбу за то, что ближайшим был Диомед, и за его невероятную реакцию, позволившую мигом уйти в астрал. Меня это заинтересовало.
— Ты себе где так ловкость с восприятием поднял? - запыхавшись от беготни туда-сюда выдохнул я. —Я бы в жизни не успел.
— Ну, положим, ловкость у меня сейчас наивысший стат. Но, я полагаю, не в этом дело. У меня в реальной жизни отличная реакция. Род деятельности обязывает. И, как только я попал в Элирис, ловкость начала довольно быстро прокачиваться сама - и, даже так, по ощущениям все еще превышает то, что написано в статах. Тут же вся капсула датчиками покрыта, а мозг с мышцами связан всегда. Думаю, это дело просто считывается и проецируется на персонажа.
— Занятно. У меня только выносливость на пару пунктов за все время поднялась, и все. Видать, не очень то я выдающийся тип в реале, по твоей логике. В любом случае, Диомед, это было круто. Давай-ка погуляем по этим дорожкам, поищем еще таких козлов?
И мы погуляли. Решили искать конкретно Кошмары - они оставляли за собой следы гнили, по которым легко отыскивались. Были более-менее похожи друг на друга - очень жирные, умеющие бить по площадям какой-то гнилостной дрянью, сильные как быки, но невероятно, смертельно медленные. Смертельно, конечно, для них.
Класс Диомеда полностью оправдывал свое название. Эпический, он давал ему бусты на прокачку ловкости и восприятия, умение «Чтение противника», дающие возможность наперед знать вражеские действия и свойства (Пусть, пока, и совсем в мелочах), и - на выбор - умение обращения со шпагой, саблей, или коротким мечом. Диомед выбрал последний.
Заклинание же, которое он получил, я увидел еще в первом бою. Замечательное пассивное заклинание (а бывают и такие - расходуют меньше маны, чем обычные, но применяются сами при определенных условиях и по откату), которое при прямой угрозе получения урона перемещает тебя с твоего места за спину ближайшему противнику. Работает раз в минуту.
Мой Разрыв Плоти пришелся Диомеду по душе - заклинание создавало физические раны в телах мобов, ударяя в которые мечник выдавал криты с повышенным шансом. Уроном оно превышало урон от ударов самого Диомеда, в бою было полезно, и он с удовольствием работал целью для мобов, периодически делая легкие уколы, пока я кастовал из-за спины. Затем - подставиться под удар моба, переместиться к нему за спину, выдать крит, и колоть дальше.
Теперь, прикончив уже нескольких Кошмаров, мы оба были крайне довольны - оба уже получили 18 уровни. Я накопил 8 очков характеристик, пока никуда их не девая, а Диомед, по его словам, сразу кидал все в силу - пока ловкость качается сама (А классовая прибавка увеличивала и пассивные очки), нужно повышать урон атак. Именно низкий урон делал Диомеда на данном этапе неважным соло-бойцом - практически не может погибнуть в сражении, но убивать любого моба будет очень долго. А ведь почти у всех у них работает регенерация!
Время уже давно перевалило за полдень, шел третий час. Усевшись на толстую ветвь какого-то дуба мы отдыхали. Это мне не нужно было ни есть, ни пить, а диомед достал из инвентаря какие-то бутерброды и аппетитно уписывал.
В этот момент перед глазами высветилось сообщение:

        Кровавый орле: Здарова. Нихрена ж себе ты подрос, парень! Вопросов ноль, серьезный ты игрок. Мы в городе щас, возьмешь с собой погонять? У тебя там явно опыт лишний)))
      

        Седьмой: Да. Я тут не один. Еще одного парня нашел, о вас ему уже рассказал. Парень отличный. Ждите в городе нас, но не у ворот, а там, где мы встретились.
      

        Кровавый Орел: Ок, принял.
      
— Пойдем в город. Там мои новые знакомые зашли, я о них говорил.
— Ага. Сейчас, дожую бутерброд. Лучше бегом побежать, а устану я от такого явно быстрее тебя.
Я действительно успел рассказать Диомеду об Орле и Санчо Пансо. Вчера вечером его не было в игре, поэтому сам он их на площади не видел - да и если бы и был, в такой толпе сложно запомнить отдельных людей. Он согласился отправиться поговорить с ними, когда они зайдут. Я пообещал рассказать всем им о плане возможной быстрой прокачки.
Помимо этого, сражаясь, мы успели обсудить и обругать как следует Рыцарей Короны. Диомед согласился, что установление их диктатуры пойдет во вред всем игрокам - но сам он собирался углубляться в высокоуровневые зоны так быстро, как сможет, и тонуть в бесконечном ПвП с рыцарями желанием не горел даже несмотря на свой класс.
Моими словами о том, что есть варианты навредить будущему клану, не сражаясь с ним, заинтересовался, и теперь ждал пояснений. 
Помимо этого, я успел рассказать о встреченных мной в этой части леса мобах - да мы и сами всех их со временем встретили, но решили избегать. Особенно колючего урода, Обезумевшего Иглошкура.
Охотились мы в глубине леса. А вот возвращаться предстояло через его часть, более-менее контролируемую клановцами. Мы издалека заслышали крики, рев мобов, звуки сражений - к счастью, восприятие у обоих было на уровне.
И началось бесконечное петляние. Я двигался впереди, периодически набирая предельную скорость, пробегая некоторое расстояние с разведкой, а затем возвращался за Диомедом и мы шли уже вдвоем. Иногда я успевал убежать вперед, но не успевал вернуться назад, там уже бродили игроки - приходилось делать небольшие круги. Иногда буквально выскакивал на небольшие группки, но тут же скрывался в кустах.
К счастью, так я попадался редко, считать моих данных опешивавшие игроки, кажется, не успевали, а у всех посетителей леса хватало своих забот. Тут ведь далеко не только игроки Рыцарей были - нелегалов хватало с лихвой. Мы шли далеко от места расположения данжа, так что клановых тут было поменьше, а «дикарей» побольше. Но старались обходить и их.
Целый час ушел на эту беготню - и это при том, что двигались мы вообще-то на приличных скоростях. Диомеду даже предложили и Бег, и Перемещение в лесу, но он отказался. редких встреченных мобов не убивали - до этого итак хватало охотников.
Наконец, мы прошли под массивной каменной аркой восточных ворот Ракоша и двинули к торговой площади.
Царившее там столпотворение поражало. Я воспринимал этот городок как глубокую «провинцию» Элириса - это место и впрямь было одним из самых неинтересных для старта. но количество игроков в целом оказалось так велико, что даже здесь их толпились сотни.
— Эй, Седьмой. Мы тут. - окликнул меня Орел. Они с Александром стояли у стены двухэтажного каменного здания. Места на лавочках им явно не нашлось.
Все быстро перезнакомились, Орел еще раз похвалил мой рост по уровням, а затем мы вошли в таверну Сердце Камня, у стены которой нас и ждала парочка рабочих.
Таверны, разумеется, создавались именно под игровую реальность. На входе мы могли войти в одну из десяти вариаций общего зала - один единственный просто не выдержал бы наплыва игроков. Из каждого зала можно было пройти в комнату для конфиденциального общения. Конечно же, за скромную плату.
Выбрав девятый зал, сейчас совершенно пустой, мы оказались в полутемном помещении, обитом еловой древесиной, с квадратными балками, подпирающими дощатый потолок, и массивными квадратными столами на четверых.
Усевшись за один такой, в дальнем углу, начали беседу. Царящий в зале полумрак, созданный малым количеством света, проникающего в узкие окошки, придавал делу атмосферу заговора.
Впрочем, это он и был, в какой-то мере.
— Итак, друзья. Мы познакомились вот только-только, в бою я успел оценить лишь Диомеда, и только он оценил в бою меня. Но игре, в которой мы находимся, всего пара дней - так что это вряд ли кого-то смущает? Думаю, прямо сейчас подобные знакомства происходят по всему Элирису.
Все трое согласно кивнули. Я был самым младшим здесь - Диомеду на вид было лет двадцать пять, Орлу и Санчо вообще за тридцать. Но все давно привыкли, что в виртуале возраст значит намного меньше, чем вне его. Я продолжал:
— Я приметил вас всех по одной и той же причине - случайно оказался свидетелем того, как каждый из вас открыто и без страха выступал против порядков, заведенных здесь так называемыми Рыцарями Короны.
Орел и Санчо с уважением посмотрели на Диомеда, увидев в нем единомышленника.
— Я говорил вам вчера, - кивнул на двоих. —Что хотел бы прямо выступить против Рыцарей. Но не личным возмущением, и не террором против новичков, как выступали вы. Конечно, убивая отдельных игроков, или даже топов клана, можно притормозить их прокачку. Но, как по мне, незначительно. Сейчас основа и главная ценность - достижения, титулы, уникальные события, плюшки за первенство. На низких уровнях, когда игра только стартовала, все это играет главную роль. Ударяя именно в это место можно замедлить кач клана действительно ощутимо, а амбициозных игроков вынудить бросить клан, который не способен защищать свое.
— Это резонно. - выговорил Александр, а остальные кивнули. —Если у тебя есть идеи, как ударить в этом место, мы с удовольствием поможем. Скоростью своей прокачки и самим фактом повышения уровня выше 15, ты доказал, что можешь быстро и толково закрывать передовой контент. Говори.
— Говорю. В Восточном лесу Рыцари обнаружили данж. Данж находится в зоне двадцать первого уровня, а значит сам он должен быть еще выше. Данж этот они охраняют круглосуточно - именно его наличие в лесу я вижу причиной столь строгого контроля за этой территорией. Как я выяснил, ночью охрана данжа минимальна - всего один человек… Ну, точнее, этой ночью она была минимальна. Следующей точно будет больше. Скажем так, я приложил к этому руку. Но…
Я выдержал легкую паузу, привлекая внимание собеседников.
— ...Но у меня есть способ, который может на некоторое время избавить данж от охраны. Это даст нам возможность войти в него незамеченными. Ведь главная проблема с этим данжем именно в том, что те, кто уведут его у клана, станут врагами чуть ли не всего города! Я проверил по форумам - первое прохождение данжа афишируется, но имена тех, кто его проходит, узнать нельзя. Следовательно, если они не увидят, кто вошел в данж, и кто из него вышел, проблем у нас не будет. Разве что косвенные - наши уровни не скрыть. Но тут надо еще что-то доказать.
— Это все, конечно, хорошо. - взял слово Диомед. —Мы крадем у них первое прохождение данжа, который они с таким тщанием охраняют, резко растем в уровнях сами, они, следовательно, не растут, и теряют награду за первое прохождение, недовольство в их рядах растет, а над их борьбой за монополией на лес начинают почаще смеяться. Но, мне кажется, один момент тут не учтен - как мы, интересно, должны сейчас пройти данж, уровнем выше двадцать первого? Есть варианты?
— Да, это будет не так просто. - невозмутимо ответил я. —Но ведь мы с тобой, будучи пятнадцатыми, без каких-либо потерь убивали девятнадцатых и двадцатых. Что говорит о наших навыках весьма явно. Классы двух наших новых соратников тоже не из стандартных. Конечно, что-то может поменяться, если классы у них не боевые, но звучат они оба весьма воинственно.
Я улыбнулся. Орла и Санчо уже добавили в группу, и они видели классы друг друга. Скрытым оставался только мой. Я продолжил:
— Нам нужно найти пятого. Если у вас есть кандидаты, я выслушаю. Если нет - найдем тем же методом, просто приглядываясь, кто как себя ведет из игроков достаточного уровня. А для того, чтоб вы окончательно убедились в серьезности моих намерений, я продемонстрирую вам одну штуку.
Я открыл групповое окно демонстрации предметов и поместил туда Живицу. Глаза всех троих сначала стали сосредоточенными, а затем очень удивленными. А по лицам поползли улыбки.
— Во блин, парень! Понятия не имею, где ты эту хреновину взял, но это, блин, буквально то, что надо! - удовлетворенно прошептал Орел.
— Да, это замечательная вещь. - подхватил Александр. —Один вопрос: кто из нас готов сменить ради этого дела класс? Я сразу пас - у нас итак других стрелков нет, а мы не знаем, под какое оружие класс заточен.
— Я тоже не хочу, емае. - подхватил Орел. —У меня-то как-раз групповой класс, я всю пати бафаю, не зря ж я военачальник и все такое. Там в настройках группы есть опция назначить лидера, если меня поставить, баффы боевые подгоню. Пригодится же. Да и топорик мой мне запал в душу…
Я посмотрел на Диомеда. Он, с его высокой силой, ловкостью, восприятием, был отличным вариантом, способным адаптироваться под любое оружие. Если же класс магический - что ж, думаю, гибридные маги здесь вполне играбельны. Все взгляды сосредоточились на нем.
— А почему ты сам не сменишь класс, Седьмой? - спокойно спросил Диомед. —Разве не отличная возможность? Почему ты готов отдать это другому?
Я несколько секунд молчал. Я уже долго думал о том, чтоб открыть мужчинам свой класс. Да, нутро сольного игрока всячески этому противилось, но, встретившись с Диомедом, я стал подумывать о том, что это может быть совершенно глупой паранойей. Да, узнав мой класс и покопавшись в лоре игры, они могут сделать вывод о том, что я враг эльфов, и продать меня. Но во-первых, это будет потом. А во-вторых… И что? Эльфы черт знает где, времени еще полно, а играю я в первую очередь ради максимально быстрого возвращения долга. А дальше… Там видно будет. Я решился.
— Потому что мой класс выше рангом. Он реликтовый.
Надо было видеть лица этой троицы. Удивления на них было куда больше, чем при виде Живицы. Я показал название класса.
— Вот как. - удовлетворенно сказал Диомед. —Я и предположил что-то подобное. Рад, что ты открылся нам с этой стороны. Должник, значит… Занятно.
— А кто такой этот Сарек… Сарик этот, короче, кто такой? - заинтересовался Орел.
— Эльфийский маг, отступник. - ровным голосом ответил Александр. —Центральная историческая фигура в лоре Лесных Эльфов, вроде Короля-Солнце у наг, Морра Из Туманов у серых людей, или Инеиса Всеблагого у народов долины. Я думаю, у многих народов, или у каждого, здесь есть такая, и в будущем на это будут завязаны какие-нибудь цепочки заданий. Но пока я изучил не так уж много.
— Да, Саня у нас умник. Мы ж оба отпуска взяли - ну, я говорил. Я то с детишками еще играть успеваю, а Саня совсем с головой в чтение всякой хрени ушел.
— Очень правильно сделал товарищ Александр. - возразил Диомед. —Я полагаю, в лоре можно откопать немало полезного. Особенно, в той его части, которая лежит в самой игре, а не в сети.
Я согласно кивнул. Я не был особо рад тому, как скоро все открылось. Но зато и юлить смысла теперь нет.
— Да, Сарексаш это эльфийский отступник, восставший против своего народа. Я пока не узнал, почему. И да, именно я стал врагом народа Лесных Эльфов. Думаю, вы могли читать о таком игроке. В общем-то, я даже некоторое облегчение испытываю - теперь каждый из вас может продать информацию обо мне этому Электродрелю, или как его там. Но зато сразу будет ясно, кто есть кто.
Закончив говорить, я увидел три пары глаз. Очень недовольных глаз. Все трое нахмурившись смотрели на меня.
— Во ты выдал, Сема, емае…
— Да.
— Если ты готов подумать нечто подобное о том, с кем вместе сражаешься, мне правда жаль тебя. В каком мире ты рос, Седьмой?
Я опешил.
— В смысле в каком? В обычном. Это ж игра, каждый зарабатывает и качается как может. Ты же сам говорил, что здесь ничем реальным никто особо не рискует, а потому можно расслабиться.
— Расслабиться - значит не беспокоиться о мелочах, а не начать утрачивать человеческий облик. В любом случае, ничего страшного пока не произошло. Закрыли тему. Надеюсь, ты больше не станешь давать волю… таким мыслям.
Все одновременно кивнули. Но наш столик погрузился в молчание. Я искренне недоумевал - что с ними не так? Легкие деньги, халява, вполнне нормально предупредить такую возможность… Ай, не важно! В любом случае, пауза затягивается.
— Эм… Кхэм… В общем, берешь Живицу, Диомед? Готов сменить класс? Или поищем пятого на эту роль. Скажу прямо, я не горю желанием выбрасывать такую ценную вещь вникуда. И отдать ее именно тебе кажется мне наилучшей идеей. Хоть мы и знакомы всего одну ночь, но с остальными я провел и того меньше. Ты прав в том, что стоит отбросить мелочи.
Я говорил искренне. Я и сам пока не понимал почему, но произошедшее только что по итогу меня очень успокоило и…. расслабило, наверное. Я еще подумаю об этом - возможно, я действительно что-то не уловил.
— Мне приятны твои слова, Седьмой. Куда приятней предыдущих. Я действительно хотел бы принять твой подарок. Хоть мне и симпатичен мой класс, хоть я и заслужил его в очень памятном сражении, но объективно, он, рассчитанный на сольную игру, наименее полезен среди всех нас. Ночной фарм с тобой хорошо продемонстрировал все плюсы товарищества, хотя мне они итак знакомы. Я согласен сменить класс.
— Отлично, мужики! На том и порешим, получается, емае? А теперь как насчет немного выпить? Здесь, короче, опьянение спадает, как только таверну покинешь, во прикол. Удобно. Щас накатим, а через полчасика трезвые пойдем пятого искать. Я угощаю!
Все согласились. Диомед оказался непьющим даже в игре, но взял за компанию кувшин смородинового компота. Вскоре полная официантка все нам принесла и чинно удалилась в подсобку.
— Ну, братва, выпьем за знакомство!
Выпили.


Глава 15


Вопреки моим опасениям, отдых продлился ровно полчаса и не минутой больше. Затем все дружно допили то, что еще оставалось, встали из-за стола и покинули заведение. Нужно было искать пятого.
Александр предложил выйти и пошариться по местным форумам в поисках интересных личностей, но мы быстро отвергли этот план. Те, кто не видят ничего зазорного в том, чтобы открыто заявлять о себе в сети, нам не подходят.
Теперь мы не спеша двигались по улочкам Ракоша, оглядываясь вокруг. Пока каких-то разительных изменений в жизни города заметно не было - но мой опытный глаз уже видел их ростки тут и там.
Уже пару-тройку улиц патрулировали не стражники из НПС, а игроки, а на торговой площади очереди из новичков, стоящие к ремесленникам Рыцарей, почти сравнялись с очередями в игровые лавки. Вербовщики с зычными голосами выползли за пределы площади и начали зазывать «к наши дружные ряды» и на соседних улицах.
А еще в городе не было ни одного друида, или кого-то подобного. Во всяком случае, среди тех, чей класс был виден всем желающим. 
— Вообще, если так прикинуть... - негромко завел я беседу. —Так, давайте отойдем от скопления людей… Если так прикинуть, именно от того данжа ночью расходились гнилые следы Кошмаров. Ручей перед ним тек, будто наполненный нефтью - вода черная, жирная, вязкая. И именно Рыцари агрессивно мешают играть всяким друидам. То есть тем, кто в рамках своего класса должен хорошо «общаться» с лесами, с природой в целом. Думаю, это все не по приколу делается.
— Да кввест какой-нить, наверное, че тут думать. Видать самый главный тут хочет мобов вокруг извести вместе с их этой… Ну этой самой, экосистемой короче. Со средой обитания. Вот и травят лес. - покивал головой Серега.
— Вопрос только в том, как это связано с данжем и, соответственно, почему они его все еще не прошли. Не может быть такого, чтоб мы об этом думали, а они нет. Явно ждут чего-то. - подхватил Александр.
Все согласились. Я хотел еще что-то сказать, но тут наше внимание привлек голос со стороны.
Вообще, начав беседу, мы отошли с переполненной площади и завернули в один из ближайших к ней закоулков. Ракош устроен очень запутанно - и глухие закоулки есть уже в шаге от торговой площади. Мы просто вышли с нее по одной из улиц, ведущих в кварталы бедноты, и, отвернув и с нее, встали в закуток между двух каменных особняков.
— Как дела с водой? - послышался с улицы негромкий голос.
— О, все отлично. Пить ее уже нельзя. Животные понемногу сходят с ума. А Пришлые отлично охраняют ритуал.
Судя по использованию термина «Пришлые», это беседовали два НПС. Все мы обратились в слух.
— Горожане пока ничего не замечают. Ну а что в трущобах кто-то начал много болеть - ну кому до этого какое дело, право?
— Чудно. Идите проверьте, как протекает болезнь. А я вернусь к Владыке.
Дождавшись, пока шаги на улице чуть стихнут, мы вынырнули из подворотни и осмотрелись. Человек, отправившийся назад к площади, уже растворился в толпе. А троица в одежде городских стражников, быстрым шагом двигалась вглубь кварталов бедняков.
Мы осторожно пошли следом. Ничего не говоря, лишь молча переглядываясь и простыми жестами сговорившись следовать за стражниками.
Но увы, специализирующихся на этом классов и персонажей среди нас не было - и уже через несколько минут мы, вынырнув из очередного головоломного поворота улочек, не обнаружили перед собой никого…
Я уже подмечал устройство Ракоша - это большой город-крепость. Не только высокие стены и громадные бастионы, но и сами улицы выстроены здесь с расчетом на длительную оборону. Да, торговая площадь широка и просторна - но и она разделена речкой, а дома вокруг нее снабжены бойницами на верхних этажах. А про окраинные улицы, примыкающие к стенам, нечего и говорить - это сплошной каменный лабиринт из переулков, закоулков и подворотен-тупиков. Если хорошо знаешь устройство этой паутины - можешь уйти в ней от кого угодно. Думаю, уже скоро нечистоплотные игроки как следует освоят эту местность, и в городе появится что-нибудь вроде гильдии воров. Если ее тут, конечно, еще нет… А это что такое?
Оказавшись вдали от людей, в практически полной тишине, мы очень хорошо могли слышать все, что происходит вокруг. И в одной из ближайших узких подворотен мы услышали разговор, явно шедший на повышенных тонах. Быть может, именно он спугнул преследуемых нами НПС.
— Дамочка, прекращай заниматься ерундой. Мы же не разбойники из сказок для взрослых! Мы культурные люди, а потому культурно предлагаем тебе: или пойдем к нам в отряд, будешь радовать глаз, украшать нашу скромную компанию - или мы зовем стражу, а та сдает тебя Рыцарям. О, думаю, наши благородные защитники порядка и блюстители закона будут рады с тобой повидаться. Ты ведь сделал скриншот, достопочтенный Борис?
— А то! Теперь скрывать класс ей уже бесполезно, я все заскринил. Нешто! Неча было с таким классом по городу шляться!
Если первый голос можно было даже назвать приятным - уж во всяком случае, рассудительным и интеллигентным, то некий Борис будто общался через губу, или ему недоставало значительной части зубов. Специально корчит из себя невесть что, малолетка какая-то - подумалось мне.
Вообще, мы не планировали заходить в эти кварталы. Жилой район бедноты из НПС, интересной разве что тем, кто качает репутацию с городом. Никаких других перспектив от общения с местными «жителями» ждать не приходилось. Но на площади не происходило решительно ничего интересного, а вот людей из Рыцарей шныряло какое-то немеряное количество. Поэтому, начав разговор о данже, мы на автомате начали удаляться от гула толпы игроков. А в Ракоше так бездумно слоняться не стоит - пара поворотов не туда, и ты сам не заметил, как оказался черте где. Мы, во всяком случае, не заметили.
— Нет. - раздался тихий женский голос. Никаких эмоций я в нем не услышал. Просто слово. Мда, а я уж подумал, что это сценарий «леди в беде».
— Что нет? Мы тебе варианты предлагаем, а не согласия спрашиваем, дамочка. Выбирай. - в голосе первого «гопника» послышалось ехидство.
— Нет. Я не буду выбирать. Убейте меня уже и разойдемся по своим делам. Можете показать мой класс кому-то из игроков. Мне все равно.
— О, вот как. Хорошо, покажем. Право, мы ведь не варвары, чтоб убивать тебя, или принуждать к чему-то силой! Да и… убей мы тебя, и упадет репутация. Потом проблем не оберешься.
— Хватит распинаться. Раз не собираешься убивать, иди куда шел, свинья, и дай мне заняться моими делами.
— Что-о-о?! Слышь, [цензура], а ты не о[цензура] так со мной разговаривать?! П[цензура] на репутацию! Все равно сдадим тебя Рыцарям и они нам все восстановят и еще спасибо скажут! Разберитесь с этой соплей, господа-с!
Дожидаться начала расправы мы не стали. Быстро переглянувшись и пожав плечами, мы выскочили из-а угла, за которым подслушивали. Мы промедлили буквально секунду - нужно было, чтобы игровая система зарегистрировала нападение. В таком случае штраф к репутации и проблемы со стражей будут у нападающих, а у нас, пришедших на помощь жертве, не будет.
Уже делая шаг, я успел подумать, что вообще-то нападать на игрока в городской черте без его согласия нельзя… Кажется. Но в следующий миг реальность опровергла мои построения. 
Перед нами предстала картина: в узкой и захламленной мусором каменной кишке стоят четверо. В центре - девушка среднего роста, сжимающая в руке какую-то сучковатую кривую палку, а вокруг нее - трое парней. Двое одеты в стандартную кожаную броню, какую мы сегодня видели на десятках игроков, сжимая короткие клинки, подскочили к девушке с боков, а стоящий прямо перед ней высокий мужчина в чем-то черном и бесформенном, скрывающем очертания как тела, так и головы, сделав шаг к девушке, размахнулся и хлестнул ее наотмашь черной плетью.
Девушка вскрикнула и подалась назад, одежда на ее груди была рассечена, брызнула кровь. Бой начался!
Вы вступили в него не сговариваясь. Я разрядил в спину черного Разрыв Плоти, Александр уже натягивал лук, целясь в него же, а Серега и Диомед подскочили к двум кожаным, уже замахивающимся клинками на девчонку.
Сделанный лидером группы еще в таверне, Серега крикнул:
— Мочи их, народ!
И я ощутил заметный прилив сил.

        Призыв к бою:
      

        Положительный эффект. Прибавляет [5] к характеристике, отвечающей за урон используемого вами в этом бою оружия, или заклятий.
      

        Время действия: 0.15.
      
Всего 15 секунд - но для мелкой драки в подворотне более чем достаточно. Сам Серега тоже себя отлично проявил, буквально в два удара распахав крест накрест топором одного из кожаных. Он пытался как-то уклониться, но отскочил спиной в стену и от ударов не ушел. Всего 12 уровень, подметил я. И явно не «танк».
Со вторым - уже 14 уровня - спарринговал Диомед, и их я оставил, уверенный в боевом друге. Потому что к нам с Санчо резко развернулся предводитель шайки.

        Сангвин_11. Ур. 17.
      

        Класс: Истязатель.
      
Выглядел мужик под стать своему имени из какой-то доисторической игрушки и классу. Весь в каком-то черном бесформенном балахоне, с окровавленным кнутом в одной руке и кривым ножом в другой, с бледно-серым худощавым лицом и огромными горящими гневом глазами.
Я на миг понадеялся, что сейчас он скажет чего-нибудь пафосное, дожидаясь отката заклинания, но он просто молча хлестнул плетью Санчо, выглядевшего со своим луком опасней, чем я. Да и в плече и лопатке Сангвина уже торчало две стрелы - Санчо натягивал короткий лук с бешенной скоростью, уже целясь третьей.
Но выстрелить не успел. Плеть хлестнула ему по рукам - на миг в полутьме подворотни появился кроваво-красный мерцающий росчерк. В следующий миг руки Александра оросились кровью и мелко задрожали, выпуская лук.
— Паралич по цели. Секунда! - коротко выдохнул пострадавший, на лету подхватывая лук и выхватывая новую стрелу - руки начали слушаться.
Сангвин вновь замахнулся кнутом, но Разрыв Плоти уже откатился и я шарахнул снова. К счастью, этого уже хватило. ХП противника обнулились и он рухнул на землю, тут же начав истаивать. Ничего с него не выпало.
Кожаный тем временем, на удивление хорошо держался с Диомедом. Не могу сказать, что их бой «был похож на танец» - а вот на попытку пырнуть друг друга ножом двух алкашей в подворотне определенно да. Оба явно не привыкли драться в тесноте и испытывали трудности.
На помощь нашему мечнику пришла девушка. Она коснулась своей палкой земли, застыв на мгновение - и из под ног кожаного выстрелили корни, спутывая и мешая уклоняться.
Тут уже все стало ясно. Диомед просто исколол стоящего и матерящегося парня, быстро обнулив его ХП. Короткий бой был окончен, бафф Сереги спал.
Теперь уже я спокойно разглядел спасенную.

        Криана. Ур. 12.
      

        Класс: Ученица нимфы Иланиды.
      
Похоже, продукт волны новичков, всеми силами пытавшихся завоевать расположение высших сущностей после успеха… Некоторых игроков, ставших известными. Кто-то подался в нежить, кто-то докупил слот персонажа и зарегал третий старт, а некоторые вот, стали искать встречи с божками и духами мест.
Одета девушка была в простую длинную юбку, темно-синего цвета, серую шерстяную блузу с узкими рукавами, а голову украшала тонкая медная диадема с мелким синим камнем на лбу.
Сама девушка оказалась вполне заурядной, хотя и миловидной - двадцати с чем-то лет, с тонким лицом, короткими русыми волосами, пышно завивающимися, светло-серой кожей и серыми же глазами. Тонкие губы сжаты в струну.
— Ты как, нормально? - первым открыл рот Серега. —Че это за козлы? И как они на тебя напали? Ты им разрешение чтоли дала?
— Много вопросов. Я в порядке. Это шавки Рыцарей. Они уже трижды убивали меня. Нападать позволяет класс главного. Еще что-нибудь?
— Эм… Ну… - почесал подбородок я. —Ну… Эм… А ты нафиг с открытым классом то ходишь, если они щас всех природников хватают? - не нашелся я спросить ничего более умного. Меня удивляла немногословность девушки и отсутствие хотя-бы тени благодарности за спасение.
— Пусть хватают. Я занимаюсь своими делами. А опускать в городской черте ниже 10 уровня им пока нельзя. Из города я выходить перестала. Скриншот с моим классом у них на самом деле давно есть. Фазан сделал его еще когда мы общались.
Фазан - это был ник молчавшего кожаного, который первым погиб от топора Сереги. Видимо, раньше они были знакомы.
— Я извиняюсь, барышня. - подал голос молчавший доселе Диомед. —Но мы вроде как вас спасли и уровень вам сохранили. Это стоит хотя-бы банального «спасибо», разве нет?
— Спасибо. - равнодушно проговорила Криана. —Но раз вы все еще здесь, значит просто моего спасения вам недостаточно. Что вам еще нужно?
— Ну, вообще, мы искали пятого в наш отряд… - начал Александр.
— Не интересует. - и тут же он оказался перебит.
— ...Нам не хватает людей, чтоб уничтожить источник загрязнения в Восточном лесу. Но тебе это явно неинтересно. - проигнорировал выпад Крианы он, закончив то, что хотел сказать.
Сознательно, или нет - но он попал в цель.
— Стойте. Вы знаете, как уничтожить загрязнение?
— Как минимум наше предположение имеет высокие шансы оказаться правдой. Но, если тебе это интересно, хочу сразу заметить - я сейчас сказал тебе то, что сказал, просто зная твой класс и предположив, что человеку, связанному с каким-то водным духом места и природой, загрязнение природы, загрязнение природы и воды может быть важным. Наверняка, у тебя даже есть какой-то квест про это. Это очевидно. А твоя реакция подтверждает очевидное. Скрой класс, Криана. Дело не в скриншотах, а в возможности такой вот манипуляцией тобой. Твой класс слишком - он подчеркнул это слово. —Конкретен.
Мы с уважением посмотрели на Александра. У меня в голове тоже начал складываться этот пазл, но он успел сложить его куда быстрее. Криана, на лице которой на миг отразилось удивление, теперь вновь смотрела спокойно. Однако, ее класс уже был скрыт.
— Если вы реально знаете, откуда берется загрязнение воды, то меня это интересует. - напряженно начала говорить она. —Я и сама ищу здесь зацепки к этому. Но я низкого уровня. Разве я буду вам полезна?
— Прокачать тебя недолго. - ответил я. —Времени у нас мало, а твой личный интерес в этом деле может гарантировать твою надежность. Что ты тут делала вообще? Репутацию качала? Или…
— Или. Искала улики, я же уже сказала.  Есть информация, что здесь участились случаи отравления водой. Да, раньше я качала тут репутацию, поэтому этот факт не прошел мимо меня. Сразу после этого, сюда начали приходить стражники. Раньше такого никто не видел. Они обходили трущобы десятой дорогой. Теперь они приходили - якобы лечить больных. Но говорят, после их визитов ни одному человеку еще не стало лучше. А некоторые говорят, даже наоборот. У меня тут хорошие отношения с парой семей - прокачала, когда эта троица уродов перестала выпускать меня качаться за городом. Делать было нечего.
Она помялась, выдерживая паузу, затем добавила.
— Была хорошая репутация. Сегодня утром полностью вымерла вторая из знакомых мне семей. И я решила поискать этих стражников открыто. Шла за одним из них, но меня выследили эти свиньи.
— Да. - подхватил я. —Мы тоже шли за троицей стражников. Услышали, что они говорят про воду и отравления. Они явно радовались этим болезням. При том, один из них пошел докладывать обо всем Владыке.
— Думаю, через поиски в городе эту цепочку лучше не раскручивать. - вставил свои пять копеек Александр. —Если здесь замешана высшая власть, значит в городе мы бессильны. К тому же, из разговора тех стражников мы узнали, что Рыцари как минимум помогают в этих делах правительству. Больше того, своими беседами они во многом подтвердили нашу гипотезу об источнике заразы. Идем отсюда быстрее. Добавьте ее в группу, а по пути объясним ей, что да как. Ты согласна?
— Да.
Я кинул ей приглашение в группу и мы стали выбираться из грязных кварталов бедняков. К счастью, возвращаться на площадь нам было не нужно. Мы просто вышли из переулков на дорогу, ведущую к городским воротам, а затем покинули город. Мне показалось, что стражники на воротах смотрели нам вслед как-то недобро.
Но, скорее всего, показалось. Вряд ли здесь настолько детально проработаны рядовые НПС.


Глава 16


Выйдя за ворота, мы сразу свернули влево от основной дороги. Мы уже видели идущую по ней группу игроков, как-раз сейчас скрывшуюся под пологом леса. Идти прямо по проторенной тропе - верный путь в руки Рыцарей. Так что я повел компаньонов на северо-восток, прямиком через лесной массив.
Мы почти не разговаривали, постоянно оглядываясь и прислушиваясь. Я, пользуясь скоростью и легкостью передвижения, забегал вперед, разведывал местность. Иногда забирался на стоящие особняком деревья и осматривал окрестности.
Однако, низкоуровневый предлесок мы преодолели без каких-либо проблем - встреченные лисы, какие-то массивные жуки, древесные змеи, обходили и обползали на стороной. Оказавшись в Восточном лесу, мы быстро обнаружили гнилостные следы Кошмаров.
Я остановился и провел краткий инструктаж на тему того, с кем здесь можно встретиться, на кого стоит нападать, а кого обходить стороной, а затем сказал:
— Ну, друзья, дальше вы и без меня разберетесь. К тому же, Диомед тут со мной уже фармил. Давайте-ка вы качайтесь пока, сколько сможете, а я пока выйду и подремлю часов пять. Не сплю уже вторые сутки, порядочно задолбался. А затем, когда я появлюсь в игре, напишу вам, что и как будем делать дальше. Мне в любом случае нужно будет заняться… Скажем так, снятием защиты Рыцарей с данжа. Давайте, народ, увидимся!
Все одобрительно кивнули, соглашаясь, что важное дело требует хоть немного выспаться, и я нажал кнопку выхода, забравшись на ближайшую толстую ветку.
Выйдя быстро сполоснулся, закинулся какой-то едой - толком и не запомнил, чем. Перед глазами уже все неслабо плыло. Завел будильник - сейчас почти четыре часа дня, в девять нужно по-любому быть онлайн. А теперь спать…
…Пробуждение было тяжелым. Голова побаливала. Организму явно требовалось больше сна после полутора суток активной игры - но я себе этого позволить сейчас не мог. Нужно торопиться. А быть может мы уже опоздали и за этот день Рыцари там все зачистили - как зайду, сбегаю и гляну.
Быстро намешал себе крепкий кофе, плотно поел каши быстрого приготовления, сделал все необходимые гигиенические процедуры, и улегся назад в латунный гроб. Я и спал в нем - кровати как не было, так и не предвидится. Вход.

        Седьмой: Привет, Диомед. Я на месте. Сейчас сбегаю до данжа - маякну, чего там с ним. Затем убегу за теми, кто поможет нам с клановой стражей. Вижу, уровни растут. Фармите до посинения, распределяйте все очки и готовьтесь. Я маякну, когда надо будет двигать к данжу.
      
Понемногу смеркалось. С ветки, на которой я оказался, я мог отлично видеть бледный водянистый закат северного солнца, мелькающий в верхушках елей и немногочисленных лиственных деревьев. Красиво. И по температуре комфортно. В моей мантии, впрочем, комфортно при любой погоде.
Еще раз порадовавшись своему стартовому приобретению, я соскочил с дерева и рванул в сторону данжа. Поиск пути ли, или просто хорошая память, но проблем с нахождением нужного места не возникло.
Зато возникли проблемы с тем чтобы к нему подобраться. Теперь здесь установили неплохой КПП.
Еще издалека я услышал зычный голос. На весь окрестный лес раздавалось:
— Внимание, игрокам! Данная территория охраняется кланом Рыцарей Короны и принадлежит ему по праву силы. Проход на территорию всем, кто не получил личное разрешение от кого-либо из Рыцарей Круглого Стола,  строго воспрещен и карается смертью! При повторной поимке игрока, он будет наказан троекратным убийством! Не ищите себе проблем на ровном месте!
Так-так-так. Похоже, утаить свою находку у Рыцарей не получилось - видимо, после ночного развлечения и усиления охраны поползли слухи и нашлось немало желающих разнюхать, что тут такое они сторожат. Значит, теперь перешли к тактике открытой охраны. Ну-с, полянка с данжем большая, увижу издалека.
Я взобрался на ближайшее дерево, а затем на самое высокое в округе, обнаруженное с вершины ближайшего. Так я легко увидел все, что меня интересовало: и поляну, и данж на ней, и зеленое свечение входа, говорящее о том, что данж никем не пройден и не проходится.
А еще я увидел Рыцарей. С десяток игроков только на самой поляне. Уровни с такого расстояния, очевидно, не разглядеть.
Но мне и не надо. В том, что их уровни ниже, чем у моих знакомых циклопов, я не сомневался. И, спрыгнув с дерева, я побежал.
Ни Бег, ни Поиск пути практически не качались - я преодолевал уже знакомый мне маршрут, ничего нового, ничего сложного. Слегка расслабившись на бегу, я наконец-то распределил накопившиеся у меня очки.
Восемь очков. Вариантов, куда их раскидать, я видел три. Интеллект - для повышения урона Разрыва, Выносливость - для повышения здоровья на случай потенциального ваншота, и Свирепость - восемь очков в нее дадут мне целых 40. Увеличат почти в полтора раза. А ведь, вероятно, за первое достижение 200 Свирепости тоже что-нибудь дают.
В конечном итоге выбрал именно ее. Урон мне сейчас не так нужен, у товарищей его в достатке. Выносливость тоже - учитывая потенциальный уровень данжа, даже 1200 хп, которые я могу себе накачать, мне не хватит пережить что-либо серьезное. А вот такое резкое повышение Свирепости может оказаться необходимым для того, чтобы договориться с циклопами. А без этого весь наш план пойдет прахом автоматически.
Но для начало поселение циклопов, куда меня так любезно приглашали, надо еще найти. Но и тут увеличение Свирепости поможет - Симбиоза тоже станет намного больше, бегать буду дольше. Прокачал.
Восточный Ракошский лес я преодолел примерно через два часа. Смеркалось, в свои права вступала луна. Хорошо, что погода здесь стоит в основном ясная. Я вспомнил Промерзшие Топи, где ориентироваться по светилам и пользоваться ими для освещения пути практически невозможно. Мда, неуютное место я себе избрал. Но я в Элиирис не интерьеры дизайнить пришел.
Вступив под сень стройных и прямых как мачты сосен с синеватыми иглами в кронах, я ненадолго замедлился. Свет восходящей луны проникал сюда неплохо, а почти отсутствующий подлесок не создавал проблем с передвижением. Но искать в огромном лесу какую-то деревню - пусть даже деревню великанов - задача нетривиальная. Решив действовать проверенным методом, я стал карабкаться на высочайшую сосну в окрестностях.
Стволы у местных исполинов оказались довольно гладкие, а ветви начинались очень высоко. В реальной жизни я низачто не залез бы на нечто подобное. Да, громадные исполины Топей были еще массивней - но они все состояли из множества спутанных прочных ветвей. Тут, однако, моего лесного навыка все еще хватало, но уже впритык. 
Я несколько раз чуть не рухнул с приличной высоты, а один раз все-таки упал - но с небольшой, разом сбив себе триста здоровья из четырехсот. Несмотря на явную опасность древолазанья, других вариантов я все равно не видел и продолжал карабкаться.
И вот, спустя битый час, у меня это получилось. Ближе к концу процесса Передвижение в лесах, ставшее расти куда бодрее, получило 40 уровень, тут же резко замедлив в росте, но значительно упростив лазанье. Будто сучки и зазубрины на стволе сами начали лезть мне под руки. Видимо, навык достиг уровня этого леса.
Увидев то, что открывалось мне с вершины сосны, я облегченно выдохнул. Во все стороны от меня простиралась бескрайнее море леса - Восточный ракошский сзади, лес синих сосен - спереди. Вперед он, однако, длился недолго - думаю, я мог бы пробежать его весь часа за полтора. А дальше… Все, до самого горизонта, скрывал очень плотный туман грязно-серого цвета. В нем не было видно вообще ничего - и лишь одинокая конусообразная гора возвышалась исполинской громадой среди моря тумана. Но очень далеко.
А вот справа я обнаружил рукотворный объект. Огромную башню, выстроенную из светлого камня и превышающую высотой даже все окрестные деревья. Башня толстой каменной колонной устремлялась ввысь, оканчиваясь острыми зубцами выше человеческого роста. Это была единственная рукотворная постройка в радиусе обзора и я решил, что если циклопы и живут где-то тут, то явно в окрестностях каменной громады.
Прикинув направление и расстояние, я аккуратно спустился с сосны и, взяв разгон, побежал. По моим расчетам, добраться выйдет минут за сорок.
Ситуацию, однако, осложнили местные мобы. О, я от каждого из них мог убегать. Но встретилось их столько, что пришлось нарезать огромные петли - агрорадиус у некоторых из них был огромен.
Из животных мне встретились двое - Молодой Бегемот и Лунный Единорог.
И если со вторым все было ясно - белый изящный конь с длинным прямым рогом во лбу, бирюзовой гривой, передвигались всегда парами. Убегал я от них еле-еле - скорость они набирали немалую даже в лесу - но все-таки убегал.
То вот второе меня озадачило. Зверь, в общих чертах напоминающий реального бегемота - толстый и бочкообразный, на четырех ногах-колоннах, с огромной пастью. Но на этом сходства заканчивались. С его боков свисали два рудимента - то ли раньше это были еще две ноги, то ли станут ими, когда он вырастет. Копыта оканчивались мощным острым когтем. Шкура - нечто вроде гибких металлических пластин - черт, да она даже слегка поблескивала в лунном свете. А в пасти торчали редкие, но очень острые зубы, напоминающие скорее крокодила, чем бегемота. Гибкий хвост оканчивался тонким шипом - но был слишком короток, чтобы кого-то им задеть. Быть может, тоже отрастает с возрастом, не знаю. Ростом этот «молодой» бегемот был мне по грудь.
Когда я успел так внимательно разглядеть эту тушу? А когда она гналась за мной минут двадцать. Да, бегала она куда медленней единорогов, и я от нее легко отрывался. Но каким-то образом тварь никак не отставала, даже теряя меня из виду, и стоило мне остановиться, сзади тут же раздавались приближающиеся бухающие шаги. Уровень у этого Бегемота оказался сорок девятым, значительно выше большинства местной живности, колебавшейся от сорокового до сорок пятого.
Но, к счастью, такой зверь мне встретился всего один и наконец отстал. А вот три других вида мобов, уже не похожих на животных, встречались куда чаще.
Один - человекоподобный. Старый Страж. Нечто вроде рыцаря в глухих латах, с двуручным мечом. Двигались они, к счастью, медленно, но отлично сидели в засаде. Первый встреченный меня чуть не прикончил - я увидел лежащую в ягодном кусте груду железа, подошел поглядеть, что тут, и тут же отскочил - спасибо Восприятию - заметив резко дернувшийся клинок. Дугообразный взмах меча прошелся прямо перед моим носом, а я дал деру. Затем я встретил еще с десяток таких - сидящих в одиночных засадах в разных местах, но уже был готов.
Полная противоположность Старому Стражу - Трупоед-Удильщик. Моб со странным названием являл собой жирное летающее насекомое метра два длинной. Верх - закованное в мелкие пластинки-чешуйки тельце с длинными шипастыми лапищами, низ - огромное брюхо, светящееся мертвенным светом, раздутое изнутри мерцающей жижей, оканчивающееся толстой короткой трубкой.
Я так и не узнал, как оно атакует - и был этим вполне доволен. Летало оно на двух мощных слюдянистых крылышках, летало очень шумно, грузно, стайками по 4-5 особей, летало небыстро и долго не преследовало. К счастью.
И вот, уже на подходе к башне, только-только отделавшись от проклятого Бегемота, ужасно задолбавшийся от беготни, растянувшейся почти на три часа, я встретил пятого моба. Описать его… Довольно трудно.
Он назывался Остов - и это название ему отлично подходило. Явно металлический, он напоминал именно остав от какой-то военной техники. Существо стояло на трех ногах, одна из которых явно давным-давно обломилась на месте коленного шарнира, туловище держалось на трех штырях-позвонках, окованных реберной клеткой. Когда-то все это покрывала какая-то обшивка, но сейчас ее единичные остатки с омерзительным металлическим скрипом болтались на ребрах, обнажая скелет. Пирамидальная голова с одной стороны сильно деформирована, две других смотрят голубыми плошками-глазами - по одному на каждой стороне. От «плеча» каждого из позвоночников отходит по руке. Две из них обломаны почти по плечо, а вот третья цела. Гибкая, четырехсегментная, она оканчивалась широким шипастым лезвием - и прямо передо мной эта развалина вскрывала этим лезвием только что убитого ей единорога. Выйдя из-за деревьев я успел только и увидеть грациозное животное, бегущее на… робота? Голема? На Остов. А затем, прямо на бегу, железка с невероятной силой вонзила шипастое лезвие в шею животного, тут же выломав позвонки, и в считанные секунды отпилила единорогу голову.
Я планировал поскорее скрыться в лесу и оббежать моба аж шестидесятого уровня широким кругом. Но он уже заметил меня. Прекратив пилить тушу, он на огромной скорости понесся в мою сторону. Поняв, что не успеваю убежать, я приготовился к бесславной и очень болезненной гибели.
Но тут Остов остановился прямо в метре от меня, и холодный безжизненный голос откуда-то из глубин механизма произнес:
— Назови пароль, разумный.
— Ааа… эээ…
— Пароль неверный. Назови пароль, разумный. Попытка два из трех.
Немая сцена. Огромный, метра четыре высотой, механизм стоял передо мной, вперив в меня пустое безжизненное око, и ждал какой-то пароль. А я даже близко предположить не мог, что им может быть.
— Ну… Серебряная Вода? - наобум выдал я.
— Пароль неверный. Назови пароль, разумный. Последняя попытка.
…
Пауза слегка затянулась. Мне показалось, или голубое око робота злобно сощурилось. Показалось, думаю…
— Три, пять, семнадцать, девяносто два, двадцать восемь, ноль! - раздался громогласный бас из-за спины железки.
— Пароль принят. Разумный классифицирован как свой. - холодно произнес Остов и мигом поскакал разделывать тушу единорога дальше.
А из-за сосны выступила могучая фигура циклопа. Четырехметровый и одноглазый, он отличался от моего вчерашнего знакомого наличием пышных рыжих усов, более темной и покрытой роговыми пятнами шкурой, а также наличием в руке огромной палицы из цельного куска металла вместо дубины. В остальном - то же огромное одноглазое тело, та же светлая шкура, выделанная в одежду.
— Здравствуй, маленький человек. Я знаю, кто ты. Молодой Друг рассказал о тебе в нашем селении. Я сегодня сторожу селение и стерегу Остовы. Зачем ты пришел к нам, охотник?
Я облегченно выдохнул. Значит, поднявшаяся репутация действительно работала на всех.
— Приветствую тебя, о страж циклопов Серебряной Воды! - воскликнул я. —Я понимаю, что я чужой вам. Но, мне кажется, вчера я устроил вашему молодому другу отменный пир, не так ли?
— О да, маленький чужак! Молодой Друг нажрался от пуза. Он принес еды и нам. Но немного, потому что Молодой Друг жадный.
— Сегодня я пришел к вам не просто погостить. Сегодня я хочу сделать вам предложение еще лучше, чем вчера сделал Молодому Другу! - я понял, что «Молодой Друг» это наименование моего вчерашнего знакомого, этот явно произносит его «с большой буквы». —На том же месте, где вчера наелся Молодой Друг, сегодня собралось еще больше людей! Да, они уже готовы ко встрече с могучими циклопами, да, их больше. Но они все так же слабы, как были вчера, а вы так же сильны! Я прошу нескольких из вас пойти со мной и разогнать людей с того места, а взамен вы полакомитесь всеми, кого сумеете поймать. Обещаю, трапеза будет царской!
— Не болтай о чем не знаешь, чужак. - прогрохотал в ответ великан. —Старые Цари циклопов лопали вашего брата целыми селениями, что им пара десятков?.. Впрочем, мы - не старые Цари. Для нас угоститься и горсткой маленьких разумных будет недурно. Жди здесь, охотник, я соберу совет. Через час мы придем. Пока пусть тебя сторожит этот Остов. Остов! Четыре, четырнадцать, восемь, один. Сторожить его. - железная палица направилась на меня.
— Повинуюсь… - прошелестела железка.
— Жди, человечек. Жди.
Произнеся это, сторож довольно тихо нырнул в гущу сосен. Меня распирало от любопытства - откуда эти примитивные дикари знают цифры, да еще и пароли от каких-то местных машин? Но я решил, что еще успею задать все эти вопросы. Если репутации хватит.


Глава 17

Элирис, Восточный Ракошский лес, вечер.
После того, как Седьмой лег спать, остальная группа принялась качаться.
Когда четверке встретился первый Кошмар, Диомед еще раз повторил его паттерны атак, слабые стороны, и предложил не убивать его поскорее, а отточить приемы сражения, дабы последующих мобов встречать уже во всеоружии. Все согласились.
Изначально прикинули, что выдержать урон Кошмара Орел не сможет, следовательно, как и ночью, агрить тварь на себя лучше Диомеду. Криана предложила станить его лозой, но сразу предупредила, что может сделать это только с малой дистанции. Пока с малой - заклинания девушки, коих пока имелось две штуки, были завязаны не только на Мудрость, но и на навык Общения с растениями. Сейчас всего пятого уровня, он должен был быстро вырасти в бою. Посему решили, что стоит на каждом мобе давать девушке время поколдовать побольше, дабы повысить ее эффективность затем, в данже.
Александр, очевидно, должен был стрелять, стоя подальше, а Орел - подбегать к твари с боков, пытаясь отрубать конечности. Ну и бафать всю группу. Договорившись, приступили.
— Мочи урода! - крикнул Серега, накладывая на группу усиление.
Диомед первым выскочил из кустов на трехметровую чернильную тварь, напоминающую плохую карикатуру на человека. С длинными массивными руками, чем-то бесформенным на месте ног, утопленным в плечах силуэтом головы, Кошмар гулко завыл и бросился на мечника. Живицу Диомед пока не использовал, а потому оставался Поединщиком и имел все преимущества, уже испытанные в бою.
Как только моб прочно заагрился, из кустов выскочила Криана и молча, без особых эмоций, подбежала к Кошмару сзади, ткнув в землю у его ног своей кривой палкой.
Земля тут же вздулась, выпуская лозы, опутывающие… Основание существа. Но лозы продержались лишь около двух секунд, мигом распавшись гнилой трухой. А вот откат у них - полминуты.
Но за эти две секунды Диомед нанес удар, Санчо выпустил стрелу, ненадолго вспыхнувшую золотистым светом. Стрела попала прямо в предполагаемую голову Кошмара, и тот, злобно застонав, принялся беспорядочно махать руками вокруг себя, явно не видя, куда бьет.
— Ослепляющий выстрел. - хладнокровно проговорил Александр. —У меня все навыки такие. Калечащие.
Пока он говорил, Орел-Серега подлетел к ошеломленному мобу сбоку и встретил своей секирой взмах одной из здоровенных рук. Две немалых силы столкнулись. На всей группе с самого начала боя лежал командирский бафф, в том числе и на самом командире. И его мощи хватило, чтобы не просто остановить взмах руки, а рассечь ее надвое. Имей моб в этот момент зрение, он точно отклонил бы конечность. Но, к счастью, зрения он не имел. А потому потерял руку и сразу добрую половину ХП.
Остальное было делом техники. Моб обрел зрение за пять секунд. За это время Серега скрылся в кустах. Затем Диомед побегал от него еще секунд двадцать, ожидая отката Лозы, Криана наложила эту самую Лозу снова, она также распалась, Санчо вновь ослепил Кошмара, и Диомед с Серегой быстро закончили дело.
Криана взяла уровень сразу же.
— Отлично. - сухо, но с легкой улыбкой, отметила она. —Этот моб разрушает мою лозу своей аурой, от этого навык растет куда быстрее, чем с простыми животными. Предлагаю продолжить искать и убивать этих Кошмаров.
Все согласились. С их конфигурацией бой оказался очень удобным и продуктивным. Так и поступили.
Уже через пару часов, прикончив еще пятерых Кошмаров, все неплохо прокачались. Кроме Диомеда - он пока оставался восемнадцатого уровня. Орел с Санчо взяли семнадцатые, Криана - почти шестнадцатый. Более того, навык общения с растениями вырос аж до 22 уровня. Криана уже выбирала специализацию для какого-то одного навыка, о котором не стала распространяться, но достижение 20 уровня позволяло выбрать и для Общения, что она и сделала.
Ей на выбор предложили всего два варианта: Слышащая и Повелевающая. Без раздумий выбрала вторую - первая ориентировалась на «восприятие информации» от разной растительности, природных духов и прочего, и виделась совершенно не боевой, а вот вторая мало того, что помогала именно управлять растениями, так еще и прямо сейчас избавляла от необходимости касаться земли палкой, увеличивая рейнж заклинания до 10 метров. Палку Криана тут же выбросила.
Когда они сделали привал на ужин, Диомед завел беседу:
— Интересно. Ночью мы с Седьмым видели максимум Кошмаров 21 уровня. А теперь они доходят здесь до 23. Это, конечно, удобно, даже я получаю за такого по 320 опыта, но обычные мобы в уровнях не растут. Больше того, если они расползаются от данжа, значит и данж сейчас минимум 23 уровня…
— Фа фофигу! - жизнерадостно прочавкал Серега, жуя кусок вяленой оленины, закусывая цельным огурцом. Прожевавшись, он продолжил.
— Пофигу, говорю. Если и там эти - даже если по двое-трое - мы их спокойно мочим щас, и это даже без Седьмого. А руины эти, по словам нашего главного, даже если с подземельем каким-то, явно не вместят этих в большем количестве. Прорвемся, емае! Кваску? - Серега вытащил из инвентаря кувшин с холодным квасом. Удобная условность - температура пищи в инвентаре сохранялась идеально.
— Тоже так считаю. - вставил пять копеек Александр, отхлебывая квас. —У нас есть контроль. Пусть и недолгий, но застаненная им тварь будет мешать действовать остальным. Ну а ко всему готовым быть все равно нельзя. Наше дело нетрудное - прокачаться поскорее и побольше.
— Я тоже не считаю, что будут проблемы. - добавила Криана, попивая ароматный чай из фарфоровой чашечки - явный донат. —Теперь, когда я контролирую на таком расстоянии, можно разбираться с мобом даже не подпуская к себе, просто расстреливая, затем ослепляя, и добивая одним ударом. То есть, если их будет двое-трое, одного мы выключаем автоматически.
— Ладно-ладно, убедили. - поднял ладони Диомед. —С этим разберемся. Вы лучше скажите вот что. Сейчас мы собрались, чтобы увести из под носа у Рыцарей данж. Я уже выяснил, что такие данжи пока большая редкость. Ну, Криана вот еще на нимфу свою работает тут. А дальше что? Расходимся, или будем продолжать ставить Рыцарям подножки, пока не сможем играть тут свободно?
— Да нафиг расходиться-то? Нормально же кач идет, емае, вон как быстро. Саня, скажи же норм тема? Да и если эти хмыри до подруги нашей снова докопаются, выпишем им по первое число! - Серега как-то даже ласково погладил лезвие своей секиры, стоящей тут же рядом.
— Так и есть. Благодаря работе в группе мы смогли спокойно войти в лес нужных уровней, избежать встречи с клановыми и быстро тут качаться. Я не вижу ни одной причины расходиться после прохождения данжа. - басовитый ровный голос Александра как всегда отдавал серьезностью и спокойствием.
— Я понимаю, к чему ты клонишь, Диомед. Ты собираешься принять новый класс, а он ориентирован на поиск данжей. Один ты качаться не сможешь, а к Рыцарям уже не пойдешь. Вот тебе и нужны мы. Но Орел прав, мне это тоже выгодно, вы можете прокачивать и защищать меня. Так что пока я собираюсь оставаться с вами.
— Да что ты все Орел да Орел. Серега я, все уже меня по имени зовут, а ты все орлом.
— Я предпочитаю в рамках игры оставаться игроком. Реал - реалу, виртуал - виртуалу.
— Согласен. - добавил Диомед. —Мне тоже комфортней иметь четкую границу между игровым и личным. Но никаких проблем уважить просьбу товарища и звать его по имени нет. Но тут каждый решает сам.
— А я вот не понимал никогда этой фигни, блин. Что вы тут, все дети олигархов и президентов чтоли? Такие все скрытные, я не могу. Не, ну серьезно. Я вот обычный рабочий, монтирую системы безопасности всякие… да ладно, ладно, дело ваше… - как-то быстро сник Сергей под взглядами Крианы и Александра. А вот Диомед неожиданно заинтересовался.
— Системы безопасности, говоришь? А ты из какого города?
— Сергей, я в очередной раз напоминаю тебе, что не стоит…
— Да ну тебя, Саня. Мы ж не на секретных объектах работаем! Из Екатеринбурга я, с Уральской городской группы. А че?
— А-а, Свердловск. Хороший город, бывал там. Но давно. Да нет, просто интересно, вдруг оказались бы соседями. - улыбнулся Диомед.
— А ты сам то откуда?
— Из Третьей Подмосковной.
Серега и Александр понимающе кивнули. Третья Подмосковная Агломерация - огромный спальный район. Да, не трущобы Второй Агломерации, район все-таки для «среднего класса», но совершенно депрессивный, типовой и целиком завязанный на Москву.
Криана же явно не поняла:
— О, рядом с Москвой? Неплохо, видимо, ты не из бедных.
— Ты чего, Криа? - ухмыльнулся Серега. —Это ж номерный агломерации. Жилые комплексы, ну! Бесконечные картонные небоскребы для людей, сумевших найти работу в Москве, но все еще слишком нищих, чтобы в ней жить. Там же уже давно все в основном в капсулах этих лежат сутками, энергетический баланс столицы региона обеспечивают, едрить ее!
— Ну и что? Что в этом плохого? Близко к Москве, можно ездить туда отдыхать, новые жилые комплексы, опять же…
— Ты остро почувствуешь, что жилой комплекс - это такая болезнь… - протянул себе под нос Диомед, кажется, из какой-то песни. Но ее никто из собравшихся не знал.
— Ах да. Не называй меня Криа. Криана я.
— Окей, окей. - миролюбиво хмыкнул Сергей. —Но ты за новостями то совсем не следишь? Ха, отдыхать в Москву! Уже лет пять у людей, прописанных в номерных агломерациях, с Москвой практически визовый режим! Эти районы - буквально каменные мешки, из которых дороги идут только через Москву, а на этих дорогах КПП стоят и документы проверяют. И хрен ты просто так в эту самую Москву оттуда въедешь. Ты не знала что ли?
Диомед согласно кивнул. А Криана возмутилась:
— С чего вдруг мне это нужно знать? Меня это не касается, я в самой Москве живу. Ты вот, Орел, вряд ли знаешь классическую английскую литературу, или, скажем, французский. Я же тебя не стигматизирую за это.
— О, куда уж нам, чего не знаю, того не знаю, уж прости. Мне всегда география больше нравилась. Ладно, вроде ж никто про реал не хотел общаться, а мы все про него, емае. Давайте-ка собираться и дальше мочить этих козлов.
«Козлов», однако, к ночи стало значительно меньше. Может, Кошмаров итак было немного, а они зачистили последних, может они к ночи уползают, откуда приползли, никто не знал. Но факт остается фактом - чем сильнее вечерело, тем меньше их становилось, и за следующие два часа нашли и прикончили всего троих. Да, опыта за них отваливало порядочно, Криана добила наконец шестнадцатый.
Написал Седьмой, оповестив, что отправился решать проблемы с охраной данжа, попросил ждать его команды и пока качаться по возможности. Но Криана попросила сделать перерыв - ей нужно было уладить какие-то дела в реале, а Серега, воспользовавшись этим, вышел провести время с женой. Хоть та и разрешила проводить большую часть дня в виртуале, но была от этого не в восторге. Диомед остался наедине с Александром, но и они решили разойтись. Кошмаров в округе все равно почти нет, а осваивать вдвоем других мобов, которые еще и по уровню не выше них самих, резона нет.
Отписались Седьмому, что выйдут на пару часов, он бегло ответил, что это время у них еще точно есть, и оба со спокойной совестью вышли. Александра, как он сказал, ждала жена, а Диомед…
***
Крышка капсулы Диомеда отъехала в сторону, схлынул массажный гель. Он схватился сильными жилистыми руками за борта, подтягивая нижнюю половину тела и принимая сидячее положение. С боку тут же появилось лицо женщины лет тридцати, худое и усталое.
— Командир, как вы? - спросила она. —Вы закончили на сегодня? Вы давно не спали. Подать кресло?
— Спасибо за беспокойство, Юлия, все в порядке. Нет, спать я пока еще не собираюсь - высплюсь днем. А вот кресло мне бы не помешало. Чертовы ноги все еще толком не двигаются.
Женщина тут же скрылась из вида, но быстро вернулась, катя по полу довольно дорогое и технологичное инвалидное кресло. С ней шел еще полный, но весьма здоровый мужчина - Сергей Палыч Липатов, медицинский сопровождающий Диомеда.
Вдвоем с женщиной они помогли этому довольно крупному мужчине выбраться из вирт-капсулы и усадили в кресло. Весьма просторная комната, в которой располагалась капсула, была практически пустой - сама махина, холодильник, старая микроволновка, да невысокий деревянный стол, на котором сейчас аппетитно дымились макароны с колбасками, политые острым соусом и парил электрочайник. Разумеется, Диомед заранее предупредил всех, что скоро выйдет.
— Ну что, в Элирисе все удачно? Есть там какой-то кэш? - спросил Липатов.
— Есть. Не думай, что я там просто прохлаждаюсь. Нашел группу гражданских, есть шанс получить доступ к уникальному контенту. Сможем его монетизировать.
— Это правильно, Дема. В нашем деле каждый завалящий кредит важен. А в новых играх, да еще таких масштабных, денег можно выгрести вагон.
— Да все равно сейчас я не могу заниматься нормальными делами, только так вот, лежать играть. Каждый должен находиться на своем месте и приносить максимальную пользу.
— Все так, все так. - задумчиво протянул Липатов, помешивая сахар в чае. —Если наш враг велик, силен и богат, но не организован, то мы должны брать организацией и эффективностью действий.
— И крепкими знаниями. - добавил Диомед.
— И крепкими знаниями. 
— Что там с арендой объектов?
— Все уплачивается по срокам. На этой квартире, как подсчитал отдел, можно оставаться еще месяца два. Не беспокойся, она не засвечена.
— Уличная работа?
— Ведется. - лицо Липатова слегка помрачнело. —Две группы взяли, с одной потеряли связь.
— Выяснили что-нибудь?
— Только про одного из пятерки. Убили его, сломали ноги и проломили голову. Молодчики МирЭ нерго, наверное.
— Думаешь, они уже кого-нибудь наняли?
— Мне то почем знать? Лучше предполагай худшее, командир.
Диомед покивал, шустро уплетая аппетитный поздний ужин. Продолжил расспрос.
— С учебой как? В этом году нормальные ребята и девчата?
— Да как обычно, что тут сказать. К нам опять пытается примкнуть куча маргиналов, каких-то озлобленных сумасшедших, инфантильных идиотов. Но есть и нормальные. В любом случае, им еще год книжки читать. Дерьмо отсеется.
— Да, как всегда. - пожал плечами Диомед, ничуть не удивившись. —Больное общество не порождает здоровых людей. А что там с…
…Выяснив, как дела у остальных, как идет обучение новичков и поиск финансирования, диомед отпустил Липатова и, поев, перекатился в соседнюю комнату. Конечно, Липатова звали не так. Не имя, не фамилия, не отчество не совпадали с реальным. Все выдуманное. Но и данные Диомеда почти никто не знал. В их деле это норма. По крайней мере, теперь.
Тут все место занимали книжные шкафы и полки, а у окна стоял массивный деревянный стол с ящиками, письменным инвентарем и лампой. Диомед подкатился к одной из полок, приподнялся в кресле, и взял тонкую книжку в скучной темно-синей обложке, старую, с пожелтевшими от времени страницами. На обложке - явно самодельной - красовалась надпись:
«П. Н. Ткачев. Больные люди».
Усевшись поудобней, он включил настольную лампу и принялся читать.
***
Массажный гель схлынул. Криана расслаблено потянулась и приняла из рук подошедшей горничной удобное легкое платье.
— Вам оставили поздний ужин, госпожа. Разогреть?
— Давай. Принеси сюда. - безразличным голосом ответила девушка, облачаясь в платье. Оно отлично на ней смотрелось, но ей явно не было до этого никакого дела. Проигнорировав поданное ей другой девушкой зеркало, она направилась к письменному столу.
Босые ноги приятно согревал паркет с подогревом. Девушка взяла одну из книг на полке у стола, достала из нее плоский ключ, открыла один из ящичков. Вынула оттуда толстый блокнот в новой темно-синей обложке из натуральной кожи, открыла на закладке и принялась записывать.
«Дневниковая запись номер 736. 04.09.2080.
Сегодня играла в Элирис. До этого играть было также скучно, как и жить в реале. Но сегодня встретила нескольких людей, которые пока не пытались мне навредить. Вместе повышали уровни. это оказалось неожиданно интересно и мне даже в нескольких случаях было немного весело.
Неожиданно для себя, я согласилась продолжить играть даже ночью. Люди в виртуале ощущаются куда менее враждебно, чем в реальной жизни, а сам виртуал осваивать интересно, так как о нем невозможно узнать всего, воспользовавшись доступными источниками информации. Все должны делать что-нибудь самостоятельно.
Мне кажется, у меня хорошо выходит имитировать стандартное поведение девушки без психических проблем. Надеюсь, так пойдет и дальше и я смогу и дальше повышать свое настроение игрой. Впервые врачебные рекомендации дают плоды.
Хотя в реале я по прежнему никого не хочу видеть. Сильно тревожусь при мысли о встрече с кем-то, кроме Ани и Саши. Ну и ладно».
Вскоре Аня и Саша, девушки-слуги, которых Криана знала с самого их рождения, принесли еду и чай, и, поужинав без аппетита очередными изысканными яствами, приготовленными под вкусы отца, Криана дописала в дневник.
«Я чувствую меньше ненависти к своему дурацкому имени и к маминой любви к фэнтези и дурацким именам. Но все еще чувствую».
Приняв таблетки, оставшееся время она просидела просто смотря в стену.
***
Ровно два часа спустя тихая полянка в Восточном Ракошском лесу озарилась четырьмя легкими вспышками. Криана, Диомед, Кровавый Орел и Санчо Пансо вошли в игру практически одновременно, с разрывом в считанные секунды.
Поздоровавшись и выяснив, что сигнала от Седьмого еще не поступало, они решили направиться поближе в сторону данжа, заодно пройдя вблизи города и глянув, как там с активностью игроков. Но торопиться не стали, сначала занявшись дальнейшей прокачкой. Теперь уже решили бить вообще всех встречных, кроме больших дикобразов. Седьмой предупреждал, что они, похоже, могут атаковать с дистанции.
Этим и занялись, потратив на прокачку еще часа три. Сложностей не возникло, и вскоре Криана имела уже 18 уровень, Серега и Александр по девятнадцатому с половиной, а Диомед взял 20. Мобов в ночном лесу стало ощутимо больше, хотя Кошмаров по прежнему встречалось мало.
Уже стояла глубокая ночь, но свет луны позволял спокойно ориентироваться на местности. Уже почти выбравшись из леса и прикончив по дороге еще одного Кошмара, игроки увидели нечто странное.
У восточных ворот Ракоша толпились игроки. Сразу узнавались несколько явных Рыцарей, которых все запомнили, просто тусуясь эти дни в городе. они выстраивали отряды из четырех игроков каждый и, собрав полную пятерку, быстрым шагом направлялись в сторону восточных лесов. Рыцарских лидеров - в латных нагрудниках разной степени тяжести и с разнообразными двуручными мечами - Санчо, имевший самое высокое восприятие, насчитал шестерых, включая уже движущихся к лесу.
— Так, похоже, у нас могут возникнуть некоторые трудности с тем, чтобы подобраться к данжу. - задумчиво произнес Диомед. —Видимо, они решили устроить своим людям ночной кач.
— Или собрались штурмовать данж. - добавила Криана. —Не справится одна пятерка, пойдет следующая, там третья и так далее.
— Ну блин, козлы. Тогда надо маякнуть Семе и двигать шустрее на место, а то опоздаем, емае!
— Я уже ему написал. Да, двигаем быстрее. Пойдем вкруг - эту толпу довольно трудно проглядеть, но они могут выслать и разведчиков.
Договорив, Диомед стал углубляться назад в лес, держа курс на восток. Остальные молча последовали за ним. Седьмому пришло сообщение:


        Диомед: Поторопись. Тут Рыцари собрали кучу народа во главе со своими топами и поперли этой толпой в сторону данжа. Как бы не решили пройти его.
      


Глава 18


Циклопы вернулись минут через десять после того, как пришло сообщение от Диомеда. Их не было довольно долго, я успел начать нервничать. Но, когда они наконец появились, я просто засиял от радости.

        Ваш статус в иерархии Циклопов Серебряной Воды был изменен с «Молодой охотник-чужак» на «Заслуживающий доверия охотник».
      

        [Свирепость 122 или больше]: к вам временно присоединяется охотничья четверка циклопов Клана Серебряной Воды.
      
Из-за стройных сосен показалось четыре великанских силуэта. Двоих я уже видел раньше - моего вчерашнего знакомца и того, который ушел звать остальных. 
Третьим оказался невысокий для этого народа - всего метра три - зато коренастый и очень массивный боец, тащивший на горбу целую торбу с дротиками, каждый из который был для меня целым копьем. В руке он волок толстую мелкоячеистую сеть и широкий зазубренный нож грубой ковки.
А замыкал… а группу явно женщина. Стройная, не уступающая ростом первым двум, она оказалась закутана в нечто наподобие четырех длинных и широких шарфов разного цвета. Желтый, черный, синий и серебристый, они полностью укрывали ее фигуру, ниспадая ниже колен. Скрыть все, что причитается женщинам, шарфы, впрочем не могли - и даже на этой даме, бугрящейся от мускулов, половые признаки смотрелись внушительно. Лицо же девушки закрывала деревянная маска с вырезом для глаза. Видимого оружия при ней не оказалось.
— Привет, охотник! - помахал своей дубиной мой знакомый бегун. Бывшая еще вчера простым толстым бревном, сегодня она уже обзавелась тремя металлическими кольцами на ударной части. —Говорят, сегодня добычи будет еще больше?
— Думаю, да, друг. Скольких ты убил вчера в итоге?
— Четверых, считая первого. Потом мне надоело и я ушел домой.
— Вот и отлично. Сегодня ожидается человек двадцать-тридцать. Справитесь?
Одноглазые великаны возбужденно загомонили. В том, что они сумеют справиться с таким количеством людишек, да еще и сытно подкрепятся по итогу, никто из них не сомневался. Я, впрочем, тоже. Но нужно торопиться.
Именно об этом я и поведал охотникам, после чего мы, не тратя времени на болтовню, пустились бежать наперегонки. Каждый стремился стать первым, усталость мобами словно была неведома, и ни один из них не отставал. Я тоже выкладывался что есть сил, постепенно повышая беговой навык.
Все циклопы были добавлены мне в Спутники - видеть их характеристики я не мог, но общее состояние понимал. А на меня самого повесился временный статус Вожак Охоты, дающий возможность быть услышанным другими охотниками на большем расстоянии, а также подсвечивать им цели с разным приоритетом. Может быть, давалось и еще что-нибудь, но разбираться я не стал - этим ребятам мои указания явно будут побоку. Но один момент прояснить требовалось.
— Уважаемые циклопы, давайте договоримся, что в общей суматохе у меня будет возможность кого-нибудь прибить, как я прибил вчера. Без проблем? Как мне вас, кстати, называть-то? Вас же теперь надо как-то отличать друг от друга?
— Хорошо, вожак. Называй меня Молодой Друг. - пробасил на бегу вчерашний знакомец. Деву называй Дева Неба, его - Знающий Счет, а нашего метателя - Подобный Табурету.
Меня слегка пробило на смех. Безусловно, метатель был ну прямо квадратного вида… Но почему именно табурету? Впрочем, его прозвище явно не обижало. Девушка и переговорщик кивнули, услышав свои прозвища, а я записал это в логи спутников.
Вскоре сосны закончились - мы оказались в Восточном Ракошском лесу. Бежать всем стало легче, несмотря на более спутанную растительность. Похоже, циклопы тоже не лишены навыка Перемещение в лесах. Я тут же отписался своим.

        Седьмой: Надеюсь, вы уже близко к данжу. Буду на месте где-то через час и сразу надо будет действовать. Вы сами все увидите, а как увидите - выжидайте смерти большинства клановых и начала полной неразберихи, а затем быстро все ко входу в данж. Я уже тоже буду там. Принято?
      
Ответ поступил почти сразу:

        Диомед: Принято. Не знаю, что ты там такое приготовил, но надеюсь на тебя. Остальных проинструктировал. Надо нам еще что-то знать?
      

        Седьмой: Пожалуй, да. Когда клановые начнут убегать - не сражайтесь с ними, делайте вид, что вы тоже из Рыцарей. Поверьте, суматоха тут будет такая, что никто и не вспомнит вас.
      

        Диомед: Принял. Даже интересно, что же случится. Драконы прилетят?
      

        Седьмой: Ну… Что-то в этом духе.
      
***
Никакой разведки выставлено не оказалось. Четверка игроков сумела беспрепятственно подобраться довольно близко к данжу. Но то, что увидел взобравшийся на один из могучих дубов Санчо Пансо, никого не порадовало.
Рыцари действительно выстроились пятерками перед входом в данж. Их уже было на одну меньше, и прямо сейчас, на глазах игроков, в данж вошла вторая. Из зеленого свечение у его входа стало красным. Так прошло около получаса - а затем цвет вновь сменился на зеленый. Значит, уже вторая пятерка погибла внутри, не сумев пройти.
— А мы-то сможем, емае?.. - почесал макушку Серега.
— А какая теперь разница? - безразлично сидела под деревом Криана. —План уже приведен в действие, Седьмой что-то готовит, и отменять все уже поздно. Да и не все ли равно? Не пройдем так не пройдем.
— Криана права, Сергей. - задумчиво произнес Диомед, явно докладывая о ситуации Седьмому. —Разницы большой нет, а узнать, что там внутри, будет нелишним. 
Так в данж отправилась третья пятерка. Погибшие до этого игроки, впрочем, возвращаться не спешили. Теперь перед входом стояло пятнадцать игроков… А это кто такие?
Александр заметил, что чуть в стороне от трех пятерок стоит еще шесть человек. Одетые в темные плащи с капюшонами, они выглядели абсолютно одинаковыми. Он доложил о шестерых типах остальным.
Также он доложил о том, что в одной из пятерок заприметил дневного знакомца - Истязатель с нелепым ником Сангвин_11. Криана, впрочем, услышав это не повела и бровью. На ее лице не отразилось никаких эмоций.
Диомед, тем временем, наконец собрался использовать Живицу и сменить класс.

        Класс Очиститель.
      

        Вы впустили в свою душу благостный свет Серебряной Воды. И вы смогли узреть истинные беды мира! Весь Элирис стонет под гнетом ужасающих тварей, скрывающихся в складках реальности, свивших в них свои гнезда, и сеющих вокруг себя лишь боль, страх и разрушение! Ваш долг отныне - избавлять мир от омерзительных созданий, навсегда прекращая цикл их перерождений!
      

        В основе класса лежит поиск и уничтожение пространственных карманов, именуемых «Подземельями» в любом виде и в любом месте. Отныне вам претит умножать боль подлунных созданий - вы жаждете истреблять тех, кто сам сеет хаос в мире. 
      

        Опыт за убийство существ вне Подземелий снижен втрое. Опыт за убийство существ в Подземельях увеличен втрое.
      

        Урон по существам вне Подземелий снижен вдвое. Урон по существам в Подземельях увеличен вдвое.
      

        Награды за первое прохождение Подземелий повышены.
      

        Классовые особенности, модификаторы и умения: 
      

        Модификатор характеристик: определяется выбором первого умения.
      

        Умения:
      

        На выбор: Серебряный Рыцарь, Шаман Серебряной Воды.
      

        Поиск Зла.
      

        На выбор: Искоренение Зла, Высший Суд.
      
Первая развилка оказалась, по сути, выбором классового профиля. Этакий комплексный навык. Первый вариант содержал в себе элементы владения двуручным мечом, боя в доспехах и регенерации. Диомед был уверен, что каждая из этих сторон в отдельности является самостоятельным навыком со своими ветками и прочим - но здесь предлагался единый навык, дающий ограниченные формы всех трех, заточенные под единый боевой стиль.
Второй - для магов, смесь общения с духами, чувства стихий и понимания воды, с отдельной припиской о возможности перенимать заклинания у Духов Серебряной Воды. 
Диомед не раздумывая выбрал первый. Да, сверхлегким одноручником ему больше не бывать - но магия от него еще дальше, чем этакое паладинство, да и высокая ловкость (Вложенные с модификатором Поединщика очки никуда не делись) вкупе с ношением доспехов позволяет-таки надеяться на относительную легкость движений. Тут же появились новые модификаторы к статами.

        Сила: 400%
      

        Выносливость: 200%
      

        Мудрость: Запрещено.
      
Ого, неплохо. Лучше, чем раньше, даже не смотря на полный запрет Мудрости. Она Диомеда так и так не особо интересовала. Жаль два очка в ней от расы джиннов, ну да и бог с ними.
Второй навык был вполне понятным - обещал помогать искать данжи на все больших и больших расстояниях, а затем ориентироваться в них. Абсолютно ожидаемо для класса, который фактически не способен качаться без данжей.
А вот последний выбор несколько озадачил.

        Искоренение Зла: Вы твердо знаете - сам факт обитания чего-либо в Подземельях еще не приговор. Самые разные сущности, подчас благородные и величественные, вынуждены скрываться в пространственных карманах, спасая себя. Проблема не в самих карманах. Проблема в том, что они слишком часто оказываются удобным логовом для Истинного Зла, абсолютно чуждых миру тварей, отравляющих все вокруг. И вы научитесь отличать Зло от скрытных обитателей этого мира, а там - как знать - и заручаться помощью истинных хозяев Подземелий в борьбе с порабощающих их Злом.
      

        Высший Суд: Вы свято убеждены - природа Зла не важна. Сами Подземелья, эти карманы пространства, сотворенные чуждым миру образом, есть источник проблемы. Неважно, кто населяет складки пространств и чем оправдывает свою порочную связь с ними. Если тварь прибегла к чужеродной магии карманов, она уже заслуживает истребления. Различить Зло и Добро невозможно до тех пор, пока пространство мира, а значит и критерий добра и зла, не станет единым и всеобщим. Вы сможете эффективней уничтожать любых обитателей Подземелий, а затем, быть может, сможете тщательней исследовать пространственные карманы в поисках способа их разрушения.
      
Первый навык явно направлен на некое позитивное взаимодействие с данжами и поиск в них чего-то, что маркируется игрой как Истинное Зло, а второй - на их более эффективную зачистку. Псевдорелигиозная мишура в описаниях Диомеда ничуть не заботила, а вот дальнейшие выгоды даже очень. И, взвесив все «за» и «против», он выбрал первый навык.
Для того, чтобы более эффективная зачистка данжей реально была эффективной, нужно здесь и сейчас быть сильным самому. А помощь от самой игры на ранних уровнях никогда не помешает. К тому же, конкретно этот данж, просто-напросто отравляющий лес вокруг порожденными им Кошмарами, явно не был пристанищем какого-то добряка.
Ну и, в конце концов - Диомед был убежден: место, ситуация, факт наличия этих карманов, не может быть источником проблемы. Все это лишь инструмент в разных руках. Убивает хозяин оружия, а не оно само.
Разобравшись с классом и без утайки сообщив новые данные своим спутникам, а также направив Седьмому, Диомед задумался.
А что он теперь сможет показать в самом данже? Двуручного меча у него нет, доспехов тоже. Да, до получения заклинания Поединщика, он прокачал до 17 уровня Уклонение, но специализацию в нем брать не стал. А больше и нет ничего - навыки и заклинание, даваемые Поединщиком, исчезли. О своем беспокойстве также сообщил Седьмому. Спустя пару минут последовал ответ:

        Седьмой: О, не переживай. Рыцари поголовно с двуручниками ходят. Да и доспехи у них какие надо. Скоро переоденешься. Смотри лучше на поляну, а не нервничай))
      
Диомед присоединился к остальным, став разглядывать поляну. Это все замечательно, но при чем тут вооружение и доспехи Рыцарей?..
Закончить мысль новоиспеченный Очиститель не успех. Из кустов с другой стороны поляны раздался громогласный, сотрясающий будто саму землю, рев нескольких грубых голосов.
А в следующий миг из леса буквально выломились на открытое место два четырехметровых одноглазых великана в шкурах и с огромными дубинами.
О, Рыцари были готовы. Диомед понятия не имел, где они могли успеть встретиться с этими гигантами, но они явно их ожидали. Три стоящих перед входом пятерки (Четвертая как-раз пару минут назад также сгинула в недрах Подземелья) резко сгруппировались, впереди выстроилась троица закованных в легкие латы мечников - часть ядра Рыцарей Короны. По бокам от них встали другие бойцы ближнего боя, а за их спинами маячило несколько магов и лучников, уже готовящих заклинания и стрелы…
Не помогло ничего. Да, двух здоровяков тут же задержали, их всесокрушающий бег удалось замедлить и довольно сильно. Но сокрушительные удары двух дубин убивали каждого игрока с пары ударов. Тройка латников держалась достойно, под эти самые удары не попадаясь. А один - видимо, самый сильный - разок даже отразил летящий в него деревянный дрын, обитый металлом.
Но следом в силача прилетело еще кое-что. Сначала Диомед подумал, что это не маленькое такое копье. Но когда он увидел циклопа, метнувшего это, стало ясно, что брошен был обычный дротик. Просто циклопических размеров.
Дротик пробил грудь силача и сразу отправил его на перерождение. Здесь были собраны топы клана - и, разумеется, все они играли со стопроцентной болью ради ускорения прокачки. Как и сам Диомед, как и его напарники. И, думается, пробитая небольшим бревнышком грудь - это очень больно.
Ренджи, кажется… Так… Да, атаки магов и лучников сумели серьезно ранить циклопа с металлической палицей, на котором они сосредоточили свои атаки! Но - увы - это было последнее, что они сделали.
Над полем боя раздалось басистое женское пение, напоминающее скорее дикий какофонический речитатив на обрывистом, каркающем языке, и между деревьев поползли четыре толстые змеи, бросившиеся на убегающих стрелков. Одна змея сияла золотистым светом, разгоняя полутьму, вторая серебрилась и переливалась как лунные блики в воде, третья словно состояла из темных густых туч и искрилась молниями, а четвертая… Четвертая оказалась обычной черной змеей, перекусывающей хрупких магов пополам. Просто змеей бесконечной длины - как и три предыдущих.
Началась суматоха и паника - оставшиеся в живых побежали кто куда. Мимо четверки наблюдателей стремглав пронеслась какая-то молоденькая девушка, прижимающая к груди длинный посох.
Пора! 
Диомед просигналил всем, а сам резко припустил вперед, на бегу перепрыгивая через черный ручей. Остальные следовали за ним. Оказавшись посреди поля боя и убедившись, что снующие туда-сюда магические змеи их не трогают, они направились к данжу. Диомед по дороге хватал все, что казалось ему полезным - какой-то двуручный меч, чьи-то сапоги, блеснувший в черной от крови траве легкий шлем.
Александр Авраамович Аблин - в игре известный как Санчо Пансо - был погружен в пыл боя куда меньше остальных. Инженер, приученный работать филигранно, с очень хрупкими и сложными системами, он сохранял хладнокровие и наблюдательность даже теперь, когда несся со всех ног ко входу в данж посреди луж крови и умирающих игроков. И он сумел заприметить два события.
Во-первых, он обнаружил Седьмого. Тот подкрался сзади к паре оставшихся живыми латников, лучших бойцов Рыцарей Короны. Пока те были отвлечены циклопом, грозно размахивающим перед ними дубиной, но явно не планирующим бросаться в атаку, Седьмой сделал пасс рукой… А затем, через несколько секунд, одного из бойцов охватил непроницаемо черный кокон, развеявшийся уже через мгновение. А второму оторвало голову метко брошенным дротиком.
А во-вторых, Александр ни на секунду не упускал из вида шестерку в капюшонах. О, с такого расстояния его восприятие уже позволяло понять - перед ним шесть НПС. Не игроки. И эти шестеро не впадали в панику ни на миг.
Как только началось сражение, они отошли в сторону, так, что их от поля боя отделил поток черной жижи, и, встав в узкий круг, начали что-то делать.
И вот теперь, когда четверка уже была так близка ко входу в данж, когда остальные, тоже заприметив Седьмого, приветственно махали руками, от шестерки вверх поднялся плотный столб черного тумана.
Вытянувшись в некое подобие щупальца, этот полупрозрачный столб, на который никто не обращал внимание, метнулся в лес, за спины сражающихся великанов. И через несколько секунд, когда воссоединившиеся игроки стали жать друг другу руки, гремящий в воздухе женский речитатив прервался, а вместо него из леса раздался дикий пронзительный крик, полный боли и ужаса.
Раздался - и тут же захлебнулся. Поле боя вдруг погрузилось в тишину. Все замерли. И в этой гробовой тишине как гром звучал голос Александра:
— Те шестеро! Убейте их, это они колдуют!!!
О, когда это нужно, Александр Авраамович Аблин умел говорить громко.
***
Чуть не оглохнув от крика Санчо, раздавшегося прямо у моего уха, я посмотрел туда, куда он указывал. Там действительно стояли шестеро в плащах, от которых поднимался туманный столб, тянущийся куда-то…
— Берегись, Табурет!!! - заорал я, глядя, как щупальце несется метальщику в спину.
Подобный Табурету не растерялся. Явно тот еще ловкач, он совершил длинный прыжок вбок, дважды перекатившись и распластавшись на краю поляны. Щупальце прошло поверх него.
— Сдохни, колдующее мясо!!! - с этим криком раненный Знающий Счет махом перескочил черный ручей, вклиниваясь в круг колдунов.
Тут я заметил, что немногие живые клановцы понемногу начинают приходить в себя и оглядываться.
— Они тут без нас закончат! - зашипел я. —Быстро в данж.
В группу меня уже добавили и я, стоящий ближе всего ко входу, попросту вбежал в стену зеленого света.

        Перед вами Подземелье «Жертвенная Яма» [Бывшее: ???]. Уровень Подземелья: 25-27. Желаете войти?
      
О, я желал. Хотя указанные уровни и нагоняли жути.


Глава 19


Короткая вспышка и наша пятерка оказывается отделена от поля боя непроницаемой завесой. Облегченно выдохнув, мы осмотрелись. Похоже, у самого входа нам ничего не угрожало.
Мы переместились сразу под землю - впереди простирался земляной туннель, довольно широкий, со сводчатым потолком. Видимо, в нормальном состоянии здесь проходила обычная пещера, постепенно углубляющаяся и расширяющаяся вдаль. Но сейчас все было совсем не так.
Торчащие из стен тут и там древесные корни покрывала черная вязкая жидкость, сами корни будто подгнили… И, кажется, они слегка шевелились, хотя никакого ветра здесь не было.
Пол пещеры, раньше покрытый неглубокими ручейками воды, теперь скрывался под слоем вязкой густой маслянистой жижи, напоминающей ту, что текла в речке наверху, но более концентрированной. Тут и там из темных луж торчали скелетики мелких животных.
Раньше между ручейков располагались полянки, покрытые цветами. На островках земли кое-где еще виднелась полуразложившаяся растительность, или испачканный в жиже бутон.
Удручающая картина.

        Дух этого места взывает к вам, Покровитель Леса! Освободите его, очистите его прибежище от порождений Ксар'Эйхе [???], пробудите дух места от ужасающих кошмаров - и вам воздастся по заслугам!
      
Диомед повел плечами.
— Мне тут чего-то пишет о том, что некое Великое Зло поработило хозяина этого места и от него нужно избавиться, пока оно не нарастило силы. - задумчиво произнес он. —Вам пришло такое же?
Орел и Санчо отрицательно покачали головами. Криана нахмурилась и спокойно протянула:
— Не совсем. Мне пришло другое: местный дух видит во мне ученицу своей более слабой… Коллеги, наверное. И просит убираться отсюда, пока я жива. Но сообщение какое-то обрывочное.
— Еще бы не обрывочное. - вмешался я. —Мне тут написало, что местного духа подчинили какие-то порождения Ксар'Эйхе… Не знаю, как правильно произносится. И типа надо их перебить, кошмары духа перебить, а его освободить, и тогда получу награду.
— Прикольно вам, блин. - почесал бороду Серега. —Мне вот ниче не написали. Видать, классом не вышел. Че, пойдем тогда мочить уродов? Диомед, ты там прибарахлился? А то класс сменил, старых фишек нету больше ведь?
— Да, точно. Сейчас разгребу, чего я тут нахватал.
Спустя пару минут Диомед стоял перед нами с двуручным клинком с узким извивающимся лезвием. Серега назвал это «пламенеющий меч» и посмотрел с уважением. Клинок не выглядел каким-то особенным, но Диомед заверил, что меч отличный, но 18 уровень, с критами и кровотечениями.
Остальные элементы его новой экипировки выглядели куда менее пафосно. Легкий шлем на голове, напоминающий скорее каску с мягким подкладом, мощные тяжелые сапоги, явно снятые с одного из топовых латников, Латные же наплечники и сегментарный металлический пояс… Не было ни штанов, ни нагрудника, ни перчаток. Нагрудник я, впрочем, тут же отдал свой. Точнее, снятый мной с одного из рыцарей сутки назад. Во всех этих латах и легких брюках Диомед все равно смотрелся несколько нелепо, но уже куда внушительней. Пожаловавшись по началу на непривычную скованность движений, он, впрочем, быстро привык и радостно сообщил, что ловкости и силы на все это дело у него вполне хватает.
Жертвоприношение я сумел использовать на сильнейшего бойца из тех, что присутствовали на поле боя - Галахаде_II 21 уровня. Зона данжа теперь была двадцать третьей, так что проблем не составило. Получил свои 240 опыта без особой, впрочем, радости.
— Слушай, Сема. - опомнился Сергей. —А ты где этих уродов-то надыбал, емае? Здоровенные! Я лэвел у одного увидал - сорок восьмой! Откуда здесь такие образины? Зона же на десятые-двадцатые?
— Да, мне тоже это интересно. –добавил Диомед, упражняясь с непривычным клинком.
— Из следующей лесной зоны. - не стал юлить я. —Я прошлой ночью бегал туда на разведку… Ну и пересекся там с одним из них. С тем, что с деревянной дубиной щас был. Он по началу сожрать хотел меня, но затем я сумел долго выдерживать его темп бега, он проникся некоторым уважением и выслушал мое предложение. А предложил я ему схарчить охрану этого данжа. Ну мы вчера и пошумели тут маленько… Видимо, по этому Рыцари так поторопились. Я этого ожидал, вот и постарался привести нескольких теперь. Репу с ними качаю, кайф… Слышите?!
Я мигом замер, превратившись в слух. Остальные ко мне присоединились.
— Я слышу. - первым заметил Санчо Пансо. —Будто плачет кто-то, подвывая. Там, впереди.
Вскоре услышали и остальные. Звук явно постепенно приближался к нам - видимо, мы слишком задержались у входа, игра не даст просто так занимать данж неограниченное время. Мы, впрочем, решили остаться на месте. Длинный коридор, слегка освещаемый лунным светом, пробивающимся сквозь декоративные дыры в потолке, позволял расстреливать и станить моба с дистанции. Ну и в принципе видеть его, разумеется.

        Кошмар. Охотник Энги. Ур. 25.
      

        [Свирепость 35]: Охотник Энги давно мертв. Это существо не имеет ничего общего не с ним, не с этим миром. Оно порождено ???
      

        Тип: Эпический.
      

        Навыки: ??? [Свирепость 39]: Недостаточно Мудрости.
      
Все это я на ходу сообщал соратникам, даже подзабыв скрывать свой показатель Свирепости. Остальные, впрочем, не обратили на цифры внимания - разглядывали… Это.
Да, силуэт какого-то охотника смутно угадывался. Калька явно снята с высокого - метра два ростом - полуобнаженного мужчины, с костяной дубиной в одной руке и костяным же гарпуном в другой. Вся шея увешана амулетами из черепов, костяшек, сушеных голов. Длинные черные волосы спадают колтунами, обрамляя прямоугольное лицо…
Но лишь на первый взгляд. Присмотрись - и увидишь, что дубина и гарпун составляют с подобием держащих их кулаков единое целое, амулеты на груди - не действительные веревки, а будто лоскуты тела, мерно покачивающиеся и протягивающие к голой груди волокна слизи, волосы представляют собой монолитное месиво, прочно сросшееся с головой, шеей и спиной, а лицо неестественное, будто нарисовано доисторическими первыми нейросетями. Один глаз больше другого, второй будто поделен внутри себя на два, часть рта открыта, а часть слеплена в одну губу, одно ухо растет прямо из виска, а второго нет вообще… Ну и так далее.
Чучело. Слизистое чучело, дерганно имитирующее неведомого древнего охотника. И вот, это чучело споткнулось - из под земли выстрелило несколько лоз, опутавших его ноги.
Увы, ненадолго - сама тварь гнилостной аурой не обладала, а вот черная вода, из которой лоза выросла - очень даже. Но пары секунд задержки хватило, и Санчо выстрелил ослепляющей стрелой прямо в лицо. Тут же стал виден показатель здоровья твари - целых четыре тысячи, от которых стрела отняла лишь 374. Зато ослепление сработало как надо - охотник встал как вкопанный, замахав во все стороны дубинкой и гарпуном… Им он тоже орудовал как дубиной.
А на моба уже летели двое. Серега, с яростным криком «Гаси голожопого!!!», добавившим нам уже по 7 очков к основному боевому стату, и Диомед - безмолвный, спокойный, направляющий фламберг перед собой. Лишь подскочив к твари на последних секундах слепоты, он коротко выкрикнул:
— Смерть порождениям тьмы!
И удар его был страшен.
Лезвие клинка на мгновение вспыхнуло серебром, волнистое лезвие вошло глубоко в грудь Энги, и у того разом отнялось почти полторы тысячи здоровья!
Но древний охотник явно не планировал становиться грушей для биться. Диомед дернул торчащий из его груди клинок на себя, но тут нижняя половина тела моба полностью утратила человеческий облик, растянулась чернильной кляксой и выпустила из своих недр три тонких непроницаемо черных шипа. Я уже решил, что сейчас наш паладин откинется, но тут…
— Защити! - раздался девичий крик слева от меня. Криана вскинула ладонь - и между шипами и животом Диомеда из ниоткуда появилась толстая пластина древесной коры. Да, пики тут же разнесли ее в щепки - но и сами рассеялись. Диомед остался невредим и, вытянув клинок, отскочил назад.
К этому моменту моб уже находился при смерти - драгоценные секунды никто даром не терял - подбежав, я успел скастовать Разрыв Плоти, Санчо выпустил еще пару обычных стрел, а Орел расколотил в ошметки левый бок урода. Второй удар подскочившего Диомеда закончил историю этого кошмара.
— Огромный урон. - одобрительно посмотрел я на Диомеда. —Если б не он, моб успел бы выйти из ослепа. Действительно круто.
— Это правда. Мне тут предлагают навык: Истребитель Порожденных. Позволяет эффективней сражаться со всеми видами Порожденных. К ним Кошмары эти относятся, в том числе. Но не только. Еще големы, автоматы, доппели, некоторая нежить, некие Рожденные-Из-Тела, что бы это не значило.
— Будешь брать? По-моему, чето он слишком узкоспециальный так-то. - со скепсисом покрутил головой Серега. Я был с ним согласен.
А вот Диомед не был.
— Буду. Во-первых, у меня тут сработала классовая маркировка - большая часть Порожденных, написано, чужда этому миру и несет в него Зло, а значит, встречается в данжах. Во-вторых, если тут смысл такой же, как и в любом фэнтези, то големы, автоматы и доппели - продукты магов, а с ними у мечников всегда тяжко, Кошмары и нежить - явно недобрые твари, а нежити еще и должно стать очень много, судя по количеству попыток игроков завербоваться в некроманты. Кто такие эти рожденные - пока неясно, но названы они с больших букв, то есть явно не рядовые крысы первого уровня.
— Ну смотри сам, в принципе. Мне вот, блин, жалко слотов пока, нихрена не беру кроме владения топором и классового навыка командирского.
Больше никто ничего обсуждать не стал, все порадовались горе опыта с высокоуровневого моба, и отправились вперед.
По началу нам встречались только Кошмары. Но очень разные - не однотипные безликие копии, как наверху. Пещера в итоге продолжала расширяться, ручейки черной жижи слились в две параллельно текущих речки, вдоль которых и шла основная извилистая дорога. 
Тут и там в стенах имелись заросшие гнилыми корнями и чем-то, похожим на лоскуты… кожи, ответвления - из них-то и выползала основная масса тварей. Все 25 уровня, но все - именные. Бродяга Ингвар, Безумный убийца Оррог, Агнеш Блудница… Один за одним перед нами представали чудовища, когда-то или бывшие людьми, или, как мне подсказывала Свирепость, просто копировавшие их. 
Когда одиночки сменились парами, для нас это не стало проблемой. Довольно узкие тропы, хорошая видимость, которую тут обеспечивали жирные вздутые грибы, облепившие берега речек и отблескивающие лиловым светом. В этом свете все выглядело еще более гнилостным и тошнотворным, чем было, но видимость была приемлемой.
К тому же, мы вскоре убедились, что все встречающиеся - более или менее умелые бойцы ближнего боя. И против «двоек» хорошо работала тактика - ослепить одного чуть поодаль, подпустить второго в упор, в зону досягаемости ближнего боя, тут же застанить на пару секунд Лозой, и в эти пару секунд колотить до посинения. Даже если не успевали - Санчо добивал. А толпой на одного мы уже справлялись и без контроля.
Да, конечно, иногда прилетали шальные удары имитацией кинжала, дубинки, или мясницкого ножа - но прилетали они в одоспешенных Диомеда и орла, ваншотить их не ваншотили, а лечебных зелий у обоих, привыкших к ближнему бою, оказалось с запасом. Это я, торопясь и не имея денег, не заморочился их покупкой - но у меня и ХП всего 400, а у обоих ближников за тысячу. Кач шел полным ходом, убив десятого Кошмара все, кроме нас с Диомедом, взяли уже по несколько уровней. Криана вообще сначала лутала бешенные 5 тысяч опыта за штуку, затем около 2500, но вскоре сравнялась с остальными. Тем-не-менее, я взял 19, как и Орел с Санчо, Криана почти 19, а Диомед стал первым из нас, кто преодолел рубеж 20 уровня - утроенный опыт за мобов в данже играл в этом решающую роль. А затем мы вышли к небольшому подземному пруду, в который втекали две речки, а вытекала и текла дальше уже одна, но пошире. И встреченный нами там первый босс стал нашей первой серьезной проблемой.

        Голвэйн, Отравляющий Питье. Ур. 25.
      

        Тип: Легендарный.
      

        Класс: Третий помощник младшего Гниющего.
      
Меня аж передернуло. Остальные тоже были явно не в восторге. В обширном зале, освещенном лиловыми грибами, плотно обступившими берег черного как нефть вязкого озера, висел жирный черный туман, мешающий обзору. Вонь стояла нестерпимая - тошнотворно-сладкий запах разложения, сырой смрад перегноя и прелой древесины, горькое амбрэ застойной воды - все перемешалось в удушливом тяжелом воздухе.
И у самой кромки воды, выступая из смрадного марева, возвышался… Некто. Некто очень, ужасающе жирный. 
— Ну что же вы так долго, о благословенные в своей мудрости Пришлые? - раздался булькающий бас, полный елея. Жирная туша развернулась к нам, колыхаясь всеми бесчисленными складками своего брюха. Вздутыми ручищами существо утерло пот со лба, смахнув его на землю у себя под ногами. От земли поднялся едкий дымок.
— А-а… Так вы не из этих?.. - как только Голвэйн увидел нас своими поросячьими маленькими глазками, он в миг поскучнел. —Значит, пока новых рабов не будет? Вы решили все испортить, тощие личинки Умда… Ну тогда я вас просто сожру!!!
Последнюю фразу босс оглушительно выкрикнул, и она булькающим эхом прокатилась в тумане, словно увязнув в нем.

        Внимание! На вас наложено проклятие: Порок нервов. Время действия: 0.59… 0. 58…
      
— О-о, Вася, это ты зря! - услышал я сбоку от себя залихватский голос Сереги. —Утопим эту тушу нахрен, братва!!! - проорал он. Дебафф тут же замерцал и исчез, сменившись бустом статов. Уже 8, а не 7.
Удачно вышло!
Удача сопутствовала нам и далее - так мы посчитали. Хоть босс и имел пятнадцать тысяч жизней, абсолютно запредельные для своего уровня, хоть Лоза не действовала на него совсем никак - он выламывал ее просто не замечая, однако, слеп он также, как и обычные Кошмары. Ослепленный, не имеющий никакого оружия, толстяк нелепо и смешно махал во все стороны руками, а мы скакали вокруг и буквально отрывали от его необъятных боков куски плоти… А затем он попал.
нет, конечно же, босс не смог схватить никого из нас рукой, будучи совершенно слепым. Просто Серега подскочил близко к ладони, задумав ее просто отрубить. Остальное произошло мгновенно.
Кожа на руке босса вдруг с чавканьем лопнула, а из сочащейся гноем раны выстрелило в сторону орла тонкое гибкое щупальце… да нет, не щупальце! Длинный, метра два, плоский червь вылетел из раны и вгрызся Орлу прямо в живот. И никакая броня не оказалась для него препятствием.
Как же Серега закричал. Явно под каким-то дебафом, он выронил топор, упал на колени, и расширяющимися глазами смотрел, как плоский грязно-желтый червь вползает в его внутренности, прогрызая себе путь. И как он кричал… Тогда я впервые подумал о том, все ли я способен выдержать со стопроцентной чувствительностью.
Не растерялся лишь Санчо. Он тут же вскинул лук и послал очередную стрелу прямо в живот друга. И, кажется, это возымело эффект. Крик Сереги почти сразу стих, здоровье прекратило снижаться, а не успевший оказаться внутри живота кусок паразита вывалился из ранения. Санчо сумел попасть в червя сквозь живот!
— Больно, здоровя-як? - улыбаясь жирными губами протянул Голвэйн, вернувший себе зрение. —Погоди-и, еще не та-ак запое-ешь!..
Серега, одной рукой хватая топор, а второй выхватив из воздуха целебное зелье, вскочил, тут же выпив эликсир. Мы вновь сосредоточили свое внимание на боссе. Теперь он не махал руками, а стоял, переваливая туда-сюда вздутую голову на складчатой шее - обозревал всех нас, мешая зайти ему за спину.
Мы успели сбить ему больше трех тысяч здоровья - все-таки удары Диомеды были поистине чудовищны, да и мой Разрыв с повышенным интеллектом выбивал немало. Но произошедшее словно стало началом конца.
Мы все ошарашенно заметили, что в многочисленных ранах, нанесенных нами боссу, также стали извиваться гибкие склизкие паразиты - белые кольчатые черви, плоские грязно-желтые ленточники, какие-то пухлые гусеницы. 
Теперь толстяк не махал руками. Он вообще почти не двигался - как только кто-то из нас приближался к нему, или слишком надолго задерживался на месте, в него тут же выстреливал какой-нибудь паразит, а то и целая их связка. Древесная защита Крианы, умение Диомеда уклоняться, рейндж моего Разрыва и стрел Александра - все это позволяло нам до поры до времени избегать жутковатой участи. Но атак по боссу стало намного меньше, а беготни больше. И если я со своим Симбиозом вообще не уставал, то об одоспешенном Диомеде сказать того же было нельзя.
Босс молчал. Жирдяй обильно потел черным маслянистым потом. Стекая по колышущимся складкам мертвенно-бледной кожи, капли пота падали на землю - и со временем превращались в крайне опасные для нас препятствия. Криана, неосторожно наступившая в одну из этих луж, когда пыталась уколоть босса тонкой шпагой (И где только взяла? - удивился я), лишилась двух третей здоровья.
— Уйди отсюда! - взревел Диомед. —Не дай бог ты подохнешь, лишив меня такой [цензура] защиты! Ты мне жизнь… - удар, отрезавший боссу еще почти тысячу ХП. —Жизнь спасаешь, едрить тебя! Уйди, не маши своим шампуром.
Это чистая правда. Криана уже несколько раз спасла жизнь и мне, и Диомеду, защитив нас от летящих в бочину тварей. К счастью, это ее заклинание откатывалось всего три секунды, а эликсиров маны ей накидал Санчо.
Мы скакали как умалишенные вокруг огромной хихикающей туши уже минут пять. Периодически Санчо ослеплял его. Это уже вообще никак не помогало против населяющих его червей, но не давало ему «направлять» их сознательно, или бросаться в нас гроздьями пота. Регенерировал Отравляющий Питье бешено - но даже так, за столь долгое время мы снесли твари почти половину здоровья.
— Разойдись! Ослепляю. - громогласно произнес Александр. —Разой… А!!!
Я успел подумать: а где же наш Орел? Оправившись от жуткой раны, он активно включился в битву, периодически нанося сокрушающие удары и обновляя бафф… Но это было еще пару минут назад. И я не видел его атак уже… Секунд двадцать?
И вот теперь я увидел. Обернувшись, я узрел страшную картину - Серега стоял над распаханным надвое телом Александра и методично, тупо, как робот, раз за разом опускал на труп топор. Из уха воина выглядывал длинный белый червь.


Глава 20

О том, что группа, вошедшая в данж и не обладающая специальными навыками, не может видеть в логах ни факт гибели своих членов, ни сообщения от погибших, мы узнали уже потом, сильно позже. В бою с Отравляющим Питье же это стало для нас большой проблемой.
— Ну что-о, худосо-очные, кто сле-едующий станет до-омом для моих дети-ишек?! - плотоядно протянул Голвэйн, запуская жирную пятерню себе прямо в дыру на брюхе и выбрасывая в нашу сторону целую пригоршню червей, личинок, слизней…
Серега же, закончив кромсать труп Санчо, обернулся к нам - но я покончил с этим одним удачным Разрывом Плоти, лопнувшим его голову с сидящим там червем, как перезрелый арбуз.
Похоже, он и контролировал труп Орла, так как, оставшись без головы, тот задергался, а затем рухнул на камни, покрытые пятнами черной жижи.
— Не отвлекайся, свинья! - озлобленно прошипел Диомед, нанося сокрушительный удар клинком по второй руке твари. Крит! Больше трех тысяч ХП сразу улетело, да еще вместе с рукой, отрубленной напрочь и отлетевшей прямо в вязкую «воду» подземного озера.
Итак, осталось лишь пять тысяч из пятнадцати. Но тут босс начал вести себя как-то странно.
«Вторая фаза» - вполне типичное для игровых боссов явление. Видимо, тут она активируется, когда у него осталось меньше половины здоровья. Или меньше трети - чудовищный удар Диомеда преодолел разом оба этих рубежа.
Голвэйн одним резким движением разорвал руками одну из ран в своем брюхе. Застонав и скрючившись, он превратил обширный живот в одну огромную, сочащуюся белесым жиром и кровью рану… Из которой резко выстрелила плоская красно-бурая многоножка, пулей метнувшаяся к Диомеду.
Криана среагировала вовремя - на пути твари встал слой грубой древесной коры. но на этот раз коры не хватило. Пробив ее, многоножка, пусть и с меньшей скоростью, продолжила лететь в нашего Очистителя. Но, к счастью, столкнулась с его клинком и, лишившись головы, резко втянулась назад в пузо босса.
В итоге, последняя треть боя прошла для нас даже легче предыдущих. Он просто плюхнулся на зад, обливаясь кровью, гноем и потом, став этакой «артиллерийской установкой» - изрыгающей червей, личинки, многоножек, с огромной скоростью и силой, но стационарной. 
Мы с Крианой предусмотрительно отступили - а вот Диомед, под защитой заклинания девушки, имел вполне достаточно ловкости для нетрудной расправы. Убрав доспехи в инвентарь, оставшись лишь с клинком и в легкой тунике, он принялся скакать сбоку от босса, изредка делая удачные выпады.
Будь у Диомеда стандартный для его уровня урон - мы не справились бы и втроем. С троекратным же дамагом, Криана могла полностью сосредоточиться на защите мечника, а я, с довольно высоким восприятием, на контроле за лезущей из брюха моба мелкой сволочью - она пыталась подобраться к нам и по земле.

        Поздравляем! Вы сумели одолеть Голвэйна Отравляющего Питье, Третьего помощника младшего Гниющего, омерзительного ставленника Ксар'Эйхе! 
      

        [Навыки: Покровитель Промерзших Топей; Свирепость больше 25]: Дух Восточного Ракошского леса благодарен вам за уничтожение твари, распространявшей заразу по окрестным водам, ваша награда за бой увеличена. Однако, сам дух все еще в смертельной опасности!
      

        Награда: 
      

        15 000 + 10 000 опыта
      

        +10 к Выносливости
      

        Внимание! Вы - первые игроки, одолевшие титулованного прислужника Ксар'Эйхе в этом мире! Вы получаете достижение: Неясная тревога
      

        Неясная тревога: Вы встретились с жизнью, абсолютно чуждой всему, что вы знаете, всему, что вы можете считать жизнью. В этот раз вы одолели это… нечто. Но неясная тревога навсегда поселилась в вашей душе.
      

        +50 к Восприятию.
      

        Теперь вы всегда почувствуете, если за вами наблюдает тот, кто не способен скрыть это действительно мастерски. Особенно остро вы ощущаете внимание сугубо враждебных вам существ и прислужников Ксар'Эйхе.
      
Ого. Я уже заметил, что в склизкой белесой луже, оставшейся от босса, поблескивает какой-то лут, но и без него награда очень впечатляла. Повышенный опыт, куча статов… И, самое главное, абсолютно великолепное достижение! Учитывая, что оно теперь больше никому не может быть выдано, это нечто действительно очень ценное.
Посмотрел на не менее радостного Диомеда. Ого, 23 уровень! Похоже, ему за босса дали еще больше, чем мне. С 21 на 23 уровень можно попасть в среднем тысяч за сорок опыта!
— Неплохо тебе насыпали опыта, Диомед?
— Ага! Сорок пять тысяч! Да ты и сам, гляжу, подрос?
Я кивнул. Пройден самый сложный на данном этапе рубеж - взят 20 уровень. До него нужно было двадцать тысяч опыта, а до 21 - снова десять. Спросил, чем еще есть похвастаться?
— Достижение. - коротко высказалась Криана. —Я так понимаю, оно у всех теперь? 
Все кивнули. Диомед добавил:
— Да, достижение - просто огонь. Мне еще и навыки классовые бустанули неслабо. Сейчас буду специализации выбирать, так что пока отдыхаем. Но сначала давайте-ка глянем, что там с босса выпало. Кто хочет посмотреть?
Я совершенно точно не хотел. Точнее как - посмотреть-то хотел, а вот лезть в отвратительно воняющую разложением белесую лужу гноя, не хотелось совершенно точно. Судя по лицу Диомеда, он тоже не горел желанием.
Пока мы переглядывались, размышляя, кто же все-таки пойдет, Криана, о которой мы и не подумали в этом вопросе, просто прошествовала между нами и, попробовав ногой край лужи - не нанесет ли урона - вошла в нее, вытянув три предмета, с которых капала склизкая субстанция. Девушка вернулась к нам и открыла экран демонстрации.
— Смотрите. Первый я забираю себе, без вариантов.
Сначала я собрался возмутиться такой категоричностью, но, вспомнив произошедшее только что непотребство, а также огромную пользу заклинания девушки в бою, проглотил язык. Увидев, о каком предмете речь, я окончателньо поддержал евушку.

        Перстень Линбэя. Ур. 15.
      

        Ранг: Эпический.
      

        Постоянно поддерживать свою жизнь, будучи наполненным паразитами - непростое дело. Голвэйну требовался для этого целый океан маны. За свою жизнь он собрал немало артефактов, помогающих решить эту проблему… И просто сделал частью себя. Почти все они разрушились с его смертью - но это прочное кольцо осталось невредимо.
      

        Свойства: 
      

        +20 регенерации маны в секунду.
      

        +5 Мудрости.
      
Да, Мудрость мне в любом случае была недоступна, а маной я не пользовался. Диомед милишник, как и Орел, Санчо использует редкое и дешевое заклинание. А вот Криане кольцо позволит использовать как минимум свою кору, не опасаясь потерять ману вообще - а в этом бою она выпила почти все флаконы маны из наших запасов. Конечно, когда у нее появятся заклинания посерьезней, этого совершенно не хватит - но это когда еще будет? А сейчас - идеально.
А вот второй предмет оказался крупным черным камнем, неправильной формы. И для того, чтобы хотя-бы увидеть его название, нам с Диомедом просто недоставало Мудрости. У меня ее вообще, блин, не было!
Криана название увидеть сумела: некий След Души Гниющего. А вот никаких свойств распознать не смогла - Мудрости не хватало и ей.
С третьей вещью все оказалось не очень весело. Это был эпический… кинжал.

        Оскверненный нож Энги. Ур. 20.
      

        класс: Эпический.
      

        Когда-то давно этот грубый клинок служил именным ножом великого охотника Энги из племени Йол. Когда охотника застал врасплох Голвэйн и Энги встретил свой смертный час, он успел вонзить этот нож в бок Отравляющему Питье. Однако, тот этого даже не заметил, будучи уже необъятным и не совсем живым. С тех пор, многие столетия оруже искажалось, погруженное в плоть иномирного чудовища. Теперь оно превратилось в… это.
      

        Урон: 45-55.
      

        Эффект при попадании: Удваивает следующий физический урон, полученный целью; Цель испытывает сильную боль.
      
В итоге я взял кинжал себе и даже экипировал. Во-первых, я был единственным, кто не имел вообще никакого приличного оружия, а во-вторых, урон моего Разрыва был физическим, а значит, в крайнем случае, кинжал мог мне пригодиться. Но не сражаться в ближнем бою, не брать навык на кинжалы я не собирался, так что в перспективе вещица на продажу какому-нибудь ассасину.
Пока мы восстанавливались, Диомед выбирал профили навыкам. С его слов, выбрать он мог сразу для двух из них - для Серебряного Рыцаря и Искоренения Зла.
Спустя пару минут раздумий, он выбрал специализацию «Невесомый» для Рыцаря - профиль, направленный на увеличение скорости в бою, развитие уклонения, облегчения движения в доспехах и общей координации. Именно то, что Диомеду всегда было близко. Этот-то выбор раздумий не вызвал.
Второй вышел посложнее - мечника привлекли две специализации: Сокрушитель и Рассеивающий. Первая позволяла усиливаться в бою с превосходящим в мощи противником, если он служит Злу, а вторая была доступна только в том случае, если у отряда имеется хотя-бы один Элемент Вечности, и позволяла использовать их для повышения собственных характеристик.
К Элементам Вечности относились любые бессмертные души - в том числе и наш След Души Гниющего, как выяснилось из описания навыка.
Поколебавшись, Диомед все-таки выбрал второй. Зло злом, но увеличенные характеристики обеспечат тебе преимущество в бою с любым противником, а не только с каким-то конкретным. Да и, раз профиль доступен только в особых условиях, а они у нас выполнены, грех отказываться.
Криана без заминок передала Диомеду След Души.
Он взял в руку черный непроницаемый сгусток, как следует его сжал и… застыл безвольной куклой. Руки опустились вдоль тела плетьми, голова поникла, а черный сгусток выпал из ладони, на лету развеявшись пеплом.
Диомед оставался в группе и показывался живым. Да, в общем-то, вон он, стоит перед нами, с полным здоровьем. Просто застыл на месте, как безвольная кукла, на связь никак не выходит. В любом случае, стоит подождать какое-то время - может быть так проходит процесс поглощения этой души?
Вдруг я услышал своим обострившимся восприятием какие-то шепотки, раздававшиеся из черного тумана  нескольких сторон:
— Хозяин мудрый…
— Один выбыл…
— Как и говорил хозяин…
— Нападаем!
— Убиваем!!!
***
Диомед понятия не имел, где он оказался. 
Только что он стоял посреди Подземелья, сжимая в кулаке След Души, а теперь вокруг темно, что-то булькает и хлюпает, будто бурлящее болото. И, что важнее, практически невозможно дышать - вонь здесь стояла поистине удушающая. Смесь кислого запаха брожения, сладковатой гнили, вони какой-то стухшей еды, производила непередаваемое амбре. К счастью - непередаваемое.
Решив глянуть, не наносит ли эта вонь какой-нибудь урон, Диомед открыл интерфейс… Попытался открыть. Ни один из системных элементов не отзывался, ни одна таблица, подсказка, или кнопка не всплывали перед глазами привычным образом.
Мечник не особо обеспокоился - заядлым игроком он не был, а вот в реальной жизни, без всяких интерфейсов, успел побывать в немалом количестве передряг. Так что, выяснив, что никаких полосок здоровья в доступе не имеет, он просто отправился выяснять, где он находится. Отправился просто вперед - видно ничего не было.
Почва под ногами слегка пружинила и оказалась мягкой. Хлюпающие звуки, с которыми металлические сапоги опускались на землю, заставили Диомеда напрячься - если он находится реально посреди болота, могут быть проблемы.
Он ткнул перед собой мечом, проверяя почву… Клинок легко стал входить в поверхность, почти не встречая сопротивления.
Вдруг, земля пошла волнами, заколыхалась, задергалась словно в конвульсиях. Еле устояв на ногах, мужчина выдернул клинок и вернул его в висящие за спиной ножны. Спустя несколько секунд колебания прекратились. А затем открылся глаз…
Да, прямо в поверхности перед Диомедом раскрылось светящееся око метра два диаметром. Круглое, желтое, с непроницаемо-черным круглым зрачком, оно переливалось, тускло освещая кусок почвы вокруг. И сейчас оно смотрело прямо на Диомеда.
Даже понимая, что ты просто играешь в игру, увидеть подобное - развлечение на любителя. Особенно, когда понимаешь, что вокруг - никакая не почва, не болотина, а самая обычная плоть. Бугрящийся и мерно колышущийся слой грязно-розового ороговевшего мяса, смазанного поблескивающей в тусклом мерцании слизью…
Око, изредка моргая, смотрело прямо на Диомеда, стоящего на месте с мечом наготове.
— Что ты такое? Где я? - задал он вопросы в воздух. Среди практически полной тишины его слова прозвучали громом. Но… оно ответило мечнику.

        О-отку-уда-а ты-ы зде-е-есь?.. - раздалось у него прямо в голове. Это напоминало жирное чавканье, словно кто-то басистый еле выговаривал слова, пытаясь произнести их с совершенно набитым ртом. 

        Хо-отя-а не-ет… Ты-ы не зде-есь… Ты-ы во-о-обще-е вра-ажде-ебен на-ам…
      
О, Диомед это и сам чувствовал. Когда он только оказался здесь - совсем слабо, на грани восприятия. Но теперь, когда неведомая тварь проникла прямо к нему в голову, он понимал: перед ним то самое Зло. То, с чем его класс, навыки и вся игровая система, обязывают бороться не на жизнь, а на смерть. Сейчас он чувствовал, словно где-то в области живота разверзлась дыра, источающая сковывающий холод. Жуткое чувство. Голос, тем временем, продолжал:

        Ты-ы то-олько что-о уби-ил мо-о-его-о… мо-ое-е-о… э-э… слу-угу те-ени о-от те-ени моего-о мла-адшего-о о-отраже-ения-а… Ты-ы вста-ал на пу-уть у-уничтоже-ения-а на-ашей бессме-ертно-ой души-и…
      
Угроза. Угроза словно разлилась в воздухе густым маслом. Диомед так остро ощущал враждебность, как не ощущал ее никогда до этого. Даже, когда его с напарником застукали за расклейкой листовок несколько энергетских… волонтеров, так сказать, когда воздух буквально звенел от напряжения, а его напарник в итоге оказался калекой с обеими сломанными руками, враждебность не чувствовалась столь остро. Наверное, игровые штучки.

        Ты-ы соеди-ини-ил сво-ою-у ду-ушу с ма-а-аленько-ой ча-астью-у на-ашей души-и… Ты-ы прони-ик в на-ас… Но-о пока-а совсе-ем не-езна-ачи-ительно-о! Ты вы-ынесе-ешь части-ичку на-ашей си-илы, а мы-ы пока-а не мо-ожем уби-и-ить тебя-а! Но ты-ы верне-ешься… Ты-ы приде-ешь за но-овой си-илой, не смо-ожешь без нее-о-о. И тогда-а… Тогда-а…
      
Голос отдалялся. В уши будто набивалась вата, голова отяжелела. Ноги подкосились, свет в глазах померк, Диомед начал падать. Последней его мыслью стало паническое нежелание падать в эту вязкую мясистую субстанцию…
Упал он, к счастью, уже на каменный пол пещеры. Лиловые гнилостные грибы, черную жижу и покрытый перегноем камень он встретил как пуховые перины.
Восприятие окружающего мира, как и способность двигаться, возвращались к нему постепенно, мир вокруг он почти не ощущал. И, пока приходил в себя, Диомед решил рассмотреть логи.

        Ксар'Эйхе узрел вас. Сама Бездна узрела вас. А вы… Вы сумели выйти за край этого мира, стать частью мира, абсолютно чуждого Элирису, и вернуться обратно. Вы на деле доказали свою способность сразиться с владельцами бессмертных душ на их территории… Но в вашей собственной душе отныне чего-то не хватает.
      

        Поглотив След Души Гниющего, вы получаете:
      

        +15 к силе.
      

        +25 к выносливости.
      

        Титул: Изъеденный.
      

        Изъеденный: Сочные куски вашей смертной души отправились во  Чрево… Однако, не сама душа! Вы сумели слиться с Чревом, но сохранили самость… Наверное.
      

        На вас не действуют никакие благословения, ни один бог никогда не примет вас в свои последователи, вам запрещено посещать божественные планы бытия, Великие Храмы, Священные города, Святые места. Вы постоянно голодны. Сквозь вас будто все время утекает жизнь, энергия. Вам нужно есть значительно чаще других людей… И есть вы можете не только то, что общепризнанно считается пищей. Теперь вы это точно понимаете.
      

        Бонусы от еды увеличены вдвое.
      
Мысли копошились вяло. Диомед медленно гонял в голове удивление тем, что на столь маленьком уровне он получает нечто столь специфическое, уникальное… Впрочем, наверное, не только он. Похоже, вся система Элириса выстроена не на постепенной прокачке и систематическом наращивании сил, а на… На таких вот поворотных моментах. Мир огромен и, судя по третьему типу старта, вполне проницаем для игроков с самого запуска проекта. Найти нечто необычное тут, успеть первым там, привлечь чье-то внимание здесь - и вот, ты уже имеешь преимущества… Преимущества перед конкретными игроками. Но толпой тебя могут просто раскатать в лепешку… В любом случае, это, скорее всего, связано с принуждением игроков как можно больше времени тратить на хаотическое ползанье по миру и бесцельные эксперименты - удобно ведь. Новый контент придумывать, тратя ресурсы ИИ, не надо, а энергия-то вырабатывается…
— Диомед!!! - вдруг разорвал пелену его неторопливых мыслей голос… кажется, Седьмого. —Диомед, мать твою, вставай и дерись! Мы не вывозим!

Глава 21


Для верности я еще пнул Диомеда в бок и вернулся к бою. Голоса, раздававшиеся из тумана, быстро обрели хозяев. Пещера с озером была огромной, а черное марево, никуда не девшееся с гибелью босса, продолжало скрывать большую его часть. И вот, вдоль одной из стен, в обход озера, к нам неторопливо подобрались пятеро.
Сначала мы с Крианой просто увидели человеческие силуэты - размытые полутьмой и туманом, скособоченные, вяло бредущие к нам. Но затем, когда они подошли ближе, я сумел прочитать их статусы… А точнее, их ники.
Да, перед нами стояли игроки. Пятеро, с одним из Рыцарей Короны во главе. С тем самым Лоэнгрином, которого я не так давно отправил на кладбище. С ним, как назло, притащился и Сангвин_11 с двумя своими дружками, и еще какая-то тощая высокая девушка в простой коричневой мантии и с медным обручем на голове.
Криана мелко задрожала, не показывая, впрочем, никаких эмоций мимикой лица. Я нервничал. Во-первых, я не понимал, откуда они здесь, если данж выглядел свободным, а мы сумели в него войти. Во-вторых, это значило, что здесь могут быть члены всех трех сгинувших пятерок… Ну и самое главное, теперь они точно узнают, кто станет виновником их проблем.
Но, приглядевшись к их статусам, я успокоился. Статус каждого был виден и гласил: «Одержимый порабощенный». Их корявая нелепая походка тоже указывали скорее на то, что они не в себе. Возможно, это вообще не сами игроки, а мобы по их подобию, а «хозяева» тел уже спешат к данжу с городского кладбища.
— Это игроки. - посмотрела на меня Криана расширившимися глазами. —Мне хватает мудрости, чтобы видеть это. Не знаю, почему, но для различения игрока нужна именно мудрость.
— Тьфу-ты! Тогда точно надо выяснить, в сознании ли они. Теперь уже все равно, так что… Эй, Лоэнгрин! - крикнул я, переводя внимание на латника, щеголявшего новым нагрудником. —Как тебе вчерашняя встреча с циклопом?! Смотри-ка, твой балдежный нагрудник уже нашел себе нового хозяина.
Насмешка и яд сквозили в моем голосе так отчетливо, что заносчивый Рыцарь, будь он в себе, просто не мог не отреагировать на выпад. Фигура, однако, даже не дернулась - так и продолжала тупо идти к нам, разве что блестящий двуручник из ножен вытянула.
Вытянула, надо сказать, умело. Может, ходили эти штуки и нелепо, но скиллы явно достались им от оригиналов. К сожалению.
И вот именно это сожаление мы с девушкой и разделили, ожидая, пока очнется Диомед. Поняв, что боя не избежать, я выбрал одного из двух игроков, вырвавшихся вперед - дружка Сангвина, одетого в кожаный доспех. 
Криана застанила Лоэнгрина, также обогнавшего остальных. Подскочив к ним, я нанес абсолютно корявый и неумелый удар кинжалом. Неумелый, медленный - но продуманный. Спасибо высокому Восприятию, в голове словно сами возникли знания о том, куда бить, упреждая уклонение.
Попав самым краем лезвия в бок парня, нанеся буквально два десятка жалкого урона, я, однако, активировал эффект ножа - и выпущенный следом ему в грудь Разрыв Плоти, не только удвоил свой урон, подняв его до 400, но и выдал крит. Почти тысяча урона - и бывший игрок падает замертво, тут же просто распавшись мельчайшей пылью. Похоже, механизм воскрешения уже заждался недоумершего пользователя.
Это помогло. Сдерживать вдвоем четверых непросто, но возможно. Лишившись главного «ловкача», наши противники потеряли немало. Пока очухивался Диомед, я успел убить второго дружка Истязателя, просто растыкав его Разрывами с дистанции. Но Лоэнгрин сумел меня достать - не помогла даже умело выставленная древесная защита. Его клинок просто разрубил кору как пучок соломы - и я лишился почти тысячи ХП из 1400. Но тут уже, к счастью, пришел в себя Диомед.
Да, били и действовали бывшие игроки на уровне навыков, которые они успели прокачать - но действовали все-таки довольно примитивно. И Диомед, вскочивший на ноги и выхвативший фламберг, мигом их порезал, попросту уворачиваясь от ударов, или даже принимая их - и почти не теряя здоровья. Девушка наколдовала струю пламени, от которой Диомед упал на землю и стал кататься по ней, подвывая от боли и рефлекторно пытаясь сбить пламя. Но я, крикнув ему, что урона он почти не получает, просто взорвал магичке голову заклинанием. Бой был окончен, став просто «заключительной разминкой» после босса.
Пока мы регенерировали и переводили дух, Диомед рассказал нам, что произошло и что он получил.
— Звучит жутко. - повела плечами Криана. —Плоть, глаза огромные. Я, конечно, захожу в эту игру в том числе за яркими впечатлениями. Но не хотела бы оказаться на твоем месте. Меня и от этого, с червями, несколько раз чуть не стошнило по ощущениям.
— А я, блин, завидую… - не поддержал девушку я. —Играя раньше во всякие игры, в том числе и в дарк фентези, я много раз выполнял квесты всяких… всякого-разного. И ради такой охренительной награды пусть меня хоть круглосуточно разглядывают! У тебя же статы теперь просто огромные для этого уровня!
— Да уж что-то мне подсказывает, что не особо больше твоих, просто более… Боевые, наверное. Силы дохрена, выносливости еще больше. Ну а восприятие нам всем повысило. Но вообще, в общем и целом, соглашусь с нашей спутницей - как-то уж больно чернушно это все, просто мерзко, одно только ковыряние в этой луже гноя ради предметов чего стоит.
Диомед кивнул на место, где еще недавно растекся местный босс, а я вспомнил, как нелепо мы с ним переглядывались. Да, все-таки стопроцентные ощущения действуют на нервы очень сильно. Даже мне, не говоря о менее искушенных игроках…
Кстати о боссах.
— Че делать то будем? Это ж только первый босс, надо дальше идти. А нас только трое теперь…
— Ну, ты сам сказал, что мои показатели теперь поистине огромны. Просто будем использовать меня как таран. Криана защищает и станит всякое, ты бьешь из-за спины и, по возможности, тыкаешь ножом своим, чтоб я сильнее бил… Думаю, идти дальше вполне возможно.
— Орел с Александром обидятся, наверное. - грустно протянул я. Действительно, мы столько всего получили за одно только убийство босса - но, увы, ценой их жизней.
— Да не смеши, Седьмой, ну что ты? - добродушно усмехнулся мечник. —Чтоб такой добродушный тип, как Серега, обиделся на мелочи в игрушках - да ну, брось. А чтоб эмоции проявлял Александр, я вообще видел только раз, когда он перед данжем про щупальце орал…
Я посмотрел на Криану, она кивнула, соглашаясь с Диомедом. Возможно, они и правы. Но я бы как минимум очень расстроился.
У Диомеда явственно забурчал живот.
— Точно, тебе ж теперь жрать все время надо. У тебя еда есть хоть?
— Есть кой-чего, но немного. Не поделишься?
— Я… Ну, э-э… - затупил я, задумавшись, поведать ли этим двоим про мантию. Да почему нет, собственно? —В общем, мне еда и питье вообще не нужны. Мантия моя позволяет не есть, не пить, в любой погоде и при любом климате ощущать себя тепло и уютно…
— А, так вот как ты так спокойно чувствуешь себя посреди этой сырости и смрада. - кивнул чему-то своему напарник. —Я-то с детства привычный ко всякому, а ты, простой городской, не должен бы. Теперь ясно… Кстати, Криана. А ты как?
— Что - как?
— Ну… Ты в обморок там не планируешь от этой вони всей упасть? Не заболеешь?
— Ну… Наверное, мне просто все равно. Это же игра и все.
— Да уж, она не промах. - поддержал я девушку. —Пока два мужика мялись стояли, залезла в… останки босса, так скажем, да облутала все. Мне должно быть стыдно за себя.
И мне действительно было стыдно. Диомед посмотрел на нашу невысокую волшебницу с уважением.
— Слушай, а правда, зачем ты играешь? Обычно девушки, если играют, всегда на драйве это делают, на эмоциях. Тебе же, почти всегда, будто все равно. - спросил он.
— Лечусь. Это один из способов.
— О! - обрадовался чему-то мечник. —Я тоже, в общем-то, на больничном, вот и играю пока. Не могу работать. Сломала что-нибудь? 
— Можно и так сказать. Неважно. К тому же, мне здесь просто нравится. Реальный мир - безумно скучное место. В нем нет ничего волнующего, нельзя сделать ничего действительно существенного. Только бесконечно ругаться со всеми по мелочам и спорить о ерунде. - лицо девушки как всегда ничего не выражало, но взгляд будто устремился вдаль. Или вглубь - вглубь каких-то своих воспоминаний.
— Эх, подруга. - протяжно вздохнул Диомед. —Я когда подростком был, также думал. Экклезиаст там читал, такое всякое, религиозное. Но потом разобрался, что к чему. Поверь, в реальном мире намного больше важного и полезного сделать можно, чем играясь в игрушки и занимаясь эскапизмом. Хочешь, пересечемся как-нибудь ИРЛ, поболтаем об этом?
— Нет.
Впервые за все наше знакомство, я услышал в голосе девушки отчетливые стальные нотки. Обычно она общалась несколько отрешенно, но это «нет» прозвенело в тишине пещеры пощечиной.
Диомед все понял правильно и тут же свернул тему.
— Ладно, без проблем. Оставим реал в реале. Мне вот что интересно - кто такой этот Эйхе, и как много игроков сейчас сталкиваются с чем-то подобным. Мы же не станем исходить из того, что именно вот у нас, в местном захолустье, вылупилась какая-то штуковина вроде как из другого мира, если верить лору, и мутит тут воду.
Я глянул на озеро - да, воду тут мутили очень усердно. А в целом я, конечно, был согласен с Диомедом - ели что-то такое появилось, да еще всего через пять дней после старта игры, значит оно или имеет подобные аналогии - и сейчас игроки активно находят каких-нибудь богов, демонов, духов, чудовищ и так далее, получая от них силу, в будущем делающую их топовыми бойцами, или лидерами кланов. Или же мы наткнулись на один из важных элементов лора - и таких иномирных тварей полно, а нам надо будет со временем начинать от них отбиваться. 
Эти свои мысли я и высказал остальным - возражений не последовала.
— Хорошо, что у тебя враждебный им класс, Диомед. - потыкала концом шпаги в воду озера Криана. —Не хотелось бы занимать сторону тех, кто так портит окружающую среду. В реальном мире многие озера выглядят не лучше…
Диомед согласился.
— Да уж. Где-то гадят уродливые слуги иномирной твари, где-то загрязняя воду отмывают бабки на производственных фильтрах. «Каждому свое» - как на воротах Бухенвальда. Впрочем, ИИ, которые за первичную генерацию игрового контента отвечают, так и так инфу берут из сети - как из разного фэнтези, отобранного под лор игры, так и из жизни просто. Так что мы теперь своего рода экоактивисты.
Парень улыбнулся. Сейчас, сидя посреди загаженной пещеры, в лиловом мертвенном свете грибов, в разнородных латах, шлеме-каске, облокотившийся на клинок с волнистым лезвием, он выглядел очень органично. Ну буквально какой-нибудь ландскнехт волшебного разлива. Тем более чуждо звучали его рассуждения
— Да, это неплохо. - обернулась к нам Криана. —В реальности бороться за экологию все равно невозможно. Даже если ты богатый. А тут любой может прокачаться и поставить на место кого угодно. - девушка поежилась. Похоже, вспомнила про досаждавшую ей компанию уродов с Сангвином во главе.
— И что с этого? Ты моральное удовлетворение получить хочешь что-ли от того, что мы хорошие и правильные? Заменяя неэкологичную виртуальную фигню на экологичную, но остающуюся такой же виртуальной? Странные желания.
— Да у меня нет никаких желаний. Мне пофиг. Рассуждаю просто.
Девушка как-то совсем замкнулась, а ХП к этому времени уже восстановились. Так что мы приняли решение отправиться дальше. Первым теперь шел Диомед, замыкающим я, а между нами Криана - так удобней всего проходить узкие перешейки между озером и стеной пещеры.
Мы довольно быстро обогнули озеро - хоть и покрытая склизкой гнилью, тропа вдоль стены оказалась довольно ровной и не стесняла шаг. На другой стороне водоема обнаружился лишь один проход, так что гадать, куда идти, не пришлось.
Проход представлял собой сводчатую пещеру - уже полностью каменную, свободную от растительности и уходящую дальше вниз. Лиловые грибы сменились здесь какой-то бледно-голубой плесенью. Светилась она слабее грибов, но покрывала стены и потолок в таких количествах, что здесь при желании можно было бы даже читать.
В самом коридоре никаких мобов видно не было. Широкий и прямой, он уходил вдаль, метров через сто заканчиваясь выходом в следующее помещение. Так нам показалось.
Однако, как только мы вошли под каменный свод, прямо из стены вынырнуло сразу два Кошмара. Точнее…

        Кошмарная тень Вайло. Ур. 26.
      

        Эпический.
      

        Навыки скрыты окружением.
      
И точно такой же, но с именем Измалиэля. Навыки не смог распознать никто из нас, так что пришлось действовать на ощупь. Впрочем, проблем не возникло - даже, когда выяснилось, что Вайло может колдовать, сотворяя Копье Тьмы, атакующее заклинание.
Да, моб успел парой таких копий снять Диомеду две тысячи ХП. Меня, или Криану, это отправило бы на перерождение, но воин только усмехнулся, одним ударом распахивая силуэт хрупкой женщины средних лет надвое, а затем переключаясь на битву со вторым.
Измалиэль оказался занятным противником. Бывший эльф, воин с двуручным клинком - но не фламбергом, а широкой и массивной саблей. Диомед специально рубился с ним подольше - сражаясь с превосходящим по уровню противником, он за один бой поднял рыцарский навык на 2, а уклонение, также у него имевшееся, на 1. 
Но и эльф в итоге лишился верхней половины тела, развеявшись зловонным туманом. Мы отправились дальше - и ставшие возникать то тут, то там, рядовые мобы, и дальше не могли ничего противопоставить количеству ХП Диомеда.
Довольно тупые и предсказуемые, тени не били в бока и в спины нашей троице, всегда появляясь спереди. Да, иногда их оказывалось трое, или даже четверо - все 26 уровня, как на подбор. Но увы, ничего они не могли сделать и так - кора Крианы выдерживала их атаки, мой Разрыв добивал подранков, которых не сумел сваншотить Диомед. Впрочем, такие оставались нечасто - почти все Кошмарные Тени были сотворены из волшебников, лучников, ассасинов, или других тонких бойцов. Заточенные под зубодробительный урон, они оставались «стеклянными пушками». 
В одном из последних боев, уже у самого выхода из коридора, мне в плечо вонзилась стрела одной из теней. Дернувшись и зашипев от боли, потеряв почти 600 ХП, я тут же подлетел к стрелку, полоснул его ножиком, а затем разорвал ему грудь заклинанием.
Закончились. Три десятка разнородных тварей мы прикончили, пройдя эти проклятые сто метров. Я взял один уровень, став двадцать первого, Криана - два, сравнявшись со мной. Диомед не прокачался, но он и без того имел двадцать третий, так что не жаловался. Никакого лута из теней, увы, не выпадало.
Когда, истратив на прохождение этой сотни метров больше получаса, мы вышли из под покрытого плесенью свода коридора, перед нами открылся большой просторный зал. Сначала он поразил меня своей опрятностью, освещенностью, цивилизованностью, что-ли. Но, когда я рассмотрел его содержание, стало ясно - цивилизованностью тут и не пахнет.
Сам зал оказался восьмиугольным помещением, филигранно вырезанным в камне. Стены отделаны аккуратными каменными блоками, стрельчатый потолок украшен лампадаи, свисающими с него на толстых металлических цепях.
В центре зала располагался круглый водоем с каменными бортиками, напоминающий большой колодец, или небольшой пруд. Из глубины водоема до моего сознания словно доносился тихий зов - заточенный там местный дух молил о помощи, но он так ослаб, что уже мало что мог сделать. Чистую воду, когда-то наполнявшую этот колодец и питавшую слабым волшебством окрестные водоемы, теперь заменила все та же черная тягучая субстанция.
И прямо перед нами из этой жижи, стряхивая с себя ее липкие нити, выбрался очередной Кошмар… Ну, наверное, это должно бы быть кошмаром. Женщина средних лет, одетая в домашний халатик и вооруженная ведром со шваброй, заозиралась растягивая подобие рта в немом крике. Она напоминала чью-нибудь мать, заставляющую ребенка убираться.
— Эти ничтожества вообще не знают ничего поистине ужасного! - раздался приятный женский голос из-за водоема, а затем зал озарила алая вспышка - и кошмар опал прахом, рассеянный в мгновение.
Неудивительно, подумалось мне. Откуда зажиточным гражданам конца двадцать первого века знать что-то ужаснее матери, заставляющей помогать по дому?
О да, вокруг водоема стояли игроки. Ну как стояли - на коленях, скрюченные, упершись лбами в пол. Двое рыцарских командиров, восемь их рядовых-подчиненных - все они оказались скованными кандалами, а от их голов к черному водоему тянулись тонкие блестящие нити. Похоже, для генерации новых Кошмаров теперь использовались они, а не ослабший местный дух.
Широким кругом вдоль стен зала стояли пятеро… городских стражников?! Да, это были именно они, в доспехах средней тяжести, с гербами Ракоша на накидках, они держали прямые клинки и щиты наготове. Явно уже нас заметили.
— Ну что, добрались-таки? - промурлыкал женский голос из зала. Его обладательница спокойным, даже вальяжным, шагом выплыла из-за колодца, показавшись под светом лампад.

        Лиолан Очаровывающая. Ур. 26.
      

        Тип: Легендарный.
      

        Класс: Разлагающая
      

        Здоровье: 8000 из 8000.
      
Молодая девушка - судя по бледной коже и тонким чертам лица, из Людей Долины. Облачена в складчатую мантию, полностью скрадывающую фигуру - но судя по тонким рукам, шее, узким плечам, укрытым отороченным черным мехом воротником, дама хрупкого телосложения. А значит, маг.
Темно-алая мантия красиво оттеняло бледную кожу, и девушка с худым лицом, чуть впалыми щеками и высоким лбом, обрамленным бронзовой, кажется, витой диадемой, определенно была красавицей.
— Это одна из волшебниц Арканума, университета Кирданы, одной из столиц Людей Долины. - холодно произнесла Криана. —Мне хватает Мудрости, чтоб это выяснить. Она бежала оттуда, кого-то там убив, и объявлена в розыск. За ее убийство могут репутацию повысить. Из заклинаний я могу увидеть только Нечестивое Око. Если посмотреть на нее с малого расстояния, будет урон наноситься и лишишься сил.
Лиолан похлопала в ладоши. Мы не пересекли границу арены, так что бой пока не начинался - однако, пятерка стражников подобралась и сейчас приближалась к нам с оружием наголо.

        Я помогу вам, о добрые спасители! Одолейте предавшую Мировую Гармонию, о, юное чудовище, ученица Иланиды и отравленный рыцарь Добра…
      
По всему залу разлился мелодичный девичий голосок. Он эхом отдавался под сводами и приятно ласкал слух.

        Очнитесь, о несчастные! Очнитесь… и забудьтесь сном, чистым как утренняя роса…
      
Вода в источнике на миг стала заметно чище, от него по всему залу разнеслась волна освежающего ароматного воздуха, перебившего запах тухлятины и нечистот, царивший безраздельно в зале. Пять стражников дернулись на месте, а затем, выронив из рук оружие, попадали на каменный пол.
— О, навык сработал. - довольно подметил Диомед. —Спасибо тебе, о дух этого места. Ну что, наваляем этой дамочке?
— Не так быстро! - произошедшее явно разозлило волшебницу. —А ну идите сюда, смертные черви!!!
Одним усилием своей злой воли босс сумела втянуть нас на арену для сражения. Выход за нашими спинами тут же подернулся синеватой дымкой.
Ладно хоть скрюченные игроки продолжили лежать на месте, не подавая признаков жизни. Что ж, бой начался.


Глава 22


Диомед сразу подался вперед, на всякий случай вставая между нами и волшебницей. Она, впрочем, не спешила метать а нас какие-нибудь молнии, или огненные шары. Просто стояла и выжидающе глядела.
— Ну, чего вы там мнетесь? Подойдите и убейте меня, если хотите выйти отсюда! Или умрите сами - это мы уж посмотрим.
Ее голос оставался вполне спокойным, несмотря на наше численное превосходство. Диомед выставил перед собой клинок и произнес:
— Она права. Нечего тянуть, итак уж сколько возимся. Вперед!
— Не забудь о ее заклинании. - бросила вдогонку мечнику Криана.
Диомед не забывал. Достаточно сблизившись в противницей, он зажмурился, нанося веерный удар вслепую. Промах! Силуэт колдунью словно стал зыбким, каким-то… рассеянным, что-ли. Очертания исказились, и живот, в который целился напарник, на мгновение будто распался на мельчайшие частицы, пропустил через себя клинок, и собрался назад. Пару десятков ХП она потеряла - но не более того. А вот Диомед, открывший на миг глаза - посмотреть на результат атаки - потерял куда больше.
Как только мечник посмотрел даже не в лицо, а просто в сторону твари, она тут же хищно рассмеялась, от ее фигуры к Диомеду протянулись яркие алые нити - и он начал получать урон.
И, что еще хуже, появилась и начала стремительно падать прочность надетых на него доспехов!
— Не уйдешь! - оскалилась Лиолан, обнажая ряд тонких и острых зубов-игл, когда Диомед попытался длинными прыжками разорвать дистанцию.
Она было дернулась за убегающей добычей - но тут ноги сковало лозой. И, в отличии от гигантского Голвэйна, или Кошмаров, снабженных аурой гниения, на нее заклинание Крианы подействовало вполне. На целых семь секунд противница была скована.
Я тоже не стоял столбом - как только откатывался очередной Разрыв Плоти, я подскакивал поближе и запускал заклинание в грудь этой твари. От него она уклоняться не успевала, и каждый раз теряла по паре сотен ХП. Впрочем, урона явно требовалось куда больше - за пять секунд перезарядки половина от потерянного успевала восстановиться.
Сковавшая ноги Лиолан лоза позволила разорвать губительную связь - Диомед потерял лишь около пятисот ХП, а его доспехи просто стали выглядеть слегка поношенными. Но с открытыми глазами атаковать ее точно нельзя - раз вцепится и не отпустит, пока не выпьет досуха, или не откатится лоза Крианы. Решение нашлось довольно быстро.

        Седьмой: Диомед, атакуй вслепую, бей в грудь, или в шею - от атак в них она пока не уклонилась ни разу. Мы будем говорить тебе, как двигаться, куда бить и каков результат. - написал я в групповой чат, пока Разрыв перезаряжался.
Кивнув, воин зажмурился и побежал вперед - прямо на скованную во второй раз Лиолан. На этот раз удар удался. Похоже, грудь расщеплять она действительно не была способна, так что пришлось лишь крикнуть, чтоб Диомед бил правее и ниже - девушка попыталась уклониться простым, человеческим способом.
У нее не вышло - и почти полторы тысячи ХП босса истаяли, а алый плащ оросился кровью, вяло вытекающей из раны в плече. 
Пронзительно вскрикнув, девушка тут же, не дожидаясь ни половины здоровья, ни еще чего-то подобного, сменила тактику боя. Только освободившись, она отбежала за каменный колодец и начала громко читать что-то речитативом. 
Диомед было уже рванулся за ней следом, но тут из булькающей в колодце жижи высунулась черная четырехсегментная ручища - и попыталась просто вырвать меч из руки воина.
Не вышло. Имея немалые ловкость и восприятие, Диомед ударил на упреждение - и рассеял руку в один взмах меча. Но и на этом проблемы не кончились - колдунья явно читала свое заклинание быстрее, чем воин успевал разрубать фантомы.
А фантомы лезли из колодца один за одним. Лиолан уже явно не выбирала лучшие варианты. На нас строем нападали школьные учительницы и институтские профессора, чьи-то начальники с работы, кучки диких собак… О, какой-то мальчик с петлей на шее. Похоже, один из игроков пережил нечто совсем не хорошее. 
Да, тени кошмаров из нашего мира иногда перемежались давно умершими героями, порождениями подчиненного местного духа - но из-за скорости творения, все они рассыпались от любого урона. Но было их столько, появлялись они так часто, что и сами успевали наносить удары - весьма болезненные.
Диомед уже лишился почти половины своей огромной полосы здоровья, мне пришлось выпить два последних целебных зелья - среди кошмаров попался лучник, от которого Криана не успела меня защитить, так как отмахивалась шпажкой от трех дворовых псов.
— Да! От! Вя! Жись ты! - на выдохе вскрикивала она, беспрестанно размахивая своим оружием перед носом… О, это же медведь! И, похоже, тут ей нужна помощь, зверь неплохо успевает избегать выпадов.
Откатившийся Разрыв Плоти решил эту проблему, девушка посмотрела на меня с благодарностью. Один раз медведь задел Криану, и теперь та зажимала кровоточащее левое плечо рукой. Больше половины ХП с удара лишилась - немудрено, даже с повышенной выносливостью здоровьем девушка не отличалась.
— Диомед, левее бей! - обернулся я к приятелю. Криана получила ранение, когда колдовала Лозу, и я вовремя успел скоординировать Диомеда, так что тот нанес уже третий успешный удар Лиолан в грудь.

        Здоровье 3618 из 8000.
      
— Ну все, черви! Вы мне надоели! - взвизгнула девушка, закончив заваливать нас Кошмарами и прыгая к скрюченному телу одного из игроков. —Пора с вами заканчивать.
Я решил, что она сейчас возьмет игрока под контроль, или что-то вроде того. Но она выпустила из тонкой ручки пять иглообразных длинных когтей и вонзила их лежащему в область сердца прямо сквозь спину. Его здоровье тут же обрушилось в ноль, а затем, вместо того чтобы растаять пылью, как пятеро собратьев, убитых нами, он стал растекаться вязкой мясистой лужей, из которой тут и там торчали концы костей и гроздья жил. Но, не успев растечься, эта хлюпающая плоть стала как-бы… втягиваться в тело Лиолан, делая ее чуть больше… и еще, и еще больше.
Ее регенерация ускорилась, а следующая Лоза сумела задержать разросшуюся девушку лишь секунды на четыре. Да ей это и не вредило - она застанилась около еще одного игрока, тут же вспорола его когтями, и начала повторять процедуру.
В этот момент Диомед подскочил к ней с закрытыми глазами и попытался ударить сверху вниз по хребту. но увы - из спины просто выросла, разорвав в клочья мантию, костяная пластина, на которую и пришелся удар клинка. А труп перед ней обмяк, будто из него резко выдернули все кости.
Да так оно и было.
О, теперь сражение мечника с колдуньей превратилось в поединок двух бойцов ближнего боя. Лиолан скакала по арене, уже вдвое больше себя прежней - лоза теперь рвалась ей как солома, она сумела поглотить еще два трупа, пусть и пропустив пару ударов. Эти удары уже убили бы волшебницу - один из них оказался критом. Но регенерация теперь ускорилась настолько, что, прыгая туда-сюда она восстановила еще пару тысяч здоровья.
Мы отчаивались. Да, на стороне Диомеда были хорошие боевые навыки, защитная кора Крианы и моя постоянная координация вкупе с помощью заклинанием, но шустрая сволочь теперь отращивала когди длинной почти в метр, каждый их взмах мог отсечь не меньше полутора тысяч ХП (Диомед один раз попался и проверил), а тела игроков на арене еще не закончились.
Да, часть Лиолан убила, просто сломав им очередным прыжком шеи, парочку успел изрубить Диомед, но еще двое остались лежать - и только габариты твари, которая теперь не могла так шустро убегать, не позволяли ей выиграть время и поглотить последних двух.
— Слева! Криана!
Страшный удар левой лапы предотвратил заслон из толстой древесной коры. Диомед нанес слепой удар в ответ, и попал, оставляя твари чуть меньше трех тысяч здоровья.
— Назад и вправо. - произнес я громко.
Диомед тут же бросился… вперед и влево. Как только тварь стала прислушиваться к нашим командам, мы тут же условились в чате, что если команда начинается с «назад», то ее надо выполнять наоборот, а если с «вперед» - то в соответствии с произнесенным. Но скоро, уверен, станет ясно и это.
К счастью, она не успела. Следующие три удара Диомед сумел нанести с особенно малым интервалом, и тварь не отрегенерировала. Однако, уже перед тем, как воин готовился ударить в последний раз, когда у Лиолан осталось меньше тысячи здоровья, она вдруг сама кинулась на Диомеда, схватила его голову огромными пальцами, словно силясь раздавить.
Нет, не это она делала. Она раздирала Димеду веки. Привыкшие, что она атакует только когтями и окрыленные скорой победой, мы не сумели среагировать на захват. 
Диомед страшно закричал - это очень больно, когда чудовище в два человеческих роста выцарапывает тебе кривыми ногтями глаза. И у нее получилось. Воин взглянул на уродливое подобие женщины, замотанное в обрывки алого плаща - и тут же начал получать урон от ауры.
Да какой урон! Не чета тому, с которым он столкнулся в первый раз. Здоровье стало улетать словно в черную дыру, доспехи покрывались патиной и ржавчиной. Я не мог приблизиться на расстояние атаки - мое здоровье улетело бы секунды в две.
А вот Диомед ударить успел. Здоровье прекратило падать, замерев на отметке в 955, а Лиолан опустила глаза вниз, глядя на торчащий под сердцем клинок фламберга.
Подняв голову, она неверяще посмотрела на нас.
— Я ПРОКЛИНАЮ ВАС, НИЧТОЖНЫЕ!!! УМРИТЕ!!! - заорала она нечеловеческим, вибрирующим и резонирующим голосом, отдающимся стократным эхом в тесном помещении.
И мы все потеряли по тысяче ХП. И Диомеду этого хватило.

        Поздравляем! Вы одолели Лиолан Очаровывающую, Первого помощника младшего Гниющего, омерзительного ставленника Ксар'Эйхе!
      

        Награда:
      

        +20 000 (+10 000) опыта.
      

        +10 к интеллекту.
      

        +5 к выносливости.
      
Увы. На новый уровень не хватило даже тридцати тысяч опыта, а пятерка к выносливости ХП Диомеда не восстановила. Формально он был уже мертв, хоть и получил награду. Он начал падать, все еще сжимая рукоять клинка, торчащую из живота черной пепельной статуи, мгновение назад бывшей огромной женоподобной тварью. Но тут его здоровье застыло на нуле - и он схватился рукой за что-то, покоящееся в груди фигуры.
Из недр твари раздался еле слышный хлюпающий шепот, который, похоже мог разобрать лишь Диомед. Он потянулся к фигуре второй рукой
— Стой, воин добра!!! - раздался из каменного колодца пронзительный девичий крик. —Не поглощай эту душу! Это обман, сейчас ты слишком слаб и он пожрет тебя!
Над водой колодца - вновь кристально чистой - возвышалась тонкая фигурка девочки лет двенадцати, облаченная в длинное струящееся (В прямом и переносном смысле) платье, с волосами, состоящими из мириадов брызг.
— Прошу тебя, не делай этого! - взмолилась она.
— Диомед, правда, не стоит. - вмешался я. Остановить ХП на нуле под силу далеко не всем подряд. Если эта хреновина так сделала, значит хочет заиметь с тобой рабский контракт. Поверь… Я знаю, был опыт… - я вспомнил свою встречу с древним магом Сарексашем и добавил. —Если ты, конечно, не хочешь заключить этот контракт сам.

        Раз уж ты меня вспомнил, раб! - мне словно ударили по голове пыльным мешком, так грубо старик вторгся в мои мысли. - Отговори твоего дружка поглощать эту дрянь. Он перспективный малый, нельзя позволить ему сливаться с… ЭТИМ. Я знаю, о чем говорю, именно из-за ЭТОГО я пошел против собственного народа. Запрети ему!!!
— Э… Диомед. - глянул я на колеблющегося мечника. —Понимаю тебя, не хочется терять ни уровень, ни награду за победу и все такое… Но мне тут… так сказать, позвонил мой учитель, который эльфийский маг, который класс мне дал. Он говорит, что тебе ни в коем случае нельзя сейчас поглощать эту душу, что именно из-за связей с этой хренью он пошел против своих, эльфов… Ну и все такое…
— Хорошо. - кивнул Диомед. —Мне и самому глубоко отвратительны эти выродки. Раз уж вы все так обеспокоены, я отказываюсь. Но ты, Седьмой, должен будешь.
— Да уж буду. - выдохнул я. —Я итак уже только черту лысому не должен… Хотя… Сарексаш, слышишь? Ты не лысым был?
Меня вмиг скрючило от тянущей боли в животе, а здоровье упало до жалких трех сотен…
— Понял, понял, прости, о мой великий учитель и сильнейший маг! А когда вы научились так воздействовать на расстоянии? - добавил я, глядя на Диомеда, отдернувшего руку от статуи и рассыпавшегося прахом. Статуя тоже быстро начала раскалываться на куски, обваливаясь на каменный пол.

        Ну, ну, довольно лести, раб. Ты ведь тоже не сидишь сложа руки! Ты принес уже две достойных жертвы, это дает мне минимум силы. Принеси еще три - и я сумею помочь тебе с развитием твоих сил даже на расстоянии. Буду ждать… Ах да. Отдай лучше душу твари этой водяной соплячке. Когда я стану божеством, мне пригодятся союзники. Пускай растет, малявка!
      
Чувство присутствия в мыслях чего-то постороннего исчезло. В голосе древнего НПС чувствовалось удовлетворение происходящим. Да и лесть ему явно понравилась, что бы он не говорил.
Пока я выслушивал старика, Криана спокойно подошла к обломкам статуи и вынула из под них непроницаемо черный камень - но уже не такой грубый, как предыдущий, этот явно подвергся какой-никакой огранке.
Висящая над колодцем девочка смотрела на действия Крианы со смесью страха и надежды - это было заметно даже на полупрозрачном водном лице. 
— О прекрасное дитя, благородная ученица несравненной Иланиды… - вкрадчиво начала девочка. Я глянул ее статус.

        Рианитида. [Свирепость больше 80: Ур. 27.]
      

        Статус: Бессмертный.
      

        Тип: Дух места: Восточный Ракошский лес.
      

        Стихия: Вода.
      
— ...Не могла бы ты принести мне в дар эту темную душу потусторонней твари, осквернившей мою светлую обитель? Я очищу ее, дабы она никогда не сумела возродиться во Зле, никогда больше не принесла ужас ни в чей дом…
Взгляд молодого духа буквально умолял Криану. Девушка переводила взгляд с духа на меня и обратно.
— К тому же… - добавила Рианитида. —Я уже сообщила Иланиде о своем освобождении и о том, кто этому поспособствовал! Уверен, она и сама отблагодарит тебя…
— Так и есть. Сделай, как говорит эта малолетняя дуреха. - раздался вдруг хриплый, словно прокуренный, женский голос. Все оглянулись на одну из стен. Я раньше этого не замечал, но из нее бил небольшой фонтанчик воды… ИЛи раньше его тут просто не было. И сейчас этот фонтанчик преобразился, став зыбкой проекцией лица. Иланида собственной персоной, полагаю.
Выглядела наставница Крианы… мягко говоря, не очень. Вода в фонтанчике стала зеленоватой, по залу тут же пополз легкий душок нечистот. Само лицо напоминало уставшую от жизни домохозяйку сильно в возрасте. Широкое и круглое, испещренное морщинками, изящно собранными из тончайших водных потоков, с большими глазами навыкат и пухлыми губами-сосисками…
— Приветствую вас, о наставница! - мне показалось, или голос Крианы выразил какую-то эмоцию… Легкую радость. Пожалуй, впервые за наше недолгое общение он не был ни ровным и отчужденным, ни холодным и твердым. Она будто встретила любимую бабушку… С поправкой на то, что это наша безразличная ко всему Криана, конечно. —Разумеется, я поступлю так, как вы велите, но…
Она посмотрела на меня. Я одобрительно кивнул в ответ.
— Отдавай-отдавай. Мой… хозяин одобрил это. Сказал, что, когда он станет… Сильнее, в общем, нам потребуются союзники. Извините… Дамы. А вы слышали что-нибудь о Сарексаше? Он, вроде как, великим волшебником числится. Числился.
Маленькая Рианитида растерянно хлопала водяными ресницами, периодически бросая взгляд на зажатую в руке Крианы душу. А вот Иланида степенно кивнула.
— Давно это было… Я тогда была еще юной нимфой славной реки Йол-Ва. Так ее тогда называли. Дикие народы по ее берегам почитали меня и мою реку, приносили обильные дары… В общем, тогда, тысячелетия назад, я узнала о рождении великого духа места. Такого сильного, какого я никогда не знала не до, не после. Он сумел узреть меня… Но решил, что я для него бесполезна, или просто был чем-то занят. Его взор просто охватил меня, а мой - его. о да, это был поистине великий дух, уже родившийся невероятно могучим. Я… Не сочту позорным сказать, что тогда я влюбилась в него. Но что уж теперь… Так много времени минуло с тех пор…

        Кхе-кхе! Чего это вы обо мне как о покойнике все говорите?! Я живой вообще-то!
      
На этот раз голос, похоже, услышали все. Криана дернулась и зажала ладонями виски - Сарексаш вторгался в чужие умы также грубо, как в мой. А вот глаза Иланиды расширились.
— Ты… Ты жив, могучий дух?! Но… Я уже столетия не чувствую тебя… Что? Запечатал себя?.. А, понимаю! Так значит, это юное чудовище - твой избранный апостол… О, конечно! Конечно я хочу помочь вам! О, если бы ты знал, могущественный, что эти чванливые люди сотворили с великой рекой!..
Ответов Сарексаша мы уже не слышали. Экономил силы, наверное, общаясь лишь со старой знакомой. Оно и к лучшему - голова будет меньше болеть.
— нет, мне не нужна эта черная душа. Она не поможет мне - да и не справлюсь я сейчас с ее поглощением. Пусть маленькая хозяйка свободного леса растет… Иначе скоро и ее лес перестанет быть свободным. Сейчас людям не составит труда поработить ее, как они в древности поработили и загнали в темные углы меня…
В голосе старой Иланиды было столько горечи, так натурально она содрогалась, что даже у меня засосало под ложечкой. да нет - важнее то, что даже у Крианы глаза были на мокром месте! Вот это да, это я понимаю, натурально!
Ощущение чужого присутствия исчезло. Обе нимфы теперь смотрели на нас… Молодая, впрочем, больше смотрела на душу.
— Ладно, отдавай уж. - кивнул я Криане.
Та подошла к краю колодца и протянула девочке черный округлый кристалл. Рианитида вцепилась в него… и кристалл тут же начал светлеть, становясь все чище. Спустя пару минут, проведенных в полной тишине, он стал совсем прозрачным, похожим на застывшую каплю воды.


Глава 23


— Живая Вода… - благоговейно произнесла девочка, помещая кристалл себе в область сердца. Камень тут же растворился в ее груди, став частью водного потока.
А сама девочка стала стремительно меняться. И уже минуты через три перед нами предстала девушка лет семнадцати на вид, в самом расцвете сил. Почему-то слегка полноватая, но все равно очень и очень привлекательная и гармоничная. Впрочем, нетрудно быть красивой, когда лепишь свое тело просто из воды…

        Рианитида. [Свирепость больше 136: Ур. 45.]
      

        Статус: Бессмертный.
      

        Тип: Хранитель места: Восточный Ракошский лес.
      

        Стихия: Вода/Жизнь.
      
Изменения налицо. Хранитель, похоже, посолидней духа, да и добавившаяся стихия лишней не будет, как и выросший почти вдвое уровень. Думаю, теперь у нас есть самый верный союзник из ныне живущих. Я непроизвольно улыбнулся, а затем вспомнил о главном:
— Это, а че, мы вроде как данж прошли. Нам же награда полагается? Или что? И будет ли она увеличенной, если Диомед ну… Того.
— О благочестивые и великодушные герои. - проговорила бархатным и обволакивающим, уже совсем не детским голосом Рианитида. —Разумеется, я вознагражу вас, и, разумеется, награда будет щедрой, ведь ваш благородный друг помогал очищать мою обитель от Зла на всем вашем пути! Сим я объявляю вас теми, кто очистил мою обитель от скверны и спас меня и весь Восточный лес!

        Поздравляем! Вы сумели очистить Подземелье «Жертвенная яма» от порождений Зла!
      

        Больше того, вы не опустошили это место, уничтожив всех его обитателей, а помогли его истинной хозяйке освободиться от пут иномирных порождений, пробудили ее от ужасных кошмаров! Вы все дальше идете по избранному вами пути: Умение «Чудовище» повышено до 37.
      

        Награда за очистку Подземелья:
      

        +[150 000] опыта.
      

        +[30] к любой характеристике на выбор.
      

        +Один [Реликтовый] предмет на выбор из списка.
      

        +Ваша репутация с Духами мест, не подверженными влиянию Зла, на территории Леса Туманов, повышена с -20 до +5. Ваша репутация с духами, пораженными Злом, на той же территории, понижена с -50 до -100.
      

        [+2 уникальные награды для ваших спутников, павших в бою со Злом]: Превосходное Угощение; Коллекция.
      
— Спасибо за заклинание, о прекрасные нимфы! - я заметил, как Криана, закончив, видимо, читать, поклонилась двум водяным созданиям. —Я благодарна вам за то, что, наконец, смогу полноценно участвовать в сражениях!
— Чего у тебя? У меня вот навык один солидно так вырос. - выбор специализации для Чудовища, ставший мне доступным, я пока свернул - хотя от увиденного там краем глаза только что слюни не потекли.
— Смотри. - Криана уже успокоилась и вернула полное самообладание. Она резко выбросила руку в сторону одной из стен - и ее ладонь в миг превратилась в ярко-зеленый побег, покрытый тонкими шипами. Этот побег выстрелил в стену с такой силой, что от той отвалилось немного каменной крошки.
— Ну, ну, прелестное дитя. - протянула ласково Рианитида. —Незачем портить мою скромную обитель. Мне итак ее в порядок еще приводить…
— И верно, ученица! - прикрикнула пожилая товарка. Прикрикнула, впрочем, беззлобно. —Не распускай руки без нужды!
— Но вы разве не… А, ну да, у вас же теперь Жизнь одна из стихий. - я удовлетворенно кивнул своей догадке. —Отлично, это правда очень ценно. А что там за штуки со странным названием в наградах? И из чего выбирать предмет?..
— Так, с этим разбирайтесь сами. - подернулось рябью лицо Иланиды. —Мне домой пора, итак засиделась. Ты, ученица, вот что, давай-ка вернись поскорее ко мне. Ты уже готова выбирать классовый профиль. Займемся с тобой полноценной учебой.
Сказав это и не дождавшись ответа, старческое лицо окончателньо растворилось в фонтанчике, тут же ставшем совершенно прозрачным. Из воздуха исчез аромат нечистот - и как же хорошо стало дышать!
— Слышь, Криана. - обернулся я к напарнице. —А нимфа чего эта твоя наставница? Че-то она у тебя нездоровая какая-то.
— Ну… Нимфа… Ракошской канализации. - ответила Киана, делая большие паузы между словами и слегка потупив взгляд. —Так уж получилось.
— А че ты смущаешься-то? Минусов нет, так-то. Свои люди… Духи нам в городе щас нужны позарез. А что нездорова - ну еще бы, сам бы я попробовал посидеть в канализации пару сотен лет.
Я улыбнулся самой добродушной улыбкой из возможных. Именно когда Криана - наша невозмутимая каменная криана - потупила взор и засмущалась, я понял, что ситуация тут серьезная и нужно всеми силами девушку поддержать. Я и сам еще отлично помнил, как, будучи подростком, дико смущался и нервничал, рассказывая о себе что-то неприглядное - даже любимой матери. И я уже давно понял, что многие проносят это из юности во взрослую жизнь. Ничего такого…
Криана облегченно выдохнула, уже через секунду вновь владея собой. Может быть, я и преувеличил серьезность момента…
— Вот, погляди. - привлекла мое внимание Рианитида. Перед ней в воздухе висело два предмета. Серый холщовый мешок с чем-то ароматным… И до боли знакомая связка из зубов, когтей, сушеных глаз и голов. Именно ее мы видели на шее Охотника Энги, первого встреченного нами Кошмара, чей нож сейчас висел у меня на поясе.

        Превосходное Угощение.
      

        Тип: Расходуемое.
      

        Класс: Легендарный.
      

        Благословленная духом, имеющим власть над Жизнью, пища для зверей. Дайте ее животному, которое хотите приручить, и оно станет вашим Тотемом, или Спутником. [Свирепость: Лучше давать пищу детенышу. При этом, уровень и тип зверя не играет роли - зверь будет расти в уровнях и в силе в рамках своего вида уже как питомец]. Уровень зверя должен превышать ваш не более чем на [20].
      
Ого! Кажется, у Санчо был класс Загонщика. Загонная охота это, вроде, охота с животными как-раз. Так… Да, точно, он. Видимо, это ему - явно ведь не Орлу, или Диомеду.

        Коллекция. Ур. 20.
      

        Тип: Ожерелье.
      

        Класс: Легендарный.
      

        Ожерелье легендарного охотника Йол - Энги. Он собирал свою коллекцию трофеев всю свою жизнь. От первого клыка Саблезубой Крысы, добытого в пять лет, до сушенной головы ужасного шамана племени Вувал. Здесь - вся история жизни древнего героя. И все его право властвовать над сородичами.
      

        Свойства:
      

        +50 к защите от магического урона.
      

        +50% к длительности боевых кличей.
      

        +50% к силе боевых кличей.
      

        +15 к Силе.
      

        Привязанное заклинание: Слова Власти. Произнесенные в первые 5 секунд сражения, замедляют противника на [от навыка Боевых Кличей + 50%] процентов на [от навыка Боевых кличей +50%] секунд.
      
Вот это охренеть. Уверен, увидев это, Орел, если он вдруг обиделся за свою смерть, будет плясать от радости. И уж точно проставится по пиву!
Криана, прочитав описания, удовлетворенно кивнула.
— А теперь выбирайте ваш главный вещественный приз. Выбирайте с умом.
Но никакого выбора делать не пришлось. Ни я, ни Криана. даже не взглянули на описания изящного черного посоха и блестящего легкого шлема с крылышками. Наши взгляды устремились к замечательному двуручному мечу, висящему в воздухе посередине зала.
Такой же фламберг, как тот, что носил с недавних пор Диомед, но с отливающим голубым блеском лезвием, длинной рукоятью, обернутой в насыщенно-синюю ткань и широкой гардой, сделанной в форме длинных стрекозиных крыльев. Красота, хоть сам в мечники подавайся.

        Воды Ишта'Лосса. Ур. 25.
      

        Тип: Двуручный меч.
      

        Класс: Реликтовый.
      

        Однажды, множество веков назад, юный колдун из рода наг, Ишта'Лосс, старший сын придворного мага, ослепленный великой гордыней, решил бросить вызов Богу Южных Морей, Шуулу. Повелевая льдом и паром, юный волшебник приблизился к Великому Водовороту, обители Бога, и бросил ему вызов. 
      

        «Смотри, глубоководный трус! Я все могу! Мне все подвластно! - кричал он. —Не прячься от меня в своем озере, выходи биться!» 
      

        Благородный и мудрый Шуул, конечно, не стал убивать столь талантливого юнца. Он выступил из водоворота в полный рост, подперев плечами небо, и прогремел: 
      

        «Смотри, колдун! Я прекрасно чувствую себя под твоим небом! А ты смотри не захлебнись в моем озере! А пока… Поупражняйся-ка повелевать вот этим, повелитель всего!».
      

        С этими словами он загреб ладонью пригоршню морской воды - и метнул ее в палубу огромного корабля колдуна. Но корабль не окатило водой - в палубу вонзился изящный чудесный клинок, вобравший в себя мизерную толику мощи старого Бога, но даже так ставший неподвластным заносчивому чародею.
      

        Прошли века. Благородный Бог Шуул давно пал и покоится на дне океана, самовлюбленный маг стал благородным мечником, прожил долгую славную жизнь, и тоже умер… А божественный клинок со временем попал в хранилище маленького речного духа далеко-далеко на севере…
      

        Свойства:
      

        Физический урон: 250-750.
      

        Урон Водой: 50-250.
      

        Игнорирует 25% защиты цели.
      

        Шанс критической атаки повышен вдвое.
      

        Не ломается.
      

        Способен в некоторых пределах изменять длину и форму сообразно ситуации в бою.
      
Охренеть еще раз. Больше и сказать нечего. Я еще по своей мантии помню, что в описании реликтовой вещи рассказывается целая история - но таких подробных я еще не встречал. Ну и свойства клинка определенно просто вынудят Диомеда перестать сожалеть о своей славной гибели… И еще сильнее привяжут его ко мне. Я ни на миг не забывал, что по итогам прохождения этого данжа я не получил абсолютно ничего вещественного, что можно было бы продемонстрировать коллекторам уже через два дня. А значит, приобретенные активы должны стоить таких потерь.
Меркантильно? Может быть. Не мы такие, жизнь такая…
Почему-то от этой заезженной фразы на миг на душе стало тошно. Но это быстро прошло.
Единогласно выбрав клинок, я положил его в свой инвентарь как лидер группы, и обернулся к ожидающей нас нимфе.
— А теперь можно нам как-нибудь… э-э… покинуть это место так, чтобы оказаться не там же, где мы вошли? А то нас там могут ждать проблемы. Большие.
— Вы и не должны были бы покинуть это место там, где вошли. Идите вон туда - и выйдете на берегу одной из рек далеко от входа в мою обитель!
С этими словами духа, одна из стен зала будто растаяла, являя нам довольно просторную пещеру, подсвеченную все той же синей плесенью. И уже через пару минут мы покинули данж, наконец оказавшись на свежем воздухе.
Проверил чат. По началу куча писем от Орла и несколько от Санчо, но погибший затем Диомед все им объяснил и все дружно вышли в реал, спать. Попросили не расформировывать группу и рассказать, чем все закончилось, если тоже пойдем спать. 
Именно это мы и собирались сделать, так что я скинул страницы всех трех полученных нами предметов, обрисовал произошедшее, кое-что от себя добавила Криана, и мы, попрощавшись, также вышли в реал. Спать.
Занимался рассвет.
***
Темнота. Окна плотно зашторены, лишь огоньки на приборной панели вирт-капсулы подсвечивают что-то вокруг. Диомед лежал и никак не мог уснуть.
Когда среди ночи он покинул игру, в квартире уже никого не было, все спали. Вытянув на сильных руках свое временно немощное тело из этого гроба, он дотащился до кресла. Когда удалось оседлать свое убогое средство передвижения, стало получше.
Да что ж погано-то так, а?
На душе Диомеда словно скребли кошки. И зверски хотелось жрать. Выпотрошив холодильник на предмет оставленного ему ужина, он умял жареную картошку и аж три котлеты практически мгновенно. Сытости не ощущалось - видимо, слишком много сил и времени ушло в игру.
Достал из морозилки пачку старых пельменей. Годятся еще. Сварил, нетерпеливо поглядывая на кастрюлю, аж сорок штук. В последний момент забеспокоился,что все не съест и попортит продукт, но жрать хотелось ужасно.
Съел все сорок - и только тогда ощутил наконец приятную блаженную сытость. Да что ж погано то так?!
Набив брюхо, он вновь вернулся к ощущениям на душе. Вроде хорошо все прошло, а что помер - так невелика потеря. Остальные пройдут зато, авось и ему чего вытащат. Все равно в итоге в большом плюсе все. Да и вообще, чего так хандрить из-за игры.
В итоге, не сумев отвлечься ни на чтение, ни на лежащие на столе бумаги, Диомед просто лег в капсулу, попытавшись быстро уснуть. Утро вечера мудреней… И раннего утро с недосыпом тоже мудреней. Пройдет.
Но сон не шел. Лежа почти в полной темноте мужчина чувствовал, словно ему чего-то не хватает. Совсем чуть-чуть, неуловимо, чего-то… какой-то маленькой детали…
Точно, музыка! - нашарив старый мобильник и беспроводные наушники, Диомед погрузился в любимые старые песни. Такие старые, что когда их писали не родился еще и его отец… Да, так-то лучше.
Еще немного поворочавшись, мечник уснул.
***
— Ох ты же блин… Чего ж днище-то так пробило, емае…
Мирно и быстро уснув с любимой женой после неприятной гибели в данже, Сергей Васильевич Ольхин проснулся уже ранним утром. Ему нестерпимо крутило живот, будто он ведро кофе натощак употребил.
Жена уже ушла на работу, дочь - в школу, так что Серега сидел дома один. Слезть с толчка не выходило уже битый час, хотя спать хотелось неимоверно.
— Вот, блин, а… Что вот лучше, спать, когда эт самое, или все-таки наоборот?.. - философски прокряхтел мужчина, в очередной раз пользуясь гигиеническим душем. 
— Вроде ж и не жрал перед сном ниче, да и поужинал нормально, блин, с супругой вместе… Ох едрить, опять!..
Спустя еще почти час, кажется, полегчало. В последний по ощущениям раз сходив по-большому, Серега собирался смыть неприглядное содержимое толчка, но тут его глаз за что-то зацепился.
— Та-ак, емае, а это еще че за хрень?
В луже полужидких экскрементов, смешанных со сливной водой, копошились маленькие белесые червячки.
— Тьфу-ты, блин, глистов поймал! Никогда не сталкивался - видать, то живот и пухнет, емае. Днем сгоняю, таблетос схаваю. Ща напишу остальным, что завтра попозже зайду, и дрыхнуть…
Облегченный и умиротворенный, разобравшись с игровыми делами, Сергей лег спать дальше. К счастью, больше живот его не беспокоил.
***
«Дневниковая запись номер 737. ночь на 05.09.2080.
Играла в Элирис до сих пор. Закончили с делами. Надеюсь, никто не узнает, что я была в игре так долго. Все равно мало кто верит в пользу от этого. Но…
Сегодня я испытала очень много неконтролируемых эмоций. Негативные и позитивные. Меня это удивило и озадачило. Ненадолго я ощутила старую ужасающую тревожность, как раньше, до начала лечения. Это жутко. Но, к счастью, игрок по имени Седьмой повел себя адекватно и даже не стал надо мной смеяться. Это странно. Может быть, он настолько презирает меня, что даже унижать считает недостойным себя? А может, он просто сдержался, но про себя насмехался над моей неловкостью и над моим глупым выбором класса? Или он просто еще глупее, чем я, и ничего не понял…
Я не знаю. Но я не чувствую неприязни к нему после случившегося. Может быть немножко. Или вообще нет, я пока не знаю. Но помимо этого случая мне было очень комфортно. А еще я снова увиделось со своей наставницей. С ней я чувствую себя хорошо - даже лучше, чем одна. Это странно, но приятно.
Нужно больше учиться и больше читать про игру. Тогда никто не поймет, что я глупая и странная. 
А еще я продолжаю привыкать не ненавидеть свое глупое имя. Спокойной ночи.»
Закончив писать, Криана на цыпочках прокралась к мягкой теплой постели и мирно уснула… Возможно даже слегка довольная собой.
***
Алиса Ясницкая сладко потянулась. Впервые за долгое время она просыпалась не с ненавистью к наступающему дню и тупой усталостью во всем теле, а с чувством радостного предвкушения.
О, сегодня особенный день!
— Доброе утро, семья! - проворковала Алиса, в кои-то веки выбравшись позавтракать со всеми.
— О, доченька! - аж опешил отец. —Ты сегодня решила поесть с нами? Как я рад! Сестры хоть посмотрят на тебя. Случилось что-нибудь хорошее, солнце?
Отец улыбнулся. Алису аж передернуло - ее всегда передергивало от вида этой улыбки добродушного дегенерата. Да еще одного переднего зуба не хватает… Мерзость.
Худенькие младшие девочки с интересом разглядывали Алису. Нечасто они ее видят.
А лучше б и вовсе не виделись - подумалось ей. Утро оказалось безнадежно испорчено одним видом этих… Этих.
Впрочем, омлет с помидорами она все равно съела с удовольствием и почистила тарелку до блеска. Нечего хорошей еде пропадать. да и, в конце концов, именно сегодняшний день - первая ступенька к другому миру, к другой жизни. К той самой… под звездным небом…
Нет, семье такой день не испортить. Ведь именно на сегодня у нее назначена встреча с людьми из русскоязычного филиала одной из крупнейших китайских компаний!
Эти китайские боссы… О, они всегда вливают в любую передовую игрушку тонну денег и человеко-часов. Да, самим китайцам нельзя играть в регионах с другим базовым языком - они тут не граждане. Но вот региональные филиалы их корпораций…
Китай давно уже отказался от красного флага, которым прикрывал свое реальное общество… Ну и слава богу. Без этой тряпки для нищих Китай быстро сумел выиграть во всех возможных торговых войнах и разобраться с конкуренцией на рынках. Ведь именно там открыли способ выкачивать электроэнергию из бионосителей.
Да, Элирис уже разработали не китайцы - но знамя абсолютного первенства во всех возможных играх традиционно за ними. Пока на русском сервере происходит черт знает что, первый китаец вчера уже достиг сотого уровня.
И вот… они заметили ее, заметили Алису! Точнее, конечно, они заметили Лису с редким классом картографа и умением им отлично пользоваться.
Именно сегодня с утра масса русскоязычных игроков под эгидой китайской корпорации войдут в Элирис и создадут себе персонажей одного из 20 стандартных классов, начав в одном конкретном городе - в Ардоразе, самой восточной из столиц Людей Долины. Именно там сейчас стартовать за людей лучше всего. И уже вечером она должна будет отвести их до Ракоша, захолустного городка Серого Народа, самой непопулярной из подрас людей для игроков. Алиса понятия не имела, что этой толпе нужно там, на краю обжитых земель, но ей было плевать. Вчера она уже разведала половину пути, сегодня за день добьет вторую и вернется назад. И уже вечером вся эта толпа отправится в путь, нуждаясь в ее умении ходить безопасными путями. А уже к следующему полудню все будет закончено… И она получит свое вознаграждение. Более чем щедрую награду.


Глава 24


В тредах, посвященных Ракошу и этой территории в принципе начался сущий кошмар. Я выполз из капсулы уже под утро, поел, и сразу заполз обратно - спать. И вот теперь, наконец отоспавшись, проснувшись уже сильно за полдень, я залез на игровые форумы.
«Принц Востока и клан Рыцари Короны объявляют награду за любые сведения об игроках, укравших их собственность!» - гласил заголовок первого по популярности поста, набравшего уже пару тысяч комментариев. Справа от названия красовался значок оплаченной рекламы.
И, прямо скажем, поддержки их вопли негодования у народа не сыскали.
«Ахах, слышал, у них данж уперли, который они себе заграбастали. Первое прохождение забрали. Ну и пусть, нечего новичкам качаться мешать!»
«Лол, а вы еще этих лохов боялись, кач замедлили. Я ж говорил, что там додики одни))»
«Поделом ролевикам. Ишь, рыцари, лол. Зарплаты у них там тоже рыцарские - то есть нифига не дают, а используешь, что с собой смог принести. Мда.»
«У меня братан ночью онлайн был, видал, как они друг за другом с кладбища перлись, злые как собаки. А, собаки и есть, хех)»
Много, ох и много было там подобных комментариев. Это, конечно, порадовало, но вычленить в этом потоке бесценных мнений что-то полезное оказалось непросто. 
Итак, мы знаем, что они сами не просекли, кто мы такие. Или делают вид, что не просекли - может, заманивают, не найдя нас в городе. Я сразу, как из данжа вышел, выяснил, что Орел и Санчо имели точки респа чуть за городом - купили на награбленное у игроков за пару дней. Разумно для тех, кто в одиночку воюет с местными важными шишками.
В самом треде информация о нас тоже никак не просочилась - мне пришлось хотя-бы бегло просмотреть весь поток желчи, бреда и фантастических предположений, похожих на первый и полный второй, дабы точно это выяснить. Да, тут о нас ничего нет.
Зато, пошарив по другим тредам, я быстро выяснил, что в Ракоше сейчас установлен практически полицейский режим - стражники, ко всеобщему удивлению игроков, активно помогают клановцам выискивать подозрительных.
Весь этот день мы убили на разведку и прокачку. Собравшись на берегу реки, прикрытом крутыми склонами, на который нас вчера вывел данж, мы решили, что пока не стоит устраивать рискованных мероприятий. Нашей… скажем так, акцией, мы уже сейчас нанесли серьезнейший удар по репутации Рыцарей, причем, эхо от этого не самого значительного, казалось бы, события, гремело на все игровое сообщество.
Теперь, пока в Ракоше повсюду выискивают потенциальных врагов, а лидеры Рыцарей сидят как на иголках, выделяться слишком опасно. Если нас уличат в произошедшем - можно не сомневаться в том, что играть в этом регионе станет невозможно. Если, конечно, нас вообще не обнулят.
Так что пока решили просто покачаться и посмотреть, как обстоят дела с прокачкой других игроков. 
Мне, Диомеду, или Криане к городу теперь не стоило даже приближаться. Наши урони выросли уж слишком стремительно и одинаково, буквально за полтора дня. Это явно привлечет внимание. 
А вот Орел и Санчо пока не так сильно продвинулись. Да, их уровни теперь выше пятнадцатых, а значит они без разрешения качались в лесу, который Рыцари уже считали своей собственностью. Но, как мы выяснили уже через пару часов, теперь этим занялись многие.
О да, сегодня Восточный Ракошский лес был полон жизни. Повсюду раздавались голоса игроков, истребляющих местных мобов. И, судя по количеству ругани и насмешек в адрес Рыцарей, это были не сторонники их политики.
— Так, Санчо, Серега. Давайте так поступим. - взял слово я, пока мы обходили стороной очередную компанию игроков. —Вы вдвоем вполне сумеете бить местных мобов, вряд-ли это станет проблемой. Диомеду этим заниматься абсолютно бесполезно, нам с Крианой тоже никакого резона. Так что вы пока качайтесь, а мы втроем, пожалуй, зайдем поглубже в лес. 
— Да, кстати. - Диомед шел впереди, периодически срезая лезущие в лицо ветви. —Ты же бегал вглубь леса. Далеко там уровни мобов поднимаются? Сможем быстро дойти?
— Вот в том-то и штука. В лесной зоне, которая следует за этой, уровни сразу идут от сорокового. В принципе, проявив должную сноровку, моба сорокового уровня можно загасить толпой. Они там не ходят большими толпами. Но там такие мобы, что легко сложат с удара любого из нас, кроме, разве что, тебя. Это явно не тот способ прокачки, который задуман игрой. Мне кажется, должны быть еще варианты.
— Может быть, квесты? - спросил Санчо.
— Да ну, Саня, бред. Как ты себе представляешь прокачку двадцатника уровней квестами? Это фигня какая-то.
— Сергей прав. - как всегда отстраненно кивнула Криана. —Это не могут быть квесты. К тому же, мы все равно не сумеем их взять. И это точно не фарм. Я читала работы, посвященные истории современных игр - от идеи бесконечного гринда давно отказались, так как она дает низкую энергоэффективность.
— Прикол. А че дает высокую?
— Ситуации, вызывающие сильные эмоции, физическое напряжение, требующие серьезной умственной работы. Игры уже давно делают с упором не на жесткий баланс, а на максимально вариативные неожиданные ситуации. Уверена, именно для генерации таких ситуаций здесь существуют три типа стартов, а также игровые расы, крайне отличные от людей.
— Вообще, если так подумать, это звучит очень странно. - протянул Александр, пока мы пробирались через очередной бурелом, делая крюк вокруг целой толпы игроков, фармящих аж двумя полными группами. —Активность мозга, да и мышц, не должна так уж кардинально различаться в зависимости от типов воздействий на сознание. Меня в целом давно уже смущает вся эта теория биоэлектричества, она кажется шитой белыми нитками. Ну да я, впрочем, не спец.
— Да ладно тебе, Санек. Часто же бывает, что сначала чето начинают открывают и начинают использовать, а потом по-людски объясняют. Взять вот хоть порох. Сколько веков его люди знают, а не перестают выдумывать с ним все новые хреновины, учатся все глубже с ним работать. Пошли-ка лучше, вон, качаться. Гляди, какая пачка мобов жирная. Толкьо заспаунилась, никто не засек пока. Бывайте, братва!
— Может быть, может быть. Пошли.
И, махнув нам руками, эти двое выскочили на небольшую полянку, тут же вступив в бой с четверкой волкоподобных тварей 18-21 уровней.
Мы же поторопились убрать их из группы, чтобы агро не перешло на нас, и отойти подальше.
— Ну, что будем делать? Надо бы и вправду найти способы дальнейшей прокачки. Она не может быть завязана ни на один единственный данж, ни на квесты. Это чушь какая-то. Есть предложения?
Первой откликнулась Криана.
— Под Ракошем есть канализация. Я не успела ничего узнать про то, откуда она там взялась, но выглядит она старой, заброшенной, и современным городом не используется. Именно там я познакомилась с Иланидой. И вот там уровни мобов сильно различались. Я видела там как десятых-двенадцатых, так и пару мобов двадцать шестого уровня. То есть выше, чем здесь. Я думаю, в местном лесу есть похожие зоны. Надо только поискать.
— Во всяком случае, около города больше нет лесов, превышающих по уровню Восточный. - добавил Диомед. —Так что Криана права, искать нужно где-то здесь.
И мы стали искать. Моя скорость в лесу значительно превышала скорость моих спутников. Так что мы решили разделиться - Криана с Диомедом вдвоем отправились на юг, я же побежал куда-то на север-северо-восток. По началу Диомед предложил разделиться натрое, но, подумав, отбросили эту идею. Несмотря на уровни, от серьезной угрозы Криана может и погибнуть. Я, в случае чего, просто убегу, а ей не помешает защита. Да и, если нужное место отыщет кто-то из них, второму будет долго добираться.
Порешив на этом, разбежались.
…Деревья, кусты, какие-то проплешины, снова кусты и деревья… Все это слилось для меня в единую буро-зеленую мешанину уже через час беготни. Я решил, раз уж моя скорость позволяет, бежать не по прямой, а своеобразными зигзагами, покрывая максимальную площадь. При этом, я постоянно смещался все дальше на восток - просто оббегать Ракош по кругу, или выбегать в новую зону, но не к востоку, а к северу от нашего леса, мне не хотелось.
Мы с напарниками условились, что исследуем местность (А Александр с Сергеем - качаются) ближайшие часов пять, а затем постепенно возвращаемся к условленному месту, чтоб всем вместе выйти из игры и вместе же затем войти утром.
Местом выбрали все тот же берег реки возле места нашего выхода из данжа. Я сразу попросил меня не ждать - я в любом случае планировал задержаться до отката Жертвоприношения, а затем, как нетрудно догадаться, принести очередную жертву.
И вот теперь, почти три часа спустя, я, кажется, кое-что нашел…
Вокруг несомненно был все тот же Ракошский лес - принципиально ничего не поменялось. Но трава под ногами начала выглядеть какой-то пожухлой и приобрела легкий сероватый оттенок. Будто прошлогодний дерн не перегнил, а новый зеленый слой почему-то не вырос. 
Листва на деревьях поредела, сами деревья стали более низкорослыми и крючковатыми. Похоже, я забрел на крупную болотину. О том же говорил и белесый туман, незаметно начавший стелиться по земле.
Кр-р-ра!!!
Я дернулся. Тьфу-ты, чертова птица. Жирная черная ворона с оглушительным в этой зловещей тишине криком поднялась с ветки и унеслась вдаль. 
Вот вам и острые впечатления, едрить их. Ого, а это что за дрянь?
Мое внимание привлекло нечто у подножия дерева, облюбованного вороной. Кривой черный ствол рос прямо из… могилы? Да, на это указывало и разбитое надгробие, и торчащие вокруг гнилые доски оградки… И частично вырытый гроб, из которого вывалилась темно-бурое месиво, когда-то явно бывшее живым существом.
Вскоре я вполне убедился, что попал не в болотину, а на территорию старого, давно заброшенного, кладбища. Тут и там стали попадаться могилы разной степени целостности. И, разумеется, я не удивился тому, что часть могил оказалась разрыта явно целенаправленно - ну какое игровое кладбище без нежити? Какая банальщина.
Скучно мне, однако, не было - ведь передо мной расстилалась новая игровая зона! И уже через десяток минут передвижения по ней я ощутил какое-то неясное… Сложно это выразить… Опасение, пожалуй. Острое чувство, что кто-то на меня смотрит. Тревога на самой грани восприятия. Точно, тревога - похоже, это сработало свойство моего нового достижения. Так, стоп.
Остановиться, собраться, оглядеться. Откуда за мной могут наблюдать? 
Я застыл в окружении кривых черных деревьев, на которых не было уже вообще никакой листвы, и старых покосившихся надгробий. Никого, никого… А это… Ах ты ж!!!
Я успел увидеть лишь смутную тень - и левый бок тут же пронзило острой болью, от которой меня аж скрючило. В данже я периодически получал небольшие повреждения и попривык - а сейчас атака стала неожиданной, а от того вдвойне болезненной. Из бока торчала тонкая белая кость - что-то типа стрелы, или дротика. 
Резко выдернув снаряд из тела - кровотечение согласно игровой механике он не вызвал, а боль так почти полностью исчезала (Спасибо той же механике) - я отскочил за массивную каменную плиту и принялся озираться. Краем восприятия невольно уловил надпись на надгробии:
«Амалей Крет, чья мощь ужасала неверных. Впереди - Вечность!»
Ноги ушли в землю - могила неизвестного Крета оказалась разрыта. Мда, такой вечности не позавидуешь. Ну и где стрелявшая в меня тварь?
Тварь, впрочем, показалась уже через пару секунд. Из-за деревьев вышел… Выполз… Выкатился. Пожалуй, выкатился, корявый шар, слепленный из целой груды разномастных костей, среди которых в глубине виднелись и белые шипы, похожие на тот, что валялся неподалеку от меня. Передвигалось существо с мерным щелканьем, почти сливающимся с вездесущим скрипом старых стволов, а из-за сплетения ветвей увидеть ее заранее было непросто. Но теперь я видел.

        Одичавший боевой универсал. Ур. 31. 
      

        Тип: Редкий. 
      

        Вид: Конструкт, нежить.
      

        Здоровье: 4000 из 4000.
      

        Умения: ??? [Свирепость: Существо явно искусственное, для познания необходима Мудрость]
      
Пощелкивающий шар метра в полтора высотой мерно катился меж могильных плит. В его глубине смещались и передвигались кости, косточки, еще какие-то элементы, которые я отсюда не мог разглядеть. Моб будто слегка светился изнутри. 
Ждать здесь - гиблая затея, он явно знает, где меня искать. Прет совершенно целенаправленно, и шипы уже в мою сторону сместил. Значит, нужно пытаться бежать. В принципе, я уже точно выяснил - да, места для прокачки тут есть, да, уровни здесь ниже, чем в лесу циклопов, но выше, чем у города. Так что ответ на наш вопрос о прокачке, ы общем-то, получен. Одна игла сбила мне почти пять сотен ХП, так что пытаться устраивать с мобом стрелковую дуэль не вариант.
Я вспомнил о том, что у меня за данж и уровни скопилось аж 36 свободных очков характеристик. Я не вкладывал их, надеясь посоветоваться об х разумном использовании с Сарексашем, когда принесу ему десятую жертву. Но если вложить их все в интеллект…
Тысяча сто сорок - именно таким будет в этом случае урон Разрыва Плоти. О, это очень много. На такого моба у меня может уйти всего четыре атаки, то есть, двадцать секунд. Но, увы, нет - шипы моба бьют дальше и убьют меня скорее, чем я одолею его. Такое чучело надо бить толпой. А теперь…
Резко выскочив из ямы, я рванул в обратную от шара сторону, на ходу петляя и виляя туда-сюда. Воздух около плеча тут же засвистел - чуть не попал, сволочь! Следом еще раз, и еще… Да сколько там стрел?!
Четвертая попала. Неглубоко вонзилась под правую лопатку, разлетелась осколками и нанесла три с лишним сотни урона. Уже не обращая внимания на боль, я смахнул осколки со спины и продолжил бежать.
Вдруг с боков от меня выросло еще два Универсала - 28 и 32 уровней. Сердце пропустило удар. Вот и конец мне, похоже, сейчас с трех сторон и расстреляют.
Шар за спиной, впрочем, не спешил продолжать пальбу - похоже, после пяти снарядов он решил взять паузу. А шары по бокам хоть и разворачивали ко мне острия своих стрел, но делали это слишком медленно. К счастью, вокруг ведь был все тот же Восточный Ракошский лес - а в нем мое передвижение в лесах и бег давали колоссальную по меркам человека скорость.
И я удрал. Без ложного бахвальства - просто свалил, рассекая лесной массив так, что пятки сверкали. Место это, однако, я запомнил. Еще пригодится - завтра мы тут отлично покачаемся…
Так я думал, отписываясь по очереди всем четверым напарникам, уже почти собравшимся в условленном месте. Выбравшись из жутковатой туманной локации, я несся по знакомому лесу, освещенному красноватыми закатными лучами, и еще не подозревал о том, как кардинально изменятся наши планы уже на следующий день…
Пока, впрочем, мои планы исполнялись как надо. Диомед с Крианой сообщили, что отыскали на юге какие-то болота, на которых спаунились мобы от двадцать пятого уровня, и даже немного там пофармили. Орел с Санчо, в свою очередь, оба спокойно взяли двадцатые уровни без каких-либо происшествий, а встреченные ими игроки охотно и бурно рассказали о том, как ослабевают в Ракоше позиции Рыцарей Короны. да, у них откуда-то взялась поддержка со стороны стражников, но все понимают, что главные в играх - игроки. И уж они-то теперь не с такой охотой стелятся под самопровозглашенных клановцев.
Основные дела на сегодня выполнены, и вся моя четверка решила лечь спать пораньше. Диомед, к тому же, неслабо проголодался, а от Крианы что-то там требовали родители, так что уже к одиннадцати часам вечера они оба вышли. А еще через час вышли и Сергей с Александром, отправившись к своим семьям. Я остался один. Тоже, впрочем, ненадолго.
До отката Жертвоприношения у меня оставалась еще пара часов. Сначала я максимально углубился в лес, отбежав подальше к его восточной границе, чтоб не пересекаться без нужды с другими игроками, а затем просто вышел - перекусить и почитать, чего в игре в целом происходит. Есть ведь жизнь и за пределами нашего захолустья.
В первую очередь весь игровой мир потрясло одно конкретное событие. Некий игрок с ником Вмятина, уже успевший засветиться в первый же день, как-то оказался во дворце Великого Диктатора одного из прибрежных королевств народа наг, Шшраз-Рисшана, и, что куда более удивительно, каким-то образом, до сих пор никому неизвестным, сумел стать аж его правой рукой!
Но это все произошло еще вчера и стало лишь началом целого ряда событий, во всю развернувшихся уже сегодня. Этот самый Вмятина получил от Великого Диктатора право на создание клана - такое же, как у Принца Востока - и, будучи уже 50 уровня, тут же им воспользовался. Разумеется, в клан тут же хлынули игроки - ведь он сразу начал пользоваться колоссальной поддержкой НПС всех уровней… И вот теперь, уже к вечеру, Вмятина официально и публично заявил, что собирается начинать строить клановый замок на предоставленном ему для этого Диктатором острове в югу от берегов диктатуры.
— М-да, это вам явно не какие-то рыцари. - протянул я сам себе, читая о… скажем так, методах, которыми действует Вмятина. А методы эти оказались очень просты - он просто ходил по городу и лично вырезал всех, кто активно возмущался порядками, устанавливаемыми его кланом. И убивал каждого возмущающегося до тех пор, пока даже терпение лояльных стражников не лопалось и они не начинали возмущаться. Ник его покраснел за плеер-киллинг до предела, но охотников с ним связываться пока не нашлось. Ведь сам он имел наивысший пока уровень на русскоязычном сервере, а выпавшие с убитых им вещи активно перераспределял между своими сторонниками из игроков. Всего за сутки змеелюди четко разделились на его обожающих фанатов и смертельных врагов.
«Ну и урод. Взялся хрен знает откуда и портит жизнь нормальным игрокам!» 
«Хз, че вы ноете, лохи. Чел просто огненный - на скилле растащил с третьим стартом, взял от игры все и теперь нагибает вас как детей)))» 
«Слышь, нагибать детей это уголовно наказуемо. А он просто везучий опущенец. Баланс у игры просто г**но!» 
«Блин, жаль, он стримить перестал. Я с первых же часов в первый день на него подсел. Очень суровый мужик, прям вживается в игру. Вмятина, чувак, если ты это читаешь, запускай поток!!!»
Я не стал надолго погружаться в проблемы и переживания игроков с далекого юга игрового мира. Самое главное - бонусы за первое создание клана увел этот парень с нелепым ником, какими бы эти бонусы ни были. И теперь репутация Принца Востока и его Рыцарей пошатнулась еще сильнее. Зайдя в ракошские треды я в этом окончательно убедился - обсуждения того, как теперь сложится судьба «этих лузеров с их принцем дебилов во главе» занимали народ почти во всех профильных темах.
Вторым событием, которое привлекло мое внимание, стал массовый приток игроков в Ардораз, восточную столицу у людей долины. Очень массовый приток - сразу пара тысяч игроков с выбранным вторым стартом. На форуме уже раскопали, что это сотрудники одной из крупных китайских корпораций, а точнее, ее русскоязычного филиала. И теперь игроки возмущались тем, что корпораты начали скупать за донат все возможные ресурсы и магические расходники у НПС города, за день задрав цены на все это в несколько раз. Крафтеры изнылись страшно - а вот игроки, начавшие качать сырьевые профессии, страшно радовались.
Интересно, какие у них планы. Да, сейчас в одном только русскоязычном сегменте зарегистрировано под триста тысяч игроков, и эти две - меньше процента. Но эти триста тысяч - это на весь огромный мир Элириса, далеко не ограничивающихся локациями, уже привлекшими мое внимание. А две тысячи для одного конкретного города - о, это очень и очень немало. Ну, пока в любом случае ничего не понятно. Будем следить-с. А пока назад в игру.
Впрочем, там я надолго не задержался. Поносившись полчаса по освещенному луной лесу, я обнаружил какого-то одинокого парня, сцепившегося с тем самым гигантским дикобразом, с которым сами мы не рисковали связываться. Дикобраз метал в игрока иглы, скакал меж деревьями как ужаленный, но длинноволосый смуглый парень в легком доспехе, полуплаще и с кривым узким ножом умудрялся скакать не менее ловко, раз за разом увертываясь от снарядов и атакуя в ответ.

        Кей. Ур. 19.
      

        Класс: Бегущий в тенях.
      
А в статусе у него красовалась надпись «Рыцари Короны». Ясно-понятно, вопросов нет. Судя по классу и снаряжению - какой-то их клановый разведчик, или убийца. Может быть, они смекнули, с какой стороны все время прибегали циклопы, и отправили сюда этого типа.
Все это, впрочем, я додумывал уже подкрадываясь к полю битвы. Дикобраз явно проигрывал - и я планировал ему слегка помочь.
Ничего интересного, или захватывающего не произошло. Я просто использовал Жертвоприношение, оно просто сработало, парень просто отправился на респаун. Дикобраза я добил Разрывом Плоти - много ему было не нужно. И даже никаким лутом я здесь не разжился. Дежурно принес жертву, дежурно отошел подальше от места сражения в лес, дежурно вышел из игры и лег спать. Завтра предстоит еще один долгий день прокачки.
Но следующий день предстояло потратить на совсем другие вещи.


Глава 25


Диомед, Криана, Серега и Александр зашли в игру одновременно и довольно поздно, предварительно договорившись о времени. Уже вчера стало ясно, что лес стал многолюдной локацией, и теперь с каждым днем здесь будет качаться все больше игроков. А значит ходить по одиночке не стоит.
Элирис встретил Диомеда приятной влажной прохладой, лесной воздух показался слаще меда после духоты конспиративной квартиры. Кондиционер не ставили, опасаясь, что помещение засветится и будет быстро вычислено, но теперь и сам Диомед, и все его гости, страшно мучались от духоты.
Да уж, с каждым днем все чаще кажется, что в игру он входит действительно отдохнуть от весьма стесненных условий и постоянной нервотрепки реальной жизни.
Еще три вспышки - и перед ним очутились его соратники. Не друзья, конечно, и уж тем-более не товарищи, но все равно люди, уже ставшие ему не чужими.
— Привет, Криана. доброго дня, Сергей, Александр.
— Здравствуйте.
— Здарова народ!
— Всем привет.
— Привет-привет, ребятки! А я-то думал, куда это подевалась моя малышка?!
Диомед резко дернулся, мгновенно оказавшись спиной к соратникам и направив обнаженный клинок на кусты, покрывающие земляной склон. Знакомый голос… Да, точно.
Из кустов вальяжно встал Сангвин_11, нелепый тип с плеткой, досаждавший Криане, пока та еще сидела в городе. Вместе с ним со всех сторон начали вставать, или просто материализоваться из воздуха другие игроки. От уже знакомого Лоэнгрина до Людей, чьи ники Диомед прочитать не мог даже со своим Восприятием.
— Двенадцать. - процедил Александр, уже наложивший стрелу на тетиву. Сам диомед видел десятерых, но вполне доверял зоркости лучника.
— А, это ты тот БДСМ-щик из трущоб? - оскаблился Серега. —А че ты тут забыл? Хотел покутить с дружками в тихом местечке?
— Да пошел ты, [цензура]. Мы выследили это место, выход из данжа. И помимо нас о нем могут знать только те, кто проходил данж! А это значит…
— Эдик, завали. - бросил Лоэнгрин. —На тебе, я погляжу, моя кираса. - ткнул рыцарь мерцающим двуручником в Диомеда. —Значит, это ты убил меня, пока я сражался с циклопом. Отдай.
— Ну так забери.
Параллельно общению с незванными гостями, четверка переписывалась между собой. К счастью, умение параллельно делать несколько дел у всех оказалось на уровне. Решали, выжидать, или прорываться с боем.
Шансы вырваться из окружения, впрочем, были ничтожны. Укромная полянка на берегу лесного ручейка, так удобно укрывающая от посторонних глаз, теперь обратилась идеальной ловушкой. Четверка стояла на виду, на открытом пятачке земли. С одной стороны отвесный склон, с другой - ручей и стоящие на другом его берегу стрелки, а слева и справа, в кустах, бойцы ближнего боя. Каждое действие героев здесь как на ладони.
— Вижу, как мечетесь. Можете чатиться сколько душе угодно, все равно никуда не денетесь. - самодовольно протянул рыцарь, явно разозленный грубым ответом Диомеда. —Сейчас мы с вами, ребята, дождемся человечка, который камни привязки выискивает - есть у нас и такой. Затем мы ваши камни, если они есть, найдем и сломаем. А когда вы станете возрождаться только на кладбище, обнулим. Так что из вас все равно выпадет и моя кираса, и все, что вам там за прохождение отсыпало.
Черт, как неудачно вышло с этим одновременным входом. Вообще, необычная механика - наличие в мире места выхода из данжа. Диомед играл мало и довольно давно, но помнил, что обычно «выход» - просто формальность, телепорт. Но тут дело было не так - в стене за спиной теперь слегка мерцала зеленоватая пелена - но войти в нее было нельзя, стоящая ближе всех Криана уже выяснила. Черт, вчера же ее еще не было - как же невовремя обновился данж!
— Ну-ну, чего ты куксишься, малышка? - протянул своим фальцетом Сангвин, обращаясь к кривящей губы Криане. —Мы с тобой так удачно познакомились. И вот смотри, теперь я ценный человек, поднялся из низов, можно сказать! А все благодаря своим бесценным навыкам, ха!
— Навыкам убивать людей в безопасных зонах? О да, все лучшие люди мира о нем только и мечтают.
Криана даже в такой ситуации говорила подчеркнуто холодно. Мгновенная паника первых секунд оставила ее - вернулось обычное состояние безэмоциональной отрешенности. Не о чем особо печалиться. Похоже, теперь она просто начнет новую игру. Где-нибудь подальше отсюда. Денег у нее хватит на огромное количество новых аккаунтов. Можно и… друзьям? Пусть будет друзьям. Так вот, можно и им предложить. Она уже начала набирать сообщение…

        Седьмой (Авторассылка): Здарова народ, я в игре. Как будете свободны, отпишитесь, че как, кто где и все такое.
      
Все вздрогнули. Седьмой, бывший в друзьях у всех четверых, действительно оказался онлайн. И, при этом, где-то в другом месте. Он, в общем-то, и не планировал выходить именно здесь. Криана тут же бросила ему приглашение в группу.
Похоже, так сделали все четверо.

        Седьмой: Ого, я популярен)
      

        Диомед. Шутки не сейчас. Ситуация критическая. Докладываю обстановку…
      
Пока Диомед докладывал обстановку, эта самая обстановка начала накаляться. Видя, что пленники чатятся, люди Рыцарей Короны начали нервничать. Еще бы - мало приятного, когда те, над кем ты уже ощутил полную власть, о чем-то смеют шушукаться.
— А ну хватит базарить, еп! - прозвучал голос одной из фигур в капюшоне с нечитаемым ником. Это оказалась женщина, а точнее, судя по голосу, юная девушка. —Мы тут не на пикник пришли, слышь, козлы. Я в первой пачке на трай должна была быть, а вы уперли мои плюшки, еп! Ну вы падлы ответите…
Четверо переглянулись. Ни в одной из вчерашних групп, входивших в данж, они такого игрока не видели. Конечно, дело происходило ночью, но луна светила весьма ярко - и уж боевика с мечом от тонкой фигурки в тряпках отличит здесь любой. Седьмой попросил потянуть время, так что Александр, тонко подмечающий такие мелочи по роду деятельности, спросил:
— Что-то вчера ночью в данж входили таки-одни мужики в доспехах. Тебя там ни в какой группе не было. Или ты за утро настолько…. Кхм, радикально преобразилась?
По кустам зашушукались. Восприятие у всех присутствующих было неординарным - спасибо данжу и достижениям - и эти шепотки услышали все.
…Реально, не было ее там… Че несет девка… Бабы, рисуются все время… Слушайте, а че мы возродиться-то вчера не могли?.. А может…
— А ну заткнулись! - огласил поляну звонкий окрик девушки-ассасина, или какой у нее там класс. —Это никого [цензура] не должно. Вам все компенсировали баблом и репой!
— Во дебилы, уровни за какую-то репу теряли! На рынок бы сходили, да так купили!.. - в стрессовых ситуациях чувство юмора, которым Серега итак не блистал, о чем прекрасно знал, совсем оставило здоровяка. Но что-то болтать нужно. Впрочем…
Треск раздвигаемых кустов услышали все. Возникшая на миг надежда на подоспевшего Седьмого тут же истаяла, сменившись недовольным бубнежом тощего очкарика в нелепых круглых линзах:
— Ну вот зачем вы меня сюда притащили? Ну тащили бы их ко мне! Не люблю я бродить в этих ужасных неудобных зарослях! Надеюсь, скоро наши новые лесорубы их расчистят, а пока я бы вас поросил воздержаться от…
Впрочем, это гнусавое нытье вскоре сошло на нет. Теперь среди бойцов возвышался удивительно нескладный персонаж. Высокий, тощий и костлявый, с бледно-серым «лошадиным» лицом и длинным носом с натянутыми на него круглыми линзами, игрок был одет в грязно-серую накидку без рукавов и широкие белые шаровары, сейчас насквозь промокшие.

        Адамант. Ур. 21.
      

        Класс: Искатель Истины.
      
— Наконец-то. - выдохнул Лоэнгрин. —Давай, не бубни, а разбирайся, где у них привязка стоит, и будем дальше смотреть.
— Вот так всегда! - патетически взмахнул руками юноша. —Никому ты не интересен как личность, всем на твои проблемы на-пле-вать. А как надо ухлопать очередных неугодных - сразу о-о, Адамант, ты нам нужен, Адамант, собирайся, есть работа. А может я не хочу вот так обрекать несчастных игроков на верную смерть?.. Хотя нет. Хочу!
Адамант рассмеялся каким-то истеричным, каркающим смехом. Вообще, не протяжении этой речи его настроение словно менялось по несколько раз за предложение. Криана заподозрила в парне пациента психиатра со стажем.
Юноша вышел чуть вперед, оставаясь, однако, на безопасном расстоянии. Сплел пальцы корзинкой - и с его рук в сторону четверых пленников протянулась серая струйка субстанции, напоминающей пыль, или пепел. Это не было атакой, система ни о чем не оповестила. Но через пару секунд, когда все закончилось, Адамант довольно оскалился.
— У этих двоих есть. - ткнул он веером пальцев в Орла и Санчо. —Координаты высылаю. У остальных двоих нету. Давайте уже, пусть там сломают точки поскорее, они недалеко. А я пока в город - хочу насладиться зрелищем, скоро ожидающем нас на кладбище.
На этом обладатель класса со странным названием развернулся вокруг своей оси и бодро зашагал сквозь еще влажные с утра кусты.
И потянулись бесконечно долгие минуты. Пленники молчали - теперь как минимум о двух из них известно, что они воскреснут в Ракоше, и было лучше не злить охрану напрасной болтовней. Семен постоянно писал - осталось недолго, потерпите, доложите, что да как, обнадеживал и уверял, что шанс вырваться есть.
И в него верили - циклопов ведь он откуда-то ночью привел. Может, у него в запасниках еще кто-то такой же найдется? Нужно все-таки будет выяснить, как он это делает - размышлял Диомед. Если Седьмой спасет их, это значит, что он готов ради них рисковать и в принципе тратить свое время даже тогда, когда ему это не несет личной выгоды. А значит, они же не чужие люди, и такие вопросы уместны.
Точки привязки Сереги и Александра находились немного в разных местах - по соображениям безопасности. Но расстояние между ними невелико - всего минут десять быстрым шагом. И, когда Александр сообщил, что его точка разрушена, всем стало ясно, что осталось недолго. Об этом сообщили Седьмому, но тот не отозвался.
Александр был недоволен. В первую очередь он злился на себя. Ну конечно же! Просьба Седьмого всем им собраться вместе именно здесь, при этом он - единственный, кто без видимой причины вышел в другом месте. Договоренность всем зайти одновременно. Да и эта авторассылка - раньше он ей не пользовался. Похоже, он просто решил продать их клановцам - может, прощение вымолить, может еще что. Ну и…
— А мобы тут откуда?! Что за… [цензура]!!!
Пленники и сами уже слышали. Полумертвая лесная тишина стала быстро наполняться звуками. Свистом, топотом, рыком и воем. А через мгновение лесной полог буквально взорвался мобами - самыми обычными. Дикобразы, волки, кабаны, еще какая-то низкоуровневая мелочь - но в таком неимоверном количестве, что из кукол для быстрого фарма все это превратилось в смертельную опасность. И среди всей этой клыкасто-игольчато-когтистой оравы на всей скорости бежал Седьмой.
— Мочи их, братва! Бей клановых! Свободу попугаям!!!
***
Я орал какую-то чушь. Лишь бы погромче, лишь бы пострашнее. Из эффекта неожиданности нужно было выжать все - Рыцари явно расслабились на «своей» территории и не стали выставлять часовых. И теперь они платили за это кровавой ценой.
Когда я прочел сообщение от Диомеда о пленении моих спутников, я колебался недолго. Я не святой, и соблазн бросить игроков, собранных ради уже реализованной идеи с данжем, был. В конце концов, отомстить мне они все равно не смогут, да и клановцы, удовлетворенные такой местью, на время от меня отстанут.
Но, к своей чести, я быстро выбросил из головы эти мысли. Мысли поистине страшные. Да, вокруг игра, и речь не идет о реальной жизни. Но обнуление персонажа - это потеря кучи денег за аккаунт, уникального игрового опыта, возможности реально конкурировать с топами на равных. Да и как «не идет о реальной жизни» - много болезненных смертей подряд это всегда риск разгонки и, соответственно, смерти тела. Да, маленький, но это не шутки. Да и, в конце концов, это мои напарники, черт возьми! Я никогда не был компанейским парнем - но я и не психопат. Сопереживание к людям, с которым я вместе провел столько крутых игровых часов, мне не чуждо.
И теперь, глядя на то, как немаленький отряд Рыцарей Короны превращается в фарш, а мои люди в этом активно участвуют - я испытывал неподдельное удовольствие. В кровавой взвеси мелькал клинок Диомеда, вырастали из воздуха слои коры, сотворенные Крианой, защищая от атак стрелков, стрелял в ответ Александр. Здоровенный топор Сереги плясал тут и там, а он сам раз в несколько секунд орал благим матом, обновляя боевой клич.
Вот пал мой старый знакомый Лоэнгрин, попытавшийся выстроить круговую оборону - его грудь пронзила стрела Санчо, а затем голова и верхняя часть нагрудной пластины смялась и разлетелась в клочья - я успел подскочить и запустить Разрыв Плоти, разродившийся критом.
Вот стадо кабанов буквально смело, растоптало четверых стрелков, надеявшихся отсидеться за ручьем. Могучий прыжок - и крепкие кабаньи туши, бугрящиеся мускулами, давят и ломают тонких игроков, равных мобам по уровню. Я и забыл, что большинство рядовых Рыцарей еще не взяли двадцатый.
Вскрикнул фальцетом какой-то полноватый лысый мужичок, успевший пустить пару ледяных вихрей поразительной мощности, сваншотивших двоих волков. Но теперь он заваливался на землю, обливаясь кровью и хрипя от боли - по всему телу торчали метательные иглы дикобразов. Похоже, тоже играет со стопроцентными ощущениями и теперь страдает от боли. Вот что бывает, когда очень хочется побыстрее прокачаться.
Остальные уже тоже валялись мертвые, или умирали, почти не оказывая сопротивления. Полтора десятка мобов резко изменили расклад сил и теперь сопротивлялась лишь одна девчонка-ассасин, или кто она там. Со своим восприятием я ее прекрасно видел, но ни ник, ни класс прочесть не мог. Матерясь как заправской матрос, она рубала моих мобов одного за другим широкими тесаками, напоминающими мясницкие ножи. Мелькая то тут, то там, она один раз даже чуть не добралась до меня, сняв с удара две трети здоровья - но тут же была-таки поймана в Лозу Крианы.
Тут же к ней подскочил Диомед и, приняв на себя град ударов ее страшных тесаков, распахал ее клинком надвое от плеча к пояснице. Я добавил Разрывом, а Александр - стрелой, и ловкачка завалилась на траву, даже не напоследок лишь выдохнув нечто нецензурное.
И вот, через пару десятков секунд все было кончено. От враждебно настроенных игроков остались лежать лишь окровавленные изломанные тушки, которые тут же принялись рвать на куски и пожирать приглашенные мной на этот пир мобы.
О да, именно приглашенные. Как только я понял, что точно собираюсь спасать свою команду, я стал размышлять о том, как мне это провернуть. И самым очевидным путем оказалась Свирепость. Я поднял ее до 200 - но ничего за это не получил. Зато встреченный мной вскоре после этого моб не просто не стал на меня бросаться (Тут спасибо титулу за 100 Свирепости), но и будто бы… заговорил со мной. 
Нет, конечно, этот бурый вепрь не молвил человечьим голосом - я просто понял вдруг, что животное смотрит на меня выжидательно и с опаской, но не совсем как на чужака, что тут же отразилось и в статусе кабана. Затем пришло странное чувство - я на миг ощутил запах свежей сочной травы, удовольствие от найденных в корнях дуба желудей, почувствовал пасущийся неподалеку выводок поросят, свежесть небольшого ручейка, из которого этот кабан обычно пил воду… И я откликнулся.
Если игра дает тебе такой сигнал - грех протупить и не воспользоваться. Я стал пытаться передать мобу ответные образы - образы попавших в беду друзей, кровожадных и подлых врагов, терзающей меня несправедливости и мучающих поисков решения проблемы.
И это сработало! Интерфейс оповестил меня, что моя Свирепость больше 150, а значит этот моб, являясь ниже меня уровнем, готов присоединиться к моей Охоте, что бы это не значило.
Так, ведя за собой кабана, я присоединял все больше мобов всех встречающихся тут видов - мелочь ниже 10 уровня цеплялась сама, а вот на каждого приличного моба требовалось еще по 10 Свирепости.
Так я повысил Свирепость до 250, а затем, встретив нескольких Дикобразов, и до 300. 36 накопленных в данже очков и пятикратный модификатор Свирепости мне позволил, и еще 4 очка осталось.
И вот за 300 очков вв характеристике я бонус получил - то ли за 200 не дают, то ли кто-то набрал это количество раньше меня, но 300 я определенно взял первым. Получил я +30 к навыку Чудовище (Если бы выбрал на 100 Свирепости Убийцу Гигантов - дали бы к нему), что подняло этот навык до 55.
Обо всем этом я поведал спасенным соратникам, когда мы стремительно удалялись от места жуткого пира выживших мобов. Обыскивать никого не стали - во-первых, мерзко, а во-вторых, Охота закончилась (О чем мне заботливо сообщил интерфейс) и теперь мобы смотрели на нас довольно враждебно. А всем нам изрядно досталось, хоть мы и остались живы в полном составе.
— Ну все, приехали. - сплюнул на ходу Серега. —Вот теперь нам всем дорога в город заказана, емае. Седьмой, хоть ты-то мог бы и не палиться, блин!
— Да угомонись ты, они ж не идиоты, догадались бы, что у вас пятый есть. Я думаю, с самого начала догадались, просто с вами про это не говорили, чтоб не спугнуть.
Разумеется, Серега это понимал. Просто все отошли от горячки боя и теперь нужно было выплеснуть куда-нибудь эмоции. Только Криана выглядела спокойной и невозмутимой - но моего Восприятия хватило, чтобы заметить, как у нее дрожат ноги под юбкой и спрятанные в рукава ладони. Но я не стал ничего говорить - раз она прикладывает столько сил для сохранения внешнего спокойствия, значит ей так легче.
Мы шли быстрым шагом вглубь леса, на ходу матерясь и вяло переругиваясь. Но со временем все более-менее успокоились - и пришла пора обсудить насущные вопросы всерьез.
— Ну что, братья по несчастью, куда отправимся-то, правда? Нас теперь точно просто так не отпустят.
— Хрен его знает. - повел плечами Серега. —В какой-нибудь другой город можно - так нас все равно и там найдут, а далеко если пытаться пройти, то кучу времени убьем, и никакого толку с нашего спасения нет, выходит.
Все согласно покивали.
— Да и пока никто не разобрался, как ходить между городами, кажется.
Компания погрузилась в тягостное молчание. Для приличия выжидал и я. Разумеется, у меня было время продумать этот момент заранее. Была и весьма очевидная идея. И, выдержав паузу в пару минут, поймав за это время на себе ожидающие взгляды всех членов отряда, я начал:
— Такое дело. Как вы видите, с местными мобами вполне можно ладить. Среди них есть и разумные, даже весьма цивилизованные. С теми же циклопами я общался как с мирными неписями - просто с некоторыми нюансами.
Уточнять, что нюанс состоял в том, что в процессе общения я удирал со всех ног, а циклоп хотел меня сожрать, разделив с родней, я не стал. Ни к чему это пока. Я продолжил.
— Так вот, за все эти вылазки, ставшие для циклопов настоящим пиром впервые за долгое время, я худо-бедно повысил с ними репутацию. Больше того, они прямо пообещали, что не станут с ходу меня есть и даже пригласили почетным гостем в свое селение…
— Но только тебя. - тут же смекнул Диомед.
— И на наш счет ты не можешь быть уверен? - добавил Александр.
— Вы все схватываете на лету. Да, не могу. И да, я предлагаю вам отправиться именно туда, к циклопам. Портативный донатный магазин доступен всем нам в любом месте. И в нем есть одноразовые точки привязки, хоть они и не дешевы. Предлагаю купить их - и даже если что-то пойдет не так, мы не окажемся на городском кладбище.
Выжить, если что-то с циклопами не заладится, я, конечно, не надеялся.
— Так они ж здоровенные, емае. Думаешь, у них можно жить как в нормальном городе неписей? У них, наверное, ни шмоток под нас нет, ни еды нормальной, ниче нет. Даже если они нас не сожрут, че мы дальше делать-то будем?
— Ну, этого я тебе, Серега, сказать не могу. Чего нет, того нет. Но во всяком случае, это будет нашим плацдармом в высокоуровневой зоне, которая еще какое-то время защищена от массы игроков. Плюс я видел у них кованные вещи, да и шкуры они обрабатывать умеют, магия у них ,опять же, есть. Я ж говорю, не такие уж они дикие. Если мы с ними закорешимся, то наверняка сможем пользоваться их оборудованием. Ну а профессии прокачаем, че поделать то? Если уж мы пошли против силы, то выбирать не приходится.
— Седьмой прав. - поддержал меня Диомед. —В этом мире, как и в реальном, ничего серьезного нельзя сделать, оставшись в белых перчатках. Выбирать нам не приходится - спасибо что есть хоть какой-то вариант. Так что пока идем за Седьмым, пусть он за нас договаривается с этими людоедами.
— Во-во, блин. Жить с какими-то людоедами, где ни в трактире не зависнешь нормально, ни на девок симпатичных не посмотришь. Разве что в супе, хах!
— Сергей, я напоминаю, что ты таки-женат. - нарочито чопорно заметил Александр. —На прекрасных дам насмотришься в реальной жизни. А что до людоедов… Знаешь, лучше тупой и честный людоед-великан с железной дубиной, раз в недельку закидывающий игрока-другого в суп чем всякие самоназванные Принцы, или чопорные холеные ребята в кустюмах, которые готовы жрать людей в промышленных масштабах. Причем в обоих мирах - что в этом, что в реальном. Пусть-таки и фигурально.
— Это чистая правда. Уж поверьте, просто так возглавить в первые же дни новой игры такую прорву народа не выйдет. Все эти новоиспеченные лидеры кланов и больших групп - или богатеи, или важные шишки какие-то в обычном мире, вбухавшие в старт игры круглую сумму. Знавал я таких… развлекающихся.
Голос Диомеда приобрел зловещий оттенок и все на какое-то время замолчали, продолжая продираться сквозь кусты и ветки. Одному мне это давалось легко, но сейчас эффект группы был активен и наша скорость равнялась скорости самого медленного.
— Если говорить… о…  людоедстве… - отрывисто начала чуть запыхавшаяся Криана, замыкающая нашу процессию. —Вы же видели… В данже. Ух, давайте остановимся ненадолго. В данже ведь были и городские стражники, и игроки клана. Да и окружившие нас шептались по этому поводу - игрокам, которые там в этом данже валялись денег дали, а значит приятного в том было мало. И вообще, вся эта жуть с человеческими жертвоприношениями, Кошмарами, Злом и осквернением колодцев духа выглядит весьма мерзко. Если там аж городская стража в доле… По масштабам тянет на глобальный местный квест. И эти Рыцари явно в нем не на стороне хороших ребят… Или я глупость какую-то придумала?..
О нет, это что угодно, но не глупость. Девушка права - похоже на какой-нибудь религиозный квест условного Темного Бога, кем бы он ни был, или на смену власти в городе, или что-то в этом роде. У тех же лесных эльфов, будь они неладны, один из игроков ведь тоже как-то с ходу нашел общий язык с городскими властями, да и у наг творится нечто похожее. Так что это может быть некими параллельными ивентами…
Я поделился своими размышлениями с напарниками и оставшийся путь мы соревновались в фантазировании на тему того, что это может быть за квест.
— А может нынешний правитель Ракоша - злостный узурпатор, набравший себе на службу самых козлов из игроков, и теперь хочет вообще всех тут подчинить?
— Да ну, какой-то зажравшийся князек - это мелко. Скорее уж здесь что-то про темных богов, кровавые культы и тайных жрецов, сговорившихся со всяким мудачьем…
— А я, когда вчера бегал на север, видал здоровенное старое кладбище. с нежитью, чуть там не помер Может тут замешаны некроманты и эти Рыцари Короны планируют мятеж? Не зря же у них лидер принцем называется и никому не показывается. Лич уже давно, наверное…
Почему-то во всех предложенных нами версиях событий Рыцари Короны поголовно оказывались распоследними сволочами, снюхавшимися с самым мрачным отребьем этого мира против всего хорошего и за все плохое. Ну и поделом.
Так, развлекаясь и отвлекаясь от осмысления наших туманных игровых перспектив, мы добрались до края Ракошского Восточного леса, переходящего здесь в Лес Серебряной Воды. Если сам я пробегал это расстояние часа за полтора, то в группе у нас ушло почти восемь - и это при том, что нас не трогали мобы, опасавшиеся моего титула.
Так что величественные голубоватые сосны предстали перед нами в лунном свете позднего вечера, или даже уже ранней ночи. Это начинает становиться традицией.


Глава 26


Мои спутники, добравшись до края новой локации и закупив временные точки воскрешения - тут спасибо Криане, сразу закинувшей всем нужное количество валюты - ушли спать, и я вновь остался наедине с ночным Элирисом.
Мы договорились, что я сейчас схожу к циклопам на разведку, пообщаюсь с ними насчет того, сможет ли их деревня нас приютить, а уже с утра мы, не тратя времени, отправимся дальше. Ну или будем думать, как выпутываться из этого бардака, если одноглазые нам откажут.
Теперь, однако, я не торопился бросаться в водоворот новой беготни, разговоров и прочих событий. Сев в тени раскидистого дуба, обозначавшего собой границу локаций, я открыл системное меню. Разумеется, я не забыл о выборе вариантов развития навыка Чудовище. Но делать это на бегу, в компании, передумал сразу, как только увидел названия и описания трех предложенных мне вариантов.

        Древний [Свирепость больше 200: Легендарный навык. Основная характеристика - Выносливость]
      

        В вечно меняющемся мире есть лишь один способ обрести истинное могущество - всегда оставаться собой. И жить вечно, разумеется. Вы стали стремиться уподобить жалкое смертное тело бессмертной душе, навсегда связать их между собой, сплавить в единую сверхтелесную сущность. Этот путь позволяет вам, наращивая свою Выносливость с огромной скоростью, со временем сравняться в мощи с древними хтоническими тварями, обитающими в потаенных глубинах мироздания. Пусть даже на это уйдет прорва времени - у вас впереди целая вечность.
      

        Кошмар [Свирепость больше 200: Легендарный навык. Основная характеристика - Интеллект]
      

        Тело, плоть, конец существования - лишь иллюзии, сон бессмертного духа. Вы постепенно перестаете понимать смысл этих убогих костылей. Вы идете по пути избавления от этой шелухи. Да, этот путь противоестественен, а потому станет мучителен - сон души обратится кошмаром наяву. Но можете не сомневаться - в первую очередь это станет кошмаром для ваших врагов, сколько бы их ни было. Развивая Интеллект, вы постепенно станете истинно неживой формой разума - различные личи и прочая ущербная в самой своей сути нежить не годится вам и в подметки. Страдание воистину очищает душу.
      

        Воплощение [Свирепость больше 300: Реликтовый навык. Основная характеристика - Восприятие]
      

        Обращаться навеки застывшим в самосозерцании истуканом - не для вас. Мир вечно меняется - но в этом его сила, а не слабость, его подлинное величие. Двигаясь по этому пути, вы обретете возможность стать подлинной частью мироздания, обрести сложность, позволяющую впитывать все его стороны и черты, черпая из самого мира лучшее. Отныне, развивая свое Восприятие, вы сумеете наилучшим образом приспособиться к любой ситуации… Пусть и ценой утраты различных мелочей, вроде индивидуальности, собственной души и прочей индивидуальной чепухи.
      
М-да. Честно говоря, это тот редкий случай, когда мне не нравился ни один вариант. Да, принимая навык Чудовище, я понимал, что это путь постепенного сближения с мобами и НПС и отдаления от мира игроков. Но я ожидал, что мне предложат стать оборотнем каким-нибудь, нежитью, лесной тварью… Но не утрачивать то тело, то душу, то душу, то способность меняться сообразно ситуации…
Быть может, играй я каким-нибудь ловкачом, или силовиком, мне это и предложили бы - тот же Древний, идущий от Выносливости, здесь больше всего похож на путь превращения в какую-нибудь здоровенную тварь. Но увы - мои самые высокие статы помимо Выносливости - Восприятие и Интеллект. Похоже, это сыграло свою роль.
Впрочем, выбирать надо. Потому что во-первых, пути назад уже нет - придется качать что дают, а во-вторых - может эти варианты и звучат не очень приятно, но зато каждый из них - очень сильно. Выбирать решил как обычно - методом отсеивания худшего.
И с ходу я отсеял Кошмар. Да, я определенно качаюсь в мага и все такое, а это именно магический путь - но я насмотрелся на то, что из себя представляют такие Кошмары. Что-то мне подсказывает, что именно нечто подобное мы убивали в данже и вокруг него. Да и страданий на мою пятую точку и без того выпадает предостаточно.
Выбор между Древним и Воплощением был уже сложнее - но в итоге и Древний оказался отброшен. Во-первых, ранг навыка ниже - легендарный против реликтового, а во-вторых, меня очень смущают постоянные указания на долгое время раскачки. Чего-чего, а времени у меня с каждым днем все меньше. Так что, в итоге, я сделал выбор в пользу третьего варианта.

        Внимание! Навык Чудовище относится к навыкам, оказывающим всестороннее влияние на вашего персонажа, в том числе на его внешность и параметры тела. Перед выбором специализации учитывайте это и, если хотите скрыть изменения от посторонних, отложите выбор до тех пор, пока не обеспечите себе такую возможность!
      
Ого! Удобно, что есть такие подсказки. Я думал, на внешность тут влияет только выбор расы, ан-нет. Ну, вокруг вроде никого. Принять выбор!
Мысленно согласившись, я замер в ожидании… Чего-то. Но с телом ничего не произошло. Я вызвал в интерфейсе модельку своего персонажа - эта возможность носила чисто косметический характер, полюбоваться собой в моменте, так что я воспользовался ей впервые. Но и там я не увидел никаких перемен. Ну и ладно - видимо, этот вариант навыка на внешность особо не влияет. Во всяком случае, пока.
Пружинисто поднявшись на ноги, я начал разгоняться в сторону, в которой по моей памяти должна была находиться деревня циклопов. Уже клонило в сон - совершенно реальный, а не игровой - но на сегодня еще оставались дела, да и очередную жертву нужно принести. Так что я продолжал бег, периодически мотая на ходу головой.
Перемены во мне стали заметны, как только я встретил первого же моба, решившего на меня напасть. Это оказался серебристый единорог, я таких уже встречал. Но если в прошлый раз я замечал противника лишь тогда, когда он издавал шум, или попадал в поле зрения, то теперь я будто ощутил на себе некое враждебное внимание. Лопатками почувствовал чужой холодный взгляд - и тут же обернулся, увидев тихо перешагивающего в мою сторону моба. 
До того, как возьмет смертоносный разбег, местный единорог практически бесшумен - я убедился в этом еще в прошлое посещение этого места. Так что каким-то краем восприятия я его уловить точно не мог - между нами оставалось еще под полсотни метров. Да и раньше я ничего подобного в такой именно форме не ощущал. Так что я списал это на новый навык, якобы дарующий мне способность тонко чувствовать мир вокруг… И рванул подальше от твари что есть мочи. Единорог погнался было за мной, но довольно быстро отстал, потеряв из виду.
Сначало я списал произошедшее на достижение Неясная тревога, которое, судя по описанию, работало примерно так, обозначая направленное на меня враждебное внимание. Но затем случилось то, что этим достижением объяснить никак нельзя - я обнаружил опасность, исходящую от неодушевленных вещей.
В следующий раз это чувство я испытал, когда чуть не свалился в небольшой овраг, раскинувшийся у меня на пути и скрытый под высокой синеватой травой. Прямо на бегу я словно споткнулся - в голову ударило осознание необходимости затормозить и сделать прыжок. Увы, «ударило» тут - не фигуральное - и я, ощутив ментальный толчок, едва не пропахал носом землю, лишь в последний момент сумев-таки удержать равновесие и прыгнуть. Все равно упал - но хоть не в каменистую расщелину.
В следующие разы я уже был готов и четко следовал за прорезавшейся интуицией, позволившей мне обойти засаду жирных насекомых в ягодных кустах, изрытую странными норами полянку, и что-то еще, чего я не разглядел, но все-таки обошел. Интересно, что именно в этом, последнем, случае, мой навык довольно ощутимо подрос - сразу на четверть уровня.
Так или иначе, но в этот раз я добрался до поляны с охранными механизмами всего за час. В прошлый раз циклопы сказали, что теперь они не станут на меня бросаться, и нужно просто сказать им мой индивидуальный код - четыре, две, семьдесят восемь - и попросить связать с оператором. Удивительно все-таки, откуда примитивные варвары в шкурах знают, как обращаться с этими чудесами техники, но с этим мы еще разберемся, если все пойдет хорошо. Именно это все я и проделал, только завидев трехногую железку. И вскоре мне навстречу, предупредительно треща кустами, вышел мой знакомый - Знающий Счет. Во вчерашней битве его явно подранили - грудь и левая рука оказались обмотаны какими-то тряпками, пропитанными темной жидкостью, а из под них торчали крупные серебристые листья. Вид он, несмотря на это, имел самый довольный.
— Ну привет, мудрый охотник! Я вижу, сегодня ты еще дальше от своих мягкотелых собратьев, и еще ближе к нам, чем вчера?!
— Да, пожалуй. - не стал спорить я. —Приветствую тебя, Знающий Счет. Как вы после вчерашнего? Как Небесная Дева? Вчера я слышал ее крик…
Знающий Счет явно посмурнел. Плечи его слегка опустились.
— Она жива, охотник. Но никто не может быть уверен, доживет ли она до завтра. Вчера мы победили, наелись от пуза, и забрали нашу сестру назад. Но с тех пор она так и не пришла в себя. Мечется в бреду. Ее мать, старая шаманка Говорящая с Водой, ухаживает за ней. Но даже она пока не может помочь. Но даже так - вчера у всей нашей деревни был воистину невиданный пир. Ты день за днем приносишь с собой добро и благо, а нашему народу не привыкать к доблестной смерти в бою с чернокнижниками!
С этими словами он подошел и похлопал меня по плечу. легонько, чтобы не переломать мне кости, но даже так это ощущалось как попытка вколотить меня в землю. Я, однако, выдержал, и улыбнулся в ответ. Ведь помимо его похвалы, мне пришло сообщение:

        Ваша репутация с Циклопами серебряной Воды выросла с -29 до +21. Ваш статус изменен с Заслуживающий доверия охотник на Благой гость.
      
И я решил сразу взять быка за рога.
— Слушай, Знающий Счет. Сегодня я пришел не с праздным визитом, но и не с предложением новой охоты. У меня просьба. Видишь ли, после вчерашнего я и мои спутники стали… Как бы это сказать, не очень желанными гостями в человеческих селениях. Проще говоря, как только мы там окажемся, нас тут же прикончат - и будут убивать до тех пор, пока не убьют насовсем. Так что теперь нам пятерым некуда пойти. И вот, я пришел к вам просить убежища. Прошу вас, народ доблестных воинов, принять нас под свое крыло, позволить жить в вашем селении. А уж мы постараемся отблагодарить вас как сумеем - если у вас есть для нас какая-то работа, задания, поручения, мы возьмемся за это. Если вам есть чем с нами обмениваться - мы предложим взамен то, что есть у нас. Вы примите нас?
Я не старался заискивать, или лебезить - лишь спокойно озвучивал факты и пожелания. Этот великан - не придворный чиновник, а дикий воин, с ним лучше говорить прямо и по делу.
— Я не могу сам принимать таких решений, Седьмой. - впервые один из них назвал меня по «имени». —Но скажу сразу, скорее всего совет примет твою просьбу. Я соберу его так скоро, как смогу. Уже завтра мы дадим вам ответ. Но скажи, как нам найти вас? Или ты будешь ждать ответа здесь?
Нет, этот вариант мне точно не годится. Так что я постарался описать собеседнику то место, где мы с напарниками собирались войти в эту локацию. К счастью, бежали мы вчера недалеко оттуда, так что Знающий Счет быстро понял, о каком месте я говорю. На том и порешили - и циклоп с его трехногой машиной скрылись в кустах, обрамляющих залитую лунным светом поляну.
Побежал назад и я. Мне еще предстояло найти какого-нибудь загулявшего игрока в ночном лесу, принести его в жертву, и вернуться на точку сбора нашей дружной группы изгоев. Что ж, мой новый навык помог мне и здесь. Ведь в один момент я ощутил чье-то враждебное присутствие. Очень, очень враждебное - и интуиция подсказывала мне, что это был игрок.
***
Алиса Ясницкая брела по Восточному Ракошскому лесу злая как собака. Нет, в ее жизни определенно наконец появился просвет. Сегодня в начале дня она довела-таки эту кучу нубов из офисного планктона до Ракоша. О, как ее задолбала их дегенеративная болтовня о бабах, мужиках, тачках, новой плитке в ванной, пеленках-распашонках и «нормальной шаурме в той кафешке». 
Нет, она тоже была бы не против обо всем этом поболтать - если бы у нее все это было. И если бы было с кем. Но общаться с настолько ничтожными людьми оказалось выше ее сил…
Так вот, она их наконец-то довела, за что ее сразу принял в своем свежеотстроенном доме лично Принц Востока, руководитель всего, что творилось в этом городе. Нет, она не увидела его лично - они разговаривали через черную ширму - но ник его считать сумела. Он лично вынес ей благодарность, пополнив ее кошелек круглой суммой денег. И весьма солидной.
Она не планировала присоединяться к местному провинциальному клану - и он ей ничего такого не предложил. Какой обходительный и приятный мужчина, сразу видно, что он выше ущербной жадности мелкого торгаша с рынка, что он играет по-крупному. Но он предложил ей конкретную работу и конкретную цену за ее выполнение.
Разумеется, ей, как картографу, способному отыскивать… всякое необычное, поручили найти тех, кто накануне так громко обнес местных Рыцарей, утащив у них из под носа их первый данж. И, разумеется, Алиса справилась.
Да, ей помог этот нелепый очкарик - Адамант, или как там его. Но без нее он никогда бы не сумел найти выход из новоявленного данжа, да и мысль о том, что воры должны ошиваться где-то неподалеку, пришла в голову именно ей.
Окружив вместе с другими Рыцарями четверых игроков, определенно дрожащих от страха перед могуществом ее новых партнеров, девушка уже предвкушала новое обогащение. О, Алиса была собой очень довольна - ведь ее кумиры всегда учили: ресурсы твоих партнеров - это твои ресурсы, их сила - твоя сила. И она чувствовала себя сильнее, чем когда-либо.
Она знала, что есть и пятый игрок. Все знали - это было очевидно. Но, мать его, кто ж знал, что он придет сюда, да еще и во главе целой оравы мобов?! Да эта толпа просто переехала Лису катком - она лишь успела ощутить тонкие иглы, впивающиеся в лопатки, да, обернувшись, считать ник игрока - Седьмой. А затем, он просто разорвал ей голову каким-то заклинанием. И помчался дальше, даже не заметив ее смерти, на ходу отдавая приказы…
Как же Лиса была теперь зла. Ей заплатили, конечно - но втрое меньше обещанного. И пообещали, что заплатят еще десять раз по столько же, если она вновь найдет беглецов. И вот, теперь, она слонялась среди ночи по лесу, составляя его карту, а заодно прокачивая  и применяя новый навык, взятые ей в Ракоше - Поиск жертвы, уже прокачанный ей до нужного уровня, и модифицированный в «Поиск врага». Да, она забила им последний свободный слот навыков - но теперь ничуть об этом не жалела. 
Ведь этот навык, и так то очень полезный в игре, теперь вел ее по следам главного врага и обидчика - Седьмого. Охреневшенго в край урода, обломавшего ей работу и унизившего ее лично. У Алисы сжались кулаки.
Он близко, где-то совсем рядом! Лиса не брала навыка передвижения в лесах, но все равно бежала очень шустро - сам по себе прокачанный Бег уже приносил огромную пользу. Периодически она, прямо по стволам, забегала на деревья и принюхивалась к воздуху - в ее случае навык работал именно через обоняние. Она словно чуяла Седьмого на гигантском расстоянии, как акула чует кровь в воде.
Где-то здесь… Он где-то здесь… Попался!
— Ого! Ну и тебе привет! - раздался ошеломленный возглас.
Уклонился. Он уклонился от ее тщательно выверенного удара из тени! Блеснувшая в лунном свете сабля прошла мимо, хотя за миг до того казалось, что победа уже за девушкой. Верткая сволочь!
— Седьмой! Вот ты где прячешься. Думаешь, вечно бегать по лесам?! Хрен там!
— Да ты кто такая-то вообще?! Че я тебе такого сделал, что ты меня искала?
— Ты… Как я и думала, ты даже не заметил, как убил меня сегодня днем. Просто пронесся мимо вместе со своим вонючим зверьем! Но теперь тебе никто…
Лиса все-таки имела высокое Восприятие. Очень высокое для игрока ее уровня. И она сумела заметить, как лунный свет вокруг нее искажается, переливаясь полупрозрачным маревом. Заметила… Но слишком поздно.

        Вы погибли. Убийца: игрок Седьмой. Вы можете воскреснуть на ближайшем кладбище [Кладбище города Ракош], или в своей точке привязки.
      
***
Шестая жертва. Тьфу ты, до сих пор сердце колотится! Не было бы у меня этой новой «интуиции» - в жизни бы от удара в спину не увернулся. Даже если б не сваншотила - у девчонки все равно была бы солидная форма. Жаль, с нее ничего не выпало - выглядела некая «Лиса» 21 уровня небедно. Ну и ладно, главное, что вышло быстро отыскать очередную жертву.
Ну или жертва отыскала меня… Ведь, как не прискорбно, но факт в том, что первой нашла меня именно она. Да, ее присутствие буквально витало в воздухе, ее враждебность можно было резать ножом. Но где именно она находится, я понять не успел - девушка сама себя раскрыла сабельным ударом.
Жаль, не успел узнать, как ей это удалось. Ну да ничего - раз она нашла меня один раз, найдет и второй. Ладно хоть статуса члена Рыцарей Короны на ней не было.
С этими тревожными мыслями я добрался обратно до условленного места у большого дуба - а затем, отошел на сотню шагов в сторону. Мало ли что. На всякий случай. А теперь пора спать…
…Гель схлынул и я кое-как выбрался из капсулы. Сил почти не было, но поесть я решил уже с утра. А теперь умываться и спать.
Никаких окон в моей комнатушке не было - жилье для самых нищих уже давно стали делать многослойным, так что окна в наличии лишь в квартирах, примыкающих к внешним стенам здания. Но я знал, что на улице уже скоро начнет светать.
Прошлепал босыми ногами до совмещенного санузла, включил свет, и посмотрелся в небольшое зеркало, висящее над раковиной.
Из зеркала на меня смотрел темноволосый помятый молодой человек, самой заурядной внешности, лишь со слегка впалыми щеками… Но смотрел он абсолютно пустыми глазами, в которых не отражалось абсолютно ничего. Внешне глаза человеческие - но вместо зрачков словно две непроницаемо черных воронки, казалось, втягивающие в себя свет, и совершенно ничего не выражающие…
Я проморгался, помотал головой. Затем умылся ледяной водой и растер сонные глаза жестким полотенцем. Не помогло - наваждение не проходило, из зеркала на меня смотрели все те же два черных омута. Что за хрень?!
Вышел из ванной, походил туда-сюда по комнате. Пространства для хождения, впрочем, практически не было, так что это мне быстро надоело. Передумал насчет еды и наспех сготовил яичницу, которой тут же поужинал, обжигая язык горячей жидкостью. Все это время я ощущал, что что-то словно не на месте. И дело не в глазах в зеркале - да, они меня тоже удивляли и пугали, но дело не в них. И только затем, поев и несколько минут спокойно просидев, глядя в стену, я понял.
Враждебность. Я словно кожей чувствовал исходящую отовсюду враждебность. Не направленную конкретно на меня - просто ощущение, будто находишься посреди огромной кучи на что-то озлобленных людей…
А потом я понял, что так оно и есть. Ведь, по сути, весь гигантский жилой комплекс, в котором я обитаю, полон нищих людей, алкоголиков и наркоманов, несчастных семей, готовых самоубийц, не решавшихся закончить мучения, доживающих жизнь выброшенных всеми стариков, молодых людей и девушек, не ждущих ничего хорошего от жизни…
Я словно стал растворяться в этом чувстве. Пространство перед глазами поплыло - в ушах раздался тихий многоголосый стон, легкие наполнились смрадом грязи и разложения…
— Хватит!!! - прокричал я в ужасе, чуть было не задохнувшись, перестав вообще дышать на несколько секунд… Или минут?! Меня согнуло пополам и вырвало только что съеденной едой, я хрипел и стоял на коленях над лужей рвоты, пытаясь прийти в себя.
— Завали [цензура], [цензура]!!! - услышал я через стенку хриплый мужской крик.
— Че орете, [цензура], вам, [цензура], что, [цензура] [цензура]?! - ответил кто-то с верхнего этажа.
— Попробуй, [цензура]!!! - вспылил первый кричавший.
На фоне их перепалки тихое старческое бурчание «Развелось наркоманов» за другой стенкой осталось никем незамеченным.
Так, все. Стоп, Семен. Сейчас мы убираемся тут и идем спать. А завтра заходим в игру, отводим ребят к циклопам - и долой из вирта. Погуляем, воздухом подышим. А то галлюцинации уже ловить начал… Так, вот молодец, убрался, а теперь спать, спать, спать.


Глава 27

Проснулся я абсолютно разбитым. Поспал мало - мы с ребятами договорились встретиться в десять утра, а не в середине дня, как вчера. Мне снились какие-то кошмары - причем, я даже не мог точно сказать, мои это были кошмары, или чьи-то еще, потому что их главным героем почти всегда был кто-то незнакомый.
Я просыпался в холодном поту каждый час-полтора, минут пять ворочался, силясь унять головную боль, а затем нырял в очередной кошмар. Думал встать где-то в 9:45 и, не завтракая, сразу войти в виртуал, где точечные воздействия на мозг снимают и головную боль, и похмелье, если оно есть, и прочие такие штуки.
Но разбудил меня телефонный звонок с единственного номера, который я еще не поставил на беззвучный режим. Из больницы.
— А… Алло. - в горле пересохло, голос с утра хрипел и отказывался слушаться. —Ч-что-то случилось? Нет, здоровье в порядке. Да. Да, я. Ч… что с ней?! Когда?! Да, приеду. Во сколько? Да. Хорошо. Угу.
Собеседник отключился. Им оказался лечащий врач, приставленный к матери. Обычно с утра, после ежедневного осмотра, мне отправляли сообщение с информацией о здоровье матери. Но мы сразу договорились, что в случае чего мне не напишут, а позвонят лично. И вот, случай настал скорее, чем я мог бы желать.
Состояние матери ночью ухудшилось. Говорят, ничего фатального, но чувствует она себя ужасно. Лечение - если это вообще окажется лечением - я оплатил, взяв микрокредит. А вот улучшение фонового состояния и самочувствия пациента уже лет тридцать как оплачивается отдельно, и на него мне уже не хватило.
Но, когда мать положили в больницу, она почти все время проводила без сознания, так что я не сильно об этом беспокоился. Но, увы, врачи сообщают, что течение болезни осложнилось и теперь она постоянно бредит, мучается галлюцинациями и болевым синдромом…
Ладно, в любом случае, в больницу меня пустят только после 14 часов, так что пока стоит сосредоточиться на актуальных задачах. В конце концов, если я не приложу все возможные усилия к игровому заработку, любое мое беспокойство о матери окажется бессмысленным лицемерием. Но, черт, как же голова-то болит…
Есть совершенно не хотелось. Да и откуда взяться желанию, когда голова раскалывается, а из зеркала на тебя смотрят два абсолютно пустых непроницаемо черных зрачка? Да, с утра это не прошло. Не было это и ночным бредом переутомившегося сознания.
Более того, как только я слегка отошел от новостей, я вновь ощутил вязкую пелену в голове, напоминающую навязчивый эмоциональный фон. Разве что теперь в разы слабее и наполненный не черной злобой, а скорее усталостью, бытовым недовольством, апатией. Подумалось, что все самые озлобленные просто ушли на работу.
Так, снова стоп. Человек начинает сходить с ума в тот момент, когда начинает исходить в рассуждениях из нормальности своего бреда. Я просто переутомился. А в глазах, наверное, сосуды от давления полопались. Вот поеду сегодня в больницу - пусть и меня там кто-нибудь осмотрит.
В голову закралась склизкая и подлая мысль: а ведь и у меня может развиться электронедостаточность мозга…
Но я отогнал ее от себя как назойливую муху. Эта болезнь проявляется совсем иначе.
Поесть я себя все-таки заставил. Таблетки от головы вскоре подействовали, приглушив заодно и эмоциональный фон, ледяной душ освежил тело, привел в тонус затекшие мышцы. Так что какой-никакой аппетит все-таки пришел. Завтрак в любом случае нужен - я еще не знал, насколько я задержусь в Элирисе и успею ли поесть перед поездкой в больницу.
Так что, закинувшись пельменями, щедро залитыми острым соусом, я в 9:55 в очередной раз лег в вирт-капсулу. Вход.
Компаньоны меня уже ждали - как только я появился в игре, личку засыпало нервными сообщениями. Оказалось, что ждал нас и один из циклопов, и игроки появились прямо перед ним, тут же успев испугаться.
Однако, когда я за пару минут добрался до полянки, я увидел уже совершенно идиллическую картину: четверо людей разного вида и комплекции стоят полукругом перед сидящим на поваленном тут же бревне великаном, задумчиво его разглядывая. Знающий Счет - а это был именно он - разглядывал их в ответ.
— Здарова. Привет тебе, Знающий Счет. Как у вас тут дела?
Все поздоровались.
— Привет и тебе, Седьмой. - грузно поднялся с бревна великан. —Спешу сообщить тебе радостную весть. Совет нашего селения разрешил тебе и четверым твоим друзьям жить с нами. Отныне вы - почетные гости нашего народа. Если вы будете уважать наши обычаи и помогать нам посильным трудом - к вашим услугам наши кузницы, наши печи и молоты, наши мастерские и все то, что мы можем вам продать. Быть посему!
Завершив речь, Знающий Счет ударил по бревну своей металлической дубиной, расколотив его в щепки. Игроки воодушевленно загомонили, радуясь повышению репутации с циклопами и изменению своего статуса. Полагаю, раньше он и у них был где-то в районе аппетитного завтрака для великанов.
Я ожидал какого-нибудь достижения, но система ничего не выдала. Может быть, мы просто не первые, кто за прошедшую неделю успел уйти к местным мобам на ПМЖ.
Забрав свои точки привязки, мы отправились следом за Знающим Счет. Я заверил ребят, что эти великаны не склонны к интригам и явно не станут заманивать нас в ловушку просто ради развлечения, имея возможность перебить прямо на месте, так что тратить лишние деньги на дополнительные точки привязки не стали - каждая новая стоит пятикратно от уже имеющейся, что для меня сейчас баснословные деньги, а брать столько у Крианы не позволит банальная гордость.
Так что теперь, отбросив сомнения, мы следовали по Лесу Серебрянной Воды уже знакомым мне маршрутом. С той поправкой, что теперь мы походили на туристов в заповеднике - вся местная живность удирала, едва показываясь на краю поля зрения. Только один Бегемот важно прошагал мимо, словно нас здесь вообще не существует. Этот огромный зверь привлек внимание Александра.
— Уважаемый Знающий Счет, не мог бы ты подсказать мне, что это за зверь? Вы живете с ними бок о бок, должны разбираться в них лучше нас. - подошел к великану поближе Санчо.
— Это Бегемот. Старые легенды говорят, что раньше на этих землях бродили гигантские Пожиратели, бессмертные твари, способные поглощать само пространство и время силой своей царственной воли и гигантской пасти. Но потом что-то случилось, и они частью выродились, частью, говорят, ушли далеко вглубь древних лесов. Вот эти выродившиеся Пожиратели теперь известны как Бегемоты. Но эти звери все еще очень волшебные, а их пасти способны комкать и жрать самую прочную сталь как манную кашу.
— Ого. А они поддаются дрессировке? Можно их приручить?
— Нет. Приручить в этом лесу можно только единорогов, но они тупые. Еще можно управлять старыми железными стражами. А Бегемота приручить можно только могучим волшебством. Говорят, Старые Цари ездили на Бегемотах и даже разводили их на продажу.
Мы все переглянулись.
— А чо, Саня, хочешь ту хрень из данжа на эту тушу потратить? Думаешь, стоит?
— Не знаю. Я вчера шарился по форумам в темах, посвященных разным животным. Мы не первые, кто нашли предмет для приручения - в том числе и такой же, как у меня. Если приручить им животное, оно становится полноценным питомцем, который может эволюционировать в свою высшую форму по мере прокачки. Грубо говоря, одна девчонка из каких-то эльфов приручила так озерного дракончика - это, грубо говоря, летающая ящерица на стрекозиных крыльях. Дура, конечно, иначе и не скажешь - но в свое оправдание она показала скрины кое-какие. И на этих скринах ее озерный дракончик уже развился до лавового дракончика - и следующей стадией его эволюции уже будет «Малый Протодракон», выглядящий уже не как нелепая ошибка природы, а как драконий детеныш.
— Ого, ниче себе, емае. Ну это другое дело. Если эта туша реально может со временем стать таким крутым Пожирателем, то оно того реально стоит. К тому же, глянь как он на тебя похож. Такой же флегматичный, ха!
В этот момент степенно удалявшийся прочь от нас Бегемот как-раз столкнулся с вылетевшим из кустов насекомым - и, только открыв пасть, мигом втянул не успевшую сообразить тварь внутрь, громко зачавкав лопающимся хитином. Прожевавшись, моб отправился дальше, на ходу выломав весь куст, стоявший перед ним.
— Повезло нам, что сытый. - протянул Знающий Счет. —Иначе бы пришлось отбиваться. Эти звери очень дорожат жизнью - она у них очень долгая. Так что получил бы пару раз дубиной - и отвалил бы, но кого-нибудь из вас успеть сцапать мог легко. Так что с ними осторожней. Если ты - он посмотрел на Александра —и вправду можешь такого приручить, советую так и сделать. Не пожалеешь. В последний раз я видел нашего брата с прирученным Бегемотом когда был совсем малой. Лет двести назад… Это был великий воин. Потом он ушел в Великий Могильник и не вернулся. Как и многие до него, и многие после него.
— Великий Могильник? - мне стало интересно, ведь обычный могильник я уже повидал.
— Да. За нашим священным лесом, чистым и прекрасным, находится совсем другая чаща. Давным-давно, во времена Старых Царей, там стояли города. Какие-то. Никто не помнит. Но потом что-то случилось - и все это превратилось в заросшие руины, населенные ордами мертвых. Они все время лезут к нам, но железные машины и могучие воины нас берегут. Я и сам счастлив был выучить счет и повелевать машинами для защиты нашего народа.
— Какими еще машинами? - спросила молчавшая до этого Криана.
— Скоро увидишь, человеческая женщина. Твой друг по началу очень удивился, ха-ха-ха!
Смех Знающего Счет, казалось, сотрясал могучие сосны вокруг. Великан явно чувствовал себя здесь хозяином, в то время как мы то и дело тревожно оглядывались по сторонам.
Шли мы по моим меркам медленно, что неудивительно. По нашим расчетам, дойти мы должны были только часов за пять. Так что, спустя три часа пути, когда к нашей процессии присоединился еще и Молодой Друг, тащивший на плече тушу единорога, я откланялся, сославшись на срочные дела в реале. И тут я не соврал - пора было собираться в больницу.
Дневной город встретил меня свежим ветерком и прохладой ранней осени. Не сказать, чтобы я сильно соскучился - Элирис давал ощущения, ничуть не уступающие реальным. Но все-таки я еще не сошел с ума настолько, чтоб терять грань между реалом и виртом, так что солнечный сентябрьский денек меня радовал.
По началу я даже подумал, что исчезли и мои глюки - голова прошла, а покинув Элирис, я не ощутил того давящего фона чуждых мне эмоций. Но, подойдя к автобусной остановке, я тут же понял, что поспешил с выводами.
На стеклянной остановке под цифровым табло с расписанием автобусов стояли трое. Молодая симпатичная девушка, мальчик лет тринадцати и грузный мужчина сильно за сорок с одышкой и в нелепой для раннего сентября шапке, натянутой на уши. Автобус должен был приехать лишь через десять минут, так что пока я, стоя чуть в стороне, разглядывал каждого из троицы, заодно, разбираясь в новых для себя ощущениях. В стороне я решил встать еще и потому что от остановки буквально смердело чем-то неприятным. Гнилью, чем-то кислым, напоминающим запах мочи в подъезде, все это смешивалось с приторной ванилью… Я подумал, что на остановке кто-то умер - но нет, троица стояла совершенно не морщась, будто никакого запаха и не существовало. Так что сначала я решил разобраться.
Первой мое внимание привлекла, конечно, девушка. Видимо, студентка, стройная и подтянутая, со светлыми волосами, собранными в плотный пучок, в миловидных очках и юбке с блузкой мягких цветов. Она смотрела что-то в телефоне, в ушах - наушники.
Но стоило мне только посмотреть на нее внимательно, как бы «принюхаться» конкретно к ней, выделив ее из общего фона, как мне в голову тут же ударил целый оглушительный коктейль из негатива и жуткой чернухи.
Нет, я не начал читать мысли, конечно, да и не ожидал я от себя именно такой формы сумасшествия. Но вот настроения, эмоции, исходящие от этой милой девушки, поражали. И абсолютной доминантой, возвышающейся над всем, перебивающей все остальное, был страх. Липкий, холодный, с которым девушка явно жила давно, ставший неотъемлемой и будничной ее частью. Именно он так вонял кислятиной. Страх сопровождался тревогой, набегающим волнами чувством собственной ничтожности, мгновениями спонтанной паники, общим напряжением. И верно - присмотревшись внимательней, я заметил мелкий тремор ее рук, увидел, как телефон «пляшет» в пальцах.
Похоже, я смотрел на нее слишком долго, и она это заметила. Резко дернувшись, чуть не выронив телефон, она отшатнулась от меня, хоть я и стоял метрах в четырех поодаль, а мой мозг обдало бурной смесью паники, отвращения, подозрения и все того же парализующего страха.
Да, выгляжу я так себе - морда помятая, одежда тоже, дерганная походка. Но я хотя-бы помылся, причесался и побрился. Не настолько же я страшный… Я отвел взгляд, а девушка спустя несколько секунд стремглав заскочила в первый же пришедший автобус, хотя, судя по ее эмоциям, выданным напоследок, ей нужно было на другой.
На остановке нас осталось двое.
Вскоре я выяснил, что приторным несет от толстого мужчины - он буквально излучал самодовольство, обожание себя и черное презрение к окружающим. Я практически увидел поток бытового возмущения в мой адрес, насмешку в адрес уехавшей девушки и просто уничижительное отношение к подростку, которое, впрочем, и без всяких сверхспособностей обычно ожидаешь от большинства взрослых.
А вот гниль…
На паренька я не стал даже прямо смотреть. Одного косого взгляда мне хватило, чтобы решить этого ни в коем случае не делать. Глаз словно зацепился за черную дыру, поглощающую весь окружающий свет - от улыбающегося чему-то своему голубоглазого мальчишки, одетого в выглаженную школьную форму и размахивающего туда-сюда рюкзаком с яркими наклейками, несло как от изъеденного червями полуразложившегося трупа, недельку-другую пролежавшего где-нибудь во влажном и жарком месте… Фу, что у меня за образы. Погружение в фэнтези явно как-то влияет на ход моих мыслей.
Тем-не-менее, глубже погружаться в эмоции парня я не стал - к тому же как-раз приехал мой автобус, на который никто из этих двоих не сел. Напялив на глаза солнечные очки, абсолютно неуместные в транспорте, и уткнувшись носом в рукав - в автобусе запах стоял не лучше, чем на остановке - я отправился ближе к окраине города, в клинику нейрозаболеваний.
***
Лечащий врач матери, Вячеслав Палыч, встретил меня у КПП, через который осуществлялся вход на территорию больницы. В этом учреждении не было терапевтов и общего приема - клиника является скорее институтом нейромедицины - так что просто так попасть на территорию было затруднительно.
Постоянно бормоча что-то себе под нос на тему того, что излишне беспокоиться не стоит, но он очень рад, что я такой ответственный сын, он быстрым шагом вел меня по белым стерильным коридорам, оказавшимся почти безлюдными.
— Извините, Вячеслав Павлович, можете мне нормально еще раз объяснить, что с матерью? Она сейчас в сознании? Я смогу с ней поговорить?
Грузный пухлый человечек с лысиной, ростом на голову ниже меня, развернулся и закивал.
— Да-да, Семен Сергеич, ваша мама сейчас в себе. Я потому и просил вас приехать после двух часов, так мы успели проделать все необходимые процедуры. Теперь вы сами сможете все с ней обсудить и решить, что нам делать. Вот и ладно, вот и хорошо все будет. Идемте-идемте, вот сюда, направо…
— Так что с ней в целом-то? Не торопитесь вы так, ответьте нормально! - меня быстро вывела из себя манера этого человека все время мельчить и болтать себе под нос еще при первой нашей встрече. А теперь раздражение усилилось еще и елейным сладким запахом, так и прущим от этого пухляша. Запахом жадности, вожделения и притворства.
— Ой, Семен Сергеич, нам бы поторопиться, поторопиться бы лучше, я не знаю, сколько ваша мама пробудет в себе. Рад, рад, что вы приехали к назначенному времени и не опоздали. - продолжил он, не снижая темпа. —Видите ли, с самой болезнью у вашей мамы все стабильно, лечим-с, так сказать. А вот ход протекания, течение болезни, у разных людей может идти по-разному, совсем по-разному. Видите ли, электронедостаточность еще слабо нами изучена, нами - я имею в виду всем человечеством, а наш-то институт тут стоит, так сказать, на острие науки, да!
— Ближе к делу, пожалуйста. - моим голосом сейчас, наверное, можно было болота осушать. Врач сразу среагировал.
— Да-да, конечно-конечно. Так вот, по неясным причинам болезнь у разных людей протекает очень по-разному. Кто-то вообще месяцами лежит в коме, кто-то постоянно чувствует усталость и слабость, как при депрессии, знаете-ли, у кого-то все вполне неплохо, как было последнее время у вашей матери, а кто-то, вот, начинает бредить, видеть всякое, мечется в горячке, тяжело переносит лечение. И это не значит, как мы предполагали еще пару лет назад, что болезнь протекает хуже, нет! Вообще никакой корреляции, представляете себе, молодой человек? Просто у одних вот так, а у других вот эдак!
— И у моей матери худший вариант?
— Ну, молодой человек, я же уже сказал, с точки зрения течения болезни все варианты равнозначны. Но да, если говорить о собственном самочувствии вашей матери, то ей сейчас нехорошо. Ну да мы уже пришли, она сама вам все расскажет. Машенька, там все стабильно? - подозвал он сидящую у двери медсестру в синем халате.
— Да, Вячеслав Павлович, все также, время на разговор с пациенткой еще есть.
— Проходите же, Семен Сергеич, мы тут подождем, если понадобимся - зовите. Да не нервничайте вы так, все хорошо будет, все будет хорошо, Семен Сергеич…
О, нервничал я заметно и даже не думал этого скрывать. Посещения больных без повода в этой клинике запрещены, так что последний раз я бывал у матери больше недели назад, когда обрисовывал ей свою стратегию заработка. И я ожидал, что в следующий раз окажусь тут если не избавившись от долгов и разбогатев, то хотя-бы твердо встав на ноги, уверив коллекторов в своей платежеспособности, неся с собой хорошие новости. И ожидая хороших новостей от нее.
И вот теперь я стою перед дверью ее палаты - не сделавший еще даже первого взноса, который предстоит только завтра с утра, слабо понимающий, из чего конкретно этот взнос делать - да, я собрал кучу уникальных достижений и параметров в Элирисе, которые уже сейчас гарантируют мне заработок в будущем. Но что касается именно вещей, которые я могу продать прямо сейчас… Увы. Но это меня волновало слабо - коллекторам совершенно точно будет достаточно доказательств моего стремительного игрового прогресса. Но теперь выясняется, что самочувствие матери ухудшилось и, просто чтобы она не мучилась каждый день с утра до ночи, нужно достать еще денег. А сделать этого я не смогу, ведь все, что я вывожу в реал, идет на погашение долга…
Да и я сам… В своем ли я еще уме со всеми этими паранормальными штучками?!
Так или иначе, поразмыслив я плавно открыл дверь палаты и сделал шаг внутрь.
— Добрый день, мама. Давно не виделись. Как ты?

Глава 28


Открыв пластиковую дверь я из светлого стерильного коридора попал в помещение, в котором свет практически отсутствовал. Когда я был здесь еще неделю назад палата выглядела совершенно типично - бежевые стены, койка с горой подключенных приборов и узлами проводов, светло-кофейного цвета тумбочка, на которой я оставлял матери букет ее любимых гладиолусов. Они почти не пахнут, так что персонал разрешил тогда этот маленький каприз.
Теперь же передо мной предстало помещение, почти полностью погруженное во тьму, рассеиваемое лишь парой лучиков дневного света из-за плотно зашторенного окна, да странным небольшим светильником, стоящим на тумбе, возле вазы с давно высохшими и мертвыми цветами, которые почему-то так и не убрали.
— Не дает. - словно прочитав мои мысли шепнула на ухо выскальзывающая из палаты медсестра. —Мы предлагали убрать букет, но она кричит и ругается, запрещает убирать. Вы ее погромче позовите. 
Мать не обратила на меня внимания. Сильно исхудавшая, она лежала, закутанная в больничный белый пододеяльник с головой, повернутой прямо к странному светильнику. Руки ее плетьми вытянулись вдоль туловища, голову украшал лишь короткий ежик русых волос - их периодически сбривают для проведения каких-то нужных сканирований.
Хоть мама выглядела и довольно изможденной, но за ней явно хорошо ухаживают, лицо ее весьма опрятно, а на губах блуждает легкая улыбка.
— Мама, привет. - вновь окликнул я, уже громче. —Это я, Семен. Как ты тут?
— Что?.. А?.. А, Семен. Здравствуй!
Она обернулась ко мне, и усталое лицо озарилось искренней радостью. Впрочем, довольно скупой - мама никогда не была щедра на проявление чувств, но я давно привык к этому и научился читать их по обрывкам мимики и жестов.
— Да, Надежда говорила, что ты приедешь обсудить мое лечение. Ты выглядишь усталым.
— Надежда?.. А, медсестра. - вспомнил я мельком увиденный бейджик на груди вышедшей девушки. —Да, мне с утра позвонили, рассказали о твоем состоянии, попросили приехать. Я просто не выспался, ранний звонок разбудил. Ничего такого. Лучше о себе расскажи.
Начинать встречу с удивительных историй о моем реальном самочувствии, смахивающем на сумасшествие, точно не стоит. Да и в целом я сомневался, что вообще нужно об этом упоминать. Лучше уж потом отдельно пообщаюсь со специалистами, раз уж я здесь.
— Я очень устала, Семен. До вчерашнего дня мне просто было тут очень скучно, так что я развлекала себя чтением. А со вчерашнего дня почти все время я… Словно нахожусь не здесь, где-то в другом месте. И мне там всегда плохо.
— В каком смысле «находишься в другом месте»? Кошмары снятся?
Голос матери звучал действительно очень устало, а от того несколько отстраненно. Я приблизился к ней и внимательней рассмотрел стоящий на тумбе маленький светильник. Странный он. Хрустальный шарик, словно в глубине которого мерцает малиново-красный свет, переливающийся всполохами и бросающий на все в палате зыбкие дрожащие тени. Красным было озарено и мамино лицо, от этого казавшееся зловещим. Глаза прятались в тенях, улыбка, которая должна бы быть приветственной, выглядела в этих тенях блуждающей, искажающей нижнюю половину лица.
Мама задумалась над ответом и, в ожидании, я подошел поближе. По началу, войдя в палату, я не ощутил никаких исходящих от матери эмоций, или запахов - и уж было обрадовался прошедшему помешательству. Но теперь я, видимо, перешел некую незримую черту. И я почувствовал.
Словно сквозняки тихо, на краю слышимости, засвистели по палате. Мгновение спустя я понял, что этот легкий ветерок дует куда-то в сторону матери, к ее груди. Меня и самого будто тянуло… куда-то, но совсем слабо, еле ощутимо. Нос наполнил слабый, также еле различимый, запах чего-то сухого, застойного… Я не знаю, как ощущается запах тлена, но готов поклясться, что ощутил именно его. Словно передо мной лежит старая мумия.
И эти тени… Я моргнул. Показалось вдруг, что это не тени и складки морщин, а непроглядно черные дыры и трещины в лице, шее, груди, на руках и плечах. Что именно в них что-то отсюда незримо утекает. Я вздрогнул и дотронулся до черного пятна на мамином виске. Нет, просто тень. Как только я сделал это, мама чуть дернулась, и наваждение рассеялось. После томительной паузы, она заговорила.
— Я бы не назвала это кошмарами. Я будто… Представь, что ты стоишь перед дверью. С одной ее стороны - вот эта палата. А затем, открыв дверь и пройдя в соседнюю комнату, ты оказываешься в совершенно другом месте, при этом сам ты точно не уснул, место тебе не мерещится. Будто другая комната, повторюсь. Похоже на погружение в виртуал, только без капсул и прочих штук. Это трудно объяснить. И вот, я, не вставая с этой дурацкой койки, словно проваливаюсь в дверь. Миг - и я, совершенно точно бодрствующая, уже в другом месте. А доктора говорят, что по записям камер мое тело просто обмякает, я засыпаю, а потом начинаю бредить и метаться во сне.
Говорила она неторопливо, повернув лицо влево, к красному светильнику, следя зрачками за всполохами в глубине хрустального шара. Похоже, лекарства и общее состояние так действуют - мама, которую я знаю, протараторила бы всю эту тираду за пару десятков секунд. Теперь же, спустя пару минут размеренного изложения, повисла какая-то гнетущая тишина.
— А что это за место, в котором ты, ну, оказываешься? - мягко спросил я. Мама никогда не жаловалась на жизнь и не унывала даже получив убийственный диагноз, не отчаивалась. Сегодня я впервые услышал, что ей где-то очень плохо.
— Это странное место. И страшное. Я падаю посреди темноты в груду чавкающей плоти. Все вокруг пульсирует, руки упираются в мягкую и теплую поверхность. Сначала я нервничала - ты знаешь, я не люблю всякое такое, слишком… природное, слишком живое. Но спустя пару недель привыкла и, какое-то время поплюхавшись в этом мясном месиве просто стала вставать и куда-нибудь идти. А…
— Погоди. Какие еще пару недель? У тебя же только-только стало это наблюдаться? Эти… провалы.
— Наверное. На самом деле про «вчера» мне сообщили врачи и календарь в телефоне. Во время этих провалов время идет иначе. Я не знаю, как, про недели это тоже додумки. Но я провела очень много времени там и совсем мало… здесь. И вообще, не нужно меня перебивать. Ты же знаешь, я говорю то, что нужно и тогда, когда нужно.
— Да, прости. Продолжай, пожалуйста. 
Старая история. У нас в семье и среди знакомых все очень нервно относятся к перебиванию. Я, в общем-то, тоже. Но особенно маниакально за этой стороной этикета всегда следила мать. Когда я капризничал в детстве - я доводил ее до белого каления просто вставляя по слову на каждую ее фразу. Но это все давно в прошлом - у каждого свои тараканы в голове, и у мамы, учитывая все, что она мне дала, эти тараканы абсолютно безобидны.
— Хорошо. - продолжала она. —Так вот, я куда-то бегу, вокруг стоит отвратительная вонь, темно, ничего не видно. А затем раз - и все меняется. Будто прорывается пелена - темнота и хлюпанье сменяется на голые белые равнины без единой травинки, уходящие во все стороны без конца, над головой черное небо, воздух светится. Иногда я вижу, как кто-то идет вдалеке, бегу следом, но не могу догнать. Или, бывает, что из тьмы выпадаю в… океан. В бескрайнее море крови. Соленой, горячей и такой густой, что утонуть не можешь, но и плыть некуда, и силы почти сразу уходят. А иногда - вырываюсь в… плоскость. Я будто теряю трехмерность, становлюсь собственной тенью, идущей вдоль бесконечной красной стены. Черное на красном. Вот тут я часто вижу другие тени. Но ничего от них не слышу и ничего не могу сказать. Тени же не разговаривают…
Голос ее дрожал. А воздух палаты словно отяжелел, стал вязким и душным. Я оттянул воротник рубахи и развернулся, собираясь отворить окно. Но тут худая холодная рука впилась мне в запястье. Мать смотрела на меня запавшими расширившимися глазами. 
— Ты хочешь открыть штору?.. Не открывай штору. Если открыть штору, то он снова будет мучить меня. Он всегда приходит, когда я нарушаю то, что есть… Когда порчу что-нибудь естественное…
— Кто будет мучить? О ком ты? Мы сейчас в палате, не в… той твоей реальности. Мне просто очень душно тут, я скажу врачам, чтоб получше проветривали.
— Он… Тс-с-с! Тише, тише, Семы. Лучше дай мне то, что лежит на тумбе.
— Что? Цветы? Они завяли давно, надо их выбросить. Или этот све…
— Тс-с-с!!! - зашипела мать, уже совсем не похожая на саму себя, вечно спокойную и механически торопливую. Дыхание ее участилось, глаза шарили по стенам палаты, упорно избегая теперь лежащего на тумбе шарика. Руки мелко тряслись, но она явно старалась сдерживать эту дрожь.
Я посмотрел на тумбу - и только теперь заметил, что с прошлого моего визита она передвинулась, отдалившись от кровати на расстояние, не досягаемое для рук лежащего, как бы он не выгибался. Как бы она не выгибалась.
Видя, что я больше не пытаюсь отойти от кровати, мама расслабилась и вновь спокойно легла. Будь я в норме, я решил бы, что все вновь идет своим чередом. Но воздух в палате оставался густым, а к запаху тлена, или что бы это ни было, сначала неясно, но с каждым мигом все отчетливей примешивалось что-то еще… Сначала я не уловил этих новых ноток, но затем, когда рот наполнился железистым привкусом, я понял. Это запах крови.
— Дай мне это, Семен. - ровным спокойным голосом произнесла мать. —Я не понимаю, в чем проблема.
Боже, да если б я сам понимал! Я стою посреди тихой палаты, передо мной спокойно лежит мама, мой самый близкий человек, из-за двери доносится бубнеж медперсонала о чем-то своем, другие мирные звуки больницы… Но я чувствую себя так, словно стою посреди адского пекла, мне уже буквально трудно дышать, рот будто наполнился кровью, тени на лице матери будто дыры в другое измерение… Я стоял, не решаясь ничего предпринять. Ситуация ощущалась натянутой как тугая струна, готовой разрядиться во что-то…
— Дай. Мне. ЭТОТ ПРОКЛЯТЫЙ ШАР!!!
Я пошатнулся, аж отскочив от этого пронзительного визга, а мама вся выгнулась, резко втянула воздух… И обмякла, видимо, потеряв сознание. Напряжение из воздуха и привкус крови мгновенно исчезли, а за дверью прозвучал нервный крик:
— Дура, ты ему не сказала?! Ты совсем [цензура]?! - зычный крик прозвучал совершенно нетипично для показного добряка Вячеслава Палыча.
— Ой… Простите, простите, я забыла!!!
В следующий миг дверь палаты с грохотом распахнулась, а на пороге возник вспотевший Вячеслав Павлович, явно не привыкший так подрываться с места и бежать, и худенькая молодая медсестра с именем Надежда на бейдже.
Пухлый мужичок обшарил цепким взглядом всю комнату, затем, увидев, что мама лежит в постели, а шар - на тумбочке - выдохнул с явным облегчением, утер блестящий в алом свете лоб рукавом и заговорил:
— Простите, простите, Семен Сергеич, эта вертихвостка опять забыла самое важное… - доктор уже пришел в себя и его круглое лицо так и лучилось добротой и вежливостью. —Пойдемте, пойдемте, Семен Сергеич. У вашей мамы срыв, вчера ближе к ночи такое уже было, сейчас ей введут все нужные лекарства и она будет спокойно спать. А мы с вами лучше пойдем чаю попьем у меня в кабинете, пообщаемся. А ты… - перевел он глаза, в миг ставшие колючими, на девушку. —Только попробуй еще хоть раз здесь что-нибудь забыть, или напутать. Из твоей зарплаты будем услуги этой бедной женщине вычитать, поняла?!
— Да-да, Вячеслав Павлович, простите, этого больше…
Девчонка еще что-то бубнила себе под нос, тут и там заикаясь, но любезный доктор уже вывел меня под локоть из палаты и буквально потащил - но, конечно же, мягко и вежливо - куда-то по коридору. Я не сопротивлялся, все еще пораженный произошедшим и буквально оглушенный волной душной лести и подобострастия, которой обдало меня рядом с Вячеславом Палычем. И уже через минуту я плюхнулся мешком в комфортное кожаное кресло посреди уютного небольшого кабинета. Доктор сел в кресло напротив. Обстановка скорее напоминала приемную психолога, нежели кабинет чиновника от медицины. Но я все-таки успел более-менее прийти в себя.
— Так, доктор, давайте без вашего многословия, пожалуйста. Объясните мне, что это было, что это за светильник и откуда он там взялся, а главное, почему вы его оттуда не уберете, раз маме от него так плохо?!
С каждым словом я все сильнее распалялся. Но весь мой запал разбился как о стену легкой насмешкой в глазах лечащего врача. Да уж, ему явно не впервой принимать тут буйных.
— Хотите серьезно, Семен Сергеевич, давайте серьезно. Как взрослые люди, а не нервные дети. У вашей матери тяжелая форма бреда, которая сопровождается безоговорочной верой в реальность всего, что с ней происходит. Я не знаю, что вы сделали, находясь в палате, но это было что-то, что выбивается из ее картины мира, выработанной под влиянием расстройства. Как реакция на эти ваши действия случилась потеря пациенткой самоконтроля. А что касается этого светильника - она сама заказала его еще три дня назад. Никаких регламентов он не нарушал, так что мы пропустили доставку. До вчерашнего дня никаких проблем с ним не было, но теперь он явно прочно встроился в картину бреда пациентки, стал для нее важным предметом. Если унести его из палаты, ее самочувствие - в том числе и физическое, значительно ухудшается по объективным показателям. Когда она смотрит на него - наоборот. Но эта… Надежда просто забыла сообщить вам, что его ни в коем случае нельзя давать пациентке в руки. Тогда она начинает биться в припадке, пытается его сломать, съесть, простите за подробности, разбить о стену. Ночью она один уже разбила, когда медсестра пожалела ее и, после настойчивых просьб пациентки, дала ей шар в руки. После этого пациентка впала  беспамятство и ее бред явно носил особенно болезненный характер, почему я и решил сообщить вам обо всем именно в это время. Тот шар, что вы видели, мы заказали утром и, как вы могли заметить, она не увидела никакой разницы и успокоилась.
— Постойте-ка. Вы же говорили, что она примет какие-то лекарства и придет в себя, поэтому мне не стоило приезжать раньше? Так выходит…
— Ну конечно. Мы - не богадельня, если вы, молодежь, еще знаете, что это такое. Никто никаких лекарств сверх договора прописывать не станет. Мы ждали нового светильника и проверяли реакцию на него. Вообще, это довольно типовой случай. По неустановленной причине больные, чье заболевание протекает в форме бреда, часто привязываются в своем бреду к конкретным предметам, обычно - к светящимся, или блестящим. Раз она впала теперь в беспамятство, то до ночи теперь в себя не придет, так что с ней вы пообщаться больше не сумеете.
— Я так понимаю, это вы так собрались перейти к главному? К деньгам?
Вячеслав Павлович мягко улыбнулся.
— Ну, молодой человек, раз вы сами заговорили. У нас есть способы в разы сократить время приступов и, в целом, сделать так, чтобы ваша прекрасная мама почти все время пребывала в себе и в спокойном состоянии. Эмоции и кошмары, знаете ли, плохо влияют на общее самочувствие. Но конкретно в русле электронедостаточности это все прямого вреда не несет, так что идет по дополнительной цене.
— И по какой же?
Услышав цену я самыми грязными словами вспомнил лицемерные клятвы Гиппократу и изуверов-врачей, лицемерно эти клятвы приносящих. Про себя материл, конечно - не хватало еще быть выставленным отсюда охраной. Нет, конечно, сумма была многократно меньше той, что требовалась за основное лечение. На порядки. Но в ситуации, когда денег моих буквально хватает только на еду и элементарную бытовуху, любые расходы режут как нож.
Но затем я вспомнил слова матери. Недели. Часы беспамятства субъективно равны для нее неделям мучений. Бред или не бред, а страдает она по-настоящему.
К тому же, на краю сознания, куда я очень не хотел заглядывать, скользили мысли о том, что слова матери - не бред. И что жуткое чувство, испытанное мной в палате, исходило совсем не от нее, а откуда-то еще. Но пока я отбросил это в дальний ящик. Помочь матери необходимо. Но как?..
Похоже, все мои метания прекрасно читались на лице, потому что наливший мне черного чаю из китайского глиняного чайничка Вячеслав Палыч понимающе улыбнулся и произнес:
— Ну, молодой человек. Не стоит так убиваться. Я понимаю вас и уж точно понимаю, как себя ощущает ваша матушка. Она ведь далеко не первый и не единственный наш пациент с такими симптомами. Увы, помочь я вам ничем не могу. Разве что вот… - он протянул мне какую-то визитку. —Можете обратиться к этим ребятам. Небольшая конторка, буквально четыре замечательных человека при деньгах, они часто помогают людям, попавшим в… неловкие жизненные ситуации. Ну и в крайнем случае - ведь эти симптомы не угрожают жизни вашей дорогой маменьки, не так ли? Я все понимаю, каждый живет по своим средствам…
Я встал с кресла, медленно взял протянутый круглым человечком, внешне так и излучающим добродушие и сострадание, пластиковый прямоугольник. 
— Спасибо, доктор. Я пойду, подумаю. Чай у вас замечательный. Всего вам хорошего.
Развернувшись на каблуках туфель покинул этот обволакивающий кабинет, так и чувствуя спиной мягкий и, разумеется, все понимающий взгляд милого доктора. Помыться - мне нужно срочно помыться.
Чаю я даже не пригубил.
Не обращая внимания на прыснувших в стороны медсестер, о чем-то весело болтающих у двери маминой палаты, я широким мерным шагом прошел по запутанным коридорам к выходу из здания - на память я никогда не жаловался, так что сумел сориентироваться без подсказок. Больничный КПП проводил меня мертвенно-равнодушным взглядом охранника в черной униформе.
Игривое сентябрьское солнышко резало глаза, отвратительной рябью рассыпаясь в мелких лужицах на асфальте. Куда бы я не пытался смотреть - всюду эти слепящие блики. В итоге я стал смотреть под ноги.
До дома я доехал почти в беспамятстве. Одно в этом было хорошо - я почти не улавливал эманации, исходящие от окружающих. Механически выбрался из смердящего потом и свалкой автобуса, отправился к дому. Прячущийся от бликов солнца взгляд мазнул по старой доске объявлений у остановке.
«ВНИМАНИЕ!!! Разыскивается ребенок. Лена Паршина, 12 лет…». Пропала три дня назад, описание и фото прилагается. Фото показалось отдаленно знакомым. Да и пофигу. Взять пива и домой.
Лампы в сетевом магазине резали глаза не хуже солнца, опустил взгляд. Заметил старые порезы в области вен на руках привычной уже за последнее время работницы магазина. Так, мне нужна не она, мне нужна автокасса. Пиво, выхода, привычный двор дома.
Наступил на что-то, хрустнуло. Осколки камер… Теперь и над моим подъездом поразбивали. Глянул-таки по сторонам. Не только - по всему двору куски валяются, а стены испачканы листовками.
Уже оказавшись в привычной полутьме комнаты, открыв холодную банку и развалившись на привычно скрипнувшем стуле, я, начав приходить в себя, вспомнил про визитку от этого… Вячеслава Палыча. Достал - о, а я ее всю смял, пока шел. И не заметил даже. На белой визитке красовалась надпись:
«ДеньгиДаром», номер прилагается.
Я расхохотался.


Глава 29


Пару часов я просто просидел в полной прострации. Чувствовалось эмоциональное опустошение, мысли лениво перетекали с одной темы на другую. Сошел ли я с ума, или происходит действительно нечто паранормальное? Где мне достать денег для матери, если я не уверен даже в том, что коллекторов завтра удовлетворят мои игровые результаты? Как там обустроились мои компаньоны?
Как только появились силы хотя-бы бродить туда-сюда, я сразу решил прояснить последний вопрос.
В Элирис заходить пока не стал - сейчас, после новой встречи с матерью, особо остро хотелось подольше побыть в реальности. Но, к счастью, в игре есть и внешний чат, позволяющий связываться с игроком из реала. Им я и воспользовался.

        Седьмой: Ну что, как вы там устроились? Я, скорее всего, только ночью уже зайду по делам. Сегодня как-то не до игр. Извиняйте.
      

        Кровавый Орел: Да норм все, не парься. Нам есть че делать. Устроились просто обалденно. Тут и ремесленники есть, и торговцы, емае. Да еще и шмотки продаются и заказываются высокоуровневые. Место просто крутейшее. Эх, почему я не циклоп((
      

        Диомед: Да, все хорошо. Дел у нас хватает - знакомимся со всеми, наконец-то нашли квесты, которые не отжали клановцы) Но мы пока до них не дотягиваем. Как закончим тут обживаться, пойдем попробуем толпой местных мобов погасить.
      

        Криана: Самое важное не забудьте. Седьмой, как только мы тут прописались, у нас репутация с местным населением рухнула. С ракошцами и самим Ракошем. Врагами народа не объявили, но репутация теперь Ненависть. Так что смотри, может тебе не торопиться заселяться? У нас это случилось, как только мы к местному кладбищу привязались и оно стало игровым, позволив на нем ресаться.
      

        Седьмой: Ого, круто, что есть такая механика с кладбищем. Тогда обязательно привяжусь. Меня в Ракоше ниче не держит. Ладно, обживайтесь, качайтесь. Я к вам уже завтра днем присоединюсь. Ночью сам немного поиграю, а завтра утром дела. Удачи.
      
Попрощавшись со всеми, я выбрался из капсулы. Ну и замечательно, что игра позволяет создавать такие точки привязки и, фактически, менять фракцию. Может, к нам потом еще кто-нибудь перебежит. 
До отката Жертвоприношения оставалось еще немало времени, но его я провел максимально овощеобразно. Сидел, лежал, купил еще продуктов. Немного пошерстил ракошские ветки форума, где вольные бродяги сотнями жаловались на гигантский поток мигрантов, влившихся в Рыцарей Короны и теперь уже окончательно захвативших город и его окрестности.
Мое внимание привлекал шумиха вокруг свежесозданного засветившимся уже Вмятиной клана «Орден Костей». Оказалось, что южный город наг уже фактически работает на этого не в меру способного парня, клан он создал с помощью жетона, позволяющего создать его на пятидесятом уровне, а городские стражники теперь сторожат место, выбранное Вмятиной для строительства цитадели клана.
Более того, новоиспеченный кланлид привлек к себе кучу внимания тем, что возобновил стримы и уже планирует сходки членов клана в реале. С атрибутикой, символикой и всем полагающимся. Это давно уже стало нормой - с тех пор, как в играх стали водиться по-настоящему большие деньги, в них пришла и корпоративная культура со всей своей фальшью офисных улыбок, иерархией из черт знает кого, занимающих кучу непонятных должностей неизвестно почему, отвратительными тимбилдингами, на которых никто не хочет находиться, но все находятся… Я сам всегда уклонялся от встреч ИРЛ - в силу возраста в первую очередь. И играл лишь в тех кланах, где можно было обойтись без этого. Но именно массовые кланы, нацеленные на контроль местности, всегда обязывают к этому. Принц Востока не просто так привлек к себе именно толпу сотрудников одной компании - скорее всего, своей собственной.
И вот буквально прямо сейчас, днем, шла лайв-трансляция Вмятины - в реале Дмитрия - на которой он показывал антураж и декорации зала, снятого им для собрания клановых офицеров, имеющих возможность добраться до Москвы. М-да, мрачновато.
Темно-серый зал с колоннами, похожий на склеп, по углам валяются груды костей - наверное, не один десяток манекенов из кабинетов биологии погиб в неравном бою с задачами декорирования. Деревянные скамьи рядами, как в церкви, перед ними высокая черная трибуна, а за ней какой-то типа алтарь. Переделанный операционный стол с лежащей поверх белой тканью, валяющимися у его подножия пластиковыми черепами, витыми подсвечниками вокруг.
Похоже, этот парень из каких-то мажоров - тратится на идиотский декор для совсем еще нового клана. Конечно, вложиться в первое впечатление о себе - стоящее дело. Но тут будто школьники на хэллоуин собираются. Ладно, черт с ними.
Больше на форумах ничего, полезного прямо сейчас, не находилось. Да и сил осталось, п ощущениям совсем немного. К шести часам вечера еще и начали возвращаться домой соседи - и тяжелый фон из негативных эмоций снова стал набирать обороты. Это вернуло меня к мыслям о сумасшествии.
В фантастической литературе обычно описывают, как человек, обычный обыватель, столкнувшись с чем-то необъяснимым, тут же принимает на веру лучший вариант - он не сошел с ума, не впал в предсмертный бред, а ну точно попал в новую, лучшую, жизнь с гаремом из эльфиек - обычно, умственно-отсталых, вне зависимости от положения в обществе. Но, на самом деле, мне всегда казалась верной мысль, что, столкнувшись с необъяснимым, ужасным, неприятным, люди обычно делают вид, что ничего такого нет, продолжая жить своей обычной жизнью. Пока могут.
Как-то в детстве я нашел в библиотеке, оставшейся от отца, старую книжку - «Язык Третьего Рейха». Тема Второй Мировой давно уже мало кого занимает, как сто лет назад мало кого занимали Наполеоновские войны. Но маленького меня книжка почему-то увлекла - и, среди прочего, там описывалось, как простые люди жили в обществе, давно признанном во всем мире отвратительным - с массовыми чистками, грабежом, тотальной войной, трансляцией ненависти вообще ко всему инаковому и так далее.
И, к своему удивлению, я узнал, что… обычн жили. Просто не замечали того, что можно не замечать, а то, что нельзя - переименовывали, использовали абстрактные иносказания. То, что переименовать нельзя, объявляли чем-то вне зоны своей ответственности. А то, что не выходило объявить, полагали чем-то, что «намного больше простого маленького человека».
Также и тут. Что если мои ощущения - не плод больной фантазии, а реальная сверхспособность? Это же переворачивает с ног на голову все здание современной науки. Все представления о природе человека, его возможностях, принципах работы Вселенной, в конце концов. Куда мне лезть в эти материи?
А если я сумасшедший? Тогда это ставит крест на выздоровлении матери, да и на мне тоже - ведь сходя с ума долг я отдать не смогу, а значит… Разгонка по контракту и смерть. Хочу ли я жить теперь с осознанием этого факта? Нет конечно.
Так что удобней считать это временным помешательством, плодом чего-то вялотекущего, а значит, не требующего отвлечения от своих повседневных дел, своего образа жизни. Но, при этом, доступного для использования - к примеру, прямо сейчас я собирался выйти за водой, но уловил в подъезде целый шквал чрезвычайно негативных эмоций, хотя на слух там было совершенно тихо, просто кто-то неторопливо поднимался по лестнице. Но, «вчувствовавшись», я вдруг четко понял, что господствующее в этом шквале намерение - слепая жажда убийства. Надеюсь, никто в подъезд пока не собирается.
Вскоре, носитель этой ужасной «ауры» ушел куда-то по своим делам, так что я спокойно вышел за водой. Заметил, что камеры над подъездом так и не починили - даже осколки кто-то просто смел с дороги. Ради интереса обошел весь двор. Ни одной камеры, все разбиты, или намертво свернуты. Занятно, но сейчас сил обшаривать еще и соседние дворы нет. Просто запомнил этот факт, вернулся домой и, погруженный в вялые раздумья, не заметил, как уснул.
Снились мне тяжелые, отвратительные сны. Я то был деревом, все время пожираемым ордами насекомых, то оказывался рыбой и не понимал, как дышать жабрами, начиная биться в судорогах вытянутым костистым телом, затем оказывался посреди алого марева в чане с воняющей тухлятиной плотью, в котором медленно кипятился, пытаясь хоть на что-нибудь опереться. Оказывался в доме детства, где мы жили с матерью до ее болезни. Служебная квартира, отнятая сразу с потерей работы. Оказывался там - и видел себя маленького, играющего с матерью. Меня прошибло таким сильным чувством отчуждения, чувством ненависти к этому ребенку, словно он занял МОЕ место. Я, не контролируя тело, врывался в дом и, схватив молоток (Я знал, где отец его хранил, разумеется), забивал этого мальчишку до смерти, поочередно ломая ему кости… Проходя через все эти сны, я понемногу увеличивался в размерах, а на коже, через поры, проступала кровавая взвесь. В конце я уже был трехметровым гигантом, залитым кровью с головы до ног. Это «в конце» оказалось кошмаром, где главным героем был один из моих соседей - я видел его иногда на лестничной площадке. На него, спрятавшегося под кроватью, наседала орава невообразимых тварей, покрытых зубами и когтями. Но они не могли достать его - а вот я смог. Повинуясь мне, твари расступились, и я вытащил плюгавого мужичка лет сорока за шкирку как нашкодившего котенка. Я свернул ему шею одним движением руки - и проснулся.
Вместе со мной, с криком и последующим громким хриплым дыханием, проснулся и этот самый мужичок, живший в квартире подо мной. Я знал его голос - он часто и громко буктел на свою дочь, не желающую его слушаться.
Увидев, что на дворе стоит середина ночи, я принял холодный душ и лег в капсулу. Пора прикончить кого-нибудь.
***
Элирис встретил меня влажной прохладой, росистой землей под ногами и свежим, пряно пахнущим, ветром. Лес стоял почти безмолвно, голубоватые кроны сосен пропускали сквозь себя лунные лучи, играющие на влажной траве и ягодных кустах, растущих тут в изобилии.
Я хрустнул плечами, вдохнул воздух полной грудью. Странная, чуждая, мысль об убийстве - пусть и виртуальном - тут же улетучилась и мгновенно исчезла из памяти. Я наслаждался тихим ночным лесом. Но квест есть квест - и выполнять его надо. К тому же, сегодняшняя жертва откроет мне доступ к классовой специализации. Так что, продолжая с неописуемым удовольствием вдыхать влажный ночной воздух и наслаждаться отсутствием давящего фона из чужих эмоций, я помчался назад. В Восточный Ракошский лес.
В теории, жертвоприношение, открывающее мне доступ к классовой специализации - некое важное событие. Может быть, я должен был встретить и принести в жертву какого-нибудь своего давнего врага, или тайного недруга. Или, наоборот, на пике драматизма, никого не найти и попросить верного напарника пожертвовать собой ради моей выгоды… Что-нибудь такое. Во всяком случае, такими фантазиями я развлекал себя, пересекая лесной массив.С моим уровнем навыка, игра вела меня практически сама - ноги обходили препятствия, тело увертывалось от веток, заранее их примечая. Так что этакая легкая прогулка на спринтерской скорости навевала размышления о предстоящем.
На самом деле, разумеется, ничего такого не случилось. В ночной тиши я просто услышал веселую болтовню двух каких-то игроков - парня и девушки. Развитое восприятие позволило мне сделать это с приличной дистанции. Раз уж теперь меня ничего не связывало с людским городом, я решил, что таиться и искать одиночек нет никакого смысла. Пусть от явных убийств, когда убийца видит мой ник, этот самый ник окрасится красным. Это должно было случиться еще вчера - но тогда эксцентричная дамочка напала первой, как и толпа Рыцарей до того, у выхода из данжа. Ну а теперь…
— Здарова, народ. Доброй ночи. Чего веселимся? Прокачка хорошо идет?
Когда я вышел из тени на небольшую полянку игроки - брат с сестрой, как я успел услышать, одновременно вздрогнули и резко повернулись ко мне. Я доброжелательно улыбнулся.
— Нормально идет, своим ходом. А ты кто такой? - рослый парень с нетипичной для местной расы смуглой кожей направил в мою сторону конец массивной булавы, замечательные характеристики которой эти двое только что и обсуждали. Парень только-только взял уровень, позволяющий ее экипировать. Двадцатый. А лес тут двадцать первый. Годится. А ребята-то правда не местные - видимо часть этой волны корпоративных мигрантов. Девушка типичной европеоидной внешности, с перламутровой кожей, большими глазами, цвет которых в свете луны не разобрать. Если она не накрутила себе такую внешность в редакторе - писаная красавица. 
Да что так. Скорее всего, накрутила, как и ее брат себе квадратную челюсть и рост. Сходства между ними я не находил.
— Да вот, из леса вышел. - ответил я все-таки, слегка затянув напряженную паузу. Так чего радостные то такие? Орете на весь лес среди ночи? Не слышали о Ракошском Потрошителе что ли?
Двое переглянулись.
— О ком? Впервые слышу. - помотала головой девушка. С ней согласился и ее названный брат. Оба, постепенно расслабляясь, с интересом ожидали от меня подробностей.
— Вы, я гляжу, не местные. Первый день тут? - оба кивнули. —Тогда ясно. Знаете, ходит тут слушок. Бродит по местным лесам человек - не то игрок, не то моб. И убивает всех, кто якшается с пришлыми темными тварями, или работает на этих тварей…
Незаметно кастую Жертвоприношение на парня.
— ...Особенно тех, кто лезет не в свое дело и мешает местным игрокам и мобам спокойно жить. И знаете, что самое страшное? - протянул я.
— Что?! - аж подалась в мою сторону любопытная девчонка. Лет двадцать ей, молодая. Стажерка какая-нибудь, наверное.
— Что вы с ним встретились!!! - закричал я, резко выбрасывая руку в сторону парня, который тут же окутывается непроницаемо черной пеленой, а спустя миг падает высушенным трупом.
О, лицо девушки надо было видеть. Глаза расширились в неподдельном ужасе, ока даже забыла выхватить висящий на поясе жезл. Он ей, впрочем, уже не понадобился. Не став тянуть время или что-нибудь ей говорить, я перевел руку на нее и скастовал Разрыв Плоти. Урона хватило - похоже, Выносливость она совсем не качала. Ее живот вздулся и взорвался кровавыми ошметками, а сама она, с коротким криком, рухнула на землю, отправившись на перерождение. Крик звучал удивленно, но не болезненно - эта явно играет со скрученной болью.
Ну и чудесно. Лишняя легенда, отвращающая пришлых от прогулок по лесу, и замедляющая их продвижение, посеяна. А теперь что у нас тут…
Как только я открыл системное сообщение, оно тут же исчезло, сменившись голосом, болезненно ввинтившимся мне прямо в череп.

        Охохо, раб, а ты подаешь надежды! Конечно, я тут и без тебя тружусь над своим могуществом не покладая рук, но и ты сумел оказаться мне полезен. А я, полагаю, тебе. Видишь, как нам хорошо вместе? Видишь, я спрашиваю?!
      
— О да, великий Сарексаш, несомненно. Это выгодные нам обоим отношения. Раз я так хорошо потрудился, могу ли я получить обещанное?

        Да, раб, несомненно. Сегодня, под этой чудесной луной, столь редко посещающей мои туманные угодья, я объявляю: вот твой долг передо мной, и вот он сочтен погашенным! Отныне, ты не должник мой, но ученик. По какому же пути ты пойдешь, будущий чемпион бога?!
      
Ощущение присутствия в голове исчезло, а перед глазами развернулись системные сообщения.

        Поздравляем, игрок. Вы достигли уровня 20 и выполнили условия, позволяющие выбрать классовую специализацию! Выбирайте мудро - изменить ее вы не сможете никак и никогда! Вам предстоит еще немало трудных выборов в ходе дальнейшего развития, но у их истоков будет лежать именно этот. Вам предложено [3] варианта:
      

        Творец Плоти.
      

        Став учеником величайшего из магов, повелевающих Жизнью, вы обратились к самой ее основе - к живой субстанции. Бесплотный дух, или разум больного, мало на что способны. И тот, кто научится творить живую плоть и повелевать ей - станет подлинным магом Жизни, хозяином собственного тела… И не только собственного.
      

        Скульптор Душ. [Внимание!!! У Вас отсутствует душа, выбор этого пути может привести к непредсказуемым негативным последствиям!]
      

        Душа - организующая ткань жизни, именно она привносит жизнь в нелепые груды мяса. Повелевать душами живых существ способны лишь высшие создания, однако, высекать из них нечто прекрасное, укреплять и развивать их, подчинить бессмертной душе свое смертное тело… И наносить душам непоправимый ущерб способны и простые смертные. Таков подлинный путь к величию.
      

        Господин Разума.
      

        Все обилие живых существ всех миров - ничто, обычный инструмент, пыль под ногами. Под ногами разумных - истинных хозяев всех известных миров. Не устрашающие туши и не эфемерные души подняли Жизнь на ее нынешнюю высоту, а разум, ставший ключом к миру, из бесформенный кусков материи сотворяющий все великое и прекрасное, все ужасающее и разрушительное. И тот, кто обрел власть над умами, обретает власть над всем.
      
Все классы предлагали повышение слотов доступных заклинаний на три. Все три оставались реликтовыми. Первый увеличивал Выносливость аж на 50, второй - Восприятие, третий - Интеллект. При этом, во всех случаях менялись модификаторы к характеристикам. От странного «бонуса к наивысшей», волею случая подарившего мне мою чудовищную для текущего уровня Свирепость, любой выбор вел меня к определенному модификатору. Мудрость все также оставалась недоступна во всех случаях, а вот штраф и бусты перераспределялись следующим образом:

        Творец Плоти
      

        Выносливость: 500%
      

        Сила: 300%
      

        Восприятие: 10%
      

        Скульптор Душ
      

        Восприятие: 250%
      

        Интеллект: 250%
      
Тут дебаффа не было

        Господин Разума
      

        Интеллект: 1000%
      

        Сила: 10%
      

        Ловкость: 10%
      
Ого. Да уж, реликтовые классы выглядят сильно выбивающимися из баланса. Десятикратный бонус к Интеллекту! Я же так за одно очко навыков буду повышать урон Разрыва Плоти аж на 200! Да, мана у меня заменена на штуку от Свирепости, но этот стат у меня итак в небесах. Впрочем, в случае выбора третьего класса Разрыв Плоти из моего арсенала исчезнет. Каждый класс предлагал мне два заклинания и один реликтовый навык.

        Творец Плоти
      

        Заклинания: Порок Плоти; Перетекание
      

        Навык: Трансформация
      

        Скульптор Душ
      

        Заклинания: Синхронизация Боли; Ничто
      

        Навык: Перекачка энергии
      

        Господин Разума
      

        Заклинания: Повреждение рассудка; Уловление мыслей
      

        Навык: Господство над разумом
      
Первое - всегда боевое, второе - всегда вспомогательное, хотя у первого класса тоже весьма боевое. Позволяет перегонять очки Симбиоза в статы - двести очков в один стат. Само собой, с затратами на поддержание - которые еще как кусаются, хотя в целом очень недурно. Первое же заклинание первого класса - усиленная версия Разрыва Плоти.
У Скульптора Синхронизация Боли в буквальном смысле отражает противнику (До трех человек) твои, или еще чьи-нибудь, на выбор, болевые ощущения вкупе с астральным уроном, зависящим от силы ощущений и, понятно, интеллекта, хотя скейл и небольшой. В сущности, отражать на человека можно даже его собственную боль, кажется, усиливая ее. Второе заклинание на час скрывает все твои данные, включая ник, и тебя самого от любых средств обнаружения всех, чье восприятие ниже совокупности твоего восприятия и интеллекта.
Третий же класс своим первым заклинанием наносит цели ментальный урон, заодно вешая случайный ментальный дебафф на 10 секунд. Тут, как я понял, рандом - может быть что угодно, от никак не мешающих бою расстройств до оглушения, галлюцинаций, или эпилепсии. А второй спелл - чистая разведка. Позволяет ощутить мыслительную активность тех, чей интеллект не превышает мой, на расстоянии, зависящем от интеллекта же. Если же я использую это заклинание на конкретную, видимую мной, цель, то оно позволит мне уловить «ход мышления» этой цели, что бы это не значило. Опять же, на «глубину» (что бы это не значило), зависящую от интеллекта, и если этот же стат цели не выше половины от моего.
Навыки у всех классов сопутствующие - облегчение, а затем и волевая регуляция, трансформаций своего тела у первого, умение занимать энергию у собственной бессмертной души у второго, и навык контроля и использования силы собственного разума у третьего.
Что ж.
Думал я уже вернувшись в Лес Серебрянной Воды. Думал долго. Точнее, второй вариант-то я отмел быстро. Это все конечно очень круто - выбрать уникальный путь, стать повелителем душ без души, открыть для себя нечто уникальное, и все такое. Но круто это, увы, лишь на словах. Игра не зря повесила предупреждение. И запороть всю прокачку такого хорошего персонажа - путь полного идиота, не знающего цену вещам и себе.
А вот между первым и вторым я колебался. Первый фактически ведет меня по пути универсального солдата, регулирующего свои статы, свой облик, а затем, как я понимаю, вообще способного превращаться в огромных тварей. Это сильно, это удобно, так как адаптивно, а главное - это делает меня максимально самодостаточным. Этакая одинокая невообразимая тварь.
Второй же вариант, Господин Разума (Что за названия такие? Нет бы назвать «Менталист» там, не знаю, или «Псионик»), с виду не дает мне такой самостоятельности, еще сильнее сужая спектр моих характеристик. Но. В описании этого класса очень верно сказано, что монстры монстрами, а хозяйничают тут точно разумные. Игроки, или же враждебные разумные неписи. И этот путь - это путь чистого и, судя по скалированию Интеллекта, очень сильного мага-псионика, способного бить по самому главному в бою. Ведь сумасшедший противник - все равно что мертвый, каким бы страшным чудовищем он не был. Ха.
Да и в пользу ориентации и третьего класса на самостоятельность говорило его великолепное разведывательное умение. Откат у него - всего десять минут и, будь оно при мне, та вчерашняя дамочка не подкралась бы никогда в жизни. Если твои статы нормально прокачаны - перегонять их не сильно-то и нужно, а вот без разведки проигрывается любая схватка, это аксиома.
Я колебался около часа, но постепенно все сильнее склонялся к менталисту. В конце концов, словив классовый дебафф на Ловкость, я уже давно смирился с игрой в чистого мага, без физухи. Да и раньше играл ими довольно часто. Разведка, возможность наносить урон в обход физической брони, заявленная ориентация на бои с разумными - а значит и с игроками, навык, позволяющий использовать свой разум как инструмент, что, как я понял, обещает штучки вроде телекинеза, или встроенного в голову суперкомпьютера. Что еще нужно тому, кто уже является врагом одного народа и, судя по всему, скоро станет врагом еще одного? Кто малой кучкой воюет с целым кланом. Да и, в конце концов, под воинский класс мне и специализацию Чудовища нужно было выбирать совсем другую - о, там были подходящие.
Выбор сделан.

        О, ученик мой, интересный выбор.
      
На этот раз вторжение Сарексаша в мой разум прошло абсолютно безболезненно, а новообретенный навык сразу поднялся на половину уровня.

        Эту сторону силы Жизни я начал осваивать уже глубоким стариком. И добился в ней меньше всего, хоть и все равно очень и очень многого. Первые пару сотен лет жизни я был молод, горяч, бесшабашен - я искал силы и полагал, что собственным величием, собственной мощью, тупым натиском и неотразимым ударом можно отпереть любую дверь в этом мире. Что мне никто не нужен, что в мире господствует закон Зверя, закон сильного - и что так и должно быть. Все это в прошлом. 
      

        Детские сказки для наивных дураков. Ну да неважно. Слушай меня, ученик! Принеси мне еще три жертвы - и я пробужу достаточно силы, чтобы вернуть себе контроль над всей моей гробницей. Она вновь станет Храмом - о да, и смертный может воздвигнуть себе храм. Я давно преодолел древнюю чушь об особенной роли божеств. Не важно. 
      

        В любом случае - как только это случится, каждое совершенное тобой деяние станет деянием, посвященным мне, совершенным в мою честь! 
      

        О, на какие высоты это нас с тобой поднимет, ученик! Я ведь не оставляю тебя - и вижу, на пороге каких великих дел ты встал уже сегодня. Истинный Враг не дремлет, не смей пропускать ни дня!
      
Ох и любит же он пространные монологи хрен пойми о чем… Я подождал еще немного, полагая какое-то продолжение, но нет, голос в голове затих, а новый навык поднялся до второго уровня. Неплохое начало. Ну что ж. Может и не очень радует совершать какие-то там деяния в пользу древнего психопата, но и мне с этого немало перепадает всякого хорошего. Уже перепало. Думаю, коллекторов такое начало вполне удовлетворит даже без горы особо крутых вещей. В конце концов - мантию продам, она будет оценена любым разведчиком, или просто путешественником. Да хоть той же девушкой-Картографом. А я переживу.
Собирался сделать еще что-нибудь полезное, но как-то не игралось. Бочка удовольствия от полученного класса, оказавшегося ценной добычей, от игровых успехов и прохладного ночного леса, разбавлялось не то что ложкой, а целым ведром фоновой тревоги за здоровье матери, предстоящую встречу с коллекторами, собственное будущее. Так всегда бывает - взявшись за опасное дело ты какое-то время пашешь на адреналине как вол, а потом постепенно приходит откат и понимание проблем, в которые вляпался. Что я там неделю назад говорил? Решаем проблемы по мере их поступления? Ну-с, до их поступления осталось несколько часов. Проблемы написали, что зайдут с утра, часов в 9.
В итоге, наделав скринов всего, чем я мог похвастаться коллекторам, я покинул игру и стал ждать. Где-то за тонкими стенами занимался рассвет. Уснуть тоже не получилось.


Глава 30


Стук в дверь раздался ровно в девять часов утра. Деловые люди, мать их, пунктуальные.
К этому моменту я успел весь известись - бессонное ожидание, да еще и с этим постоянным эмоциональным фоном со всех сторон, явно не приносит пользы здоровью и психике.
Я пытался отвлечься от происходящего, но читать что-то по теме Элириса не тянуло совершенно, и я погрузился в новостные сводки. Но и там я нашел одни сплошные кризисы, очередные вооруженные восстания в разных странах, чьи-то скандалы на почве личной жизни, преступность и закредитованность населения. Меня уже давно забавляло, что все это никто и не думает скрывать - наоборот, стараются тыкать население в такие новости почаще. Легкий способ запугивания.
Мое внимание привлекла наша местная новость в одном из городских СМИ. На сопровождающей ее картинке улыбалась девочка, которую я сразу вспомнил - именно ее портрет с подписью «Пропал человек» я видел на остановке. Фото с улыбкой были черно-белым, а сама новость повествовала о том, что тело девочки нашли сильно изуродованным и не в полной комплекции в строительной канаве неподалеку от моего дома.
Больше того - теперь, внимательно рассмотрев разныке фото девочки и ее семьи, заботливо приложенные журналистами к тексту, я понял, кого она мне напомнила. Мальчика, стоявшего рядом со мной на остановке. И точно, это оказался ее брат-близнец. Как вспомнил об исходящих от него эманациях, аж передернуло.
Но, продолжая скроллить новостную ленту, я быстро забыл об этой мелочи. Из дома я все равно не выхожу, авось не убьют.
И вот так, в совершенно расстроенных чувствах, я встретил на утро тех, кто мог убить меня с куда большей вероятностью, чем неведомый маньяк.
— Здарова, Сема. Че как, не повесился еще, гляжу?
Виктор Олегович, здоровенный амбал, одетый в костюм-тройку, плотно облегающий его мускулатуру, гладко выбритый и с ежиком черных волос на квадратной голове, бесцеремонно вошел в комнатушку, оттеснив меня. Следом вошли и остальные трое, имен которых я не запоминал.
— Фу, ну и теснота у тебя.
Да, с их прошлого визита в комнате стало еще теснее - ультратехнологичная капсула занимала больше места, чем дряхлая решетчатая кровать, на которой я спал раньше. Теперь я полусидел на ее бортике, а передо мной, полукругом, стояли недружелюбные мужики с помятыми от раннего пробуждения рожами.
— Ну, давай, Сема, показывай, че у тебя есть. Чего добился, сколько готов нам отдать? О, пивко.
Не успел я опомниться, как Виктор Олегович сгреб рукой-лопатой банку пива, за которой я таки сходил ночью, с тихим шипением вскрыл  и начал спокойно распивать, исподлобья глядя на меня своими маленькими круглыми глазками. Урод. Убил бы.
— Угощайтесь, Виктор Олегович. - слегка улыбнулся я. Попутно считывал эмоциональный фон, исходивший от них. И он, состоящий из ядреной смеси презрения, брезгливости и самодовольства, тоже не добавлял мне настроения. —Денег у меня пока нет, но…
— Слышь, в смысле денег нет?! - вскинулся самый здоровый и, как я помнил с прошлого раза, самый тупой из четверки. —Мы тя порешим внатуре, падла!
Виктор Олегович вскинул руку.
— Успокойся, придурок. - добродушно оскаблился он. —Сема у нас хороший мальчик, он знает, чем порадовать крутых дядек. Ну, Сема. Ты сказал «но»…
— Да-да. Но я немалого достиг в самой игре. Отхватил класс самого редкого типа - реликтовый, уже получил его модификацию… Э-э, вы в целом следите за Элирисом? Или надо пояснять терминологию?
Я замялся. Эти типы не выглядели, как любители игр - разве что тот, справа, наиболее цивильного вида из них и даже в очках, хоть и все равно в хорошей форме. Но меня приятно удивили.
— Ну уж. У нас, людей с большой дороги, конечно славная история - но мы не застряли во временах братков и черных «Меринов», идем в ногу с прогрессом, епта. Думаешь, ты у нас один такой уникальный, Сема? Давай разгоняй свою тему побыстрее, солидные люди не любят ждать. Класс отхватил. Реликтовый что ли?
— О, отлично, вы в теме. Да, реликтовый. И класс реликтовый, и навык, и достижения уникальные, и шмотку. давайте я скринов вам покажу.
В капсуле был встроенный плоский монитор, при желании, выдвигавшийся вверх, в виде старого компьютера. Открыв его, я включил им заранее подготовленную скрин-ленту. Все четверо сгрудились вокруг латунного гроба, локтями оттолкнув меня в сторону. Пока я потирал заболевшие ребра, двое - Виктор Олегович и второй, очкастый, шептались меж собой, переключая изображения.
Напряжение первого момента стало спадать - я почувствовал исходящее от ублюдков удовлетворение и жадность и слегка расслабился. Может быть, все-таки удастся поговорить с ними о проблемах матери и они согласятся чуть-чуть отложить платеж…
…Как же они тут натоптали, сволочи. Я заметил, что теперь весь пол покрылся следами от грязных ботинок - судя по мутной черной воде, снаружи идет дождь. Да, точно, одежда у них тоже подмочена - только сейчас заметил. Вот че у них рожи такие кислые… Так, что-то я начинаю думать на их языке.
Через несколько минут, закончив рассматривать экран и перешептываться, четверо коллекторов развернулись ко мне. Теперь я оказался прижат к своему хлипкому столу.
— А ты нас радуешь, Сема. Короче так. Шмотку свою продашь и сменишь на обычное маговское. Деньги с продажи нам. Продавать щас надо, а то обесценится. Будет первым платежом, щас она за дорого уйдет. Класс качай свой. Навыки тоже. Чудовище он, епта, ха-ха. Че еще расскажешь?
— Ну… Я сколотил группу на пять человек, мы урвали первое прохождение данжа. Награду поделили… - я осекся, увидев напрягшихся братков и ощутив исходящее от них недовольство. —Но это к лучшему! Зачем трястись над низкоуровневым шмотьем, если можно собрать хорошую пати и быстро прокачаться? Мы щас находимся в локации, пока недоступной другим, тут по-любому еще данжи есть. Мы…
Виктор Олегович дал короткую отмашку, и самый здоровый из четверки, резко подскочив ко мне, отвесил мне такую оплеуху, что меня аж согнуло. Не устояв на ногах, я завалился, опершись на стол.
— За что?! Это нормальный план!
— Ну да, нормальный. Нас все устраивает. А это для профилактики и за самодеятельность. Запомни, Сема. Слышишь меня? Запомни, все твои деньги - наши деньги. Все, что ты делаешь, ты делаешь, чтобы отдать нам эти деньги. Твоя собственная жизнь измеряется теперь в чем? Правильно, в деньгах для нас и месяцах, оставшихся до конца контракта. Понимаешь меня? Я ведь не злой человек, культурный даже. Но у каждого в этом грустном мире есть свое четко очерченное место. Волею судьбы человек занимает это место - и либо соответствует ему, либо падает ниже. Я занял свое место - невысокое, наша компания вот, вся перед тобой. Но это место мое, и я за него зубами и когтями держусь. А твое место, видишь, вот оно. - он обвел рукой мою жалкую грязную комнатушку. —И ниже падать тебе некуда. Только совсем потерять человеческий статус. Так что, Сема, держись за свое место зубами, пока их тебе не выбили. Благодари судьбу, богов, хрен его знает, в че вы щас верите со своими этими играми, что мы согласились сделать на тебя ставку. Но должен ты нам намного больше, чем ты стоишь. Не мы такие, жизнь такая. Все, бывай. Через неделю вернемся.
Я аж опешил, никак не ожидая такого длинного и спокойного монолога от предводителя преступной банды. Спокойно закончив говорить, Виктор Олегович допил пиво, а затем, бросив банку прямо в грязную лужу от его ботинок на полу, развернулся, чтобы выйти.
— По-постойте! - я кое-как поднялся. Голова гудела. —Можно… У меня к вам одна просьба. Можно?
Вид я, наверное, имел самый жалкий. Колени в грязи и жиже - там, куда я упал, раньше стоял один из четверки, весь растрепанный, с набухшими от давления венами, мешками под глазами от бессонницы. Да и сами глаза - надеюсь, они ничего не заметят, а то сочтут, что я подсел на что-нибудь и прячу от них деньги на дурь. Меня аж обдало брезгливостью. Так, наверное, смотрят утонченные барышни на противных многоножек…
— Ну валяй. - лениво протянул очкастый через губу, подойдя поближе. —Че у тя там?
— Эм… Видите ли, моей матери вчера стало хуже. К самому лечению это не относится, но вот ее фоновое самочувствие резко испортилось. Она теперь страдает от болезненного бреда, галлюцинаций. Доктора потребовали дополнительную плату за стабилизацию ее состояния, раз к самому лечению оно напрямую не относится. Могу ли я… Еще чуть-чуть отсрочить первый платеж и потратиться на оплату этих услуг?
Заканчивал я уже совершенно без энтузиазма. Даже без этого странного ощущения эмоций - по этим бараньим рожам, уже к середине моего рассказа утратившим всякий интерес, все было ясно и так. Сволочи, какие же сволочи.
— Сема, ты че, не понял, чтоли? - начал Виктор Олегович. —Я для кого тут только что распинался? Я тебе, пацан, сказал - ты молиться на нас должен за нашу доброту, пылинки с нас сдувать. А ты мало того, что пива только мне взял, так еще и смеешь чето тут просить, условия ставить пытаешься. Я тебе говорю - шмотку свою продаешь, бабки нам. На мамашу твою глубоко похеру. Раз к лечению это не относится - ниче, потерпит, не подохнет. Будет для теб мотивацией поскорей долг отдать. Вспомни, Сема, она ведь там совсем одна, страдает, а вокруг одни злые жадные врачи. Ты же хочешь поскорее ей помочь? Вот, отдавай поскорее бабки, и помогай кому хочешь! 
Он сделал паузу, напряженно смотря мне прямо в глаза. Я смотрел в ответ, без особого, в общем-то, выражения - просто ожидая, пока он закончит и уйдет. С этими свиньями уже все ясно. Жизнь такая - ну да, конечно. Я ведь теперь буквально кожей чувствую, как вы, мрази, своей властью упиваетесь. И это чувство позволяет мне даже в полутьме комнаты подмечать и кривые ухмылки, и довольный сальный взгляд, и дешевые попытки подавить меня позой и размером бицепсов, невзначай демонстрируемых самым здоровым.
Почему все так? Почему я - одаренный сын выдающейся матери, так много сделавшей для науки, для, мать его, прогресса человечества, теперь стою здесь, посреди убогой халупы соцжилья, по соседству с нищими, алкашней, каким-то сбродом, только и способным ныть и жаловаться - о, за прошедшие два дня я остро это ощутил - жалкий и никчемный, а надо мной смеются выродки, способные только орудовать вздутыми мышцами и сводить дебет с кредитом?! 
У всех свое место в жизни? О да, и мое место - не здесь, вся жизнь моя была подготовкой к блестящему будущему в ярком мире передовых игр, огромных денег и достижений, по которым снимают кино. Чистая случайность оборвала этот путь! Не вы такие, жизнь такая? О да, и вам, твари, такая жизнь очень нравится…
Видимо, вся эта кипящая ярость  все-таки считалась в моем пустом взгляде, или же Виктор Олегович просто заметил, как теперь выглядят мои глаза… Так или иначе, он спокойно кивнул чему-то, а потом коротко бросил:
— Дайте-ка ему [цензура]. Че-то больно борзо он пялится. Нам такое не надо. Аккуратней только.
Не знаю уж, как было бы «неаккуратно» - но боюсь даже представить. Да, конечно, я давно играл в игры со стопроцентными ощущениями и прочувствовал всякое - один только удар топором от Кровавого Орла чего стоит. Но, когда ты осознаешь, что все происходящее виртуально, даже на уровне мозгов это воспринимается куда проще, чем реальная боль. А боль была адская.
Удар! Удар! Пинок! Еще с десяток ударов!
Явно хорошо обученные, трое уродов били так, чтобы ничего мне не сломать, но чтобы было очень больно. Я словно лежал в бушующем вихре кулаков и грязных ботинок, жалко трясся, закрывая руками то голову, то бока. 
И к вихрю физической боли присовокупился вихрь эмоций, исходящих от бьющих. О, как они наслаждались. Вот что значит «любить свою работу»! Жизнь у них такая, конечно. Они натурально кайфовали, нанося все новые удары по моему откровенно тщедушному в сравнении с ними телу. Страх, боль, чувство позора и унижения… Все это постепенно перегнивало во мне, кристаллизуясь только в одно чувство, вскоре затопившее меня с головой. В дикую слепую ненависть.
Они били и били - уже явно просто в удовольствие и с целью унизить - они прижали меня к полу, не давая пошевелиться, и мерно отвешивали тупые удары локтями и ладонями, оставляющие во всем теле ноющую боль. И я понимал, что теперь, с такими синяками, которые покроют все мое тело уже сегодня, из дома я выйти просто не смогу. Если вообще смогу встать в ближайшие часы.
В такие моменты иногда почему-то приходят очень отвлеченные мысли. Я вспомнил, как, когда я был подростком, мать смотрела со мной старый фильм. Доисторический, можно сказать, еще тех времен, когда страна была каким-то там союзом. Про некоего Шурика, который, за счет своей смекалки и находчивости, проучил на стройке тупого и наглого амбала, желавшего жить за счет чужого труда.
О, как мне тогда понравился этот фильм - это ведь буквально про нас, хилых интеллектуалов, которых всякое быдло унижает, но на стороне которых правда и будущее, где тупая обезьянья сила уже совсем не в цене, а потому победа обязательно будет за нами. Мы ведь не такие, как они, мы мыслим оригинально, творчески. Сколько раз эта идея подтверждалась в играх, когда я, за счет знаний и находчивости, уделывал кратно превосходящего противника, желающего действовать только в лоб, грубой силой.
Но теперь, лежа в луже грязи и текущей из носа крови, придавленный к кривому полу убогой халупы, почти не чувствующий конечностей и боков от тупой обжигающей боли, слыша довольный глумеж над собой, я жаждал только одного. Силы. Тупой мощи какой угодно природы. Я жаждал убить их всех. Не «победить», не «уделать» и не «утереть нос». Убить. Кровавая пелена застлала мне глаза. Твари. Жалкие сволочи, меряющие всю жизнь в чужих деньгах. Ненавижу.
— Не… на…
— Ля, оно еще чето там бухтит. Чего-чего, Сема? Не слышим! - хохотнул Виктор Олегович.
— Не… Нена… Ненавижу. Ненавижу вас!
Крикнул я, резко вскинувшись на локтях, отталкиваясь от земли.
Попытавшись вскинуться. Увы, «второе дыхание» у людей в отчаянии открывается только в кино. Я задергался, чуть приподнялся - и тут же получил болезненный пинок в бок, поваливший меня обратно в грязь.
— Сема-Сема. Пора уже перестать смотреть детские мультики и понять, что в реальной жизни решают две вещи. Сила и связи. Вот, связи твоей мамаши помогли тебе получить эту капсулу. Без них ты давно бы очень удобно разошелся по частям в тела уважаемых и богатых граждан. Мы пробили, органы у тебя ничего, группа крови популярная. А теперь ты бычишь на тех, по чьей воле все еще жив. Смирись, пацан. Ждем бабки, короче. Скоро увидимся.
— С… Стойте. - я сам уже не понимал, что несу, сознание еле держалось в теле. Но они остановились, вновь повернувшись ко мне.
Сила… Связи. О, если бы только был кто-то, кто мог бы помочь мне!
Уже мало что соображая, я просто стал детально представлять все происходящее, попытался прочувствовать всю творящуюся несправедливость - и, пожалуй, впервые в жизни, молился. Черт, да я даже не знал, кому. Кому-нибудь, кто карает всяких выродков…
В глазах стало темнеть… Да нет, постойте. Это в комнате еще сильней стемнело! Коллекторы встрепенулись и заозирались, тоже не понимая, куда делся свет.
Если бы я мог еще шевелить руками, я потер бы себе глаза - ибо произошедшее дальше явно походило на обман зрения.
Из заполнившей комнату темнот… соткалась? Сплелась? Появилась непроглядно черная линия, рассекшая комнату от пола до потолка. Воздух загудел, а затем, с громким хлопком, похожим на локальный раскат грома, из черноты в комнату словно выплюнуло рослую человеческую фигуру.
— Слышь… Че за…
Надо отдать браткам должное. Попятившись в изумлении к двери, они не забыли выхватить с поясов прятавшиеся под одеждой пистолеты. Нацелив четыре ствола на силуэт, он наперебой стали гомонить, не повышая, однако, голоса.
— Ты кто такой?!
— Че за [цензура]?!
— Сема, че это, н-на?!
— [цензура] [цензура]!!!
— Молчать. - раздался из черного силуэта голос… Мужской, но надтреснутый и какой-то почти беззвучный. —Ялен ше, ялен хел, тет-сат. Умрите.
То, что случилось дальше, затем еще долго снилось мне. Не скажу, что в кошмарах - но часто.
Четыре опешивших мужика, дернувших стволами при слове «умрите»… Просто умерли. Они молча, с глухим стуком тел, повалились на пол, а затем начали очень быстро… Иссыхать? Разлагаться? 
Так или иначе, в считанные секунды четыре здоровых и очень опасный мужика превратились в четыре трупа, четыре мумии, четыре обтянутых черной кожей костяка, четыре выбеленных скелета с обрывками мышц и волос, четыре кучки поколотых костей и, наконец, в четыре горки черно-серого праха.
И только пистолеты и другие металлические части, со звоном попадавшие на пол из мгновенно сгнившей до состояния пыли одежды, давали понять, что только что эта грязь была людьми.
Тьма в комнате рассеялась, вернулся ее обычный сумрак, разгоняемый светом настольной лампы. Фигура, оказавшаяся вовсе и не черной, а просто одетой в старый длинный плащ, повернулась ко мне, откинув капюшон.
Кое-как приподнявшись на ноющих локтях и повернув не желающую вертеться шею, я сумел разглядеть его. Высокий - ростом метра под два, он смог бы дотянуться до потолка комнаты, особо не стараясь. Закутан в длинную мантию. Когда-то, судя по всему, она была зеленой, но теперь всю ее покрывали проплешины, опалины, кое-где виднелись заплаты, уже сами ставшие старыми, прожженные отверстия. Волосы - длинные, совершенно седые, худое бледное лицо, покрытое смесью прямые морщин и кривых шрамов, впалые щеки подчеркивают острые скулы. И лишь огромные, нечеловечески ясные глаза насыщенно-зеленого цвета пылают жизнью и… я не мог понять чем. Какой-то затаенной грустью. Только теперь я вдруг осознал, что вообще не чувствую эмоций этого человека. Никаких - будто и нет моего наваждения. Хотя, из соседних комнат я до сих пор все ощущаю. А от него - ничего.
— Что так смотришь, хел Семэн? Не можешь ничего отразить? Не удивляйся. Ты звал меня - и я пришел. Благодарю тебя. Отца давно занимало то, что происходит в этой области материи. 
— Отца?.. Кто ты?..
— Мое имя - Маарикт, хел. Четвертый сын Сарексаша, тебе известного. Лучше поспи - а я пока разберусь с твоим телом. За прошедшие века я совсем разучился лечить. Айш варэ найте-ннит…
Я вдруг понял, что зеленый цвет мантии кажется мне очень знакомым… И сознание окончательно оставило меня.


Эпилог

Диомед в очередной раз подтянул тело руками, вылезая из капсулы. Что ж, хоть в Элирисе у них все отлично, вышло очень удачно обустроиться у циклопов.
О реальности того же не скажешь. Кругом проблемы. Активизировались банды Энергетов, пропало без вести несколько надежных людей, в том числе публицистов и пропагандистов… Даже отчет о последних событиях сейчас лежал на полу у его капсулы. В конспиративной квартире никого не было - сейчас все зашиваются от навалившихся дел.
Дотащив себя до инвалидного кресла, Диомед поднял отчет и сразу, не завтракая, погрузился в чтение. Так, вербовки… Новые контакты, какие-то кружки в провинции…
Так, это все понятно, это понятно. Да уж, дел, конечно, невпроворот, но и опыта у них уже накопилось достаточно. Никто уже не называет друг друга по именам, уже выделен слой профессиональных организаторов, фактически не существующих для государства, налажен контакт с заграницей. Дело спорится. «Красный май», случившийся несколько лет назад и затмивший своей трагичностью май шестьдесят восьмого, многому их научил.
О, тогда, несколько лет назад, было убито, или арестовано, множество товарищей. Большая часть. Фактически, с тех пор дело пришлось переделывать заново.
Ну да ничего. Если мир прогнил, если нельзя ничего изменить легальными, политическими, способами, значит всегда найдутся люди, готовые пробить себе доступ к жизни иным путем. Здесь, в нищих районах Московских Трущоб, где влачат абсолютно жалкое и безнадежное существование сотни тысяч, это особенно актуально.
Диомед вспомнил Криану. Из всей игровой пятерки он общался с ней больше всех. Столичная штучка, она совершенно не знала жизни за пределами не то что Москвы - обездоленных полно и в ней, просто они обездолены, так сказать, по наследству. Нет, она не знает жизни за пределами родительского особняка и их же рабочих апартаментов.
И, как ни странно, именно этим она и привлекала Диомеда. Человек из совсем другой жизни. Из реальности, в которой человечество семимильными шагами идет в светлое завтра. В которой есть все, о чем можно мечтать.
Но эта ее реальность - золотая клетка. И Диомед видел, как она несчастна, даже сквозь виртуальный аватар. Да, в мире девушки нет восьмидесяти семи процентов населения, имеющих минимум один кредит. Нет квартир, на покупку которых нужно около двухсот полных средних зарплат, нет почти сорока процентов за чертой бедности.
Но и в нем есть всеобщая отчужденность, подмена отношений между людьми отношениями людей к вещам, постоянная занятость и всеобщая, чудовищная, убивающая конкуренция. Ведь если ее родители хоть на миг перестанут становиться богаче, они тут же станут беднее и окажутся сожраны… Тьфу, что ж жрать то так охота…
Прекратив свои пространные размышления, излишне часто теперь возвращавшиеся к этой холодной дамочке, Диомед поехал на кухню. Скорей бы уж ноги восстановились. Тогда он сможет вновь вернуться к делам, к своим прямым обязанностям перед… Да, перед человечеством.
Диомед наложил себе целую гору жареной картошки с беконом, поставил чайник и откинулся в кресле, вновь погрузившись в раздумья.
И то ли он так глубоко ушел в себя, то ли чертов чайник шумел слишком громко…
Но звуки разбившегося стекла Диомед услышал слишком поздно. А когда он осознал, что кухонное окно разбито, на полу, прямо у его ног, уже лежал черный ребристый овал с двумя тонкими усиками на конце.
Боевая граната сферического поражения.
— Ну и ну. И как на такую высоту-то умудрились… - флегматично пробормотал Диомед. Внешне он сидел совершенно спокойно - а чего теперь беспокоиться? Вот граната, вон, в ней нет старого доброго кольца. Осталось секунды две, или три.
Но внутри мужчины бушевала буря. О, как он хотел жить. Как много он еще должен был сделать! Как много уже сделано! Да, он всегда знал, что закончит либо у расстрельной стенки - мораторий на смертную казнь давно снят - либо распластанный на полу тюремной камеры, либо под дубинками Энергетов. Но, черт возьми, не сейчас! Позже!
Три.
Два.
Один.
Когда прогремел взрыв, Диомед плотно зажмурился. Он уже не боялся пыток и смерти - но в целом. Хоть тот единственный раз, когда его пытали и, собственно, повредили ноги, он перенес с достоинством, но в лицо смерти смотреть готов все еще не был. И он закрыл глаза.
Диомед никому не молился. Над старой сказочкой мещан, мол, «в окопах атеистов нет», он давно привык только смеяться. Не изменил себе и теперь.
Взрыв прогремел оглушительно. Вот и все, конец… Ай!
Парня что-то больно ударило по голове, точно будет шишка.
Стоп, какая еще, мать ее, шишка?!
Он открыл глаза… И обнаружил себя кое-как падающим в дыру в разорванном полу, живым и невредимым! Совершенно невредимым!!!
Пол вокруг обрушался, он проваливался в нежилую квартиру этажом ниже - они специально искали место, где вокруг никто не живет. Уцепиться! Держаться!
По пальцам левой руки, вцепившимся в торчащую арматуру, вмазал обломок потолка его собственной кухни. Рука не выдержала, разжалась. Диомед полетел вниз - прямо на груду острых камней.
Граната сферического действия - очень мощная штука. Разработанная специально для борьбы с городской партизанщиной, повстанцами, и в целом для штурма больших бетонных городов, она без проблем раскурочила «картонную» новостройку на все три окрестных этажа. И теперь внизу стремительно приближались одни острые обломки, а сверху валились другие. Время словно замедлилось - но падение было не остановить.
Но тут, в момент, когд он должен был распороть себе о камни все что можно, он… дематериализовался?! Став неосязаемым, просто избежал удара о камни, тут же, на рефлексах, перекатившись в сторону. В таком состоянии ноги прекрасно работали - но перестали, как только тело вновь стало вещественным.
Обрадоваться Диомед не успел. Только удивиться. Ведь следом стал обрушаться и весь остальной пол его квартиры… теперь уже потолок для него, провалившегося.
Времени размышлять не было. Как и желания еще раз полагаться на неведомо что. Диомед никогда не был ни идиотом, ни тугодумом, у него всегда отлично работала именно ассоциативная память. И он сразу провел параллель с его расовой способностью в игре. Подумать о том, что это какой-то бред, времени не было. А вот то, что у этой штуки в игре есть откат, время перезарядки, вспомнил сразу.
Так что, опершись о пол, он пополз под градом обломков угол комнаты. Там стояла строительная стремянка - похоже, эту комнату только начали облицовывать строители. Довольно прочная штука - если даже угол комнаты обвалится, стремянка кое-что возьмет на себя.
Он дополз. Да, тело покрылось еще десятком кровоточащих ран и синяков, один палец на левой руке просто выломало свалившимся прямо перед ним куском бетона, но, после попадания в руки Энергетов, Диомед мог стерпеть и не такое.
И, только он добрался до цели, просто повалив стремянку сверху над собой, вся каменная конструкция двух этажей, включая внешние стенки обеих квартир, решила наконец обвалиться.
Диомеда просто-напросто погребло под обломками, а венцом этого стала его вирт-капсула, проломившая межкомнатное перекрытие и увенчавшая своей тяжеленной тушей железобетонную гору, похоронившую под собой Диомеда.
— Ну что ж. - голос его звучал глухо и безжизненно в этой небольшой полости, образованной держащей камни и арматурины стремянкой. —Надеюсь, скоро меня кто-нибудь спасет. Как же жрать-то хочется, господи…

        
      
***

        
      
Что ж, уважаемые читатели. Поздравляю всех нас с завершением моей первой художественной работы.
Если вы дочитали книгу до конца и она вам понравилась, не понравилась, заинтересовала, или показалась вообще какой-то полной ерундой, напишите об этом! На начальном этапе творчества очень важна обратная связь от первых читателей. Также, конечно, еще раз призываю всех подписываться на мой профиль - помимо продолжения "Элириса" там, полагаю, будет еще всякое разное, плюс сообщения для подписчиков о проде, или ее откладывании, и вообще о многом интересном. Прошу не удалять прочитанное из Ваших библиотек - для новых читателей обычно важно видеть, что другие читают книгу, чтобы начать читать ее самим. Спасибо, что провели это время за моей книгой. Продолжения ожидайте с августа!
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